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Doufám, Ïe pfiedvánoãní ‰ílenství jste pfieÏili bez trvalé újmy na du‰evním i fyzickém zdraví,

fronty v pfiecpan˘ch hypermarketech vystfiídaly klidné dny sváteãní, ãerstvé rány va‰ich

zdevastovan˘ch kont se postupnû zacelují a v‰echno va‰e úsilí bylo dostateãnû ocenûno

rozzáfien˘mi pohledy va‰ich blízk˘ch. A jakpak na Nov˘ rok? Zdalipak byl jako vÏdy pln˘

nesplniteln˘ch pfiedsevzetí, nebo zkalená mysl marnû rekonstruovala prÛbûh poslední noci,

neschopna si vybavit, proã a jak jste se vlastnû ocitli tam, kde zrovna jste... Nebo s vámi

cloumal vztek nad událostmi kolem âeské televize, v jejichÏ souvislosti se vám pfied oãi

stále vracela tváfi Milo‰e Formana a k va‰im u‰ím doléhala slova jeho novoroãního

poselství, nabádající nás slu‰nû fieãeno k intoleranci politikova „dotváfienámplivání“?

Prodejci mobilních telefonÛ z vás mûli urãitû nesmírnou radost, stejnû tak operátofii GSM.

A „schránkoví piráti“ – ti se urãitû za bfiicho popadali, kdyÏ zjistili, Ïe novopeãen˘ majitel

nemá stále zaheslovanou svou hlasovou schránku. Naivka poté mohl napfiíklad proÏít pocit

reinkarnace a v té souvislosti si pfiedsevzít, Ïe své elektronické ãi chcete-li virtuální

soukromí bude lépe chránit. MoÏná naivnû doufám, Ïe stejné pfiedsevzetí si dá skupina

tûch, ktefií budou pracovat s na‰imi osobními daty, o nûÏ se s nimi budeme muset podûlit

v rámci pfiipravovaného sãítání obyvatelstva, a Ïe se tyto údaje nestanou v cizích rukou

zbraní namífienou proti nám. Stejnû tak pevnû vûfiím ve zdrav˘ rozum realizátorÛ nového

geoinformaãního systému, kter˘ by – uveden do praxe v dne‰ní podobû – odsoudil mnoho

z nás k nesmyslnému prodlouÏení cesty na potfiebn˘ úfiad. O to v˘znamnûj‰í roli v této

souvislosti mÛÏe sehrát elektronick˘ podpis, jehoÏ vyuÏívání v úfiedním styku by nás od

mnoha takov˘ch strastí mohlo oprostit. DrÏme si tedy palce, aby nám informaãní

technologie stále více Ïivot spí‰e usnadÀovaly, neÏ aby pfiidûlávaly vrásky. Abychom díky

tomu mûli více ãasu na na‰e potomstvo, ãasto odsouzené Ïít ve svûtû Barbie a KenÛ,

robocopÛ, hybernátorÛ, derivátorÛ, kolonizátorÛ, destruktorÛ a konstruktorÛ,

transmutátorÛ, rotátorÛ, komutátorÛ a pokemonÛ, fiítících se na nûj ze v‰ech stran

v souvislosti s amerikanizací trhu. A abychom na‰li v sobû dost síly a odvahy nabídnout mu

mnohem víc neÏ jen elektronick˘ svût fikce scvrkl˘ do strategic commandera v levé ruce, ve

kterém se sny realizují mnohem snáze a ve kterém pfii pfiípadném nezdaru staãí jen

stisknout tlaãítko Reset...

Jifií Palyza

Doufám, Ïe pfiedvánoãní ‰ílenství jste pfieÏili bez trvalé újmy na du‰evním i fyzickém zdraví, fronty v pfiecpan˘chhypermarketech vystfiídaly klidné dny sváteãní, ãerstvé rány va‰ich zdevastovan˘ch kont se postupnû zacelují av‰echno va‰e úsilí bylo dostateãnû ocenûno rozzáfien˘mi pohledy va‰ich blízk˘ch. A jakpak na Nov˘ rok? Zdalipakbyl jako vÏdy pln˘ nesplniteln˘ch pfiedsevzetí, nebo zkalená mysl marnû rekonstruovala prÛbûh poslední noci,neschopna si vybavit, proã a jak jste se vlastnû ocitli tam, kde zrovna jste... Nebo s vámi cloumal vztek nadudálostmi kolem âeské televize, v jejichÏ souvislosti se vám pfied oãi stále vracela tváfi Milo‰e Formana a k va‰imu‰ím doléhala slova jeho novoroãního poselství, nabádající nás slu‰nû fieãeno k intoleranci politikova„dotváfienámplivání“?Prodejci mobilních telefonÛ z vás mûli urãitû nesmírnou radost, stejnû tak operátofii GSM. A „schránkoví piráti“ –ti se urãitû za bfiicho popadali, kdyÏ zjistili, Ïe novopeãen˘ majitel nemá stále zaheslovanou svou hlasovouschránku. Naivka poté mohl napfiíklad proÏít pocit reinkarnace a v té souvislosti si pfiedsevzít, Ïe své elektronickéãi chcete-li virtuální soukromí bude lépe chránit. MoÏná naivnû doufám, Ïe stejné pfiedsevzetí si dá skupina tûch,ktefií budou pracovat s na‰imi osobními daty, o nûÏ se s nimi budeme muset podûlit v rámci pfiipravovanéhosãítání obyvatelstva, a Ïe se tyto údaje nestanou v cizích rukou zbraní namífienou proti nám. Stejnû tak pevnûvûfiím ve zdrav˘ rozum realizátorÛ nového geoinformaãního systému, kter˘ by – uveden do praxe v dne‰ní podobû– odsoudil mnoho z nás k nesmyslnému prodlouÏení cesty na potfiebn˘ úfiad. O to v˘znamnûj‰í roli v tétosouvislosti mÛÏe sehrát elektronick˘ podpis, jehoÏ vyuÏívání v úfiedním styku by nás od mnoha takov˘ch strastímohlo oprostit. DrÏme si tedy palce, aby nám informaãní technologie stále více Ïivot spí‰e usnadÀovaly, neÏ abypfiidûlávaly vrásky. Abychom díky tomu mûli více ãasu na na‰e potomstvo, ãasto odsouzené Ïít ve svûtû Barbie aKenÛ, robocopÛ, hybernátorÛ, derivátorÛ, kolonizátorÛ, destruktorÛ a konstruktorÛ, transmutátorÛ, rotátorÛ,komutátorÛ a pokemonÛ, fiítících se na nûj ze v‰ech stran v souvislosti s amerikanizací trhu. A abychom na‰li vsobû dost síly a odvahy nabídnout mu mnohem víc neÏ jen elektronick˘ svût fikce scvrkl˘ do strategiccommandera v levé ruce, ve kterém se sny realizují mnohem snáze a ve kterém pfii pfiípadném nezdaru staãí jenstisknout tlaãítko Reset...Jifií Palyza



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Tato strana je zámûrnû prázdná.



87 |

88 |

92 |

Láska pfies internet
Víte, které webové stránky máte
nav‰tívit pro správnou oslavu
valent˘nského svátku lásky?

Jsou-li si rovn˘ s rovn˘m
V dal‰ím pokraãování volného cyklu
o dne‰ních aspektech podnikání na
internetu se zam˘‰líme nad podstatou
popularity sítí peer-to-peer. 

Intranet se pfiedstavuje (2)
Pfii seznamování s intranetem
postoupíme opût o krÛãek dál –
tentokrát si pfiiblíÏíme obecné principy,
jeÏ se uplatÀují pfii v˘stavbû
podnikov˘ch informaãních systémÛ.
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Komunikace

Internet

Spektrum

cd-rom

Astro2001 – Bájeãn˘ vesmír
Obsah pfiiloÏeného CD.

Shareware
Sharewarov˘ v˘bûr z Chip CD –
FinePrint 2000 CZE, LiquidFTP 1.0,
Xteg X-Setup 5.7, Gimp for Win32 CZ,
VirtualDub 1.4c, bbMPEG 1.23.

Geografické informaãní
systémy
Obsah Chip CD.
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Je to (o dost) lep‰í
Názory a komentáfie.

Windows 2000 –
peklo nebo ráj?
Názory a komentáfie.

Zm˘lená neplatí
Co se za uplynul˘ mûsíc událo
na finanãních trzích ICT.

UkaÏ, co umí‰
Tu‰íte, co se skr˘vá za názvem
demoscéna? Jde o audiovizuální
demonstrace mlad˘ch lidí, u nichÏ se
kromû celkového dojmu hodnotí i mnoho
dal‰ích dílãích parametrÛ.

Nejen superspolehlivost
Rozhovor s Gerhardem Schwartzem,
zástupcem divize Tandem Systems
spoleãnosti Compaq Computer.

Po stopách v pavuãinû (2)
Pokraãujeme v pátrání po pachatelích
nezákonné ãinnosti na internetu.
Soustfiedíme se na oblíbené rejdi‰tû
„informatické galérky“ – e-mail.

hardware

DDR napoprvé
Porovnání moÏností pamûtí SDRAM
a DDR-SDRAM.

Sedm siln˘ch
Srovnávací test sedmi notebookÛ
z kategorie hi-end.

1200 teãek na palci
Srovnávací test skenerÛ stfiední tfiídy.

Krátkodobé testy
Olympus CAMEDIA C-990 ZOOM, NAPA
DAV309 MP3/Video CD Player, miniDV
Canon MV3 MC, DRU-R100 USB PC
Radio, Panasonic NV-DS150EG, Ecrix
VAX-1e, HP e-PC, LEO Persica 1400,
Quantum Snap Server, Intel Celeron 800
MHz, ASK M3, ATI All-In-Wonder Radeon,
Promise SuperTrak100.

internet

Nic nového pod sluncem!
Tarif Internet 2001 bohuÏel nepfiinesl uÏiva-
telÛm internetu Ïádné v˘razné zmûny. Pro-
to je na místû komentáfi ke komutovanému
pfiístupu k internetu, i k situaci na ãeském
telekomunikaãním trhu.

54
Sedm siln˘ch
Svût spûje k mobilitû, ke svému slovu pfiicházejí pfienosné

poãítaãe více, neÏ kdy jindy. Velkému zájmu se tû‰í také

technologie bezdrátového pfiipojení, dnes uÏ tedy vÛbec

nemusíte b t̆ se sv˘m poãítaãem pfiipojen˘m do sítû vázaní

na jednom místû a mÛÏete se pohybovat po va‰em

pracovi‰ti ãi jiném místû, kde poãítaã pouÏíváte, dle libosti.

Z na‰eho testu se mÛÏete dozvûdût, jaká je dnes nabídka

v oblasti notebookÛ kategorie hi-end; otázkou ov‰em

zÛstává, zda jsou na nû dostateãnû pfiipraveny i na‰e

penûÏenky. 

62
1200 teãek na palci
Pokud va‰e pracovi‰tû pfiipomíná pfieplnûn  ̆odpadkov˘

ko‰, moÏná jste si pohrávali s my‰lenkou digitalizace

dokumentÛ, pfiechodu na bezpapírovou kanceláfi

a systematické archivace dokumentÛ v digitální podobû.

Je-li tomu tak, urãitû se neobejdete bez skeneru, s jehoÏ

v˘bûrem vám jistû pomÛÏe ná‰ srovnávací test. Zamûfiili

jsme se na modely stfiední tfiídy.
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Tfiídy Foundation Kitu II
Pfiiná‰íme dal‰í konkrétní pfiíklady
pouÏití nejbûÏnûj‰ích tfiíd Foundation
Kitu.

Îádáme o certifikát
Jak vypadá Ïádost o certifikát
k zaruãenému elektronickému podpisu?
UkáÏeme si ji v nejpouÏívanûj‰ím
formátu podle normy PKCS#10.

Kryptografie v klidu a bezpeãí
Seznámíme vás se základními hrozbami
bezpeãnosti kryptografick˘ch zafiízení.

Dáme si do bytu...
Chip vás nauãí, jak pomocí programu
Zoner Callisto 4.0 vytvofiit plánek bytu.

Specializace trochu jinak
Pfiedstavíme vám dal‰í zajímavou
techniku programování pomocí ‰ablon
– jejím základem jsou tzv. tfiídy rysÛ. 

Mac OS X zevnitfi
Tentokráte vás ãeká exkurze do svûta
aplikací pro základní administrativní
sluÏby a popis základní aplikace
Desktop. 

Jazyk VRML bude bohat‰í
V roce 2001 by mûl b˘t jazyk VRML
obohacen o mnoho nov˘ch a uÏiteãn˘ch
prvkÛ. Zajímá vás, které to jsou?

Tfii kroky k levnému telefonování
SoutûÏ se spoleãností Contactel.

servis

Knihy

Víc neÏ vojenská historie
Novinky na stfiíbrn˘ch discích, recenze
CD-ROM První svûtová válka, Slavní
generálové 20. století

Hravé putování historií
Recenze multimediální hry pro podporu
znalostí svûtové historie. 

Sto let na jednom CD
Recenze CD-ROM Kronika 20. století,
Planeta záhad.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû.

BONUS pro pfiedplatitele
Ukázky z ãeské a zahraniãní demoscény.

AVP 3.0 Chip Edition Speciální edice antivirového pro-
stfiedku s plnohodnotn˘mi skenovacími funkcemi.

StarOffice 5.2 CZ âeská poboãka SuSE uvolnila
lokalizovanou verzi kanceláfiského balíku pro Linux.

Norton Utilities 2001 Máte problémy s Windows?
Pomocné programy ze stáje Symantec netfieba pfiedstavovat.

Jukebox 6.0 Domácí audiostudio s moÏností grabování
stop z audio CD a pfievodu skladeb do MP3.

Mozilla pro Linux Browser, kter˘ vzniká na otevfiené progra-
mátorské platformû. Verze i pro Windows.

Netscape 6.0 Tento browser není ve v˘voji pokraãovate-
lem minulé verze, ale vznikl jako odnoÏ v projektu Mozilla. 

Server MP3.CZ Internetov˘ server, pfiiná‰ející kaÏd˘ den
domácí i zahraniãní informace o dûní na poli MPx. 

Vyhodnocení soutûÏe Vyhodnocení ãtenáfiské soutûÏe
o vytvofiení nového ovládání Chip CD a WWW prezentaci.

Xara X 1.0a Xara ohlásila konec partnerství s Corelem –
trh vektorov˘ch editorÛ se otfiásá v základech. 

bbmpeg 1.23 Vynikající video konvertor, kter˘ dává dÛraz
spí‰e na jednoduchost a kompatibilitu. 

InfoNet Elektronické právní pfiedpisy Sagit tentokrát pfii-
ná‰ejí zmûny v úãetnictví pro podnikatele.

Svût hardware V rubrice Chip Plus najdete vedle ãlánkÛ
a knih i pravidelné souhrny z oblasti hardwaru.

Xteg X-Setup 5.7 Program pro snadné zpfiístupnûní skry-
t˘ch nebo nedostupn˘ch funkcí Windows.

LiquidFTP 1.0 Tento nástroj nabízí v‰e potfiebné pro práci
na FTP serverech s dÛrazem na MP3.

FinePrint 2000 CZE Neobvykl˘ tiskov˘ ovladaã pro Win-
dows, kter˘ poskytuje roz‰ífiené prohlíÏení a formátování.

Test 2001 Zajímav˘ program pro tvorbu zku‰ebních testÛ
s moÏností jejich tisku.

OS/2 CZ Off-line ukázka ãeského internetového serveru,
kter˘ se zab˘vá operaãním systémem OS/2.

Power Archiver 2000 CZ Lokalizovaná verze nejlep-
‰ího freewarového komprimaãního programu.

Dáma 2 3D zpracování známé stolní hry, která se stala
‰lágrem posledního Invexu.

Chip 2000 – fulltext Elektronická podoba ãasopisu pro
ãtenáfie, ktefií vyhledávají star‰í informace.
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Mobilní svût
Tipy na nejlep‰í SMS brány, mobilní
zpravodajské servery a servery
umoÏÀující bezplatné zaslání
humorn˘ch a obrazov˘ch zpráv,
startovacích log a zvonûní.

software

Nové Windows na obzoru
Seznamte se s moÏnostmi Windows
s kódov˘m názvem Whistler, jejichÏ v˘voj
dospûl zatím do fáze verze Beta 1.

MasterEye XL 3.0 – pomocník do
poãítaãové uãebny
Recenze v˘ukového programu pro
poãítaãové ‰kolitele.

Statistika pro kaÏdého
Bojíte se statistiky? UNISTAT 5, kter˘ se
uÏ skoro pfiiÏenil do rodiny MS Office,
by vás této zbyteãné fobie mohl zbavit.

Nováãek s velk˘mi ambicemi
âeské elektronické slovníky dostávají
nového soupefie – jmenuje se
Slovník2001 a zfiejmû se budoucnosti
bát nemusí...

Pûknû pohromadû
Recenze kanceláfiského kompletu
Microsoft Works 6.0.

Rychlá a skromná
Recenze grafického vektorového
editoru Xara X.

Linux... ready for the CAD?
Recenze programÛ Qcad a CAM Expert
– jednoduch˘ch 2D strojafisk˘ch CA
nástrojÛ pro Linux i Windows.

Krátké testy
Hyena 2.5, â-N a N-â odborn˘ slovník
vûdy, techniky a ekonomiky, Z! 2.5,
SystemInfo/2 0.7.0.

komunikace

Chytrá stfiíbrná krabiãka
Recenze mobilního telefonu Benefon Q.

Jak to vlastnû funguje (4)
Budeme se podrobnûji zab˘vat kabely
na bázi kroucen˘ch párÛ
a infrastrukturou poãítaãové sítû.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

hity ChipCD 2/01

98
Nové Windows
na obzoru
MoÏná si vzpomínáte na pfiíspûvek o nové

technologii Microsoft .NET, kter̆  vy‰el v loÀském

Chipu 10/00. Pokud vás zajímají konkrétnûj‰í

informace o v˘voji této technologie, nenechte si

ujít první postfiehy z práce se systémem Whistler

ve verzi Beta 1. 
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Spoleãnost Intel pfiedstavila svÛj pfienosn˘ digitální audiopfiehrávaã. Tento nov˘ v˘robek je vy-
baven pamûtí s kapacitou 128 MB, ve které je moÏno uloÏit digitální zvuk ve formátech MP3 a Win-

dows Media Audio (WMA). Kapesní pfiehrávaã nazvan˘ Intel Pocket Concert Audio Pla-
yer lze pouÏít i s nadstandardní sadou audiopfiíslu‰enství Intel Audio Accessory Kit,

která obsahuje vybavení pro pfiipojení pfiehrávaãe k domácímu stereosystému
a také adaptér pro pouÏití v automobilu. Pfiehrávaã je uloÏen v odolném pou-

zdfie z le‰tûného hliníku s modr˘m rámeãkem, váÏí 113 g, je napájen dvû-
ma bateriemi AAA a k PC se pfiipojuje pomocí USB rozhraní. Firmware

pfiehrávaãe lze pfieprogramovat. Bude tak tedy zaji‰tûna kompatibilita
i s budoucími formáty hudebních souborÛ. Souãástí kapesního pfie-

hrávaãe je i FM rádio. Pro pohodlné kopírování souborÛ z poãíta-
ãe slouÏí program Intel Audio Manager a dále je k dispozici pro-
gram MusicMatch Jukebox. Cena pfiehrávaãe je 300 USD.

Intel

INTEª POCKET CONCERT AUDIO PªAYER

MP3 P¤EHRÁVAâ OD INTELU

Nov˘ produkt nazvan˘ QuickCam Traveler uvedla na trh
firma Logitech. Jde o digitální webovou kamerku, kterou lze
pouÏít i samostatnû jako digitální fotoaparát. Rozli‰ení kame-
ry je maximálnû 640 × 480 bodÛ a do pamûti se vejde asi 60
snímkÛ v tomto rozli‰ení. PouÏít je moÏné i rozli‰ení 320 × 240
bodÛ. K dispozici je samospou‰È a tlaãítka pro nastavení rozli-
‰ení a pouÏití makra. Po pfiipojení k poãítaãi pracuje Quick-
Cam Traveler jako webová kamerka. Její cena je 150 USD.

Logitech

ªOGITECH QUICKCAM TRAVEªER

KAMERKA I FOTOAPARÁT

Firma AMD pfiedstavila nov˘ procesor Duron urãen˘
pro pfienosné poãítaãe – jde tak o první mobilní pro-
cesor ze sedmé generace ãipÛ firmy AMD. Mobilní Du-
ron pracuje na frekvenci 600 a 700 MHz, má celkem
192 KB pamûti cache, podporuje 200MHz sbûrnici a pra-
cuje na niÏ‰ím napûtí neÏ desktopová verze a má samo-
zfiejmû i niÏ‰í spotfiebu. Procesor se vyrábí 0,18mikrono-
vou technologií. Jeho cena je 75, resp. 123 dolarÛ.
Procesor jiÏ pouÏila ve svém notebooku LaVie U firma
NEC. Firma AMD také v lednu oznámila zaãátek prodeje
850MHz procesoru Duron pro osobní poãítaãe.

AMD

MOBIªE AMD DURON

KONEâNù MOBILNÍ DURON

Spoleãnost Creative Europe oznámila, Ïe uvádí na trh
sadu Sound Blaster Surround 5.1. Tato kompletní sou-
prava se skládá z karty Sound Blaster Live! 5.1 a repro-
duktorové soustavy DeskTop Theatre DTT2200. Byla vy-
vinuta s cílem zajistit na PC digitální zábavu ve formátu
Dolby Digital. Cena soupravy je 199 USD. Nov˘ aktivní
reproduktorov˘ systém DeskTop Theatre 5.1 DTT2200
byl speciálnû zkonstruován pro spojení s kartou SB Live!
Player 5.1 vybavenou dekodérem Doby Digital. Pfii hraní
her ãi sledování DVD Sound Blaster Live! Player 5.1 dekó-
duje digitální signál do 5.1 analogového kanálového au-
dia a posílá jej na 5.1 kanálov˘ zesilovaã, jenÏ je osazen
v subwooferu, a odtud do reproduktorÛ. Spoleãnost Cre-
ative tuto sadu doplnila úplnou fiadou programov˘ch
aplikací.

Creative Europe

SOUND BªASTER SURROUND 5.1

PROSTOROV¯ ZVUK

Firma Fujitsu Siemens Computers pouÏívá nové 450MHz
procesory SPARC64 GP a zv˘‰ila tak v˘kon sv˘ch unixo-
v˘ch serverÛ fiady PRIMEPOWER s operaãním systémem
Solaris. V této fiadû jsou stfiednû v˘konné servery PRIME-
POWER 200, 400 a 600 a servery kategorie Enterprise
oznaãené 800, 1000 a 2000. Server PRIMEPOWER 800 lze
osadit aÏ 16 procesory, server 1000 aÏ 32 a server 2000
aÏ 64 procesory.

Fujitsu Siemens Computers

SERVERY PRIMEPOWER

RYCHLEJ·Í RISC

Spoleãnost Canon pfiedstavila pod oznaãením PowetShot
PRO90 IS následovníka fotoaparátu PowerShot PRO70.
Nov˘ fotoaparát je vybaven CCD prvkem s rozli‰ením 3,34
milionu pixelÛ, z nichÏ se vyuÏívá 2,6 milionu pixelÛ. Maximální
rozli‰ení snímkÛ je 1856 × 1392 bodÛ a ukládají se ve formátu
RAW nebo JPG (ve tfiech stupních komprese). V dodávce je
karta CompactFlash s kapacitou 16 MB. Rozsah citlivosti je
50–400 ISO, objektiv pochází z v˘vojov˘ch dílen Canonu a na-
bízí rozsah ohniskov˘ch vzdáleností 37–70 mm. Mûfiení expo-
zice probíhá metodou TTL, a to buì na celé plo‰e snímku,
nebo bodovû. Fotoaparát dále nabízí 10násobn˘ optick˘
zoom, moÏnost nahrávání videosekvencí, zvukov˘ch pozná-
mek a série snímkÛ. K dispozici jsou konektory RS-232 a USB.
Napájení zaji‰Èuje Li-Ion akumulátorov˘ ãlánek. Rozmûry pfií-
stroje jsou 125 × 85 × 130 mm a jeho hmotnost je 680 g.

Canon

CANON POWERSHOT PRO90 IS

CANON DIGITÁLNù

Firma Intel zaãala dodá-
vat novou ãipovou sadu
oznaãenou Intel 810E2,
která je urãena pfiede-
v‰ím pro levnûj‰í poãí-
taãe s procesorem
Celeron. Sada se od
star‰í sady 810E li‰í pod-
porou pevn˘ch diskÛ
ATA-100 Ultra DMA
a novû podporuje ãtyfii
porty USB typu „plug-
-and-play“. Souãasnû byly
uvedeny na trh i nové
základní desky pro stolní
poãítaãe s ãipy Intel
810E2. âipová sada
Intel 810E2 stojí 27 USD.

Intel

INTEª 810 E2

NOVÁ SADA
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Spoleãnost Fujitsu Siemens Computers (FSC)
roz‰ífiila svoji fiadu serverÛ PRIMERGY uvedením
nového ultratenkého serverového modulu
PRIMERGY N200 Compute Node Server.
Má uspokojovat poÏadavky nároãn˘ch
poãítaãov˘ch systémÛ, a to zejména na rychle
rostoucím trhu poskytovatelÛ sluÏeb (Service
Provider) a datov˘ch center. Server se dodává
s nástroji pro správu serverÛ. Dále spoleãnost FSC
uvedla nov˘ dvouprocesorov˘ server PRIMERGY
H200, urãen˘ pro velké firmy i pro malé a stfiední
podniky, které potfiebují spolehliv˘ server pro
klíãové aplikace. PRIMERGY H200 se dodává buì
v samostatné skfiíni (tower), nebo jako stojanov˘
modul. V poãítaãi jsou procesory Pentium III Xeon
o frekvenci aÏ 1 GHz. 

Fujitsu Siemens Computers

PRIMERGY N200 A PRIMERGY H200

V¯KONNÉ SERVERY OD FSC

Spoleãnost IBM pfiedstavila nové zafiízení nazvané
ThinkPad TransNote. To v sobû kombinuje v˘hody
pera, papíru a pfienosného poãítaãe. Na první pohled
vypadá ThinkPad TransNote jako klasick˘ notebook, ale
po otevfiení zjistíme, Ïe se skládá ze dvou základních
ãástí. Na pravé stranû je uÏivateli k dispozici dÛvûrnû
znám˘ papírov˘ poznámkov˘ blok s perem, zatímco
vlevo najdete plnohodnotn˘ poãítaã ThinkPad. To nej-
zajímavûj‰í se ov‰em skr˘vá pod papírov˘m poznámko-
v˘m blokem – papír je poloÏen na plochém digitálním
zafiízení, které snímá psané informace a prÛbûÏnû je
pfiená‰í do notebooku, kde jsou okamÏitû zaznamená-
vány do pamûti. Digitální podloÏka, naz˘vaná Think-
Scribe, je formátu A4. Digitální pero, dodávané jako
souãást zafiízení, se chová jako klasické inkoustové
pero. UÏivatel s ním mÛÏe psát, kreslit obrázky, vyplÀo-
vat formuláfie nebo jen tak ãmárat. Pero má v sobû za-
budovan˘ rádiov˘ vysílaã, kter˘ vysílá signály do digi-
tální podloÏky pod papírem. 
Vlastní ThinkPad je vybaven procesorem Pentium III,
64 MB pamûti RAM, 10GB pevn˘m diskem a dal‰ími po-
tfiebn˘mi komponenty. Navíc je vybaven 10,4" otoãn˘m
displejem s dotykovou obrazovkou, pod kter˘m je ukry-
ta klávesnice. Informace zachycené prostfiednictvím di-
gitální podloÏky lze dále zpracovávat pomocí speciální-
ho softwaru IBM InkManager Pro. Hmotnost tohoto
zajímavého produktu zaãíná na 2,5 kg.

IBM

IBM THINKPAD TRANSNOTE

PERO, PAPÍR A POâÍTAâ

Nov˘ modulární disk nazvan˘ Iomega Peer-
less pfiedstavila spoleãnost Iomega. Kapacita
v˘mûnn˘ch diskÛ je 5, 10 a 20 GB. Rozmûry pfii-
tom mají zhruba jako PDA zafiízení. Vkládají se do
základnové stanice, která je s poãítaãem propo-
jena pomocí rozhraní USB, FireWire nebo SCSI.
âtecí a zápisové hlaviãky zÛstávají v disku, takÏe
se eliminovalo moÏné po‰kození povrchu diskÛ
prachem a umoÏnilo se zv˘‰ení pfienosové rych-
losti. Ta dosahuje asi 15 MB/s (v pfiípadû pouÏití
rozhraní FireWire). BûÏnû do prodeje by se disko-
v˘ systém Peerless mûl dostat v polovinû tohoto
roku. Jeho cena je 250 dolarÛ a dal‰í v˘mûnné
pfienosné disky stojí 129 (5GB), 159 (10GB)
a 199 (20GB) USD. 

Iomega

Nedávno uvedená fiada „entry-level“ noteboo-
kÛ od spoleãnosti Acer Computer má dal‰í pfií-
rÛstek. Je jím nov˘ Acer TravelMate 201T. Note-
booky TravelMate 201T jsou osazeny procesory
Intel Celeron s taktovací frekvencí 600 MHz a jsou
vybaveny minimálnû 5GB pevn˘m diskem. UÏiva-
telé jistû ocení vestavûnou 24rychlostní mechani-
ku CD-ROM a 3,5" disketovou mechaniku. Stan-
dardní velikost operaãní pamûti je 64 MB a je
moÏné ji roz‰ífiit aÏ na 512 MB. Pro zobrazení slou-
Ïí 12,1" TFT displej s rozli‰ením 800 × 600 bodÛ
a grafická karta AGP 2X se 4 MB pamûti. Poãítaã
má také integrovánu zvukovou kartu, dva repro-
duktory a modem. Model Acer TravelMate 201T
bude na ãeském trhu nabízen za doporuãenou
koncovou cenu 49 990 Kã bez DPH.

Acer

ACER TRAVEªMATE 201T

NA CESTY A LEVNù

Spoleãnost VIA Technology
pfiedstavila novou verzi proce-
soru VIA Cyrix III urãeného pro
patice Socket 370 (do stejn˘ch
se vkládají procesory Intel Cele-
ron). Procesor má nové jádro
Samuel 2 a hlavní zmûnou oproti
star‰í verzi je implementace 64KB
pamûti L2 cache. Procesory jsou
také novû vyrábûny 0,15µ techno-
logií. Pfiidáním pamûti L2 cache by
se mûl v˘kon procesoru znaãnû
zv˘‰it, ale stále pÛjde o procesor
pro kanceláfiské poãítaãe, a nikoli
napfiíklad pro hry. Frekvence pro-
cesorÛ zaãíná na 700 MHz. Spoleã-
nost VIA Technology také oznámi-
la, Ïe spoleãnû s firmou TSMC
(Taiwan Semiconductor Manufac-

VIA CYRIX III

SAMUEL PODRUHÉ
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turing Company) vyprodukovaly první wafery (kfiemíko-
vé plátky) vyrábûné 0,13µ technologií. Právû touto
technologií má b˘t vyrábûna i dal‰í verze procesoru VIA
Cyrix. VIA Technology dále zaãala ve vût‰ím mnoÏství
prodávat ãipové sady Apollo KT266 pro procesory Ath-
lon. Sada podporuje 266MHz sbûrnici a pamûti DDR
SDRAM.

VIA Technology

IOMEGA PEERªESS

DISK PRO P¤ENÁ·ENÍ
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Spoleãnosti IBM a Infineon Technologies se
domluvily na v˘voji revoluãní pamûÈové
technologie, která by mûla pfiispût ke sníÏení
spotfieby energie napfiíklad u pfienosn˘ch
poãítaãÛ. Pro ukládání dat by se u tûchto pa-
mûtí nazvan˘ch MRAM (Magnetic Random
Access Memory) mûl pouÏít magnetismus, a ni-
koli elektronika (k ukládání bitÛ se tedy místo
elektronÛ pouÏívají magneticky nabité ãástice).
Tyto pamûti by mûly mít mnohem lep‰í vlast-
nosti neÏ souãasné pamûti, a to niÏ‰í spotfiebu
a rychlej‰í pfiístupovou dobu. Navíc mají b˘t
schopné uchovat data i bez napájení. Osobní
poãítaãe s touto pamûtí by tak napfiíklad nemu-
sely bootovat. Spoleãnost IBM pracuje na v˘voji
technologie od roku 1974 a spoleãnû s firmou
Infineon Technologies by chtûla komerãní pro-
dukty dodávat jiÏ v roce 2004.

IBM

RANDOM ACCESS MEMORY

MAGNETICKÁ PAMùË

Dodávky prvních kusÛ nov˘ch eServerÛ
z900 (dfiíve S390) firmy IBM zaãaly
v pÛvodnû plánovan˘ch termínech. Mnoho
uÏivatelÛ jiÏ provádí aplikaãní testy
a benchmarky na nov˘ch z900, které zahrnují
také spou‰tûní Linuxu na ãásti dodávan˘ch
inovovan˘ch mainframÛ. Nov˘ eServer totiÏ
umoÏÀuje automaticky pfiidûlovat systémové
zdroje aplikacím podle potfieby a disponuje
fiadou funkcí v oblasti komprese dat. IBM
eServer zSeries 900 byl vefiejnosti pfiedstaven
v fiíjnu tohoto roku jako první mainframe
speciálnû navrÏen˘ pro elektronické
podnikání. Stroj se sám administruje,
poskytuje vysokou úroveÀ zabezpeãení (mj.
také prostfiednictvím kryptografického
koprocesoru), uÏivatelé mohou navy‰ovat
jeho kapacitu bûhem nûkolika sekund a k jeho
v˘razn˘m rysÛm patfií rovnûÏ rychlá
konektivita do sítí a systémÛ pro ukládání dat.
z900 nabízí tzv. „pûtidevítkovou“ dostupnost,
tj. spolehlivost systému se vyjadfiuje ãíslem
99,999 %, pfiipou‰tûjícím moÏnost pfiibliÏnû
pûtiminutového v˘padku v roce. 

IBM

IBM ESERVER Z900

PRVNÍ Z900 DODÁN

Spoleãnost Microsoft zvefiejnila základní
body sv˘ch v˘robních a organizaãních plá-
nÛ ohlednû herní konzoly Xbox. Podle tûch-
to plánÛ bude Microsoft zaji‰Èovat v˘robu
Xboxu ve spolupráci s firmou Flextronics Inter-
national v nûkolika rÛzn˘ch regionech svûta
(zpoãátku v Mexiku a Maìarsku). Microsoft rov-
nûÏ potvrdil svÛj plán uvést Xbox v Severní
Americe a v Japonsku na podzim roku 2001
a v Evropû v prvním ãtvrtletí roku 2002. První
ukázka Xboxu probûhla na mezinárodní v˘sta-
vû spotfiební elektroniky International Consu-
mer Electronics Show (CES) a pfiedstavil ji Bill
Gates. Xbox bude mít 4 porty pro herní ovlada-
ãe, mechaniku DVD-ROM, síÈovou kartu, grafic-
k˘ ãip od firmy NVIDIA, procesor Pentium III
733 MHz a 8GB pevn˘ disk.

Microsoft
Nov˘ záloÏní zdroj elektrického napájení
Powerware 9340 uvedla na trh spoleãnost
Invensys Power. Dodává se ve v˘konnostních
modulech 80, 100 a 130 kVA, je urãen pro
nároãná prostfiedí podnikov˘ch informaãních
systémÛ a prÛmyslov˘ch aplikací a zaji‰Èuje
spolehlivou ochranu 24 hodin dennû 7 dní
v t˘dnu. Model 9340 je jedin˘m záloÏním
zdrojem s tfiífázovou topologií s dvojitou
konverzí, je vybaven usmûrÀovaãem
pouÏívajícím technologii IGBT, má sinusov˘
vstupní proud a souãasnû s vyuÏitím
technologie Hot Sync dovoluje paralelní
zapojení. K jeho hlavním pfiednostem patfií
vysoká spolehlivost, nízké zatíÏení sítû dané
pokrokovou technologií usmûrÀovaãe, ABM
(vyspûlá správa dobíjení akumulátorÛ), 4 sloty
X pro rÛzná komunikaãní rozhraní zaji‰Èující
vysokou konektivitu, CD-ROM se souborem
podpÛrn˘ch programÛ (pro rÛzné operaãní
systémy), technologie Hot Sync pro paralelní
provoz a DC Expert.

Invensys Power

POWERWARE 9340

ZÁLOHA

Od poloviny ledna najdeme v nabídce brnûnské
spoleãnosti Levi pamûti DDR SDRAM. Tyto pa-
mûti od pfiedních svûtov˘ch v˘robcÛ, firem King-
max a Samsung, nabízené v provedení 184 pinÛ
a ve variantách PC200 a PC266, jsou urãeny pfiede-
v‰ím pro v˘konné osobní poãítaãe a servery.

Levi

DDR SDRAM

NOVÉ PAMùTI U LEVI

Spoleãnost Acer pfiedstavila nov˘ ultrapfie-
nosn˘ poãítaã TravelMate 350. Jde o ‰tíhl˘,
lehk˘ a pfiitom v˘konn˘ notebook. Zajímav˘ je
i jeho integrovan˘ bezpeãnostní systém vyuÏí-
vající inteligentní kartu Smart Card. Notebook
má v˘‰ku pouh˘ch 21 mm a hmotnost 1,9 kg.
Jeho plá‰È je z hofiãíkové slitiny. Zárukou v˘konu
jsou nejnovûj‰í procesory Intel Pentium III
s technologií SpeedStep a frekvencí od
650 MHz. Operaãní pamûÈ má velikost 64 MB
nebo 128 MB a je roz‰ifiitelná na 512 MB. K note-
booku se pfiipojuje Acer EasyLink Combo, sluãu-
jící disketovou mechaniku a mechaniku
CD/DVD-ROM. Ve v˘bavû je i síÈová karta a mo-
dem. Ve víku je 13,3" TFT displej s rozli‰ením
1024 × 768 bodÛ.

Acer

ACER TRAVEªMATE 350

ULTRALEHK¯

MS XBOX

KRABICE S „X“



NEC POWERMATE SIMPªEM

ELEGÁN Z BUDOUCNOSTI
Spoleãnost NEC uvádí na trh nov˘ „all-in-one“
stolní poãítaã NEC PowerMate Simplem, kte-
r˘ je zajímav˘ sv˘m elegantním designem
a nízk˘mi nároky na pracovní prostor. NEC
PowerMate Simplem je postaven
okolo 15" aktivního TFT displeje
a celkové rozmûry jsou limi-
továny pouze velikostí toho-
to displeje. Je vybaven proce-
sorem Intel Pentium III, kter˘ pracuje
na frekvenci 650 MHz, a pamûtí o velikosti
128 MB. Jeho pevn˘ disk má kapacitu 12 GB
a standardní souãástí je i mechanika DVD-ROM a disketová mechanika pfiipo-
jená pfies USB port. Pfiipojení klávesnice i my‰i k poãítaãi je realizováno bez-
drátovû pomocí rádiového pfienosu. NEC PowerMate Simplem obsahuje i mo-
dem, kter˘ podporuje protokol V.90. Dal‰í roz‰ifiování funkãních moÏností
poãítaãe je moÏné pomocí dvou slotÛ pro karty PCMCIA. Pfiipojení periferních
zafiízení je realizovatelné pomocí 2 USB konektorÛ a jednoho rozhraní IEEE
1394 FireWire.

NEC 

MICROSOFT SIDEWINDER STRATEGIC COMMANDER

PRO RUCE STRATÉGA
Spoleãnost Microsoft uvedla na trh nov˘ herní ovladaã SideWinder Strategic
Commander. Tato novinka je urãena pfiedev‰ím pro snadnûj‰í hraní her typu
real-time strategie. Ovladaã podobající se veliké my‰i je doplÀkem klasické
my‰i a slouÏí jako náhrada za klávesnici a zároveÀ jako polohovací zafiízení,
kterého lze vyuÏít pro posun po mapû herního prostoru.
Pomocí ‰esti programovateln˘ch kláves, tfií pfiefiazovacích tlaãítek a tfiípoloho-
vého pfiepínaãe profilÛ lze Strategic Commander „nauãit“ aÏ 72 funkcí. Jedno-
tlivé funkce je moÏné snadno naprogramovat pomocí dodávaného softwaru
nebo pfiímo ve hfie prostfiednictvím tlaãítka Record. V‰echna tlaãítka mohou
navíc svítit: svítí pfieru‰ovanû, nebo nesvítí, podle toho, v jakém reÏimu se kon-
krétní tlaãítko nachází. Microsoft Strategic Commander se u nás prodává za
cenu tûsnû pod 3000 Kã vãetnû DPH.

Microsoft

• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost neuvûfiiteln˘ch 1,5 kg

Ultralehk˘ projektor

ASK M3
ve skuteãné velikosti!

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

1 : 1 !Spoleãnost Janus pfiedstavila novou tiskárnu FS-3800, v˘robek firmy
Kyocera Mita. Jde o tiskárnu, která tiskne v rozli‰ení 1200 dpi rychlostí
24 stránek za minutu. Tiskárna je zaloÏena na technologii bez tiskové
kartridÏe, a vyznaãuje se tedy nízk˘mi náklady na tisk. Mûsíãní v˘kon
tiskárny je 100 000 stran A4. Tiskárna má nûkolik zásobníkÛ papíru
s celkovou kapacitou aÏ 2100 listÛ. K voliteln˘m doplÀkÛm patfií duplexní
jednotka, podavaã obálek, fini‰ery a v˘stupní tfiídiã. Standardnû je
tiskárna vybavena obousmûrn˘m paralelním portem a sériov˘m portem.
Verze FS-3800N je vybavena síÈovou kartou. 

Janus

KYOCERA FS-3800

NOVÁ TISKÁRNA
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Od bfiezna leto‰ního roku bude u spoleãnosti
IBM a obchodních partnerÛ IBM dostupn˘
WebSphere Translation Server. Nov˘ software
spoleãnosti IBM má pomoci odstranit jazykové
bariéry globální komunikace a e-komerce,
umoÏnit poskytování webov˘ch stránek, e-mai-
lov˘ch zpráv a on-line konverzací v mnoha jazy-
cích, a to v‰e v reálném ãase. Pomocí IBM
WebSphere Translation Serveru bude moÏné vy-
tváfiet a distribuovat obsah webov˘ch stránek
globálnû, bez nutnosti vytváfiet speciální stránky
nebo rozdílné struktury webu podle rÛzn˘ch ja-
zykÛ. Serveru lze také vyuÏít i pro chat ve více
jazycích (pro interní i externí komunikaci). IBM
WebSphere Translation Server podporuje dvou-
smûrn˘ pfieklad textu mezi angliãtinou, fran-
couz‰tinou, nûmãinou, ‰panûl‰tinou a ital‰tinou,
stejnû tak jako mezi angliãtinou, ãín‰tinou (tra-
diãní i zjednodu‰enou), korej‰tinou a japon‰ti-
nou. Program bûÏí na serverech NT, AIX a Solaris
a „umí“ pfieloÏit aÏ 500 slov za sekundu (rychlost
pfiekladu se mÛÏe li‰it dle rychlosti procesoru
a konfigurace systému). Cena by se mûla pohy-
bovat kolem 10 000 dolarÛ za dva jazykové slov-
níky a program.

IBM

WEBSPHERE TRANSªATION SERVER

POâÍTAâ P¤EKLÁDÁ

Poãátkem ledna uvolnil Linus Torvald dlouho oãekávanou novou stabilní verzi linuxového
jádra 2.4. Nové jádro podporuje 32bitové i 64bitové zpracování i 64bitov˘ procesor Itanium a bu-
doucí procesory s frekvencí aÏ 2 GHz. UÏivatele PC potû‰í podpora USB, uÏivatele nároãn˘ch ko-
merãních aplikací podpora IBM zSeries a S/390 i schopnost pracovat s operaãní pamûtí o kapacitû
aÏ 64 GB a moÏnost 16cestného symetrického multiprocessingu. Nové jádro je dostupné na inter-
netu na adrese www.kernel.org/pub/linux/.

www.kernel.org

ªINUX 2.4

NOVÉ JÁDRO HOTOVO

Spoleãnost Software602 uvedla na trh produkt
InfoLine – jednoduch˘ a v˘konn˘ CRM systém
(Customer Relationship Management). InfoLine
je první modul v rámci nové fiady produktÛ
602eBusiness. Software602 tuto aplikaci uvolÀu-
je na trh po 3 letech praktického pouÏívání
uvnitfi vlastní firmy. InfoLine umí evidovat ob-
chodní kontakty z rÛzn˘ch vstupÛ (zejména
telefonu, osobního jednání), umoÏÀuje zaloÏit
a vést samostatnû obchodní pfiípady, ke kaÏdé-
mu obchodnímu kontaktu lze pfiidûlit konkrétní-
ho obchodníka a díky historii obchodních kon-
taktÛ se neztratí pfiehled o situaci u konkrétního
zákazníka. Umí také evidovat obchodní kontak-
ty z nov˘ch vstupÛ, zejména z e-mailu, a umí
zpracovat kaÏd˘ poÏadavek, kter˘ pfiijde elektro-
nickou cestou (e-mail, informaci z webu...). Za-
znamená také odpovûdi z internetov˘ch anket
a dotazníkÛ a tfiídí je. 

Software602

INFOªINE

ZÁKLAD PRO EBUSINESS

Nová verze softwaru pro úpravu digitálního videa
Adobe Premiere 6.0 umoÏÀuje snadno a rychle
upravovat digitální video na stolním poãítaãi a publi-
kovat ho na internetu v prakticky libovolném formá-
tu pro web, vãetnû formátÛ Microsoft Windows Me-
dia, RealVideo a Apple QuickTime. Nabízí na platformû
nezávislou podporu pro velk˘ v˘bûr zafiízení typu DV
a vylep‰ené uÏivatelské rozhraní. Mezi nov˘mi nástroji je
napfiíklad profesionální zvukov˘ mixáÏní pult a funkce
Automate to Timeline, která umoÏÀuje poslat sekvenci
klipÛ z okna Storyboard nebo Project do ãasové osy
v oknû Timeline. Adobe Premiere 6.0 pro Windows
98/2000/ME/NT a Mac OS 9.0.4 je k dispozici za doporu-
ãenou cenu 28 900 Kã. Registrovaní uÏivatelé dfiívûj‰ích
verzí softwaru Adobe Premiere mohou upgradovat na
verzi 6.0 za 7430 Kã. Upgrade z verze Adobe Premiere LE
stojí 9890 Kã.

Adobe Systems, Praha

ADOBE PREMIERE 6.0

PREMIÉRA „PREMIÉRY“

Není to ani mûsíc, co jsme vás in-
formovali o dÛleÏité aktualizaci
produktu Adobe Illustrator 9 na
verzi 9.0.1. I pfiesto, Ïe vût‰ina vidi-
teln˘ch problémÛ byla jiÏ v této aktu-
alizaci odstranûna, je zde aktualizace
nová! Na stránkách www.adobe.com
mÛÏete nyní zdarma získat aktualizaci
na verzi 9.0.2, která odstraÀuje nûko-
lik problémÛ, na nûÏ se v pfiedchozí
aktualizaci nedostalo. Hlavním pfiíno-
sem je ov‰em v˘raznû vylep‰ená
kompatibilita importu a exportu sou-
borÛ v Adobe Photoshopu 6.0. Aktu-
alizace na verzi 9.0.2 má pouze nece-
lé 3 MB a vyÏaduje Illustrator ve verzi
9.0.1. Îádn˘ z uÏivatelÛ, kter˘ to
s Illustratorem 9 myslí váÏnû, by tuto
aktualizaci nemûl vynechat.

Jakub Formánek

ADOBE IªªUSTRATOR 9.0.2

DAL·Í AKTUALIZACE

Kvalitní a velice podrobné elektronické mapy se
softwarem pro rychlé zobrazování, zmûnu mûfiít-
ka, vyhledávání míst a optimálních tras, urãování
zemûpisn˘ch soufiadnic, mûfiení vzdáleností
a mnoho dal‰ích funkcí – to je nov˘ program Mic-
rosoft AutoRoute 2001. AutoRoute 2001 obsahuje
velmi podrobné mapy celé Evropy, na kter˘ch lze
najít i sebemen‰í obce. Lze je zvût‰it prakticky ne-
omezenû. Je na nich pfies 4 miliony kilometrÛ silnic
a mnoho dal‰ích informací, napfi. i nûkolik desítek ti-
síc ãerpacích stanic, hotelÛ, restaurací a bezpoãet tu-
ristick˘ch atrakcí. Do map se dá kreslit, vkládat znaã-
ky („zapichovat ‰pendlíky“) i psát poznámky, v‰echny
vloÏené údaje lze uloÏit do poãítaãe. 
Hlavní funkcí programu je sestavování tras. Zadá se
v˘chozí a cílové místo, popfi. i dal‰í místa, pfies která
je potfieba jet, parametry dopravního prostfiedku
(rychlosti, spotfieba, ceny za pohonné hmoty), zvyk-
losti fiidiãe (ãas odjezdu, pfiestávky na odpoãinek ap.)
a program bûhem nûkolika sekund sestaví podrob-
nou trasu cesty se vzdálenostmi, ãasov˘mi odhady,
místy pfiestávek, tankování atd. – to v‰e v tabulce
jako itineráfi cesty vãetnû grafického vyznaãení trasy
na mapû. AutoRoute 2001 umí pracovat se systémem
GPS.

Microsoft

MS AUTOROUTE 2001

SPOLEâNÍK NA CESTY PO EVROPù

Nástrojem, kter˘ fie‰í lokální i vzdálenou správu
tiskáren, tiskov˘ch úloh, chybov˘ch stavÛ a je-
jich nápravy a dal‰í uÏiteãné funkce (napfi. vy-
uÏití IPP) je IBM Infoprint Manager urãen˘ pro
platformu Windows NT a Windows 2000. Pro-
gram poskytuje grafické uÏivatelské rozhraní,
jehoÏ pomocí mÛÏete vzdálenû monitorovat
stav tiskáren, jejich nastavení, mnoÏství, rozlo-
Ïení a pofiadí úloh v tiskov˘ch frontách dle da-
ného typu tiskárny, aplikace ãi velikosti úlohy
a tyto parametry mûnit. V pfiípadû v˘padku nû-
které z tiskáren lze tiskovou úlohu ve frontû
pfiesmûrovat na jinou tiskárnu, popfiípadû vy-
padlou tiskárnu restartovat. Program dokáÏe
automaticky tfiídit a upfiednostÀovat úlohy po-
dle celé fiady charakteristik. Po ukonãení tisku
lze nastavit zaslání notifikací prostfiednictvím e-
mailu, zprávy nebo souboru – u kaÏdé tiskárny
rÛzn˘m osobám. 

IBM

IBM INFOPRINT MANAGER

KONTROLUJTE TISKÁRNU



Necel˘ch 14 mûsícÛ od uvedení první verze a pût mûsícÛ od verze tfietí
uvedla spoleãnost Autodesk ãtvrtou verzi svého nejv˘konnûj‰ího stro-
jafiského produktu. V nové verzi byl kladen dÛraz zejména na bezproblémo-
v˘ pfiechod strojírenského navrhování ze 2D do 3D, a proto poskytuje dosud
nejúplnûj‰í sadu nástrojÛ pro navrhování strojních zafiízení. Mezi více neÏ 150
vylep‰ení patfií také ‰piãková kompatibilita s formátem DWG, takÏe uÏivatelé
programu AutoCAD mohou nyní v Inventoru snáze vyuÏívat existující data.
Kromû podstatného zlep‰ení v˘konu a zmen‰ení velikosti souborÛ jsou dal-
‰ími dÛleÏit˘mi inovacemi nové verze je‰tû vût‰í snadnost pouÏití a techno-
logická vylep‰ení, která uÏivatelÛm umoÏÀují efektivnûji vytváfiet a sdílet in-
formace o návrhu. Byly roz‰ífieny také funkce pro navrhování plechov˘ch
dílÛ a poprvé jsou do Inventoru implementovány algoritmy pro modelování
voln˘ch ploch, které slouÏí k návrhu sloÏitû tvarovan˘ch dílÛ.

Autodesk, Praha

AUTODESK INVENTOR

âTVRTÁ VERZE

Spoleãnost Borland oznámila novou verzi svého aplikaãního serveru s
názvem Borland AppServer 4.5. Borland sv˘m nov˘m produktem nabízí je-
den z prvních aplikaãních serverÛ, které splnily podmínky testu na kompati-
bilitu s Java 2 Enterprise Edition (J2EE) 1.2.1 firmy Sun Microsystems. Borland
AppServer 4.5 poskytuje v˘konnou infrastrukturu pro implementaci fie‰ení
pro e-business tím, Ïe sluãuje nejnovûj‰í normy jazyka Java, schopnost v˘vo-
je na více platformách a Borland VisiBroker jako základ infrastruktury CORBA.
Spoleãnost Borland také oznámila dostupnost „záplaty“, která odstraÀuje
moÏn˘ bezpeãnostní problém v produktu InterBase ve verzích 4 aÏ 6. Tato
záplata je zdarma k dispozici na serveru firmy.

Borland

BORªAND APPSERVER 4.5

APLIKAâNÍ SERVER

Ve druhém lednovém t˘dnu uvedla spoleãnost SSA Global Technologies ofi-
ciálnû na trh svÛj ERP systém BPCS (Business Planning and Control System)
vyuÏívající operaãní systém MS Windows NT a Windows 2000. AÏ doposud
BPCS s úspûchem vyuÏíval platformu IBM AS/400 (nyní oznaãovanou jako
eServer iSeries) a od roku 1995 také Hewlett-Packard UNIX. Nyní tak spoleã-
nost SSA Global Technologies, kterou na ãeském trhu zastupuje akciová
spoleãnost Aimtec (www.aimtec.cz), nabízí sv˘m zákazníkÛm ‰ir‰í moÏnost
pfii volbû svého fie‰ení. BPCS v6.1.01 nabízí integrované nástroje pro fiízení
‰irokého spektra typÛ prÛmyslov˘ch v˘rob, podnikov˘ch financí a logistiky.

Aimtec

ERP SYSTÉM BPCS

NA PLATFORMù WINDOWS NT A 2000

NORTON ANTIVIRUS 2001

V âE·TINù
Spoleãnost Symantec oznámila uvedení ãeské va-
rianty nového produktu Norton AntiVirus 2001 na
trh. Jedná se o nejnovûj‰í verzi známého antiviro-
vého programu, kter˘ poskytuje ochranu systé-
mÛm Windows 9.x, Windows Millennium Edition,
Windows NT, a Windows 2000. Norton AntiVirus
2001 obsahuje vylep‰enou funkci LiveUpdate a pfii-
chází s novou technologií SmartScan. LiveUpdate
pfii pfiipojení k internetu automaticky zjistí a stáhne
nové definice a následnû je nainstaluje. UÏivatelé
tak mají k dispozici vÏdy tu nejaktuálnûj‰í antiviro-

vou ochranu. Nová technologie SmartScan vyuÏívá
inteligentního vyhledávání souborÛ se spustitel-
n˘m kódem, které je tfieba provûfiit na pfiítomnost
virÛ. UÏivatelé tak nemusejí spou‰tût zdlouhavé
testy, které provûfiují v‰echny soubory v poãítaãi.
Produkt Norton AntiVirus 2001 je moÏné rovnûÏ
pouÏít ze spustitelného CD, kter˘ umoÏní uÏivate-
lÛm bootovat pfii havarijních situacích. Norton Anti-
Virus 2001 také automaticky provûfiuje elektronic-
kou po‰tu pfii jejím pfiíchodu.

Symantec

Spoleãnost Progress Software, dodavatel technologií pro v˘voj fie‰ení v obla-
sti e-businessu, zahájila dodávky nové generace své platformy pro v˘mûnu
zpráv Progress SonicMQ ve verzi 3.0. Její vyuÏití umoÏÀuje mj. zapojení do
obchodování typu business-to-business (B2B), integraci obchodních aplikací,
pomáhá fie‰it problematiku elektronick˘ch trhÛ, propojení peer-to-peer,
elektronickou komunikaãní síÈ pro obor finanãnictví/ bankovnictví ãi aplikace
pro obchodování typu business-to-consumer (B2C).

Progress

PROGRESS SONICMQ 3.0

MESSAGING SERVER NOVÉ GENERACE
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Komunikaãní server OmniPCX 4400 spoleãnosti Alcatel získal ocenûní Produkt roku. 
Toto ocenûní v oblasti internetové telefonie je udûlováno redakcí ãasopisu Internet Telephony
Magazine inovativním v˘robkÛm a sluÏbám, které pfiispívají k rozvoji internetové telefonie.
Ocenûn˘ Alcatel OmniPCX 4400 byl uznán v kategorii LAN Telephony jako nejlep‰í komunikaãní
server budoucnosti, kter˘ je dostupn˘ jiÏ dnes. Jde o celosvûtovû nejprogresivnûj‰í komunikaãní
server zaloÏen˘ na architektufie klient/server, vyznaãuje se ‰kálovatelností od 50 do 50 000
uÏivatelÛ, inovativními digitálními telefony fiady Reflexes a 99,999% spolehlivostí. Obsahuje
aplikace pro Unified Messaging, voice-over-IP networking s fiízením kvality sluÏeb, zákaznická
kontaktní centra s webov˘m rozhraním a komplexní síÈov˘ management. OmniPCX 4400 nabízí
posun od pfiedchozích systémÛ k IP telefonii prostfiednictvím podpory IP komunikace
v kombinaci s analogov˘mi a digitálními spojeními. 
Dal‰í uznání patfií v˘robní fiadû bran pro virtuální privátní sítû (VPN – virtual private network)
spoleãnosti Alcatel, která podle osvûdãení Národního institutu pro standardy a technologie
(NIST) ve Spojen˘ch státech i Ústavu pro bezpeãnost komunikací (CSE) v Kanadû odpovídá
nejpfiísnûj‰ím poÏadavkÛm na bezpeãnost v této oblasti. Spoleãnost Alcatel dnes jako jediná
nabízí kompletní v˘robní fiadu bran pro sítû VPN (fiada 7130), která splÀuje pfiísné Federální
normy pro zpracování informací (FIPS). Zákazníci z fiad podnikÛ a provozovatelé vyuÏívají místo
nákladn˘ch pronajat˘ch okruhÛ pro vysoce bezpeãn˘ datov˘ pfienos pfies internet mezi více
stanovi‰ti zabezpeãené virtuální privátní sítû. Produkty pro sítû VPN fiady 7130 spoleãnosti
Alcatel slouÏí jako brány odolné vÛãi jakémukoli napadení a zabezpeãují pfiipojení intranetÛ,
extranetÛ i vzdálen˘ pfiístup k internetu. Zabezpeãovací protokoly v síti VPN zaruãují autentizaci
odesílatele, dÛvûrnost a systémovou integritu.

Alcatel

OMNIPCX 4400, VPN

OCENùNÍ KVALITY A BEZPEâNOSTI

BEZDRÁTOVÉ ¤E·ENÍ PRO LOKÁLNÍ SÍTù
Kompletní fie‰ení pro propojení osobních poãítaãÛ, notebookÛ a ostatních zafiízení
pomocí bezdrátového rádiového pfienosu ve volném pásmu 2,4 GHz uvádí na trh
spoleãnost SMC (www.smc.com). ¤e‰ení se uplatní zejména tam, kde je tûÏké
realizovat klasické kabelové rozvody (napfi. v historick˘ch budovách) nebo kde jsou
kladeny maximální poÏadavky na mobilitu uÏivatelÛ (napfi. ve zdravotnictví, v údrÏbû
a servisu, ve ‰kolství). Své uplatnûní najde i v pfiípadû budování doãasn˘ch poãítaãov˘ch
sítí nebo v prostfiedí, kde ãasto dochází ke zmûnám.
Toto fie‰ení tvofií tfii komponenty: SMC 11 Mbps Wireless Access Point, kter˘ funguje buì
jako most mezi klasickou lokální sítí standardu Ethernet a bezdrátovou sítí, nebo
zprostfiedkovává komunikaci mezi jednotliv˘mi bezdrátov˘mi koncov˘mi zafiízeními.
Druhou komponentou je SMC 11 Mbps Wireless PCMCIA Card, tj. karta standardu PC Card,
která pracuje na frekvenci 2,4 GHz s technologií rozprostfieného spektra DSSS. Maximální
pfienosová rychlost je 11 Mbps a v závislosti na pfienosov˘ch podmínkách lze pfienosovou
rychlost sníÏit na 5, 2 nebo 1 Mbps. Rádiov˘ pfienos je zabezpeãen 40bitov˘m klíãem
a vyhovuje standardu IEEE 802.11. Tfietí komponentou je SMC 11 Mbps Wireless PCI
Adapter – PCI karta s jedním PCMCIA slotem, pomocí níÏ je moÏné k bezdrátové síti
pfiipojit zafiízení, která nejsou vybavena PCMCIA slotem (napfi. stolní osobní poãítaãe). 
Doporuãená koncová cena pro PC Card je 9000 Kã, pro Access Point 25 500 Kã
(bez DPH). 

SMC Networks

BEZDRÁTOV¯ ROAMABOUT
Spoleãnost Enterasys Networks, pfiední svûtov˘ v˘robce
a dodavatel aktivních síÈov˘ch prvkÛ (specializující se na
zákazníky ze sféry prÛmyslu, státní správy a finanãni-
ctví), uvádí na trh homologovan˘ adaptér RoamAbout
Ethernet Adapter, kter˘ umoÏÀuje pfiipojit libovolné zafií-
zení vybavené ethernetov˘m portem k bezdrátové lokál-
ní síti. Adaptér je zcela transparentní z hlediska hardwaru
i softwaru a je plnû plug-and-play. Jeho instalace nevyÏaduje
Ïádné ovladaãe ani sloÏitou konfiguraci zafiízení, na bezdrá-
tové stranû komunikuje s libovoln˘m zafiízením, které splÀu-
je standard IEEE 802.11b, rychlostí aÏ 11 Mbps ve volném
pásmu 2,4 GHz. Podporuje i reÏim peer-to-peer pro snadné
a jednoduché propojení men‰ího mnoÏství bezdrátov˘ch
zafiízení. Adaptér je vybaven jedním ethernetov˘m portem
10Base-T a jedním sériov˘m portem RS-232, ke kterému lze
pfiipojit pracovní stanici, tiskárnu nebo libovolné jiné zafiízení.
Pfiipojení k bezdrátové síti LAN je realizováno pomocí stan-
dardní PCMCIA karty RoamAbout PC Card (dodává se v pro-
vedení s 40bitovou nebo 128bitovou enkrypcí).
Adaptér je urãen pfiedev‰ím pro tiskárny, X-terminály,
pracovní stanice SUN, HP, IBM ãi Apple. Své uplatnûní najde
zejména pfii doãasn˘ch instalacích, v historick˘ch budovách
a v organizacích s vysokou mobilitou uÏivatelÛ (nemocnice,
leti‰tû, sklady, apod.). Více na www.enterasys.com. 

Enterasys Networks

NOVù TARIFIKACE U GTS
ProdlouÏení tarifikaãního intervalu u mezimûstsk˘ch a mezinárodních hovorÛ, a to jak
v silném, tak ve slabém provozu, a nové ceny mezinárodních hovorÛ nabízí od prvního
ledna 2001 spoleãnost GTS. Pro zákazníky GTS to znamená sníÏení minutové ceny uveden˘ch
hovorÛ – napfi. minuta volání do Nûmecka, Rakouska, Polska ãi na Slovensko stojí nyní od 7,05
do 7,72 Kã (ceny najdete na http://www.gtsgroup.cz/sluzby/index-6.htm). Navíc siln˘ provoz
u GTS konãí jiÏ v 18.00 hodin. GTS také zachovává pro své zákazníky plnû funkãní a bez nutnosti
jak˘chkoliv softwarov˘ch úprav sluÏbu Pfienos tarifních impulzÛ 16 kHz – informace o cenû
hovorÛ, coÏ znamená, Ïe standardní sluÏby jsou zákazníkÛm GTS k dispozici bez jakékoli zmûny
a v maximální kvalitû. 

GTS



Chcete-li se zúèastnit této Roadshow, vy�ádejte si pozvánku u svého prodejce. Vstup pouze pro registrované firmy.
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Firma Papyrus uvedla první ãeskou internetovou foto-
banku, která má slouÏit jako zdroj snímkÛ pro reklamu,
média a grafiku. Do fotobanky bude moci pfiispívat sv˘mi

snímky kaÏd˘ z registrovan˘ch fotografÛ,  ãímÏ mu mÛÏe

zaãít vydûlávat nejen jeho archiv, ale má moÏnost do foto-

banky pfiispívat téÏ prÛbûÏnû sv˘mi aktuálními snímky.

Funkãnost fotobanky zaji‰Èují technologie od firem Sun

Microsystems a Oracle (databázov˘ systém Oracle8i), pro

platby je moÏno vyuÏít on-line platební systémy CitiBank

a eBanky (b˘valé Expandia Banky). BliÏ‰í informace získáte

na domovské stránce fotobanky (www.fotobanka.cz).

Papyrus

WWW.FOTOBANKA.CZ

PRVNÍ âESKÁ FOTOBANKA
Spoleãnost GCWare uvedla sluÏbu GCVoice,
která umoÏÀuje bezplatné odeslání hlasového
e-mailu z wapového prostfiedí prostfiednictvím
va‰eho mobilního telefonu. Staãí, kdyÏ vstoupíte

prostfiednictvím va‰eho mobilního telefonu na

stránku www.gcvoice.com,  zadáte e-mailovou

adresu, na níÏ chcete hlasovou zprávu odeslat,

klepnete na tlaãítko „Speak“ a potvrdíte hlasové

volání z WAP prostfiedí (stisknete YES a nadiktujete

svou zprávu). Adresát poté obdrÏí e-mail s va‰í hla-

sovou pfiílohou (WAV). 

GCWare

GCVOICE

HLASOV¯ E-MAIL Z WAPU

V minulém prosincovém Chipu (strana 18 – Zpátky do ‰ko-
ly) jsme informovali o zajímavém projektu „·kola hrou“
s moÏností soutûÏení a vyzkou‰ení sv˘ch znalostí ze sedmi
pfiedmûtÛ (matematika, fyzika, chemie, biologie, informa-
tika, hudební a v˘tvarná v˘chova). BohuÏel na adrese, kte-

rou jsme uvedli, byste tyto soutûÏe marnû hledali, její správné

znûní je skolahrou.yo.cz. Od 1. ledna 2001 byly tyto stránky

roz‰ífieny o dal‰í funkce (napfi. moÏnost zahrát si na redaktora

ãasopisu, dopisovat si) a nové se pfiipravují. Neváhejte a zkuste

své ‰tûstí. Omlouváme se za uvedení nesprávné adresy a pfieje-

me hodnû ‰tûstí pfii soutûÏení.

-red

WWW.SKOªAHROU.YO.CZ

ZPÁTKY DO ·KOLY PODRUHÉ

Internetové stránky akciové spoleãnosti Sazka –
www.sazka.cz – si za dobu své existence rychle
na‰ly ‰irok˘ okruh sv˘ch pfiíznivcÛ. Najdeme zde

základní informace o tomto nejvût‰ím provozovateli

ãíseln˘ch loterií, sázkov˘ch her a okamÏit˘ch loterií

u nás, dále podrobné a aktuální údaje o produktech

vãetnû herních plánÛ, návodÛ a vyobrazení sázko-

v˘ch a okamÏit˘ch loterií, aktuální v˘sledky her ãi

elektronickou podobu V˘roãních zpráv od roku 1996

a t˘deníku Sazka. Nechybûjí ani odkazy na evropské,

americké a ostatní zahraniãní loterie vãetnû odkazu

na asociaci WLA. Od ãervence loÀského roku mÛÏe-

me na tûchto stránkách získat také informace o sluÏ-

bû ELIS neboli „Elektronické informace sázejícím“ (je

také moÏno podívat se pfiímo na adresu elis.sazka.cz). 

Sazka

WWW.SAZKA.CZ

SAZKA ON-LINE

Spoleãnost Seznam.cz a.s., pfiipravila novou sluÏbu – Seznam Práce. SluÏba soustfieìuje nabídku
a poptávku po zamûstnání, a to v˘hodnû s propojením na databáze v˘znamn˘ch internetov˘ch
personálních agentur. Na internetové adrese prace.seznam.cz uÏivatel nalezne soustfiedûnou nabíd-

ku i poptávku v˘znamn˘ch internetov˘ch personálních agentur – LMC Jobs (www.jobs.cz), Jobs 

& Adverts CZ (www.jobpilot.cz) a CV-Online âR (www.cvonline.cz), a to vãetnû formuláfiÛ pro zadávání

vyhledávacích kritérií ãi Ïivotopisn˘ch údajÛ. Tyto formuláfie pro zadání dat do databází v‰ech zmínû-

n˘ch agentur jsou umístûny spoleãnû vÏdy na jediné stránce. SluÏbu Seznam Práce doplÀuje fiada

praktick˘ch a ovûfien˘ch tipÛ a doporuãení, jak co nejlépe postupovat pfii hledání zamûstnání.

Seznam.cz

SEZNAM PRÁCE, MÒJ SEZNAM.

JE LIBO SEZNAM PRÁCE?

Spoleãnost CIT provozuje za pfiispûní firmy CZCOM, s. r. o. / World Online internetov˘ projekt
VOICE GATE, kter˘ umoÏÀuje uÏivatelÛm internetu nechat si pfiehrát své e-maily po telefonu.
Pro pouÏívání sluÏby se staãí pouze zaregistrovat na webové stránce www.voicegate.cz, ke zprávám se

poté dostanete vytoãením telefonního ãísla 02/96 33 33 85. Kromû poplatku, kter˘ zaplatíte za „bûÏn˘“

telefonní hovor, je sluÏba poskytována zdarma. Projekt byl pfiedstaven jiÏ 25. záfií 2000 a od té doby se

zaregistrovalo více neÏ 3800 uÏivatelÛ, pfiiãemÏ dennû sluÏbu vyuÏije pfies 250 lidí. 

Pokud potfiebujete nahrávat své telefonní hovory, a pfiitom nechcete investovat do nároãného hardwa-

rového vybavení, mohla by se vám hodit dal‰í novinka firmy CIT, a sice program Callhunter. Staãí, kdyÏ

budete mít kromû zmínûného programu poãítaã se zvukovou kartou a obyãejn˘ telefonní pfiístroj. Pfii

telefonátu program automaticky rozpoznává zaãátek a konec hovoru a detekuje signály DTMF (volané

ãíslo). V˘slednou nahrávku uloÏí v bûÏném zvukovém formátu WAV a exportuje informace o hovoru do

deníku Microsoft Outlook. Firma CIT rovnûÏ otevfiela internetov˘ obchod, kde si mÛÏete Callhunter kou-

pit online. Více informací se dozvíte na internetové stránce www.callhunter.cz.

CIT

VOICE GATE, CAªªHUNTER

DO MAILBOXU P¤ES TELEFON & PC JAKO ZÁZNAMNÍK

Zvlá‰tní webové stránky www.e-okres.cz na podporu rozvoje pouÏívání internetu mezi vefiejností
a orgány vefiejné správy v okrese uvedl do provozu Okresní úfiad Dûãín. Hodlá na nich postupnû pre-

zentovat okresní aktivity spojené s internetem a jeho pouÏitím v praxi. Okresní úfiad Dûãín se tímto zpÛso-

bem zapojil do akce Bfiezen – mûsíc internetu. „Velk˘ v˘znam pfiikládám zavádûní poãítaãové gramotnosti

prostfiednictvím ‰kol a jejich pÛsobení na dûti a mládeÏ. Proto jsme pro zaãátek vyhlásili právû pro katego-

rii ‰kolství a ‰kolákÛ dvû motivaãní soutûÏe“, fiekl pfiednosta okresního úfiadu Jifií Benedikt. Hlavní cenou

v soutûÏi pro ‰koly ve tvorbû webov˘ch prezentací je osobní poãítaã a v soutûÏi ÏákÛ mobilní telefon.

Kromû toho, Ïe okresní úfiad pofiádá motivaãní soutûÏe pro dûti a mládeÏ, vytvofiil informaãní stránky

ubytovacích moÏností v okrese, snaÏí se zmapovat v‰echny moÏnosti pfiístupu vefiejnosti k internetu 

ve svém okrese a motivuje obãany pro vyzkou‰ení elektronického podpisu. Dal‰í aktivity pfiipravuje

okresní úfiad na bfiezen, kdy chystá na jeden t˘den Dny internetu v okrese. 

WWW.E-OKRES.CZ

BUDOU OSTATNÍ NÁSLEDOVAT?
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„Rok 2000 v ãeské informatice a telekomunikacích
z pohledu v˘znamn˘ch osobností“ – tak byl nazván
spoleãensk˘ veãer, kter˘ 7. prosince (a tedy aÏ po uzá-
vûrce lednového Chipu) uspofiádal SPIS v praÏském
Kaiser‰tejnském paláci. O své názory na uplynul˘ rok se

s posluchaãi podûlila fiada ãinitelÛ, ktefií u nás na rozvoj

ICT mají nemal˘ vliv: ministr Karel Bfiezina, místopfiedseda

poslanecké snûmovny PâR Ivan Langer, pfiedseda âTÚ

David Stádník, pfiedseda Úfiadu pro vefiejné informaãní

systémy Alexander Kratochvíl, pfiedseda Úfiadu pro ochra-

nu osobních údajÛ Karel Neuwirt, pfiedseda Asociace po-

skytovatelÛ vefiejn˘ch telekomunikaãních sluÏeb (APVTS)

Svatoslav Novák, prezident SPIS Zby‰ek Bahensk˘ a dal‰í. 

Pfii slavnostním rázu shromáÏdûní se v˘roãní bilancování

samozfiejmû neslo hlavnû v duchu zv˘razÀování pozitiv

a také v˘hledy do budoucna vyznívaly pomûrnû optimis-

ticky (nakolik oprávnûnû, to ukáÏou aÏ „v‰ední dny“).

K hlavním zprávám z veãera urãitû patfií spoleãné prohlá-

‰ení APVTS a SPIS, podle nûhoÏ oba subjekty „budou

podporovat plnou liberalizaci telekomunikaãního trhu

v co nejkrat‰ím ãase, aktivnû pomáhat âTÚ pfii plnûní pro-

gramu liberalizace a vytváfiení rovného a spravedlivého

prostfiedí na trhu telekomunikací…“ – poznamenejme

k tomu, Ïe tehdy je‰tû dosti „otevfiená“ otázka propojova-

cích poplatkÛ mezi jednotliv˘mi ãleny APVTS zmínûna

nebyla; jak dnes víme, pokrok pfiinesl aÏ nedávn˘ zásah

âTÚ. Zatím nepfiíli‰ známou novinkou je, Ïe nás – mj. kvÛ-

li poÏadované pfienositelnosti ãísel – také ãeká pfieãíslová-

ní v‰ech stávajících pevn˘ch i mobilních telefonních sta-

nic; vlastní náklady se pr˘ odhadují zhruba na milion

dolarÛ (budeme v‰ak také potfiebovat nové vizitky, hla-

viãkové dopisní papíry atd.).

Mezi úspûchy loÀského „roku legislativy“ lze zahrnout ze-

jména pfiijetí zákona o elektronickém podpisu a telekomu-

nikaãního zákona – ten v‰ak, vzdor realizaci mnoha pfiipo-

mínek APVTS, bude údajnû potfiebovat brzkou novelizaci

(tomu uÏ jsme ostatnû pfiivykli...). Dobrou zprávou je pfie-

mûna âTÚ v nezávislou instituci a snad i vznik Úfiadu pro

ochranu osobních údajÛ (jakkoli se nûkteré aspekty pfiíslu‰-

ného zákona zdají b˘t rovnûÏ ponûkud „na pováÏenou“). 

Na realizaci akãního plánu státní informaãní politiky pro le-

to‰ní rok pfiipadne ze státního rozpoãtu 880 milionÛ korun

– tedy o 120 milionÛ ménû neÏ byl pÛvodní poÏadavek,

i tak v‰ak údajné maximum pfii momentální v˘konnosti

ekonomiky; v této sumû ov‰em nejsou zahrnuty prostfiedky

z rozpoãtu ministerstva ‰kolství na vzdûlávání uãitelÛ, vyba-

vení poãítaãov˘ch uãeben, jejich pfiipojení na internet atd.

Tolik struãnû k hlavním novinkám, které zaznûly z úst nej-

povolanûj‰ích. Zakonãit snad mÛÏeme jak˘msi prÛnikem

pfiání v‰ech zúãastnûn˘ch do nového roku: rychlej‰í roz-

voj elektronického obchodu, férové konkurenãní prostfie-

dí v telekomunikacích a praktické vyuÏívání ICT ve styku

obãana s úfiady.

-he

ICT A V. I. P.

Nástup nového roku znamená i velké zmûny u královéhradeckého Fincomu. Zaãnûme tûmi

personálními: do vedení firmy pfiichází Martin Ko‰ut, kter˘ doposud pÛsobil ve spoleãnosti Compaq

Computer jako fieditel pro rozvoj elektronické komerce v oblastech stfiední, v˘chodní a jiÏní Evropy,

Stfiedního v˘chodu a Afriky. Jeho nová funkce je CEO (v˘konn˘ fieditel) Fincom Group, kter˘ by mûl

v tuto chvíli zastfie‰ovat Fincom International, Fincom. Net a Fincom-Materna Communications. 

Pavel Hlou‰ek bude nadále pÛsobit ve funkci prezident Fincom Group. Pokud jsou pro vás názvy

Fincom.Net a Fincom-Materna Communications nové, nic jste nepropásli. Obû souãásti Fincom

Group vznikly teprve nedávno.

První z nich, Fincom.Net, vyvíjí aktivity na internetovém poli, kde nabízí univerzální systém obchod-

ních trasakcí – UBTS. 

Fincom-Materna Communications je, jak uÏ je z názvu patrné, spoleãnou aktivitou s nûmeckou spo-

leãností Materna Information & Communications, která je nejvût‰ím svûtov˘m SMS operátorem, na-

bízejícím tuto sluÏbu pod názvem AnnyWay (pfiená‰í nejen textové zprávy, ale také obrázky ãi infor-

mace o sportu, kvizy a hry). Kromû toho pÛsobí také jako pouh˘ prodejce softwaru pro poskytování

sluÏeb v uvedené oblasti. Datové centrum v âeské republice by mûlo nabízet sluÏby pro na‰e území,

Slovenskou republiku a Polsko. V budoucnu bychom se mohli tû‰it na SMS bez omezení na 160 zna-

kÛ, multimedia messaging – kombinaci formátovaného textu, zvuku a obrazu; âeská republika by se

v této oblasti mûla stát základnou pro stfiední a v˘chodní Evropu a zaji‰Èovat SMS pro operátory mo-

bilních tlf. sítí, spolupracovat s TV a nabízet podporu ASP. 

Na závûr je‰tû nûco málo bilanãních ãísel: Fincom International loni zaznamenal témûfi 50% nárÛst

trÏeb zv˘‰en˘m podílem exportu (roz‰ífiení o Bûlorusko a ¤ecko), nejvût‰ího nárÛstu dosáhla na Slo-

vensku, dobr˘ch v˘sledkÛ bylo dosaÏeno i v Polsku; v tuzemsku oproti tomu vzrostl prodej o „pou-

h˘ch“ 10 %. ¤eã je o produktech Microcom, na jejichÏ v˘voj, v˘robu a prodej Fincom vlastní licenci.

-yz

FINCOM ROZ·I¤UJE SVÉ AKTIVITY

Spoleãnost Quentin pfiedstavila svÛj systém pro elektronick˘ obchod urãen˘ pro zájemce o hardware
a software pro grafiku, DTP, digitální fotografii a digitální video (www.dtpobchod.cz). Kromû kompletní-

ho sortimentu spoleãností Adobe, Apple, Quark, Agfa, Best, Pantone, Helios, Olympus, Sonnet, Miramar a dal-

‰ích nabízí i aktuální pfiehled o cenách a dostupnosti zboÏí a mnoho informací o produktech. K dal‰ím sluÏbám

patfií napfiíklad pfiehledy objednávek, faktur a nedodaného zboÏí, zajímavá je i moÏnost správy pfiístupu jedno-

tliv˘ch uÏivatelÛ v rámci jedné spoleãnosti. I do budoucna Quentin hodlá dále roz‰ifiovat moÏnosti systému

o nadstandardní sluÏby, které budou pfiispívat k je‰tû vy‰‰í spokojenosti uÏivatelÛ.

Quentin, Praha

DTP OBCHOD NA INTERNETU SPOLEâNOSTI QUENTIN

Discreet, samostatná divize Autode-
sku, pfiistoupila k v˘razn˘m zmû-
nám ve svém distribuãním modelu
pro âR a SR. Od poãátku roku 2001 se

stala Discreet Authorised Resellerem

pro âeskou republiku s akreditací pro

„animation, effects and editing“ spo-

leãnost Syntex Praha. Dochází k tomu

ve chvíli, kdy je na trh uvádûn v˘znam-

n˘ upgrade programu 3D Studio MAX

4. Firma Syntex jiÏ nûkolik let dodává

program Lightwave 3D, kter˘ je nejvût-

‰ím rivalem 3D Studia MAX. Pfiesto je

pr˘ rozhodnuta vûnovat se obûma

produktÛm naplno a poskytnout jim

odpovídající zázemí a technickou pod-

poru. Mezi dal‰í „discreetové“ produk-

ty, které zafiadila do na‰í nabídky, patfií

Character Studio 3 (animace postav),

kompoziãní program combustion 1.01

a high-end renderer mental ray.

Syntex Praha

SYNTEX A DISCREET

V polovinû ledna u nás pfiedstavila spoleãnost 
Vatera.com nov˘ internetov˘ aukãní server, kter˘
se zatím zamûfioval pfiedev‰ím na trhy ve stfiední
a v˘chodní Evropû. (Mimochodem Vatera je název

fiecké pláÏe a vybrána byla pro svoji jednoduchou

v˘slovnost ve v‰ech jazycích.) Organizuje a zpro-

stfiedkovává internetové aplikace, nabízí rozsáhl˘ ka-

talog zboÏí pfiedstavující nûkolik tisíc poloÏek v mno-

ha kategoriích. Vatera zprovoznila bûhem tfií mûsícÛ

aukãní stránky v ¤ecku (kde sídlí ústfiedí spoleãnosti),

v Polsku, v Maìarsku, v Turecku, u nás a bûhem 

leto‰ního roku hodlá expandovat i do dal‰ích zemí. 

Jak na tiskové konferenci uvedl Panagiotis Gomo-

poulos, Chief Executive Officer Vatera.com, získávají

si aukce na internetu stále více pfiíznivcÛ na americ-

kém i evropském trhu a cílem spoleãnosti

Vatera.com je vytvofiit bezpeãné stránky, kde by

uÏivatelé získali nejen zboÏí a sluÏby, ale také se

pobavili. Celého projektu se úãastní i majitelé nej-

vût‰ího aukãního serveru v Latinské Americe, 

DeRemate.com. Prominentní fond rizikového kapi-

tálu E-Quest se sídlem v Americe (investoval do

fiady úspû‰n˘ch internetov˘ch projektÛ v LA) pos-

kytl firmû Vatera 2 mil. USD.

Na ãeském trhu má podle Petra Kedziora, ãeského

Country Managera, spoleãnost Vatera v plánu uplat-

nit se jako dÛvûryhodn˘ partner sv˘ch klientÛ

(jednotlivcÛ i firem) a zprostfiedkovat v˘hodné ob-

chodní transakce. âeská republika byla vybrána pro

svoji rozvinutou infrastrukturu a atraktivnost trhu. 

Vatera nezapomíná ani na dobroãinné aukce – v˘tû-

Ïek té první je urãen pro internetov˘ klub nesly‰ících

Deafnet, jehoÏ zástupci se tiskovky také zúãastnili.

Prostory tohoto klubu byly nedávno vykradeny a do-

broãinná aukce má pfiispût k jeho obnovû. 

-hst

AUKâNÍ VATERA.COM I U NÁS
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Od záfií loÀského roku probíhaly tiskem informace o zmûnû jména Expandia Banky v souvislosti se stra-
tegií NexT (viz Chip 10/00, strana 26), kterou banka prezentovala po svém zaãlenûní do finanãní skupiny
âeské poji‰Èovny (âP kapitálovû vstoupila do eBanky koncem roku 1999, dnes vlastní necel˘ch 99 % akcií,
zb˘vající ãást mají drobní akcionáfii). Od Nového roku se uÏ setkáváme s eBankou. Logo a firemní barvy zÛs-

távají stejné. Nov˘ název má zdÛraznit vstup banky do dal‰í etapy v˘voje na trhu pfiímého bankovnictví a zna-

mená také symbolickou teãku za pfiestupem banky z jedné finanãní skupiny do druhé. 

První v˘znamnou zmûnu v rámci nové trÏní strategie pfiipravila eBanka zákazníkÛm loni v fiíjnu. Inovovan˘

Klientsk˘ systém nabízí jednodu‰‰í ovládání, dal‰í spektrum funkcí a pfiedev‰ím podstatnû niÏ‰í ceny sluÏeb.

K Osobnímu úãtu eBanky pfiibyly cenové programy Základ, Plus a Komplet (nejlevnûj‰í zaãíná jiÏ na 55 Kã

mûsíãnû a nabízí stejn˘ rozsah sluÏeb jako pfiedchozí Alfa za 160 Kã, pfiímé komunikaãní kanály jsou zdarma).

Toto se odrazilo v nárÛstu klientÛ – za poslední tfii mûsíce roku 2000 získala eBanka 9390 nov˘ch klientÛ.

eBanka v prosinci loÀského roku otevfiela nové Klientské centrum v Hradci Králové (dnes se tak s eBankou

setkáme v ‰esti mûstech a do konce roku 2001 celkem v 18). Zákazníci zde mohou uzavfiít smlouvu nebo fie-

‰it nestandardní poÏadavky. Nejvíce zákazníci vyuÏívají internet, mobilní telefony GSM. 

-hst 

EBANKA PRO P¤ÍMÉ BANKOVNICTVÍ

Intergraph âR (zastoupení Intergraph Corporation nejen pro âechy a Sloven-
sko, ale i pro ãást stfiední a v˘chodní Evropy) oslavuje – velmi krátce po svém
úhlavním konkurentovi firmû Arcdata Praha – desáté v˘roãí svého zaloÏení. 
Pro americk˘ Intergraph probíhá nyní období v˘znamného pfierodu. Loni po 30 le-

tech v ãele firmy odstoupil z funkce CEO její zakladatel Jim Meadlock (66) a nahradil

jej Jim Taylor (55), kter˘ se bûhem celé existence Intergraphu zaslouÏil o tvorbu

mnoha produktÛ (napfi. legendárního grafického systému IGDS). Intergraph se pro-

deji zbavil sv˘ch hardwarovû zamûfien˘ch útvarÛ (pfiestoÏe produkovaly technicky

‰piãkové produkty) a do rukou svého b˘valého dvorního v˘vojáfie, Bentley Systems,

pfievedl softwarové produkty spjaté s pokraãovatelem IGDS – grafick˘m systémem

MicroStation. Intergraph Corporation nyní získává funkci holdingu bdícího nad efek-

tivním podnikáním osmi samostatn˘ch „business units“. Podobné zmûny, pfiizpÛso-

bené místnímu trhu, prodûlává i Intergraph âR, kter˘ bude mít samostatné divize

GIS a mapování, inÏen˘rsk˘ch sítí a komunikací, zpracovatelského a chemického 

prÛmyslu a IT systémÛ a sluÏeb.

-abe

INTERGRAPH âR JUBILUJE

Není to tak dávno, co skonãil loÀsk˘ jubilejní (desát˘)
roãník Invexu. O tom, jak˘ byl, co se povedlo a co ménû,

uÏ bylo napsáno hodnû. Rádi bychom vás v krátkosti in-

formovali o nûkter˘ch akcích, na které se mÛÏete tû‰it na

tom leto‰ním Invexu 2001, kter˘ se bude v Brnû konat od

15. do 19. fiíjna 2001. Podle Tomá‰e Uherka, manaÏera

doprovodn˘ch projektÛ BVV, loÀsk˘ úspû‰n˘ projekt 

E-ZONA, projekt, kter˘ byl spoleãnou akcí BVV a na‰eho

vydavatelství Vogel Publishing, bude probíhat podobnû

jako loni. Jeho úãelem bylo ukázat, o ãem e-business

vlastnû je, kdo se na nûm podílí a jak to celé v reálném

prostfiedí funguje. Letos se má jít více do hloubky – smû-

rem, kter˘m se celosvûtov˘ internetov˘ obchod ubírá.

Cel˘ projekt bude rozdûlen na dvû hlavní oblasti – B2B

a B2C. Cílem je zprostfiedkovat setkání zástupcÛ IT firem,

bankovních domÛ, distribuãních a kur˘rních spoleãností

se subjekty ãeské ekonomiky. BVV hodlá vûnovat vût‰í

pozornost telekomunikaãním spoleãnostem, firmám po-

skytujícím outsourcing, mezipodnikov˘m elektronick˘m

trÏi‰tím (Market Place) a mnoha dal‰ím firmám a produk-

tÛm podílejících se na zprostfiedkovávání on-line obcho-

dÛ. V oblasti B2C také poskytnout prostor koneãn˘m fie-

‰ením – pfiedev‰ím z oblasti poji‰Èovnictví, bankovnictví,

dodávky zboÏí, realizace sluÏeb atd. V doprovodném pro-

gramu bude moÏno si opût vybrat ze ‰irokého spektra

pfiedná‰ek, vyzkou‰et si, jak takov˘ e-obchod funguje.

Pfiipraven je nov˘ projekt, kter˘ se zab˘vá poslední do-

bou velice diskutovan˘m termínem start-upÛ. Projekt

BVV by se mûl zamûfiit nejen na objasnûní samotného

pojmu, ale zejména pomoci zaãínajícím firmám najít stra-

tegického partnera a investorÛm moÏnosti, kam investo-

vat. Start-up by se mûl stát nabídkou pro programátory

pfiicházející s nov˘mi fie‰eními, pro firmy vyvíjející nové

technologie, obecnû pro v‰e, co má budoucnost, ale chy-

bí tomu potfiebné finance. 

Vzhledem k tomu, Ïe v loÀském roãníku se osvûdãil „klid-

n˘“ B2B pavilon G2, budou mít i letos vystavovatelé klid-

né místo pro jednání. Koncepce druhého roãníku bude

na základû zku‰eností z loÀského roku pozmûnûna pouze

u v˘stavby samotn˘ch stánkÛ (v pavilonu neuvidíme pa-

trové stánky). Celá akce opût potrvá první tfii dny a bude

jen pro registrované zájemce (pár ãísel – loni se v tomto

projektu prezentovalo 25 firem a za úãelem obchodního

jednání se zde zaregistrovalo 3506 náv‰tûvníkÛ).
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CO BUDE NA INVEXU 2001

Ve sv˘ch 66 letech, po 42 letech aktivní práce a 37 letech v ãele vlastní spoleãnosti, pfiedal profesor Georg
Nemetschek funkci pfiedsedy pfiedstavenstva spoleãnosti Nemetschek AG 45letému inÏen˘rovi ekonomie

Gerhardu Merkelovi. Firma Nemetschek je pfiedním svûtov˘m dodavatelem stavafiského softwaru (mj.

tvÛrce známého Allplanu) a ãtvrt˘m nejvût‰ím dodavatelem standardního softwaru v Nûmecku. Její fie‰ení

nyní vyuÏívá na celém svûtû pfies 160 000 spoleãností ve 142 zemích a ve 14 jazykov˘ch mutacích.

Do ãela spoleãnosti Avaya a jejím prezidentem pro oblast Evropy, Stfiedního v˘chodu a Afriky (EMEA) byl

od poloviny ledna 2001 jmenován Patrick Lelorieux. Má v úmyslu udrÏet vedoucí postavení spoleãnosti

Avaya na trhu kontaktních center a posílit pozici v oblasti messagingu, firemních komunikaãních systémÛ

a konvergovan˘ch sítí. RovnûÏ bude propagovat systém ECLIPS na trhu IP telefonie.

Lelorieux dfiíve pracoval jako viceprezident Skupiny podnikov˘ch serverÛ (Enterprise Servers Group) spo-

leãnosti Compaq Computer, oblast EMEA, a zastával manaÏerské funkce ve spoleãnosti Hewlett-Packard

International. Dal‰í informace na http://www.avaya.com a http://www.avaya.cz.

Po více neÏ pûti letech úspû‰ného pÛsobení hodlá v první polovinû tohoto roku odejít ze spoleãnosti

RadioMobil tisková mluvãí Tereza Kakosová. T. Kakosová pracovala od roku 1995 pro konsorcium 

CMobil, které se pfiihlásilo do soutûÏe o druhou licenci na provozování sítû GSM v âR – po jejím získání

v ãervnu 1996 vznikl RadioMobil. 

Na pozici Business Development & Marketing Manager nastoupila od 1. ledna 2001 do akciové spoleãnosti

Fincom International (www.fincom.cz) Jana Holá, která dfiíve zastávala funkci fieditelky pardubické po-

boãky distribuãní spoleãnosti eD'system Czech. Bude zodpovûdná pfiedev‰ím za rozvoj elektronického pro-

dejního kanálu a koordinaci marketingov˘ch aktivit. 

Z pfiedstavenstva âeského Telecomu rezignoval Martens Pieters, na jehoÏ místo jmenovalo pfiedstaven-

stvo âT Roberta J. Terwiela (do doby konání valné hromady). 
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ODCHODY A P¤ÍCHODY

Spoleãnosti SGI a SuSE Linux AG ohlásily uzavfiení strategického par-
tnerství. V rámci této dohody vloÏí SGI kapitálov˘ podíl do SuSE Linux

AG a obû spoleãnosti budou spolupracovat pfii v˘voji, poskytování a pod-

pofie operaãního systému Linux a dal‰í softwarové infrastruktury. Obû

spoleãnosti mohou navázat na dfiívûj‰í spolupráci pfii v˘voji v˘konn˘ch 

linuxov˘ch technologií, jejímÏ v˘sledkem bylo napfiíklad Linux FailSafe,

fie‰ení pro vysokou dostupnost (high availability). Linux FailSafe nabízí

plnohodnotné klastrové sluÏby, coÏ pro operaãní systém Linux znamená

dÛleÏit˘ krok na cestû mezi podnikové aplikace s vysokou dostupností.

SuSE a SGI se také podílejí na projektu Trillian Linux pro IA-64. Strategická

aliance dále roz‰ifiuje kooperaci poboãek SuSE a SGI v âeské republice.

Místní zastoupení jiÏ v minulosti spolupracovala na klastrov˘ch fie‰eních

a spoleãnost SuSE âR vystavovala jako v˘znamn˘ partner na invexovém

stánku SGI.

SGI Brno, SuSE âR

STRATEGICKÉ PARTNERSTVÍ SGI A SUSE
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Spoleãnosti Nokia a Unisys podepsaly smlouvu o spolupráci na poskytování sluÏeb sí-

Èového provozu operátorÛm. V rámci unikátní nabídky s názvem „Connecting@Care“,

která je urãena pro operátory stávajících sítí GSM a GPRS a budoucích sítí tfietí genera-

ce, bude spoleãnost Nokia (www.nokia.com) poskytovat rÛzné sluÏby podpory – od

podpory technické platformy aÏ k plnému zaji‰Èování síÈového provozu. Unisys poskyt-

ne partnerské firmû odborn˘ personál pro v˘voj, fiízení a optimalizaci provozu sítí dru-

hé a tfietí generace (první sítû tfietí generace s otevfien˘mi rozhraními a pfiizpÛsobené

standardÛm 3GPP mají b˘t dodány v tomto roce). 

Spoleãnost Unisys (www.unisys.com) dodává fie‰ení pro elektronické obchodování 

(e-@ction), integruje a dodává fie‰ení, sluÏby, platformy a síÈovou infrastrukturu pro

spoleãnosti a státní organizace, které chtûjí transformovat svoji strukturu. 

Strategickou dohodu uzavfiely spoleãnosti 3Com a Broadcom Corp. Za úkol budou

mít urychlit v˘voj nov˘ch produktÛ pro Gigabitov˘ Ethernet se zamûfiením na lokální

sítû. Obû firmy se zavázaly, Ïe kromû v˘voje nov˘ch produktÛ budou spolupracovat

i pfii prodejních a marketingov˘ch aktivitách. 3Com i Broadcom od aliance oãekávají

rychlou migraci zákazníkÛ z technologie Fast Ethernet na Gigabit Ethernet. Pro zákaz-

níky budou pfiipraveny produkty s nízk˘mi cenami, exkluzivními distribuãními podmín-

kami a dal‰ími v˘hodami.

Spoleãnost LEVI Systems se stala v˘hradním dodavatelem kompletního informaãního

systému v jednom ze tfií nejvût‰ích velkoobchodÛ papírem a papírensk˘m zboÏím 

na ãeském trhu – firmy Smoza. 

Minerva podepsala první smlouvu na komplexní outsourcing informaãního systému

MFG/PRO v akciové spoleãnosti ATESO (v˘znamn˘ ãesk˘ v˘robce topení, pérování

a tlumiãÛ uÏitkov˘ch vozidel, mechanick˘ch dílÛ brzd, zvedákÛ a automobilového

elektropfiíslu‰enství). Smlouva uzavfiená na dobu dvou let zahrnuje kompletní outsour-

cingové sluÏby pro v‰echny závody ATESO vãetnû konzultací, programování, revizí

a optimalizace informaãního systému, ‰kolení manaÏerÛ a koncov˘ch uÏivatelÛ, údrÏbu

a pravidelného mûfiení kvality a pfiínosÛ systému. 

Spoleãnost ATI Technologies, nejvût‰í svûtov˘ dodavatel grafick˘ch, obrazov˘ch

a multimediálních fie‰ení, a firma Intel oznámily, Ïe úspû‰nû ukonãily jednání o rámco-

vé vzájemné licenãní smlouvû (ukonãily tak spory, které mezi nimi vznikly). Tato smlou-

va zaruãuje obûma spoleãnostem práva na urãité patenty vlastnûné druhou stranou,

coÏ by mûlo usnadnit vyuÏívání nov˘ch funkcí a technologií v jejich produktech. Spo-

leãnost ATI dále získala právo na v˘robu integrovan˘ch ãipov˘ch sad pro mikroproce-

sorové desky spoleãnosti Intel. Dal‰í podrobnosti smlouvy nebyly zvefiejnûny. 

Podle oznámení spoleãností Abakus Distribution a Veritas Software (která patfií

mezi nejvût‰í softwarové firmy na svûtû a nabízí kompletní fiadu produktÛ pro záloho-

vání) je od 15. 1. 2001 jedin˘m distributorem pro âeskou republiku a Slovenskou re-

publiku firma Abakus (www.abakus.cz).

Za pfiibliÏnû 748 milionÛ USD získá spoleãnost Intel Corp. (www.intel.com) firmu Xircom
na základû koneãné dohody, kterou obû spoleãnosti uzavfiely. Intel tak prostfiednictvím

stoprocentnû vlastnûné dcefiiné firmy získá spoleãnost Xircom za 25 USD za akcii (kromû

toho pfievezme v‰echny stávající pfievedené i nepfievedené zamûstnanecké opce). Akvizi-

ce roz‰ífií stávající ãinnost spoleãnosti Intel v oblastech stolních osobních poãítaãÛ a ser-

verového síÈového pfiístupu o moÏnost dodávat nové produkty pro notebooky a mobilní

v˘poãetní techniku. Spoleãnost Xircom (www.xircom.com) se sídlem v kalifornském

Thousand Oaks je dodavatelem PC karet a dal‰ích produktÛ pouÏívan˘ch k napojení mo-

bilní v˘poãetní techniky na firemní sítû a internet. Akvizice by mûla b˘t dokonãena v prv-

ním ãtvrtletí leto‰ního roku, Xircom se pak stane stoprocentnû vlastnûnou dcefiinou fir-

mou spoleãnosti Intel a bude souãástí skupiny Network Communications. 

Plán na roz‰ífiení své stávající dohody o sluÏbách na ‰ir‰í, globální alianci oznámily 

spoleãnosti Unisys a Dell Computer. Na základû této dohody bude Unisys 

(www.unisys.com) prodávat servery spoleãnosti Dell PowderEdge stfiední tfiídy pod

znaãkou Unisys a stane se preferovan˘m poskytovatelem sluÏeb pro technologické

a podpÛrné sluÏby pro zákazníky Dellu na celém svûtû. Dell (www.dell.com) bude do-

dávat desktopy, notebooky a servery kategorie entry-level zákazníkÛm, ktefií vyuÏívají

sluÏeb spoleãnosti Unisys na celém svûtû a (jak bylo jiÏ dfiíve oznámeno) bude také

sv˘m zákazníkÛm prodávat servery podnikové tfiídy zaloÏené na celulární víceproceso-

vé serverové architektufie Unisys Cellular MultiProcessing (CMP). Obû firmy podepsaly

pfiedbûÏnou smlouvu, která se bude vztahovat na zmiÀované aktivity, a oãekávají, Ïe

koneãná dohoda, která bude obsahovat v‰echny podrobnosti o strategickém partner-

ství, bude podepsána v blízké budoucnosti.

Celosvûtovou partnerskou smlouvu s jednou z nejvût‰ích softwarov˘ch spoleãností

Oracle podepsala firma Telenor. Podle této smlouvy má Telenor právo pouÏívat tech-

nologickou platformu spoleãnosti Oracle jako základ pro nabízení sluÏeb vlastních ASP

(Application Service Provider). Telenor je jednou z prvních spoleãností v Evropû, která

uzavfiela s Oraclem takovouto dohodu zahrnující velké mnoÏství produktÛ od spoleã-

nosti Oracle – k nejv˘znamnûj‰ím patfií aplikace pro server iAS a databáze 8i.

Partnerství oznámily spoleãnosti Fractal a NEXTRA Czech Republic. Jedna z nejv˘z-

namnûj‰ích ãesk˘ch spoleãností obchodujících prostfiednictvím internetu (za loÀsk˘

rok dosáhla více neÏ 41 mil. Kã trÏeb), v˘znamn˘ poskytovatel aplikací (ASP), zejména

v oblasti B2B fie‰ení, pfiesouvá své aktivity na síÈ NEXTRY, dcefiiné spoleãnosti divize

NEXTRA AS.

Spoleãnost VIA Technologies navázala pfii distribuci procesorÛ VIA Cyrix v âeské re-

publice spolupráci s firmou LEVI International. VIA je vedoucím svûtov˘m dodavate-

lem ãipov˘ch sad pro poãítaãe PC zaloÏen˘ch na procesorech Pentium III a AMD Athlon.

Díky odkoupení v˘vojov˘ch t˘mÛ Cyrix a Centaur od spoleãností National Semiconduc-

tor a IDT se firma VIA fiadí k hlavním dodavatelÛm procesorÛ urãen˘ch pro osobní poãí-

taãe s cenou pod 500 dolarÛ. 

Dohoda o spolupráci mezi VIA a LEVI zahrnuje distribuci procesorÛ VIA Cyrix MII a VIA

Cyrix III u nás. Procesory VIA Cyrix III (dodávané na frekvencích od 466 do 667 MHz)

jsou plnû kompatibilní se ‰irok˘m spektrem základních desek zaloÏen˘ch na Socket

370 a obsahují 128KB Level 1 cache pro maximalizaci v˘konu. 

Dohoda dále umoÏÀuje firmû LEVI International (www.levi.cz) roz‰ífiit stávající fiadu po-

ãítaãÛ o cenovû v˘hodné poãítaãové sestavy. 
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KDO, KDE, S K¯M A PROâ

Ve vûku úctyhodn˘ch 87 let zemfiel v pátek 
12. ledna 2001 William Hewlett, jeden ze za-
kladatelÛ známé spoleãnosti Hewlett-Packard.
Z vedení firmy, která od roku 1939 pro‰la boufili-

v˘m v˘vojem, a z malé „garáÏní“ firmiãky se vy-

pracovala na svûtov˘ kolos s roãním obratem té-

mûfi 50 miliard USD a s témûfi 89 000 zamûst-

nanci, ode‰el v roce 1978. Vûnoval se podpofie

vûdy a umûní a v roce 1985 byl prezidentem 

Reaganem ocenûn Národní medailí za vûdu.

Jeho spoleãník a partner David Packard zemfiel

jiÏ v roce 1996. 
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ODE·EL WILLIAM HEWLETT
Podle nejnovûj‰ích informací vzali alternativní operátofii na vûdomí cenové rozhodnutí âeského telekomu-

nikaãního úfiadu (âTÚ), kter˘m regulátor stanoví maximální ceny za propojení vefiejn˘ch telekomunikaãních

sítí. I pfies tu skuteãnost, Ïe stanovené ceny jsou stále pfiibliÏnû o 100 % vy‰‰í neÏ byl návrh alternativních operáto-

rÛ, povaÏují rozhodnutí âTÚ za krok správn˘m smûrem. Vydání cenového rozhodnutí âTÚ v‰ak nic nemûní na do-

hodû alternativních operátorÛ z 10. ledna 2001, která stanovuje cenové podmínky pro propojení jejich sítí. Zatímco

âTÚ stanovuje cenu za 1 tranzit v rámci jednoho UTO (tzv.místní propojení) jako 0,66 Kã ve ‰piãce a 0,33 Kã ve sla-

bém provozu za minutu, dohoda pûti alternativních operátorÛ stanovuje prÛmûrnou cenu za stejn˘ typ propojení

ve v˘‰i 0,31 Kã. Operátofii budou nadále usilovat o zavedení metody dlouhodob˘ch pfiírÛstkov˘ch nákladÛ (Long

Run Incremental Costing – LRIC), která by mûla vést k dal‰ímu sníÏení cen za propojení sítí. Podle jejich názoru nej-

sou stanovením maximálních cen vyfie‰eny v‰echny problémy a rozpory v propojovacích dohodách.

Bude záleÏet na pfiístupu âeského Telecomu k dal‰ím dosud poÏadovan˘m poplatkÛm (napfi. za tzv. pfiístupové 

trasy, za zv˘‰ení poãtu propojovacích bodÛ atd.) Dal‰í kolo jednání âeského Telecomu s alternativními operátory

do uzávûrky tohoto ãísla neprobûhlo. 
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TELECOM VS ALTERNATIVNÍ OPERÁTO¤I
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KdyÏ si koncem roku Ameriãané svou „dûrno‰títkovou“ volbou
prezidenta ufiízli „worldwide“ ostudu, mnozí jsme se neubráni-
li tak trochu ‰kodolibé radosti, Ïe ani nedostiÏn˘ lídr a prÛkop-
ník nejmodernûj‰ích informaãních technologií (a k tomu je‰tû
zboÏÀovan˘ etalon vyspûlé demokracie) nemusí b˘t u‰etfien
nepfiíjemné volební blamáÏe. Jak se zdá, brzy v‰ak bude v‰ech-
no jinak.
„Our task now is not to fix the blame for the past, but to fix the cour-

se for the future“, prohlásil pr˘ kdysi J. F. Kennedy a jeho krédo zfiej-

mû nezapadlo. Pouh˘ch pár t˘dnÛ po floridském trapasu se v USA

chystá velkorysá náprava. A ujali se jí – nejspí‰ sami od sebe – ti nej-

vût‰í a nejpovolanûj‰í z branÏe ICT: nositel fie‰itelského úkolu Unisys

si pfiizval ke spolupráci Dell a Microsoft. „Unisys e-@ction Election 

Solutions“ tak má v dohledné dobû nabídnout komplexní fie‰ení ve-

‰ker˘ch volebních agend na úrovni obcí, krajÛ i státu, a to s vyuÏitím

klasick˘ch i nejmodernûj‰ích technik – vãetnû registrace, identifikace

a autentizace voliãÛ, vlastního volebního aktu i vyhodnocení a pre-

zentace v˘sledkÛ. Pokud se nem˘lím, Federální volební komise na

pfiíslu‰n˘ch standardech teprve pracuje…

Samozfiejmû, nikdo je‰tû neví, jak to celé dopadne. Jsem velice da-

lek vychvalování americk˘ch „vymoÏeností“, ale jedno je asi jasné:

tam to pÛjde rychle. A tak mû v této souvislosti napadá otázka, jak

by se asi v podobné situaci postupovalo u nás. Nejspí‰ nejprve ne-

koneãné debaty ve vládû i ve snûmovnû (s obligátními partajními

‰arvátkami), vzájemné pfiehazování „horkého bramboru“ mezi se-

nátem, prezidentem a poslanci, a po dlouhé dobû ustavení mini-

málnû dvou Komisí, pfiinejmen‰ím jednoho Úfiadu a vypracování

dalekosáhlé a v‰eobjímající Koncepce. Pak by moÏná do‰lo k vy-

psání v˘bûrového fiízení na dodavatele fie‰ení (jehoÏ v˘sledek by

byl nepochybnû zpochybnûn), a nakonec by se ukázalo, Ïe vlastnû

nejsou peníze…

Jistû, volby fie‰it nemusíme, klidnû to zvládneme zase postaru, ale

obávám se, Ïe nastínûn˘ scénáfi nemá daleko k postupÛm uÏ v âe-

sku nûkolikrát aplikovan˘m. A mám pocit, Ïe na trnité cestû k infor-

maãní spoleãnosti se u nás pfiíli‰ spoléhá na formální byrokratické

cesty a málo na iniciativu „zdola“ od firem zab˘vajících se ICT. Prav-

da, SPIS uÏ leccos prosadil, ale vlastnû vÏdy jen po té „úfiední“ linii.

Nebo to u nás opravdu jinak nejde?

Milo‰ Helcl

NAD ·ÁªKEM KÁVY… 

KDO, KDYÎ NE ICT?!

Pfiední dodavatel technologií pro v˘voj fie‰ení v oblasti e-businessu spoleãnost Progress
Software zvefiejnila své hospodáfiské v˘sledky za 4. ãtvrtletí roku 2000 a za uplynul˘ fiskální

rok, které nepfiíznivû ovlivnilo posilování amerického dolaru. TrÏby se sníÏily ze 78,1 mil. USD

dosaÏen˘ch ve stejném ãtvrtletí roku 1999 na 66,4 mil. USD, coÏ pfiedstavuje pokles o 15 %.

Provozní zisk spoleãnosti ãinil 8,9 mil. USD a zaznamenal oproti stejnému ãtvrtletí pfiedcháze-

jícího roku pokles o 45 %. âist˘ zisk poklesl z 11,8 mil. USD za stejné ãtvrtletí loÀského roku na

8,1 mil. USD v leto‰ním roce, tedy celkem o 32 %. Rozdûlen˘ zisk na jednu akcii byl o 30 % niÏ-

‰í – 0,30 USD ve ãtvrtém ãtvrtletí 1999 a 0,21 USD v roce 2000. Za dvanáct mûsícÛ fiskálního

roku, kter˘ byl ukonãen k 30. listopadu 2000, poklesly trÏby o 5 % – z 286 mil. USD v roce

1999 na 271 mil. USD v roce 2000. Provozní zisk poklesl o 17 % – ze 46,7 mil. USD v roce 1999

na loÀsk˘ch 38,7 mil. USD. âist˘ zisk se sníÏil o 4 % z 35 mil. USD v roce 1999 na 33,7 mil. USD

a rozdûlen˘ zisk na jednu akcii klesl o 4 % z 0,89 USD v roce 1999 na 0,85 USD v roce 2000.

Svoji pfiední pozici v oblasti rychle rostoucího trhu e-business messagingu (EBM) posílil Pro-

gress SonicMQ. Smlouvu o integraci Progress SonicMQ jako Java Message Serveru platformy

Bluestone Total-e-Business podepsal Progress Software se spoleãností Bluestone Software. 

TrÏby spoleãnosti Intel za rok 2000 dosáhly v˘‰e 33,7 miliardy USD, coÏ pfiedstavuje nárÛst

o 15 % oproti pfiedchozímu roku (spoleãnost tak 14 let po sobû vykazuje jejich rÛst). TrÏby 

za 4. ãtvrtletí 2000 ãinily 8,7 miliardy USD (nárÛst o 6 % ve srovnání se stejn˘m ãtvrtletím

roku 1999). âisté pfiíjmy (bez nákladÛ spojen˘ch s akcizicemi) dosáhly 12,1 miliardy USD

(nárÛst o 49 % oproti roku 1999), v˘nosy na akcii bez „akviziãních“ nákladÛ ãinily 1,73 USD,

tj. 48% nárÛst ve srovnání s pfiedchozím rokem (1,17 USD). âist˘ pfiíjem v roce 2000 zahrnu-

jící „akviziãní“ náklady se vy‰plhal na 10,5 miliardy USD (o 44 % více neÏ 7,3 miliardy USD

v roce 1999). Ve 4. ãtvrtletí 2000 dosáhl ãist˘ pfiíjem bez „akviziãních“ nákladÛ 2,6 mld. USD,

v˘nosy pak 0,38 USD (12% nárÛst oproti stejnému ãtvrtletí 1999 a 7% pokles oproti pfied-

chozímu ãtvrtletí roku 2000). âist˘ pfiíjem vãetnû tûchto nákladÛ byl 2,2 miliardy USD 

(o 4 % více oproti stejnému ãtvrtletí 1999 a o 13 % ménû oproti pfiedchozímu roku 2000).

V˘nosy na akcii dosáhly 0,32 USD.

Podle Craiga Barretta, prezidenta a generálního fieditele spoleãnosti Intel, dosáhly roãní trÏ-

by a v˘nosy v tomto roce rekordní v˘‰e, ale na rÛstu ve 4. ãtvrtletí mÛÏeme pozorovat vlivy

zpomalující se ekonomiky. 

Obratu 1,126 miliardy Kã dosáhla v loÀském roce ãeská distribuãní spoleãnost SWS. 

Oproti pfiedchozímu roku to pfiedstavuje nárÛst o 40 %. Firma uvedla, Ïe v souãasné

dobû je 60 % v‰ech obchodÛ realizováno pfies internet. 

Zastoupení firmy OKI v Praze pro âeskou republiku a Slovensko oznámilo své v˘sledky 

za kalendáfiní rok 2000. Firma dosáhla obratu ve v˘‰i 206,5 mil. Kã, coÏ oproti roku 1999 

znamená nárÛst o 23 % (nárÛst v roce 1999 ãinil 39 %). Celkem bylo prodáno 14 316 kusÛ

poãítaãov˘ch tiskáren, multifunkãních zafiízení a faxÛ. Hlavní rÛst vykázaly opût v˘robky

zaloÏené na tiskové digitální technologii LED, v níÏ je firma OKI prÛkopníkem. V roce 2001

OKI oãekává dal‰í rÛstu barevn˘ch a ãernobíl˘ch síÈov˘ch tiskáren, pfiedev‰ím novû uvede-

né barevné fiady C7000. 

-hst

JAK FIRMY HOSPODA¤ILY
V polovinû ledna oznámily spoleãnosti LLP Group a Pivotal uza-

vfiení dohody pro trhy stfiední a v˘chodní Evropy. Firma LLP, která

dodává finanãní a obchodní softwarová fie‰ení, bude podle této

smlouvy prodávat, implementovat a poskytovat podporu CRM 

fie‰ením spoleãnosti Pivotal u nás, v Maìarsku a na Slovensku.

Komplexní CRM fie‰ení Pivotal eRelationship plnû podporuje 

spoleãnost Microsoft. 

Pivotal (http://www.pivotal.com) je globální firma, jejíÏ fie‰ení se

prodávají v 35 zemích a vyuÏívá je fiada pfiedních organizací (napfi.

Deutsche Bank, Goldman, Nissan Motors, Siemens, Deloitte & Tou-

che ãi KPMG). Automatizuje ãinnosti z marketingu, telemarketingu,

prodeje, sluÏeb zákazníkÛm a Help Desku. 

Podle v˘konného fieditele LLP Group Tima Cobbolda doplÀuje

partnerství se spoleãností Pivotal nabídku finanãního systému

SunSystems, v˘robního systému Fourth Shift a vlastního systému

pro mûfiení a zúãtování ãasu time@work a LLP umoÏÀuje dodávat

skuteãná fie‰ení typu end-to-end pro stfiednû velké spoleãnosti.

Spoleãnost LLP Group (www.llpgroup.com) vznikla v Praze roku

1992, v roce 1995 zaãíná pronikat na v˘chodoevropské trhy

a v souãasné dobû má poboãky v Bratislavû, Budape‰ti, Bukure‰ti,

Sofii a Záhfiebu. Kromû toho fiídí LLP Group projekty napfiíklad

v Polsku, Itálii, Saúdské Arábii, Venezuele, Japonsku, USA nebo 

Izraeli. 

-hst 

PERSPEKTIVNÍ TRH CRM

Vedoucí firmy v oblasti IT komponent – AMD, MSI, Nvidia a Seagate – se rozhodly
uspofiádat sérii putovních semináfiÛ, jejichÏ úãelem je zlep‰it podporu a spolupráci
s lokálními spoleãnostmi z oblastí systémové integrace, distribuce, VAR a VAD. 
V oblasti v˘chodní Evropy se konference budou konat ve tfiech zemích: Rumunsku, Ma-

ìarsku a âeské republice. Na‰e hlavní mûsto bude hostem putovní show 22. února 2001,

akce zaãne ve 12.30 a bude se konat v hotelu Hilton.

Z nedávné studie t˘kající se stavu IT v Evropû vyplynulo, Ïe lokální VAR a dealefii volají po

vût‰ím kontaktu s obchodníky, ktefií jim dodávají zboÏí, zajímají se o konkrétní informace

o jejich zámûrech a strategiích na pfií‰tí období, a chtûjí b˘t zahrnuti do jejich lokálních

aktivit. A pfiesnû o tom má celá akce b˘t. Hned po prezentacích jednotliv˘ch zástupcÛ zú-

ãastnûn˘ch spoleãností, které by mûly trvat pfiibliÏnû 45 minut, bude moÏnost s jednotli-

v˘mi zástupci osobnû promluvit a zhlédnout prezentaci nejnovûj‰ích produktÛ. Vstup 

na akci bude moÏn˘ pouze na základû registrace, zástupci zúãastnûn˘ch spoleãností by

mûli poslat pozvánky v‰em sv˘m zákazníkÛm.

Více informací lze získat u místních autorizovan˘ch distributorÛ znaãek AMD, MSI, Nvidia

a Seagate.

-yz
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Tato strana je zámûrnû prázdná.



Pro v‰echny ãtenáfie Chipu, ktefií si do 31. 3. 2001 objednají 

na dobírku multimediální CD-ROM 

Lískulka, ty + poãítaã 

platí exkluzivní cena 299 Kã  (+ po‰tovné a balné). 

Objednávku s pfiiloÏen˘m kuponem za‰lete na adresu:

AVANTGARDE, âerchovská 4, 120 00 Praha 2, 

nebo ji registrujte na adrese

http://www.liskulka.cz/chip
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Lískulka, ty + poãítaã C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

CD-ROM  Astro 2001 – Bájeãn˘ vesmír autorÛ

ZdeÀka Pokorného a Jifiího Grygara, kter˘ vy-

dala praÏská £rma D-data a profesionálnû

zpracovali programátofii ateliéru Intimate Arts,

patfií mezi v˘pravné multimediální prÛvodce

a sv˘m obsahem jistû zaujme mnohé z vás.

Autofii projektu jsou známí propagátofii astro-

nomie a jsou jistû zárukou toho, Ïe vám bu-

dou pfiedloÏeny opravdové lahÛdky. 

Jde o v˘ukov˘ projekt,  jehoÏ cílem je pfiiblí-

Ïit  astronomii, která patfií mezi vÛbec nejstar-

‰í vûdní obory, co nej‰ir‰í vefiejnosti. SlouÏí

k tomu  pfiedev‰ím textová ãást CD, kterou bo-

hatû doplÀují fotogra£e a kreslené obrázky.

Samozfiejmû Ïe velmi efektní jsou zafiazené vi-

deoukázky a kombinace videa  a mluveného

slova (lze si nechat pfiedãítat texty z více neÏ

150 obrazovek). V‰e je rozdûleno do devíti ka-

pitol, které jsou reprezentovány devíti „plane-

tami“, oznaãen˘mi fieck˘mi písmeny. To celé je

zabaleno do gra£cky neobvyklého, ale pÛsobi-

vého kabátce.  

Po spu‰tûní programu se zobrazí v˘bûr tfií

moÏností: první dvû vedou na krátké videou-

kázky projektu Astro 2001 – Bájeãn˘ vesmír

a Jak vesmír pracuje, pod tfietí ikonou se na-

bízí vlastní spu‰tûní Bájeãného vesmíru. Po

jeho aktivaci se vám asi bude zdát, Ïe jste 

na promítání nûjakého vûdecko-fantastické-

ho £lmu. Více neÏ dvouminutov˘ úvod pÛsobí

znaãnû emotivnû a otevfie pfied vámi úplnû

jin˘ svût, neÏ jak˘ poãítaãe obvykle nabízejí

(poklepáním my‰í lze úvodní animaci pfieru-

‰it). Obsah CD a jeho ovládání pfiipomíná

£ktivní vesmír s devíti planetárními tûlesy,

která jsou pojmenována fieck˘mi písmeny.

Alfa nabízí úvodní informace o tom, co je

hlavní náplní produktu a jak s ním pracovat.

Po aktivaci planety Beta se mÛÏete zaposlou-

chat do pfiednesu zajímav˘ch literárních úryv-

kÛ vztahujících se k astronomii a vesmíru.

Koho zajímají videoukázky, obsahující jak zá-

bûry ze skuteãn˘ch kosmick˘ch letÛ, tak i si-

mulace astronomick˘ch jevÛ, musí aktivovat

tûleso Gamma. Krátké informaãní texty k jed-

notliv˘m problémÛm nabízí planeta Delta;

mnohem pÛsobivûj‰í v‰ak jistû budou mnoh-

dy unikátní fotogra£e na planetû Theta. Pod

ãárov˘mi obrázky na planetû Kappa se skr˘-

vají schematické ukázky vysvûtlující nûkteré

zajímavé jevy. Ró je planeta, která nabízí for-

mou jednoduché skládaãky znalostní testy

o astronomick˘ch objektech. Ze znalosti

hvûzdn˘ch map vás vyzkou‰í kviz, kter˘ naj-

dete na planetû Fí. Poslední z planet je Psí

a nabízí zajímavosti, kuriozity a citáty slav-

n˘ch lidí, které se vztahují k astronomii.

ProtoÏe ovládání tohoto CD je opravdu ne-

standardní, doporuãujeme vám vûnovat chvíli

ãasu struãnému pfiehledu moÏností. U‰etfií

vám to mnoho ãasu, po kter˘ byste mohli bez-

nadûjnû bloudit vesmírn˘mi dálkami. A pokud

si opravdu nûkdy nebudete vûdût rady, neza-

pomeÀte, Ïe po stisku klávesy F1 se vám vÏdy

zobrazí nápovûda dal‰ích moÏn˘ch postupÛ

k té ãásti, ve které se právû nacházíte. Pro-

gram lze ukonãit jen po návratu k centru sou-

stavy poklepáním na volbu KONEC ve spodní

ãásti obrazovky. Ovládat CD je moÏné pouze

my‰í, jejíÏ kurzor se mûní podle toho, na kte-

rém místû obrazovky se právû nacházíte. 

Zde je pfiehled hlavních ovládacích prvkÛ:

V˘znam dal‰ích kurzorÛ a ikon, které se

v prÛbûhu procházení CD objeví bude obvykle

jasn˘ hned po první aktivaci.

Index umoÏní vstoupit pfiímo do nûkteré z ka-

pitol, a pokud v místû malého ãtvereãku napí-

‰ete nûjaké slovo, nabídne program ty kapitoly,

v jejichÏ názvu se  zadané slovo nachází. Pokud

se chcete drÏet cesty, kterou povaÏují autofii za

optimální, pouÏívejte ‰ipky „dal‰í krok“.

Ty, které tento CD opravdu zaujme, upo-

zorÀujeme, Ïe jeho volné pokraãování nese

název Astro 2001 – Jak vesmír pracuje a v pfií-

padû, Ïe ho nebudete moci sehnat ve svém

okolí, mÛÏete si o nûj napsat na adresu £rmy

AVANTGARDE. Milan Pola

Astro 2001 – Bájeãn˘ vesmír
pfiistání na planetû

dal‰í krok

krok na pfiedchozí obrazovku

následn˘ prvek

pfiedchozí prvek

vzlet od planety do centra soustavy

návrat k centru soustavy

vstup do indexu

ovládání zvuku

doplÀující informace

Na CD Astro 2001 najdete také demoverzi programu Lískulka, 

ty + poãítaã. Tento program je urãen mal˘m uÏivatelÛm poãítaãe.

Pro ty, ktefií je‰tû neumí písmenka, jsou pfiipraveny rÛzné hry a pís-

niãky (dokonce s moÏností vytváfiet si vlastní melodie). Kinoautomat

nabízí moÏnost vytáfiet si ze 40 pfiipraven˘ch úryvkÛ  vlastní veãer-

níky a ty si pozdûji opût promítat. Pro ty vût‰í je pfiipraven první

dûtsk˘ textov˘ editor. K tomu je je‰tû pfiipojen tajn˘ deník, pomocí

kterého si dûti mohou zaznamenávat dÛleÏité osobní údaje a po-

malu si zvykat na organizaci svého ãasu. Pokud vás demo zaujme,

nabízí vám £rma Avant – Garde moÏnost zakoupení tohoto titulu

(s vyuÏitím objednávkového kuponu) za velmi v˘hodnou cenu.



Snad kaÏd˘, kdo pravidelnû tiskne rozsáh-

lej‰í sady dokumentÛ,  nûkdy potfieboval

zmûnit v˘stup tiskárny bez radikálních zásahÛ

do vlastního dokumentu. Vlastnosti ovladaãÛ

dodávan˘ch s Windows nebo jejich aktualizo-

vané verze pfiímo od v˘robcÛ sice dokáÏí více 

ãi ménû ovlivÀovat kvalitu tisku, intenzitu

jednotliv˘ch barev, fiazení stránek, jejich nato-

ãení na papíru apod., ale sloÏitûj‰í pfieformáto-

vání dokumentu nechávají na aplikacích, které

to ov‰em ãasto nezvládají. Proto vznikl speciál-

ní tiskov˘ ovladaã FinePrint. 

Program zachytí v˘stup z aplikace a pfied vlast-

ním tiskem na fyzické tiskárnû provede pfieformá-

tování a úpravu ti‰tûného dokumentu podle poÏa-

davkÛ. Pfii vlastním tisku je pak vyuÏit opût

pÛvodní ovladaã tiskárny, ãímÏ je zaji‰tûna po-

tfiebná univerzálnost a kompatibilita. Mezi základ-

ní dÛsledky pÛsobení FinePrintu patfií úspora pa-

píru (tisk více stran – aÏ 8 – dokumentu na jeden

list papíru), vodotisk (slouÏí k identi£kaci zvlá‰-

tních vlas-

tností doku-

mentu), tisk

broÏur nebo

tvorba for-

muláfiÛ (lze

napfiíklad uloÏit hlaviãku dopisu, kterou pak Fine-

Print automaticky pfiidává k ti‰tûn˘m úlohám). 

V˘stup mÛÏe b˘t uloÏen ve formátech BMP,TIF,

JPG, EMF, TXT a interním FP, coÏ usnadÀuje pfie-

nos dokumentÛ. Pomocí FinePrintu lze také zkom-

binovat rÛzné tiskové úlohy dohromady a vytisk-

nout je jako jedinou úlohu. Sharewarová verze

tiskne max. 8 stran.

FINEPRINT 2000 CZE

A tisk bude fajn…

Klady a zápory

+ rozsah funkcí

+ ãe‰tina

– neúmûrná cena

Cena 3 shareware, registrace 1499 Kã

Info 3 www.£neprint.cz

Chip CD 2/01

Oblast download manaÏerÛ a FTP klientÛ je,

zdá se, pomûrnû stabilizovaná. Nejãastûji

pouÏívan˘m programem je s pfiehledem freewaro-

vá Go!Zilla, kromû ní znají bûÏní uÏivatelé také

programy LeechFTP nebo WS-FTP, pfiípadnû je‰tû

Download Accelerator. Jejich funkce jsou obdo-

bné, trochu se li‰í ve zpÛsobech provádûní, rych-

losti a v uÏivatelském prostfiedí, ale jinak pfiíli‰

mnoho zásadních novinek neuvidíte. A právû

toho vyuÏil ke svému prosazení relativnû nov˘

a neznám˘ program LiquidFTP. Jeho hlavní zají-

mavostí je totiÏ integrovan˘ vyhledávaã MP3 

souborÛ. Program samozfiejmû v˘bornû zvládá

i v‰echny obvyklé funkce FTP klienta.

Aãkoli se LiquidFTP zatím nachází ve stadiu beta

verze, dá se celkem dobfie pouÏívat. Jeho základní

okno je rozdûleno do ãtyfi hlavních ãástí. První ãást

poskytuje informace o stavu pfiipojení a o provádû-

n˘ch operacích, druhou ãástí je okno zobrazující ob-

sah aktuálního adresáfie na va‰em poãítaãi (jak˘si

mal˘ „prÛzkumníãek“), tfietí je fronta souborÛ pfii-

praven˘ch k pfienosu (ikonkou rozli‰en˘ download,

upload, nebo pfiesun na jin˘ server) a poslední ãást

zobrazuje aktuální adresáfi FTP serveru. Samostatné

okno slouÏí k vyhledávání MP3 souborÛ. MÛÏete si

vybrat, které z podporovan˘ch vyhledávaãÛ pouÏít,

a samozfiejmû mÛÏete zadat seznam klíãov˘ch slov,

podle nichÏ se bude hledat.

LIQUIDFTP 1.0

Sosák na hudební data

Klady a zápory

+ rychlá instalace, pfiehledné ovládání

+ vyhledávání MP3

– zatím omezená podpora proxy

Cena 3 freeware

Info 3 www.xteq.com/products/xset/index.html

Chip CD 2/01

Existuje velké mnoÏství programÛ, které se

zab˘vají pfiizpÛsobením funkcí operaãního

systému a vzhledu pracovní plochy pfiedstavám

a pfiáním uÏivatele. Rozsah aspektÛ, které ovliv-

Àují, je rÛzn˘, stejnû jako drastiãnost zásahu do

systému a úroveÀ sníÏení v˘konu. Programy

jako WinBlinds vám umoÏní zmûnit OS prakticky

k nepoznání za cenu velké zátûÏe procesoru. 

X-teg, kter˘ vám dnes pfiedstavujeme, je kon-

struován jako bezzátûÏov˘ tunningov˘ program,

kter˘ nedûlá nic jiného, neÏ Ïe vám umoÏní pfií-

stup k co nejvût‰ímu mnoÏství nastavení Win-

dows, která byste mnohdy marnû hledali.

Program vás uvítá obrazovkou se ãtyfimi zá-

kladními moÏnostmi, kter˘mi jsou pfieãtení nápo-

vûdy, spu‰tûní vlastního programu, doplÀující

rady pro systémové administrátory a tipy a triky

(uloÏené

nebo aktuál-

ní, získané

ze serveru

www.lockergnome.com). Pod tlaãítkem Launch 

X-Setup se skr˘vá samotn˘ program. V oknû, jeÏ

se otevfie, jsou v levé ãásti v‰echna nastavení, 

ke kter˘m se pfies X-teg mÛÏete dostat, rozdûlena

do stromové struktury. V pravé ãásti pak nalezne-

te nabízené moÏnosti jednotliv˘ch úprav spolu

s popisem efektu dané zmûny. Tento zpÛsob ovlá-

dání je opravdu velice pfiehledn˘ a jednoduch˘.

XTEG X-SETUP 5.7

Vynikající freeware pro systémov˘ tunning 

Klady a zápory

+ moÏnosti nastavení

+ tipy a triky

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.xteq.com/products/xset/index.html

Chip CD 2/01



C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

Pfiechod úspû‰n˘ch programÛ z jin˘ch platfo-

rem pod systém Windows se stává stále ãas-

tûj‰ím jevem. Od vypu‰tûní první verze otevfiené-

ho projektu Gimp pro Win uÏ ale nûjaká ta doba

uplynula, a tak mûli tvÛrci programu na ãem sta-

vût. Gimp, kter˘ vám na minulém Chip CD s ães-

k˘m návodem pfiiná‰íme, je bohat˘ na nástroje,

efekty a vÛbec moÏnosti zpracování obrázkÛ. Pra-

cuje s vrstvami a hlavnû bûÏí v ãeském prostfiedí.

Gimp vám okamÏitû po spu‰tûní pfiichystá

malé pfiekvapení. Jednotlivé souãásti programu (na-

bídky s nástroji, nastavením...) se totiÏ zobrazí do

jednotliv˘ch nezávisl˘ch oken pfiímo na pracovní

plo‰e. Gimp si tedy nevytváfií vlastní pracovní sub-

plochu (okno), ale vyuÏívá základní. Díky ãeskému

prÛvodci je orientace v programu pomûrnû snadná,

pfiesto se mÛÏe uÏivatelÛm Windows zdát neobvy-

klá. Hlavním oknem je právû okno GIMP. Zde nalez-

nete soubor nástrojÛ, primární pfiíkazy pro manipu-

laci se soubory

ãi nápovûdu.

Kromû funkcí,

které nabízejí

i konkurenãní

programy, má Gimp pfiichystánu i jednu lahÛdku –

Skript-fu. Jde o soubor skriptÛ shrnujících pouÏití

nûkolika efektÛ, se kter˘mi mÛÏete v krátkém ãase

dosáhnout vynikajícího v˘sledku. Tyto skripty jsou

vlastnû naprogramovan˘mi efekty, kde je pfiedem

urãen v˘robní postup efektu s pouÏitím dostupn˘ch

nástrojÛ. Gimp vám doporuãujeme jako opravdu

robusní nástroj pro úpravy obrázkÛ.

GIMP FOR WIN32 CZ

Linuxov˘ v˘tvarník pracuje pod Wokny

Klady a zápory

+ ãesk˘ prÛvodce

+ skript-fu, kompatibilní s Photoshopem

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.gimp.org/~tml/gimp/win32

Zpracování videosekvencí není jednoduchá vûc.

Kdo jste se o to nûkdy pokou‰eli, jistû nám to po-

tvrdíte. TvÛrãí touha naráÏí na mnoho pfiekáÏek, mezi

nimiÏ je i fakt, Ïe programy pro zpracování videa jsou

dost sloÏité a neménû drahé. Ty freewarové zase mají

omezené moÏnosti, které je vût‰inou degradují na

pouhé stfiihací ãi konvertovací programy. To v‰ak 

rozhodnû neplatí pro v˘born˘ program VirtualDub.

Hlavní sílou VirtualDubu jsou £ltry, bez kter˘ch

by byl pouh˘m prográmkem ke stfiíhání videa. Se

sv˘mi efekty, kter˘ch je pomûrnû velké mnoÏství

a pokr˘vají vût‰inu potfieb, se uÏ ale zafiadil na úro-

veÀ videoeditorÛ. Ve spojení s faktem, Ïe je zdar-

ma, to z tohoto programu vytváfií ideální nástroj,

neboÈ se v oblasti efektÛ blíÏí produktÛm placen˘m

(napfi. Adobe Premiere). Jednotlivé £ltry/efekty zná-

te i z gra£ck˘ch editorÛ (napfi. blur, emboss, resize,

deinterlace, £ll, flip, greyscale, treshold nebo shar-

pen), jejich pouÏitím na ãásti videosekvencí ãi

jednotlivé snímky dokáÏete z obyãejného videa

udûlat takfika dokonal˘ klip. Nakonec mÛÏete v˘sle-

dek své práce uloÏit ve formátu AVI, a to i s pouÏi-

tím nûkterého z dostupn˘ch kodekÛ. Samozfiejmû

lze zvolit i poãet snímkÛ za sekundu, zpÛsob klíão-

vání i delta framy. Jednodu‰e vynikající.

VIRTUALDUB 1.4C

BBMPEG 1.23

Cenou panic, v˘konem Casanova

Klady a zápory

+ £ltry a efekty

+ kompaktní instalace 

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.geocities.com/virtualdub

Pokud jsme v pfiedchozí recenzi upozornili na vy-

nikající videoeditor VirtualDub, kter˘ dokáÏe

vytváfiet i mnoho efektÛ, nyní vám nabízíme pro-

gram trochu jiné kategorie, jenÏ nedává takov˘ dÛ-

raz na moÏnosti pouÏití, ale na jednoduchost a kom-

patibilitu. Díky nûmu svou práci mÛÏete vyexpor-

tovat  v libovolném formátu. Mluví pro nûj i fakt, 

Ïe je schopen pracovat nejen samostatnû, ale také

jako externí zásuvn˘ modul (plug-in) ve videoedito-

ru Adobe Premiere (verze 5.x). SplÀuje hlavní poÏa-

davky na software tohoto typu – umoÏÀuje základní

operace s videem, kombinaci více souborÛ a jejich

drobnûj‰í úpravy. Síla programu pak spoãívá

v mnoÏství formátÛ, do kter˘ch je schopen ukládat.

bbMPEG je MPEG-1/MPEG-2 enkodér, kter˘

zvládá i zpracování videodat z DVD. Program ge-

neruje MPEG-2 (ISO/IEC 13818-2) nebo MPEG-1

(ISO/IEC 11172-2) videoproudy, MPEG-1 (ISO/IEC

11172-3, jen layer 1 a 2, tzn. ne MP3) audioprou-

dy a MPEG-2 (ISO/IEC 13818-1) nebo MPEG-1

(ISO/IEC 11172-1) programové proudy (vãetnû for-

mátÛ VideoCD a SuperVCD). DokáÏe také vytvofiit

libovolnou kombinaci uveden˘ch formátÛ. DokáÏe

dokonce pfievádût (pfies multiplex) zvukov˘ proud

AC3 do MPEG-2 formátu. Na webové stránce je

k dispozici i zdrojov˘ kód a utilitky pro dal‰í zpra-

cování videosouborÛ. Ludûk Morávek

ZapomeÀte na dfievní doby drah˘ch videokonvertorÛ

Klady a zápory

+ podpora mnoha formátÛ

+ malá velikost

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3members.home.net/beyeler/bbmpeg.html



StarOffice 5.2 CZ pro Linux

Koncem minulého roku poskytla ãeská poboãka

SuSE plnû lokalizovanou verzi oblíbeného kance-

láfiského balíku pro SuSE Linux a nabídla pfiízniv-

cÛm tohoto operaãního systému pfiíjemn˘ dárek

pod vánoãní stromeãek. Linux v celosvûtovém

mûfiítku hraje dÛleÏitou roli na serverovém trhu

a stále ãastûji proniká i k bûÏn˘m uÏivatelÛm PC

(kanceláfiské pouÏití). âe‰tí linuxoví uÏivatelé ten-

to posun mohli také sledovat, ale v daleko men‰í

mífie, neboÈ k vût‰ímu roz‰ífiení chybûl kvalitní

kanceláfisk˘ balík v ãeském jazyce – coÏ se tímto

krokem ov‰em zmûnilo. âeská verze produktu

StarOf£ce 5.2 zahrnuje ãeskou instalaci, ãeské

fonty (vãetnû tiskov˘ch), moÏnost importu a ex-

portu souborÛ do a z MS Windows, ãeská menu,

ãeskou kontrolu pravopisu, ãeské dûlení slov

a ãeské záloÏky. Souãástí instalace je rozsáhlá 

ãeská nápovûda a FAQ. (rubrika Zkuste si sami)

AVP 3.0 Chip Edition

Speciální verze populárního antivirového pro-

gramu AVP, která je urãena speciálnû pro ãte-

náfie Chipu. Tato verze umoÏÀuje plnohodnot-

nou antivirovou ochranu lokálních diskÛ vãetnû

moÏnosti updatu aktuálními antivirov˘mi fietûz-

ci z Chip CD nebo z internetu. Jediné omezení

této bezplatné edice spoãívá v nutnosti mûsíãní

aktualizace programu, jeÏ je provádûna zadá-

ním nového klíãe, kter˘ vÏdy naleznete na Chip

CD nebo v ti‰tûném Chipu. Po uplynutí de£no-

vané Ïivotnosti program sice dále funguje, ale

není ho moÏné updatovat novûj‰ími aktualiza-

cemi – to je moÏné zase aÏ po zadání nového

platného klíãe. Pfii instalaci doporuãujeme zvolit

typickou variantu a po v˘zvû ihned aktualizovat

antivirovou databázi z tohoto CD. Pokud se roz-

hodnete pro koupi plné verze programu, £rma

PCS nabízí  v‰em ãtenáfiÛm Chipu 20% slevu

z bûÏné prodejní ceny. (rubrika Zkuste si sami)

Music Match Jukebox 6.0

Domácí studio pro pfiehrávání hudby s moÏností

grabování stop z AudioCD a enkódování skladeb

do formátu MP3 a s moÏností archivace a vypa-

lování AudioCD. Program pÛvodnû vznikl jako

pfiehrávaã souborÛ MP3, postupnû na sebe za-

ãal nabalovat dal‰í formáty a funkce, aÏ dospûl

do dne‰ního stadia, kdy po jeho instalaci nepo-

tfiebujete mít na svém poãítaãi uÏ jin˘ software,

kter˘ by se vám staral o audiosoubory.  Mezi zá-

kladní vlastnosti programu patfií zejména pfie-

hrávání audiosouborÛ a AudioCD (CDA) , enkó-

dování (konverze) audiosouborÛ MP3 do

profesionální kvality 320 kbps a souborÛ WMF

do kvality 160 kbps, grabování audiostop z CDA,

spolupráce s internetovou databází skladeb

CDDB, editace a správa roz‰ífien˘ch ID3 tagÛ

a playlistÛ m3u, vypalování CD a pfiíprava a tisk

obalÛ CD, pfiehrávání internetov˘ch rádií a dal‰í

vlastnosti, jako je moÏnost pouÏití roz‰ifiujících

plug-inÛ a skinÛ. Program je silnû integrovan˘

do internetu, a tak si off-line uÏivatelé budou

muset zvyknout na to, Ïe spousty dal‰ích vlas-

tností a roz‰ífiení jim budou nedostupná – jako

napfiíklad moÏnost stahování bezplatn˘ch MP3

skladeb a hitparád. V˘robce pracuje del‰í dobu

i na verzi pro Linux, která je dostupná na jeho

domovsk˘ch stránkách. (rubrika Zkuste si sami)

Norton Utilities 2001

Máte problémy s Windows? Pokud jste se nevy-

dali na cestu s operaãním systémem Linux, pak

jste pravdûpodobnû také mezi potrefen˘mi. Na

ãeském trhu jsou k dostání tfii balíky softwaro-

v˘ch nástrojÛ, které jsou k odstranûní problémÛ

urãeny a které jsou na dostateãnû vysoké úrov-

ni: McAfee Of£ce, OnTrack SystemSuite a Sy-

mantec Norton SystemWorks. Jejich schopnosti

LeÏí-li koãka v únoru na slunci, jistû v bfieznu poleze za kamna. Poãátek zimy nám nenabídl pfiíli‰ snûhu

k zimním radovánkám a sportÛm, proto se lze podle star˘ch pranostik domnívat, Ïe letos zima bude silná

a dlouhá. Mráz neu‰kodí zasnûÏen˘m polím a díky nûmu se dostane va‰í zv˘‰ené pozornosti také na‰emu

cédéãku, aÏ se vrátíte promrzlí z lyÏovaãek a bruslení. Pfiipravili jsme pro vás opût CD nabit˘ programy

a informacemi a na mnohá pfiání uvádíme dal‰í ãeské návody. TakÏe na co je‰tû ãekáte? Na jaro? V‰ak se

doãkáte – I kdyÏ únor mrazem jiskfií, káÏe i ãasy pfií‰tí.

Geografické 
informaãní systémy
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jsou více neÏ srovnatelné, ale pomysln˘ stupeÀ

vítûzÛ obsadil kvalitou a oblibou balík £rmy Sy-

mantec. My jsme se zab˘vali jeho jednou ãástí –

Norton Utilities 2001. Tyto pomocné programy

toho umí opravdu mnoho – dokáÏí opravit chyby

v registru, zrychlit a opravit pevn˘ disk napfi.

uvolnûním místa odstranûním nepotfiebn˘ch

souborÛ a mnoho dal‰ího. Z balíku komponent

jmenujme napfi. Speed Disk – nástroj pro de-

fragmentaci diskÛ, Speed Start – nástroj pro

urychlení startu programÛ, System Doctor – pro-

gram pro monitorování stavu operaãního systé-

mu, UnErase Wizard – utilitu pro obnovení sma-

zan˘ch souborÛ, Disk Doctor  – nástroj pro

opravu diskÛ a zejména v˘mûnn˘ch médií, Win-

Doctor – nástroj pro komplexní anal˘zu a opra-

vu operaãního systému a mnoho dal‰ích. Norton

Utilities si mÛÏete pfiedstavit jako jednu velkou

nemocnici, kde se v kaÏdém oddûlení starají

o rÛzné bolístky Windows. Jak taková nemocni-

ce funguje, se vám snaÏíme vysvûtlit v ãeském

návodu. (rubrika Zkuste si sami)

GIS & GPS

Pro Chip CD 2/01 bylo vybráno téma

Geogra£cké informaãní systémy a druÏicov˘ na-

vigaãní systém GPS. V rámci této rubriky najde-

te patnáctku prezentací £rem, které v této obla-

sti pÛsobí. Pokud se chcete dozvûdût nejprve

nûco obecnûj‰ího o druÏicové navigaci, doporu-

ãujeme vám nav‰tívit prezentaci Bain – GPS.

Obecné informace naleznete i na odkazu CAGI,

coÏ je obãanské sdruÏení jednotlivcÛ a organi-

zací pÛsobících v oblasti geoinformací. Kromû

tûchto prezentací najdete programy z této obla-

sti i v rubrice Shareware. (rubrika Téma mûsíce)

Linux a Mac OS

V nabídce rubriky Linux je tentokrát pfiedev‰ím

internetov˘ prohlíÏeã projektu Mozilla, kter˘

vzniká v otevfieném programátorském prostfie-

dí a kter˘ byl pouÏit i jako základ prohlíÏeãe

Netscape 6. Windowsovou verzi Mozilly najde-

te v rubrice Freesoft. Rubrika Mac OS pfiiná‰í

patnáctku praktick˘ch programÛ z oblasti hud-

by, kreslení a tvorby HTML, nástroje pro ko-

munikaci, e-mailování a pofiizování textu a dal-

‰í. (rubrika Zkuste si sami)

Vyhodnocení soutûÏe

V listopadovém Chipu jsme vyhlásili ãtenáfi-

skou soutûÏ v kategoriích návrhu HTML ovlá-

dání Chip CD a v návrhu libovolné WWW pre-

zentace. Na konci minulého roku jsme dodané

pfiíspûvky setfiídili a pfiedloÏili na‰í hodnotící

komisi, která na základû vyhlá‰en˘ch kritérií

vyhodnotila vÏdy trojici nejzdafiilej‰ích v˘tvorÛ.

Mnozí ze soutûÏících pouÏili pfii tvorbû Java-

Scripty, coÏ bylo vyhlá‰en˘mi pravidly zakázá-

no a bylo to také ohodnoceno záporn˘mi body.

Pfii vyhla‰ování soutûÏe jsme doufali, Ïe nás

ãtenáfii pfiekvapí nûjak˘m zajímav˘m nápadem

nebo fie‰ením, které bychom mohli aplikovat

na skuteãném Chip CD. Toto oãekávání v‰ak

zÛstalo nenaplnûno. (rubrika Ze svûta internetu)

Antiviry a Ovladaãe

V rubrice Servis naleznete odkazy na dva ob-

jemné opravné balíky, které jsme z dÛvodu

prostoru umístili na druh˘ CD – Astro 2001 do

adresáfie Servis. Jedná se o Service Pack SR1

pro anglická Windows a Service Pack 6a pro

anglická Windows NT. Za pozornost také urãitû

stojí ãeská verze populárního freewarového ar-

chivaãního programu, kter˘ sv˘mi vlastnostmi

jiÏ pfiedstihl svého komerãního kolegu – Win-

Zip. Ovladaãe tentokrát obsahují pfiedev‰ím ak-

tualizace zvukov˘ch karet SoundBlaster PCI

a PCI128 a mechanik Iomega. NezapomeÀte si

z této rubriky aktualizovat své antivirové pro-

gramy, Chip CD pravidelnû pfiiná‰í upgrady

AVAST32, Norton Antivirus, AVG 6.0, VirusScan

5.x, AVP, InoculateIT 5.2, F-secure a PC-cillin

2000. Slovenské ãtenáfie si dovolujeme je‰tû

upozornit, Ïe na CD Kiwwi naleznou slovenskou

verzi MSIE 5.5. (rubrika Servis)

Návody na Chip CD

Chip CD je naplnûn zajímav˘mi produkty a in-

formacemi aÏ po okraj (napfi. fulltextová podo-

ba celého roãníku 2000 magazínu Chip), ale

pfiece jenom si vás je‰tû dovolíme upozornit na

rubriku Chip Plus, která obsahuje zajímavé

ãlánky a pfiíspûvky. Jedná se napfi. o v˘sledky

testování skenerÛ  v na‰em testlabu nebo práv-

ní servis InfoNet s nov˘mi pravidly úãtování pro

podnikatele. Urãitû si nenechte ujít ãeské návo-

dy vãetnû instalací na vybrané programy (vût‰i-

nou plné verze) –  videokonvertor bbmpeg,

MP3 vyhledávaã LiquidFTP, browser Netscape

6.0, vektorov˘ editor Xara X 1.0a, Xteg X-Setup

v.5.7 pro pfiístup k nedostupn˘m funkcím Win-

dows, Norton SystemWorks 2001, MS Outlook

jako zdroj hromadné korespondence v MS

Word a Zoner Callisto v.4.0 v praxi s praktick˘-

mi ukázkami práce. (Rubrika Chip Plus)

Pro pfií‰tû pfiipravujeme CD, kter˘ bude pfie-

váÏnû vûnován internetu, ale i dal‰í pfiíspûv-

ky budou zajímavé – jmenujme napfiíklad

ãesk˘ návod na Corel Presentations nebo

Roãenku zákonÛ v elektronické podobû.

Chtûli bychom vám také oznámit, Ïe jsme se

rozhodli nerozdûlovat na‰e ãtenáfie a speci-

ální Bonus pro pfiedplatitele zafiadit do celé-

ho nákladu a zpfiístupnit ho v‰em, ktefií si

Chip zakoupí. 

Za redakci Chip CD Martin Kuãera
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PLNÉ TEXTY
Chip 1/01 (PDF, TXT, RTF),
Chip 2000 fulltext.

BONUS pro pfiedplatitele
Ukázky demoscény.

TÉMA MùSÍCE
Bain – GPS, CAGI, 
GPlus, SkyGuard, 
Hydrosoft Praha a Sirion, 
Hydrosoft Veleslavín,
Intergraph âR, MaGIS,
Napos, Picodas,
Q.CAD, T-MAPY,
siGGis Monitor 1.2,
TopoL Software,
TRANiS, Rozptyl.

ZKUSTE SI SAMI
AVP 3.0 Chip Edition,
AVG Special Edition for Chip,
InoculateIT PE 5.2,
Xara X 1.0a, Jukebox 6.0,
StarOffice 5.2 CZ pro Linux,
Norton Utilities 2001,
Mozilla pro Linux a Win.
Rubriky:
Mac OS, Visual Basic,
Delphi, Linux, Freesoft.

SHAREWARE
3DTracer 1.11, Amiglobe 2000,
Advanced Administrative Tools 4.25,
Advanced Encode Decode Tools 1.02,
AniMap Plus 1.6, ArgoNaut 2.01,
AudioGrabber 1.70,
AVG pro Exchange Server 7,
bbMPEG 1.23, BearShare 2.0,
Callhunter, CDCheck 2.0,
Citimap 2.42, CT Cookie Spy 1.0,
DsTune 2.2, Effata 1.0.5,
Feurio! 1.52, FreeRip MP3,
FinePrint 2000 CZE 4.36,
GeoTools for AutoCAD 1.24,
Harmony Assistant 7.4.0b,
Key Text 2000 2.15, LiquidFTP 1.0,
MAGIX playR jukebox 2.12,
Mr. Smith Plug-in 1.0,
OzGIS 13.2, R.A.E Attract 1.1,
Sound Library, Talisman 1.7b,
Terrain Tools 98 3.111 beta,
U.S. Railroad Map, VeCAD 5.1,
Versamap 2.07, WinTune 98 1.0.43,
Wublas Tune Player, Xteg X-Setup 5.7.

PREZENTACE FIREM
Ekonomick˘ systém Pohoda 2001,
Cit – Callhunter,
Janus,  Suma CZ,
·pidla Data Processing.

ZE SVùTA INTERNETU
Vyhodnocení soutûÏe,
Off-line MP3.CZ, OS2.CZ,
Cestování, Hobby,
Mobilní telefony,
SMS – odesílání, zábava, info,
Svátek zamilovan˘ch.

CHIP PLUS
Programování v Cocoa,
Testlab – skenery,
Specializace trochu jinak,
InfoNet, Svût hardware,
Deset ãesk˘ch návodÛ,
Knihy, Tipy a triky.

SERVIS
Power Archiver 2000 CZ,
QuickTime 4.03,
Windows 2000 SP1 ENG,
Windows NT SP6a ENG,
Ovladaãe SoundBlaster,
Antivirové update.

Novinky stfiíbrn˘ch diskÛ,
Programy od na‰ich ãtenáfiÛ,
Jablko, Zápalkové hlavolamy.
Hry: Dáma 2, Karetní hra Pr‰í,
3D Morris 1.01, Anekdoty 2, 
Block Free, Funny Ball 2000 1.2.
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Pokud si nûkdo myslí, Ïe jsme na dnû, pak se hluboce m˘lí. Obrov-
ské fronty, které se tvofiily v fietûzcích super- ãi dokonce hypermar-
ketÛ ukázaly, Ïe peníze máme a Ïe je, na rozdíl od dob pfiedcho-
zích, uÏ nechceme schovávat do pol‰táfiÛ nebo pochybn˘ch bank,
ale chceme je prostû a jednodu‰e utratit. Nejsem vystudovan˘ eko-
nom, jsem technik (a jsem na to hrd˘), ale chápu, Ïe jedna a jedna
zaãínají b˘t i u nás dvû. A pokud se zaãínají peníze otáãet, bude
nám lépe. Víc se prodá, víc se musí produkovat. Zapojí se víc lidí
do procesu – a to je voda na ml˘n tomuhle zfiízení. Proto jsem se
zvûdavostí sledoval, co se kupovalo v na‰í oblasti zájmu: spotfiební
elektronika, v˘poãetní technika – ov‰em nejvíce se radovali operá-
tofii mobilní telefonie. Odhadem se prodalo v pfiedvánoãní dobû
pfies ãtyfii sta tisíc mobilních pfiístrojÛ.

Pojìme ale zpût k tomu, co jsem chtûl fiíci a co mû tû‰í (aã platí-
me za sluÏby jak mourovatí): dáváme pfiíleÏitost lidem b˘t zamûst-
naní. Stejnû tak mám radost z toho, Ïe se prodávaly i v˘robky
z na‰í produkce. Neutrácíme pouze za to, co se dováÏí, ale za vûci,
které se vyrábûjí u nás doma. Tfiikrát hurá! Doufejme, Ïe peníze,
které v˘robcÛm pfiinesou zisk, zÛstanou tady a budou pouÏity pro
roz‰ífiení nabídky na‰í ekonomiky.

Spousta distributorÛ hlásí (mimo mikrofon), Ïe rok dvoutisící
pro nû znamenal nejen nemalé nav˘‰ení poãtu prodan˘ch jedno-
tek (coÏ je logick˘ stav vûci pfii neustálém zlevÀování tûchto v˘rob-
kÛ), ale i obratu. Myslím si, Ïe rok 2001 bude rokem dal‰ího rÛstu.
Klasick˘ PC uÏ fiekl v‰e, co mûl, a hitem (a Vánoce to naznaãily) le-
tos budou prostfiedky mobilní komunikace, pro zábavu a voln˘ ãas
(herní konzoly, hry, DVD pfiehrávaãe, televize s velkou úhlopfiíã-
kou obrazu, mobilní telefony, osobní asistenti, handheldy), pro-
stfiedky pro pfiístup na internet – zámûrnû opakuji: prostfiedky.

Nûco se v‰ak mûní. Bohudíky se totiÏ uklidnily rozboufiené vody
kolem internetov˘ch £rem a burzovní index NASDAQ, kter˘
v první polovinû roku 2000 ‰plhal vzhÛru, jako by si uvûdomil, 
Ïe mnohdy se operuje s virtuálním nic, a zaãal klesat. Zreálnil stav
vûcí. Firmy, které si dÛvûfiovaly a bylo jim dÛvûfiováno ze strany po-
skytovatelÛ rizikového kapitálu, najednou zaãaly sniÏovat stavy.

Dav následující pár tûch, ktefií oãesali jako první strom se zlat˘mi
jablky, uÏ pfii‰el ke kmeni, na nûmÏ zÛstaly pouze ulámané vûtve,
mnohdy jen samotn˘ hol˘ kmen. A z takového stromu se zlatá ja-
blka získávají uÏ tûÏko. Tedy alespoÀ ne v této sezonû. Bude tfieba
strom naroubovat, starat se o nûj, aby zase mohl jablka pfiinést.

Jo, jo. KdyÏ jsem nav‰tívil asi t˘den pfied Vánoci jeden z vel-
k˘ch hypermarketÛ, uvûdomil jsem si, kromû toho, Ïe malí pro-
dejci s omezenou nabídkou v podstatû dnes nemají ‰anci, Ïe vlast-
nû ani chodit nakupovat uÏ nechci. Îe si radûji pfiiplatím za to,
kdyÏ mi nûkdo nûco pfiiveze domÛ, jen abych nemusel bojovat
o ko‰ík, pomalu postupovat v línû se plazícím hadu sloÏeném
z lidsk˘ch tûl, strkat do ko‰íãkÛ jin˘ch lidí, a pak ãekat pÛl hodi-
ny ve frontû na pokladnu, neÏ pokladní odbaví v‰echny zájemce
s prÛmûrnû stovkou nakoupen˘ch vûcí. A co je nejhor‰í – dal‰ích
pût minut ãekat na spojení v pfiípadû platby kreditní kartou,
a pfiitom poslouchat nenávistné funûní tûch ve frontû za mnou,
ktefií vûfií v hotovost. A tak jsem rozpoutal internetovou bitvu
o nákup. A musím konstatovat, Ïe jsou obchody, tfieba jako al-
bumcity.cz, které mne mile pfiekvapily. Nejen nabídkou, která
mne zachránila pfied tlaãenicí v oblasti CD/DVD/Video (mají
v nabídce tfieba i „neo£ciální“ alba nûkter˘ch interpretÛ), ale
i tím, Ïe první objednávka mi dojela na stÛl do práce uÏ po tfiech
pracovních dnech! Toho si váÏím. Takhle si pfiedstavuji budouc-
nost: smysluplné aktivity v oblastech, o nûÏ je ze strany uÏivatelÛ
zájem, které ulehãí Ïivot jin˘m. 

V tom vidím budoucnost start-upÛ na internetu. Ov‰em dotaÏe-
n˘ch do konce – aby se zákazník necítil na druhé nebo nedej boÏe
na tfietí ãi aÏ na páté koleji (jako je tomu u nûkter˘ch jin˘ch inter-
netov˘ch obchodÛ u nás). Aby odezva, kterou oãekává od tohoto
zatracenû rychlého a Ïivého média, nebyla v fiádech t˘dnÛ nebo
mûsícÛ, ale hodin, maximálnû dnÛ. âlovûk dneska chce v‰echno
rychle. Rychle koupit, získat, zaplatit (proto máme kreditní karty),
pfiitom b˘t v maximálním pohodlí. Já vidím spoustu podnikatel-
sk˘ch pfiíleÏitostí v oblasti nabídky, nákupÛ a prodeje. Tady uÏ se
stromkÛm nalévají zlaté pupence. Milan Louck˘
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Je to (o dost) lep‰í
Milan Louck˘, publicista, 
fieditel Vogel Computer Media



2000
Hned na úvod si fieknûme, Ïe tenhle systém je nespornû lep‰ím fie-
‰ením neÏ jakékoli Windows pfied nimi a za upgrade rozhodnû
stojí. Nic v‰ak není ideální a o Windows 2000 to platí alespoÀ dvoj-
násob. Mû osobnû stály 7000 Kã, které jsem zaplatil za rekonstrukci
dat na dvou poniãen˘ch discích, a pomalu 14 dnÛ práce, kdyÏ jsem
po upgradu z Windows 98SE dával data a poãítaã dohromady.
Smutná písniãka. Zvlá‰tû kdyÏ se ãlovûk poãítá k té odbornûj‰í ãás-
ti uÏivatelÛ, a navíc se tak fiíkajíc pohybuje v branÏi...

V‰e zaãalo jednodu‰e: na externí média jsem zálohoval, co jsem
mohl, a zbytek jsem prostû pfiehrál na dal‰í disk v poãítaãi s kapaci-
tou 26 GB, kter˘ pouÏívám ke stfiihu videa. To jsem si ale dal. Pfii
instalaci Windows 2000 a následn˘ch operacích totiÏ ode‰el i ten,
coÏ jsem opravdu nepfiedpokládal, i kdyÏ jsem uÏ dopfiedu vûdûl,
Ïe Windows 2000 mají problémy s velk˘mi disky. Nicménû pfii prv-
ním pohledu ‰lo o kapacity nad 32 GB. Ale kdyÏ se na v‰e podíváte
podrobnûji, zjistíte, Ïe uÏ jde o nûjak˘ch 20 GB. A kdyÏ se v tom
v‰em marastu dÛkladnû po‰Èouráte, objevíte problémy uÏ od 13,
resp. v nûkter˘ch pfiípadech dokonce od 8,5 GB!

A kdo ãi co mohlo za havárii m˘ch diskÛ? Technik, kter˘ data re-
konstruoval, si nebyl zcela jist, ale tvrdil, Ïe BIOS poãítaãe zfiejmû
nahlásil operaãnímu systému chybnou adresu, na které zaãínají da-
tové oblasti. Windows 2000 tam pak v klidu nûco napsaly a bylo vy-
malováno.

O instalaci 
V‰ichni vãetnû technikÛ z ãeského Microsoftu fiíkali: nepodceÀujte
pfiípravu. MoÏná to nefiíkali tak hlasitû, jak by mûli, ale právû o stup-
ni varování a jeho pfiidu‰enosti proslul˘m marketingem Microsoftu
mÛÏeme polemizovat. Nicménû to nám nijak nepomÛÏe. 

¤íkali nám: kupujte certi£kovan˘ hardware – ale to jen základ,
kter˘ je my‰len jaksi automaticky. Otázkou je, co dûlat, kdyÏ si ta-
kov˘to hardware koupíte, a pak se podíváte na „Compatibility List“
Microsoftu a nenajdete tam tfieba disk, kter˘ máte uvnitfi takto cer-
ti£kovaného poãítaãe. Co pak? 

Moje rada – a teì si ji snad uÏ mohu dovolit – zní: pfied zmûnou
systému dÛkladnû provûfite kaÏdou souãást PC. SeÏeÀte si ovladaãe
a rozhodnû NEINSTALUJTE Windows 2000, aniÏ byste mûli v‰ech-
ny nebo alespoÀ ty nejdÛleÏitûj‰í k dispozici. 

Nelitujte ãasu a proberte se „test reporty“ na webu. Obzvlá‰tní
pozornost pfiitom vûnujte problémÛm mezi základní deskou, její

ãipovou sadou a nainstalovan˘m diskem (moÏná je nejlep‰í vût‰í
disk fyzicky odpojit, po instalaci pfiipojit, a pak provést jeho up-
grade na systém NTFS).

Tûsnû pfied samotnou instalací také provûfite, Ïe máte v poãíta-
ãi poslední verzi systému BIOS kompatibilního s Windows 2000
a kompletnû – mimo poãítaã – zazálohujte v‰e dÛleÏité. Pak se
pomodlete k patronu v‰ech poãítaãov˘ch uÏivatelÛ – tfieba ke
Svatému bajtu –, natoãte klávesnici smûrem k Mekce a nejlépe 
za v˘chodu slunce (nikdy ne o pÛlnoci!) zaãnûte s instalací.

Buìte si jisti, Ïe i pak se nûco stane...

O kompatibilitû
Moje velké problémy: HP software ke ScanJet 5100C, coÏ ale není
nic nového. Disk IBM DeskStar DPTA-372730 s kapacitou 26 GB –
podpora IBM v âR je v tomto smûru prakticky nulová a odkáÏou
vás na partnery, kde dopadnete nejspí‰e jako já („Windows 2000
mají nûjaké problémy s velk˘mi disky?“).

Minimální problémy: HP LaserJet 6L, modem Zyxel Elite 2864,
kombinovan˘ USB Hub Xircom Entrega, gra£cká karta ATI
XPERT 98, MS Digital Sound System 80.

Zcela bez problémÛ: magnetooptika Olympus 230 MB, Iomega
ZIP SCSI, DVD mechanika Toshiba SD-M1212, interní PCMCIA
mechanika (v˘robce nezji‰tûn), SCSI fiadiã Adaptec AIC-7850PCI,
MS IntelliMouse Explorer.

To v‰e na certi£kovaném poãítaãi Acer Power 8000, s Pentiem III,
ãipovou sadou Intel 443BX, základní deskou Aopen M11e a 8GB
diskem Quantum Fireball CR8.4A.

O „mám, ãi nemám“
Základní otázka zní: upgradoval bych po v‰ech tûch peripetiích
je‰tû jednou? Odpovûì zní: ano, urãitû ano. Ostatnû jsem to také
udûlal a tenhle ãlánek pí‰i je‰tû v dobû, kdy mi poãítaã úplnû ne-
pracuje.

Abstrahuji-li od problémÛ s hardwarovou a softwarovou kompa-
tibilitou a také od absence nûkter˘ch ovladaãÛ (HP je pro ScanJet
5100C dodnes nemá, a to nebyl zrovna levn˘ skener), stejnû nemo-
hu pochopit jednu zásadní vûc: jak nûkdo mÛÏe na trh uvést serve-
rov˘ systém – a Windows 2000 jím nepochybnû jsou – kter˘ má po-
tíÏe s velk˘mi disky. Pokud mi tohle nûkdo vysvûtlí, snad se dám
i na modlení. Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz

NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Windows 
pekloneboráj?Bohumil Herwig, 

voln˘ novináfi a publicista
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UDÁLOSTI NA FINANâNÍCH TRZÍCH IT

To pochopitelnû neznamená, Ïe upustíme od ve‰ker˘ch spekulací.
Napfiíklad situace okolo Xeroxu (viz Chip 12/00) se vyvíjí jako po
nalinkované ‰ablonû. Prodej podílu v joint venture Fuji Xerox je
uÏ skoro dokonãen a s nejvût‰í pravdûpodobností dojde i na legen-
dární v˘zkumné stfiedisko PARC. Podle prosincov˘ch informací se
Xerox zbaví dvoutfietinového podílu a vyãlení jej do samostatné
£rmy, která uÏ pr˘ dokonce má jméno – Gyricon.

Ani to v‰ak nejspí‰ nebude staãit; zadluÏení Xeroxu je totiÏ pfiíli‰
vysoké, rating neustále klesá a koncem loÀského roku vyãerpala spo-
leãnost ve‰keré úvûry. Spekulace o moÏném bankrotu nijak neutich-
ly, naopak se zaãátkem ledna vyrojily se zv˘‰enou intenzitou, zvlá‰tû
kdyÏ si Xerox najal jako poradenskou £rmu bankovní ústav Blacksto-
ne Group, kter˘ se specializuje právû na bankroty. Vedení Xeroxu
tyto spekulace pochopitelnû popfielo a namísto toho se pochlubilo
tím, Ïe od bankovního domu GE Capital získalo dal‰í pÛjãku ve v˘‰i
435 milionÛ USD, ãímÏ se hotovostní zásoba zv˘‰ila na 1,8 mld. USD.
To v‰ak nic nemûní na tom, Ïe velká ãást 20miliardového dluhu bude
brzy splatná (jedna ze zpráv agentury Reuters uvádûla, Ïe je‰tû letos).

Pravda, Xerox je stále povaÏován za pfiíli‰ velkou £rmu, neÏ aby
mohl jen tak padnout. Pfiesto bude muset stále prodávat. Dal‰ím
kandidátem je £nanãní divize, jejímÏ prodejem by mohl Xerox zís-
kat nûkolik miliard. Zájemcem je údajnû právû GE Capital. Slétají
se i dal‰í „supové“. Otevfien˘ zájem o nûkteré ãásti Xeroxu potvrdil
v rozhovoru pro Financial Times napfiíklad Rokus van Iperen, ‰éf
holandské spoleãnosti Océ, která Xeroxu konkuruje.

Zdá se tedy, Ïe Xerox nebude v novém miléniu tím Xeroxem,
kter˘ jsme aÏ doposud znali. To v‰ak neznamená, Ïe jiné £rmy pro-
blémy nemají. Právû naopak.

âas na zmûny
Spoleãnost Acer pr˘ váÏnû pfiem˘‰lí o tom, Ïe skonãí. Abyste tomu
rozumûli – skonãí s produkcí poãítaãÛ v rámci kontraktÛ OEM. ¤ada
poãítaãÛ s logem v˘znamn˘ch svûtov˘ch £rem totiÏ pochází z tová-
ren vlastnûn˘ch právû koncernem Acer. Ten chtûl dokonce svého
ãasu pohltit poãítaãovou divizi Siemensu, ale nakonec se do vûci vlo-

Ïili Japonci (Fujitsu). Teì se Acer ocitá v podobné pasti, v níÏ nedáv-
no skonãily jeho akviziãní cíle, mj. Texas Instruments – v˘roba prostû
nevyná‰í. Agenturní zprávy lze interpretovat i tak, Ïe Acer chce pfie-
nést v˘robu osobních poãítaãÛ do kontinentální âíny a co nejdfiíve
ukonãit existující kontrakty. Teì se nabízí otázka: jaké logo ponesou
do budoucna notebooky TravelMate (kdysi TI, dnes Acer)?

Také francouzsk˘ Bull pr˘ v dohledné dobû „zavfie krám“. Spo-
leãnost plánuje rozsáhlou reorganizaci a faktické rozdûlení na ãtyfii
nezávislé divize, které se budou zab˘vat poskytováním sluÏeb, v˘-

vojem fie‰ení na bázi ãipov˘ch karet, v˘robou serverÛ a poskytová-
ním softwaru (softwarová divize uÏ má dokonce vlastní název –
Evidian). Bull poãítá s tím, Ïe do jednotliv˘ch divizí vstoupí strate-
giãtí partnefii, a hodlá z prodeje získat alespoÀ 400 milionÛ eur. 
Asi je bude potfiebovat – koncem roku probûhly svûtov˘m tiskem
zprávy, Ïe v úãetnictví spoleãnosti „lítá“ zhruba stovka milionÛ.

Dal‰í £rmou, která bûhem leto‰ního roku s nejvût‰í pravdûpo-
dobností v˘raznû zmûní svou strukturu, je Lucent, nûkdej‰í odnoÏ
AT & T. V polovinû prosince se dokonce zaãalo prosl˘chat, Ïe bude
Lucent odprodán; potenciálními kupci byly tehdy spoleãnosti 
Nokia a Alcatel (obû to popfiely). Je pravda, Ïe podle analytikÛ by
se technologické zázemí Lucentu telefonním £rmám jako Nokia ãi

To jsem si minule ale nabûhl! Na mysli mám své ponûkud odváÏné zamy‰lení nad dal‰ím osudem firmy 3dfx,

která v listopadu ohlásila, Ïe ukonãí produkci grafick˘ch karet. Tehdy jsem se opováÏil napsat, Ïe firmy Nvidia

a ATI zfiejmû zÛstanou stranou. Jen pár dní po uzávûrce pak vût‰inu aktivit firmy 3dfx pfievzala právû spoleãnost

Nvidia, která zaplatila 70 milionÛ USD v hotovosti a dal‰ích zhruba 40 milionÛ v akciích. Na tomto pfiíkladu si

tedy mÛÏeme ukázat, Ïe byste mûli v‰e, co je na tûchto stránkách napsáno, brát s patfiiãnou rezervou. 

·edivá je teorie, zelen˘ je strom Ïivota – nebo tak nûjak se to fiíká.

Mobilní podzim 2000Mobilní podzim 2000Mobilní podzim 2000

Nokia 30,6 % (+3,1)

Motorola 13,3 % (-2,3)

Ostatní 32,2 % (+3,3)

Ericsson 9,7 % (-0,6)Siemens 8,6 % (+3,1)

Alcatel 5,6 % (–)

ZDROJ: DATAQUEST 12/2000
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Alcatel velmi hodilo, ale pfiekáÏkou je zfiejmû velmi vysoká cena –
potenciální kupec by musel zaplatit asi pfies ‰edesát miliard dolarÛ.
Cena moÏná brzy klesne, neboÈ Lucent plánuje vyãlenûní polovo-
diãové divize, která má vstoupit na burzu pod názvem Agere.

A kdyÏ uÏ jsme u ‰u‰kandy, zmíníme je‰tû dal‰í dvû „zaruãené“
zprávy, které £nanãním svûtem na pfielomu roku kolovaly. Podle jed-
né z nich mûl japonsk˘ koncern Matsushita ovládnout ‰védskou spo-
leãnost Ericsson, podle druhé se pak mûli slouãit dva japon‰tí produ-
centi herních konzol – spoleãnosti Nintendo a Sega. Samozfiejmû ‰lo
jen o fámy, ale podobnû v minulosti zaãínala vût‰ina velk˘ch fúzí.

Statistiky pfiekvapily
Svût poãítaãov˘ch her se vÛbec stal koncem loÀského roku pfied-
mûtem zv˘‰eného zájmu £nanãníkÛ. Svou zásluhu na tom urãitû
mûl humbuk kolem modelu Sony PlayStation 2, kter˘ mûl b˘t hi-
tem minul˘ch Vánoc. To se skuteãnû potvrdilo. KdyÏ v‰ak £rmy,
které se zab˘vají prÛzkumem trhu, zvefiejnily statistiky prodeje
tûchto zafiízení, vyvolalo to veliké pozdviÏení.

Posuìte sami: Agentura Nikkei v prosinci oznámila, Ïe pfiedvánoã-
nímu prodeji v japonské maloobchodní síti dominoval v kategorii
herních konzol systém Nintendo GameBoy Color. Proslulá PlaySta-
tion „dvojka“ se musela spokojit aÏ s tfietím místem, kdyÏ ji pfiedbûh-
la i stafiiãká „jedniãka“. Podobná byla situace ve Spojen˘ch státech.
Tam obsadila podle v˘sledkÛ £rmy PC Data konzola PlayStation 1
dokonce první místo. Druhé místo obsadila spoleãnost Sega (Dream-
cast) a bronz pfiipadá £rmû Nintendo (N64). Na „dvojku“ zbylo pou-
h˘ch ‰est procent amerického trhu. Spoleãnost Sony tedy nakonec
dopadla vcelku dobfie, ale zachránila ji stará dobrá „jedniãka“.

Dal‰í ‰ok pfiipravila zaãátkem ledna spoleãnost Nokia, kdyÏ
publikovala pfiedbûÏné prodejní v˘sledky. Ve srovnání s rokem
1999 sice loni vzrostl celosvûtov˘ prodej telefonních pfiístrojÛ
znaãky Nokia o 64 %, ale analytici ãekali mnohem více (140 milio-
nÛ namísto skuteãn˘ch 128 milionÛ), takÏe cena akcií spoleãnosti
Nokia se propadla bûhem jediného dne o pûtinu.

Celkovû se pr˘ loni prodalo 405 milionÛ mobilních telefonÛ, coÏ
je jistû úctyhodné ãíslo (podzimní rozloÏení sil podle spoleãnosti
Dataquest vidíte na pfiiloÏeném grafu). KdyÏ se v‰ak ãlovûk zamyslí,
napadne ho, Ïe mobilní boom musí uÏ brzy skonãit, zvlá‰tû kdyÏ
v technicky vyspûlej‰ích zemích je trh takfika nasycen (napfi. ve Fin-
sku má pr˘ vlastní mobil 70 % populace). Po prosincové skepsi ohled-
nû aukcí na novou generaci systémÛ mobilní komunikace UMTS tak
pfii‰la dal‰í studená sprcha. Uvidíme, jak ãeská vláda pfiijde k onûm
20 miliardám Kã, s nimiÏ v rozpoãtu tak samozfiejmû poãítá.

Obrázek mobilního zmaru a zkázy dokresluje anal˘za £rmy 
Forrester Research, která tvrdí, Ïe míra zisku mobilních operátorÛ
klesne do roku 2005 o tfietinu a do roku 2007 takfika na nulu. Za
ãtyfii roky by mûlo v Evropû dojít k úplnému nasycení trhu; Forres-
ter odhaduje maximální penetraci mobilÛ na 76 %. A aby toho ne-
bylo málo, druhé poloviny dekády se v Evropû údajnû doÏijí pouze
tfii, maximálnû ãtyfii nadnárodní mobilní operátofii.

Je‰tû Ïe máme i statistiky, které nám jen potvrzují to, co uÏ dáv-
no víme. Zaãátkem ledna publikovala fiada analytick˘ch £rem stu-
die vûnované loÀskému fenoménu – krachÛm „dot-comov˘ch
£rem“ (i kdyÏ se nabízí otázka, kde asi byly se sv˘mi anal˘zami na
jafie a v létû). Uveìme si nûkterá ãísla – loni zkrachovaly pfies dvû
stovky „dot-comÛ“, z toho 60 % ve ãtvrtém kvartálu. Novou práci si

tak muselo hledat takfika 15 000 zamûstnancÛ. Z bankrotujících
£rem spadala drtivá vût‰ina (75 %) do kategorie B2C (business-to-
-consumer). Letos to pr˘ nebude tak stra‰né – podle £rmy Pegasus
Research zkrachuje jen tfietina ze 335 vefiejnû obchodovan˘ch
internetov˘ch titulÛ.

To spoleãnost IDC je je‰tû optimistiãtûj‰í – podle ní £rmy pfieÏi-
jí, ale budou propou‰tût zamûstnance (pfiedpokládané sniÏování
stavÛ ãiní 25 %). Navíc si IDC stále uchovává dÛvûru v rozvoj byz-
nysu zaloÏeného na mobilních komunikacích a oãekává „pomal ,̆
ale stabilní rÛst“. TakÏe uÏ nikoli e-commerce, ale „mobile com-
merce“. Uvidíme – snad to dopadne lépe neÏ s „éãkem“.

Dnes máme moÏná poslední pfiíleÏitost setkat se s Borlandem je‰tû
pod star˘m názvem Inprise. Uvidíme, zda se stihne do vydání pfií-
‰tího Chipu pfiejmenovat i o£ciálnû. Jeho postavení je vÛbec zají-
mavé – akcie Iprise vyskoãily vzhÛru aÏ po Novém roce, pfiiãemÏ
hlavní zpráva z této doby hovofií o bezpeãnostní dífie v databázo-
vém systému InterBase. Databáze si vÛbec vedly celkem dobfie, ve
‰piãce najdeme kromû Informixu na ãtvrtém místû je‰tû Oracle.

Jak sami mÛÏete vidût, propady byly v prosinci je‰tû v˘raznûj‰í.
Skuteãná pohroma spadla koncem prosince na spoleãnost Network
Associates, která varovala pfied ztrátou v rozmezí 130 aÏ 140 milio-
nÛ USD. Nedobré v˘sledky donutily k rezignaci v˘konného fiedite-
le Williama Larsona i finanãního fieditele P. Goyala. Komentáfie vût-
‰inou vzpomínaly na to, jak Larson z malé antivirové £rmy McAfee
postupnû vybudoval giganta s nûkolikamiliardov˘m obratem, a pfii-
pomínaly, Ïe pfiíli‰ rychl˘ rÛst se nûkdy mÛÏe vymstít. Podle nûkter˘ch
zpráv hledají u Network Associates nového ‰éfa uÏ od listopadu.

Spoleãnost Palm patfiila od svého vstupu na burzu v loÀském
roce k velmi sledovan˘m £rmám. Analytici vkládali v její kapesní
poãítaãe velké nadûje, a jak se koncem roku ukázalo, byla tato oãe-
kávání pfiehnaná. Pravda, v˘sledky nevypadají nijak ‰patnû, ale prá-
vû Palm mÛÏe b˘t typick˘m pfiípadem nadhodnocení nûkter˘ch po-
ãítaãov˘ch £rem. TotéÏ se dá fiíci o £rmû Transmeta, která vstoupila
na burzu loni na podzim a která v tomto pfiehledu skonãila pátá od
konce. MoÏná má Transmeta ‰tûstí v tom, Ïe dnes investofii hledí na
svût ICT mnohem skeptiãtûji neÏ pfied rokem – brzk˘ propad asi
není takovou tragédií jako pád z nebesk˘ch v˘‰in.

Do stejné kategorie spadá i £rma Real Networks. Poté, co ozná-
mila, Ïe její obrat i zisky zÛstanou za oãekáváním, srazily £nanãní
trhy cenu jejích akcií o 40 %. Spoleãnost Real Networks pfiitom ne-
byla jedinou £rmou, která podobné varování publikovala; spí‰e na-
opak, v˘jimkou bylo tûch nûkolik málo £rem, které pfied recesí ne-
varovaly. Real Networks je tedy spí‰e nûãím jako obûtním beránkem
ãi exemplárním pfiípadem, moÏná obojím.

Cena akcií Změna
Firma 1. 12. 2000 9. 1. 2001 Absolutní Relativní
Inprise 5,28125 6,78125 1,5 28,40 %
Informix 3,5 4,4375 0,9375 26,79 %
Autodesk 27 33,1875 6,1875 22,92 %
Real Networks 13 8,28125 –4,71875 –36,30 %
Palm 40,6875 24,25 –16,4375 –40,40 %
Network Associates 13,75 5,65625 –8,09375 –58,86 %
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Pozvánka do kina
Sice to sem nepatfií, ale na závûr si neodpustím jednu lahÛdku. Skuteã-
nû bych vás rád pozval do kina. Nezávislé studio Haxa Films, které se
proslavilo kultovním £lmem Záhada Blair Witch, pfiipravuje na leto‰ní
rok skuteãnou pecku – dokumentární £lm McArthur Park, kter˘ popi-
suje vy‰etfiování (úspû‰ného) atentátu na Billa Gatese. Do‰lo k nûmu 
2. prosince 1999 na popud £rem Apple, Sun a Oracle a provedli jej pr˘
jacísi linuxoví fanatici.

Bill Gates samozfiejmû Ïije, je celkem v pohodû a leto‰ní rok zahájil pfied-
stavením vlastní herní konzoly X-Box, takÏe je zfiejmé, Ïe jde o recesi. TvÛr-
ci £lmu byli podle vlastního prohlá‰ení docela pfiekvapeni tím, Ïe je Micro-
soft neÏaloval, ale to se dá vcelku pochopit – Microsoftu se poslední dobou
u soudÛ pfiíli‰ nedafií. Mimochodem, v tomto mûsíci vstoupilo do soud-
ních síní pokraãování trháku s názvem USA vs. Microsoft. Dûj se v‰ak pat-
fiiãnû rozbûhne asi aÏ na pfielomu února a bfiezna, takÏe recenzi pfiineseme
nûkdy jindy. Karel Stachovec

Zdá se, Ïe nové milénium nezaãíná pro akcionáfie poãítaãov˘ch £rem
pfiíli‰ ‰Èastnû. UÏ prÛbûh loÀského roku naznaãoval, Ïe pfiedpovídan˘
zlat˘ vûk „nové ekonomiky“ a neustálého hospodáfiského rÛstu je jen
nafouknutou bublinou, a pfielom prosince a ledna tuto chmurnou vizi
jen potvrdil. Jakoby âe‰i svou „blbou náladu“ úspû‰nû exportovali i do
svûta informaãních technologií. Nûkolik desítek poãítaãov˘ch £rem
pfiedem upozornilo na zpomalení ãi úplné zastavení hospodáfiského
rÛstu, a navíc se zaãalo otevfienû hovofiit o tom, Ïe americkou ekonomi-
ku (nejv˘znamnûj‰í lokomotivu IT) ãeká „pfiistání“, aÈ uÏ tvrdé ãi mûk-
ké. Skoro by se chtûlo fiíci: vÏdyÈ jsme to uÏ dávno fiíkali!

Není divu, Ïe se tato atmosféra v‰eobecného zmaru podepsala na ko-
mentáfiích k hospodáfisk˘m v˘sledkÛm spoleãností Adobe a Oracle. KdyÏ
se podíváte na suchá ãísla, musíte si fiíci, Ïe je v‰e v naprostém pofiádku:
ekonomick˘ rÛst ve v‰ech ukazatelích, ba dokonce v fiádu nûkolika desítek
procent! Proã v‰ak v této situaci sniÏují makléfii rating spoleãnosti Adobe?
Je fakt, Ïe svou roli mÛÏe hrát i ponûkud neoãekávaná zmûna na postu v˘-
konného fieditele: John Warnock, kter˘ pfied lety Adobe zakládal, pfiedal
koncem loÀského roku funkci prezidentovi B. Chizenovi (jako dÛvod
uvedl, Ïe toho má ve sv˘ch ‰edesáti letech uÏ dost, a ponechal si kfieslo
technologického fieditele). Analytici v‰ak budoucnost Adobe nevidí vzhle-
dem k poklesu poptávky po PC tak rÛÏovû a na argumenty typu „my jsme
internetová £rma, nás se trh s hardwarem nijak net˘ká“ pfiíli‰ nesly‰í.

Spoleãnosti Adobe a Oracle zvefiejnily svá ãísla v polovinû prosince.
Tûsnû pfied Vánocemi je následovala spoleãnost 3Com a její nûkdej‰í di-
vize a nyní samostatná £rma Palm. Rozum opût zÛstal nûkde v hyper-
marketech. Zatímco ãísla spoleãnosti 3Com vypadají hrozivû, Palm po-
kraãuje ve slu‰ném rÛstu. Reakce makléfiÛ ale byly pfiesnû opaãné:
spoleãnost 3Com byla pochválena za to, Ïe její ztráta byla niÏ‰í, neÏ se

oãekávalo, zatímco relativnû mladá £rma Palm doplatila na to, Ïe nena-
plnila pfiemr‰tûná oãekávání – staãí se podívat na „akciovou“ tabulku.

Leden b˘vá tradiãnû mûsícem, kdy vût‰ina £rem publikuje hospodáfiské
v˘sledky ãtvrtého kvartálu i celého £skálního roku. Uzávûrka tohoto Chipu
byla stanovena bohuÏel pfiíli‰ brzy na to, neÏ abychom mohli ãtvrt˘ kvartál
zhodnotit v celé jeho úplnosti; na‰tûstí jsme stihli alespoÀ v˘sledky spoleã-
nosti Motorola, která maraton ãísel ãtyfiikrát do roka tradiãnû zahajuje. Jak
se mÛÏete doãíst v hlavním ãlánku, Motorola publikovala své v˘sledky v at-
mosféfie v‰eobecného zklamání nad prodejem mobilních telefonÛ. Analyti-
ci uÏ loni pfiedpovídali pokles ziskÛ, a tak je koneãná ãísla nijak nepfiekva-
pila, i kdyÏ se oz˘valy i hlasy, Ïe to pfiece jen mohlo b˘t o nûco lep‰í.

PotíÏe £rmy ATI se oãekávaly, pfiekvapením v‰ak byla nepfiíznivá pro-
gnóza na nadcházející dva kvartály. Neb˘t pfiedem ohlá‰eného odpisu,
vykázala by spoleãnost ATI provozní zisk 12 milionÛ USD, ale v nejbliÏ-
‰ích dvou ãtvrtletích bude údajnû ráda, kdyÏ se udrÏí alespoÀ na nule.
Podobnû je na tom spoleãnost Gateway, která po vzoru HP (viz minul˘
Chip) publikovala nepfiíznivé v˘sledky radûji s t˘denním pfiedstihem.

Spoleãnost Yahoo! na tom byla o nûco lépe, neboÈ se jí podafiilo spl-
nit plán, a opût vykázala provozní zisk (v˘sledná ztráta je v˘sledkem
zv˘‰ené investiãní aktivity). V souãasné atmosféfie okolo internetov˘ch
£rem jde o men‰í zázrak. Ani v tomto pfiípadû v‰ak nebyla reakce pfiíli‰
vfielá, neboÈ za ohlá‰ením ekonomick˘ch v˘sledkÛ následovala nepfiíli‰
povzbudivá prognóza.

A obligátním „dot-comem“ tento pfiehled také zakonãíme. Spoleã-
nost CMGI se zde objevuje jen proto, Ïe vlastní kromû nûkolika dal‰ích
internetov˘ch podnikÛ také slavnou Alta Vistu. Jak vypl˘vá z tabulky,
její aktivity nejsou pfiíli‰ ziskové (i kdyÏ pÛvodnû se oãekávala je‰tû vût-
‰í ztráta). A nezdá se, Ïe by se na tomto stavu mûlo nûco v dohledné
dobû mûnit. Dlouho pfiipravovan˘ vstup portálu Alta Vista na americ-
kou burzu se opût odkládá, zfiejmû na neurãito. Plány, které mûli uÏ za-
kladatelé Alta Visty, tedy nedokázal naplnit ani Compaq v roce 1999,
ani CMGI v roce 2000. Alta Vista, hasta la vista!

Obrat změna Čistý zisk změna
Firma Období mil. USD oproti loňsku mil. USD oproti loňsku
3Com Q2/01 790 –35 % –142,4 –
Adobe Q4/00 355 +26 % 127,2 +41 %
ATI Q1/01 350 –15 % –45.2 –
CMGI Q1/01 366 +184 % –637.0 +345 %
Cabletron Q3/01 265 +35 % 6.9 –
Gateway Q4/00 2370 –7 % 37.6 –70 %
Micron Q1/01 404 +14 % 2.0 –87 %
Motorola Q4/00 10 060 +11 % 135.0 –58 %
Oracle Q2/01 2660 +15 % 623.0 +62 %
Palm Q2/01 522 +102 % 20.3 +57 %
Rambus Q1/01 35 +35 % 13.2 –14 %
Red Hat Q3/01 10 +112 % –0.9 –83 %
SAP Q4/00 2010 +27 % 574 +40 %
Tech Data Q3/01 5200 +21 % 47.2 +43 %
Yahoo! Q4/00 310 +53 % –97.8 –

âísla hovofií
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KaÏd˘ jistû uzná, Ïe pfii takto nároãném kolobûhu zb˘vá na nev˘dû-
leãnou kreativní tvorbu neuvûfiitelnû málo ãasu. Pfiesto se dûjí vûci,
které ãlovûka ãas od ãasu vyvedou z letargie konzumního stylu Ïi-
vota. Jednou z takov˘ch vûcí je dûní, kterému se obecnû fiíká demo-
scéna. Nejde o demoverze her nebo produktÛ od Microsoftu, ale
o demonstraci schopností mlad˘ch lidí, ktefií alespoÀ ãásteãnû vy-
boãují ze standardního kolobûhu. Jejich volnû ‰ifiitelné v˘tvory,
dema, mají vût‰inou podobu jakéhosi hudebního videoklipu.

Video je v tomto kontextu v˘raz pfiinejmen‰ím zavádûjící. Pod-
statná ãást vizuální stránky prezentace se poãítá v reálném ãase na
CPU a v poslední dobû pfiedev‰ím uvnitfi gra£ck˘ch akcelerátorÛ.
âasto se tedy klade dÛraz nejen na vlastní gra£cké zpracování, ale
i na kvalitu kódu. Dal‰ím dÛleÏit˘m parametrem je i v˘sledná veli-
kost dema. Produkty ve speciální kategorii 64kB inter tak, myslím,
nepotfiebují dal‰í komentáfi.

DÛleÏit˘m atributem je také hudební doprovod, kter˘ tvofií or-
ganickou souãást kaÏdého dema. Pfii dobfie provedené synchroni-
zaci s obrazem ovládá 70 % z celkového diváckého dojmu. KaÏdé
demo má spoustu rovin, které lze nezávisle na sobû porovnávat.

Nûkdo si cení originality nápadu, programátofii spí‰e technické
stránky vûci, gra£ci designu, hudebníci zase zvukové stopy. Ti ná-
roãnûj‰í spojují v‰echny atributy dohromady a pfiidávají k tomu
hodnocení schopností autorÛ synchronizovat dynamick˘ obraz
s hudbou, coÏ b˘vá pro vût‰inu tvÛrcÛ ten nejtvrd‰í ofií‰ek.

Jak vznikala demoscéna
Poãátky tvorby dem se datují do dob 8bitov˘ch poãítaãÛ, jako byly
Commodore 64, Atari a dal‰í. Scéna na tûchto platformách stále
Ïije. Její hlavní doménou byla, je a bude snaha o pfiekonání hard-
warov˘ch limitÛ – zmínûné poãítaãe byly navrÏeny jednorázovû
a neuvaÏovala se u nich pfiíli‰ velká modularita. V˘voj a dané hard-
warové limity podnûcují programátory k neustálému pfiekraãování
jejich moÏnosti.

Pak pfii‰la Amiga. Stroj, kter˘ znamenal na poli demoscény snad
nejvût‰í obrat. Jeho koncepce hardwarovû podporované hudby
a gra£ky umoÏnila programátorÛm nároãnûj‰í seberealizaci, vût‰í
rozli‰ení a poãet barev nahrávaly gra£kÛm a hudebníci se pfiedve-
dli v hardwarovû mixované ãtyfikanálové hudbû.

DEMOSCÉNA

Pokud se nûkdo déle pohybuje v komunitû mlad˘ch lidí zajímajících se poãítaãe, brzy si sestaví obrázek o tom, 

jak asi vypadá jejich Ïivotní kolobûh – vydûlat peníze, nakoupit v˘hodnû v˘konnûj‰í hardware, pfiepálit a pfieinsta-

lovat nové Windows, „postahovat“ z internetu a od kamarádÛ dal‰í warez, porno, MP3, filmy a hry, pfiípadnû je‰tû

dograbovat nûjaké nové CD, vypálit nezálohované hollywoodské trháky v MPEG a dorazit rozehranou stfiíleãku.

Cel˘ sled operací pak provádûjí v nekoneãném cyklu. Mezitím do sebe hodí nûjak˘ ten alkoholick˘ nápoj, 

zapafií s kamarády po síti a chytí na diskotéce novou známost.

UkaÏ, CO umí‰

ú n o r  2 0 0 1

Chip CD 2/01



C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

Vyvrcholením celého v˘voje byla paradoxnû znaãnû nekompatibilní
modulární platforma PC s operaãním systémem MS-DOS. Zpoãátku
byly hardwarové limity znaãnû omezující. Programovalo se nutnû v ãis-
tém assembleru a situace byla podobná jako na poli osmi bitÛ. V˘kon
PC se v‰ak zaãal velmi zvy‰ovat, spásou v tomto kontextu byla také zvu-
ková karta Gravis Ultrasound, která sv˘m plnû programovateln˘m
hardwarov˘m mixérem odlehãila procesor od mixování nûkolikakaná-
lové hudby. S rychl˘mi stroji se na scénû objevily i kvalitní kompilátory
jazyka C/C++ (komerãní Watcom a GNU DJGPP), které umoÏnily vy-
tváfiet pod DOS aplikace v chránûném reÏimu procesorÛ x86, coÏ v pra-
xi znamenalo mnohem pohodlnûj‰í pfiístup k ve‰keré dostupné pamûti
stroje. Hlavnû v‰ak dokázaly (zejména DJGPP) v˘bornû optimalizovat
strojov˘ kód, ãímÏ v˘raznû ulehãily práci programátorÛm a umoÏnily
jim vûnovat se komplexnûj‰ím vûcem. K celkovû pozitivní situaci se pfii-
pojil i standard videokaret VESA 2.0, kter˘ na vût‰inû karet dovolil na-
stavit videoreÏimy s vût‰í barevnou hloubkou.

Takto speci£cké hardwarové vybavení rozhodnû nemûl kaÏd ,̆ a tak
se demoscéna na PC ‰ífiila dosti pomalu – vût‰ina nezasvûcen˘ch totiÏ
nedokázala dema vÛbec spustit. Zato pro pfiíznivce demoscény pfied-
stavovala naprosto svobodná a minimalistická platforma DOS velmi
stabilní systém. Dalo se oãekávat, Ïe nástup Windows 95 tuto stabilní
pozici jen tak neohrozí. Zpoãátku se valná ãást demoscény WoknÛm
vysmívala, to ale netu‰ila, jak˘ bude dal‰í v˘voj.

Na scénu pfii‰ly gra£cké akcelerátory, které se nejprve tváfiily jako vi-
zualizaãní Ultrasoundy. V˘robci zaãali dodávat ovladaãe ke sv˘m v˘rob-

kÛm pouze pro Windows a „scenéfii“ laãní po akceleraci postupnû chtû
nechtû na platformu Windows pfiejít museli. Následkem toho byl velk˘
zlom – pfii‰el nov˘ styl akcelerovaného dema. To, co se dfiíve muselo
sloÏitû poãítat a programovat, se akcelerovanû zvládlo nakódovat po-
mocí rozhraní Direct3D nebo OpenGL za chvíli a v˘sledek byl nesrov-
natelnû rychlej‰í a je‰tû v mnohem vy‰‰ím rozli‰ení. Tato nenadálá na-
dílka se nakonec logicky stala demoscénû osudnou – v˘raznû poklesla
kvalita produkce. Veteráni tzv. oldschool demoscény postupnû odpa-
dali a nov˘ vítr ne a ne zadout. âas plynul dál a scenéfii si zaãali na nové
podmínky zvykat. Témûfi ve‰kerá tvorba se pfiesunula pod Windows
a „dosová“ dema se stala raritou. DÛvodem nebyla jen akcelerace, ale
hlavnû kompatibilita. Pod Windows si dnes mÛÏe dema spustit praktic-
ky kdokoliv, kdo má nainstalovány pomûrnû snadno dostupné ovladaãe
ke své gra£cké a zvukové kartû.

Zklamání z jednotvárnosti akcelerovan˘ch dem vyvolalo men‰í rebe-
lii a nástup kultu softwarového renderingu, kter˘ postupnû vrací
demoscénu do star˘ch kolejí originální kreativity neomezené schop-
nostmi funkãnû úzce specializovaného hardwaru. Také se na‰li velmi
inovativní tvÛrci, ktefií dokázali vyuÏít akcelerace originálním zpÛso-
bem, a dali tak demoscénû kvalitní produkty i na obecnû znaãnû znu-
dûném poli akcelerovan˘ch dem.

V souãasné dobû jsou stroje jiÏ tak rychlé, Ïe pfiehrávání MP3 v reál-
ném ãase prakticky nezatûÏuje systém a tak se od klasick˘ch hudebních
modulÛ se vzorky, které se postupnû vyvinuly z pÛvodní ãtyfikanálové
„amigácké“ verze, pfiechází k streamované hudbû. Po technické stránce
jsou dema souãasné svûtové ‰piãky silnû komplexní. ZároveÀ v‰ak je
díky relativní technické jednoduchosti tvorby demoscéna pfiístupnûj‰í
designérsky zamûfien˘m produktÛm, kde samotná programová stránka
nemá dominantní postavení a slouÏí pouze jako prostfiedek k vytvofiení
zajímavého vizuálního efektu. To otevírá nové brány pfiechodu od ãisté
technologie k umûní vizualizace, které by v budoucnu mohlo pomoci
ke vstupu do „demohnutí“ dal‰ím nadan˘m designérÛm.

Demoscéna dnes a zítra
Je zajímavé, jak rozsáhl˘ a produktivní mÛÏe b˘t takov˘ spolek rÛznû
nadan˘ch mlad˘ch lidí sdruÏujících se do t˘mÛ, v nichÏ spolupracují
podle sv˘ch programátorsk˘ch, gra£ck˘ch a hudebních schopností na
rozliãn˘ch projektech. Cel˘ proces kreativního bujení totiÏ tûÏí z hlav-
ního motoru, kter˘m je odvûká touha mlad˘ch prosadit se, stát se váÏe-
n˘m, ukázat svûtu, co umím, pfiekvapit a provokovat své okolí, ale také
mít pocit, Ïe jsem ten lep‰í, úspû‰nûj‰í a Ïe patfiím do jakési tajemné
elity. V praxi se tato z dlouhodobûj‰ího hlediska ne pfiíli‰ pozitivní cti-
Ïádost projevuje ve vzájemném „hecování“ schopn˘ch jedincÛ. V rámci
soutûÏí, které tento boj dále okofiení, se snaÏí pfiedvést sv˘m konkuren-
tÛm a divákÛm nûco po v‰ech stránkách nevídaného a úchvatného. Na-



pûtí z vefiejného souboje je navzájem dohání k maximálním v˘konÛm,
a tak v naprosto nekomerãních podmínkách vytváfiejí pro neznalého
diváka ãasto aÏ extrémnû realizaãnû komplexní a sv˘m podáním
úchvatná díla. Lépe neÏ z uveden˘ch obrázkÛ je vychutnáte z pfiíkladÛ
na Chip CD – i redakci Chipu zaujaly tak, Ïe se rozhodla tvÛrãí a pfií-
nosné aktivitû demoscény udûlit ocenûní Chip Tip.

Na soutûÏích, které se jednotnû naz˘vají demopárty, hodnotí nové
pfiírÛstky v‰ichni zúãastnûní diváci. Ukazuje se, Ïe v˘sledné umístûní
produktÛ není nikdy zcela objektivní, obecnû lze na prvních místech
oãekávat spí‰e divácky líbivé kusy, kdeÏto opravdová kvalita a z umûlec-
kého hlediska zlat˘ dÛl demoscény je nûkde na niÏ‰ích pfiíãkách, nûkdy
dokonce i na posledních místech. Ale ne vÏdy. Pfiesto je nutné dûní po-
drobnû sledovat a oddûlovat perly od plev. Demoscéna potfiebuje ne-
ustále nov˘ vítr do plachet, a proto nelze v˘znam divácky lákav˘ch dem
zanedbat, jelikoÏ ve v˘sledku pfiitahují nové nadûjné tvÛrce, ktefií mo-
hou zaãít po ãase, kdy vyprchá jejich prvotní snaha o zviditelnûní, tvo-
fiit opravdovou kvalitu. Samotné síto kvality je pak skuteãnû radikální.
Ze sta produktÛ má vût‰inou pouze jeden nûjak˘ umûlecky hodnotnûj-
‰í obsah. Pfiesto lze fiíci, Ïe za celou historii v˘voje PC demoscény, která
pfiedstavuje období asi deseti let, vzniklo více neÏ sto velmi zajímav˘ch
produktÛ. KdyÏ tento poãet znásobíme stem, získáme úctyhodn˘ po-
ãet dem, která se v souãasné dobû povalují na terabajtov˘ch discích nej-
vût‰ích demoarchivÛ svûta.

Kolébkou demoscény jsou skandinávské zemû, pfiedev‰ím Finsko.
My‰lenky nekomerãní kreativní tvorby se chytla zejména Evropa,
v USA ani jinde po svûtû není aktivita tak horeãná. V souãasné dobû
patfií mezi elitu zejména tvÛrci z Francie, Maìarska, Polska, Nûmecka
a Dánska. Ale ani âeská republika nezÛstává pozadu. Správnû bychom
mûli fiíct âeskoslovensko – na rozdíl od politikÛ se scenéfii spí‰e spojují
neÏ rozdûlují. Bratfii Slováci mají v tomto ohledu pfied âechy znaãn˘
náskok. První v˘znamnûj‰í akcí byl slovensk˘ Demobit '95, kter˘ byl aÏ
na malé v˘jimky sólovou záleÏitostí slovenské scény. V âechách se tou
dobou o nûjaké scénû nedalo ani hovofiit, byli jsme tenkrát pozadu i za
bratry z b˘valého socialistického spolku RVHP. V mezidobí 1996 – 97,
kdy se nekonala v na‰ich luzích a hájích Ïádná lokální akce, se na svûto-
v˘ch kolbi‰tích angaÏovali zase bratfii Slováci. Kultovní t˘m MiST
a Zdeno Hlinka, vÛdãí osobnost souãasného slovenského demot˘mu
Satori, slavili tenkrát ve velké konkurenci zahraniãní elity relativnû do-
bré úspûchy. Za zmínku stojí zejména druhé místo MiSTu v kategorii
64kB inter na holandském Gatheringu '96 nebo Zdenovo páté místo na
jiÏ ‰estém roãníku prestiÏní dánské akce The Party '98.

První náznaky rodící se ãeské scény, pokud nebudeme poãítat ojedi-
nûlé star‰í snahy, se zaãaly objevovat aÏ zaãátkem roku 1997. Opravdov˘
zvrat nastal v létû roku 1998, kdy parta nad‰encÛ zorganizovala v pro-

storách MFF UK v Praze první o£ciální ãeskou demoparty Fiasko '98,
které se samozfiejmû zúãastnili i bratfii Slováci. Od tohoto data se kola
dala do pohybu a za pouhé tfii roky vzniklo úctyhodné mnoÏství kvalit-
ní produkce, která vze‰la z pfiíspûvkÛ do soutûÏí ve více neÏ osmi lokál-
ních demoparty.

âeskoslovenská demoscéna má jednu znaãné pozitivní vlastnost. Kdosi
prohlásil, Ïe její tvorba je nejménû dva roky za svûtem, coÏ ve v˘sledku
paradoxnû znamená pochvalu. Pfiihlédneme-li ke krachu svûtové scény
po pfiíchodu akcelerace, není zapotfiebí nad tímto v˘rokem pochybovat.
âeské t˘my jako Broncs, MovSD, Terror Opera, Downtown, jiÏ neexistu-
jící TB2 nebo sloven‰tí Satori, Peon, 7 Gods, Insomnia a dal‰í stvofiily pro-
dukty, které mohou svou technickou a umûleckou úrovní smûle konkuro-
vat svûtu. Pfiesto je na‰e scéna ve své aktivitû svûtu spí‰e uzavfiená – na její
akce jezdí minimum zahraniãních hostÛ, a tak soutûÏí vût‰inou jen tu-
zem‰tí úãastníci. Vytváfií se tak trochu izolované tvÛrãí vakuum, které si
pfiíli‰ neãiní nároky stát se svûtov˘m. Nûkdo tento trend ãeskoslovenské
scénû vyãítá, nûkdo jej horlivû obhajuje. Tak jako tak se dále pozitivnû
rozvíjí a ãeká na nové pfiíchozí, ktefií posílí její celosvûtov˘ v˘znam.

Daniel S˘kora ReDox^MovSD/Broncs/Satori redox@volny.cz

Centrum dûní CS demoscény
3 www.scene.cz

âeská demopárty Fiasko
3 www.fiasko.cz

Slovenská demoparty Demobit
3 www.demobit.sk

Nejvût‰í archiv tvorby demoscény na svûtû
3 www.scene.org

Skvûle organizovan˘ portál pro milovníky demoscény
3 www.pouet.net

Dal‰í v˘born˘ informaãní portál
3 www.ojuice.net

Obrovsk˘ archiv tvorby z období 1992 – 98
3 www.hornet.org

Archiv star‰í ãeskoslovenské tvorby
3 www.message.sk/demos/archive.42

V˘bûr ze svûtové tvorby
3 www.message.sk/demos/archive.gold

JiÏ zanikl˘ elektronick˘ ãasopis (nejen) o demoscénû
3 vyhen.site.cz
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ROZHOVOR S GERHARDEM SCHWARTZEM, 
ACCOUNT MANAGER TANDEM SYSTEMS, COMPAQ COMPUTER GMBH

Chip: Servery Compaq NonStop Himalaya jsou v˘konné, vysoce
‰kálovatelné a velice spolehlivé, ale ne levné. Myslíte, Ïe jejich po-
díl na ãeském trhu, na nûmÏ cena hraje dÛleÏitou roli, v˘znamnû
poroste?
Gerhard Schwarz: Je to velice roz‰ífiená pfiedstava, se kterou se
velmi ãasto setkáváme, Ïe servery NonStop Himalaya, kdyÏ jsou
tak v˘konné, ‰kálovatelné a vysoce bezpeãné, musejí b˘t i nepfii-
mûfienû drahé. To v‰ak není pravda, z v˘sledkÛ velmi detailního
prÛzkumu provedeného nezávislou Standish Group u 151 vel-
k˘ch svûtov˘ch spoleãností uÏívajících systémy ãtyfi pfiedních svû-
tov˘ch dodavatelÛ v nároãném (mission critical) prostfiedí vyply-
nulo, Ïe systémy NonStop Himalaya poskytují nejen daleko
nejvy‰‰í spolehlivost a dostupnost, ale i nejniÏ‰í celkové náklady

vlastnictví (TCO). Je to proto, Ïe tyto systémy vykazují bezkon-
kurenãnû nízké ztráty vzniklé poruchami provozu, a navíc se vel-
mi snadno pouÏívají.

Pro nûkteré OLTP aplikace jsou na‰e servery cenovû zvlá‰È efektiv-
ní. Lze napfiíklad dokumentovat, Ïe provozování sítû bankomatÛ
(ATM) na platformû Tandem je mnohem levnûj‰í neÏ pfii pouÏití
standardních unixov˘ch serverÛ – a uÏivatelé navíc získávají vysokou
spolehlivost této platformy jako „bonus“. Proto také celosvûtovû víc
neÏ 80 % ATM aplikací pracuje na platformû NonStop Himalaya.

Chip: Ale zvlá‰tností na‰eho trhu pfietrvávající je‰tû z minul˘ch let
je, Ïe nízká poãáteãní investice je mnohdy dÛleÏitûj‰í neÏ nízké
celkové náklady dané nízk˘mi náklady na provoz. 
G. S.: To je zcela pochopitelné, ale pokud pomineme celkové nákla-
dy, stále zb˘vá je‰tû problém dostupnosti pracovníkÛ. Nevím pfie-
snû, jestli na va‰em trhu je pfiebytek IT specialistÛ, ale myslím, Ïe uÏ
jen z hlediska potfieby kvali£kovan˘ch pracovníkÛ stojí za to uvaÏo-
vat o pouÏití na‰ich strojÛ, protoÏe se snadno ovládají, takÏe jejich
provoz je velmi nenároãn˘ na poãet i kvali£kaci pracovníkÛ. A ze
zku‰enosti vím, Ïe fiada v˘znamn˘ch projektÛ nemohla b˘t úspû‰nû
realizována právû pro nedostatek kvali£kovan˘ch pracovníkÛ.

Chip: MÛÏete mi fiíci, kolik a jak velk˘ch strojÛ NonStop Himalaya
dnes v âeské republice pracuje?
G. S.: Je to ‰est strojÛ star‰í fiady K, z toho jeden ãtyfiprocesorov˘
K20 000, ostatní dvouprocesorové. Z nové fiady jsou to dvouproce-
sorové S72 000 a dnes v âeské republice nejv˘konnûj‰í systém
NonStop Himalaya S74 000. Pracují ve velk˘ch bankách a ve £nanã-
ním sektoru. 

Na konferenci uÏivatelÛ vysoce spolehliv˘ch poãítaãÛ NonStop Himalaya (b˘valé £rmy Tandem)

se v praÏském sídle Compaqu se‰li pfiedev‰ím IT specialisté z velk˘ch bank a £nanãních institucí.

Pan G. Schwarz, kter˘ mûl hlavní referát, nám poskytl rozhovor o souãasném i budoucím

postavení platformy NonStop Himalaya na ãeském trhu.

Nejen superspolehlivost



Chip: U jakého typu zákazníkÛ a aplikací oãekáváte v âeské re-
publice nejvût‰í uplatnûní va‰í technologie? 
G. S.: Samozfiejmû v uÏ zmínûn˘ch bankách a £nanãním sektoru,
ale také napfiíklad v telekomunikacích. Myslím, Ïe v˘znamn˘ trh
by mohl b˘t i ve va‰em prÛmyslu, kter˘ je tradiãnû na vysoké úrov-
ni, mezi velk˘mi spoleãnostmi, jako je napfiíklad ·koda. ZáleÏí to
také na rychlosti rozvoje nové ekonomiky. âeská republika má ve
srovnání napfiíklad s Nûmeckem ãi Rakouskem nízké náklady na
pracovní sílu a také pfiíznivou polohou uprostfied Evropy, tedy nej-
krat‰í vzdálenosti pro dopravu po celé Evropû. Má proto velmi do-
bré podmínky pro nové typy elektronického obchodu, zejména
pro distribuci zboÏí. Zatím nejste v evropském spoleãenství, ale
jakmile se k nûmu pfiipojíte, mnoho svûtov˘ch spoleãností se bude
snaÏit sem vstoupit a vyuÏít tûchto pfiízniv˘ch podmínek. A ãeské
spoleãnosti by si to mûly uvûdomit a s pfiedstihem se na tuto situa-
ci pfiipravit. Zfiejmû budou vznikat noví poskytovatelé sluÏeb, nové
spoleãnosti v elektronickém obchodování. âeská republika by se
mohla stát ideálním centrem zásobování pro celou Evropu – na-
pfiíklad MP3 hudbou, videem, elektronick˘mi knihami nebo ãím-
koliv, co se musí balit a rozesílat zákazníkÛm. To jsou ãinnosti po-
mûrnû nároãné na lidskou práci a uplatní se v nich jak va‰e v˘hoda
nízké ceny práce, tak i polohy v centru Evropy.

Chip: Pokud se t˘ká oboru telekomunikací, nebude souãasn˘
monopol velkou pfiekáÏkou jeho rozvoje? 
G. S.: Pfiedev‰ím si myslím, Ïe ten monopol nebude trvat vûãnû.
A za druhé, zejména v mobilní komunikaci je spousta nov˘ch po-
ÏadavkÛ – podívejte se napfiíklad na rychlost rozvoje pfiedplatních
karet, na sítû nové generace, GPRS, UMTS. Napfiíklad u sítí tfietí
generace jsou jiné a mnohem nároãnûj‰í poÏadavky na infrastruk-
turu. UÏ nestaãí úãtovat a mûfiit jen ãas pfiipojení, jako je to dnes;
bude tfieba mûfiit mnoÏství nebo je‰tû lépe hodnotu pfiená‰en˘ch
dat – u sítí tfietí generace je velk˘ posun od hlasové komunikace

k datové. Bude napfiíklad bûÏné mít svÛj poãítaã stále on-line,
protoÏe budete chtít b˘t schopni stále a v‰ude komunikovat, na-
pfiíklad e-mailem. To by nebylo moÏné pfii úãtování doby pfiipoje-
ní, ale pouze tehdy, kdyÏ mûfiíte mnoÏství pfienesen˘ch dat. A na
to potfiebujete zpracovávat mnohem více servisních dat, mnohem
více údajÛ o probûhlé komunikaci. To bude vyÏadovat mnohem
roz‰ifiitelnûj‰í, více ‰kálovateln˘ systém neÏ dne‰ní sítû, které vy-
uÏívají hlavnû hlasovou komunikaci. Nebo pokud uváÏíte sluÏby
s pfiidanou hodnotou – napfiíklad i velmi krátká zpráva od va‰eho
brokera, Ïe urãité akcie pfiekroãily limit, zda je chcete koupit ãi
prodat, mÛÏe b˘t pro vás velmi cenná a budete ochotni zaplatit
hodnû za to, Ïe ji dostanete vãas. Takové sluÏby vyÏadují proti sou-
ãasnému stavu velmi mnoho servisních dat a jejich zpracování na-
víc, a tedy i odpovídající systém. 

Chip: Existují jiÏ praktické pfiíklady instalací na bázi architektury
Zero Latency Enterprise, ZLE?
G. S.: Ano, tuto technologii uplatÀují pro podporu sv˘ch sluÏeb
témûfi v plném rozsahu pfiední americké telekomunikaãní spoleã-
nosti, pfiedev‰ím Sprint a MCI. Zavádí ji mezi jin˘mi také Walt
Disney a uplatÀuje se uÏ i v západní Evropû – probíhají jednání
s jednou v˘znamnou evropskou spoleãností.

Chip: Které komponenty technologie NonStop Himalaya jsou pro
rozvoj v podmínkách souãasné informaãní a komunikaãní techni-
ky nejdÛleÏitûj‰í?
G. S.: Pfii hlub‰ím pohledu je tou nejdÛleÏitûj‰í sloÏkou databázo-
v˘ systém NonStop SQL. Se svou vysokou ‰kálovatelností, podpo-
rou pro smí‰ené pracovní zatíÏení a odolností proti poruchám je
ideálním základem pro moderní aplikace informaãní a komuni-
kaãní technologie a celé nové architektury, jako je napfiíklad ZLE.
Nezbytností je samozfiejmû i NonStop hardware, ale také NonStop
operaãní systém, protoÏe jedinû tak mÛÏe b˘t vytvofien tûsnû in-
tegrovan ,̆ a tedy i efektivní systém.

Chip: Dûkuji za zajímav˘ rozhovor.

Za Chip rozmlouval Josef Chládek

Gerhard Schwarz
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ODHALOVÁNÍ TRESTNÉ âINNOSTI NA INTERNETU

PodvrÏen˘ mail
Pfiedstavme si situaci, kdy nûkdo chce mezi jednoho z „e-kores-
pondentÛ“ (napfiíklad Michala Valá‰ka fieãeného Altair) a jiÏ minu-
le zmínûného Honzu Vocáska vnésti rozkol. Za tím úãelem mu
Honzov˘m jménem po‰le e-mail pln˘ nadávek. Budeme-li pfiedpo-
kládat, Ïe takov˘ útoãník nemá pfiístup k Honzovu poãítaãi, bude
muset pouÏít svÛj. A to se projeví v hlaviãce e-mailové zprávy, která
bude vypadat napfiíklad takto:

Return-Path: <jan@vocasek.cz>

Received: from smtp2.vol.cz (smtp2.vol.cz [195.250.128.42])

by mx.altair2000.net (Post.Office MTA v3.1.2 )

for <altair@altair2000.net>; Tue, 10 Oct 2000 20:05:15 +0200

Received: from martin_n (datela-1-6-111.vol.cz [212.20.99.177])

by smtp2.vol.cz (8.9.3/8.9.3) with SMTP id UAA77417

for <altair@altair2000.net>; Tue, 10 Oct 2000 20:04:36 +0200 (CEST)

From: Jan Vocasek <jan@vocasek.cz>

To: Michal Valasek <altair@altair2000.net>

Date: Tue, 10 Oct 2000 20:04:30 +0200

Content-type: text/plain; charset=ISO-8859-2

Content-transfer-encoding: Quoted-printable

Subject: Ahoj zmetku!

Message-ID: <GFSDJKGF5481SAF541@martin_n>

Postupem popsan˘m dfiíve lze vydedukovat, Ïe zpráva nepfii‰la
ze sítû £rmy „Vocásek a syn“, ale odjinud. To samo o sobû je nanej-
v˘‰ podezfielé, a je tedy pravdûpodobné, Ïe máme co dûlat s nûja-
k˘m „podrazem“. Spokojíme-li se s posouzením dané zprávy
v tomto svûtle, nemusíme se vûcí dále zab˘vat. Pokud ov‰em chce-
me zjistit, kdo takov˘ mail skuteãnû odeslal, bude úkol podstatnû

sloÏitûj‰í. Na‰tûstí víme, z jakého poãítaãe byla zpráva pÛvodnû
odeslána (má IP adresu 212.20.99.177) a Ïe ho jeho vlastník nazval
martin_n.

âemu vûfiit v hlaviãce
Zatímco jméno a adresu odesílatele mÛÏe padûlat kdokoliv (i oso-
ba bez jakékoliv znalosti v˘poãetní techniky mÛÏe pfii zapisování
nového úãtu do po‰tovního klienta zadat cizí jméno a adresu), re-
ceived-hlaviãky tak snadno padûlatelné nejsou. Lépe fieãeno: jsou
padûlatelné v‰echny, aÏ na tu poslední. Hlaviãka je totiÏ vÏdy zapi-
sována pfiijímajícím serverem, kter˘ je zpravidla mimo kontrolu
útoãníka. Ten sice mÛÏe nastavit svÛj poãítaã tak, aby se tváfiil jako
mail server, kter˘ zprávu pfiijal odjinud, ale svou identitu zamasko-
vat nemÛÏe. Pfiijímající poãítaã totiÏ vÏdycky ví, od jakého poãíta-
ãe zprávu pfiijal – IP adresu odesílajícího poãítaãe tedy dokáÏeme
urãit. K ãemu je to dobré, si povíme dále.

Dal‰í informace v hlaviãce
Hlaviãka e-mailu obsahuje kromû „razítek“ po‰tovních serverÛ
i jiné uÏiteãné informace, které nám mohou pomoci odhalit odesí-
latele. DÛleÏitá je hlaviãka X-Mailer a X-MimeOLE (hlaviãky zaãína-
jící „X-“ jsou nestandardní a mohou b˘t vyuÏívány konkrétním 
mailov˘m programem pro jeho vlastní úãely):

X-Priority: 3 (Normal)

X-MSMail-Priority: Normal

X-Mailer: Microsoft Outlook IMO, Build 9.0.2416 (9.0.2910.0)

X-MimeOLE: Produced By Microsoft MimeOLE V5.00.2314.1300

Vût‰ina mailov˘ch klientÛ vyuÏívá hlaviãku X-Mailer k tomu,

Pokud vás v minulém Chipu zaujal první díl na‰eho „pátraãského“ seriálu o internetov˘ch podvodech, mÛÏete
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aby se pfiedstavila – tato hlaviãka obsahuje informaci o tom, jak˘m
programem byl e-mail odeslán. V na‰em konkrétním pfiípadû
víme, Ïe zpráva byla odeslána programem Microsoft Outlook ver-
ze 9.0.2416 (tj. Outlook 98) v kon£guraci „Internet mail only“
(IMO). V pfiípadû, Ïe by uÏivatel pouÏíval podporu Microsoft 
Exchange, vzdálené po‰ty a dal‰ích vûcí a pouÏíval tak Outlook 
ve verzi „Corporate & Workgroup“, obsahovala by hlaviãka údaj
„CWS“.

Pokud se jedná o programy z rodiny Microsoft Outlook (coÏ je
na internetu nejpouÏívanûj‰í program pro správu el. po‰ty), hla-
viãka X-MimeOLE odhaluje verzi MIME subsystému. Podle toho,
jakou verzi pfiíslu‰né knihovny (v tomto pfiípadû 5.00.2314.1300)
hlaviãka indikuje, mÛÏeme odhadnout, jakou verzi „microsoftích“
programÛ (a jaké programy) sledovaná osoba pouÏívá.

Je nutno si uvûdomit, Ïe i tyto hlaviãky jsou velmi lehce pozmû-
nitelné a zku‰en˘ pachatel jich mÛÏe vyuÏít ke zmatení vy‰etfiova-
tele. Nicménû lze jich s v˘hodou vyuÏít ve fázi dokazování, kdy
máme k dispozici poãítaã potenciálního pachatele. Pokud jeho
mailov˘ klient produkuje stejné hlaviãky jako ve sledovan˘ch zprá-
vách, jedná se o dal‰í indicii. Nûkteré programy (mailservery)
ov‰em „nadbyteãné“ hlaviãky z bezpeãnostních dÛvodÛ maÏou.

Vû‰tíme z IP adresy
Zaãneme-li pátrat po identitû kohokoliv, kdo nûco spáchal na
internetu, zpravidla se nám nûjak podafií zjistit jeho IP adresu. 
To je, jak uÏ bylo fieãeno, záleÏitost celkem ‰patnû zamaskovatelná,
protoÏe server (www, ftp, mail...) vÏdycky ví, s k˘m komunikuje –
na základû této adresy posílá zpût data, a pokud by nûkdo IP adre-
su podvrhl, nedostal by zpût odpovûì, protoÏe by byla poslána na
onu fale‰nou adresu. Co je to IP adresa, jsme jiÏ rozebírali v jiném
ãlánku1, takÏe se nyní rovnou podíváme, co z IP adresy mÛÏeme
zjistit (nûkteré postupy jiÏ byly také popsány na webu2).

IP adresa odesílajícího poãítaãe jednoznaãnû urãuje, z jakého
stroje byla zpráva odeslána nebo pfies jak˘ ‰la. MÛÏeme tedy jít na-
zpût po received-hlaviãkách a zji‰Èovat, komu jednotlivé servery
patfií, jakému poãítaãi patfií daná IP adresa a zda je moÏné, Ïe byla
podvrÏena. 

V první fázi je pro nás dÛleÏité znát onu IP adresu (tj. ãíslo ve
formátu xxx.xxx.xxx.xxx, kde xxx je ãíslo od 0 do 255) a ãas, kdy
byla pouÏita. Pokud toto víme, máme celkem znaãnou ‰anci zjistit,
kter˘ poãítaã ji v danou dobu vyuÏíval.

IP adresy jsou pfiidûlovány jednotliv˘m poskytovatelÛm (ISP),
ktefií je vyuÏívají buì sami (napfiíklad pro své servery nebo zákazní-
ky pfiipojující se pfies modem vytáãenou linkou), anebo je dále pfii-
dûlují sv˘m zákazníkÛm pfiipojen˘m pevnou linkou. Adresy jsou
pfiidûlovány po skupinách – specialista tak mÛÏe nûkdy jiÏ letm˘m
pohledem na adresu urãit, komu (kterému poskytovateli) patfií,
protoÏe napfiíklad ví, Ïe adresy zaãínající 194.228 patfií âeskému
Telecomu, 147.251 Masarykovû univerzitû v Brnû a podobnû. 

Bezpeãnû to lze zjistit dotazem do tzv. WHOIS databáze 3. Pokud
se tam zeptáme na shora uvedenou adresu 212.20.99.177, obdrÏíme
tyto údaje:

inetnum: 212.20.99.0 - 212.20.99.255

netname: VOLNYPRAHANETWORK

descr: Praha POP

descr: Czech On Line a.s.

country: CZ

admin-c: VA952-RIPE

tech-c: VA952-RIPE

status: ASSIGNED PA

changed: hostmaster@vol.cz 20000717

source: RIPE

route: 212.20.96.0/19

descr: Czech On Line a.s. Praha

origin: AS6706

mnt-by: AS6706-MNT

changed: calda@vol.cz 19990817

source: RIPE

person: VOL Administrator

address: Vaclav Petricek

address: Jan Redl

address: Czech On Line a.s.

address: Burzovni Palac

address: Rybna 14

address: Praha 1

address: 110 05

address: The Czech Republic

phone: +420 2 96251405

fax-no: +420 2 96251113

e-mail: petricek@vol.cz

e-mail: redl@vol.cz

e-mail: hostmaster@vol.cz

nic-hdl: VA952-RIPE

changed: petricek@vol.cz 20000712

source: RIPE

Tak jsme se (mimo jiné) dozvûdûli, Ïe IP adresa patfií poskytova-
teli VOL a je vyuÏívána pro jeho sluÏbu Voln˘. 
Obecnû mohou nastat v zásadû dvû situace:
D IP adresa je pfiidûlena zákazníkovi pfiipojenému trvale (tedy pev-

nou linkou).
D IP adresa je pfiidûlena zákazníkovi pfiipojenému vytáãenou lin-

kou pfies modem (dial-up).
V prvém pfiípadû je zpravidla snadné vypátrat (s pomocí odpoví-

dajícího poskytovatele pfiipojení), komu inkriminovan˘ poãítaã
patfií. Pokud se ov‰em uÏivatel pfiipojil pomocí vytáãeného spojení
(dial-up), bude situace daleko sloÏitûj‰í.

UÏivatel na pevné lince
V pfiípadû, Ïe sledovaná IP adresa patfií uÏivateli pfiipojenému trva-
le, lze zpravidla snadno zjistit, kter˘ koncov˘ zákazník ji má pfiidû-
lenu. Zcela jistû to bude mít ve sv˘ch záznamech poskytovatel, ale
ãasto se v této fázi obejdeme i bez jeho pomoci.

Vût‰ina takto uÏívan˘ch adres má totiÏ tzv. reverzní DNS
záznamy, umoÏÀující zpûtn˘ pfieklad IP adres na doménová jména
(napfiíklad 194.228.3.17 = pet.asp.cz). Pokud známe jméno domény
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(asp.cz), mÛÏeme opût dotazem do systému WHOIS zjistit, komu
daná doména patfií.

UÏivatel na vytáãené lince
Zde je situace o dost obtíÏnûj‰í a rozhodnû se neobejdeme bez
spolupráce pfiíslu‰ného poskytovatele pfiipojení. Zatímco poãítaã
trvale pfiipojen˘ k internetu má pofiád stejnou IP adresu, v pfiípadû
vytáãené linky je mu adresa pfiidûlena jenom na dobu spojení. AÏ
se uÏivatel (resp. jeho poãítaã) pfiipojí pfií‰tû, bude mít jinou adre-
su – a tu „pÛvodní“ adresu klidnû mÛÏe dostat nûkdo jin .̆

Princip pfiipojení vytáãenou linkou zhruba znázorÀuje následu-
jící schéma:

UÏivatelÛv poãítaã pomocí pfiipojeného modemu vytoãí telefon-
ní ãíslo pfiístupového bodu poskytovatele pfiipojení. Na druhé
stranû tento „datov˘ hovor“ pfiijme teoreticky opût modem pfiipo-
jen˘ k poãítaãi, v praxi v‰ak spí‰e specializované zafiízení zvané Ac-
cess Server (pfiístupov˘ server). Toto zafiízení vyzve uÏivatelÛv poãí-
taã k zaslání uÏivatelského jména a hesla (které uÏivateli pfiidûlil
poskytovatel). Po úspû‰né autorizaci pak uÏivatel (od systému zva-
ného DHCP 4) obdrÏí IP adresu platnou pro tuto konkrétní relaci,
ãímÏ je mu umoÏnûn pfiístup do sítû poskytovatele a následnû i do
internetu.

Poskytovatel pfiipojení má zpravidla o této transakci záznam. ¤í-
káme „zpravidla“, protoÏe neexistuje Ïádn˘ zákonn˘ ani technick˘
prostfiedek, kter˘ by k tomu poskytovatele nutil. Nicménû vût‰inou
se v‰echny tyto akce zapisují („logují“) do souborÛ, které se pak po
nûjakou dobu uchovávají (tato doba se mÛÏe pohybovat od nûkoli-
ka hodin po nûkolik let...).

Pokud tedy známe IP adresu a ãas, kdy byla vyuÏívána, bude pa-
trnû poskytovatel pfiipojení schopen sdûlit nám tyto údaje:
D kter˘ uÏivatel adresu vyuÏíval;
D kdy spojení zaãalo a jak dlouho trvalo;
D na jak˘ pfiístupov˘ bod (tj. na jaké telefonní ãíslo) se spojení

uskuteãnilo.
Mohlo by se zdát, Ïe odpovûdí na první otázku práce „interne-

tového detektiva“ konãí. BohuÏel není tomu tak. Poskytovatel pfii-
pojení má k dispozici pouze informace zadané uÏivatelem pfii re-
gistraci, a ty nemusejí b˘t vÛbec pravdivé. Vût‰ina uÏivatelÛ v âR
vyuÏívá sluÏeb pro bezplatné pfiipojení k internetu5. Tyto sluÏby
umoÏní pfiipojení kaÏdému, kdo na jejich webov˘ch stránkách nû-
jak vyplní jednoduch˘ formuláfi – nelze ov‰em nijak ovûfiit, zda
vloÏená data odpovídají skuteãnosti.

Máme-li co dûlat s uÏivatelem placené sluÏby, je situace o nûco
lep‰í: ISP bude zpravidla mít minimálnû platnou fakturaãní adre-
su. BohuÏel ani v tomto pfiípadû je‰tû není vyhráno: fiada uÏivatelÛ

má své pfiístupové jméno a heslo velmi snadno prolomitelné, na-
pfiíklad heslo stejné jako uÏivatelské jméno. Pak je ov‰em snadné si
takové pfiipojení (placené nûk˘m jin˘m) pfiivlastnit. A ke v‰emu
zlému lze jednoduch˘m zpÛsobem (dostupn˘m i pro amatéra)
pfiedplatit sluÏbu na neexistující osobu, aniÏ by ISP mûl reálnou
‰anci se to dozvûdût – viz dále.

Ve vût‰inû pfiípadÛ tedy informace o uÏivateli nepovedou k cíli
a v pátrání bude nutno pokraãovat dál – po telefonních drátech.

Anal˘za telefonních sluÏeb
Za pomoci záznamÛ poskytovatele pfiipojení lze vût‰inou zjistit,
kter˘ uÏivatel mûl v dan˘ ãas sledovanou IP adresu. MÛÏeme tak
zjistit jeho uÏivatelské jméno, nûkdy heslo a osobní údaje, které
sdûlil poskytovateli – mohou sice b˘t fale‰né, ale pfiesto k nûãemu.
Víme uÏ, Ïe v dne‰ní dobû, kdy hned nûkolik ISP poskytuje tzv.
free mail (napfi. email.cz, volny.cz aj.) pouze po vyplnûní formuláfie
na WWW stránce, kdokoliv mÛÏe zadat libovolné údaje. Dá se ale
zjistit, kdy se pfiipojoval – a pak je také moÏné ve spolupráci s Tele-
comem urãit v‰echny telefonní hovory, které v kritick˘ okamÏik
smûfiovaly na ãíslo poskytovatele (tûch ov‰em mÛÏe b˘t nûkolik 
desítek, moÏná i stovek).

Telefonní ãíslo lze zjistit porovnáním záznamÛ od ISP a Teleco-
mu. ISP je totiÏ podle IP adresy v zásadû schopen zjistit, na jaké
telefonní ãíslo bylo voláno, Telecom zase mÛÏe fiíci, ze kter˘ch
telefonních ãísel bylo voláno. Problém v‰ak spoãívá v tom, Ïe ISP
má jedno telefonní ãíslo a na nûm tfieba 600 modemÛ. 

Nicménû: Telecom je schopen vypsat hovory, které byly vedeny
na jisté telefonní ãíslo v dan˘ okamÏik. TakÏe pokud víme, Ïe uÏi-
vatel volal na ãíslo 0971 200 111 v Praze a Ïe hovor zaãal ve 12:34 (to
víme ze záznamÛ poskytovatele), mÛÏeme poÏádat Telecom o v˘-
pis v‰ech hovorÛ na onu linku, které zaãaly v období od 12:33 do
12:35 (Telecom nemá sesynchronizované ústfiedny a navíc chvíli
trvá, neÏ si modemy vymûní sdûlení, Ïe chtûjí navázat spojení, tak-
Ïe ãas zaãátku hovoru bude jin˘ neÏ ãas pfiihlá‰ení). 

Dostaneme tak nûkolik (resp. aÏ nûkolik desítek) ãísel. V pfiípa-
dû, Ïe máme k dispozici i jiné ãasy pfiipojení (ISP by je mûl mít za-
znamenány za nûjakou dobu dozadu, fiádovû mûsíc), mÛÏeme toto
udûlat pro více okamÏikÛ pfiipojení a porovnat telefonní ãísla. Za
pfiedpokladu, Ïe sledovaná osoba volala ze stejného telefonního
ãísla, mûlo by to vyjít (jinak budeme nuceni provûfiit ony desítky
ãísel).

Ale z hlediska dal‰í cesty vedoucí ke konkrétní fyzické osobû –
pachateli – nebude je‰tû vyhráno. Musíme také dokázat, Ïe osoba,
která je podepsána, skuteãnû zprávu vytvofiila a odeslala. Pak jsme
samozfiejmû v jiné dÛkazní situaci, pokud se bude jednat o poãítaã
s více uÏivateli (dokonce s uÏivateli pracujícími bez nûjak˘ch bez-
peãnostních opatfiení, jako je pfiihlá‰ení uÏivatele ãi pfiístupové
heslo), a v jiné, kdyÏ pÛjde o poãítaã v bytû ob˘vaném jedinou oso-
bou. A teoreticky pofiád je‰tû zb˘vá moÏnost, Ïe se na dotyãném
místû (nebo na trase vedoucí k serveru) pfiipojoval nûkdo jin ,̆ kdo
se za dotyãnou osobu vydával.

Jakmile se nám podafií pachatele zjistit, musí nastoupit zaji‰Èová-
ní jin˘ch, podpÛrn˘ch dÛkazÛ. K dÛkazÛm obstaran˘m pouze
prostfiednictvím internetu se totiÏ budou a priori v‰echny soudy
stavût podezfiívavû a pfii dobré znalosti problematiky ze strany ob-
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hajoby není tûÏké fiadu dÛkazÛ zpochybnit. Proto se vyplatí „mít
v rukávu“ i sebemen‰í indicie. Napfiíklad v jednom pfiípadû se pa-
chatel nûkolik t˘dnÛ pfied ãinem ve spoleãnosti vyjádfiil, Ïe spáchat
nûco takového pro nûj bude hraãka a Ïe „v‰ichni budou koukat“.
Jindy bylo zji‰tûno volání z telefonu pachatele pfiesnû odpovídající
ãasov˘m okamÏikÛm navazování spojení s po‰tovním serverem.
Podobn˘ch moÏností je pochopitelnû více.

Existuje-li podezfiel ,̆ je samozfiejmû moÏné zamûfiit se na jeho
poãítaã (poãítaã, ze kterého se pravdûpodobnû pfiipojuje do
internetu, ãi jen na po‰tovní server nûjaké neplacené e-mailové
sluÏby). Pak uÏ jsme schopni pachatele „odposlouchávat“ pfii dal-
‰ích relacích, budou-li jaké, pfiípadnû jej k relacím vhodnû vypro-
vokovat a pátrat po jeho totoÏnosti. Uskuteãnûné spojení za se-
bou nezanechává stopu v kriminalistickém slova smyslu, ale
ãinnost pachatele lze zaznamenávat – jde tedy spí‰e o ãinnost od-
povídající odposlechu a záznamu telekomunikaãního provozu ve
smyslu ust. § 88 Tr¤.

Vedle toho také mÛÏeme na poãítaãích hledat a zji‰Èovat oprav-
dové stopy, a to uloÏené informace, které byly pfiená‰eny. Samo-
zfiejmû, zatímco na domácím poãítaãi pachatele mohou stopy vy-
drÏet dostateãnû dlouhou dobu (pokud nepoãítá s rychl˘m
zásahem policie – a ani pak není situace beznadûjná), na vysoce vy-
tíÏeném po‰tovním serveru to mÛÏe b˘t záleÏitost pouze nûkolika

dnÛ, pfii obzvlá‰tní smÛle i hodin. Pak se ocitneme ve stavu dÛkaz-
ní nouze.

Pochopitelnû zcela jiná situace by byla, kdyby se jednalo o ko-
munikaci opatfienou zaruãen˘m elektronick˘m podpisem podle
zákona ã. 227/2000 Sb. Tam je moÏnost odhalit útok na zprávu
v podobû padûlání celé zprávy, padûlání podpisu nebo zmûny její-
ho obsahu mnohonásobnû vût‰í. Útok pak pfiipadá v úvahu pouze
pfii zásadním bezpeãnostním selhání majitele soukromého klíãe
(podepisovacích dat) nebo ãinnosti certi£kaãní autority (poskyto-
vatele certi£kaãních sluÏeb).

Ani ten kus cesty, kter˘ jsme v roli internetov˘ch detektivÛ ura-
zili v tomto dílu, samozfiejmû nebyl koneãn .̆ TakÏe je‰tû jednou:
Pokraãování pfií‰tû. Vladimír Smejkal www.pravni-sluzby.cz, 

Michal A. Valá‰ek www.altair2000.net
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4) DHCP = Dynamic Host Configuration Protocol, viz RFC2131 (RFC neboli „Request For Comment“ obsahuje

internetové normy a standardy; viz http://www.rfc-editor.org).

5) Tuto sluÏbu nabízí napfi. Video OnLine, Contactel, World Online nebo Internet OnLine.
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Dlouhé ãekání

PamûÈové moduly SDRAM se v cenících distributorÛ vyskytují jiÏ nûko-

lik let. Za tu dobu prodûlaly procesory velk˘ v˘konnostní vzestup. Je‰-

tû vût‰í posun vpfied zaznamenaly gra£cké ãipy. Je tedy jasné, Ïe jiÏ

dfiíve jedno ze slab˘ch míst poãítaãe – operaãní pamûÈ – se stává mís-

tem stále slab‰ím. Jediné, v ãem do‰lo k posunu, bylo zv˘‰ení pracovní

frekvence pamûtí ze 66 MHz na 100 MHz a posléze na 133 MHz. Zna-

mená to sice zv˘‰ení pfienosové rychlosti na dvojnásobek, ale na

100 MHz pracovaly procesory Intel Pentium II na 350 MHz a 133MHz

moduly dokázaly vyuÏít jiÏ Pentia III na 533 MHz. V dobû, kdy lze bûÏ-

nû zakoupit procesory s frekvencí pfies 1 GHz, není 133MHz pamûÈ

SDRAM optimálním fie‰ením.

RDRAM

O pamûtech zaloÏen˘ch na technologii Rambus bylo jiÏ napsáno

i na stránkách na‰eho ãasopisu, takÏe jen struãnû. Hledajíc nov˘

typ pamûtí, uzavfiel Intel smlouvu se spoleãností Rambus Technolo-

gy o v˘voji a prosazení pamûtí RDRAM. Intel oãekával, Ïe se mu

díky jeho postavení na trhu podafií tyto pamûti protlaãit. JenomÏe

ne‰lo v‰echno tak hladce.

Zatímco procesory utíkají v˘konovû dopfiedu, gra£cké akcelerátory skáãou po cel˘ch mílích. Plotny pevn˘ch

diskÛ pojmou stále více dat a otáãejí se ãím dál rychleji. V pamûtech se v‰ak nic moc podstatného nedûlo.

AÏ teì. Moduly DDR-SDRAM jsou na svûtû a s nimi i ãipové sady, které je podporují. CHIP proto vyuÏil hned

první pfiíleÏitosti k seznámení se s DDR pamûÈmi tváfií v tváfi.

DDR napoprvé
POROVNÁNÍ PAMùTÍ SDRAM A DDR-SDRAM

PamûÈov˘ modul  DDR-SDRAM



Intel vyprodukoval dvû ãipové sady, které RDRAM pamûti podporo-

valy – 840 pro procesory Xeon a 820 pro Pentia III. KdyÏ se objevily

první základní desky a první pamûÈové moduly, pfii‰lo nepfiíjemné roz-

ãarování: pfiestoÏe pfienosová rychlost pamûtí je vysoká, reáln˘ v˘kon

systému je v dÛsledku vysoké latence jen o velmi málo vy‰‰í (pokud je

vÛbec v testované aplikaci vy‰‰í), neÏli je v˘kon porovnatelného systé-

mu s pamûÈmi SDRAM.

Druh˘m zádrhelem pro Intel byla zdrÏenlivost v˘robcÛ pamûtí, ktefií

se dlouho báli jít do hromadné v˘roby modulÛ RDRAM. To bylo spolu

s vy‰‰í technologickou nároãností v˘roby pfiíãinou velmi vysoké ceny

RDRAM pamûtí, nûkolikanásobné ve srovnání s SDRAM moduly. Ta ãa-

sem sice o nûco klesla, nicménû zÛstala stále dost vysoko pro to, aby

se RDRAM pamûti zaãaly více roz‰ifiovat.

S pfiíchodem procesoru Pentium 4 uvedl Intel i novou ãipovou sadu

s oznaãením 850 urãenou v˘hradnû pro nov˘ procesor. Tato sada pod-

poruje pouze pamûti RDRAM. Zde jiÏ mají RDRAM svÛj smysl, neboÈ

pfienos sbûrnice procesoru Pentium IV dosahuje aÏ 3,2 GB/s, a to je

tfiikrát více neÏ rychlost sbûrnice 133MHz pamûtí SDRAM.

Aãkoliv dnes naleznete RDRAM pamûti jen ve v˘konn˘ch pracov-

ních stanicích, Intel podle v‰eho pÛvodnû pfiedpokládal jejich roz-

‰ífiení i do segmentu levnûj‰ích PC. V˘‰e popsané problémy mu

v tom zabránily.

VC SDRAM

Virtual Channel SDRAM je vylep‰ení stávajících SDRAM pamûtí £rmou

NEC. Efektivnûj‰ím zpÛsobem vyhledávání a pfienosu dat je docíleno

zv˘‰ení reálné pfienosové rychlosti. Pamûti VC SDRAM podporují novûj-

‰í ãipové sady VIA. Pfies podobné v˘robní náklady jako u modulÛ

SDRAM se pamûti VC SDRAM v‰ak zatím pfiíli‰ neujaly (na trhu v pod-

statû nejsou) také proto, Ïe pfiiná‰ejí jen malé zv˘‰ení v˘konu systé-

mu. S touto technologií se v‰ak v˘hledovû poãítá i u pamûtí DDR.

âipsetová válka „pfied“

Do nezávidûníhodné pozice se Intel dostal sám. Spoléhajíc na Rumbus

a na ãipset 820, vlastnû nemûl sv˘m zákazníkÛm z oblasti levn˘ch PC

co nabídnout. Jedin˘ obchodnû úspû‰n˘ ãipset pro tento segment trhu

tak byl 810 s integrovan˘m gra£ck˘m akcelerátorem. Ten byl ov‰em

urãen jen pro ty nejlevnûj‰í PC. Nelze se tedy divit, Ïe jiÏ pfies rok uku-

suje VIA Intelu stále více a více z obchodního koláãe. Dne‰ní stav je ta-

kov˘, Ïe VIA má více neÏ polovinu trhu s ãipov˘mi sadami.

Intel se snaÏil narychlo zachránit aspoÀ nûco, a tak vylep‰il ãipset

810 a uvedl typ 815 (pracuje také s SDRAM). Ten se od 810 li‰í pfiede-

v‰ím lep‰í gra£ckou kartou a tím, Ïe integrovan˘ akcelerátor lze odpo-

jit. Díky tomu je na základních deskách i slot AGP, v nûmÏ lze provozo-

vat libovolnou AGP kartu. âipset Intel 815 je velmi dobr˘, ov‰em

základní desky s ním jsou o poznání draÏ‰í neÏ desky s ãipsety od VIA.

Pozdûji Intel je‰tû vylep‰il oba ãipsety 810 a 815 na 810E a 815E.

Tyto inovace ov‰em spoãívaly jen v „pfiidání“ ATA/100. Poslední novin-

kou je ãipset 815EP, jenÏ na rozdíl od 815E neobsahuje gra£ck˘ akce-

lerátor.

Na forhontu AMD

Relativnû s poklidem sledoval Intel snahu AMD protlaãit procesory

Athlon na trh. KdyÏ na zaãátku léta AMD uvedlo procesor Duron, kter˘

v˘konem i cenou doslova válcuje procesor Celeron, a následnû i novou

verzi procesoru Athlon s cache on-die, zaãalo b˘t jasné, Ïe nejen na

poli ãipov˘ch sad, ale i v procesorovém ringu zaãne pomalu Intel ztrá-

cet dominantní postavení.

Pfiíchodem nov˘ch procesorÛ AMD navíc opût vzrostl vliv spoleãnos-

ti VIA, neboÈ se dostala do pozice témûfi v˘hradního dodavatele ãipse-

tÛ pro AMD.

100 110 120 130 140 150 160 170

DDR-SDRAM 200 MHz

Quake 3 Arena 800 × 600, 16 bitÛ

[fps]

 VC SDRAM 133 MHz

 VC SDRAM 100 MHz

 SDRAM 133 MHz

 SDRAM 100 MHz

100 105 110 115 120 125 130 135

DDR-SDRAM 200 MHz

Ulead Video Studio 4.0

[s]

 VC SDRAM 133 MHz

 VC SDRAM 100 MHz

 SDRAM 133 MHz

 SDRAM 100 MHz

100 110 120 130 140 150 160 170

DDR-SDRAM 200 MHz

SYSmark 2000 celkovû

180 190 [s]

 VC SDRAM 133 MHz

 VC SDRAM 100 MHz

 SDRAM 133 MHz

 SDRAM 100 MHz

PamûÈov˘ modul SDRAM
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V tu chvíli bylo jasné, Ïe si hlavní ãipsetoví a pamûÈoví producenti

de£nitivnû vybrali jin˘ smûr, neÏ jak˘ naplánoval Intel s Rambusem. Po

prázdninách se jiÏ hodnû mluvilo o brzkém nástupu pamûtí DDR. Prv-

ním slibovan˘m termínem bylo pfiedvánoãní období. Na Invexu se uÏ

mluvilo o mírném zpoÏdûní tak, Ïe první vzorky by mûly m˘t k dispozici

na zaãátku roku a v únoru by mûly pracovat továrny i distribuãní kaná-

ly naplno tak, aby dokázaly dostateãnû zásobovat trh.

Nesmírnû dÛleÏitá pro zdárné prosazení DDR modulÛ je jejich cena.

Zpoãátku budou jistû ceny vy‰‰í, ov‰em uÏ v polovinû tohoto roku by

mûlo dojít k pfiiblíÏení cen s SDRAM. Sliby znûjí, Ïe DDR pamûti budou

pfiibliÏnû jen o 10 % draÏ‰í neÏ pamûti SDRAM. Není vlastnû ani dÛvod

pro velk˘ rozdíl v cenû, protoÏe v˘robní náklady jsou témûfi stejné (na

rozdíl od modulÛ RIMM pamûtí RDRAM). TûÏko teì odhadovat, jak se

ceny vyvinou, ale pravdou je, Ïe spoleãenství £rem prosazující DDR-

SDRAM je velmi silné a je v jejím vlastním zájmu, aby se DDR dostaly

na trh rychle a bezbolestnû, a aby se ceny pfiíli‰ neli‰ily od zabûhnu-

t˘ch SDRAM. Momentálnû lze u nás jiÏ DDR moduly zakoupit po pfied-

chozí objednávce. Cena se v dobû na‰í redakãní uzávûrky pohybovala

kolem 7000 Kã za 128 MB, coÏ je více neÏ dvakrát tolik, co stojí

SDRAM. To ale je‰tû nic neznamená, neboÈ obrat v této komoditû je

v podstatû nulov˘.

Intel & DDR

Noãní mÛra jménem Rambus stra‰í Intel pofiádnû. S pfiicházející zimou

pfiiznal ‰éf Intelu Craig Berret, Ïe dohoda s Rambus Technology byla

strategickou chybou. Otázka je, jak teì z toho ven. Detaily smlouvy Inte-

lu s £rmou Rambus nejsou známé, a tak kolují jen dohady a spekulace.

Faktem je, Ïe Intel jiÏ avizoval, Ïe jeho budoucí ãipsety nebudou

RDRAM podporovat. TûÏko fiíct, zda to ze strany Intelu znamená rozlou-

ãení se s RDRAM. MoÏná bude tuto technologii dále podporovat a rozví-

jet jen pro své nejv˘konnûj‰í platformy. MoÏná jen odkládá nástup

RDRAM na vhodnûj‰í dobu, aÏ budou vyfie‰eny problémy s pfiehfiíváním.

Zdá se v‰ak, Ïe se Intel bude snaÏit vybruslit ze smlouvy s Rambu-

sem, a tím i ze souãasné nanejv˘‰ nev˘hodné situace – a to jak˘mkoliv

zpÛsobem. A pak uÏ jen rychle zapomenout.

âipsety „po“

Pro procesory Intel Celeron a Pentium III jsou momentálnû aktuální

ãipsety 815xx od Intelu a VIA Apollo Pro133 a Apollo Pro133A. Ani je-

den z nich nepodporuje DDR, takÏe pro nás teì je dÛleÏité, Ïe VIA pfii-

pravila ãipovou sadu Apollo Pro266, která jiÏ zvládá podporu tûchto

pamûtí. SiS zase uvedl ãipset SiS635, kter˘ disponuje v‰emi vymoÏe-

nostmi dne‰ní doby: AGP 4X, ATA/100, AC/97 atd. Stejnû dobfie je vy-

baven i ãipset ALi Alladin Pro 5. Oba DDR-SDRAM podporují.

Stále oblíbenûj‰í platforma K7 se rovnûÏ tû‰í ‰iroké podpofie v˘robcÛ

ãipov˘ch sad. První ãipset s podporou DDR ale vze‰el pfiímo od AMD

a nese oznaãení AMD-760. Tento ãipset je velmi dobfie vybaven, ale tûÏ-

ko fiíct, jak masivní produkci £rma AMD plánuje, protoÏe se nikdy v ãi-

pov˘ch sadách pfiíli‰ neangaÏovala a ãipsety dfiíve uvádûla spí‰e kvÛli

tomu, aby na trhu byly zároveÀ s nov˘mi procesory i základní desky.

VIA nabízí pro procesory AMD a pamûti DDR sadu Apollo KT266. Za-

jímavé je, Ïe KT266 nepodporuje pamûti ECC.

Men‰í producenti se také ãiní: SiS uvedl sadu SiS735, Acer Labora-

tories pfiedstavily ALiMAGiK 1.

Pro Acer Laboratories a SiS bude ov‰em problém prosadit se zvlá‰tû

proti spoleãnosti VIA, jejíÏ ãipové sady jsou cenovû velmi nízko. Na v˘-

Základní deska Soyo K7VTA-B Soyo K7VTA-B Soyo K7VTA-B Soyo K7VTA-B Asus A7M266 Rozdíl SDRAM 100 MHz Rozdíl SDRAM 133 MHz
a DDR-SDRAM 200 MHz [%] a DDR-SDRAM 200 MHz [%]

Čipová sada VIA Apollo KT133 VIA Apollo KT133 VIA Apollo KT133 VIA Apollo KT133 AMD-760
Typ paměti SDRAM SDRAM VC SDRAM VC SDRAM DDR-SDRAM
Frekvence datového toku paměti [MHz] 100 133 100 133 200

Aplikační testy SYSmark 2000 [body]
Celkový výsledek 174 178 174 178 184 5,7 3,4
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 178 183 180 184 192 7,9 4,9
Kancelářské aplikace 171 174 169 174 179 4,7 2,9

Quake3 Arena – (Demo1) [fps]
640 × 480, 16b 144,0 158,3 150,2 160,0 177,1 23,0 11,9
800 × 600, 16b 140,8 155,0 147,6 158,8 173,8 23,4 12,1

SySoft Sandra Memory Benchmark [MB/s]
CPU 306 382 428 491 504 64,7 31,9
FPU 323 418 467 597 600 85,8 43,5

3D Studio MAX [s] 596 591 596 589 575 3,5 2,7
Ulead Video Studio 4.0 [s] 131,2 125,9 128,1 123,7 116,1 11,5 7,8

Asus A7M266



kon pak tûÏko mohou tyto spoleãnosti hrát, neboÈ nelze pfiíli‰ pfiedpo-

kládat, Ïe jejich ãipsety budou v˘konnostnû dosahovat sad AMD. Také

po‰ramocená povûst z dob prvních Pentií se nebude napravovat snad-

no. Prodejnímu úspûchu rovnûÏ tûÏko pfiispûje v podstatû absence na

trhu v období posledních dvou let.

Stejnû jako pamûti DDR teprve pfiicházejí na trh základní desky,

které je podporují.

Jak vypadá DDR modul

Modul pamûti DDR je velmi podobn˘ modulu DIMM pamûti SDRAM.

Rozdíl spoãívá v tom, Ïe na stranû konektorÛ má DDR modul pouze je-

den v˘fiez. DDR pamûti navíc pracují na 2,5 V, zatímco SDRAM pamûti

na 3,3 V. Pro DDR pamûÈ je tedy zapotfiebí jin˘ slot, na coÏ je pfii koupi

základní desky tfieba myslet. JelikoÏ ãipsety podporující DDR pamûti

podporují rovnûÏ klasické SDRAM, není technicky problém vyrobit de-

sku, na které budou oba druhy pamûÈov˘ch slotÛ. Napfiíklad £rma Mic-

ro-Star slíbila takovou základní desku vyrábût.

Prostfiedky k testu

Na‰í snahou bylo v˘konnostnû porovnat systém s SDRAM a srovnatel-

n˘ PC s DDR-SDRAM. Pfii té pfiíleÏitosti jsme se rozhodli zmûfiit v˘kon

také pamûtí VC SDRAM. Rozdíl mezi SDRAM a VC SDRAM mÛÏe leccos

napovûdût, pokud nakonec dojde k zavedení  DDR pamûtí s technolo-

gií Virtual Channel. V dobû testu nebyla je‰tû k dispozici základní de-

ska pro procesory Intel podporující DDR pamûti, testovat jsme mohli

jen platformu AMD. Testy pamûtí SDRAM a VC SDRAM jsme provedli

na základní desce Soyo K7VTA-B s ãipovou sadou VIA Apollo KT133.

DDR pamûÈov˘ modul (dûkujeme £rmû AT Computers za jeho zapÛjãe-

ní) jsme promûfiili pomocí desky Asus A7M266 osazené northbridgem

AMD-761 z ãipset AMD-760 a southbridgem VIA VT82C686B (to ukazu-

je, jak tûsná je spolupráce AMD a VIA). Jsme si vûdomi toho, Ïe ãipset

od AMD je pravdûpodobnû sám o sobû v˘konnostnû o trochu lep‰í neÏ

ãipset od VIA, ov‰em nepodafiilo se nám sehnat vzorek základní desky

s ãipovou sadou VIA KT266. Rozdíl je v‰ak minimální, navíc je ãipset

od AMD v souãasné chvíli jedinou základnou pro DDR pamûti.

Jako procesor jsme vybrali AMD Athlon 1 GHz, gra£ckou kartu jsme

pouÏili tu nejv˘konnûj‰í, kterou jsme mûli k dispozici – Creative Labs

3D Blaster GeForce2 Ultra s 64 MB pamûti. Testovali jsme bez zvukové

karty na systému MS Windows 98 SE.

JelikoÏ procesory AMD se 133 MHz sbûrnicí je‰tû na trhu nejsou,

probûhly v‰echny testy se 100MHz FSB (tedy 200 MHz pfienos dat).

VyuÏili jsme v‰ak moÏnosti ãipové sady VIA Apollo KT133 pracovat

s pamûÈovou sbûrnicí asynchronnû vzhledem k FSB a otestovali jsme

pamûti SDRAM a VC SDRAM rovnûÏ na 133 MHz. To není Ïádná na‰e

specialita, dnes se pfiedpokládá, Ïe Athlon nebo Duron pracuje na FSB

100 MHz a pamûÈ na 133MHz sbûrnici.

V˘sledky

Ve v˘sledkové tabulce naleznete ve dvou prav˘ch sloupcích procentní ná-

rÛst v˘konu 100MHz, resp. 133MHz SDRAM oproti 100MHz DDR-SDRAM.

Test pfienosu dat po pamûÈové sbûrnici prokázal v˘razn˘ nárÛst

rychlosti DDR pamûtí, ale ani Virtual Channel pamûti na tom nejsou

zle. K kanceláfisk˘ch aplikacích je vzestup v˘konu jen mal˘, také ren-

derování videa v 3D Studiu Max není o moc rychlej‰í. Tam, kde dochá-

zí k vût‰ím pfiesunÛm dat, se DDR pamûti uplatnily v plné síle. Pfiepo-

ãítání videa z MPEG1 do MPEG2 a zvlá‰tû herní testy ukázaly, Ïe

DDR-SDRAM pamûti pfii‰ly v prav˘ ãas.

Má DDR smysl?

Pamûti SDRAM jiÏ v˘konn˘m procesorÛm AMD staãit nemohou. Potfie-

ba DDR bude je‰tû v˘raznûj‰í, aÏ AMD uvede do prodeje procesory

Athlon se 133MHz sbûrnicí (oãekáváno v únoru).

Podobnû v˘razné v˘konnostní nav˘‰ení jako u systémÛ s procesoru

AMD lze jen stûÏí oãekávat u intelovsk˘ch platforem. Sbûrnice proce-

sorÛ Athlon a Duron totiÏ pracuje podobnû jako AGP 2X nebo právû

DDR pamûÈ – bûhem jednoho hodinového impulzu se pfienesou dvû

datové informace. U Pentia III tak dojde pfii pouÏití DDR pamûtí k situa-

ci, kdy rychlost pfienosu dat po procesorové sbûrnici bude men‰í neÏ

po pamûÈové sbûrnici. U procesorÛ AMD k tomuto zatím nedojde.

Tedy DDR pamûti pro procesory AMD (zvlá‰tû pro modely se

133MHz FSB) jednoznaãnû doporuãujeme, ov‰em poté, aÏ se jejich

ceny dostanou minimálnû pod dvojnásobek ceny SDRAM pamûtí, coÏ,

jak doufáme, nebude trvat dlouho. Co se procesoru Intel t˘ãe, nemá-

me zatím k dispozici Ïádné vlastní v˘sledky testÛ, nemÛÏeme tedy 

vyná‰et jednoznaãné soudy. Ov‰em pokud budou za nûkolik mûsícÛ

DDR-SDRAM pamûti skuteãnû cenovû na úrovni klasick˘ch SDRAM, 

nebude proã váhat.  Jaroslav Smí‰ek

SDRAM SDRAM DDR-SDRAM PC1600 DDR-SDRAM PC2100 i820 RDRAM i840 RDRAM
FSB [MHz] 100 133 100 133 133 133
Datová propustnost 800 MB/s 1064 MB/s 1.6 GB/s 2.1 GB/s 1.6 GB/s 3.2 GB/s

Výrobce Soyo Asus
Model K7VTA-B A7M266
Poskytl eD'System Czech AT Computers
Cena bez DPH [Kč] 4930 7400Soyo K7VTA-B

Základní desky pouÏité pro test



Notebooky tohoto typu se oznaãují jako

„desktop replacement“, protoÏe jsou

sv˘m v˘konem a funkcemi schopny nahradit

stolní osobní poãítaãe. A notebooky se stále

ãastûji stávají náhradou osobních poãítaãÛ.

Pro své zamûstnance je kupují hlavnû vût‰í

£rmy a chtûjí tak zajistit vût‰í produktivitu

sv˘ch zamûstnancÛ. Jeden poãítaã pak mÛÏe

slouÏit v práci, doma i na cestách a zamûstna-

nec je tak schopen toho udûlat více.

Dnes si opravdu mÛÏete vybrat i velmi v˘-

konné notebooky – mají procesory s vysokou

frekvencí, dostatek pamûti, velké displeje

schopné srovnání s CRT monitory, pohodlnou

klávesnici, velk˘ disk a v sobû bûÏné mechani-

ky. My jsme jich vyzkou‰eli hned sedm, a to

od £rem Acer, Asus, Compaq, Dell, Gericom,

Hewlett-Packard a Toshiba.

V reÏii Pentia III

U v˘konn˘ch notebookÛ existuje nyní v podsta-

tû jediná volba, a to procesor Intel Mobile Pen-

tium III. Tyto procesory, s frekvencí aÏ 850 MHz,

jsou vyrábûny 0,18mikronovou technologií,

mají 256KB vyrovnávací pamûÈ pracující na

frekvenci procesoru a podporují 100MHz sys-

témovou sbûrnici.

Firma AMD zatím procesory Athlon pro mo-

bilní poãítaãe nevyrábí a teprve Ïhavou novin-

kou jsou „mobilní“ Durony s frekvencí 600

a 700 MHz (byly pfiedstaveny 15. ledna). Na

mobilní Athlony si budeme muset je‰tû poãkat.

Procesory Intel Pentium III pro mobilní poãí-

taãe vyuÏívají technologii SpeedStep, a jsou

tedy schopny sniÏovat svoji frekvenci a záro-

veÀ také spotfiebu. Napfiíklad Pentium III s frek-

vencí 850 MHz mÛÏe automaticky nebo na pfiá-

ní uÏivatele sníÏit svoji frekvenci na 700 MHz.

V˘kon notebooku se tím samozfiejmû sníÏí, ale

odmûnou je del‰í doba, po kterou je notebook

schopen pracovat na baterie.

U v˘robcÛ notebookÛ jsou nyní oblíbené

gra£cké karty ATI Rage Mobility – u tûch v˘kon-

n˘ch pak vût‰inou model Mobility-M1 pracující

na sbûrnici AGP 2X. Typicky je gra£cká karta

doplnûna 8 MB pamûti. Notebook Dell má do-

konce gra£ckou kartu (verzi M4) s 32 MB pa-

mûti. To je u notebookÛ stále rarita. 

Disky a mechaniky

I notebookové disky mají dnes dostateãnou

kapacitu, která je schopna uspokojit i skuteã-

nû nároãné uÏivatele. Pfiíkladem mÛÏe b˘t

30GB disk IBM pouÏit˘ u notebooku Dell. V˘-

konem se ale tito men‰í brá‰kové zatím nemo-

hou mûfiit s disky velikosti 3,5". Rychlost otá-

ãení notebookov˘ch diskÛ je vût‰inou pouze

4200 ot./min. V˘jimkou je disk IBM Travelstar

32GH – ten se otáãí rychlostí 5400 otáãek za

minutu. To se na jeho v˘konu projevilo a na-

mûfiili jsme u nûj nejrychlej‰í pfiístupovou

dobu i velmi dobrou pfienosovou rychlost.

Rychlé jsou i pevné disky £rmy Toshiba.

V˘konné notebooky jsou dost drahé a nûja-

k˘ch tûch pár tisíc se jiÏ v cenû ztratí. Proto

byla také u v‰ech testovan˘ch notebookÛ v zá-

kladní v˘bavû mechanika DVD-ROM (vût‰inou

6rychlostní) místo mechaniky CD-ROM. Na

cestách se tak poãítaã mÛÏe stát snadno

i zdrojem zábavy. Pro pfiehrávání £lmÛ mÛÏe

poslouÏit displej, ale tfieba na hotelovém po-

koji i televize, protoÏe vût‰ina notebookÛ je

vybavena i v˘stupem na televizi.

Disketová mechanika je sice jiÏ jakousi histo-

rickou relikvií, pfiesto se ji Ïádn˘ z v˘robcÛ za-

tím nerozhodl zcela ignorovat. Vût‰ina testova-

n˘ch notebookÛ ji má pfiímo napevno v sobû,

anebo pfiinejmen‰ím ji lze vloÏit do notebooku

místo mechaniky DVD-ROM. Slot pro mechani-

ky mÛÏe ale obsahovat i dal‰í zafiízení – vût‰i-

nou mechaniku CD-RW, LS-120, Zip nebo druh˘

pevn˘ disk, popfiípadû druhou baterii – a pomo-

cí softwaru je nûkdy moÏné mûnit mechaniky

i za provozu. Notebookové verze mechanik jsou

ale mnohem draÏ‰í neÏ komponenty do osob-

ních poãítaãÛ.

Jak dlouho pobûÏí?

U v˘konn˘ch notebookÛ jsou jiÏ del‰í dobu na-

prostou samozfiejmostí lithioiontové baterie.

Testované notebooky byly vybaveny bateriemi

s kapacitou od 3400 do 5400 mAh. I v˘konné

stroje s velk˘mi displeji jsou díky nim schopny

pracovat pomûrnû dlouhou dobu. Nejdéle na

baterie s kapacitou 5400 mAh bûÏel notebook

Acer – pût hodin je opravdu dobr˘ ãas. U nû-

kter˘ch notebookÛ se projevila men‰í kapacita

baterií a notebook Dell neumí zmûnit frekvenci

procesoru, a tak ani jeho ãas nepatfiil k nejlep-

‰ím. Nijak neoslnil ani notebook od £rmy

Asus. Dobrého ãasu naopak dosáhl notebook

od Compaqu.
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V testovací laboratofii jsme se tentokrát podívali na notebooky, a to na notebooky té nejvy‰‰í tfiídy.

Îádné cenové omezení jsme tedy pro úãast v testu nezvolili a ‰lo nám o to, zjistit, jaké pfienosné

poãítaãe je dnes moÏné pofiídit, pokud uÏivatel vyÏaduje co nejvy‰‰í v˘kon a co nejlep‰í vybavení –

prostû souãasn˘ „hi-end“. V testu se tedy objevily i modely s cenou levnûj‰ích automobilÛ.

Ve v˘konn˘ch noteboocích najdete procesory 
Mobile Pentium III s technologií SpeedStep

SROVNÁVACÍ TEST SEDMI „HI-END“ NOTEBOOKÒ

Sedm siln˘ch



Abychom získali pfiedstavu o tom, jak moc se

technologie SpeedStep projevuje na dobû provo-

zu na baterie, otestovali jsme v˘drÏ notebooku

Acer i v pfiípadû, kdy bûÏel jeho procesor na plné

frekvenci, tedy na frekvenci 850 MHz. Z testÛ vy-

pl˘vá, Ïe díky technologii SpeedStep získá u to-

hoto notebooku uÏivatel asi 40 minut ãasu navíc

(notebook v tomto reÏimu vydrÏel pracovat 4 ho-

diny 18 minut), a to je uÏ pomûrnû hodnû. ·koda

Ïe technologie SpeedStep podporuje pouze dvû

frekvence. Na spotfiebû se samozfiejmû podílí

i dal‰í komponenty – displej má napfiíklad spotfie-

bu 3,4 – 4,9 W. Velk˘m „Ïroutem“ energie je

i disk a mechanika DVD-ROM, ale i gra£cká karta

nebo pamûÈ.

Pronesou se

BohuÏel platí, Ïe dobr˘ v˘kon a skvûlou v˘bavu je

potfieba nûãím zaplatit, a to nejen penûzi. V˘kon-

né pfienosné notebooky nejsou prostû Ïádn˘mi

drobeãky, i kdyÏ i mezi nimi jsou velké rozdíly.

TûÏ‰í jsou ty, které jsou typu „all-in-one“, a obsa-

hují tedy jak disketovou mechaniku, tak mechani-

ku DVD-ROM pfiímo v sobû. Z nich je nejlehãí no-

tebook Asus L8400-C, následovan˘ Armadou

E500. Notebooky HP OmniBook 6000 a Toshiba

Tecra 8100 mají pfiímo v sobû pouze jednu me-

chaniku a v pfiípadû pouÏití mechaniky DVD-ROM

lze disketovou mechaniku pfiipojit externû. V ta-

bulce najdete i hmotnost externí disketové me-

chaniky.

ZváÏili jsme i baterie notebooku a zajímav˘m

údajem je i hmotnost adaptéru a kabelÛ. Adap-

téry s kabelem notebookÛ Dell a Toshiba pfied-

stavují dal‰ích témûfi pÛl kilogramu navíc, a to

uÏ je také znát. Pfiitom zdroj s sebou uÏivatelé

nosí docela ãasto, protoÏe baterie nejsou beze-

dné.

Notebook s 14,1" nebo 15" displejem se také

prostû nevejde do kapsiãky u ko‰ile, protoÏe dis-

pleje bohuÏel zatím rolovací nejsou. Je tedy jasné,

Ïe i notebook musí mít nejménû úhlopfiíãku 14,1",

a o Ïádné mrÀousky tedy nejde. Mezi vût‰í patfií

notebook Dell a Gericom. K men‰ím pak ASUS

a Toshiba.

Jak jsme testovali

Pro porovnání v˘konu jsme pouÏili aplikaãní tes-

tovací program SYSmark 2000, kter˘ je schopen

komplexnû posoudit v˘kon notebookÛ pfii provo-

zování kanceláfisk˘ch aplikací a aplikací pro tvor-

bu internetového obsahu. Zmûfiili jsme i hrub˘

v˘kon procesoru (Dhrystones a Whetstones)

a propustnost pamûti pomocí programu Bench32.

Pro posouzení v˘konu gra£ck˘ch karet a celého

systému jsme pouÏili i hru Quake III.

Pfii testování v˘konu jsme pro zajímavost

spustili aplikaãní testy i v pfiípadû, kdy procesor

bûÏel v reÏimu optimalizovaném pro provoz na

baterie (tedy sníÏil svoji frekvenci). MÛÏete tedy

posoudit, nakolik se zmûna frekvence proceso-

ru projeví na v˘konu notebooku. V nûkter˘ch

pfiípadech je to skuteãnû v˘razné sníÏení v˘ko-

nu. Napfiíklad u notebooku Toshiba, kter˘ pou-

Ïívá vlastní propracovan˘ PowerManagement,

se v˘kon notebooku pfii bûhu na baterie sníÏil

skuteãnû podstatnû. V ostatních pfiípadech se

sníÏil úmûrnû sníÏení frekvence procesoru. I pfii

bûhu na baterie ale mÛÏete notebook pfiinutit,

aby bûÏel na pln˘ v˘kon – pokud to budete po-

tfiebovat.

V˘kon testovan˘ch notebookÛ je opravdu do-

br˘, coÏ dokazují i v˘sledky aplikaãních testÛ.

V‰echny (aÏ na notebook Compaq) pohodlnû

pfiedbûhly referenãní sestavu, kterou je stolní po-

ãítaã s procesorem Pentium III 450 MHz. Rozdíly

ve v˘konu nejsou velké, a to ani u notebookÛ,

které mají procesor s rÛznou frekvencí. Testy

jsme provádûli pod operaãním systémem, kter˘

byl na notebooku nainstalován. Je tedy je‰tû

moÏné poznamenat, Ïe v˘sledky testu SYSmark

2000 vycházejí o nûco lépe na poãítaãích s Win-

dows 2000.

Mûfiili jsme i pfiístupovou dobu a pfienosovou

rychlost pevného disku a také pfiístupovou dobu

a rychlost mechaniky DVD-ROM – prÛmûrnou

rychlost jsme uvedli v násobcích pÛvodní rychlos-

ti (u CD 150 KB/s a u DVD 1350 KB/s).

V oblasti gra£ky zatím notebooky za stolními

poãítaãi zaostávají. Ani karta ATI ATI Rage Mobi-

lity 128 (M4) se 32 MB pamûti, pouÏitá u note-

booku Dell, se pfiíli‰ nehodí na nároãné OpenGL

aplikace. Ve hfie Quake3 Arena dosahovaly note-

booky s kartou ATI Rage Mobility M1 pfii rozli‰e-

ní 1024 × 768 bodÛ pouze okolo 16 fps. Jen no-

tebook Dell zvládl 46 snímkÛ za sekundu a do-

bfie si vedl i notebook Gericom. Na moderní

nároãné 3D hry, popfiípadû gra£cké aplikace

jsou tedy vhodné jen ty nejv˘konnûj‰í note-

booky.

Co najdete je‰tû v tabulce

V tabulce jsme se pokusili shromáÏdit v‰echny

podstatné informace o jednotliv˘ch pfienosn˘ch

poãítaãích, a nemuseli jsme je tedy rozvádût ve

vlastním textu. V tabulce nejdete informace

o procesoru, o tom, na jakou frekvenci se sniÏuje

jeho v˘kon pomocí technologie SpeedStep a ko-

lik pamûti obsahuje.

Dále jsme uvedli informace o pevném disku

(i napfiíklad o tom, zda lze disk snadno mûnit),

o mechanice DVD-ROM a moÏnosti její v˘mûny 

za dal‰í mechaniky. Jsou zde i údaje o tom, zda je

disketová mechanika externí, nebo interní a jaká

je její hmotnost.

Uvedli jsme i informace o tom, zda má note-

book touchpad (citlivou destiãku), nebo touchpoint

(mal˘ joystick mezi písmeny G, H a B). U polohova-

cího zafiízení jsme zmûfiili jeho rozmûry a uvedli i to,

zda je doplnûno speciálními tlaãítky pro skrolování

obrazu – tato tlaãítka se na noteboocích objevují

stále ãastûji. U baterií jsme si v‰ímali toho, zda jsou

schopny informovat o svém stavu pomocí poãtu

rozsvícen˘ch diod. UÏivatel tak snadno mÛÏe bez

spu‰tûní notebooku zjistit, zda má baterie nabité,

nebo zda si musí vzít zdroj.

A závûr

A jak se nám notebooky líbily? Je tûÏké hledat ty

nejlep‰í mezi skvûl˘mi. Na pohled se nám líbily

notebooky HP OmniBook 6000 a Toshiba Tecra

8100. Hezké jsou i notebooky Dell a Acer. Design

je podle nás slab‰í stránkou notebooku Gericom,

ale to je asi otázkou vkusu kaÏdého uÏivatele. 

V˘drÏí na baterie, v˘konem a vybavením získal

na‰e sympatie notebook Acer TravelMate 739TLV.

Je vybaven kamerkou, a hlavnû snímaãem otiskÛ

prstÛ. Notebook této fiady ale uÏ od nás ocenûní

dostal. Zajímavé a zatím bezkonkurenãní vybavení

má i notebook Dell (za oba si ale musíte dost pfii-

platit), proto jsme se rozhodli mu udûlit Chip Tip –

v tuto chvíli nic v˘konnûj‰ího neseÏenete.

V˘konem pfiekvapil notebook Gericom Milleni-

um, kter˘ aã nemûl nejv˘konnûj‰í procesor, do-

sáhl dobr˘ch v˘sledkÛ. V˘kon za nejmen‰í peníze

získáte u notebooku ASUS L-8400C, kter˘ je navíc

i pomûrnû mal˘ a lehk˘ – pfiitom obsahuje obû

mechaniky. U nûj se nám ale nelíbilo, Ïe není moÏ-

né uÏivatelsky mûnit mechaniku DVD-ROM za jiné

zafiízení. Ocenûní získal velmi hezk˘ notebook HP

OmniBook, nabízející za rozumné peníze slu‰n˘

v˘kon a dobrou funkãnost. Pavel Trousil

Rychlost procesoru mÛÏete zmûnit i uÏivatelsky
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Nejv˘konnûj‰í model fiady notebookÛ TravelMate

£rmy Acer má oznaãení 739TLV. MÛÏe se pochlu-

bit opravdu dobr˘m v˘konem a také fiadou zají-

mav˘ch funkcí. Uvnitfi tepe 850MHz, tedy zatím

nejrychlej‰í, procesor Pentium III. O v˘born˘ v˘-

kon se dále stará 128MB pamûÈ SDRAM, gra£cká

karta ATI Rage Mobility-M1 a rychl˘ pevn˘ disk. 

Nechybí ani mechanika DVD-ROM a uÏivatel má

zároveÀ k dispozici i disketovou mechaniku. Me-

chanika DVD-ROM je umístûna ve slotu AcerMe-

dia Bay (je umístûn na pravém boku), kter˘ lze vy-

uÏít i pro dal‰í mechaniky nebo druhou baterii.

Notebook je vybaven i síÈovou kartou a mode-

mem. Vstupnû-v˘stupní porty jsou umístûny vza-

du. Konektory

zvukové karty

jsou pod diske-

tovou mechani-

kou (na levém

boku). Kláves-

nice je velká.

·koda je, Ïe kurzorové klávesy jsou malé a ne 

pfiíli‰ ‰ikovné je i umístûní kláves Home a End.

Pojìme k zajímavostem – na okraj víka s dis-

plejem je moÏné pfiipojit CCD kamerku, vhodnou

napfiíklad pro videokonference. Tato kamerka je

ve v˘bavû notebooku a pfiipojuje se k USB portu.

Dal‰í zajímavostí je snímaã otiskÛ prstÛ umístûn˘

napravo od touchpadu. Notebook je sice drah˘,

ale je‰tû draÏ‰í mohou b˘t informace, které jsou

v nûm uloÏené, a zvlá‰È draho mÛÏe pfiijít to, kdyÏ

se dostanou do nepovolan˘ch rukou. Takto se

dostanou jen do rukou s tím správn˘m otiskem.

Ochrana je zaji‰tûna uÏ na úrovni BIOS. To je vel-

mi ‰ikovná vlastnost.

Rozmûry notebooku jsou ale pfiece jen vût‰í.

Tlou‰Èku zvy‰uje i netradiãní umístûní reproduktorÛ

(Crystal Sound II) na víku notebooku – po otevfiení

mífií reproduktory vlastnû od uÏivatele. Tûlo notebo-

oku je z plastu a displej chrání magneziov˘ kryt. Mile

pfiekvapila v˘drÏ na baterie. Notebook je díky nim

schopen pracovat 5 hodin. V˘kon je velmi dobr˘. 

Klady a zápory

+ v˘kon

+ snímaã otiskÛ prstÛ

+ v˘drÏ na baterie

– hmotnost

– cena

Cena bez DPH 199 990 Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

8

9

8

8

Acer TravelMate 739TLV

Snímaã otiskÛ prstÛ 
zajistí ochranu dat

Spoleãnost Compaq nám zapÛjãila notebook Ar-

mada E500. „E“ v jeho názvu znamená expanda-

bility, a je tedy modulární a roz‰ifiiteln˘. Slot Mul-

tiBay je schopen pojmout jednu z mnoha mecha-

nik (CD, DVD, CD-RW nebo LS-120) – v dodávce

jsme dostali mechaniku DVD-ROM. Notebook tedy

mÛÏete pouÏít i jako pfienosné kino a integrované

reproduktory jsou pomûrnû v˘konné. 

Disketová mechanika je také v˘mûnná (je umís-

tûna ve slotu DualBay) a místo ní se mÛÏe umístit

standardní baterie! To je praktické fie‰ení, ‰koda

jen, Ïe druhá baterie stojí 11 000 Kã. Dal‰í baterii

lze umístit do slotu místo mechaniky. UÏ s jednou

baterií mÛÏete pracovat pfies 4 hodiny, se tfiemi

tedy doletíte aÏ do Austrálie. Oba sloty (MultiBay

a DualBay) jsou umístûny na pfiední stranû.

My jsme testovali verzi se 650MHz proceso-

rem, ale v prodeji jsou i v˘konnûj‰í modely. KvÛli

slab‰ímu procesoru se ale tento model pfiíli‰ do-

bfie neumístil v aplikaãních testech.

Klávesnice se zdá pfiíli‰ mûlká, ale pí‰e se na ní

dobfie. Kurzorové klávesy jsou men‰í a klávesy

Ins, Home jsou rozmístûny klasicky. Pro zaji‰tûní

pohodlnûj‰ího sklonu lze pouÏít noÏiãky. Pod klá-

vesnicí je umístûn touchpad s v˘razn˘mi ovláda-

cími tlaãítky (jsou modrá). 

Kromû obvykl˘ch portÛ, umístûn˘ch na zadní

stranû, má Compaq i kompozitní videov˘stup.

V testovaném modelu nebyl modem a síÈová kar-

ta, ale toto vybavení lze doplnit, a to v podobû

karty mini PCI. Kapacita disku je o nûco men‰í

neÏ u ostatních. Hmotnost je pfiijatelná, vzhledem

k tomu, Ïe uÏivatel má k dispozici obû mechani-

ky. Za hor‰ím celkov˘m v˘sledkem stojí pfiede-

v‰ím slab‰í v˘kon.

Compaq Armada E500

Klady a zápory

+ aÏ 3 baterie

+ modularita

+ v˘drÏ na baterie

– v˘kon

Cena bez DPH 111 926   Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

6

8

9

7

Baterie i disketová mechanika
mají stejné rozmûry.
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placená inzerce

Dal‰ím v˘konn˘m notebookem v testu byl ASUS

L8400-C, jehoÏ rozmûry a hmotnost jsou pfiijatel-

né. Obsahuje pfiitom obû mechaniky, tedy me-

chaniku disketovou i DVD-ROM. Obû jsou ale

v notebooku napevno, takÏe je nelze uÏivatelsky

mûnit, coÏ je ‰koda. NemÛÏete tedy doplnit vyba-

vení notebooku o dal‰í mechaniky nebo druhou

baterii. Modularita je tedy velmi slabá, protoÏe

ani pevn˘ disk není snadno v˘mûnn˘.

Displej má úhlopfiíãku „pouze“ 14,1" a rozli‰e-

ní 1024 × 768 bodÛ. My jsme vyzkou‰eli model

s procesorem Pentium III 800 MHz a s 384 MB

pamûti SDRAM (coÏ je maximum). ASUS je vyba-

ven gra£ckou kartou S3 Savage/MX (pfii vy‰‰ím

rozli‰ení je slab‰í neÏ ãipy ATI Rage Mobility)

a podporuje o nûco niÏ‰í max. rozli‰ení. Aplikaãní

v˘kon notebooku je velmi dobr˘, a to i díky tomu,

Ïe jsme testy provádûli pod dodan˘m operaãním

systémem Windows 2000 Professional.

Co se t˘ká vstupnû-v˘stupních konektorÛ, kro-

mû tradiãních nechybí ani port S-Video. Konekto-

ry jsou umístûny vzadu a nejsou niãím chránûny,

podobnû jako u ostatních notebookÛ v testu. Po-

ãítaã je také vybaven síÈovou kartou. Pro pfiipoje-

ní tedy nepotfiebujete kartu PCMCIA. Klávesnice

niãím nevyniká a k ovládání se pouÏívá touchpad.

Souãástí dodávky je i koÏená bra‰na.

Notebook má ‰edohnûd˘ plá‰È a víko má

svûtle modrou barvu a je z magnezia. Po vzhle-

dové stránce se nám ASUS líbil a je elegantní.

Rozmûry patfiil k nejmen‰ím v testu a byl nejleh-

ãí ze v‰ech notebookÛ typu „all-in-one“. Mal˘

a lehk˘ je i napájecí adaptér. V˘drÏ na baterie je

ov‰em slab‰í – na nû pracuje zhruba tfii hodiny,

a to jeho mobilitu sniÏuje. Cena notebooku je

nejniÏ‰í ze v‰ech testovan˘ch. Pokud tedy chce-

te nûco v˘konného s rozumnou hmotností,

mÛÏe b˘t ASUS zajímav˘.

ASUS L-8400C

Klady a zápory

+ rozmûry a hmotnost

+ cena

– není modulární

– v˘drÏ na baterie

Cena bez DPH 94 990  Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

8

7

8

8
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Výrobce Acer Computer ASUS Compaq Dell Gericom
Poskytl Acer Computer AT Computers Compaq Dell Scos
Kontakt www.acer.cz www.atcomp.cz www.compaq.cz www.dell.cz www.scos.cz/www.gericomshop.cz
Cena v Kč bez DPH 199 990 94 990 111 926 192 600/172 000 106 760
Záruka [měsíce] 36 12 12 36 12 + 24
Technické parametry
Procesor Intel Pentium III 850 MHz Intel Pentium III 800 MHz Intel Pentium III 650 MHz Intel Pentium III 850 MHz Intel Pentium III 750 MHz
L2 cache [KB] 256 256 256 256 256
SpeedStep technologie ano/700 MHz ano/650 MHz ano/500 MHz nepodporuje ano/550 MHz
Operační paměť [MB]/typ 128 /SDRAM PC-100 384/SDRAM PC-100 64/SDRAM PC-100 256/SDRAM PC-100 256/SDRAM PC-100
Maximální operační paměť [MB] 512 384 512 512 256
Čipová sada 440BX 440BX – i815e 440BX
Mechaniky
Pevný disk IBM Travelstar 20GN (DJSA-220) IBM Travelstar 20GN (DJSA-220) IBM Travelstar 12GN (DARA-212000) IBM Travelstar 32GH (DJSA-232) Toshiba MK2016GAP
Kapacita [GB] 20,0 20,0 12,1 32,0 20,0
Přenosová rychlost [MB/s] 16,06 13,73 11,79 14,52 16,23
Přístupová doba [ms] 21,9 18,1 18,3 16,8 18,9
Možnost snadné výměny disku ano ne ano ano ano
Mechanika DVD-ROM Toshiba SD-C2402 Toshiba SD-C2402 Compaq DVD-ROM DRN8080B Toshiba SD-C2402 Toshiba SD-C2402
Průměrná přenosová rychlost DVD/CD [Xnásobek] 4,2/19,23 4,8/19,21 3,2/18,13 4,5/19,19 2,7/19,17
Přístupová doba DVD/CD [ms] 92/83 94/87 124/95 90/88 95/85
Alternativní zařízení CD-ROM, FlexStore LS-120, CD-RW, 2. HDD ne CD-ROM, CD/RW, CD, LS-120, 2. baterie, 2. HDDLS-120, CD/RW, 2. HDD, 2. baterie, ZIP 250, LS-120, ZIP
Disketová mechanika ext. – int./hmotnost [g] interní interní interní interní interní
Displej a grafika
Displej – typ/velikost [palce] TFT/15 TFT/14,1 TFT/14,1 TFT/15 TFT/15
Rozlišení displeje [body] 1024 × 768 1024 × 768 1024 × 768 1400 × 1050 1024 × 768
Grafická karta ATI Rage Mobility-M1, AGP 2X S3 Savage/MX, AGP 2X ATI Rage Mobility-P, AGP 2X ATI Rage Mobility 128 (M4), AGP 4X ATI Mobility 128 (M3), AGP 2X
Paměť [MB] 8 8 8 32 16
Maximální rozlišení na ext. monitoru [body] 1600 × 1200 1280 × 1024 1600 × 1200 1600 × 1200 1600 × 1200
Ostatní vybavení
Zvuková karta ESS Solo-1 ESS Allegro PCI ESS Maestro ESS Maestro 3i ESS Maestro 2E
Reproduktory/mikrofon/regulátor hlasitosti ano/ano/ano ano/ano/ano ano/ano/ano ano/ano/ne ano/ano/ano
Počet kláves/rozměry [mm] 84/19 mm 85/19 84 88/19 88/19
Polohovací zařízení touchpad touchpad touchpad touchpad + touchpoint touchpad
Skrolovací tlačítka ano ne ne ne ne
Rozměry touchpadu [mm] 58 × 40 62 × 44 62 × 44 60 × 45 60 × 46
Sloty PC Card Type II/Type III 2/1 2/1 2/1 2/1 2/1
Vstupně-výstupní rozhraní FIR, USB, PS/2, SP, PP, FIR, 2xUSB, PS/2, SP, PP, VGA, FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA, FIR, 2x USB, PS/2, SP, PP, VGA, FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA, 

S-Video, VGA S-Video S-Video (kompozit) S-Video, IEEE-1394 S-Video
Port pro rozšiřující stanici ano/ne ano ano ano ano ano
Modem Lucent Win Modem ESS ES56CVM-PI – 3Com 56K V.90 Mini PCI LT Win Modem
Síťová karta Intel 5255x Realtek RT8139 – 3Com 10/100 Mini PCI –
Baterie – typ/kapacita [mAh]/napětí [V] Lithium-ion/5400/11,1 Lithium-ion 3300/14,8 Lithium-ion 4800/11,1 Lithium-ion/3800/14,8 Lithium-ion 5400/11,1
Kontrola stavu ne ne ano ano ano
Adaptér – výstup [V]/[A] 19/3,16 19/2,4 18,5/2,7 20/3,6 19/3,16
Další vybavení snímač otisků prstů, kožená brašna, – kabel S-Video/kompozit, taška

kamerka DVC-V6+ (352 × 288 bodů) kabel S-Video/kompozit integrovaná anténa
Operační systém v ceně Windows 98 SE MS Windows 2000 Windows 98 SE Windows 2000 Windows 98/2000
Ostatní software DVD Express, Notebook Manager, MS Works 2000, CD Hotel Guide, Intelligent Manageability, WinDVD WinDVD

PC-Doctor for Windows, Trend PC-cillin 98 CD LangMaster English In Action, Security 32
Puma Intellisync, Ace TimeMachine účetnictví Pohoda Start

Rorměry a hmotnost
Rozměry notebooku š × d × v [mm] 323,5 × 271 × 36-46 310 × 256 × 35 315 × 253 × 41 331 × 276 × 45,5 319 × 253 × 38
Hmotnost notebooku [g] 3208 3000 3134 3640 3420
Hmotnost baterie [g] 466 346 462 412 442
Rozměry adaptéru [mm] 107 × 60 × 28 104 × 45 × 28 105 × 45 × 28 130 × 56 × 30 108 × 57 × 30
Hmotnost adaptéru a kabelu [g] 464 322 432 494 392
Výkonnostní testy
Kancelářské aplikace 145/122 141/101 95/81 156 151/132
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 163/144 164/144 102/92 171 156/131
Celkový aplikační výkon 152/131 151/122 98/86 162 153/132
Dhrystones 1053573/866059 1059812/854971 810904/622544 1120240 929400/747480
Whetstones 5228/4360 5275/4311 4050/3128 5609 4623/3725
Paměť 158529 171892 163250 146131 178860
Quake3 Arena (640 × 480) [fps] 15,9 20,7 16,6 46,2 62,9
Quake3 Arena (1024 × 768) [fps] 7,2 3,6 7,6 22,5 27,9
Testy akumulátorů
Provoz na akumulátory [h:m] 5:06 2:57 4:04 2:46 3:37

Acer ASUS Compaq Dell Gericom 
TravelMate 739TLV L8400-C Armada E500 Latitude C800 Millenium III MSW



placená inzerce

Hewlett-Packard Toshiba
Hewlett-Packard CHG Toshiba

www.hp.cz www.toshiba-pc.cz
112 990 179 900

36 36

Intel Pentium III 700 MHz Intel Pentium III 800 MHz
256 256

ano/550 MHz ano/650 MHz
128/SDRAM PC-100 128/SDRAM PC-100

512 512
– 440BX

IBM Travelstar 18GT (DARA-218000) Toshiba MK2016GAP
18,1 20,0

12,36 16,27
20,0 17,2
ano ano

Matshita SR-8174 VC524 Toshiba SD-C2402
3,9/18,21 4,4/19,29

130/50 98/86
LS-120, 2. HDD, CD-RW, ZIP 2. HDD, 2. baterie, LS-120 

externí/330 externí/466 (224)

TFT/15 TFT/14,1
1024 × 768 1024 × 768

ATI Rage Mobility-M1, AGP 2X S3 Savage/MX w/MV, AGP 2X
8 8

1600 × 1200 1600 × 1200

ESS Maestro 3 Yamaha DX-XG
ano/ano/ano ano/ano/ano

88 86
touchpad + touchpoint touchpoint (AccuPoint II)

ano ano
60 × 40 –

2/1 2/1
FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA, 

ext. FDD, S-Video
ano ano

3Com 56K V.90 Mini PCI Toshiba Internal V.90
3Com 10/100 Mini PCI –
Lithium-ion/3400/14,8 Lithium-ion/4500/10,8

ano ne
19/3,16 15.4

– –

Windows 95 Windows 98SE

325 × 261 × 32 312 × 254 × 37
2990 2792
386 414

107 × 60 × 28 136 × 72 × 25
390 490

119/104 143/43
139/120 159/44
127/111 150/43

881441/691442 1002151/241552
4601/3381 4984/1214

137606 163350/39450
16,7 33,1
7,7 10,7

3:13 3:52

HP Toshiba 
OmniBook 9000 Tecra 8100-070
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Dal‰ím notebookem v testu byl Gericom Milleni-

um III. Jde o notebook typu „v‰e v jednom“, tak-

Ïe má jak disketovou mechaniku, tak mechaniku

DVD-ROM, kterou lze ze slotu vyjmout a nahradit

jin˘m zafiízením. Mechanika DVD-ROM i snadno

v˘mûnn˘ pevn˘ disk jsou v pfiední ãásti spoleãnû

s baterií. Disketová mechanika je na levém boku. 

Cel˘ notebook je z ãerného plastu. V o nûco

vût‰ím víku je 15" LCD displej s rozli‰ením

1024 × 768 bodÛ. Víko se uvolÀuje pomocí

dvou zámeãkÛ, takÏe ho nelze otevfiít jednou

rukou. Klávesnice je velká a klávesy mají prak-

tické rozmístûní. Zvlá‰tû pfiíjemná je velká klá-

vesa Enter. Pod klávesnicí je velk˘ touchpad

a dvû ovládací tlaãítka.

PfiestoÏe byl v notebooku 750MHz procesor

Pentium III, v˘sledky aplikaãního testu dopadly

velmi dobfie. Ve hrách si díky v˘konnûj‰í gra£cké

kartû vedl Gericom lépe neÏ ostatní. Pevn˘ disk

od £rmy Toshiba je rychl˘. Mechaniku DVD-ROM

Toshiba SD-C2402 si vybrala i vût‰ina ostatních

v˘robcÛ. Vstupnû-v˘stupní porty jsou umístûny

vzadu a nechybí zde ani v˘stup S-Video. Notebook

má i modem, ale síÈová karta ve vybavení chybí.

Pfii provozu na baterie zpomaluje procesor na

550 MHz. Pfiekvalila nás niÏí maximální kapaci-

ta pamûti RAM. U vût‰iny notebookÛ je 512 MB

u Gericomu podle dokumentace 256 MB.  Note-

book má samozfiejmû i zvukovou kartu, repro-

duktory a mikrofon. Hlasitost lze ovládat pomo-

cí dvou tlaãítek umístûn˘ch na levém boku.

Slab‰í stránkou tohoto v˘konného notebooku

jsou velké rozmûry a hmotnost. 3,5 kg je na no-

‰ení uÏ pomûrnû hodnû. Na baterie s kapacitou

5400 mAh vydrÏel notebook pracovat 217 minut,

coÏ je slu‰n˘ v˘sledek. Designovû nás notebook

pfiíli‰ nenadchl, ale to je samozfiejmû individuální

záleÏitost.

Gericom Millenium III

Klady a zápory

+ v˘kon

+ cena

– design

– hmotnost a rozmûry

Cena bez DPH 106 760  Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

8

8

8

8

Notebook Dell byl nejlépe vybaven˘m v testu

a patfií skuteãnû ke ‰piãce toho, co si dnes mÛÏe-

te pofiídit. Mezi jeho nadstandardní v˘bavu patfií

napfiíklad 15" TFT displej s rozli‰ením 1400

× 1050 bodÛ (oznaãuje se jako SXGA+), 30GB

disk s rychlostí otáãení 5400 ot./min, rychlá

gra£cká karta se 32 MB pamûti, rozhraní FireWire

a integrovaná anténa pro bezdrátovou síÈ. Nechy-

bûlo ani nejrychlej‰í, tedy 850 MHz Pentium III

a dostatek pamûti.

Dell C800 se dále py‰ní vysokou roz‰ifiitelnos-

tí – mechaniku DVD-ROM má napevno integro-

vanou (na levém boku), ale disponuje navíc

i slotem pro dal‰í mechaniky, umístûn˘m zepfie-

du (standardnû je ve slotu umístûna disketová

mechanika). MÛÏete mít tedy napfiíklad v note-

booku mechaniky DVD-ROM i CD-RW. Tím se ni-

kdo ze soupefiÛ pochlubit nemÛÏe. V˘hodné

mÛÏe b˘t i umístûní druhé baterie.

Stejnû jako HP OmniBook 9000 má i Dell obû

polohovací zafiízení, takÏe uÏivatel si mÛÏe vy-

brat. Klávesnice je velmi pohodlná jak zdvihem,

tak rozloÏením kláves. Displej s takov˘mto roz-

li‰ením je v˘hodn˘ na velké tabulky, pro DTP

apod. Jinak je bûÏné zobrazené písmo uÏ dost

malé, takÏe je vhodné ve Windows nastavit vût-

‰í písmo.

Dell má v‰echny standardní porty, navíc video-

v˘stup, a dokonce port FireWire. Konektory zvu-

kové karty jsou ne‰ikovnû umístûny pod sloty

PCMCIA. Regulace zvuku je moÏná jen pomocí

kláves.

Slab‰í stránkou Dellu Latitude C800 je v˘drÏ 

na baterie. Ty jsou spotfiebovány tímto v˘konn˘m

strojem za ani ne 3 hodiny. Dal‰ím záporem jsou

rozmûry a hmotnost. Dell byl nejtûÏ‰í z testu a té-

mûfi pÛl kila má i zdroj s kabelem. Jde ale o oprav-

du v˘konn˘ a dobfie vybaven˘ a roz‰ifiiteln˘ note-

book. Cena také není nejniÏ‰í, ale je to to „nej“,

co si nyní mÛÏete koupit.

Dell Latitude C800

Klady a zápory

+ displej

+ gra£cká karta

+ modularita

+ v˘kon

– cena

– v˘drÏ na baterie

– hmotnost a rozmûry

Cena bez DPH 192 600 Kã /172 000 Kã *

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

9

10

7

9
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Dell je skuteãnû modulární

*doãasnû zv˘hodnûná cena



Notebook £rmy Hewlett-Packard je velmi elegant-

ní. Víko (stfiíbro‰edé) je z magnezia a ostatní ãásti

jsou ze ‰edého plastu – celkovû OmniBook pÛso-

bí velmi hezky. Jde o modulární poãítaã – do slotu

se vejde jedna z mnoha mechanik. V dodávce je

mechanika DVD-ROM a disketová mechanika. 

Mohou se ve slotu mûnit i za provozu „hot-swap“.

Disketovou mechaniku lze pfiipojit i externû po-

mocí dodaného kabelu, a to k paralelnímu portu,

ale obû souãasnû v tûle notebooku b˘t nemohou.

Ve víku, pfiekvapivû trochu vût‰ím neÏ vlastní no-

tebook, je 15" TFT displej s rozli‰ením 1024 × 768.

Klávesnice je pohodlná – men‰í jsou pouze klávesy

funkãní a kurzorové (jsou ale samostatné a klasicky

upofiádané). Pod klávesnicí jsou obû polohovací za-

fiízení a uÏivatel má na v˘bûr podle toho, které mu

více vyhovuje.

Ve v˘bavû je i vestavûn˘ modem 3Com 56Kbps

a síÈová karta LAN 10/100 v provedení Mini-PCI.

V‰echny porty a konektory jsou ‰ikovnû rozmís-

tûny a nechybí ani regulátor hlasitosti. Vytknout

lze absenci videov˘stupu, kter˘ by mûl u note-

booku této tfiídy b˘t. V˘konnostnû notebook 

nezazáfiil – na rychlej‰í kolegy prostû nemûl.

Na baterie vydrÏí notebook pracovat asi 3 a ãtvrt

hodiny.

OmniBook je sice o nûco vût‰í a tûÏ‰í neÏ po-

dobnû koncipovaná Tecra (ta má také externí dis-

ketovou mechaniku), ale má na rozdíl od ní 15"

displej. Celkovû se nám OmniBook velmi líbil.

Jeho cena je pfii porovnání s ostatními pfiijatelná

(a to i za model s rychlej‰ím procesorem) a jde

o skuteãnû hezk˘ a praktick˘ notebook.

HP OmniBook 6000

Toshiba Tecra je podobnû koncipovan˘ note-

book jako HP OmniBook 6000. MÛÏe obsahovat

jen jednu mechaniku a druhá se pfiipojuje exter-

nû pomocí doda-

ného kabelu

a malého „oba-

lu“ a to ke speci-

álnímu konekto-

ru notebooku.

Konektor není

moÏná nej‰Èas-

tnûji umístûn –

je pod sloty pro

karty PCMCIA.

Pokud nebudete potfiebovat Ïádnou mechaniku,

lze do slotu nazvaného SelectBay (je umístûn

napravo) vloÏit „odlehãovací“ plastov˘ modul. 

Porty jsou umístûny vzadu a aÏ na port USB

jsou nezakryty. Konektor modemu (síÈovou kartu

notebook nemá) a videov˘stup jsou napravo.

K notebooku lze pfiipojit celou fiadu roz‰ifiujících

stanic, které jeho moÏnosti je‰tû zv˘‰í. 

Klávesnice je dobrá. Trochu nepfiíjemn˘ je pfií-

li‰ mal˘ mezerník (navíc není ve stfiedu) a Win-

dows klávesy umístûné v horní fiadû spoleãnû

s funkãními klávesami. K ovládání slouÏí touch-

point doplnûn˘ i o rolovací tlaãítka, takÏe v doku-

mentech se budete snadno pohybovat.

Toshiba nabízí propracovan˘ PowerManage-

ment (v reÏimu úspory energie ale notebook po-

mûrnû ztrácí v˘kon). Na baterie vydrÏel pracovat

skoro 4 hodiny, coÏ je velmi dobr˘ ãas. Dobr˘ v˘-

kon zaji‰Èuje notebooku 800MHz procesor Penti-

um III a dostatek pamûti. Pevn˘ disk Toshiba je

rychl˘. PouÏitá mechanika DVD-ROM se objevila

i u vût‰iny notebookÛ v testu a umoÏÀuje pouÏít

notebook i pro pfiehrávání £lmÛ.

Co se t˘ká hmotnosti, byla Toshiba nejlehãí

v testu (samozfiejmû také díky tomu, Ïe disketo-

vá mechanika je externí). Jde o velmi hezk˘ note-

book – plá‰È je ‰ed˘ a víko s 14,1" displejem je

z magnezia a má stfiíbrnou barvu. Tecra se Toshibû

povedla, ale jejímu ocenûní zabránila pfiíli‰ vysoká

cena vzhledem k v˘bavû.

Toshiba Tecra 8100-070

Klady a zápory

+ design

+ hmotnost a rozmûry

– chybí síÈová karta

– cena

– hmotnost adaptéru

Cena bez DPH 179 900 Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

9

8

9

8

Klady a zápory

+ design

+ koncepce

– chybí S-Video port

Cena bez DPH 112 990   Kã

v˘kon

vybavení a modularita

mobilita

celkové hodnocení

7

9

8

8

UÏivatel si mÛÏe vybrat, 
které polohovací zafiízení mu více vyhovuje.

Disketovou mechaniku 
lze pfiipojit externû.

ú n o r  2 0 0 1
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SROVNÁVACÍ TEST SKENERÒ ST¤EDNÍ T¤ÍDY

Skenery stfiední tfiídy, jak jsme tuto katego-

rii nazvali, by mûly mít optické rozli‰ení

alespoÀ 1200 dpi. Jako dal‰í poÏadavek na

skener jsme zvolili nástavec pro snímání trans-

parentních pfiedloh, buìto standardnû se ske-

nerem dodávan˘ nebo prodávan˘ zvlá‰È, jako

doplÀkové pfiíslu‰enství. Posledním poÏadav-

kem byla cena. Skener se mûl vejít i s pfiípad-

n˘m dianástavcem do 35 000 Kã bez DPH. Za-

jímavé bylo, Ïe z nabídky £rem se zpravidla

se‰ly skenery, které se této hranici ani nepfii-

bliÏovaly. V˘jimkou byl skener Microtek Scan-

Maker 4, i kdyÏ to byl zvlá‰tní pfiípad i sv˘mi

parametry. Jeho optické rozli‰ení sice nedosa-

huje „pfiedepsan˘ch“ 1200 dpi, ale má na

oplátku vysokou optickou densitu (citlivost)

a sv˘m návrhem jinak reprezentuje pfiesnû to,

co jsme si pod pojmem skener stfiední tfiídy

pfiedstavovali. Slovíãko „optické“ má u rozli-

‰ení svÛj v˘znam, protoÏe jak asi víte, v tech-

nick˘ch popisech skenerÛ se obvykle udávají

vysoké hodnoty interpolovaného rozli‰ení, coÏ

je v zásadû pouze obrázek programem pfiepo-

ãítan˘ na více bodÛ, bez zisku ostrosti detailÛ

nebo ãehokoli jiného. Pouze optické rozli‰ení

udává maximální moÏnost skeneru snímat de-

taily pfiedlohy a i u papírovû vysok˘ch hodnot

je v˘sledek velmi závisl˘ na kvalitû snímací

hlavy.

Ná‰ „skener stfiední tfiídy“ by mûl slouÏit

sv˘m hlavním urãením pro práci s ménû ná-

roãnou gra£kou, tedy napfiíklad vlastní pfií-

prava £remních propagaãních materiálÛ,

shromaÏìování podkladÛ pro vytváfiení

WWW stránek nebo archivaci nejrÛznûj‰ích,

pfieváÏnû obrazov˘ch materiálÛ. Není jiÏ ur-

ãen na hraní dûtí v domácnosti, na coÏ na-

prosto vyhovují skenery daleko levnûj‰í, ale

nemÛÏe se pomûfiovat ke skenerÛm skuteãnû

profesionálním, které jsou hlavnû co se t˘ká

barevné vûrnosti a ãistoty obrazu na kvalita-

tivnû vy‰‰í úrovni.

U testovan˘ch skenerÛ se jiÏ nesetkáváme

s CIS snímaãi, které pro toto rozli‰ení jiÏ není

moÏno pouÏít, v‰echny  testované skenery

jsou postaveny na technologii CCD snímaãe.

To znamená, Ïe snímací prvek není pfiímo pod

sníman˘m povrchem jako u CIS skenerÛ, ale je

mu pfiedfiazena soustava zrcadel, která sníma-

n˘ obraz pfievrací a zuÏuje, aby se odraz plné

‰ífiky snímané plochy ve‰el na pole aktivních

prvkÛ snímaãe, kter˘ je zpravidla uÏ‰í, neÏ ‰ífi-

ka ãinné plochy skeneru. Tento pfievod je pro-

storovû pomûrnû nároãn˘, proto se snímací

hlavy skenerÛ nedají postavit nízké a krátké,

jak jsou obvykle k vidûní u CIS skenerÛ. CCD je

tedy vût‰í, sloÏitûj‰í a tím draÏ‰í technologie.

Proã se tedy vlastnû pouÏívá? DÛvodem jsou

dosaÏené parametry a vy‰‰í kvalita. U CIS ske-

nerÛ se (zatím) nedají smûstnat fotodiody do-

stateãnû blízko k sobû, aby vytvofiily citlivou

snímací mfiíÏku s rozli‰ením 1200 dpi. Dal‰ím

dÛvodem, proã je CCD technologie kvalitnûj‰í

je její citlivost, spokojí se i se slab‰ím odra-

zem, coÏ nám dovolí skenovat tmav‰í pfiedlohy

bez újmy na kvalitû v˘stupu. Tady se projeví

jiÏ zmínûná optická densita. Nûkteré skenery,

bohuÏel mezi nimi i nûkteré z dnes testova-

n˘ch, po naskenování tmavého diapozitivu vy-

produkují ãern˘ ãtvereãek, i kdyÏ prost˘m

okem jsou na pouÏitém diapozitivu v tmav˘ch

plochách jasnû rozli‰itelné detaily, které bohu-

Ïel v prÛbûhu skenování zaniknou. Leccos se

dá „o‰idit“ nastavením jasu a kontrastu, ale

pak dojde k zv˘raznûní jemného ‰umu, v˘sle-

dek b˘vá zrnit˘ a v extrémních pfiípadech

proto nepouÏiteln˘.

Nedávno jsme testovali skenery pro kanceláfiské a domácí pouÏití. ·lo o modely levnûj‰í, s niÏ‰ím rozli‰ením,

které neposkytnou vysok˘ komfort ani kvalitu, ov‰em za kaÏdému dostupnou cenu. Nyní jsme se zamûfiili

v˘‰e, do kategorie skenerÛ vhodn˘ch i na pfiípravu ménû nároãn˘ch gra£ck˘ch pfiedloh.

1200 teãek na palci



Jak skenovat?

Odpovûì na tuto jednoduchou otázku bude ná-

roãná, zdaleka ne vyãerpávající a velmi závislá na

vlastnostech konkrétního skeneru a jeho ovláda-

cího programu. JestliÏe v naskenovaném obrázku

chybí barevná informace, tedy kdyÏ nejsou barev-

né pfiechody jemné a plynulé nebo kdyÏ se vysky-

tují velké plochy stejné barvy, je tûÏké z nûj získat

kvalitní v˘sledek. Proto se pokud moÏno pfii ske-

nování vyvarujme pfiehnanû vysok˘m hodnotám

jasu a kontrastu, které právû takov˘ v˘sledek

zpÛsobují. Ani niÏ‰í kontrast v‰ak není ideální,

protoÏe obraz celkovû ze‰edne a po úpravû ba-

revn˘mi korekcemi na správnou hodnotu ztratí

pfiechody barev svou plynulost a místy se mÛÏe

objevit nepûkná zrnitost. O barevném podání,

které závisí na svûteln˘ch podmínkách skenova-

né scény, platí totéÏ. JestliÏe obrázek naskenuje-

me se správn˘m nastavením, ãekají nás následnû

jednodu‰‰í korekce a obrázek nezíská umûl˘, tak

nûjak kreslen˘ vzhled, kter˘ na první pohled pro-

zrazuje, Ïe scéna pÛvodnû vypadala docela jinak.

Pfii volbû rozli‰ení je obvykle vhodné a na vût‰i-

nu úloh dostaãující rozli‰ení, pro které je v˘sledek

urãen. Pro fotogra£e na stránky v Internetu obvykle

staãí 72 dpi, i tak vyjdou velké a uÏivatelÛm se stej-

nû bude zdát, Ïe se nahrávají neúnosnû dlouho.

Pro archivaci fotogra£í a pfiípravu broÏur obvykle

postaãuje 300 dpi, coÏ poskytne rozumnû velké

a ostré obrázky, které se dají bez problémÛ pouÏít.

V˘jimkou je pouze retu‰. JestliÏe plánujete s obra-

zem manipulovat, doplÀovat do nûj detaily, vyfiezá-

vat z fotogra£í neoblíbené osoby ãi podobnû, vy-

platí se pracovat s vy‰‰ím rozli‰ením, klidnû dvoj- ãi

trojnásobn˘m, a teprve v˘sledné dílo zmen‰it na

plánované rozli‰ení. Zmen‰ení vyhladí drobné ne-

dokonalosti, kter˘ch se pfii kompozici dopustíme,

a jestliÏe trefíme i barevné sladûní jednotliv˘ch ãás-

tí, celek pÛsobí hlad‰ím, ucelenûj‰ím dojmem.

Transparentní pfiedlohy, diapozitivy a negativy,

to je kapitola sama pro sebe. Pro nû je rozli‰ení

1200 dpi rozumné minimum, od kterého je vhod-

né zaãít, jenomÏe je to zároveÀ i mezní hranice

plo‰n˘ch stolních skenerÛ, pfii které se sebemen-

‰í kompromis v návrhu skeneru projeví neostros-

tí, zrnitostí ãi nevyrovnaností jasu a barev.

U negativních £lmÛ se nasnímaná data progra-

mem pfievádûjí na barevné informace, pouze funkce

„Inverze“ v gra£ckém editoru z negativu fotogra£i

neudûlá. Na pfievod má vliv kvalita ovladaãe, u tûch

jednodu‰‰ích se v zájmu kvality rozhodnû vyplatí po-

ãkat aÏ na hotovou fotogra£i a skenovat teprve tu.

Ohmatané a po‰krábané ãásti £lmÛ se dají pfii

malé plo‰e £lmového políãka ‰patnû zamaskovat,

jsou prostû pfiíli‰ v˘razné. S pfiedlohami manipu-

lujeme proto s krajní opatrností, pfieci jenom je

nechceme v rámci prvního skenování zniãit.

Testujeme...

Jako základní aplikaci pro obsluhu skenerÛ jsme

zvolili Adobe Photoshop 5.5 v anglické verzi, pro-

vozovan˘ na na‰em testovacím poãítaãi (Pentium

III/500 MHz) s operaãním systémem Windows 98SE.

Velmi urãujícím faktorem pro rychlost skenování

je velikost operaãní pamûti, na‰e kon£gurace

mûla pro rozumnou práci minimálních 128 MB, 

do kter˘ch jsme se s testovan˘mi obrázky ve‰li.

Nejvût‰í úloha, zátûÏov˘ test se skenováním foto-

gra£e v rozli‰ení 1200 dpi, zabrala kolem 78 MB.

BûÏnû má plo‰né pfiedlohy smysl skenovat do roz-

li‰ení 300 dpi, v˘jimeãnû kvalitní fotogra£e pak 

do 600 dpi.

V prÛbûhu vytváfiení náhledu i snímání jsme

mûfiili ãas, pfiiãemÏ bylo nutné pfied zaãátkem 

mûfiení nûco naneãisto naskenovat, jinak totiÏ

skenery zahfiívají osvûtlovací lampu, coÏ nûkte-

r˘m zabere aÏ celou minutu.

Diapozitiv byl snímán v oblasti k tomu urãené,

v pfiípadû vût‰í pracovní plochy na jejím zaãátku.

Tady jsme pouÏili rozli‰ení 1200 dpi, coÏ ale vli-

vem mal˘ch rozmûrÛ diapozitivu poãítaã nijak ne-

zatíÏilo. V˘sledné obrázky mûly kolem 5 MB, i tak

jsme na na‰e CHIP CD museli umístit pouze v˘fiez

z diapozitivu.

Pro test barevného podání poslouÏil kalibraãní

terãík Corel na jehoÏ plo‰e vyti‰tûné barevné pfie-

chody poslouÏily pro stanovení citlivosti skeneru

na tmavé odstíny a vyrovnanosti barevn˘ch slo-

Ïek R, G, B.

Kvalitní fotogra£e formátu A4 naskenovaná

v rozli‰ení 300 dpi (cca 25 MB) nám poslouÏila pfii

vizuálním hodnocení vûrnosti naskenované pfiedlo-

hy. Známá problémová místa fotogra£e mají pfiidû-

lenu bodovou váhu a to, jak si s nimi skener pora-

dí, urãuje jeho celkové bodové hodnocení. Nûkteré

ze sledovan˘ch veliãin jsou uvedeny v tabulce, za

v‰echny jmenujme prokreslení detailÛ, vûrnost ba-

revn˘ch pfiechodÛ, zkreslení tmav˘ch oblastí a dal-

‰í. Z testovací fotogra£e jsme z kapacitních dÛvo-

dÛ vzali opût pouze v˘fiez a v PNG formátu ho

umístili na na‰e CHIP CD.

Celkové hodnocení pak zahrnuje jak kvalitu v˘stu-

pu, která má nejvût‰í váhu, tak také dodané pfiíslu-

‰enství, programové vybavení, hardwarové moÏnosti

skeneru a v neposlední fiadû je uvaÏována i cena

konkrétního skeneru. V˘sledky jsou bodovány, maxi-

mum pro naprosto dokonal˘ v˘sledek je 10 bodÛ.

…nebo mají na prÛsvitkové fólie ‰uplík, kam se jich dá naskládat hned nûkolik najednou.

Skenery mohou transparentní 
pfiedlohy snímat prosvûtlováním shora…
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Závûr

Pfied zaãátkem testu jsme ponûkud s obavami hledûli

na cenové kategorie pfiihlá‰en˘ch skenerÛ, ale v˘sle-

dek nás nakonec pfiíjemnû pfiekvapil. I skenery za 6 aÏ

7 tisíc korun (bez DPH) jsou schopny podat v˘sledky,

jaké lze vÛbec pfii pouÏití bûÏného fotomateriálu oãe-

kávat. To znamená Ïe bodové hodnocení „prÛmûr“ je

pouze standard v dané kategorii, v absolutním mûfiít-

ku je to nûco, co bychom pfied dvûma roky pofiídili za

nûkolikanásobek ceny.

Budeme-li konkrétní, z testovan˘ch skenerÛ se nám lí-

bily oba Microteky, které ukazují zku‰enosti £rmy v DTP

oblasti. Model ScanMaker X12USL se nám pro kombinaci

ostrosti a vysokého rozli‰ení jevil jako vhodn˘ kandidát

pro snímání transparentních pfiedloh vãetnû diapozitivÛ,

pro trval˘ provoz pak rychl˘ a robustní ScanMaker 4.

Znaãka UMAX byla bohuÏel reprezentována pouze

skenerem levnûj‰í fiady Astra, pro DTP úlohy navrÏené

skenery vy‰‰ích fiad se nám z cenov˘ch dÛvodÛ do testu

neve‰ly. Astra je napfiíklad pro vytváfien náhledÛ dobfie

pouÏitelná a mezi jejími dobr˘mi vlastnostmi je tfieba

zmínit i rychlost.

Rozumnou variantou pro uÏivatele, kter˘ chce vûrnû

a ãistû naskenované reflexní pfiedlohy a obãas potfiebu-

je naskenovat i nûkolik políãek £lmu, je ScanJet 5370C.

I kdyÏ je oproti konkurenci chud‰í svou programovou

v˘bavou, podává vyrovnané v˘kony a není pfiedraÏen˘.

Pro rozumn˘ kompromis mezi cenou a uÏitnou hodnotu

jsme se rozhodli udûlit mu CHIP TIP.

Druhé ocenûní CHIP TIP jsme se pak rozhodli udûlit

skeneru Canon CanoScan D660U, kter˘ byl v testu nej-

levnûj‰í, ale stále pro bûÏné úlohy dobfie pouÏiteln˘.

Pro v˘luãné skenování £lmÛ vychází nejlépe spe-

cializované £lmové skenery s je‰tû vy‰‰ím rozli‰e-

ním, neÏ jakého byly testované skenery schopny do-

sáhnout, pfiesto v‰ak není na ‰kodu mít k dispozici

dobr˘ ploch˘ skener, kter˘ za nû mÛÏe v okamÏiku

potfieby zaskoãit. Testované skenery mezi taková za-

fiízení rozhodnû patfií.  Miroslav Stoklasa

Nejmen‰í z testovan˘ch skenerÛ, které

k nám dorazily, je CanoScan D660U. Pfii-

pojuje se pfies USB rozhraní a transpa-

rentní adaptér má vestavûn pfiímo do

víka skeneru, pod odnímateln˘m krytem.

BûÏné reflexní pfiedlohy skener snímá do

formátu A4, transparentní materiály díky

pomûrnû malé prosvûtlovací plo‰ce pou-

ze do velikosti 57 × 78 mm. K tomuto

úãelu je pfiiloÏen plastov˘ díl pro správné

uloÏení diapozitivu nebo políãka 35mm

£lmu. Film je tfieba snímat postupnû, po-

líãko po políãku.

Rozli‰ení skeneru pro nás bylo zklamá-

ním. Ze speci£kací jsme se dozvûdûli, Ïe

rozli‰ení 1200 dpi skener dosahuje pouze

u transparentních pfiedloh a to pouze po-

mocí interpolace £remní technologií VA-

ROS (Variable Refraction Optical System).

Pro plo‰né pfiedlohy tedy skener nabízí

600 dpi, coÏ je sice rozli‰ení pro fotogra£e

dostateãné, nicménû zadání testu znûlo

ponûkud jinak.

Balík programÛ se dodává na jednom

CD, kde nalezneme jak gra£cké nástroje,

tak i OCR program OmniPage Pro. TWAIN

ovladaã je pfiehledn˘ a nabízí v‰echny zá-

kladní funkce.

S kvalitou v˘stupu jsme byli spokojeni,

i bez vût‰ích korekcí byly barevné odstí-

ny vûrné pfiedloze a to i ve svûtl˘ch obla-

stech. Ostrost je slab‰í, coÏ se projevilo

zvlá‰tû na testovaném diapozitivu kde

nejsou rozli‰itelné v‰echny detaily. Dia-

pozitiv vychází lehce svûtlej‰í, coÏ má za

následek ztrátu nûkter˘ch detailÛ v svût-

l˘ch oblastech.

Skener CanoScan D660U je konstrukã-

nû jednodu‰‰í, ale obrázky jím vytvofiené

vypadají dobfie. JestliÏe od nûj nebudeme

chtít maximum, v˘stupy budou pûkné, 

bez vût‰ích vad.

Znám˘ v˘robce PC techniky nemohl pochopitel-

nû chybût ani v na‰em testu. K dispozici jsme

mûli skener ScanJet 5370C, dodávan˘ vãetnû

transparentního adaptéru. Skener se podle

moÏností uÏivatele pfiipojuje pfies USB nebo

paralelní rozhraní. Transparentní adaptér je vy-

fie‰en formou volnû poloÏeného prosvûtlovací-

ho nástavce, napájeného ze skeneru, jímÏ se

dají snímat prÛsvitky aÏ do formátu 14 × 16 cm.

Skener je pfiimûfienû rychl˘, náhled strany

A4 je hotov za 16 sekund. Teprve u objem-

n˘ch úloh, jejichÏ velikost dosáhne fiádovû

desítek MB, se projeví úzké hrdlo USB sbûr-

nice a snímání se v˘raznû zpomalí. Souãas-

ná verze TWAIN ovladaãe, nazvaná Preci-

sionScan Pro, dovoluje jiÏ i rozumné

barevné korekce, pouze je tfieba vypnout

„inteligentní“ funkce, které obãas tvrdí, 

Ïe 300 dpi je pro diapozi-

tiv dostateãné rozli‰ení.

S kvalitou v˘stupu jsme

byli velmi spokojeni, barva

dobfie odpovídala pfiedloze

a detaily se neztrácely ani

v tmav‰ích oblastech. Tes-

tovan˘ diapozitiv mûl také

pûkné barvy, bez pfiesvûtle-

n˘ch oblastí, viditelného

rastru, ani jin˘ch vad. B˘t

v˘stup skeneru HP ScanJet

5370C o málo ostfiej‰í, mûli

bychom tu jasného vítûze.

Na zadní stranû skeneru obvykle najdeme 
konektory pro transparentní adaptér a pro 
pfiipojení k poãítaãi. Zde jsou vidût konektory
USB sbûrnice a prÛchozí SCSI rozhraní, 
vlevo voliã SCSI identifikátoru.

Canon CanoScan D660U

Hewlett Packard
ScanJet 5370C

Transparentní pfiedlohy 
se u ScanJetu vkládají pod prosvûtlovací
jednotku, volnû poloÏenou na snímací plochu.



placená inzerce

Klady a zápory

+ vûrné barvy

+ rychl˘

– ménû ostr˘ v˘stup

– pouze základní software

Cena bez DPH 7980 Kã

celkové hodnocení 8

Klady a zápory

+ rychl˘

+ pûkné barvy

– rozli‰ení

– chud‰í softwarová v˘bava

Cena bez DPH 5290 Kã

celkové hodnocení 7
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Jedním z levnûj‰ích skenerÛ byl Genius Color-

Page-HR7 s cenou málo pfies 6000 Kã. Skener

s rozli‰ením 1200 x 2400 dpi pouÏívá ke ko-

munikaci s PC USB rozhraní. Pro nároãnûj‰í

uÏivatele bude pravdûpodobnû zajímav˘ v˘-

stup barev v 48bitové hloubce, kter˘ se dá

pouÏít napfiíklad ve spojení s Adobe Photos-

hopem, jehoÏ zjednodu‰enou „LE“ verzi v˘-

robce pfiikládá.

Dianástavec vestavûn˘ do víka sv˘m roz-

mûrem staãí opût pouze na kino£lm, ãi jiné

men‰í pfiedlohy. Zespodu jsou ve víku také

uloÏeny ‰ablony pro £lm a diapozitivy.

Zajímav˘m prvkem pestrobarevného TWAIN

ovládacího panelu je pole náhledu, které

mimo aktuálního náhledu skenované oblasti

nabízí pro srovnání ‰est variant s rÛzn˘m na-

stavením jasu a kontrastu. Pomocí velkého

mnoÏství bohuÏel dost nesrozumiteln˘ch iko-

nek se dají nastavit mimo jasu a kontrastu

i dal‰í, u levn˘ch skenerÛ neobvyklé korekce.

Nasnímané obrázky mají i bez korekcí barvy

docela odpovídající pfiedloze, i kdyÏ u foto-

gra£í se místy zdá, Ïe je je‰tû ovladaã umûle

doostfioval, protoÏe barevné pfiechody dostaly

umûl˘ vzhled, patrn˘ zvlá‰tû v tmav‰ích pleÈo-

v˘ch odstínech. Diapozitivy jsou pfiíjemnû os-

tré, ve svûtl˘ch ãástech jsou v‰ak i tady hÛfie

ãitelné detaily.

Ke skeneru se dodává men‰í, ale dobfie

pouÏitelná sada programÛ, coÏ je za jeho cenu

o to pfiíjemnûj‰í.

Genius ColorPage-HR7

Impozantní ScanMaker 4 se od ostatních testo-

van˘ch skenerÛ li‰í hned v nûkolika bodech. 

Na pohled nejzásadnûj‰í rozdíl je v pouÏitém

SCSI rozhraní, které má oproti USB vy‰‰í pfieno-

sovou rychlost. Skener pracuje s optick˘m rozli-

‰ením 600 dpi, i tak jsme se jej pro jeho prove-

dení rozhodli do testu zafiadit. Snímání transpa-

rentních materiálÛ je u ScanMakeru 4 vyfie‰eno

zajímavû, místo shora prosvûtlovaného víka se

vpfiedu vysune zásuvka, do které se umísÈují

‰ablony podle rozmûru pfiedlohy. V dodávce

jsou mimo jiné ‰ablony pro diapozitivy, 35 mm

a 60mm £lmové pásy. U diapozitivÛ je pfiíjemné,

Ïe se jich dá umístit hned 12 souãasnû.

Ke skeneru dodávan˘ balíãek programÛ zahr-

nuje mimo rÛzn˘ch nástrojÛ hlavnû Adobe Pho-

toshop 5LE, OCR program OmniPage a ovladaã

SilverFast 4, jako silnûj‰í náhradu TWAIN rozhra-

ní, jehoÏ ovladaã je v‰ak pro pfiípad potfieby pfiilo-

Ïen také. Ke skeneru se dodávají také dva kalib-

raãní terãíky (transparentní i reflexní).

Skener je díky pouÏití SCSI rozhraní (PCI

fiadiã souãástí dodávky) a robustní mechani-

ky velmi rychl˘, celá strana formátu A4 je

v rozli‰ení 300 dpi hotova za 37 sekund, 

diapozitiv dokonce za 16 sekund.

Vzhled obrázkÛ, které skener produkuje, mÛ-

Ïete nejlépe posoudit sami na na‰em CHIP CD,

my jsme k nim vût‰í v˘hrady nemûli. Je tfieba

vzít v úvahu optické rozli‰ení (600 dpi), i pfiesto

je obraz stejnû ostr˘, jako od jin˘ch skenerÛ,

tfiebas s vy‰‰ím rozli‰ením. Nekorigované barvy

na v˘stupu odpovídaly pfiedloze z testovan˘ch

skenerÛ nejlépe, svûtlé i tmavé oblasti byly bez

kompromisÛ. Díky vysoké citlivosti skener bez

problémÛ nasnímal diapozitiv s velmi tmavou

scénou, ve kterém ostatní skenery nerozli‰ily 

témûfi nic.

Microtek ScanMaker 4

Klady a zápory

+ vûrné barvy

+ cena

– pfiíli‰ kontrastní

– nepfiehledn˘ TWAIN ovladaã

Cena bez DPH 6083 Kã

celkové hodnocení 6

Klady a zápory

+ podavaã transparentních pfiedloh

+ bohat˘ software

– niÏ‰í rozli‰ení

– cena

Cena bez DPH 30 750  Kã

celkové hodnocení 9

Pro technické potíÏe se nám nepodafiilo skener

otestovat pod ovladaãem SilverFast 4, kter˘ by jeho

pûkné v˘sledky moÏná je‰tû vylep‰il. V‰echny ske-

nery jsme nicménû testovali s pfiíslu‰n˘mi TWAIN

ovladaãi, pouÏijeme je tedy i v tomto pfiípadû.



placená inzerce

Levnûj‰ím, i kdyÏ stále do profesionálního

nasazení smûfiujícím skenerem je ScanMaker

X12USL, také od £rmy Microtek. Tvarem i ve-

likostí se blíÏí ostatním testovan˘m skene-

rÛm, stejnû jako oni má prosvûtlovací jednot-

ku pro transparentní pfiedlohy vestavûnu do

víka, kde nepokr˘vá plnou plochu skeneru,

ale „pouze“ plochu 15 × 20 cm.

Stejnû jako vût‰í stájov˘ bratfiíãek se pfiipo-

juje pfies SCSI rozhraní, ke kterému se dodává

i PCI karta fiadiãe. Na zadní stranû ústí i USB

zásuvka, takÏe není problém skener pfiipojit

i k sestavû, která SCSI fiadiã instalovan˘ nemá.

Programové vybavení pfiiloÏené k X12 je

také na vysoké úrovni, mimo v této kategorii

bûÏn˘ch programÛ jako Adobe Photoshop

5LE, PageKeeper Standard, OCR OmniPage 

Limited, také populární Recognita ve verzi

Standard a podobnû jako u ScanMakeru 4

ovladaã SilverFast, pro zmûnu verze Ai5.

TWAIN ovladaã ScanWizard 5 pfiidává v pra-

covním postupu „náhled 3 scan“ je‰tû mezi-

stupeÀ prescan, kter˘ naskenuje vybranou

ãást plochy v rozli‰ení náhledového okénka,

coÏ je velmi uÏiteãné napfiíklad pfii pfiesném

ofiezávání diapozitivÛ.

S kvalitou v˘stupních obrázkÛ jsme byli

vcelku spokojeni, bez korekcí byl obraz i v nej-

vy‰‰ím rozli‰ení hezky ostr˘, bylo na nûm vi-

dût doslova kaÏdé smítko. Se standardním ba-

revn˘m podáním jsme jiÏ byli spokojeni ménû,

obraz vycházel oproti pfiedloze svûtlej‰í a ja-

koby chybûlo trochu ãervené. Samozfiejmû se

toto dá lehce opravit korekcemi, ale je tfieba 

na nû myslet a podle typu pfiedlohy (jako témûfi

vÏdy) parametry doladit.

Microtek ScanMaker
X12USL Professional

Klady a zápory

+ ostr˘ v˘stup

+ bohat˘ software

– cena

Cena bez DPH 15 990 Kã

celkové hodnocení 8
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Klady a zápory

+ ostr˘ v˘stup

+ pûkné diapozitivy

– pevnû pfiipojen˘ USB kabel

– pfiíli‰ tmavé barvy

Cena bez DPH 6938 Kã *

celkové hodnocení 5

Klady a zápory

+ bohat˘ software

+ vûrné barvy

– ménû ostré diapozitivy

– barevné podání

Cena bez DPH 10 490  Kã

celkové hodnocení 7

Medvûdí spár je název fiady skenerÛ £rmy

Mustek, jejichÏ model BearPaw 2400 jsme

pro test mûli také k dispozici. Tlaãítka pro

skenování rychl˘ch úloh na pfiední hranû ske-

neru také tvarem medvûdí tlapu pfiipomínají.

Jinak je to mechanick˘m provedením standar-

dnû fie‰en˘ skener se shora odklopn˘m ví-

kem, které je moÏno zamûnit za transparentní

adaptér. Ten není standardní souãástí dodáv-

ky, je tfieba jej pfiikoupit zvlá‰È.

Ke skeneru dodávan˘ software zastane

rÛzné úkoly, jmenujme hlavnû úpravu foto-

gra£í, pro níÏ je pfiiloÏen oblíben˘ Adobe Pho-

toshop v LE verzi, rozpoznávání textu progra-

mem FineReader a dokonce i pfiíprava vlas-

tních WEB prezentací, pro níÏ je pfiiloÏen

zajímavû vypadající program Trellix Web.

TWAIN ovladaã skeneru vypadá profesionál-

nû, je pfiehledn˘ a snadno ovladateln˘.

S kvalitou v˘stupu jsme byli jiÏ spokojeni

ménû. Obrázky byly sice pûknû ostré, nicménû

ponûkud zrnité. Hlavní v˘hrady v‰ak máme

k vûrnosti vÛãi pfiedloze. V‰echny naskenované

obrázky vy‰ly v˘raznû tmav‰í, dokonce natolik,

Ïe zanikaly rozdíly v tmav‰ích oblastech pfiedlo-

hy, coÏ v˘raznû ovlivnilo na‰e hodnoceni.

Skenované diapozitivy byly díky vy‰‰í os-

trosti velmi pûkné, pouze bylo tfieba doladit

barvy a hlavnû jas, které nebyly na první po-

kus zcela ideální.

Kdybychom testovali skenery pouze pro sní-

mání transparentních pfiedloh, byl by v˘sledek

skeneru BearPaw 2400 v˘raznû lep‰í, jelikoÏ

ale urãení této tfiídy skenerÛ spatfiujeme hlav-

nû ve skenování plo‰n˘ch pfiedloh, musíme jej

celkovû ohodnotit pûti body, tedy prÛmûr.

Mustek Be@rPaw 2400 

Kvûtinka Astra 5450 od £rmy UMAX je v abece-

dû posledním skenerem, kter˘ se na‰eho testu

zúãastnil. K poãítaãi se pfiipojuje pfies USB roz-

hraní a jak je v této kategorii obvyklé, má trans-

parentní adaptér vestavûn do víka skeneru.

Jeho rozmûry se oproti pfiedchozím modelÛm

zmen‰ily, ãiní 10 x 13 cm. Na velikost samotné-

ho skeneru to v‰ak velk˘ vliv nemûlo, jeho ma-

sivní základna je stále témûfi 32 cm ‰iroká.

Programová stránka vûci je u skenerÛ UMAX

standardnû na dobré úrovni, ke skeneru se do-

dávají dva OCR programy (Recognita a Omni-

Page), manaÏér dokumentÛ Presto PageMana-

ger a odlehãená „LE“ verze Adobe Photoshopu.

Pro ménû ostfiílené uÏivatele skenerÛ je pfiiloÏe-

na pûkná ãeská pfiíruãka Skenery a skenováni.

Ne zcela bûÏné je poãe‰tûní TWAIN ovladaãe,

v tomto pfiípadû se jedná o program VistaScan.

Barevné reÏimy, ve kter˘ch je schopen s hostují-

cí aplikací komunikovat, zahrnují také 48bitové

barvy a 16bitové (internû 14bitové) odstíny

‰edi. Pro ménû odváÏné uÏivatele je v nûm pfii-

praven reÏim „Zaãáteãník“, kde v‰ak zÛstane

vût‰ina moÏností skeneru nevyuÏita.

Naskenované obrázky z Astry 5450 vypadají,

hlavnû v rozli‰eních do 600 dpi, docela pûknû.

Mírn˘ ãerven˘ nádech se dá odstranit korekcemi

obrazu a ostrost je velmi dobrá. Ve vy‰‰ích rozli-

‰eních, zvlá‰tû u slabûji podsvícen˘ch diapoziti-

vÛ se ostrost zaãíná ztrácet. Pfiechody jemn˘ch

odstínÛ vycházejí hladké, tmavé oblasti mají

snad kvÛli slab‰ímu podsvícení ménû detailÛ.

UMAX Astra 5450

* +3025 Kã za transparentní adaptér



Výrobce Canon Genius Hewlett-Packard Microtek Microtek Mustek UMAX
Poskytl Canon Konsigna Hewlett-Packard Compusource Compusource Actebis Conquest
Cena skeneru (bez DPH) [Kč] 5290 6083 7980 30 750 15 990 6938 10 490
Cena transparentního adaptéru (bez DPH) [Kč] součástí dodávky součástí dodávky součástí dodávky vestavěn ve skeneru součástí dodávky 3025 součástí dodávky
Technické parametry
Optické rozlišení [dpi] 600 × 1200, diapozitiv 1200 × 1200 1200 × 2400 1200 × 2400 600 × 1200 1200 × 2400 1200 × 2400 1200 × 2400
Barevná hloubka (externě) 24bit 48bit 24bit 48bit 48bit 24bit 48bit
Hloubka šedé škály (externě) 8bit 8bit 8bit 16bit 16bit 8bit 16bit
Snímaná plocha [mm] 219 × 299 219 × 299 226 × 302 216 × 355 216 × 356 222 × 299 219 × 299
Snímaná plocha pro transparentní předlohy [mm] 57 × 78 46 × 90 142 × 163 200 × 254 151 × 204 105 × 150 102 × 129
Rozhraní USB USB USB + paralelní SCSI SCSI + USB USB, pevně připojený kabel USB
Příslušenství Šablona pro transp. předlohy, 2× Šablona pro transp. předlohy, 2× Šablona pro transp. předlohy, 4x šablona pro transp. předlohy, Šablona pro transp. předlohy, 3 × Šablona pro transp. předlohy, Šablona pro transp. předlohy, 

USB kabel, zdroj USB kabel, zdroj USB kabel, LPT kabel, zdroj držák fólií, 2x kalibrační štítek, SCSI řadič, SCSI kabel, USB kabel, zdroj USB kabel, zdroj
SCSI řadič, SCSI kabel, zdroj USB kabel, zdroj

Software v dodávce ScanGear Toolbox, Photoshop 5LE, TextBridge, Corel Print Office 2000, SilverFast 4, PhotoImpact 4.2, SilverFast Ai5, OmniPage Limited, PhotoExpress, TrellixWeb, Presto PageManager, PageType, OmniPage 5.1,
ArcSoft PhotoStudio 2000, Active share Boomerang Internet Design Gold OmniPage Limited, Recognita Standard, FineReader, MustBinder Trial Recognita 3.2, Photoshop 5LE, 
PhotoBase, OmniPage Pro Caerre PageKeeper PhotoAssistant, Photoshop 5LE PageKeeper Standard, Photoshop 5LE Photoshop 5LE TransDict, příručka Skenery a skenování

Rozměry (Š x H x V) [mm] 260 × 440 × 98 258 × 440 × 102 300 × 500 × 150 387 × 566 × 158 303 × 545 × 70 290 × 464 × 100 315 × 478 × 94
Hmotnost [kg] 2,6 2,7 5,3 11,6 5,5 2,8 3
Rychlost skenování [minuty:sekundy]
Náhled A4 0:18 0:25 0:16 0:14 0:11 0:26 0:19
Náhled diapozitivu 0:28 0:29 0:34 0:18 0:13 0:26 0:18
A4, černobíle, rozlišení 300 dpi 0:36 0:18 0:23 0:27 0:18 0:37 0:51
A4, 8bit odstíny šedi, rozlišení 300 dpi 0:37 0:19 0:25 0:27 0:20 0:37 0:51
A4, 24bit barva, rozlišení 300 dpi 0:49 0:45 0:44 0:37 0:25 1:10 1:22
Foto 9 x 13 cm, 8bit odstíny šedi, rozlišení 600 dpi 0:26 0:31 0:34 0:19 0:13 0:23 0:36
Foto 9 x 13 cm, 24bit barva, rozlišení 600 dpi 0:49 0:58 0:36 0:27 0:18 0:58 0:54
Foto 9 x 13 cm, 24bit barva, rozlišení 1200 dpi 1:35 5:37 6:02 1:12 1:40 4:01 3:13
Diapozitiv, 8bit odstíny šedi, rozlišení 1200 dpi 1:40 1:10 0:50 0:13 0:35 0:58 0:43
Diapozitiv, 24bit barva, rozlišení 1200 dpi 1:44 1:10 0:56 0:16 0:37 1:02 0:58
Uniformita barev (nižší hodnota lepší)
Červená 2,97 1,87 2,49 0,78 1,3 3,02 2,65
Zelená 2,28 1,62 2,17 0,56 0,85 3,02 2,38
Modrá 2,44 1,6 2,26 1,1 1,68 3,24 2,42
Vizuální hodnocení fotografie (výběr) Max. body
Přirozené, předloze odpovídající barvy 5 4 4,5 4,5 5 4 2,5 3,5
Plynulé barevné přechody 3 2,5 1,5 2,5 2,5 2,5 2 2
Kontrast světlých (zářivých) oblastí 2 2 2 1,5 2 2 2 1,5
Detaily v tmavých oblastech 2 1 1,5 1,5 2 1,5 0,5 1
Šum v tmavých oblastech 2 1,5 2 1,5 1,5 1,5 2 2
Ostrost detailů 2 1,5 1,5 1 1,5 2 1,5 2
Nežádoucí rastry, vzory nebo šum 3 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5
Souhrn hodnocení Max. body
Kvalita výstupu 10 9 8 9 8 9 5 8
Provedení hardwaru 10 5 6 7 9 8 6 6
Software 10 6 5 6 9 9 6 7
Příslušenství 10 6 6 7 9 8 5 7
CELKOVÉ HODNOCENÍ 10 7 6 8 9 8 5 7

CanoScan D660U ColorPage-HR7 ScanJet 5370C ScanMaker 4
ScanMaker 

Be@@rPaw 2400 Astra 5450
X12USLProfessional
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ASK M3

JiÏ velmi dlouho jsme nemûli v testu projektor.

Nemohli jsme si v‰ak nechat ujít nabídku na

test novinky od spoleãnosti ASK – projektoru M3.

Tento nov˘ projektor je koncipován jako pfienos-

n˘. A to se nadmíru povedlo – má malé rozmûry

a hmotnost pouh˘ch 1,5 kg. 

Projektor vyuÏívá technologii DLP (Digital Light

Processing) vyvinutou £rmou Texas Instruments,

a to v jednoãipovém provedení.

JelikoÏ jde o velmi zajímavou technologii, 

dovolím si malou odboãku a zmíním se o ní.

Základním kamenem celé technologie je mal˘

ãip se zrcátky oznaãovan˘ DMD (Digital Micromir-

ror Device), jejichÏ poãet je dán poãtem obrazo-

v˘ch bodÛ. Aãkoliv to zní neuvûfiitelnû, skuteãnû

jsou na plo‰e pfiibliÏnû 1 cm2 naskládána 786 432

zrcátka (rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ). KaÏdé zrcát-

ko mûní své natoãení podle toho, jak˘m jasem má

b˘t dan˘ bod zobrazen, a to aÏ 50 000krát/s.

Podle poãtu DMD ãipÛ jsou projektory jedno-

nebo tfiíãipové.

Jednoãipov˘ projektor je konstruován tak, Ïe

lampou produkované svûtlo prochází skrz disk

rotující velkou rychlostí. Tento disk je vlastnû tfií-

barevn˘m £ltrem, rotací se barvy stfiídají – modrá,

zelená a ãervená. Svûtlo pak smûfiuje na ãip

DMD, od nûhoÏ jiÏ vystupuje svûteln˘ proud pfies

optiku objektivu smûrem na promítací plochu.

Ve tfiíãipovém projektoru je svûtlo z lampy roz-

dûleno na tfii proudy, z nichÏ kaÏd˘ prochází skrz

£ltr jedné ze tfií RGB barev. V‰echny tfii jiÏ barev-

né proudy svûtla se pak odráÏejí od DMD ãipÛ do

optického ãlenu, kter˘ spojuje jednotlivé barevné

proudy opût v jeden, jenÏ pak jde do objektivu

projektoru.

V˘hoda jednoãipového provedení spoãívá

v moÏnosti zkonstruovat velmi mal˘ projektor

s dobr˘m svûteln˘m v˘konem. Projektory s tfiemi

ãipy jsou draÏ‰í a vût‰í, ale dosahují mnohem

vy‰‰ího jasu a lep‰í de£nice barev.

Ale zpût k projektoru ASK M3. Nejen na prv-

ní pohled, ale i po podrobnûj‰ím zkoumání je

zfiejmé, jak velk˘ dÛraz byl kladen na maxi-

mální pfienositelnost. Projektor je dokonce vy-

baven pouze konektorem DVI, jenÏ v sobû ob-

sahuje analogov˘ i digitální vstup signálu.

Potfiebujete-li pfiipojit M3 k jin˘m zdrojÛm sig-

nálu neÏ k poãítaãi, nasadíte na nûj dodávan˘

nástavec, kter˘ nabídku vstupÛ roz‰ífií je‰tû

o S-Video a RCA pro kompozitní video. JelikoÏ

je projektor vybaven i jedním reproduktorem,

je pfiítomen i audiovstup, a to buìto dva cinch

konektory, nebo zdífika pro 3,5mm stereo

jack. 3,5mm zdífika je tu ale i pro audiov˘stup

k dal‰ím ãástem audiofietûzce.

Ovládání je velmi propracované. Pfii aktivaci

obrazovkového (zde vlastnû projektorového)

menu mÛÏete mûnit velké mnoÏství parametrÛ

obrazu, a vyladit ho tak k naprosté spokojenosti.

K ovládání slouÏí sada tlaãítek na projektoru

nebo dálkov˘ ovladaã, ve kterém je velmi praktic-

ky zabudován i zdroj ãerveného laserového pa-

prsku slouÏícího coby dálkové ukazovátko. VyuÏít

lze i USB konektor, a to k pfiipojení poãítaãe, z nû-

hoÏ lze dodan˘m programem ovládat projektor

pohodlnûji. Navíc si pak mÛÏete do projektoru

nahrát vlastní uvítací logo.

Objektiv má maximálnû 1,3násobné zvût‰ení, se

schopností zaostfiit v rozmezí 1,3 – 10 m. Fyzické

rozli‰ení DMD ãipu je 1024 × 768 bodÛ, ale pro-

jektor dokáÏe zobrazit i rozli‰ení od 640 × 480 do

1280 × 1024, pochopitelnû s pfiepoãtem, tedy se

ztrátou kvality obrazu. PouÏitá byla 120W Ïárovka

Philips s garantovanou Ïivotností 2000 hodin.

Na‰e zku‰enosti nám nafiizují pût na ASK M3

samou chválu. Mûli jsme pouze dva malé „zádr-

hele“. Pfii jednom vypnutí a opûtovném zapnutí

jsme museli chvilku poãkat, neÏli ventilátory

ochladí lampu na stanovenou mez, teprve poté

se znovu rozsvítila. Druh˘ problém se t˘kal toho,

Ïe jsme nejprve nemohli obraz fiádnû doladit. Sta-

ãilo v‰ak sníÏit opakovací frekvenci obrazu z 85

na 75 Hz a v‰e bylo v pofiádku.

Obrazu skuteãnû nic nechybí. Je velmi jasn˘

a promítan˘ text je ãiteln˘ i pfii zapnutém osvûtle-

ní místnosti – 1100 ANSI lumenÛ dûlá své.

Kontrast i úroveÀ barev jsou také na vynikající

úrovni a obraz je po vyladûní geometricky bez-

vadn˘ a bez ru‰iv˘ch prvkÛ. Ventilátory v projek-

toru jsou navíc velmi tiché, takÏe ani pfii promítá-

ní romantického £lmu nebudou ru‰it.

M3 je skuteãnû v˘born˘ projektor. Je aÏ ne-

uvûfiitelné, kde se v tak malém projektoru bere

takov˘ svûteln˘ v˘kon. Nicménû nic na svûtû

není zadarmo a v pfiípadû M3 to platí více neÏ

pfiesnû. Cena pfies ãtvrt milionu korun bez DPH

mluví sama za sebe.  Jaroslav Smí‰ek

Minilampa

ASK M3

Pfienosn˘ projektor nejvy‰‰í tfiídy.

PouÏitá technologie 3 Single chip DLP

Svûteln˘ v˘kon 3 1100 ANSI lumenÛ

Kontrastní pomûr 3 500 : 1

Obrazové normy 3 PAL, SECAM, NTSC

Rozli‰ení3640 × 480 – 1280 × 1024, fyzicky 1024 × 768

·ífika pásma 3 140 MHz

Horizontální frekvence 3 15 – 100 kHz

Vertikální frekvence 3 43,5 – 130 Hz

Lampa 3 120 W UHP, Ïivotnost 2000 hodin, 
cena 16 800 Kã bez DPH

Spotfieba 3 < 170 W, v reÏimu standby < 5 W

Rozmûry 3 60 × 181 × 214 mm

Hmotnost 3 1,5 kg

V˘robce 3 ASK

Poskytl 3 AV Media

Cena 3 269 000 Kã bez DPH

Takhle pracuje jednoãipov˘ projektor s tech-
nologií DLP



OLYMPUS CAMEDIA C-990 ZOOM

Olympusu, Ïe stále v jeho kompaktních pfií-

strojích není standardem USB rozhraní, které

obrovsky zvy‰uje rychlost a pohodlí pfii pfiesu-

nu dat do poãítaãe. Sériové rozhraní není to

pravé – a uÏ jsem psal, Ïe s jeho nastavením

b˘vají problémy, zvlá‰tû kdyÏ pouÏíváte napfi.

my‰ a modem. Pro pfienos obrázkÛ do poãítaãe

ale mÛÏete pouÏít pfiíslu‰enství, jako je napfií-

klad 3,5" „disketa“, do níÏ se vkládají Smart-

Media karty nebo podobné zafiízení v provede-

ní PC Card. Pokud tedy nechcete vûfiit

sériovému rozhraní, jste nuceni si jednu

z tûchto vûcí pofiídit jako pfiídavné zafiízení –

samozfiejmû s dal‰ími náklady. Pfienos obrázkÛ

je pak ov‰em naprosto bezproblémov˘. 

Naproti tomu vám tento pfiístroj umoÏní sej-

mout scénu ve formátu TIFF, tzn. beze ztráty 

gra£cké informace pro pozdûj‰í úpravu snímku;

ba co navíc – CAMEDIA C-990ZOOM nyní umí sej-

mout dokonce sekvenci ve formátu QuickTime

JPEG Motion. Pro práci se soubory QuickTime do-

dává Olympus program na CD, kter˘ je kromû

dal‰ího programu pro zaloÏení „obrazotéky“ sou-

ãástí dodávky pfiístroje. 

Dobré jsou i zku‰enosti se Ïivotností baterií

NiMH, které jsem spoleãnû s nabíjeãkou k pfií-

stroji dostal. Nafotit „celou kartu“ v reÏimu SQ,

tedy získat na jeden zátah 84 snímkÛ, není vÛ-

bec Ïádn˘ problém, i kdyÏ pouÏíváte k v˘bûru

snímané scény LCD displej.

Závûrem lze fiíci, Ïe C-990 ZOOM je foÈák,

kter˘ vás pfii bûÏném focení urãitû nezklame

a snímky mohou stejnû tak pob˘vat v digitál-

ním fotoalbu nebo na webov˘ch stránkách va‰í

£rmy.  Milan Louck˘

Olympus je znám jako neúnavn˘ propagátor

digitální fotogra£e. Vloni na podzim uvedl

na trh dal‰í ze sv˘ch kompaktních pfiístrojÛ urãe-

n˘ch pro bûÏné i poloprofesionální focení.

Vzhledem k tomu, Ïe pfiístroje fiady CAMEDIA

jsme uÏ v na‰em ãasopise popisovali, zamûfiím se

pouze na vymoÏenosti, které pfiiná‰í právû tento

pfiístroj. Pfiedev‰ím je to dvoumegapixelov˘ CCD

prvek, kter˘ spoleãnû s optick˘m transfokátorem

umoÏÀuje mûnit ohniskovou vzdálenost objekti-

vu od 5,4 do 16,2 mm, coÏ odpovídá hodnotám

35 – 105 mm ekvivalentního objektivu pro

kino£lm. K tomu si lze je‰tû pomoci digitálním

zoomem, kter˘ je moÏné nastavit v krocích 1,6×,

2× a 2,5× – a to bez ohledu na to, jak je právû na-

staven transfokátor optick˘.

Kromû toho máte ‰iroké moÏnosti nastavování,

pfiiãemÏ (jak je u Olympusu zvykem) v‰echny ovlá-

dací a zobrazovací prvky jsou na zadní stûnû pfií-

stroje, spou‰È je nahofie a hned vedle ní se nachází

ovládací prvek pro ovládání transfokace. Blesk

není automatick˘ a v pfiípadû, Ïe snímaná scéna

potfiebuje pfiisvûtlit, si ho musíte vyklopit. Pouzdro

má elegantní zlatavou barvu, obávám se v‰ak, Ïe

se po‰krábe, pokud si na pfiístroj nepofiídíte krycí

obal. Pohotovost pfiístroje je na dobré úrovni: uÏ

tfii sekundy po otevfiení krytky objektivu je foto-

aparát pfiipraven k sejmutí prvních snímkÛ.

Jaké jsou dojmy z práce s tímto pfiístrojem?

Jako obvykle dobré. Nedá mi ale nevytknout

Dal‰í dvoumegov˘ kompakt

Olympus CAMEDIA C-990 ZOOM

Digitální kompaktní fotoaparát s rozli‰ením 
2 megapixelÛ.

Snímací prvek 3 CCD 1/2,7", 2,11 milionu bodÛ

Max. rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ

Objektiv 3 5,4 aÏ 16,2 mm F2,8 aÏ 4,4 (ekvivalent
objektivu 35 aÏ 105 mm pro 35mm £lm)

Zvût‰ení 3 3× optick˘ transfokátor, 1,6×, 2×,2,5×
digitální transfokátor

Rozsah zaostfiení 3 automatické zaostfiování za ob-
jektivem (TTL), 80 cm aÏ nekoneãno; v reÏimu mak-
ro 20 aÏ 80 cm

Závûrka 3 mechanická, 1/2 aÏ 1/1000 s

Citlivost 3 automatická, volitelná ISO 100, 200 a 400

VyváÏení bílé 3 plnû automatické za objektivem
(TTL), pfiednastavené (sluneãní svûtlo, zataÏeno,
Ïárovkové osvûtlení, záfiivkové osvûtlení)

Záznamové médium 3 karty SmartMedia

Blesk 3 zabudovan˘, v˘klopn˘ – 0,2 m aÏ 4 m (‰iro-
koúhl˘ zábûr), 0,2 aÏ 2,6 m (teleobjektiv)

Rozhraní 3 datov˘ obousmûrn˘ konektor (RS-
232C), video v˘stup (PAL)

Napájení 3 4× baterie typu AA (NiMH nebo lithiové
nebo alkalické), napájeã

Hmotnost 3 270 g bez akumulátoru

Rozmûry 3 127 × 67 × 53 mm

V˘robce/poskytl 3 Olympus

Cena 3 20484 Kã bez DPH
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PROMISE SUPERTRAK100

V minulém ãísle jsme vám ukázali, Ïe disková

pole jiÏ nejsou záleÏitostí pouze SCSI, ale Ïe

existují i fiadiãe diskov˘ch polí pro IDE. Promise

FastTrak100 ani Abit Hot Rod 100 Pro v‰ak nabí-

zejí pouze RAID 0, 1 nebo 0 + 1. Tentokrát se po-

díváme blíÏe na fiadiã Promise SuperTrak100,

jenÏ poskytuje více – RAID 3 a RAID 5.

SuperTrak100 je zaloÏen na tfiech dvoukanálo-

v˘ch ãipech Promise, které obsluhuje 32b RISCov˘

procesor Intel i960RD. Na PCI desce fiadiãe je

také jeden slot SIMM, osazen˘ 16MB modulem

(max. 128 MB). Tato pamûÈ slouÏí jako cache dis-

kov˘ch polí. Ke kaÏdému ze ‰esti konektorÛ lze

pfiipojit jeden pevn˘ disk s libovoln˘m rozhraním

IDE vãetnû Ultra ATA/33/66/100. Z tûchto diskÛ

se pak vytvofií rÛzná pole aÏ do RAID 5. DÛleÏité

je, Ïe diskové operace pracují na hardwarové

úrovni, a tudíÏ nezatûÏují CPU poãítaãe.

¤adiã rovnûÏ podporuje HotSwap, takÏe umoÏ-

Àuje v˘mûnu vadného disku z polí RAID 1, 0 + 1,

3 a 5 bez nutnosti vypnutí PC, tedy bez pfieru‰ení

pfiístupu k datÛm. Rekonstrukce vymûnûného di-

sku je provádûna na pozadí a zcela automaticky.

SuperTrak100 bohuÏel pracuje jen na systémech

Windows NT 4.0 a Windows 2000. Z Windows

95/98/ME mÛÏete vzdálenû provádût monitoring

a nastavování vût‰iny parametrÛ fiadiãe a polí, a to

programem SuperCheck. Ten je souãástí základní-

ho balení spolu s ovladaãi a ‰esti diskov˘mi kabely.

¤adiã sám není nejlevnûj‰í, ale celkové náklady

na diskové pole i tak budou na platformû IDE v˘raz-

nû levnûj‰í neÏ stejné pole postavené na bázi SCSI.

SuperTrak100 sice nemá ambice b˘t stejnû v˘kon-

n˘ jako nejv˘konnûj‰í pole SCSI s 15 000otáãkov˘-

mi disky, ov‰em pro mnoho men‰ích serverÛ mÛÏe

b˘t dostateãnû v˘konn˘m a pfiitom ekonomicky 

v˘hodn˘m fie‰ením.  Jaroslav Smí‰ek

KdyÏ pole, tak pole!

Promise SuperTrak100

¤adiã diskov˘ch polí na platformû IDE.

Podporovaná disková rozhraní 3 EIDE, DMA, Ultra
ATA/33/66/100

Maximální poãet diskÛ 3 6

Podporované reÏimy 3 RAID 0, 0 + 1, 1, 3 a 5, JBOD

Vyrovnávací pamûÈ31×modul SIMM, 16 MB, max. 128 MB

Podporované operaãní systémy3Windows NT 4.0 a 2000

V˘robce 3 Promise Technology

Poskytl 3 ProCA

Cena 3 22 389 Kã bez DPH

LEO PERSICA 1400

Po pracovní stanici Integra 9000 £rmy AT Com-

puters jsme mûli moÏnost vyzkou‰et dal‰í po-

ãítaã vybaven˘ nov˘m procesorem Pentium 4 £rmy

Intel, kter˘ byl uveden na trh koncem minulého

roku. Tentokrát se jednalo o 1,4GHz procesor 

Pentium 4 v poãítaãi LEO Persica 1400 £rmy Libra.

Procesor Pentium 4 byl v tomto pfiípadû umístûn

na intelovské základní desce D850GB(Garibaldi)

s ãipovou sadou Intel 850. V ní byly dva 64MB pa-

mûÈové moduly RIMM, takÏe poãítaã disponoval

celkem 128 MB pamûti. Ve v˘bavû byl dále 30GB

disk Seagate Barracuda ATA II a zajímavá mechani-

ka od £rmy Toshiba. K jakémusi jiÏ standardnímu

vybavení v˘konn˘ch poãítaãÛ dnes patfií gra£cká

karta s ãipem od £rmy NVIDIA – v tomto pfiípadû

£rma Libra vybrala kartu s ãipem NVIDIA GeForce2

GTS a se 32MB pamûtí DDR SDRAM, ãili asi to nej-

lep‰í, co si dnes lze pofiídit. Stejnû „standardním“

vybavením lep‰ích PC je dnes zvuková karta

SoundBlaster Live! pouÏitá i v tomto poãítaãi. Poãí-

taã byl dobfie pfiipraven také pro komunikaci s oko-

lím – ve v˘bavû byla síÈová karta Realtek a interní

modem Microcom InPorte Voice.

Zajímavá mechanika Toshiba DVD-ROM SD-R

1002 je v podstatû kombinací mechanik CD-ROM,

DVD-ROM a CD-RW v jednom. Zvládá tedy tyto

v‰echny funkce najednou. Pfii ãtení diskÛ DVD

jsme u ní namûfiili pfienosovou rychlost 

4,8 MB/s a pfiístupovou dobu 111 ms. Disky CD

ãte rychlostí 2,8 MB/s s pfiístupovou dobou 87 ms.

V dodávce byl i „vypalovací“ software (Instant CD,

Instant Backup).

„Vnitfinosti“ poãítaãe Leo byly umístûny v zají-

mavé skfiíni typu miditower. Její pfiední maska vy-

padá jako z kovu – je v‰ak plastová, ale pÛsobí

zajímavû. BohuÏel mechanika DVD-ROM mûla jin˘

Lvíãe s Pentiem 4

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



odstín (témûfi ãistû bíl˘) neÏ je bûÏné, a tak bylo

barev více, coÏ eleganci poãítaãe mírnû naru‰ova-

lo. Provedení poãítaãe (upevnûní kabelÛ, kvalita

skfiínû apod.) se nám líbilo. Mechaniky jsou umís-

tûny na li‰tiãkách a snadno se vysunují. SkfiíÀ po-

skytuje dostatek prostoru pro roz‰ifiování. Volné

zÛstaly tfii pozice pro 5,25" mechaniky a 1 pozice

pro 3,5" mechaniku. Na základní desce zÛstaly 

2 volné sloty PCI (celkem je jich na desce 5). 

Poãítaã jsme podrobili na‰im nízkoúrovÀov˘m

i aplikaãním testÛm a jejich v˘sledky najdete v ta-

bulce. MÛÏete je porovnat s v˘sledky testÛ proce-

sorÛ Pentium 4 1,5 MHz a Athlon z minulého ãísla.

Procesory Pentium 4 uvidíme ve v˘konn˘ch poãíta-

ãích asi stále ãastûji. Kromû verzí 1,5 a 1,4 MHz

uvedl Intel navíc je‰tû verzi 1,3 GHz. Oficiálnû 

se dnes prodává maximálnû 933MHz procesor 

Pentium III, kdo tedy chce rychlej‰í procesor, musí

sáhnout po Pentiu 4. Cena pamûtí Rambus jiÏ sice

dost poklesla, stále je ale vy‰‰í neÏ u pamûtí SDRAM.

Cena sestavy je samozfiejmû vy‰‰í – tûsnû pod 

100 000 Kã, ale najdete v ní dobré komponenty.

K poãítaãi £rmy Libra jsme dostali i multimedi-

ální klávesnici, my‰, reproduktory a monitor Sam-

sung SyncMaster 950p s maximálním rozli‰ením

1600 × 1200/76 Hz. Jde o velmi pûkn˘ 19" moni-

tor – spokojeni jsme byli s geometrií obrazu, kon-

vergencí i stabilitou obrazu. Moiré po odladûní

témûfi zmizelo. Ostrost monitoru je dostateãná

a také barvy jsou slu‰né.  Pavel Trousil

LEO Persica 1400

Velmi v˘konn˘ poãítaã pro profesionální pouÏití.

Procesor 3 Intel Pentium 4 1,4 GHz, 256 KB L2 cache

PamûÈ 3 128 MB RDRAM

Gra£cká karta 3 nVidia GeForce2 GTS, 32 MB DDR
SDRAM

Pevn˘ disk 3 Seagate Barracuda ATA II, 30,6 GB

Mechanika DVD/RW 3 Toshiba DVD-ROM SD-R
1002, 4x/6x4x24x

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta SB Live 5.1 Player,
reproduktory ProSound G-925

SíÈová karta 3Micronet SP2500RW 100Mb

Modem 3Microcom InPorte Voice, 56 kb/s

Monitor 3 19", CRT, Samsung 950p

Operaãní systém 3Windows 2000 Pro

Software 3 602Pro PC Suite, Money 2000 Start,
AVAST !, Ekonom, Zákony, na PC, WinGED2000

Záruka 3 3 roky

V˘robce/poskytl 3 LEO Systems, LIBRA Electronics

Cena 3 98 980 Kã bez DPH

Operační systém Windows 2000
Nízkoúrovňové testy
Dhrystones / s 1217668
Whetstones / s 4530
Paměť [body] 647279
Aplikační testy SYSmark 2000 [body]
Bryce 4 199
CorelDraw 9 173
Elastic Reality 3.1 221
Excel 2000 190
NaturallySpeaking Pref 4.0 175
Paradox 9.0 145
Photoshop 5.5 231
PowerPoint 2000 169
Premiere 5.1 123
Word 2000 137
Windows Media Encoder 4.0 281
Dakší aplikační testy
3D Studio MAX (INDEO 5.1) [m:s] 9:33
3D Studio MAX (DivX) [m:s] 8:22
Ulead Video Studio 4.0 (převod AVI-MPEG2) [m:s] 0:33
Ulead Video Studio 4.0 (převod AVI-MPEG2) [m:s] 1:45
Převod MPEG2-MPEG4 [m:s] 7:58
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PANASONIC NV-DS150EG

V Chipu jste uÏ mohli posoudit kvality digitál-

ních kamer od £rmy Canon. Nyní pfiiná‰íme

recenzi digitální kamery Panasonic, která nese

oznaãení NV-DS150EG.

Za tímto oznaãením se skr˘vá kompaktní ka-

mera ve stfiíbfiitém pouzdfie (na stranû, kterou pfii

snímání nezakr˘vá ruka) a v tmavû ‰edé barvû

(tam, kde kameru drÏí ruka) s odklápûcím LCD

zobrazovaãem. Jako nosiã informace se tu pouÏí-

vá kazeta formátu MiniDV, ale co vás na kamefie

asi zaujme nejvíc, je její objektiv s pomûrnû vel-

k˘m prÛmûrem vstupní ãoãky. Jak uvidíme, dává

to kamefie moÏnost snímat i za ztíÏen˘ch svûtel-

n˘ch podmínek. Jen pro úplnost: svûtelnost ob-

jektivu je 1 : 1,6 a moÏnosti mûnit ohniskovou

vzdálenost se pohybují od 2,9 do 58,0 mm.

Pokud se budeme pohybovat po „‰edé“ stranû,

najdeme na zadní stûnû pod hledáãkem indikátory

ãinnosti kamery (snímání/pfiehrávání) a tlaãítko

volby tûchto dvou reÏimÛ. Pod nimi se v dosahu

palce nalézá otoãn˘ vypínaã celé kamery a v nûm

je integrováno tlaãítko pro spu‰tûní a zastavení

záznamu. Na horní stûnû pfiístroje pak najdeme

v˘kyvn˘ ovladaã pro zmûnu ohniskové vzdálenosti

objektivu a tûsnû za ním (smûrem k oku £lmující-

ho) tlaãítko pro zaznamenání snímku na kazetu

(jeden statick˘ snímek zabere cca 6 s záznamu,

pfii „expozici“ se v‰ak nahrává zvukové pozadí

prostfiednictvím dvou mikrofonÛ umístûn˘ch pod

objektivem). Pod páskem £xujícím kameru na hfi-

betu va‰í ruky je prostor na vloÏení kazety, kter˘

se v‰ak nezdá b˘t pfiíli‰ dobfie pfiístupn˘m, a celé

vkládání a vyjímání kazety potfiebuje trochu cviku.

Inu, miniaturizace nûco stojí…

Na „stfiíbrné“ ãásti kamery najdeme vpfiedu ob-

jektiv, pod nímÏ se nachází ãerven˘ kryt infraãer-

veného zdroje svûtla, potfiebného pro „pfiisvûtlo-

vání“ pfii snímání noãních scén – voliã tohoto

reÏimu je hned za objektivem na levé stranû ka-

mery. Pod ním pak najdeme ãtyfii základní ovláda-

cí prvky, které fiídíme levou rukou. Jsou to tlaãítka

Focus pro ostfiení, pfiepínaã volby automatického

nebo manuálního snímání, pod nimi pak tlaãítko

Menu a ovládací koleãko s moÏností zatlaãení pro

potvrzení v˘bûru z menu.

Smûrem k oku pak je zde LCD displej otoãn˘

o 270° s automatickou zmûnou v˘‰kové polohy

obrazu pfii pfietoãení smûrem dopfiedu (napfi. sní-

máte-li sebe sama). LCD displej kryje reproduktor

a nad displejem najdete pût ovládacích tlaãítek pro

pfiehrávání nebo pro ovlivÀování dûní pfii snímání.

Skoro bych zapomnûl: akumulátor se umisÈuje

pod hledáãek a v‰echny kabely pfiipojíte do ko-

nektorÛ vpfiedu na „‰edé“ ãásti kamery. Tolik tak-

ticko-technická data. 

A teì pojìme k tomu, jak se kamera tváfiila po

ãas mûsíãního testu. Musím konstatovat, Ïe kame-

ra je robustní – to v‰ak neznamená, Ïe je tûÏká (její

hmotnost je necel˘ch 70 deka bez akumulátoru, ale

s vloÏenou kazetou)- a velice dobfie padne do ruky.

Zaãnu nectnostmi – a jak jsem naznaãil, jednou

z nich je ponûkud krkolomné vkládání a vyjímání

kazety (uÏ odklopení spodní ãásti krytky kazetové-

ho prostoru chce trochu umu, stejnû tak je nutné si

zvyknout na to, Ïe kazeta nezajede dovnitfi pfii jejím

dosunutí nadoraz, ale aÏ po zatlaãení na horní kryt

kazetového prostoru). Nicménû to se dá ãasem na-

cviãit nebo si na to zvyknout. Kamera je vybavena

„pouze“ digitálním stabilizátorem obrazu (za ty pe-

níze), a ten nepracuje vÏdy úplnû pfiesnû. ProtoÏe

kamera umí ãtyfisetnásobn˘ digitální zoom, asi

sami pochopíte, Ïe na takové pfiiblíÏení budete mu-

set kameru umístit na stativ a nevûfiit pouze své

ruce. Ale i pfii „pfiiblíÏení“ detailu na maximální mez

„manuálního dorazu“ uÏ je nûkdy na £lmu vidût, Ïe

zábûr z ruky není to pravé. To jsou dvû vûci, které

mohu (kromû malé kapacity s pfiístrojem dodávané-

ho akumulátoru) kamefie vytknout.

Pak uÏ následují jen samá pozitiva. Objektiv je

naprosto skvûl˘ a myslím si, Ïe v cenové hladinû,

v jaké se Panasonic pohybuje, asi tûÏko budete hle-

dat konkurenci. Citlivost kamery je opravdu velmi

dobrá, a pokud chcete snímat nûco nebo nûkoho

v tmavé místnosti, po pfiepnutí na 0 luxÛ získáváte

velmi dobr˘, nicménû „jen“ ãernobíl˘ obraz sníma-

né scény. Trochu to pfiipomíná zaãátky televize,

ov‰em kvalita záznamu na MiniDV kazetu je neuvû-

fiitelnû vysoká. V‰echny prvky ovládání byly po nû-

kolikrát opakovaném nastavení pfiídrÏného fiemene

pfiesnû tam, kde byste je ãekali. Kamera prostû

padne do ruky – a troufám si fiíct, Ïe i lidem, ktefií

mají mnohem krat‰í prsty neÏ já. Díky tomu se tak

ãasto nestává, Ïe tfieba pfii „najíÏdûní“ na objekt

(pfiibliÏování, které ãiníte ukazováãkem pravé ruky)

by se kamera nûkam nah˘bala nebo sklánûla –

ostatní prsty nejsou v napûtí, aby ovlivÀovaly usta-

vení kamery smûrem ke snímanému objektu. Sub-

jektivnû si myslím, Ïe £ltr proti vûtru funguje doce-

la dobfie – navíc mikrofon umoÏÀuje funkci zoom:

jeho smûrová charakteristika se mûní podle nasta-

vení ohniskové vzdálenosti objektivu. Nastavování

parametrÛ pro snímanou scénu anebo dostavování

nûkter˘ch „drobností“, jako jsou skr˘vání nebo roz-

kr˘vání scény ãi tvorba digitálních efektÛ, je díky

ovládacímu koleãku snadné a pfiesné. Málokdy se

mi stalo, Ïe bych vybral nûkterou poloÏku z menu

a pfii stisku koleãka mi volba ujela o fiádek v˘‰ nebo

níÏ, jak se mi to stává skoro kaÏd˘ den u Nokie 7110.

Abych byl konkrétní – v manuálním reÏimu si mÛÏe-

te nastavit tfieba expoziãní dobu na jeden snímek

nebo ovlivnit i clonu pro dosaÏení zajímavûj‰ího ná-

hledu na okolní svût (Panasonic je jeden z mála v˘-

robcÛ, umoÏÀujících provádût toto nastavení). Toh-

le chce ale cvik – máte v˘hodu v tom, Ïe si v‰echno

mÛÏete hned zkontrolovat, aniÏ byste museli pfiepí-

nat reÏim nahrávky na snímání. 

Nastavení barevné teploty je dÛleÏité proto,

aby zaznamenané barvy odpovídaly skuteãnosti.

Pro amatéra je tato funkce dostaãující – a profík

si mÛÏe „donastavit“ teplotu barev sám ruãním

nastavením bílé.

Hledáãek je ãernobíl˘, ale mÛÏete si na nûm

nastavit korekci oãní vady, trápí-li vás tento pro-

blém. Pokud chcete snímat objekt a vidût ho ba-

revnû, pouÏijte LCD displej – kamera se vám za to

odmûní tím, Ïe dfiíve vysaje kapacitu z akumulá-

toru. LCD displej je ale více neÏ vhodn˘ k tomu,

abyste získávali informaci napfiíklad z davu – oto-

ãením na spodek pak kameru mÛÏete vyzdvih-

nout nad hlavu a jedete.

Ve vûku Windows kladnû hodnotím i existenci

tlaãítka s názvem Reset (J), slouÏící jako útûk

Vidí i v noci

Panasonic NV-DS150EG

Digitální videokamera standardu MiniDV.

Záznam videa 3 digitální komponentní, 625 fiádkÛ,
50 pÛlsnímkÛ, PAL

Záznam zvuku 3 PCM digitální záznam, 16bitov˘ (do
48 kHz, 2 kanály), 12bitov˘ (do 32 kHz, 4 kanály)

Transfokátor 3 1 : 20 motorov˘

Rozmûry 3 190 × 98 × 70 mm

Hmotnost bez akumulátoru 3 680 g

V˘robce/poskytl 3 Matsushita Electric Industrial –
Panasonic/Panasonic Czech Republic

Cena 3 39 995 Kã vãetnû DPH
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pfied v‰emi moÏn˘mi nastaveními, které jste pro-

vedli a najednou nevíte, jak je vrátit zpût do pÛ-

vodního nastavení. Toto tlaãítko je skromnû

ukryto pod propojovacími zdífikami, které mj.

umoÏÀují u tohoto typu nahrávat signál z externí-

ho zdroje nebo pfiipojit externí editaãní jednotku.

Obsluha kamery je moÏná i prostfiednictvím

dodávaného dálkového ovládání. Díky této vymo-

Ïenosti (nebo dnes spí‰ uÏ samozfiejmosti?) si

mÛÏete pfii pfiehrávání zvût‰ovat urãité ãásti obra-

zu aÏ desetkrát (pomocí ‰ipek ovládáte pochod

lupy, jejíÏ v˘fiez je zvût‰en, po snímku).

UÏ kdysi jsem psal o tom, jak se kopíruje na

„klasickou“ hi-£ VHS kazetu. Ani tady nebudete

zklamáni. Obraz pfienesen˘ z média MiniDV na ka-

zetu VHS je opravdu vynikající, stejnû tak zvuk. Po

pfiehrání jsem marnû hledal (na obrazovce televize

s úhlopfiíãkou 51 cm) nûjaké znatelné „‰umûní“ na

rozhraní barev. Prostû a jednodu‰e – po pfiepisu

máte vzhledem k moÏnostem záznamu klasického

VHS skoro druh˘ originál.

Seãteno a potrÏeno: kamera si zaslouÏí od

nás Chip Tip. Nejen pro robustní konstrukci (zá-

klad tvofií tlakov˘ v˘lisek z hliníku) a moÏnost

jistého ovládání, ale i pro vcelku pfiíznivou cenu.

A ruku na srdce – o peníze nám jde pfiece aÏ

v první fiadû. Myslím, Ïe tahle kamera vás urãitû

nezklame.

Dovûtek: Abyste se s ní mohli kochat, doporuãu-

ji pfii koupi pofiídit ihned nejménû jednu sadu vyso-

kokapacitních akumulátorÛ (aÏ 5300 mAh, dodá-

van˘ ãlánek Li-Ion má kapacitu „jen“ 800 mAh, coÏ

vám staãí tak na jednu ‰edesátiminutovou kazetu).

Není totiÏ nic hor‰ího, neÏ kdyÏ vám v nejlep‰ím

okamÏiku dojde £lm. Pardon, dojde energie. A to

je, dáte mi za pravdu, k vzteku. Milan Louck˘

NAPA DAV309 MP3/VIDEO CD PLAYER

Asie je velká a lidnatá zemû, není proto divu,

Ïe se v tamních podmínkách vyskytne velké

mnoÏství v˘robcÛ ãehokoli, spotfiební elektroniku

nevyjímaje. Odtud se k nám dostal i dal‰í MP3

pfienosn˘ pfiehrávaã, oznaãen˘ NAPA DAV309.

Pfiehrávaã pouÏívá CD jako záznamové médium,

a to vãetnû CD-RW diskÛ. Takov˘ch jsme mûli v tes-

tu jiÏ více, zatím Ïádn˘ z nich v‰ak neumûl pfiehrávat

i video. Leckdo si moÏná vzpomene, Ïe existuje i for-

mát VCD – VideoCD, kter˘ také umí NAPA pfiehrávat.

Hor‰í je to s jeho dostupností, protoÏe v dobû svého

vzniku (a ani pozdûji) nebyl pfiíli‰ roz‰ífien˘, navíc

v souãasné dobû jej zcela zastínil formát DVD.

Hlavním úkolem pro NAPA tak zÛstane pfiehrá-

vání vlastních kolekcí MP3 skladeb. K tomu je do-

stupná bûÏná sada reÏimÛ pfiehrávání (postupnû,

náhodnû, opakovat skladbu, opakovat disk), pro

vût‰í kolekce je pak velmi uÏiteãné i pfieskakování

po 10 skladbách. Jedinou citelnû chybûjící funkcí

je „pfietáãení“ v rámci skladby. Kdo má v MP3

souborech nahrané napfiíklad dlouhé pfiedná‰ky,

má smÛlu, usly‰í je pokaÏdé celé od zaãátku.

K pfiehrávaãi se dodává i nevelk˘ dálkov˘ ovla-

daã s IR komunikací. Nabízí stejné ovládací prvky

jako samotn˘ pfiístroj, ãíselné pole navíc umoÏÀu-

je pohodlnou volbu skladby, v pfiípadû VideoCD

ãas uvnitfi £lmu. Pomocí dálkového ovladaãe lze

kompletnû zti‰it zvuk, pfiepínat zvukové kanály,

krokovat video a ovládat mnoho dal‰ích funkcí,

v závislosti na typu pfiehrávaného disku.

Pfiehrávání MP3 skladeb, které nás na pfiehrá-

vaãi NAPA zajímalo asi nejvíce, se zdá pfii srovná-

vání podpory VideoCD a MP3 jako dodateãnû do-

plnûné. U VideoCD si mÛÏete nechat na televizor

zobrazit rÛzné informace, pomocí tlaãítka DIGEST

prohlíÏet „v˘tah“ disku v devíti oknech, krokovat

ãi zpomalovat video, a tak dále. Naproti tomu

u MP3 skladeb pfiístroj neumí mimo pfiehrávání

takfika nic – po ekvalizéru, zobrazování názvÛ

skladeb ãi informací z tagÛ na displeji nebo na

televizoru není ani stopy. Nûkteré MP3 soubory

s vy‰‰í kompresí (konkrétnû 56 kb/s, 22 kHz

mono) pfiehrávaã odmítal pfiehrát.

Pfiístroj po vloÏení disku velmi rychle rozezná

jeho typ, v pfiípadû disku s MP3 skladbami pak zjistí

jejich poãet, pfiiãemÏ je spolehlivû vyhledá i v poda-

dresáfiích. Kvalita zvuku je pfiekvapivû dobrá, a to

i pfii pouÏití standardnû dodávan˘ch sluchátek „pe-

cek“. K propojení s televizorem ãi zesilovaãem se

dodávají dva kabely s 3,5" JACK konektory na stra-

nû pfiehrávaãe a CYNCH konektory na stranû druhé.

Pfiehrávaã je vybaven pfiibliÏnû 10sekundovou

vyrovnávací pamûtí (v reÏimu MP3), takÏe se dá

za provozu i pfiená‰et. Jako zdroj energie slouÏí

speciální Li-Ion akumulátor (3,6 V, 1400 mAh),

kter˘ vydrÏí pfiehrávaã napájet 1 hodinu a 54 mi-

nut. Dobíjí se pfiímo v pfiístroji, ale pfii dobíjení

bohuÏel nelze s pfiehrávaãem pracovat.

NAPA je na pohled hezk˘ pfiehrávaã s dobrou

kvalitou obrazu i zvuku, a kdyby byl postaven na

projekci DVD £lmÛ, byla by to na trhu bomba. 

VCD disky jsou bohuÏel jiÏ „mrtvou“ technologií

a v âesku se kromû Mr. Beana a £lmu SíÈ s nimi

prakticky nesetkáme. To omezuje vyuÏití pfiehrá-

vaãe NAPA pouze na poslech MP3 skladeb, kter˘

v‰ak nenabízí komfort, jenÏ by posluchaã získal

pfii poslechu skladeb z PC. Pro pfiehrávaã NAPA

tak mluví hlavnû cena a jeho pfienosnost, za chÛze

pfiehrává MP3 soubory s pfiibliÏnû stejnou spoleh-

livostí jako prÛmûrné CD pfiehrávaãe (discmany).

Miroslav Stoklasa

Empétrojky s dálkou

NAPA DAV309

Pfienosn˘ MP3 a VideoCD pfiehrávaã.

Podporované formáty 3 MP3, VideoCD, AudioCD

Televizní norma 3 PAL/NTSC

Konektory 3 Audio OUT, Video OUT, zdroj

Pfiíslu‰enství 3 sluchátka, dálkové ovládání, nap.
zdroj, kabely

Napájení 3 vestavûn˘ v˘mûnn˘ akumulátor dobíje-
n˘ pfiiloÏen˘m zdrojem 6 V

V˘drÏ na akumulátor 3 cca 2 hodiny

Rozmûry (‰ × v × h) 3 146 × 165 × 33 mm

Hmotnost 3 334 g

V˘robce 3 A-MAX Technology Co.

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 5240 Kã bez DPH
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HP E-PC

P fiedponu „e-„ jsme si v poslední dobû zvykli

vídat pomûrnû ãasto. Spoleãnost Hewlett-

Packard nám nyní zapÛjãila na vyzkou‰ení také

„e-poãítaã“, tedy konkrétnû v˘robek oznaãen˘ 

e-PC. Jde o poãítaã koncipovan˘ pfiedev‰ím pro

pouÏití v kanceláfiích, pro provozování kanceláfi-

sk˘ch aplikací a pro pfiístup k internetu (el. po‰ta,

browser). Snahou jeho tvÛrcÛ bylo vyvinout co

nejjednodu‰‰í poãítaã s dostateãn˘m v˘konem.

e-poãítaã vypadá hezky a má malé rozmûry

a hmotnost. Jeho v˘bava je úmûrná jeho zamûfie-

ní – je zaloÏen na základní desce s ãipovou sa-

dou 810e (ta se stará i o gra£ku) a na procesoru

Celeron. V prodeji u nás bude i model s v˘kon-

nûj‰ím procesorem (Pentium III 800 MHz) a se

128 MB pamûti. I kdyÏ má poãítaã malé, aÏ note-

bookové rozmûry, obsahuje bûÏn˘, 3,5" pevn˘

disk. Ve stfiedu poãítaãe je 24rychlostní mechani-

ka CD-ROM v „notebookovém“ (slim) provedení.

Bez problémÛ tedy do ní mÛÏete vkládat disky,

i kdyÏ je ve svislé poloze.

Vstupnû/v˘stupní porty jsou umístûny na zadní

stranû, a co je zajímavé, lze je pomocí plastového

krytu zamknout, aby k nim uÏivatel nemûl pfiístup.

Správce hardwaru tak mÛÏe mít kontrolu i nad tím,

jaká periferní zafiízení se pfiipojují, a ta pfiipojená se

nedají tak snadno odpojit. Zámeãek zároveÀ zamy-

ká i pfiístup k pevnému disku, kter˘ lze asi jako je-

din˘ snadno mûnit. Poãítaã má v‰echny bûÏné por-

ty a je vybaven i zvukovou kartou a pfiíslu‰n˘mi

konektory. Na základní desce je i síÈová karta. K po-

ãítaãi je moÏné dokoupit je‰tû dal‰í vybavení, jako

jsou CRT nebo TFT monitor, internetová klávesnice

(se 6 speciálními tlaãítky), ãteãka pamûÈov˘ch karet

CompactFlash, externí disketová mechanika pfiipoji-

telná pfies USB port a externí USB modem.

e-PC nemá klasick˘ síÈov˘ zdroj, ale napájí se

podobnû jako notebooky pomocí externího a bez-

hluãného síÈového adaptéru (stejn˘ pouÏívají no-

tebooky). Jedin˘ hluk (ne pfiíli‰ velk˘) tedy pochá-

zí od aktivního chladiãe procesoru Celeron a poãí-

taã je tedy tich˘.

U HP e-PC se samozfiejmû nabízí srovnání s poãí-

taãem Compaq iPaq, kter˘ je stejnû koncipován

i zamûfien (o tomto poãítaãi jsme psali v Chipu

7/00). KaÏdé fie‰ení má své v˘hody a nev˘hody.

Mechanika CD-ROM u iPaqu je také ve slim prove-

dení a lze ji navíc snadno vysunovat podobnû jako

ve slotech notebookÛ. Jednu mechaniku tak mÛÏe

sdílet více uÏivatelÛ, protoÏe mechanika vût‰inou

e-poãítaã

ECRIX VAX-1E

V Chipu 11/2000 jsme se pokusili vysvûtlit,

proã je zálohování dÛleÏité a také jsme vám

ve srovnávacím testu pfiedstavili nûkolik zafiíze-

ní vhodn˘ch právû pro zálohování dat. Nyní

jsme mûli moÏnost vyzkou‰et dal‰í zálohovací

zafiízení zaloÏené na jiné páskové technologii,

konkrétnû na technologii VAX. Testované zálo-

hovací zafiízení Ecrix VXA-1e je v˘robkem £rmy

Ecrix, zaloÏené v roce 1996.

My jsme mûli moÏnost vyzkou‰et externí verzi

zálohovací mechaniky, která se k poãítaãi pfiipojuje

pomocí rozhraní SCSI-2 LVD. K dispozici jsou ovla-

daãe pro rÛzné operaãní systémy a program Drv-

Tool, kter˘ mechaniku pfiipraví pro práci pod rÛz-

n˘mi systémy a zálohovacími programy. Podpora

systému Windows 98 chybûla a my jsme tedy zafií-

zení vyzkou‰eli spoleãnû s poãítaãem s instalova-

n˘m systémem Windows 2000 Professional. Proto-

Ïe k mechanice se nedodává Ïádn˘ zálohovací

program, pouÏili jsme pro zálohování software do-

dávan˘ se systémem Windows 2000, tedy program

MS Windows Backup (od £rmy Veritas).

Instalace mechaniky je jednoduchá. Na sobû

má pouze pfiíslu‰né SCSI konektory, síÈov˘ vypí-

naã, diody informující o ãinnosti a tlaãítko pro vy-

sunutí pásky. Gumové noÏiãky umoÏÀují umístûní

mechaniky ve svislé i vodorovné poloze. 

Mechanika mûla za úkol zazálohovat stejná

data jako mechaniky ve srovnávacím testu. 

Data (celkem 2657 souborÛ s celkovou kapaci-

tou 433 MB) se zálohovala dvû a pÛl minuty. Pfii

zapnutí kontroly ãtení zálohovan˘ch dat se ãas

prodlouÏil na 5:50 [m:s]. Obnova zálohovan˘ch

dat trvala 3:12 s. Ecrix je tedy rychlej‰í neÏ testo-

vané mechaniky vyuÏívající technologii DSS-3

nebo Travan a o nûco pomalej‰í neÏ mechanika 

HP SureStore DAT 40e (pouÏívá pásky DSS-4).

Poté jsme zkou‰eli také zálohovat cel˘ obsah

pevného disku (celkov˘ objem dat byl 2,1 GB).

To se bez kontroly uloÏen˘ch dat podafiilo za 

9 minut a 53 sekund.

Data se ukládají na pásky oznaãené V6, V10

nebo V17 s délkou 62, 120 a 170 m a nativní ka-

pacitou 12, 20 a 33 GB. My jsme k testu dostali

pásky V17. Mechanika pouÏívá hardwarovou

Zálohování po paketech
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není potfieba stále, nebo lze místo mechaniky CD-

ROM pouÏít i jiné zafiízení. U iPaqu je také jedno-

du‰‰í pfiístup k pamûtem a USB porty a konektory

zvukové karty jsou vyvedeny i na pfiední stranû – je

k nim tedy snaz‰í pfiístup. V˘hodou e-PC je ov‰em

moÏnost zamknutí konektorÛ a také ti‰‰í provoz. Ke

komponentám (pevn˘ disk, mechanika CD-ROM,

pamûti) sice není snadn˘ pfiístup, ale jsou zase za-

ji‰tûny a uÏivatel se k nim nedostane. e-PC je mírnû

draÏ‰í neÏ iPaq (ten stojí 21 990 Kã), má v‰ak

o nûco v˘konnûj‰í procesor, vût‰í pevn˘ disk a me-

chaniku CD-ROM v cenû (v základní v˘bavû iPaqu

není). Cenovû jsou tedy fieknûme srovnatelné.

K obûma se dodává my‰ s koleãkem a klávesnice.

AÈ uÏ e-PC nebo iPaq (a existují samozfiejmû

i dal‰í podobné poãítaãe) – mají své speci£cké ur-

ãení. Jde spí‰e o jakési internetové terminály neÏ

o bûÏné osobní poãítaãe. Nelze do nich tedy pfiidá-

vat dal‰í mechaniky nebo roz‰ifiující karty, ale s tím

se právû poãítá. Jejich £lozo£e je jiná neÏ u bûÏ-

n˘ch PC – mají b˘t jednoduch˘m a nenároãn˘m fie-

‰ením (nenároãn˘m na prostor i £nance), které

bude nûjakou dobu (cca 3 roky) bez problémÛ

a zmûn slouÏit v kanceláfii. DÛleÏit˘ je jednoduch˘

servis a správa. Poãítaãe se tedy uplatní pfiedev‰ím

ve vût‰ích £rmách, kde mohou pfiispût ke sníÏení

nákladÛ. Pro domácnosti nebo men‰í £rmy, kde

jsou kladeny jiné nároky a kde mají uÏivatelé jiné

potfieby, své místo najdou hÛfie.  Pavel Trousil

HP e-PC

Kanceláfisk˘ poãítaã.

Procesor 3 Intel Celeron 633 MHz, 128 KB cache L2

PamûÈ 3 64 MB SDRAM, max.

âipová sada 3 Intel 810E

Pevn˘ disk 3 Maxtor 31024H1, 5400 ot./min, 10 GB

Mechanika CD-ROM 3 GoldStar CRN-82438, 24×

Zvuková karta 3 Cirrus Logic AC'97

SíÈová karta 3 3Com Fast Etherlink 10/100BASE-TX

Modem 3 56K V90 USB e-modem

Rozhraní 3 2× USB, PP, SP, 2× PS/2, VGA, RJ-45

Operaãní systém 3 Windows 98 SE

Softwarové vybavení 3 Works 2000

Rozmûry 3 89 × 240 × 272 mm

Hmotnost 3 3,9 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 cca 25 500 Kã bez DPH

kompresi, takÏe je moÏné na tuto pásku uloÏit

aÏ asi 66 GB dat. Zajímavé na technologii VAX je

to, Ïe jsou data na pásku ukládána v paketech

(pomocí formátu Discrete Packet Format).

Jednotlivé pakety s velikostí 64 KB se mohou

ãíst samostatnû a obsahují kromû dat i adresu

a opravné kódy. To je rozdíl oproti pouÏití dlou-

h˘ch blokov˘ch sekvencí pouÏívan˘ch u bûÏn˘ch

páskov˘ch technologií. Dal‰í zajímavostí je to,

Ïe na pásku lze zapisovat v rÛzn˘ch rychlostech,

a tak páska nemusí zastavovat, ale v pfiípadû

potfieby jen zpomalí. To sniÏuje zátûÏ pásky

i mechaniku. Îivotnost pásky je podle v˘robce

30 let a 20 000 prÛchodÛ. Podle v˘robce je pá-

ska také extrémnû odolná (je ãásteãnû z kovu)

a vydrÏí napfiíklad i uvafiení nebo mráz. MoÏnost

obnovy zvy‰uje paketové ukládání. Odolnost 

pásek jsme v‰ak netestovali.

Svou kapacitou, rozmûry a zamûfiením odpoví-

dá mechanika a páska VAX asi nejvíce zálohova-

cím zafiízením s technologií DDS-4. Rychlostnû

jsou na tom podobnû. Problematické je, Ïe jde

o dal‰í proprietární formát pro zálohovaní, kte-

r˘ch je uÏ tak dost (existují napfiíklad technologie

DDS-DAT, DLT, Travan, Mammoth nebo AIT). Zv˘-

‰ená odolnost pásky a snadnûj‰í obnova po‰ko-

zen˘ch pásek v‰ak mÛÏe b˘t pro nûkoho zajíma-

vá. Cena mechaniky v externí verzi je 41 340 Kã

(kit obsahující i jednu pásku a ãisticí pásku je

o nûco draÏ‰í). Páska s kapacitou 33 GB stojí

3410 Kã, takÏe jeden uloÏen˘ MB vyjde na 10 ha-

léfiÛ, coÏ je asi dvojnásobek oproti páskám DDS-3

a DDS-4.  Pavel Trousil

Ecrix VAX-1e

Externí zálohovací mechanika.

Pfienosová rychlost 3 3 – 6 MB/s

PrÛmûrná pfiístupová doba 3 30 s (páska V6), 
80 s (páska V17)

Vyrovnávací pamûÈ 3 4 Mb

Podporované systémy 3 Windows, Linux, MacOS,
Novell, Unix (Solaris, HP-UX, AIX, SCO, BSD), OS/2

Rozhraní 3 Ultra2 SCSI/LVD

Rozmûry 3 86 × 285 × 227 mm

Hmotnost 3 3 kg

Záruka 3 3 roky

V˘robce 3 Ecrix

Poskytl 3 Data Storage, s. r. o

Cena 3 41340 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Na v‰echny monitory

v˘mûnou
u zákazníka.

první rok
tfiíletá záruka,

je poskytována

bohatá výbava (USB, audio, SafetyPlex, 

ochranné prvky proti odcizení, ochrana 

heslem)

vynikající parametry (úhel pozorování, 

světlost, kontrast)

atraktivní vzhled (ultratenký rám, montáž 

na svislou stěnu, provedení 

i v černé barvě)

multifunkčnost (analogový i digitální vstup, 

USB audio, mikrofon s reproduktory) 

LCD displej
800Pro+

monitory 720C a 920C
osvědčená technologie a kvalita

vkusný design

servis u zákazníka

záruční a pozáruční opravy 

v nejvyšší kvalitě

monitorÛ 

Křenová 67a, 602 00  Brno
tel.: (05) 43 42 34 11
fax: (05) 43 25 79 52
info@agora.cz, wwww.agora.cz

Další informace vám ochotně 
poskytne obchodní zastoupení

firmy NOKIA:
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QUANTUM SNAP SERVER

Nároky uÏivatelÛ na diskov˘ prostor neustále

rostou a i ten sebevût‰í disk se jednou zaplní.

Pro správce sítû pak vyvstává otázka, co dál. Na-

pfiíklad mÛÏe dokoupit vût‰í disky do stávajícího

serveru nebo mÛÏe pofiídit zcela nov˘ server.

V fiadû pfiípadÛ v‰ak mÛÏe jít o £nanãnû i ãasovû

nároãnou operaci. Jednou z moÏností je také pofií-

zení specializovaného serveru urãeného v˘hradnû

pro ukládání a sdílení dat. Takové servery vyrábí

napfiíklad Maxtor (MaxAttach), HP (SureStore HD

Server), ale i £rma Quantum.

Spoleãnost Quantum je známa pfiedev‰ím jako

v˘robce pevn˘ch diskÛ a zálohovacích DLT mecha-

nik. Do její nabídky patfií i diskové servery nazva-

né Snap Server, které se nedávno zaãaly prodávat

i u nás a které jsou zajímavé ‰irokou ‰kálou pod-

porovan˘ch prostfiedí. Jeden z nich, oznaãen˘

Snap Server 4100, jsme mûli moÏnost vyzkou‰et.

Jedná se o server urãen˘ do 19" rozvadûãov˘ch

skfiíní a má v˘‰ku pouze 1U. Lze ho ale provozovat

i samostatnû mimo skfiíÀ.

Snap Server je zaloÏen˘ na procesoru Pentium

233 MHz a má vlastní operaãní systém (zaloÏen˘ na

Unixu). Ve verzi 4100 obsahuje ãtyfii disky Quantum

Fireball LM pfiipojené k fiadiãi Promise ATA/100. Di-

sky pracují v poli RAID a uÏivatel si mÛÏe vybrat mezi

RAID úrovnû 0 (striping), 1 (disk mirroring – zrcadle-

ní) a 5 (striping s ochranou dat paritou). Provozovat

je moÏné i ãtyfii nezávislé disky. Server je pfiednasta-

ven tak, Ïe disky pracují v poli RAID úrovnû 5. V tom

pfiípadû má Snap Server 4100 kapacitu 84 GB.

Snap Server je jednoduché a v podstatû jedno-

úãelové zafiízení. Je urãeno v˘hradnû pro sdílení sou-

borÛ a ostatní funkce a sluÏby typické pro bûÏné ser-

very byly vypu‰tûny. Odmûnou je jednoduchost

instalace i provozu a levnûj‰í pofiizovací cena. Insta-

lace i pfiipojení serveru je velmi jednoduché. K serve-

ru staãí pfiipojit napájecí kabel a síÈov˘ kabel

(10/100 BaseT). Na pfiední stranû serveru je pouze

tlaãítko pro zapnutí a stavové diody. Monitor ãi klá-

vesnice se k serveru nepfiipojují – k ovládání lze pou-

Ïít jak˘koli PC v síti. V dodávce je program SnapAssist,

pomocí nûhoÏ lze z osobního poãítaãe pfiipojeného

v síti server nastavit a spravovat. Server pouÏívá

TCP/IP protokol a z DHCP serveru získá IP adresu. Po

prvotním nastavení lze server spravovat také pomocí

browseru – a tedy i na dálku. 

Správce mÛÏe nastavit na serveru nové uÏivatele

a jejich práva, a tím je server v podstatû pfiipraven

plnit sluÏby. MoÏné je ale i získání uÏivatelÛ, skupin

a práv ze stávajících serverÛ Windows NT a Novell.

MoÏnosti nastavení práv jsou ãásteãnû omezeny –

nelze udûlovat práva ke konkrétním souborÛm, ale

jen k adresáfiÛm. Kromû práv ãtení a plného pfiístupu

chybí právo k modi£kaci. 

Kapacitou a zamûfiením je server urãen pro stfiední

i vût‰í £rmy, které díky nûmu mohou sdílet data,

a uÏivatelé získají dostateãn˘ prostor pro ukládání

dat. Server se hodí i napfiíklad k zálohování klient-

sk˘ch diskÛ. V dodávce je program DataKeeper £rmy

PowerQuest, kter˘ zálohování znaãnû zjednodu‰uje

a automatizuje. Program pracuje pod operaãními sys-

témy Windows 9x/NT/2000. Zálohovat lze i data ze

Snap Serveru, a to podobnû jako u jiného souborové-

ho serveru. Data jsou sice chránûna pomocí pole

RAID, ale pro zv˘‰ené zabezpeãení chybí redundantní

napájecí zdroj a disky nelze mûnit za provozu.

V˘hodou specializovan˘ch souborov˘ch serverÛ

je jejich jednoduchost. Vhodné jsou napfiíklad v pfií-

padû, kdy je nutné rychle roz‰ífiit diskovou kapacitu,

protoÏe jejich instalace a zprovoznûní jsou skuteãnû

rychlé. Postavit „PC“ s disky se stejnou kapacitou se

zdá jednoduché, a proto moÏná cena za Snap Server

vypadá jako vysoká. Je v‰ak nutné poãítat s tím, Ïe

síÈov˘ operaãní systém také nûco stojí, a navíc je tfie-

ba zakoupit licence pro jednotlivé klientské stanice.

Se serverem Snap Server jsme nemûli pfii testová-

ní Ïádné problémy a v prostfiedí sítû Windows NT

a Novell Netware pracoval bez problémÛ. Musím

v‰ak upozornit na problémy, které mohou v nûkte-

r˘ch situacích nastat. Operaãní systém serveru totiÏ

v souãasné verzi nepodporuje ãeské národní pro-

stfiední (podporuje pouze kódové stránky 437, 850

a 865), a tak mohou vzniknout problémy s ukládá-

ním souborÛ a adresáfiÛ s ãeskou diakritikou v názvu

(to se ale u nás neprojevilo). Nová verze systému by

i tyto problémy mûla odstranit.  Pavel Trousil

Více prostoru
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Quantum Snap Server

SíÈov˘ souborov˘ server.

Kapacita 3 120 GB (84 GB pfii pouÏití RAID 5)

Rozhraní 3 RJ-45 (100/10 Base-T)

Podporované protokoly 3 CIFS (SMB) over TCP/IP,
NetBIOS over TCP/IP, NetBIOS over NetBEUI, NCP
over IPX, NFS, HTTP, Apple (Appleshare)

Emulované servery 3 Netware 3.12, Windows NT
4.0, Appleshare 6.0, Unix NFS 2.0

Podporované typy klientÛ 3Microsoft Windows
95/98/NT 4.0/2000/Me, Novell NetWare clients for
Windows, SunOS & Solaris, SCO UnixWare and
OpenDesktop, Red Hat Linux, Macintosh System
7.5.5, 7.6, OS 8.x, 9.x, X

Rozmûry 3 432 × 432 × 44 mm

Hmotnost 3 8,9 kg

V˘robce/poskytl 3 Quantum

Cena 3 134 790 Kã bez DPH

Snap Server 4100 obsahuje 4 disky s celkovou
kapacitou 120 GB

Konfigurace Snap Serveru pomocí programu
Snap Assist

Ke správû serveru lze pouÏít i browser



DIGITÁLNÍ KAMERA MINIDV CANON MV3 MC

V‰echno na svûtû má své zákonitosti. Mimo

jiné se v‰echno miniaturizuje. Ne vÏdy to

v‰ak musí b˘t k dobru vûci.

Kamera Canon fiady MV3 patfií k tûm nejmen-

‰ím, které na souãasném trhu mÛÏete najít. Její

rozmûry 48 × 106 × 86 mm a hmotnost 390 g bez

akumulátoru a kazety budí opravdu úctu. JenomÏe

není v‰echno zlato, co se tfipytí, a zdánlivû moder-

ní pfiístroje pfii bûÏném pouÏívání nemusí vyhovût

v‰em na‰im poÏadavkÛm. Podívejme se tedy nej-

prve na to, co se v˘robci, tedy £rmû Canon, nepo-

vedlo. Není toho moc, Ïalovat se nesmí, ale upo-

zornit se musí. ZároveÀ v‰ak upozorÀuji na to, Ïe

v téhle kamefie je dost pozitivních vûcí, které vás

urãitû donutí pfiem˘‰let o tom, jestli za ni budete

ochotni „vysolit“ hodnû pfies ‰edesát tisíc korun.

Kupodivu první vûcí, kterou musím kritizovat,

jsou ony miniaturní rozmûry – podot˘kám ihned,

Ïe to je pouze mÛj subjektivní pocit, protoÏe

spousta jin˘ch uÏivatelÛ mÛÏe hodnotit jinak. Ka-

meru drÏíte v pravé ruce tak, Ïe palcem ovládáte

koleãko s volbou reÏimÛ a zapínáte/vypínáte re-

Ïim snímání. OK. Na ovládání zmûny ohniskové

vzdálenosti pak máte ukazováãek, kdyÏ ostatní tfii

prsty sklopíte pod objektiv na ãelní stûnû pfiístro-

je, a tím kameru £xujete. Copak o to, ovládání

posuvného tlaãítka pfiibliÏování/vzdalování ob-

jektu je v pohodû. Hor‰í problém je pfii stisku tla-

ãítka pro statick˘ záznam obrázku, kdy se na £lm

nahraje 6s sekvence statického obrázku nebo

v pfiípadû záznamu na MultiMediaCard (u modelu

MV3 MC) dojde k vych˘lení zamûfieného objektu

smûrem doprava dolÛ. Spou‰È totiÏ není umístû-

na na horní stranû pfiístroje, ale z boku, takÏe pfii

stisku spou‰tû zákonitû dojde k vych˘lení pfiístro-

je. S tím musíte poãítat. Za t˘den jsem se to ne-

nauãil a zamûfien˘ objekt mi vÏdycky utekl…

A druhou vûcí, kterou kamefie vyãítám, je hluk,

kter˘ se objevuje pfii „najíÏdûní“ na objekt, re-

spektive pfii jeho pfiibliÏování. Pfiipadá mi to, jako

by bylo sly‰et pfieskakování zoubkÛ: takové jem-

né „trrrrr“. BohuÏel v‰ak tento zvuk je nahrán i na

kazetu a pfii pfiehrávání je zfietelnû sly‰et. MoÏná

je to jen „závada“ kusu, kter˘ jsem mûl vypÛjãen,

ale u pfiístroje této cenové kategorie bych to pro-

stû neãekal.

Jinak kamera umoÏÀuje, jak jste vytu‰ili, záznam

na miniDV kazetu a v pfiípadû, Ïe vám staãí rozli‰e-

ní 640 × 480 bodÛ (snímací prvek CCD má cca 800

tisíc pixelÛ, z nichÏ se vyuÏívá efektivnû 420 tisíc),

je tu uÏ jmenovaná MultiMediaCard (MMC), na kte-

rou mÛÏete uloÏit asi 60 snímkÛ s men‰í kompresí;

s vy‰‰í kompresí pak uloÏíte snímkÛ pfies sto. 

A teì pfiijdou fajnovosti. MÛÏete totiÏ volit

mezi záznamem 50 pÛlsnímkÛ nebo 25 cel˘ch

snímkÛ za sekundu. Druh˘ reÏim pak urãitû uví-

táte pfii záznamu rychl˘ch dûjÛ, jako jsou podání

pfii tenisu, dûti pfii hraní apod. MÛÏete toho vy-

uÏít napfiíklad pfii pfiepisu vybraného snímku na

MMC bez ztráty „kvûtinky“ (kartu mÛÏete pfieãíst

napfiíklad pfies ãteãku s rozhraním USB nebo

pfies ãteãku v provedení PC Card).

Jak b˘vá u Canonu zvykem, mÛÏete ovlivÀovat

v manuálním reÏimu i rychlost závûrky, kde nej-

rychlej‰í ãas je 1/2000 s. V souvislosti s tím –

a s testem kamery Panasonic NV150 EG, která

mûla mnohem vût‰í prÛmûr objektivu (i kdyÏ to

není rozhodující parametr pro svûtelnost, ale

ovlivÀuje i horní i spodní mez zmûny ohniskové

vzdálenosti), – je stejná (kupodivu) svûtelnost

objektivu: F1,6. A kdyÏ jsme u Panasonicu, kter˘

umoÏÀoval snímat scény i v úplné tmû, kdy si ka-

mera scénu pfiisvûtluje pomocí infraãervené diody

a odraz pak snímá, Canon zaãíná v reÏimu noãní-

ho snímání na hodnotû 2,5 luxu, coÏ pfiedstavuje

dobr˘ prÛmûr. Ohnisková vzdálenost objektivu se

mÛÏe mûnit od 3,5 do 35,0 mm, coÏ je na takov˘

rozmûr kamery rovnûÏ dobr˘ prÛmûr, pak je‰tû

mÛÏete pfiidat ãtyfinásobnou transfokaci elektro-

nickou, takÏe maximálnû mÛÏete objekt pfiiblíÏit

40×. Slu‰í se podotknout, Ïe stabilizace obrazu je

„pouze“ elektronická, protoÏe mechanická stabi-

lizace obrazu se prostû uÏ do kamery neve‰la.

Zb˘vá dodat, jak se tváfiila kamera v provozu.

Ovládací prvky jsou bezproblémovû dostupné, je

tfieba si v‰ak na ovládání zvyknout (aÏ na snímání

obrázkÛ, jak jsem uvedl v˘‰e). Akumulátor, kter˘

dostanete s kamerou, vám dodá energii na 45 mi-

nut, pokud pouÏíváte dvouapÛlpalcov˘ LCD dis-

plej – v pfiípadûuÏívání hledáãku o deset minut

déle. Kamera nabízí spoustu digitálních efektÛ

i fiadu vychytávek, jako je nastavení kamery pro li-

bovolnou scénu. V kaÏdém pfiípadû ale vÏdy máte

moÏnost pfiepnout na automatick˘ reÏim, kter˘

vám umoÏní, pfiedev‰ím v zaãátcích práce s touto

kamerou, získat docela slu‰né obrázky. Mnoho

funkcí je v‰ak dostupn˘ch jen pfies dálkové ovlá-

dání. BohuÏel, elektronick˘ stfiih, jako to umí fiada

MV300, od MV3 neãekejte. Oãekávejte v‰ak, díky

existenci tfií mikrofonÛ na horní stûnû pfiístroje,

moÏnost zaznamenávat zvuk prostorovû.

Ke kamefie dostáváte i dokovací jednotku, kte-

rá umoÏní pfiipojit externí mikrofon (i na dodateã-

né ozvuãování scén), sluchátka, konektor pro

ovládání stfiihací jednotkou a konektor S-Video.

Kamera se prodává ve ãtyfiech provedeních –

Canon DM-MV3, Canon DM-MV3i, Canon DM-MV3

MC a Canon DM-MV3i MC. MC v oznaãení zname-

ná, Ïe je vybavena slotem pro karty MultiMedia

Card a „i“ znaãí, Ïe má i konektor i-link pro vstup

a v˘stup. Cena se pak u jednotliv˘ch modelÛ 

pohybuje od 62 990 Kã do 69 990 Kã.

A závûreãné hodnocení: není to ‰patná kame-

ra. Barevné podání je velmi dobré, subjektivnû se

mi zdá, Ïe spí‰ s podáním lehce do modra. Jen ta

cena! Ale za kaÏd˘ prÛkopnick˘ prvek se platí.

Nebo ne?  Milan Louck˘

„MrÀavec“

Canon MV3 MC

Kamera standardu miniDV.

Rozsah zoomu 3 10násobn˘ optick˘, 40násobn˘
elektronick˘

Snímaã CCD 3 1/4" s progresivním skenováním,
800 000 obrazov˘ch bodÛ, vyuÏívá se efektivnû
420 000

Svûtelnost objektivu 3 F1,6

Stabilizace obrazu 3 ano, elektronická

Rozmûry 3 48 × 106 × 86 mm

Hmotnost 3 390 g bez akumulátoru

V˘robce/poskytl 3 Canon/Canon CZ

Cena 3 66 990 Kã vãetnû DPH
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INTEL CELERON 800 MHZ

Firma Intel uvedla na trh novou verzi proceso-

ru Celeron. Kromû toho, Ïe má vy‰‰í frekven-

ci (800 MHz), je na nûm zajímavé pfiedev‰ím to,

Ïe poprvé podporuje 100MHz systémovou sbûr-

nici. My jsme díky £rmû Mironet mûli moÏnost

nov˘ procesor vyzkou‰et a porovnali jsme ho

i s dal‰ími procesory.

Firma Intel uvedla v roce 1997 na trh proce-

sor Pentium II. Byl sice na svou dobu velmi v˘-

konn˘, ale byl také pomûrnû drah˘, a tak se

v levnûj‰ích sestavách zaãaly uplatÀovat kon-

kurenãní procesory, pfiedev‰ím £rmy AMD. Intel

v reakci na to zaãal v dubnu následujícího roku

prodávat nov˘ procesor nazvan˘ Celeron (popr-

vé po dlouhé dobû ve jménû procesoru chybûlo

slovo Pentium), urãen˘ právû pro levnûj‰í PC.

·lo v podstatû o derivát Pentia II bez vyrovná-

vací pamûti druhé úrovnû – jeho v˘kon ale pfií-

li‰ nepfiesvûdãil, právû kvÛli absenci vyrovná-

vací pamûti.

To se v‰ak brzy zmûnilo, a to u procesoru 

Celeron známého jako „Mendocino“, popfiípadû

300A – pfiidan˘ch 128 KB L2 cache pracujících

na stejné frekvenci jako jádro procesoru v˘konu

znaãnû pomohlo a Celeron se stal na dlouhou

dobu dobr˘m fie‰ením a byl velmi v˘hodn˘ v po-

mûru cena/v˘kon. Pozdûji do‰lo je‰tû k dal‰í

úpravû – zmûnil se v˘robní postup a procesor

také zaãal podporovat nové instrukce SSE.

V poslední dobû ov‰em na Intel opût tlaãí

£rma AMD se sv˘mi levn˘mi a v˘konn˘mi pro-

cesory Duron. S tím musel Intel opût nûco udû-

lat, a tak odstranil v˘znamn˘ handicap Celero-

nu, kter˘ mu byl jiÏ del‰í dobu vyt˘kán. Celeron

totiÏ, aÏ do nejnovûj‰í verze, podporoval pouze

66MHz systémovou sbûrnici (na rozdíl od pro-

cesoru Pentium II, Pentium III, nebo dokonce

i na rozdíl od mobilního procesoru Celeron ãi

procesorÛ VIA Cyrix III). Nová verze Celeronu

pracující na frekvenci 800 MHz tedy uÏ podpo-

ruje 100MHz systémovou sbûrnici. Lze ov‰em

poznamenat, Ïe jiÏ dfiíve se Celeron ãasto pfie-

taktovával, vût‰inou na 75 nebo 83 MHz.

My jsme nov˘ procesor otestovali. Testy jsme

provádûli v poãítaãi £rmy Mironet, kter˘ byl za-

loÏen na základní desce ASUS CUSL2-Cs ãipovou

sadou Intel 815EP a byl vybaven 128 MB pamûti

SDRAM PC-133, gra£ckou kartou ASUS V7700

s ãipem NVIDIA GeForce2 GTS a pevn˘m diskem

IBM DTLA-307030 (7200 ot./min). Zajímalo nás

samozfiejmû nejvíce to, jak se zv˘‰ení frekvence

sbûrnice projeví na v˘konu celé sestavy. Bohu-

Celeron koneãnû na 100

Výkonnostní testy
Procesor Celeron 800 MHz Celeron 766 MHz Rozdíl výkonu [%] Celeron 793 MHz (přetakt. 766) Rozdíl výkonu [%] Pentium III 800 MHz Rozdíl výkonu [%]
L2 cache [KB] 128 128 128 256
Frekvence systémové sběrnice [MHz] 100 66 68 133
Frekvence paměti SDRAM [MHz] 100 66 68 133
Nízkoúrovňové testy
Dhrystones / s 1007327 952784 5,7 991376 1,6 1012312 –0,5
Whetstones / s 4958 4778 3,8 4889 1,4 5012 –1,1
Paměť [body] 165400 134900 22,6 140600 17,6 191409 –13,6
Aplikační testy SYSmark 2000 [body]
Celkový výsledek 146 129 13,2 133 9,8 167 –12,6
Aplikace pro tvorbu internet. obsahu 148 132 12,1 137 8,0 168 –11,9
Kancelářské aplikace 144 127 13,4 130 10,8 167 –13,8
Bryce 4 141 119 18,5 122 15,6 186 –24,2
CorelDraw 9 163 144 13,2 148 10,1 178 –8,4
Elastic Reality 3.1 177 161 9,9 167 6,0 194 –8,8
Excel 2000 156 134 16,4 139 12,2 181 –13,8
NaturallySpeaking Pref 4.0 135 112 20,5 115 17,4 155 –12,9
Netscape Communicator 148 132 12,1 131 13,0 167 –11,4
Paradox 9.0 140 123 13,8 125 12,0 164 –14,6
Photoshop 5.5 131 123 6,5 125 4,8 141 –7,1
PowerPoint 2000 156 131 19,1 135 15,6 180 –13,3
Premiere 5.1 154 136 13,2 140 10,0 163 –5,5
Word 2000 135 123 9,8 126 7,1 151 –10,6
Windows Media Encoder 4.0 147 132 11,4 134 9,7 156 –5,8
Dakší aplikační testy
3D Studio MAX [m:s] 13:24 14:33 7,9 14:11 5,5 12:49 –4,6
Ulead Video Studio 4.0 (převod AVI 3MPEG2) [m:s] 1:26 1:38 12,2 1:34 8,5 1:19 –8,9
Quake3 Arena [fps]
320 × 200 102,6 86,2 19,0 88,4 16,1 128,2 –20,0
640 × 480 102,7 85,1 20,7 87,3 17,6 125 –17,8
800 × 600 99,2 83,1 19,4 85,3 16,3 116,2 –14,6
1024 × 768 83,7 76,4 9,6 77,6 7,9 86,3 –3,0

Intel Celeron 800 MHz

Procesor pro levnûj‰í poãítaãové sestavy.

Platforma 3 Socket 421

PamûÈ L1 cache 3 32 KB

PamûÈ L2 cache 3 128 KB

V˘robní technologie 3 0,18 mikronu

Provedení 3 FC-PGA

V˘robce 3 Intel

Poskytl 3Mironet

Cena 3 7 589 Kã bez DPH



Ïel 800MHz procesor Celeron podporující pouze

66MHz sbûrnici Intel nevyrábí, proto jsme pro po-

rovnání vybrali procesor Celeron 766 MHz, tedy

poslední nejrychlej‰í verzi vyuÏívající pouze

66MHz sbûrnici.

Podpora 100MHz sbûrnice Celeronu samozfiej-

mû pomohla a nárÛst v˘konu je slu‰n˘ – v˘sled-

ky testÛ najdete v tabulce. Pro lep‰í posouzení

vlivu rychlej‰í sbûrnice jsme také provedli test

i s procesorem Celeron 766 MHz pfietaktovan˘m

na pfiibliÏnû 793 MHz – frekvence systémové

sbûrnice byla díky vy‰‰ímu násobení asi 68 MHz.

Z v˘sledkÛ vypl˘vá, Ïe rozdíl mezi 766MHz

a 800MHz procesorem pracujícím na 66MHz sys-

témové sbûrnici by nebyl pfiíli‰ velk˘. Velk˘ skok

je v‰ak vidût mezi 766MHz Celeronem a nov˘m

800MHz Celeronem. 100MHz systémová sbûrni-

ce se postarala pfiedev‰ím o rychlej‰í pfiístup do

pamûti a podstatnûj‰í zv˘‰ení v˘konu se projevilo

u aplikací Bryce 4, PowerPoint 2000 a Naturally-

Speaking Pref 4.0. 100MHz sbûrnice také v˘raz-

nû pomohla hrám. 

Porovnat mÛÏete i v˘konnostní rozdíly mezi

procesory Celeron 800 MHz a Pentium III 800 MHz.

Pentium III si díky vût‰í pamûti L2 cache a rychlej-

‰í sbûrnici (133 MHz) stále zachoval v˘razn˘ od-

stup, ale ten se pfiece jen sníÏil. V tabulce najdete

i procentní rozdíly v˘konu mezi konkrétním proce-

sorem a procesorem Celeron 800 MHz.

Celeron tedy o nûco zrychlil, a zlep‰il tak svo-

je postavení na trhu. Je otázkou, zda to staãí.

Konkurenãní AMD Duron 800 MHz stojí okolo

3500 Kã a k dispozici je uÏ i jeho 850MHz verze.

Pavel Trousil

V˘voj procesoru Intel Celeron
Datum uvedení Výrobní technologie [u] Kódové jméno Frekvence procesoru [MHz] L2 cache [KB] Frekvence sběrnice [MHz]
4.98 0,25 Covington 266 0 66
8.98 0,25 Mendocino 300A 128 66
3.00 0,18 Coppermine-128 566, 600 128 66
1.01 0,18 Coppermine-128 800 128 100
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Do hi-fi komponenty má ovládací panel vzhledem daleko, svÛj úãel
v‰ak splní i bez pfiedchozího studia pfiíruãky.

DRU-R100 USB PC RADIO

… a kde to má reprák?

Del‰í dobu je k vidûní takzvaná PC radiokarta –

levn˘ radiopfiijímaã vystavûn˘ na ISA nebo PCI

roz‰ifiující kartû, kter˘ se napájí a ovládá z poãíta-

ãe. ¤e‰ení je to levné, ale v zásadû funkãní. Nev˘-

hodou byla nutnost vlastnit základní desku s vol-

n˘m slotem a mít moÏnost pfii instalaci do poãítaãe

zasahovat. Tyto nev˘hody (bohuÏel za ne pfiíli‰ pfií-

znivou cenu) odstraÀuje externí USB radiopfiijímaã

s ãapkovsky znûjícím oznaãením DRU-R100.

Externí radiopfiijímaã se ovládá po USB sbûr-

nici, pfies kterou je zároveÀ i napájen, a jelikoÏ

zvuk pfiehrává zvlá‰tním kabelem pfiímo do lin-

kového vstupu zvukové karty, nic dal‰ího nepo-

tfiebuje. Není problém poslouchat oblíbené sta-

nice stfiídavû na stolním PC a na notebooku, coÏ

u interní verze pfiijímaãe moÏné nebylo.

Ovládací software je obohacen o dal‰í funkce –

mimo ãasového zapínání a vypínání umoÏÀuje

i pfiímo nahrávat libovolnou stanici, bohuÏel

s programováním pouze na 24 hodin. Nahrané

skladby si lze následnû pomocí pfiiloÏeného pro-

gramu WinLama pfievést do MP3 formátu pro ar-

chivaci. Tato funkce je velmi uÏiteãná, i kdyÏ je‰-

tû potfiebuje vychytat nûjaké mu‰ky. WinLama se

dodává v beta verzi, takÏe se snad brzy doãká-

me. Zatím fungovalo kódování Wav souborÛ pou-

ze v CD kvalitû, jestliÏe pro úsporu nahráváte na-

pfiíklad mono 22 kHz (coÏ obsluÏn˘ program

rádia nabízí), Lama soubor do MP3 formátu 

„pfieÏv˘kat“ odmítne.

Ovládací program vypadá pfiehlednû, a jestliÏe

v nûm nepotfiebujete nûco nastavovat, dá se

zmen‰it do malého okénka, pfiípadnû ukonãit úpl-

nû, bez toho, aby poslouchaná stanice pfiestala

hrát. Z toho je jasné, Ïe k pfiehrávání není spolu-

úãast PC potfieba a poslech jde zcela mimo nûj,

USB sbûrnici nijak nezatûÏuje.

Do jednotky radiopfiijímaãe vede kabel, ze kte-

rého na stranû PC odboãuje linkov˘ v˘stup a vy-

souvací odpojitelná prutová anténa. Tady vidím

mechanicky nejslab‰í místo – anténa se pfiipojuje

bûÏn˘m, v plastu zapouzdfien˘m CYNCH konekto-

rem, na nûjÏ jsou pfii smûrování antény kladeny

velké nároky. Odpojitelná anténa je pouÏita zfiej-

mû kvÛli snaz‰ímu balení a pfiepravû, bylo by

v‰ak pravdûpodobné, Ïe pÛjde pfiipojit jiná, v˘-

konnûj‰í anténa. O takové moÏnosti v‰ak pfiíruãka

mlãí, jinou anténu si tak bude muset domácí kutil

navrhnout a pfiipojit sám, na vlastní nebezpeãí.

I se standardní prutovou anténou v‰ak byl po-

slech v budovû se slab‰ím pfiíjmem dobr˘, auto-

matické ladûní pak sice mnoho stanic nerozli‰ilo,

ale po ruãním nastavení hrály bez ru‰ivého ‰umu

i ty ostatní.

Po pfiibliÏnû 14 dnech obãasného pouÏívání

mne napadly pouze dvû v˘tky – první ke skladbû

vysílání, coÏ v‰ak není problém £rmy D-Link, dru-

há pak k absenci klávesového ovládání programu,

alespoÀ pro hlasitost, zti‰ení (mute) ãi rychlou

volbu z deseti pfiedvolen˘ch stanic. V‰e se totiÏ

nastavuje my‰í a trefovat v rychlosti titûrné ovlá-

dací prvky je nepohodlné.  Miroslav Stoklasa

DRU-R100

PC radiopfiijímaã pfiipojovan˘ pfies USB.

Frekvenãní rozsah 3 FM ( 87 – 108 MHz)

V˘stup 3 do zvukové karty, pro mikrofon nebo 
linkov˘ vstup

Napájení 3 po USB sbûrnici

Pfiíslu‰enství 3 ovládací program, MP3 kompresní
program WinLama

Rozmûry (‰ × v × h) 3 84 × 31 × 113 mm

Hmotnost 3 198 g

V˘robce 3 D-Link

Poskytl 3 Konsigna

Cena bez DPH 3 1452 Kã

Pro archivaci nahran˘ch pofiadÛ je vhodné pfievést nahrávky do for-
mátu MP3 – USB Radio k tomu nabízí  program WinLama.

Miniaturizovan˘ ovládací panel na
pracovní plo‰e mnoho místa nezabere.



ATI ALL-IN-WONDER RADEON

Bylo pouze otázkou ãasu, kdy £rma ATI zaãne

na trh dodávat svÛj úspû‰n˘ produkt All-In-

Wonder také s gra£ck˘m ãipem Radeon. Chip mûl

moÏnost krátce otestovat tuto kartu, která je

kombinací plnohodnotného gra£ckého akcelerá-

toru, televizního tuneru a zároveÀ rozhraním pro

pfiipojení rozliãn˘ch zdrojÛ videosignálu.

„3D“ ãást karty se skládá z ãipu Radeon pra-

cujícího na 166 MHz a 32 MB gra£cké pamûti

DDR SGRAM, která je taktována vy‰‰í frekvencí –

183 MHz. Oproti star‰ím verzím je televizní tuner

stereofonní, nemá Ïádné problémy s ladûním ka-

nálÛ z kabelu ani z antény, se zvukem rovnûÏ ne-

byly problémy. âip ATI Rage Theater také není

nejnovûj‰í, umí ale „capturovat“ video do rozli-

‰ení 720 × 576 bodÛ pfii 30 snímcích/s. Ukládat

video mÛÏete v rÛzn˘ch formátech, pokud máte

dostateãnû v˘konn˘ PC, mÛÏete pouÏít i MPEG2.

Pfiímo na kartû nenajdete klasick˘ konektor D-

Sub, ale DVI. BûÏn˘ monitor pfiipojíte pomocí do-

dávané redukce. ProtoÏe by se v‰echny potfiebné

konektory na zadní li‰tu karty neve‰ly, jsou na ní

kromû DVI a anténního konektoru uÏ jen dva ko-

nektory – jeden vstupní a druh˘ v˘stupní. K nim

se pak pfiipojí kabelové rozboãky, které nabízejí

vstupy i v˘stupy S-Video, RCA (kompozitní video)

a stereofonní audio. UÏ jen jako tfie‰niãka na dor-

tu pÛsobí koaxiální digitální zvukov˘ v˘stup urãe-

n˘ hlavnû pro dekodéry Dolby Digital.

Samostatnou kapitolou je dodan˘ software. Na

samostatné aplikaãní li‰tû spou‰tûjící se pfii startu

poãítaãe naleznete pfiehrávaã DVD i diskÛ VideoCD,

pfiehrávaã AudioCD a program obsluhující televiz-

ní tuner. Jako bonus dostanete zdarma plnou verzi

Ulead Video Studio 4.0 a Ulead Cool 3D SE 2.5.

Firma ATI je velmi py‰ná hlavnû na program tele-

vizního tuneru. Ten totiÏ umoÏÀuje nejen si naplá-

novat automatické nahrávání pofiadu, ale také

pfieru‰it sledování programu (napfiíklad si odsko-

ãit do ledniãky pro pivko), pfiiãemÏ se program

stále nahrává a vy mÛÏete po návratu do kfiesla

sledovat program dále, aniÏ byste o cokoliv pfii‰li.

Je také moÏné se v prÛbûhu sledování vrátit zpût

a podívat se je‰tû jednou napfiíklad na hezkou

sportovní akci. Mezitím se právû probíhající pro-

gram nahrává, takÏe o nic nepfiijdete, jen budete

sledovat program se zpoÏdûním. Potfiebujete

k tomu pouze v˘konn˘ procesor (nejlépe PIII nebo

Athlon pfies 500 MHz) a nûkolik, nejlépe mnoho,

voln˘ch GB na pevném disku. Zb˘vá mi dodat, Ïe

kromû softwaru od £rmy Ulead je v‰e v ãe‰tinû.

PfiestoÏe s televizním tunerem, i u této karty je

dÛleÏit˘ v˘kon. Podle na‰ich mûfiení se Radeon,

tentokrát v kon£guraci 166/183 MHz, pohybuje

nûkde mezi GeForce2 GTS a GeForce2 MX, coÏ je

pro dne‰ní hry dostateãné. Na v˘sledcích je také

vidût, Ïe by v˘konu karty prospûla vy‰‰í frekven-

ce ãipu (aspoÀ 183 MHz, jako má pamûÈ), neboÈ

DDR SGRAM pamûti ve spojení s technologií Hy-

perZ jsou velmi v˘konné.

V‰estranná karta All-In-Wonder Radeon je ideál-

ní pro domácí pouÏití – v˘kon dostateãn˘ i na ná-

roãnûj‰í gra£cké aplikace, kvalitní TV tuner s v˘-

born˘m softwarem i spousta moÏností pfiipojení vi-

deozafiízení (videorekordér, videokamera). ·koda

Ïe se £rma ATI nerozhodla vybavit kartu je‰tû dál-

kov˘m ovladaãem, jak je to dnes bûÏné i u pod-

statnû levnûj‰ích TV karet. Cena této karty se sice

zdá b˘t vy‰‰í, neÏ by byla kombinace podobnû v˘-

konné gra£cké karty s kartou televizní. Toto

„jednokartové“ fie‰ení je ale v˘hodnûj‰í (jeden za-

bran˘ slot, jedno obsazené pfieru‰ení, men‰í riziko

potíÏí s kompatibilitou). Gra£cké karty pochopitel-

nû zastarávají rychleji neÏ karty televizní, ale v˘kon

této karty je dostateãn˘ na to, aby mohla nûjak˘

ãas slouÏit ke spokojenosti.  Jaroslav Smí‰ek

Televize na pfiání

ATI All-In-Wonder Radeon

Grafická karta s televizním tunerem.

Grafick˘ procesor 3 ATI Radeon, 166 MHz

PamûÈ 3 32 MB, DDR SGRAM, 188 MHz

Sbûrnice 3 AGP 4×

Maximální rozli‰ení pfii True Color3 2048 × 1536 bodÛ

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

V˘robce/poskytl 3 ATI

Cena 3 13 620 Kã bez DPH
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Quake3 Arena (Demo1)

GeForce DDR
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Radeon

Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96
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TARIF INTERNET 2001

Rozvoj internetu je záleÏitost závislá na celé fiadû faktorÛ – od

celkové ekonomické a politické situace aÏ po lidskou mentalitu

a psychologii. Za nejv˘znamnûj‰í pfiekáÏky v˘raznûj‰ího rozvoje

internetu jsou v‰ak povaÏovány dva konkrétní faktory: 

3 nedostatek vhodn˘ch poãítaãÛ, resp. jejich cenová nedostupnost;

3 vysoké telefonní poplatky u komutovaného pfiipojení.

Pro správné pochopení tûchto dvou faktorÛ je vhodné si uvûdo-

mit, kde je nejvût‰í potenciál rÛstu ãeského internetu – zfiejmû uÏ

není v pfiipojování vût‰ích £rem, pfiípadnû státních institucí, které si

obvykle mohou dovolit pofiízení vhodn˘ch poãítaãÛ, a k internetu se

pfiipojují prostfiednictvím pevného pfiipojení (a povût‰inou jiÏ pfiipo-

jeny jsou). Nejvût‰í moÏnosti rÛstu jsou dnes mezi mal˘mi £rmami,

mezi jednotlivci a domácími uÏivateli, a také na ‰kolách niÏ‰ích

stupÀÛ (základních a stfiedních). Ekonomická situace tûchto subjek-

tÛ vût‰inou není nejrÛÏovûj‰í a kaÏdá koruna u nich hraje roli –

proto je pofiizovací cena poãítaãe tak dÛleÏitá a stejnû tak jsou ne-

smírnû dÛleÏité i provozní náklady na pfiipojení. Pfiitom právû komu-

tované (telefonické) pfiipojení je stále je‰tû nejlacinûj‰ím zpÛsobem

pfiipojení, alespoÀ pro  zaãínající uÏivatele, ktefií se s internetem

a jeho moÏnostmi teprve seznamují. 

Jak˘ je v˘voj?

Vysoké pofiizovací ceny a vysoké provozní náklady za komutované

pfiipojení vytváfií nepfiíjemnou bariéru, kterou musí nejvût‰í skupina

„novû pfiíchozích“ pfiekonat. V˘‰e této bariéry pak samozfiejmû

ovlivÀuje poãet tûch, ktefií ji úspû‰nû pfiekonají, roz‰ífií fiady interne-

tov˘ch uÏivatelÛ a pfiispûjí k jeho rÛstu.  

Situace s pofiizovacími cenami poãítaãÛ se neustále zlep‰uje – na

trhu totiÏ existuje konkurence, která nutí v˘robce a prodejce poãí-

taãÛ sniÏovat ceny a vycházet vstfiíc sv˘m zákazníkÛm nejen celko-

v˘m poklesem cenové hladiny, ale také rÛzn˘mi moÏnostmi £nanco-

vání nákupÛ vãetnû nákupÛ na splátky, formou leasingu atd.

Po mnoha letech ãekání jsme se koneãnû doãkali liberalizace na‰eho telekomunikaãního trhu. Efekt, kter˘ to mûlo

pfiinést, se v‰ak je‰tû nedostavil, a to ani pokud jde o komutované pfiipojování k internetu. Tarif  Internet 2001,

kter˘ pro pfiipojování k internetu nabízí âesk˘ Telecom, sice nepodraÏil, ale také nezlevnil. ZÛstal totiÏ beze zmûny.

Nic nového pod sluncem!



Osobnû si proto dovolím vyjádfiit názor, Ïe vysoké pofiizovací ceny

poãítaãÛ sice pfiedstavují v˘znamnou pfiekáÏku rozvoje ãeského

internetu, ale míra této v˘znamnosti má klesající tendenci. Navíc se

v poslední dobû prosazují i mnohé alternativní moÏnosti pfiístupu

k internetu, napfiíklad tzv. set-top boxy, které nevyÏadují pouÏití

klasick˘ch poãítaãÛ (a dále sniÏují celkovou hladinu nutn˘ch pofii-

zovacích nákladÛ). 

TotéÏ bohuÏel nelze fiíci o druhé pfiekáÏce, kterou jsou prÛbûÏné

náklady na komutované pfiipojování k internetu – tedy za „telefonic-

ké“ pfiipojení realizované prostfiednictvím vefiejné telefonní sítû za

vyuÏití vhodn˘ch modemÛ. Tyto náklady pfiitom mají dvû sloÏky –

jednou jsou poplatky internetov˘m providerÛm za samotn˘ pfiístup

k internetu a druhou hovorné, resp. telefonní poplatky jdoucí do kap-

sy provozovateli telefonní sítû. Konkurence v‰ak mohla zafungovat

pouze u první sloÏky, kterou srazila dokonce na ideální nulu – poãát-

kem roku 2001 existuje v âR celkem 5 providerÛ, ktefií nabízejí tento

druh pfiipojení komukoli a zcela zdarma. Jde konkrétnû o tyto spoleã-

nosti, resp. sluÏby:

3 Raz Dva (Contactel);

3 Quick (Internet OnLine);

3 VOLny (Czech OnLine, dfiíve Video OnLine);

3 World Online;

3 Kiwwi.

Ov‰em druhou sloÏku nákladÛ na komutované pfiipojení, tedy sa-

motné telefonní poplatky, konkurence dosud nemûla ‰anci v˘raznû-

ji ovlivnit. DÛvodem je pfiedev‰ím skuteãnost, Ïe aÏ do konce ma-

gického roku 2000 u nás existoval monopol âeského Telecomu

(dfiíve SPT Telecom), kter˘ celkem pochopitelnû nemûl na Ïádném

sniÏování cen zájem. Ani s pfiíchodem liberalizace, k 1. lednu 2001,

v‰ak nedo‰lo k faktické zmûnû, protoÏe konkurence nemûla dosud

‰anci nastoupit a vyvinout dostateãn˘ tlak na âesk˘ Telecom,  kter˘

by jej pfiinutil sníÏit ceny. DÛvodÛ je celá fiada – od odkladÛ pro vol-

bu operátora a pfienositelnosti ãísel zakotven˘ch pfiímo v telekomu-

nikaãním zákonû pfies nevhodné fie‰ení problému tzv. místních smy-

ãek v témÏe zákonû aÏ po nereálné cenové poÏadavky na ceny za

propojení, které âesk˘ Telecom nasadil vÛãi sv˘m nastupujícím

konkurentÛm a které fakticky zablokovaly uzavírání tzv. propojova-

cích dohod. 

Speciální internetov˘ tarif

Jedin˘ v˘raznûj‰í tlak, kter˘ se podafiilo vyvinout na âesk˘ Telecom

v souvislosti s internetem, byl tlak uÏivatelské vefiejnosti, která na

podzim roku 1998 silnû protestovala proti tehdej‰ímu zdraÏení mís-

tního hovorného o drastick˘ch 62,5 procent – tehdy si vefiejnost

doslova vynutila zavedení zv˘hodnûného telefonního tarifu urãené-

ho právû pro pfiipojování k internetu. Jednalo se konkrétnû o tarif

Internet 99, kter˘ se posléze pfiemûnil v tarif Internet 2000 a letos

byl víceménû jen pfiejmenován na tarif Internet 2001. 

Zv˘hodnûn˘ telefonní tarif pro‰el v˘znamnou zmûnou pouze pfii

svém pfiechodu z tarifu Internet 99 na tarif Internet 2000. Tehdy to-

tiÏ do‰lo ke zru‰ení tzv. sestavovacího poplatku, kter˘ byl uÏivatel-

skou vefiejností velmi kritizován. Fakticky se v‰ak  jeho zru‰ení tak

v˘raznû neprojevilo, protoÏe prÛbûh tarifu byl upraven tak, aby ne-

doznal v˘raznûj‰ích zmûn. 

V zásadû lze fiíci, Ïe pfii zru‰ení sestavovacího poplatku do‰lo (na

poãátku roku 2000) k takové úpravû zv˘hodnûného tarifu, aby

v prvních minutách hovoru vûrnû kopíroval prÛbûh bûÏného (nezv˘-

hodnûného) telefonního hovoru, a urãité zv˘hodnûní se projevovalo

aÏ v dal‰ích minutách (viz obrázky). 

Co se zmûnilo v roce 2001?

S pfiíchodem nového roku 2001 do‰lo k úpravû bûÏn˘ch telefonních

tarifÛ. Asi nejv˘raznûj‰í zmûnou byl pfiechod na ãasovou tari£kaci

místo dosavadní tari£kace impulzové, coÏ v‰ak nemá v˘raznûj‰í

faktické dopady. JestliÏe pÛvodnû uÏivateli „naskoãil“ za urãit˘ ãa-

sov˘ interval (na jeho poãátku) jeden impulz, za nûjÏ pak uÏivatel

zaplatil urãitou ãástku (v roce 2000 to bylo 2,60 Kã), nyní uÏivateli

„naskoãí“ pfiíslu‰ná ãástka rovnou v korunách. U místních hovorÛ

je v roce 2001 podstatnûj‰í spí‰e to, Ïe nejkrat‰í moÏn˘ hovor je

Srovnání zv˘hodnûného internetového tarifu (Internet 2000 i 2001)
s nezv˘hodnûn˘m místním hovorn˘m v roce 2000 v dobû silného
provozu od 7 do 17 hod. (resp. v dobû nejslab‰ího provozu – v dobû
od 19 do 7 hod.)

0
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bûÏn˘ telefonní tarif (roku 2000)
tarif Internet 2000/2001
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tarif Internet 2000/2001

19.00–7.00 hodin
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dvouminutov˘ (resp. za jak˘koli krat‰í hovor zaplatíte stejnû jako

za dvouminutov˘), a to za 2,90 Kã, coÏ pfiedstavuje zdraÏení nej-

krat‰ího moÏného hovoru ze 2,60 Kã na 2,90 Kã. Toto pomûrnû v˘-

razné zdraÏení sice bylo kompenzováno urãit˘m zlevnûním dálko-

v˘ch hovorÛ (mezimûstsk˘ch i mezinárodních), ale i podle propoãtÛ

samotného Telecomu to pfiece jen pfiedstavuje nárÛst celkové ceno-

vé hladiny. A to je jev ve svûtû naprosto ojedinûl˘ – snad v‰ude,

kde do‰lo k liberalizaci trhu, okamÏitû poklesla tato hladina, ãasto

dosti v˘raznû.  U nás v‰ak s pfiíchodem liberalizace k 1. 1. 2001 do-

‰lo k dal‰ímu zv˘‰ení cen za hovorné!

Tarif Internet 2001

Pokud jde o zv˘hodnûn˘ internetov˘ tarif âeského Telecomu, jeho

nová podoba pro rok 2001 byla oznámena doslova na poslední

chvíli, coÏ naznaãuje, Ïe jeho stanovení nebylo pro samotn˘ âTc

zcela jednoznaãnou záleÏitostí. V˘sledek je takov˘, Ïe tarif Internet

2001 je v zásadû úplnû stejn˘ jako tarif Internet 2000, a jedinou

(byÈ víceménû formální) zmûnou bylo pfieformulování pravidel tak,

aby se jiÏ nepouÏíval termín „impuls“. Pro srovnání následují dvû

tabulky, pfievzaté z tiskov˘ch zpráv âeského Telecomu, které

de£nují tarify Internet 2000 a 2001. 

Podle mého názoru se tarif Internet 2001 oproti tarifu Internet 2000

nezmûnil proto, Ïe Telecom si jej nemohl dovolit zv˘‰it – kvÛli nebez-

peãí protestÛ internetové vefiejnosti a kvÛli moÏn˘m poukazÛm na to,

Ïe i podle slibÛ a plánÛ vlády (napfiíklad podle národní telekomunikaã-

ní politiky a státní informaãní politiky) mûlo v souvislosti s liberalizací

dojít ke zlevnûní pfiístupu k internetu a ne k jeho zdraÏení. Naproti

tomu ke zlevnûní nebyl âesk˘ Telecom pfiinucen, kdyÏ jeho konkurence

je‰tû nemûla ‰anci nastoupit a vyvinout na nûj potfiebn˘ tlak. 

Co se pfieci jen zmûnilo?

Jedinou podstatnou zmûnou, ke které v internetovém tarifu do‰lo,

bylo prodlouÏení intervalu (ãasového pásma) nejslab‰ího provozu,

kdy tento tarif poskytuje nejvût‰í zv˘hodnûní. Toto ãasové pásmo

pÛvodnû zaãínalo aÏ ve 21 hodin v pracovních dnech, ale nyní  zaãí-

ná jiÏ v 19 hodin. Ke zmûnû pfiitom nedo‰lo aÏ s pfiechodem z roku

2000 na rok 2001, ale jiÏ k 1. fiíjnu  roku 2000. âasová pásma tarifu

Internet 2001 ukazuje následující tabulka:

U tarifu Internet 2001 navíc do‰lo i k jedné dal‰í zmûnû, která se

v‰ak koncov˘ch uÏivatelÛ vÛbec nedotkne. Je to zmûna ve v˘‰i pro-

vizí, t˘kající se internetov˘ch providerÛ poskytujících komutované

pfiipojení k internetu. âesk˘ Telecom jim totiÏ poskytuje urãité pro-

cento ze sv˘ch v˘nosÛ z hovorného, které tito providefii generují.

Strukturu provizí ukazuje  následující obrázek: 

V roce 2000 byly tyto provize pomûrnû jemnûji odstupÀovány po-

dle objemu provozu, kter˘ generovali zákazníci pfiíslu‰ného provi-

dera. V leto‰ním roce do‰lo ke sjednocení v˘‰e provizí do pouze tfií

úrovní (viz obrázek). Na první pohled by se mohlo zdát, Ïe Telecom

v˘raznû zv˘‰il objem provizí, které providerÛm poskytuje – zde je

ale tfieba si uvûdomit, Ïe dal‰í zmûnou je odbourání jedné ze dvou

sloÏek, kterou provize mûly je‰tû v roce 2000. Jednalo se o sloÏku

urãenou objemem provozu v nejvytíÏenûj‰ím pfiístupovém bodu

(tzv. POP) providera a z tohoto provozu dostávali providefii pau‰ál-

nû 15 % v˘nosÛ. Tato sloÏka v roce 2001 jiÏ neexistuje. Celková

zmûna pro konkrétní providery proto mÛÏe b˘t i negativní (smûrem

k niÏ‰ím provizím) v závislosti na konkrétním rozloÏení jejich pfiístu-

pov˘ch bodÛ a chování uÏivatelÛ.  Jifií Peterka

Pásmo I (špička) 7.00 – 17.00 (pouze v pracovních dnech)
Pásmo II (slabý provoz) 17.00 – 19.00 (pouze v pracovních dnech)
Pásmo III (nejslabší provoz) 19.00 – 7.00 (v pracovních dnech), 

24 hod. denně (víkendy, svátky) 

Pfiehled ãasov˘ch pásem (tarif Internet 2001)

Provize z tarifu Internet 2000 a Internet 2001  pro providery 
(u I2000 ‰lo pouze o jednu ze dvou sloÏek)

0 1 5

10 %

20 %

25 %

10 20 30 40 50

miliony minut/mûsíc

rok 2001
od 9/2000
do 9/2000

Časové pásmo Tarif
1. pásmo (7:00 –17:00) do 6. minuty: interval 120 s, dále: interval 180 s
2. pásmo (17:00 – 19:00) 2. impulz ve 120. s, dále: interval 390 s
3. pásmo (19:00 – 21:00) 2. impulz v 290. s, dále: interval 390 s
4. pásmo (21:00 – 7:00) 2. impulz v 290. s, dále: interval 750 s

Tarif Internet 2000 (ve verzi platící od poãátku roku 2000), 
cena 1 impulzu = 2,60 Kã)

Pásmo Cena (Kč) 

V I. časovém pásmu služby INTERNET 2001 se započítává během 
prvních 360 sekund za každých započatých 120 sekund 2,60
a dále za každých započatých 180 sekund. 2,60

V II. časovém pásmu služby INTERNET 2001 se započítává 
za prvních (i započatých) 120 sekund, 2,60
po uplynutí 120 sekund spojení se započítává za každých 
započatých 390 sekund. 2,60

V III. časovém pásmu služby INTERNET 2001 se započítává 
za prvních (i započatých) 290 sekund, 2,60
po uplynutí 290 sekund spojení se započítává za každých 
započatých 750 sekund. 2,60

Tarif Internet 2001



VALENT¯N – SVÁTEK ZAMILOVAN¯CH

Valent˘nky

âast˘m zvykem ze 14. února je posílání pfiáníãek

zvan˘ch valent˘nky – na webu naleznete na nû-

kolika místech valent˘nská a zamilovaná pfiáníã-

ka. Z ãesk˘ch stojí za zmínku pfiáníãka Albi, kte-

rá i ve své internetové podobû zachovávají

originalitu a dÛvtip znám˘ch ti‰tûn˘ch blahopfiá-

ní (www.albi.cz – sekce „Valent˘n“ a „Z lásky“).

Slu‰nou nabídku pfiáníãek rovnûÏ nabízí maga-

zín Îena in (pohledy.zena-in.cz, sekce „Pro za-

milované“) nebo server Cards.cesnet.cz

(cards.cesnet.cz, sekce „blahopfiání“, oddíly

„valent˘nky“, „srdíãka“ a „zamilované“). 

Je‰tû bohat‰í nabídku v‰ak naleznete na serve-

rech zahraniãních. Ze ‰iroké palety animovan˘ch

pfiáníãek serveru AmericanGreetings.com si snad

musí vybrat úplnû kaÏd˘ (www.americangree-

tings.com, sekce „love“ a ãást „Valentine’s Day“

v sekci „Holidays“). Spoustu animovan˘ch pfiání-

ãek rovnûÏ nabízí eGreetings.com (www.egree-

tings.com – sekce „Valentine’s Day“ v oddílu

„Holidays“ a oddíl „Love & Dating“). Dal‰í zají-

mavá pfiáníãka nabízejí servery Lovegrams.com

(www.lovegrams.com). Máte-li chuÈ poslat nûco

„Ïivûj‰ího“, nav‰tivte stránku

Messagemates.com (stuart.messagemates.com)

a po‰lete svojí lásce nûjak˘ zábavn˘ soubor z od-

dílu „Romance“.

Pokud dáváte pfiece jen pfiednost klasickému

„papírovému“ pfiáníãku, i zde je co vylep‰ovat –

jak by se vám líbilo, kdyby vámi odeslané blaho-

pfiání neslo razítko mûsteãka Loveland (Colora-

do)? Nic není nemoÏné – informujte se na stránce

www.loveland.org/valentine/remail.htm nebo na

na‰em Chip CD (viz níÏe).

Nûco o lásce…

Jistû se mnou budete souhlasit, Ïe obsah pfiáníã-

ka (virtuálního i „papírového“) by mûl b˘t upfií-

mn˘ a mûl by vycházet ze srdce pisatele. Pokud

v‰ak pfiece jen uvítáte nûjakou inspiraci, zkuste

nav‰tívit webovou stránku psanicka.zde.cz se

spoustou psaníãek (vyznání, omluvy,…) a s ro-

mantick˘mi „esemeskami“ nebo adresu

www.volny.cz/super-shaft/laska.htm pfiiná‰ející

nûkolik (spí‰e „tradiãních“) tipÛ na oslovení, po-

klony a pfiirovnání. PfieváÏnû v jazyce slovenském

se pak nese stránka www.sverigel.sk, obsahující

mimo jiné básniãky, pofiekadla, citáty, povídky,

obrázky a auditorium s v˘bûry on-line konverzací,

které by se vám pfii boji s láskou mohly hodit.

Stránka www.dina.kvl.dk/~£scher/alt.roman-

ce/faq.html byla vytvofiena kupodivu jiÏ v roce

1994. Je to sice patrné z jejího designu, ale zají-

mav˘ obsah je aktuální i dnes. Doãtete se zde

(v anglickém jazyce) o kvûtomluvû, rovnûÏ zde

naleznete nejrÛznûj‰í zamy‰lení, rady a diskuse

na téma láska, obrázky z ASCII znakÛ a dozvíte

se, jak fiíci v nejrÛznûj‰ích jazycích slova „Miluji

Tû“. Speciálnû tématem polibku na v‰echny moÏ-

né zpÛsoby se zab˘vá vcelku podrobnû stránka

virtualkiss.com (rovnûÏ v angliãtinû).

Je libo Ïivou kytku?

Pokud jiÏ máte dost „virtuálna“ a radûji byste

svoji lásku potû‰ili nûãím „hmatateln˘m“, není

nic jednodu‰‰ího neÏ náv‰tûva on-line kvûtináfi-

ství Bohemia Flowers (www.flowers.cz), z nûhoÏ

mÛÏete objednat kvûtiny a kytice nejen do âeské

republiky, ale i do zahraniãí. Pro zaslání kytice do

celého svûta lze pouÏít také zahraniãní webovou

stránku www.1800flowers.com.

Prográmky a testy

Na motivy svátku zamilovan˘ch byla vytvofiena

i spousta zábavn˘ch sharewarov˘ch a freewaro-

v˘ch programÛ – naleznete je na ZDNetu (hot£-

les.zdnet.com/cgi-bin/texis/swlib/hot£les/se-

arch.html?Utext=Valentine). Dûtem je pak urãena

stránka www.billybear4kids.com/holidays/valen-

tin/fun.htm pfiiná‰ející milé hfiíãky a pohledy

s motivy andílkÛ, srdíãek, polibkÛ,…

Chcete vûdût, co vás ãeká v lásce? Nav‰tivte

stránku www.hyperlink.cz/heartzone a klepnûte

na srdíãko, které vám padne do oka. Lovecalcula-

tor vám pak na základû va‰eho jména a jména

partnera spoãte, na kolik procent se k sobû hodí-

te – stránku naleznete na internetové adrese

www.lovecalculator.com, jeho ãeskou obdobu na

www.£.muni.cz/~xnemecky/loves.cgi (nedivte se

v‰ak  rozdíln˘m v˘sledkÛm – stránky jsou zaloÏe-

ny na rozdílném algoritmu). 

Pokud rádi vyplÀujete testy, nav‰tivte

toptest.cz obsahující pfiehled v‰ech testÛ z ãeské-

ho internetu. V souvislosti s Valent˘nem vás zfiej-

mû budou zajímat oddíly testÛ „Láska a partner-

ské“ a „Erotika a sex“. Anglicky hovofiícím

ãtenáfiÛm by se mohly líbit testy na zahraniãním

serveru cooltests.com. 

Seznamky

A pokud jste snad toho pravého je‰tû nena‰li,

moÏná na nûj narazíte na nûkterém ze seznamo-

vacích serverÛ. Z nejznámûj‰ích zmiÀme napfií-

klad stránky www.seznamka.cz, www.rande.cz,

www.rande-sms.cz, www.zoznamka.sk,

www.randinie.sk).

Chip CD

Na závûr mám pro vás tip: na pfiiloÏeném Chip CD

naleznete aktivní odkazy spolu s bliÏ‰ím popisem

vût‰iny zde zmínûn˘ch serverÛ a s náhledem we-

bové stránky. Martina Churá

Pohled do kalendáfie napovídá, Ïe se opût blíÏí 14. únor – svátek zamilovan˘ch a svátek lásky. Nûkteré

webové stránky vám mohou b˘t v mnohém nápomocny. Nevûfiíte?

Láska pfies internet
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PODSTATA POPULARITY SÍTÍ PEER-TO-PEER

N ázory na to, jak stanovit hodnotu sítû, se

v‰ak rÛzní. PfiipomeÀme si tfii nejbûÏnûj‰í

zpÛsoby, jak ocenit hodnotu sítû s n uzly:

3 SarnoffÛv zákon: hodnota sítû je pfiímo

úmûrná n

3MetcalfeÛv zákon: hodnota sítû je pfiímo

úmûrná n2

3 ReedÛv zákon: hodnota sítû je pfiímo 

úmûrná 2n

V ãem se tyto pfiístupy li‰í? SarnoffÛv zákon

povaÏuje síÈ za vysílací médium, ve kterém

existuje pouze nûkolik vysílaãÛ a v‰echny

ostatní uzly jsou pfiijímaãi. V tomto pfiípadû má

síÈ hodnotu, jeÏ roste lineárnû s poãtem uÏiva-

telÛ, kter˘m je síÈ schopna doruãit sluÏbu.

V Metcalfeovû zákonû je síÈ prostfiedím pro

vzájemnou komunikaci uzlÛ, které mohou

v‰echny vysílat i pfiijímat. KaÏd˘ uzel sítû tedy

mÛÏe komunikovat s n–1 ostatními uzly; celá

síÈ tak mÛÏe zprostfiedkovat aÏ n(n–1), tedy

asymptoticky n2 simultánních transakcí. A ko-

neãnû v pfiípadû Reedova zákona je síÈ pova-

Ïována za médium, které umoÏÀuje uzly dyna-

micky seskupovat. V takovém pfiípadû mÛÏe

síÈ vytvofiit aÏ 2n–n–1, tedy fiádovû 2n netriviál-

ních skupin.

Pod „hodnotou“ sítû samozfiejmû nemáme

na mysli nûjak pfiesnû de£nované ãíslo. V˘‰e

uvedené úvahy pouze vyjadfiují tfii moÏné po-

hledy na vyuÏití síÈového média – vyuÏití k vy-

sílání, vyuÏití k obousmûrné komunikaci, a ko-

neãnû vyuÏití k seskupování uzlÛ do vy‰‰ích

celkÛ. DÛleÏité v‰ak je, Ïe odráÏejí míru moÏné

komplexity, která z tûchto alternativ vypl˘vá.

O hodnotû sítû totiÏ nevypovídá pouze poãet

jejích uzlÛ, ale i zpÛsob jejího vyuÏití. 

Tato úvaha nám nabízí zajímav˘ pohled na

internet. Vidíme, Ïe sloÏitost internetu mÛÏe

rÛst nejenom extenzivnû, s pfiib˘vajícím po-

ãtem pfiipojen˘ch poãítaãÛ, ale i vnitfinû, zmû-

nou zpÛsobu jeho vyuÏívání. 

Podívejme se nejprve, zda máme v oblasti

vnitfiního rÛstu pro rÛst komplexity vÛbec pro-

stor. Jakému zpÛsobu vyuÏití se nejvíce blíÏí

dne‰ní internet?

Komplexita internetu se zmen‰uje 

AÏ do roku 1994 existoval na internetu jedin˘

model konektivity. O poãítaãích se pfiedpoklá-

dalo, Ïe budou pofiád zapnuté, pofiád pfiipojené

a Ïe budou mít pfiidûlenu permanentní IP adre-

su. V takovém schématu se v‰echny uzly vyuÏí-

valy k obousmûrné komunikaci. Pro toto pro-

stfiedí byl vytvofien i DNS systém, ve kterém je

dodnes zmûna IP adresy povaÏována za cosi

abnormálního a v˘jimeãného, a kde mÛÏe pro-

pagace takové zmûny systémem trvat celé dny.

Ve v‰ech ekosystémech, které mÛÏeme kolem sebe pozorovat, pfiesahuje hodnota dobfie organizovaného

celku hodnotu sv˘ch jednotliv˘ch ãástí. Ani poãítaãová síÈ není v˘jimkou.

Jsou-li si rovn˘ s rovn˘m



S pfiíchodem prvního internetového prohlíÏeãe

Mosaic se zaãal ‰ífiit dal‰í model konektivity.

K provozování webového prohlíÏeãe musel b˘t

osobní poãítaã pfiipojen k internetu prostfiednict-

vím modemu. Tím vznikla konektivita „druhé tfií-

dy“, neboÈ PC se mohl pfiipojovat a odpojovat vel-

mi ãasto a nepfiedvídatelnû. Navíc, protoÏe

k uspokojení náhle zv˘‰eného poÏadavku na pfii-

pojení nebylo k dispozici dostateãné mnoÏství IP

adres, zaãali poskytovatelé internetu pfiifiazovat

IP adresy dynamicky. KaÏd˘ PC tak mûl pfii kaÏ-

dém pfiipojení jinou IP adresu. Tato novû vzniklá

nestabilita spojení zabránila poãítaãÛm PC mít

svÛj vlastní záznam v DNS, a tudíÏ zabránila i je-

jich uÏivatelÛm v lokálním hostování aplikací.

Rozdûlení sítû na klienty a servery bylo na svûtû.

A z na‰eho pohledu mÛÏeme pozorovat, Ïe aãko-

liv se velikost sítû velmi rychle zvy‰ovala, hodno-

ta sítû se díky vzniku konektivity „druhé tfiídy“

zaãala oddalovat od kvadratického a zaãala se

pfiibliÏovat spí‰e lineárnímu modelu.

Dne‰ní vyuÏití internetu je tedy velmi podobné

vysílacímu schématu. Relativnû mal˘ poãet serve-

rÛ vysílá informace obrovskému mnoÏství klientÛ.

Tûmi klienty jsou v‰ak v absolutní vût‰inû v˘kon-

né poãítaãe PC. Pfiímo se nabízí moÏnost pfiemû-

nit tyto silné klienty na specializované servery

a fiádovû tak zv˘‰it hodnotu sítû internet – v pod-

statû by to ‰lo bez váÏnûj‰ího zásahu do hardwa-

rové struktury sítû, a tedy bez váÏnûj‰í investice.

A tím jsme zároveÀ popsali cíle první etapy P2P,

na kter˘ch se právû v tûchto dnech pilnû pracuje

v laboratofiích velk˘ch £rem i v nad‰en˘ch t˘mech

mal˘ch technologick˘ch start-upÛ. 

Bylo by v‰ak omylem domnívat se, Ïe pfiechod

na P2P systém bude omezen na zmûny v oblasti

softwaru. Zatímco dnes se pouÏívá vût‰ina vyro-

ben˘ch procesorÛ stále je‰tû v off-line zafiíze-

ních, v budoucnu se tento pomûr zmûní. Struk-

tura sítû se bude dále roz‰ifiovat a bude se do ní

zapojovat fiádovû více procesorÛ neÏ dnes.

A právû tehdy se plnû projeví hlavní smysl P2P –

uplatnûní adaptibility a samoorganizace jako

pfiím˘ dÛsledek zv˘‰ení komplexity sítû, kter˘

pfieroste hranice internetu.

A tím se jiÏ dostáváme k na‰í pracovní de£nici

peer-to-peer.

De£nice peer-to-peer

Cílem Peer-to-peer paradigmatu je odstranûní ba-

riér bránících vzniku „ad hoc“ komunit, bez ohle-

du na to, zda jsou tyto komunity tvofieny lidmi,

programy nebo distribuovan˘mi zdroji. V první

fázi se bude jednat o oddûlení lidí, programÛ

a zdrojÛ od speci£ck˘ch poãítaãÛ. Díky tomu

bude usnadnûn vznik samoorganizace a podpo-

fien pfiirozen˘ vznik hierarchií. 

Tím je zároveÀ velmi dobfie de£nován i smysl

peer-to-peer. Pokud totiÏ pfiesahuje komplexita

problému urãitou hranici, umoÏÀují adaptivní dy-

namické hierarchie fiádovû lep‰í vyuÏití zdrojÛ neÏ

klasické hierarchie vytvofiené staticky, v prostfiedí

mimo vlastní systém. Praktick˘mi pfiíklady zv˘‰e-

né efektivity P2P jsou aplikace nabízející vy‰‰í vy-

uÏití hardwarov˘ch zdrojÛ (nejznámûj‰í je

SETI@Home), kter˘mi se budeme zab˘vat za

okamÏik; k nejzajímavûj‰ím projevÛm samoorga-

nizace v‰ak dochází pfii vzniku virtuálních komu-

nit uÏivatelÛ.

Kromû této na‰í de£nice existují i de£nice ryze

technické. V nich je peer-to-peer paradigma cha-

rakterizováno dynamick˘m pfiidûlováním adres

jednotliv˘m zafiízením sítû a vysokou mírou jejich

autonomity. Tyto dva pohledy nejsou v rozporu.

Obû popsané technické vlastnosti sítû jsou k od-

dûlení lidí a dat od speci£ck˘ch poãítaãÛ samo-

zfiejmû zapotfiebí.

Podívejme se nyní na praktické pfiíklady.

Pfiedev‰ím do na‰í de£nice velmi elegantnû zapa-

dají i dnes nejznámûj‰í sluÏby P2P – Napster

a Gnutella. Obû tyto aplikace umoÏnily seskupit

uÏivatele podle jejich hudebních preferencí; díky

nim byly vytvofieny virtuální skupiny lidí sdruÏují-

cí zájemce o velmi podobnou hudbu. Tito uÏivate-

lé si mohou oblíbenou hudbu vzájemnû vymûÀo-

vat, a prostfiednictvím chatu si o ní mohou

dokonce i popovídat. Hlavní pfiíãinou úspûchu

tûchto aplikací je vyfie‰ení motivace uÏivatelÛ:

pokud uÏivatel Napsteru pouÏívá systém pro své

osobní potfieby, zároveÀ tím prospívá celé komu-

nitû a zvy‰uje hodnotu obsahu.

Adaptivita a samoorganizace – 

vznik hierarchie v P2P komunitách

Kupodivu i v tûchto jednoduch˘ch aplikacích se

zaãaly projevovat známky samoorganizace.

V komunitû Napsteru se zaãal vytváfiet cel˘ eko-

systém uÏivatelÛ. Nûktefií úãastníci napfiíklad za-

kázali sdílení sv˘ch souborÛ. Ostatní se zaãali

vzájemnû odli‰ovat napfiíklad podle mnoÏství

hudebních nahrávek, které dávali k dispozici,

nebo podle kvality pfiipojení. Vznikli tak „super-

uÏivatelé“ nabízející velké mnoÏství hudebních

skladeb s velmi kvalitním pfiipojením, a na druhé

stranû domácí uÏivatelé, kter˘m je lep‰í se pfii

stahování skladeb vyhnout. Ne náhodou pfiirov-

návají nûktefií autofii tento jev k Orwellovû Farmû

zvífiat, ve které byla pÛvodnû v‰echna zvífiata

zcela rovnoprávná, ale postupnû se i mezi nimi

zaãala vyvíjet hierarchie.

K je‰tû zajímavûj‰ím jevÛm dochází v Gnutelle.

Základním problémem plnû decentralizovan˘ch

aplikací je jejich ‰kálovatelnost. To pfiimûlo spo-

leãnost Clip2 DSS (Distributed Search Solutions)

k vyvinutí systému Gnutella Reflector, coÏ je spe-

cializovan˘ „superuÏivatel“, kter˘ má funkci pro-

xy a vyhledávacího serveru. UÏivatelé se pfiipojují

k Reflectoru stejnû, jako se pfiipojují k indexov˘m

serverÛm Napsteru; Reflector v‰ak navíc umí sám

fungovat i jako peer, tedy iniciovat v˘chozí spoje-

ní s jin˘mi ãleny komunity. V dal‰ím v˘voji si lze

pfiedstavit samovoln˘ vznik specializovan˘ch vy-

hledávacích ReflectorÛ pro rÛzné Ïánry nebo pro

rÛzné segmenty sítû a samozfiejmû i nasazení dal-

‰ích podobn˘ch systémÛ konkurenãních v˘robcÛ

do komunity Gnutelly.

Formou samoorganizace tak paradoxnû dochá-

zí ke sbliÏování decentralizované Gnutelly s cen-

tralizovan˘m vyhledávacím systémem Napsteru.

Základním projevem samoorganizace je nástup

specializovan˘ch prvkÛ sítû. AÏ dosud jsme tuto

samoorganizaci mohli pozorovat jen na mnohem

vy‰‰ích úrovních, napfiíklad v rámci celé sítû inter-

net: vznik specializovan˘ch sluÏeb na internetu

také není niãím jin˘m neÏ projevem samoorgani-

zace. Zajímavé je v‰ak zji‰tûní, Ïe u peer-to-peer

aplikací dochází k samoorganizaci jiÏ pfii mnohem

men‰í velikosti sítû.

Pokud se podíváme na rozdíl mezi sluÏbami

Napsteru a tradiãních centralistick˘ch fie‰ení za-

loÏen˘ch na klasickém webovém serveru, jako

je MP3.com, nenajdeme v podstatû Ïádn˘ zá-

vratn˘ rozdíl. Pokud se podíváme na rozdíl v ar-

chitektufie tûchto aplikací, rozdíl jiÏ vidíme –

Napster uchovává seznam odkazÛ, zatímco

MP3.com celou jejich knihovnu; kdyby se v‰ak

MP3.com rozhodl pouÏít k uloÏení odkazÛ virtu-

ální peer-to-peer disk, kter˘ popí‰eme níÏe,

i tento rozdíl by pro vnûj‰ího pozorovatele

v podstatû zmizel.

O hodnotû sítû nevypovídá pouze poãet jejích uzlÛ,
ale i zpÛsob jejího vyuÏití.

Dne‰ní vyuÏití internetu je velmi podobné vysílacímu
schématu – z celkového pohledu relativnû mal˘ poãet 
serverÛ vysílá informace obrovskému mnoÏství klientÛ.



C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

Hlavním rozdílem mezi MP3.com a Napsterem

nebo Gnutellou tak není architektura ani obsah

aplikace, ale zpÛsob, jak se k £nální aplikaci

a sluÏbû dospûlo. Systémy Napster i Gnutella vy-

tvofiily obsah prostfiednictvím samoorganizaãního

adaptivního postupu; Gnutella tímto zpÛsobem

navíc vytvofiila i svoji architekturu.

Dvû roviny aplikací P2P

V souladu s na‰í de£nicí tak mÛÏeme naãrtnout

dvû roviny peer-to-peer aplikací. První rovina se

zamûfiuje na hardware. Její hlavní snahou je od-

dûlit od konkrétních poãítaãÛ zdroje, jako je zej-

ména nevyuÏitá kapacita procesorÛ a volné místo

na harddiscích. Seskupením nevyuÏité v˘poãetní

kapacity mÛÏe vzniknout nesmírnû v˘konn˘ virtu-

ální poãítaã, „posbíráním“ volného místa na poãí-

taãích uÏivatelÛ vznikne obfií úloÏn˘ prostor; obojí

bez nutnosti koupit a provozovat jak˘koliv dal‰í

server. Pokud uváÏíme, jak v˘konn˘ a kapacitní je

dne‰ní prÛmûrn˘ poãítaã pfiipojen˘ k internetu

a jak málo je takov˘ stroj vût‰inu ãasu vyuÏit, vy-

tvofiení „virtuálního hardwaru“ je velmi lákavou

komerãní pfiíleÏitostí. Mohou z ní tûÏit £rmy, kte-

r˘m se nabízí ‰ance lépe vyuÏít své stávající zdro-

je, zároveÀ je v‰ak obrovskou v˘zvou pro obecné

internetové projekty, díky nimÏ mÛÏe vzniknout

poãítaã v˘konnûj‰í, neÏ je schopna sestrojit

a provozovat jakákoliv £rma na svûtû.

Technické aplikace – 

„virtualizace hardwaru“

Podívejme se nyní blíÏe na první, hardwarovou

rovinu P2P aplikací. MÛÏeme ji dále rozdûlit na tfii

dílãí oblasti: na lep‰í vyuÏití v˘poãetní kapacity,

lep‰í vyuÏití volného místa na discích a koneãnû

do této kategorie spadá i lep‰í vyuÏití pfienosové

kapacity, ãímÏ myslíme sdílení konektivity pro

pfienos velk˘ch souborÛ co „nejblíÏe“ koncov˘m

uÏivatelÛm. Ve v‰ech tûchto aplikacích se pfiitom

jedná o opûtovné vyuÏití zdrojÛ, které jiÏ nûkdo

„spotfieboval“ a zaplatil. 

Virtuální procesor

První ‰iroce známou aplikací sdílení v˘poãetní

síly byl projekt SETI@Home a jeho populární

„screen saver“, jehoÏ pravou ãinností v‰ak bylo

vyuÏít v˘poãetní kapacitu PC uÏivatele ve chvílích,

kdy by ji stejnû nepotfieboval. Aplikace dal‰í ge-

nerace se budou snaÏit o totéÏ, ale na mnohem

efektivnûj‰í bázi – na rozdíl od screen saveru bu-

dou vyuÏívat nejen období, kdy poãítaã leÏí ladem

(odchod na obûd atd.), ale pfiímo nevyuÏité cykly

procesoru. Díky tomu, Ïe pfii naprosté vût‰inû

kanceláfisk˘ch prací a pfii dne‰ní síle hardwaru je

nevyuÏit˘ch cyklÛ procesoru více neÏ dost, mÛÏe

b˘t volná kapacita na‰eho poãítaãe nabízena

v podstatû permanentnû. Intenzivní v˘voj zde

vede zejména spoleãnost Intel. Oãekává se, Ïe

první komerãní aplikace tohoto typu budou nasa-

zeny v podnikov˘ch sítích, kde odpadají problé-

my s bezpeãností dat i moÏn˘m napadením zven-

ãí. Firma tak mÛÏe seskupit nevyuÏitou kapacitu

poãítaãÛ, které jiÏ jednou zakoupila, a nemusí in-

vestovat do nového hardwaru, na kterém by bû-

Ïel napfiíklad podnikov˘ informaãní systém. Do-

chází tak k nevídanému jevu, kter˘ bychom asi

nejv˘stiÏnûji popsali jako „virtualizaci hardwaru“,

tedy nahrazení hardwaru softwarem a sítí. (Ve

skuteãnosti vedly k podobnému jevu jiÏ první ví-

ceúlohové operaãní systémy – nová na P2P je

ov‰em skuteãnost, Ïe v tomto pfiípadû poãítaã vÛ-

bec neexistuje.)

Virtuální disk

Dal‰í zajímavou aplikací jsou síÈové disky bez fy-

zick˘ch serverÛ. Také ty zfiejmû zapustí kofieny

nejprve v podnikov˘ch sítích. Pokud si spoãteme

poãet poãítaãÛ pfiipojen˘ch k podnikové síti

a znásobíme jej prÛmûrnou nevyuÏitou kapacitou

na jejich harddiscích, dostáváme velmi lákavá ãís-

la. Pfiíkladem aplikace z této oblasti je projekt

Microsoft Research s kódov˘m názvem Farsite.

Tento projekt má umoÏnit velké £rmû nebo uni-

verzitû propojit aÏ 100 000 poãítaãÛ a uloÏit na

nû 1010 souborÛ o celkové velikosti 1016 bytÛ.

Je‰tû ambicióznûj‰í je spoleãn˘ projekt univerzity

v Berkeley s podporou Defense Research Projects

Agency (DARPA), IBM and EMC s názvem Ocean-

Store. Zde se hovofií o propojení 10 miliard poãí-

taãÛ, obsahujících 1023 bajtÛ dat.

Virtuální konektivita

AÏ dosud jsme konektivitu pouze nenasytnû spot-

fiebovávali; paradoxnû ale existuje (pfiinejmen‰ím

v plánech spoleãnosti Intel) i taková oblast

P2P aplikací, která konektivitu ‰etfií. Princip je ku-

podivu stejn˘ jako ve dvou pfiede‰l˘ch

pfiípadech – zuÏitkování zdroje, za kter˘ uÏ nûkdo

stejnû zaplatil. V daném pfiípadû se vyuÏívá

P2P k pfienosu velk˘ch multimediálních souborÛ

„co nejblíÏe“ (ve smyslu topologie sítû) k uÏivate-

li. Pokud si nûkdo stáhl velk˘ soubor, je pravdû-

podobné, Ïe si jej bude chtít stáhnout i nûkdo

dal‰í z jeho okolí. Bylo by tedy fajn, kdyby existo-

vala poblíÏ kopie souboru, pfiípadnû kdyby bylo

moÏné vyuÏít pfiímo souboru uloÏeného na disku

prvního uÏivatele. V takovém pfiípadû by byla

k dal‰ímu staÏení potfieba mnohem men‰í ãást

sítû, neÏ jakou bychom potfiebovali ke staÏení

souboru z pÛvodního místa. Mimochodem po-

dobnou vlastnost mûl jiÏ Napster.

Princip je tedy stejn˘, jako kdyÏ vyuÏíváme po-

ãítaãÛ a diskÛ, které jiÏ byly stejnû zakoupeny, ke

zpracování poÏadavkÛ dal‰ích uÏivatelÛ. Pfii „vir-

tuální konektivitû“ znova zuÏitkujeme tu ãást ka-

pacity sítû, která byla pouÏita k pfiedchozímu

downloadu, a zmen‰íme tak vlastní síÈové poÏa-

davky na ná‰ download. 

Sdílení dat

Podobnû jako zaãaly lokální sítû s poÏadavkem

na sdílení nákladného hardwaru (napfi. diskÛ

a tiskáren) a postupnû ukázaly svou pravou hod-

notu v umoÏnûní simultánní práce uÏivatelÛ nad

stejn˘mi daty, ani P2P aplikace se neomezí na

umoÏnûní lep‰ího sdílení stávajících zdrojÛ. Pravá

síla nové technologie spoãívá ve vytváfiení virtuál-

ních komunit lidí a v podpofie samoorganizace

právû v tûchto komunitách. V‰e zaãne aplikacemi,

v nichÏ se bude virtuální komunita podílet na de-

centralizované pfiípravû obsahu. Obzvlá‰tû úspû‰-

né budou zejména prodejní aplikace, napfiíklad

katalogy aktualizované v reálném ãase a umoÏÀu-

jící pfiímou interakci prodávajícího s kupujícím. JiÏ

dnes existuje fiada zajímav˘ch obchodních mode-

lÛ, které tûmto aplikacím dají komerãní Ïivota-

schopnost. To v‰e bude moci fungovat nad sítí

v dne‰ním pojetí.

V kroku, kter˘ bude následovat, se v‰ak zaãne

v˘znamnû mûnit celá síÈ.

P2P není jen o softwaru

KaÏdoroãnû je vyrobeno kolem ãtyfi miliard proce-

sorÛ urãen˘ch do nejrÛznûj‰ích zafiízení: elektro-

nick˘m zámkem poãínaje a jadernou elektrárnou

konãe. Poãet vyroben˘ch poãítaãÛ je v‰ak pou-

h˘m zlomkem tohoto ãísla. A poãet poãítaãÛ, kte-

ré slouÏí jako servery, je pouh˘m zlomkem poãtu

v‰ech poãítaãÛ. Dnes tedy dochází k velmi static-

ké centralizaci, ve které se a priori zbavujeme vy-

soké potenciální síÈové hodnoty je‰tû pfiedtím,

neÏ by se tato hodnota mohla projevit.

Právû popsan˘m dvûma skokÛm proto budou

odpovídat i dvû etapy nasazování peer-to-peer

aplikací. První etapou peer-to-peer, kterou jsme

se zab˘vali aÏ dosud, bude pfievod v‰ech poãíta-

ãÛ na „servery“. Tato transformace se dá realizo-

Pokud se dnes pouÏívá vût‰ina vyroben˘ch procesorÛ 
stále je‰tû v off-line zafiízeních, v budoucnu by se tento
pomûr mûl v˘raznû zmûnit.



vat z vût‰í ãásti softwarovû, a mÛÏe tedy probûh-

nout relativnû rychle a levnû. 

ProcesorÛ vybaven˘ch komunikaãními schop-

nostmi a plnû zapojen˘ch do sítû v‰ak zaãne po-

stupnû pfiib˘vat. Díky komunikaãním moÏnostem

tûchto zafiízení poprvé odpadne nutnost de£no-

vat jejich roli jiÏ v okamÏiku jejich v˘roby a pfied

zapojením do systému. Nebude tedy nutno urãit

jejich roli pevnû a staticky.

Etapu, která bude následovat, bychom proto

mohli popsat jako mnohem vy‰‰í nasazení adap-

tivních metod do na‰eho svûta. AÏ tehdy se napl-

ní prav˘ smysl na‰í de£nice P2P. Pfiitom první

ãást této nové éry se jiÏ r˘suje: je jí m-commerce

a nastupující obrovská záplava mobilních komu-

nikaãních zafiízení trvale pfiipojen˘ch k síti.

P2P je synonymem pro adaptivitu

I zdánlivû nejjednodu‰‰í aplikace P2P, které

„pouze“ posbírají nevyuÏit˘ hardware a dají jej

k dispozici ostatním uÏivatelÛm, vlastnû smûfiují

k adaptivnímu a lep‰ímu vyuÏití stávajících zdro-

jÛ. Jako bychom si uvûdomili, Ïe my sami nej-

sme schopni vytíÏit ani ten ná‰ poãítaã, kter˘

máme pfied sebou. Dnes koneãnû vyhla‰ujeme

soutûÏ na jeho vyuÏití. To je obrovsk˘ rozdíl

v efektivitû vyuÏití hardwaru, kter˘ jen ukazuje

moÏnosti adaptivního pfiístupu. Jin˘mi slovy Ïád-

ná softwarová £rma a Ïádn˘ v˘vojov˘ t˘m nedo-

káÏe a priori vymyslet tak rozumné vyuÏití pro

mÛj hardware jako jiní uÏivatelé, ktefií jej navíc

budou vym˘‰let v reálném ãase, tedy dynamicky

a adaptivnû. Jak ostfie kontrastuje tato vize

s dne‰ními multimediálními screen savery, ani-

movan˘mi poskakujícími pomocníky a poãítaãi,

které naprostou vût‰inu doby (s v˘jimkou právû

zmínûn˘ch ãinností) leÏí ladem. Pokud bude mít

uÏivatel moÏnost tuto pfiebyteãnou kapacitu pfií-

stroje, kter˘ jiÏ zakoupil, nabídnout v˘mûnou za

cokoliv rozumného, získá i velmi dobrou motiva-

ci odinstalovat v˘‰e zmínûné programy, jejichÏ

hlavním cílem je spotfiebovat vût‰inu zdrojÛ na

minimum v˘konnosti. I tento jeho krok jiÏ bude

souãástí adaptivního v˘voje. Celková v˘poãetní

kapacita, která byla vyrobena, tím získá ‰anci

pro v˘raznû intenzivnûj‰í vyuÏití.

Pfiechod k dynamické specializaci 

souãástí sítû

Ná‰ dne‰ní technick˘ svût je statick˘: kaÏdé jeho

souãástce vymyslel nûkdo specializaci je‰tû dáv-

no pfiedtím, neÏ ji vloÏil do systému. Doba budou-

cí bude dobou dynamické specializace, umoÏnû-

né obecn˘m zapojením sítû. A právû k tomuto

obecnému zapojení smûfiují aplikace P2P, které

ãiní první a nejdÛleÏitûj‰í krok. 

Îijeme tedy v pfielomové dobû. Díky zmûnû

paradigmatu internetu dojde k náhlému zv˘‰ení

komplexity sítû. Vznikne tím prostfiedí, ve kterém

se bude mnohem více projevovat princip samoor-

ganizace. Tento ekosystém bude umûl˘ jiÏ jen

zdánlivû. Jifií Donát Jdonat@DeloitteCE.com

Seskupením nevyuÏité v˘poãetní kapacity v síti mÛÏe
vzniknout nesmírnû v˘konn˘ virtuální poãítaã.
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INTRANETOV¯ SYSTÉM – REFERENâNÍ MODEL

Principy v˘stavby IS

Mnohaletá praxe softwarov˘ch firem zab˘va-

jících se v˘vojem podnikov˘ch informaãních

systémÛ (PIS) ukazuje, Ïe zpravidla nejvût-

‰ím problémem v této ãinnosti je fiízení v˘vo-

je takového systému. PfiestoÏe se jiÏ od 60.

let soustfieìuje úsilí na vytvofiení vhodn˘ch

nástrojÛ a metodologií pro v˘voj systémÛ,

i nadále se ukazují tûÏkosti s trojimperati-

vem (termín trojimperativ vyjadfiuje skuteã-

nost, Ïe projekty mají trojrozmûrn˘ cíl – mu-

sejí splÀovat poÏadavky na vûcné provedení,

ãasov˘ plán a rozpoãtové náklady). Pravdû-

podobnû i tyto zku‰enosti vedly pana H. Go-

luba, fieditele svûtoznámé poradenské firmy

McKinsley, ke zvefiejnûní tzv. Golubov˘ch zá-

konÛ (1985), které pomûrnû pfiesnû charak-

terizují popisovan˘ stav. V tûchto zákonech

se mÛÏeme doãíst, Ïe:

3 Ïádn˘ vût‰í projekt informaãního systému

(IS) není uveden do provozu vãas, v mezích

rozpoãtu a stejnou skupinou pracovníkÛ,

která jej zaãala, ani nepracuje tak, jak by se

pfiedpokládalo;

3 nejsme-li schopni nûco formulovat, nenavr-

hujme to;

3 v˘hodou mlhav˘ch cílÛ projektu je, Ïe nám

umoÏní vyhnout se potíÏím pfii jejich hodno-

cení;

3 zámûrÛm rozumí kdokoli jin˘ jinak, neÏ jak

jim rozumí jejich pÛvodce;

3 jen mûfiitelné pfiínosy jsou skuteãné;

3 mnoÏství uskuteãnûné práce je pfiímo úmûr-

né odmocninû poãtu lidí v t˘mu;

3 nedbale naplánovan˘ projekt zabere trojnáso-

bek ãasu, neÏ se pfiedpokládalo, zatímco peã-

livû naplánovan˘ projekt jen dvojnásobek;

3 projekãní t˘m se brání t˘denním zprávám

o ãinnosti, protoÏe dokumentují nedostateã-

n˘ pokrok prací na projektu;

3 projekt pokraãuje rychle, aÏ je z 90 % hotov,

a z tûchto 90 % zÛstane hotov navÏdy;

3 jestliÏe uÏivatel nevûfií systému, vyvine si

systém soubûÏn˘ a fungovat nebude Ïádn˘

z nich.

V˘voj intranetu – softwarové 

inÏen˘rství

Softwarové inÏen˘rství vzniklo aplikací inÏe-

n˘rsk˘ch, vûdeck˘ch a matematick˘ch pfiístu-

pÛ pro oblast tvorby softwaru. Skládá se z me-

tod, technik, nástrojÛ a pfiístupÛ, jejichÏ

pouÏívání se v praxi ukázalo efektivní.

Vychází z pûti principÛ: 

3modelování – pfiístup je charakterizován vy-

uÏíváním rÛzn˘ch grafick˘ch zobrazovacích

metod;

3 iterace – staví na tom, Ïe v praxi se málokdy

podafií hned napoprvé vyfie‰it cel˘ komplex-

ní problém k úplné spokojenosti uÏivatelÛ;

3 strukturování – postupn˘ hierarchick˘ roz-

klad celého komplexního problému na men-

‰í, lépe zvládnutelné celky;

3 Ïivotní cyklus – zachycuje komplexnû cel˘

proces v˘voje i uÏívání IS;

3 automatizace – princip poãítaãové podpory,

kter˘ znamená vyuÏívání poãítaãové podpo-

ry po celou dobu Ïivotního cyklu.

V˘voj intranetu – objektov˘ pfiístup

V souãasné dobû se velmi ãasto mÛÏeme set-

kat i s objektov˘m pfiístupem, kter˘ mûní po-

hled analytika IS na svût. Jde o zásadní zmûnu

my‰lení od pfiístupu strukturálního, v nûmÏ se

jednotlivé ãinnosti dekomponují na dílãí ãin-

nosti, k pfiístupu objektovému, kter˘ sleduje

objekty a jejich chování. Pfiechod z jednoho

stavu objektu do druhého je fiízen urãit˘mi

událostmi, napfiíklad zaevidováním objednáv-

ky. Tento pfiístup je velmi dobfie pochopiteln˘

pro koncové uÏivatele, ktefií neví nic o struktu-

fie objektu, ale dokáÏou velmi dobfie popsat

jeho vlastnosti.

Objektovû orientované techniky musí b˘t

kombinovány s jin˘mi softwarov˘mi technolo-

giemi, mezi nûÏ patfií napfiíklad:

3 CASE (Computer Aided Systems Engineering);

3 vizuální programování;

3 generátory kódu;

3 datové sklady a fiízení tûchto skladÛ;

3 informaãní inÏen˘rství;

3 objektovû orientované databáze;

3 neprocedurální jazyky;

3 vyhodnocovací nástroje;

3 technologie klient/server;

3 knihovny tfiíd;

3 objektovû orientovaná anal˘za a návrh.

Referenãní model intranetu

Nyní se zamûfiíme na popis referenãního mo-

delu intranetu, coÏ je vzorové fie‰ení obecného

modelu intranetu (obr. 1).  Praxe ukázala, Ïe

V posledním loÀském Chipu jsme se seznámili s historií intranetÛ i s nejnovûj‰ími trendy v jejich v˘voji. Nyní

se podíváme, jak se intranetov˘ systém navrhuje – pfiiblíÏíme si obecné principy v˘stavby podnikov˘ch

informaãních systémÛ a popí‰eme si referenãní model intranetu.

Intranet se pfiedstavuje

( 2 )

Obr. 1. Referenãní model intranetového systému
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intranetová fie‰ení zpravidla pfierÛstají do „vel-

k˘ch“ large-scale systémÛ, proto je vhodné uvû-

domit si pracovní rámec tûchto fie‰ení, kter˘ by

zfietelnû identifikoval jeho hlavní komponenty

a jejich úãel:

Poãítaãové prostfiedí (Computing Environment)

Touto komponentou je reprezentováno ve‰keré

poãítaãové prostfiedí navrhovaného intranetu

skládající se z poãítaãov˘ch sítí, webov˘ch serve-

rÛ, klientÛ, firewallÛ a z dal‰ích komponent.

UÏivatelské nástroje (User Tools)

Pomocí této komponenty jsou reprezentovány ná-

stroje poskytující nebo zaji‰Èující:

3 testování, licenãní politiku a podporu tûchto

nástrojÛ;

3 ‰etfiení nákladÛ spojen˘ch s licencemi a podpo-

rou uÏívan˘ch nástrojÛ;

3 uÏivatelskou akceptovatelnost intranetového

fie‰ení;

3 aktualizaci tûchto nástrojÛ.

V pfieváÏné mífie máme na mysli pod pojmem

uÏivatelské nástroje rÛzné druhy webov˘ch prohlí-

ÏeãÛ poskytujících vyuÏívání fiady pfiídavn˘ch 

plug-inÛ, zobrazování nov˘ch souborov˘ch formá-

tÛ a v neposlední fiadû napfiíklad i snadné oznaãení

dÛleÏit˘ch stránek pomocí tzv. bookmarkÛ. 

Prohledávací nástroje (Discovery Tools)

U prohledávacích nástrojÛ platí jednoduch˘ prin-

cip: informace má nulovou hodnotu, pokud ji nel-

ze získat (najít) v potfiebném ãasovém okamÏiku.

Je nesporn˘m faktem, Ïe pfii návrhu intranetu

(konkrétnû prohledávacích nástrojÛ) je vhodné

vycházet z odpovûdí na otázky, jak budou uÏivate-

lé nakládat s daty a k jakému zpÛsobu je budou

vyuÏívat. Od této odpovûdi je ãásteãnû odvozován

budoucí formát pfiená‰en˘ch informací a také zpÛ-

sob, jak˘m v˘vojáfii napí‰í a integrují programy.

Prohledávací nástroje mÛÏeme dûlit do tfií základ-

ních skupin:

3 strana klienta – zde se hovofií o tzv. navigaã-

ních pomÛckách stránek. Mezi nû patfií bûÏné

navigaãní bary, stránky s nápovûdou a stránky

s obsahem celého informaãního místa;

3 strana serveru – na stranû serveru se setkává-

me s vlastními prohledávacími stroji (search

engine);

3 strana organizace – pod touto skupinou jsou

zahrnuty rÛzné globální prohledávací nástroje,

dále je zde zahrnuto uÏívání rÛzn˘ch filtrÛ

a softwarov˘ch prÛvodcÛ.

Systémy podpory (Support Systems)

Jak jiÏ název napovídá, poskytuje tato komponen-

ta nejrÛznûj‰í druhy podpory koncov˘m uÏivate-

lÛm intranetu. Vyfie‰en˘ problém je poté zpfiístup-

nûn ostatním uÏivatelÛm napfiíklad pomocí strá-

nek s odpovûìmi na ãasto kladené otázky

oznaãované jako FAQ (Frequently Asked Ques-

tions). Pod touto komponentou mÛÏe b˘t dále za-

hrnut trénink, konzultace a pomoc pro v‰echny

uÏivatele.

Webové nástroje (Web Tools)

S pomocí webov˘ch nástrojÛ návrháfii vytváfiejí

kompletní webová místa. Mezi nástroje usnadÀu-

jící tvorbu webu patfií napfiíklad diagnostické ná-

stroje, editory, filtry a mnoho dal‰ích nástrojÛ,

pomocí nichÏ jsme schopni efektivním zpÛsobem

vytváfiet a provozovat intranety – od návrhu strá-

nek jiÏ zmiÀovan˘mi editory aÏ po sledování náv‰-

tûvnosti jednotliv˘ch stránek intranetu pomocí

rÛzn˘ch diagnostick˘ch nástrojÛ.

Webové aplikace (Web Applications)

Webov˘ch aplikací existuje celá fiada. Mezi nej-

pouÏívanûj‰í skupiny webov˘ch aplikací patfií:

3 zpfiístupnûné dokumenty – aplikace nabízející

informace (o produktech,  bezpeãnostních pro-

cedurách, o projektech atd.);

3 aplikaãní brána – pomocí tûchto aplikací je fie-

‰en napfiíklad pfiístup k právnímu systému,

k datÛm Warehousu a k Design Managementu;

3 groupware – zahrnuje dnes jiÏ bûÏné aplikace

nabízející elektronickou po‰tu, videokonferen-

ce, sdílení dokumentÛ a mnoho dal‰ích sluÏeb;

3 knowledge aplikace – v této skupinû jsou apli-

kace slouÏící k mapování informací a podpofie

rozhodování fiídících pracovníkÛ.

¤ídicí prostfiedí intranetu 

(Environment Managers)

Jistû není potfieba zdÛrazÀovat skuteãnost, Ïe

nová intranetová fie‰ení se stávají ãím dál více

komplikovanûj‰ími, a v dÛsledku toho se ukazuje

vhodné vyuÏívat rÛzné prostfiedky, které pomáha-

jí jejich efektivnímu, a pokud moÏno i k uÏivatel-

sky nenároãnému fiízení. Tyto prostfiedky zaji‰Èují

funkce typu ovûfiování odkazÛ, kontrola doku-

mentÛ a verzí, prohlíÏeãe webov˘ch míst, admi-

nistrace uÏivatelÛ, statistické sledování náv‰tûv-

nosti, ovûfiování HTML kódu a rÛzné bezpeãnostní

nástroje.

Publikaãní systém (Publishing System)

Pod publikaãním systémem se skr˘vá mnoÏina

nástrojÛ, vzorov˘ch stránek a prÛvodcÛ pomáha-

jících vytváfiet a fiídit obsah informaãních míst.

Jedná se tedy o nástroje, s jejichÏ pomocí je

umoÏnûno vytváfiení a implementování pouÏíva-

n˘ch standardÛ. Tyto nástroje zaji‰Èují dále kon-

trolu a synchronizaci verzí a rovnûÏ spolupráci

více autorÛ na jednom dokumentu. Zpravidla pra-

cují na principu WYSIWYG  (What You See Is What

You Get), kter˘ rovnou zobrazuje v˘sledek odpo-

vídající v˘stupu.

Informaãní sklady (Information Repository)

Základním posláním prostfiedkÛ v informaãních

skladech je poskytování dÛvûryhodné informaãní

báze. Informaãní sklady fie‰í:

3 pfiístup k jiÏ existujícím datÛm spoleãnosti, kte-

rá bude budoucí intranetové fie‰ení vyuÏívat;

3 pfiístup k vlastní databázi navrÏené pouze pro

potfieby intranetu;

3 archivaci informací.

Je dÛleÏité si také uvûdomit, Ïe vytvofiení vhod-

nû navrÏeného informaãního skladu v˘razn˘m

zpÛsobem zredukuje náklady na informaãní zdro-

je, a dále mÛÏe dojít ke zlep‰ení kvality a dÛvûry-

hodnosti prezentovan˘ch informací.

Webová místa (Web Sites)

Webová místa jsou zakládána jednotliv˘mi spo-

leãnostmi a jsou umístnûna v prostfiedí tûchto

spoleãností (dáno principem intranetu a otázkou

bezpeãnosti). Posláním tûchto míst je poskytnout

uÏivatelÛm pfiístup ke v‰em sluÏbám nabízen˘m

pomocí intranetu a dále zajistit indexové sluÏby

a efektivní komunikaci uvnitfi spoleãnosti. 

Pfií‰tû

V pfií‰tím pokraãování seriálu, které vyjde aÏ 

v Chipu 4/01 se dozvíte, jak se postupuje pfii pláno-

vání intranetového systému. Milan Pinte

pinte@atlas.cz

CIO Communications, Inc. – Intranet Rese-
arch Center:
3 www.cio.com

infotipy
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internet
5 Pakety jsou veřejné
5 IP protokol 
5 Náklady rozprostřeny 
5 Problematické řízení
5 Nízká bezpečnost 
5 Bez kontroly

intranet
5 Pakety jsou privátní 
5 IP protokol 
5 Společnost nese náklady
5 Podnikové řízení 
5 Vysoká bezpečnost
5 Centrální kontrola

Tab. 1.



TIPY PRO MAJITELE MOBILÒ

SMS Brány

Pokud máte pfiístup k internetu, urãitû obãas posí-

láte textové zprávy sv˘m znám˘m z bezplatn˘ch

SMS bran. Kromû domovsk˘ch stránek operátorÛ,

jeÏ umoÏÀují odeslání SMS zpráv do svojí sítû (viz

infotipy), jsou na internetu k vidûní „univerzálnûj-

‰í“ SMS brány, jejichÏ „kvalitu“ by bylo moÏné

hodnotit z nûkolika pohledÛ (mnoÏství operátorÛ,

do jejichÏ sítû lze zprávu odeslat, maximální délka

SMS zprávy, rychlost a spolehlivost doruãení, ...).

Odeslání zpráv ke v‰em ãesk˘m operátorÛm umoÏ-

Àuje napfiíklad webová stránka www.freesms.cz,

neomezenû dlouhou zprávu mÛÏete na Paegas

a Eurotel zaslat ze stránky

actually.master.cz/sms.php3. Zajímav˘mi ãesk˘mi

bránami jsou sms.moment.cz

a www.ecentrala.cz/sms/index.php3 – po registra-

ci si na nich mÛÏete vytvofiit svÛj osobní adresáfi

mobilních ãísel. UmoÏÀují odeslat zprávu na Pae-

gas, Eurotel, SK Globtel, Operátor CZ a ICQ. Ze za-

hraniãních SMS bran jsou zajímavé sluÏby

www.freesms.net a www.mtnsms.com umoÏÀující

zasílání zpráv do celého svûta. Na druhé zmínûné

adrese mÛÏete po registraci vytvofiit osobní adre-

sáfi i archiv odeslan˘ch SMS. S men‰í spolehlivostí

lze odeslat zprávy do celého svûta i z ruské brány

sms.gate.ru nebo ze slovenského rozcestníku

www.freesms.sk. Pro zasílání zpráv na slovenské

operátory mÛÏete vyuÏít bránu sms.zoznam.sk.

SMS brány jsou k dispozici i na na‰ich nejvût‰ích

vyhledávaãích.

VáÏnû i humornû

Kdo si chce nechat zasílat na svÛj mobilní telefon

zdarma denní zpravodajství z domova, ze svûta

nebo ze sportu, aÈ se zaregistruje sms.press.cz

a vybere si druh zpráv, které si pfieje dostávat. Pro

vtipálky je toho k mání více neÏ dost – vtipné zprá-

viãky naleznete napfiíklad na serverech

www.smsky.net, gsmhumor.hyperlink.cz a info-

most.cz/bleskovka. Humorem opl˘vají rovnûÏ

stránky ftipky.cz/smsky.php

a www.gsmhumor.yo.cz, jeÏ nabízejí nejen zábav-

né „esemesky“, ale i obrazové zprávy na Nokie

a dal‰í „blbÛstky“. A pokud se zaregistrujete mar-

tins.rkka.cz, budou vám vtipy docházet kaÏd˘ den

automaticky. Vytvofiit (nebo vybrat) a odeslat logo

umoÏÀuje www.mujmobil.cz; databázi log a melo-

dií na Nokie s moÏností odeslání umoÏÀuje

www.nabit.cz a www.funlife.cz.

Stránku s melodiemi pro MT Siemens, Ericsson

a Nokia  naleznete na www.tone.cz, melodie pro

Ericssony, pro Nokie, pro Siemens, pro Alcatel

vám spolu se zábavn˘mi SMSkami pfiiná‰í

tone.hyperlink.cz.

Magazíny

Zpravodajství a recenze ze svûta mobilních komu-

nikací pfiiná‰ejí z ãesk˘ch serverÛ znám˘ a nav‰tû-

vovan˘ www.mobil.cz a rovnûÏ

www.mobilmania.cz, ze slovensk˘ch serverÛ pak

www.mobil.sk a www.mobilmania.sk. Manuály

a recenze naleznete na internetové stránce

www.mobilgsm.com. Technické informace a soft-

ware nabízejí gsm4u.cz a www.volny.cz/mobilsite.

Závûrem

Svoje webové prezentace mají samozfiejmû i samo-

tní v˘robci mobilních telefonÛ – odkazy naleznete

v infotipech. BliÏ‰í popis  k vût‰inû zde zmínûn˘ch

internetov˘ch stránek je k dispozici spolu s aktiv-

ním odkazem a obrázkem na pfiiloÏeném Chip CD

v rubrice „Ze svûta internetu“. Martina Churá

Spousta z vás pravdûpodobnû vlastní mobilní telefon a urãitû má také mnoho mobilních kamarádÛ. 

Poradíme vám nûkolik zajímav˘ch internetov˘ch stránek s vtipn˘mi textov˘mi zprávami, obrázky pro mobilní

telefony, odkazy na magazíny, servery umoÏÀující zaslat zvonûní ãi logo a tipy na ‰ikovné SMS brány.

Mobilní svût

C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

SMS od operátorÛ:
3 sms.paegas.cz/cgi-bin/sms/wwwsms 
3 www2.eurotel.cz/sms
3 www.oskarmobil.cz/cz/sms/s_main.php3
3 www.operator.cz/sluzby_web.html

SMS brány:
3 www.mtnsms.com 
3 www.freesms.net
3 www.freesms.cz
3 sms.gate.ru
3 www.sms.cz
3 www.freesms.sk
3 sms.moment.cz
3 www.ecentrala.cz/sms/index.php3
3 actually.master.cz/sms.php3
3 sms.zoznam.sk

Loga, melodie:
3 www.nabit.cz
3 www.funlife.cz
3 www.mujmobil.cz
3 www.tone.cz
3 tone.hyperlink.cz
3 katalog.atlas.cz/obchod_a_podnikani/ko-

munikace_telefony_gsm/loga_a_melodie

Humor SMS:
3 infomost.cz/bleskovka
3 www.smsky.net
3 ftipky.cz/smsky.php

3 gsmhumor.yo.cz
3 gsmhumor.hyperlink.cz
3 sms.cz

V˘robci:
3 www.alcatel.com/consumer/mobilephone
3 www.benefon.cz
3 mobile.ericsson.cz
3 www.gsm.motorola.cz
3 www.nokia.cz/phones/index.html
3 194.228.3.77/panasonic/web.nsf/Katego-

rieW/GSM
3 www.sagem.cz
3 www.siemens.cz

Magazíny:
3 www.mobil.cz
3 www.mobil.sk
3 www.mobilmania.cz
3 www.mobilmania.sk
3 www.mobiltest.cz
3 gsm4u.cz
3 www.volny.cz/mobilsite

WAP katalog:
3 www.ceskywap.cz

Info SMS:
3 sms.press.cz
3 gate.mobil.cz
3 sms.cz

infotipy
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80

81
82
83
84
85
86
87
88
89
90

91
92
93
94
95
96
97
98
99

100

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155
156
157
158
159
160

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

DoplÀte prosím tyto údaje:
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1. Internetovou telefonii využívá po celém světě více než:

a) milion uživatelů
b) půl milionu uživatelů
c) tři čtvrtě milionu uživatelů

2. Se službou Red Call je možné se dovolat do:

a) 150 zemí světa
b) 200 zemí světa
c) 240 zemí světa

3. Kolik procent WWW serverů v České republice je
provozováno na operačním systému Unix/Linux?

%

roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

C
hip 2/01

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:







WHISTLER BETA 1

Nové Windows
na obzoru
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P í‰e se 21. leden 2000. Pomalu odeznívají obavy z oãekávaného pfiecho-

du do roku 2000 a uÏivatelé Windows se mohou opût plnû soustfiedit na

budoucnost. Ta se v tuto chvíli naz˘vá Windows 2000, které by se mûly obje-

vit v nejbliÏ‰ích dnech. V dal‰ím kroku by se mûli uÏivatelé spokojit s oddûle-

n˘mi verzemi Windows pro privátní a profesionální uÏivatele. Tuto vizi mûly

naplnit verze, které se uÏ v tu dobu vyvíjely pod kódov˘mi jmény Neptune

a Odyssey. Neptune mûl b˘t náhradou Windows 98/Me ve spotfiební vûtvi,

Odyssey potom pokraãovatelem Windows 2000.

Whistler zpeãetil zánik projektÛ 

Neptune a Odyssey  

Zhruba pfied rokem umístil na svou webovou stránku (www.wininfor-

mant.com) dobfie informovan˘ Windows-guru Paul Thurrott zajímavou

informaci: Neptune a Odyssey jsou mrtví, na svûtû je Whistler, nové

Windows, kter˘ by mûl obléci Windows 9x a NT do jednotného kabátu.

Microsoft vedl tuto informaci jako „Extreme Microsoft Internal“, a proto

jako vysoce dÛvûrnou. Nûkolik dnÛ po Thurrottovû zprávû £rma v˘voj

o£ciálnû potvrdila.

Aby toho v‰ak nebylo dost: 22. ãervence 2000 Steve Ballmer oznámil no-

vou strategii koncernu. Pod jménem Microsoft .NET bude Microsoft pokra-

ãovat s tím, co uÏ zaãalo ve Windows 98 – integrací Windows a internetu.

Whistler, respektive Windows .NET 1.0 (jméno není je‰tû pevnû stanove-

no), by mûl b˘t prvními Windows, které budou obsahovat komponenty .NET.

Na loÀském listopadovém Comdexu Bill Gates upfiesnil, jak si vlastnû Micro-

soft budoucí svût Windows a internetu pfiedstavuje.

Pojìme tedy spoleãnû zjistit, jak Whistler v pfiedbûÏném testu verze

Beta 1 dopadl, a jak to podle Microsoftu vypadá s v˘vojem PC v nejbliÏ-

‰ích letech. 

V testu Chipu bûÏela první beta verze Whistleru velmi stabilnû. Daly se

tedy vyzkou‰et poãetné nové funkce operaãního systému, které fungovaly

bezporuchovû. Microsoft nás v‰ak ujistil, Ïe tato verze je‰tû z hlediska

moÏností a funkcionality není zdaleka kompletní. K nûkter˘m nástrojÛm

a funkcím jsme tedy vÛbec nemohli pfiistupovat. Mohli jsme také vyzkou-

‰et zmûny ovládání prostfiedí operaãního systému. Berte tedy ná‰ test

jako první pohled na moÏnosti nov˘ch Windows.

Hned pfii prvních restartech po instalaci systému budete moÏná pfiíjem-

nû pfiekvapeni – nov˘ operaãní systém startuje velmi rychle. Na testova-

cím poãítaãi s kon£gurací Pentium III/600 MHz, 256 MB RAM a pevn˘m

diskem U2W-SCSI potfieboval Whistler jen 50 sekund do okamÏiku zobra-

zení pfiihla‰ovacího dialogu. 

Windows 2000 a Me jsou na trhu prvních pár mûsícÛ, intenzivnû se v‰ak pracuje na jejich následovníku

s názvem Whistler, kter˘ by mûl b˘t jejich generaãním potomkem. Pojìte se spolu s Chipem podívat, 

co nás ãeká v oblasti operaãních systémÛ Windows v pfií‰tích pár letech.

V˘voj od operaãního systému DOS k Whistleru

4. duben 1975  3 zaloÏení spoleãnosti Microsoft

1981  3 MS-DOS 1.0

1985  3 Windows 1.0

1987  3 Windows 2.0

1990  3 Windows 3.0

1992  3 Windows 3.1

1993  3 Windows NT 3.1, první 32bitová Windows 

leden 1994  3 Windows for Workgroups 3.11

záfií 1994  3 Windows NT 3.5, 

první rozdíly mezi verzemi Workstation a Server

kvûten 1995  3 Windows NT 3.51

srpen 1995  3 Windows 95, nové pracovní prostfiedí

1996  3 Windows NT 4.0, profesionální Windows 

s grafick˘m prostfiedím Windows 95

ãerven 1998  3 Windows 98, integrace Internet Exploreru

záfií 1998  3 Windows 98 SE

záfií 2000  3 Windows Me, poslední Windows, 

urãené pro ãistû spotfiební vefiejnost

fiíjen 2000  3 Windows Whistler Beta 1

konec r. 2000  3 Windows 2000 Datacenter Server 

a Professional (64bitové)

2. pol. 2001  3 Windows Whistler Personal a Professional, 

splynutí fiady profesionální a spotfiební

V pfiihla‰ovacím dialogovém oknû se zobrazují jména a pfiifiazené gra-
fiky definovan˘ch uÏivatelÛ. Odhlá‰ení a opûtovné pfiihlá‰ení jiného
uÏivatele lze provést bez nutnosti ukonãení bûÏících aplikací.



Pfiihlá‰ení s grafikou

Pfiihla‰ovací dialog je roz‰ífien o nové gra£cké

moÏnosti. Nenabízí jen volbu registrovan˘ch jmen

uÏivatelÛ, podle pfiání mÛÏete také jednotliv˘m

uÏivatelÛm pfiifiadit nûjakou gra£ckou reprezenta-

ci,  napfi. jejich fotku. Po úspû‰ném pfiihlá‰ení se

uÏivateli zobrazí gra£cky pfiepracovaná pracovní

plocha. Nová není jen gra£ka, ale také zpÛsob

ovládání. Praktická je moÏnost umístit více in-

stancí spu‰tûn˘ch programÛ na hlavním panelu

(li‰tû bûÏících úloh) do spoleãné skupiny. To zvy-

‰uje pfiehlednost a ulehãuje

práci s více otevfien˘mi

okny. Soubory stejného

typu, napfi. textové doku-

menty, tak najdete mnohem

jednodu‰eji.  

Podobnû slouÏí pfiehled-

nosti roz‰ífien˘ Systray.

V ãásti hlavního panelu, 

obsluhované programem

Systray, lze skr˘t programy,

které nejsou aktivní, ãi se

kter˘mi se del‰í dobu nepra-

covalo. Jednoduch˘m klep-

nutím my‰í je v pfiípadû po-

tfieby opût zobrazíte. Také

Explorer se zdá b˘t pfiepra-

cován, umí podobné objekty

sdruÏovat ve skupinách.

Pracovní plocha koneãnû

spojuje lokální pevné disky

a mechaniky CD-ROM ve

vlastním oknû. 

Nová nabídka Start: v‰e pfii ruce

Kapitolou samou pro sebe je nová nabídka, skr˘-

vající se pod tlaãítkem Start. Tam nezÛstalo nic

tak, jak to znáte z Windows 98 nebo 2000. Micro-

soft se pokusil najít optimální uspofiádání progra-

mÛ reprezentovan˘ch jejich ikonami ve vyskako-

vací nabídce. Ta je proto pro vût‰í pfiehlednost

zvût‰ena a nyní rozdûlena do dvou skupin:

do levé ãásti si mÛÏete odloÏit zkratky k progra-

mÛm, k tomu tam je‰tû najdete seznam naposle-

dy spu‰tûn˘ch programÛ. Pravá skupina obsahu-

je symboly systémov˘ch poloÏek – pracovních

oblastí poãítaãe (Dokumenty, Obrázky, MÛj poãí-

taã, SíÈové okolí…), dále pak poloÏky známé uÏ

z nabídky Start Windows 9x (Ovládací panely,

Hledat, Nápovûda, Spustit…). Dal‰í obsah nabíd-

ky tlaãítka Start (napfi. Pfiíslu‰enství) se uÏivateli

rozbalí po volbû hesla More Programs v levé sku-

pinû poloÏek. Komu se nové uspofiádání nebude

líbit, mÛÏe si zvolit staré uspofiádání nabídky tla-

ãítka Start, a to prostfiednictvím jedné z moÏností

nastavení hlavního panelu.

Optimalizace 

pro víceuÏivatelsk˘ provoz

Whistler je koncipován pro vyuÏití víceuÏivatel-

ského pfiístupu. V tomto ohledu je novinkou moÏ-

nost uÏivatele odhlásit se, aniÏ by musel ukonãit

právû bûÏící programy (Switch User). PouÏívá-li

tedy poãítaã více uÏivatelÛ, najde jednotlivec po

svém opûtovném pfiihlá‰ení pracovní prostfiedí

v takovém stavu, jak ho opustil. V˘hody jsou pa-

trné i z hlediska administrace, uÏivatel se mÛÏe

krátkodobû pfiihlásit jako administrátor, napfi. pfii

potfiebû instalace ovladaãÛ. 

Remote Desktop: 

Windows s dálkov˘m pfiístupem

Nástroj Remote Desktop nabízí moÏnost vzdále-

ného ovládání jin˘ch poãítaãÛ s operaãním systé-

mem Whistler, a to prostfiednictvím internetu

nebo lokální sítû. Stejnû jako u jin˘ch programÛ

pro vzdálené ovládání (napfi. PC Anywhere od 

Symantecu) nenahraje Remote Desktop pfiíslu‰-

nou aplikaci do vlastní pamûti jiného poãítaãe,

ale pfiená‰í pouze obrazovky, klávesové povely

Zkrácená nabídka Start – jednotlivé programy a ãásti systému
jsou sdruÏeny ve dvou skupinách.

Uspofiádání Control Panelu je podobné jako ve Windows Me.

Pro snadné udrÏení vût‰ího pofiádku na hlavním panelu (li‰tû bûÏících
úloh) lze zvolit nastavení pro Notification area. Jeho prostfiednictvím
napfi. Systray zobrazí pouze ikony programÛ, které se pouÏívají, a ty,
které nejsou aktivní, skryje. BûÏící úlohy stejného typu je také moÏné
pro vût‰í pfiehlednost na li‰tû sdruÏovat ve skupinách.



C H I P    Ú N O R  2 0 0 1

a povely my‰i a zobrazí v oknû pracovní plochu vzdáleného poãítaãe. Sys-

tém je podobn˘ funkci terminálu. Rychlost pfienosu dat není nikterak vyso-

ká, pro standardní vzdálen˘ pfiístup k jinému poãítaãi v‰ak postaãí. Volitel-

nou moÏností je také pfiesmûrování zvukov˘ch v˘stupÛ ze vzdáleného

poãítaãe na lokální PC. 

V testu fungoval Remote Desktop velmi dobfie. V prostfiedí lokální sítû 

se dalo pracovat na vzdáleném PC s Whistlerem uÏ dostateãnou rychlostí,

prostfiednictvím spojení ISDN bylo vykreslování obrazovek pomalé. ProtoÏe

programy typu Remote Desktop jsou v prvé fiadû urãeny pro práci se vzdá-

len˘mi PC, tedy spí‰e v profesionální oblasti, oãekává se, Ïe jej budou ob-

sahovat pouze profesionální verze systému Whistler.

Hry, multimédia a podpora hardwaru

Whistler Beta 1 obsahuje kromû Direct X 8 také Media Player 7 a Windows

Movie Maker. Je dost moÏné, Ïe tyto nástroje budou pfied uvedením ostré

verze je‰tû jednou aktualizovány. V‰e nasvûdãuje tomu, Ïe s Whistlerem se

poãítá i jako s platformou pro hry a hobbystické aktivity. Základem Whist-

leru je jádro Windows NT/2000 – kompatibilita s dosov˘mi hrami je tedy

neodvratnû pryã.

Nové jsou funkce pro vypalování CD, Whistler automaticky rozezná

mnoho vypalovaãek CD. Komfort a ‰iroké moÏnosti souãasn˘ch vypalova-

cích programÛ sice nenabízí, pro rychlé zálohování dat to v‰ak postaãí. 

Databáze ovladaãÛ, kterou Whistler disponuje, byla ve srovnání s Win-

dows Me a 2000 je‰tû jednou aktualizována. Proto Whistler bezproblémo-

vû instaluje nové gra£cké a zvukové karty. Na webové adrese www.micro-

soft.com/hcl najdete platn˘ seznam kompatibilního hardwaru, kter˘ je

stále aktualizován. 

Ve zkratce

Koneãnû tedy Microsoft realizoval uÏ pfied nûkolika

lety ohlá‰ené splynutí systémÛ Windows 9x a NT. Na

základû osvûdãeného jádra NT/2000 navrhl realizaci

operaãního systému, kter˘ by se mûl stát dobrou

platformou jak v domácí, tak i profesionální oblasti,

a to pro aplikace v‰ech typÛ.

Kromû jiného je pfiepracováno i ovládací rozhraní,

které by mûlo pfiispût k vût‰í pfiehlednosti práce se sys-

témem. První beta verze nového operaãního systému

z Redmondu se chová stabilnû a bezchybnû. Zda bude

Whistler úspû‰n˘, záleÏí samozfiejmû i na jeho cenû.

Tady se v‰ak zatím budeme muset nechat pfiekvapit.

V únoru 2001 by mûl b˘t uvefiejnûn˘ Whistler Beta 2.

Miniinterview

Na nûkolik otázek ohlednû systému Whistler, 
64bitové architektury a strategie .NET odpovídá Tom
Pilla, senior pr manaÏer Microsoft USA

Chip Jaké jsou hardwarové poÏadavky Whistleru?

TP V tuto dobu je je‰tû pfiíli‰ brzo pro stanovení

hardwarov˘ch poÏadavkÛ. Vzhledem k tomu, Ïe zá-

kladem Whistleru jsou Windows 2000, jsou urãitû

hardwarové poÏadavky pro tento systém dobr˘m vo-

dítkem.

Chip Bude Whistler dodáván v provedení 32bitovém

a 64bitovém?

TP  To je na‰ím cílem v kaÏdém pfiípadû. Plánujeme

obû verze uvést na trh v druhé polovinû roku 2001.

Chip Existuje nûjaká citelná v˘konnostní v˘hoda

64bitové architektury?

TP Ano, rozdíly jsou enormní, ov‰em pfiedev‰ím pro

serverové systémy.

Chip Znamená Whistler konec dosavadních deskto-

pov˘ch operaãních systémÛ Microsoftu?

TP  Ne, neznamená. Je vybudován spí‰e na základech

Windows 2000 a je ãásteãnou realizací na‰í vize, jak

by mûly vypadat budoucí verze Windows. Podstatn˘-

mi prvky jsou pfii tom spolehlivost, bezpeãnost a v˘-

kon, a to v kombinaci s nov˘mi moÏnostmi pro profe-

sionální uÏivatele. 

Chip Kolik rozdíln˘ch verzí Whistleru bude k dispozici?

TP  To je‰tû nemohu fiíci de£nitivnû. Základem jednot-

liv˘ch verzí Whistleru budou souãasné varianty 

Windows pro domácí uÏivatele, profesionály a server.

Prostfiednictvím vzdáleného pfiístupu mÛÏete sdílet plochu svého pra-
covního poãítaãe z domova ãi jiného PC s instalovan˘m Whistlerem.  



Whistler má b˘t prvním produktem, ve kte-

rém budou implantovány souãásti strate-

gie .NET. Aãkoliv konkrétní informace o .NET jsou

zatím velmi sporé, pfieci jen se uÏ zaãínají r˘sovat

základy.

Z pohledu uÏivatele se Windows.NET skládají

ze tfií komponent:

1. .NET klienti: 

XML bude nov˘m standardem

Díky pfiib˘vajícímu v˘znamu a roz‰ífiení internetu,

tak jako i klesajícím nákladÛm vysokorychlostní-

ho pfiipojení, se budou hranice mezi lokálním PC

a internetem stále více vytrácet. Z hlediska návaz-

ného v˘voje konceptu aktivní pracovní plochy

(Active Desktop) mají b˘t následné verze Win-

dows a aplikace typu O÷ce silnûji provázány

s internetem. Vzhled a funkcionalita pracovního

prostfiedí by se mûly mûnit a pfiizpÛsobit aktuál-

ním potfiebám uÏivatele. K tomu úãelu Windows

dostávají nové ovládací prostfiedí, zaloÏené na

standardu XML, které nahrazuje Explorer. Jak by

to asi mohlo vypadat v praxi, mÛÏe napovûdût MSN

Explorer, jehoÏ anglickou verzi ke staÏení najdete

na webové adrese http://explorer.msn.com.

2. Základní sluÏby .NET: 

v‰e, co potfiebujete

SluÏby jako elektronická po‰ta, kalendáfi, instant

messaging nebo webové editory mají b˘t pevnou

souãástí Windows s moÏností spu‰tûní pfiímo z pra-

covní plochy (desktopu). V souãasnosti uÏ Whistler

tyto základní sluÏby nabízí. K protlaãení Microsoft

Network zfiejmû Microsoft vyuÏije svÛj náskok ve

v˘voji a tyto sluÏby tûsnû prováÏe s MSN.

3. SluÏby .NET Premium: 

software na poÏádání

UÏivatelé by mûli v budoucnu mít moÏnost pfied-

platného ãi pronájmu softwaru tak, jako si nyní

platí napfi. kabelovou televizi. My‰lenka, která za

tím stojí, není nová: namísto nafoukl˘ch drah˘ch

sad, jakou je napfi. MS O÷ce, u nichÏ uÏivatel

stejnû 90 % moÏností nikdy nevyuÏije, si v pfiípa-

dû potfieby stáhne z internetu pouze ty nástroje,

které skuteãnû potfiebuje. Odpoãet ãástky samo-

zfiejmû závisí na délce pouÏívání. Ojedinûlé

„Subscription Sevices“, jako napfi. Personal Infor-

mation Management (PIM), mají b˘t zdarma.

Cílem je udûlat z prohlíÏeãe univerzální software.

V‰echny nástroje a funkce, které uÏivatel aktuálnû

potfiebuje, budou nahrány právû prostfiednictvím to-

hoto programu. Jejich ovládání bude moÏné pfies

nabídku (menu), která se v jeho prostfiedí objeví na-

konec. Není nadále nutné pfii zmûnû úlohy znovu

program spou‰tût. V‰e se odehrává v témÏ ovláda-

cím prostfiedí, pfiirozenû pokud moÏno pocházejícím

od Microsoftu. Kdo vsadil spí‰e na síÈové technolo-

gie Sunu, Oraclu nebo Netscapu, není zcela mimo

hru. Vize Sunu, s níÏ pfii‰el pfied nûkolika lety, je, Ïe

„síÈ tvofií poãítaã“. V té souvislosti vyslovil teorii, Ïe

uÏ se nadále aplikace ãi soubory nebudou spou‰tût

lokálnû nebo ze síÈového serveru. 

Rozdíl mezi microsoftskou prezentací a kon-

ceptem Sunu je jedinû v tom, Ïe .NET není zamû-

fien na lokální sítû, ale od zaãátku je koncipován

pro internet.

Technologie .NET ov‰em nemá slouÏit pouze

pro poskytování aplikací prostfiednictvím interne-

tu. Obdobn˘ systém by mûl fungovat i pro sou-

bory, které by tak byly teoreticky k dispozici 

z jakéhokoliv místa na zemûkouli s internetov˘m

pfiipojením. Microsoft tak chce reagovat na stále

rostoucí v˘znam mobilních internetov˘ch pfiipo-

jení, a to napfi. prostfiednictvím poãítaãÛ PDA

nebo oãekávan˘ch UMTS.

Jasn˘ cíl: 

internet by mûl b˘t programovateln˘

Pro realizaci bezproblémové komunikace mezi

Windows, webov˘mi stránkami a aplikacemi chce

Microsoft vyvinout celou novou paletu aplikaã-

ních programÛ na základû XML. Cílem redmond-

ského koncernu je udûlat internet programovatel-

n˘m. Namísto dne‰ního modelu distribuce

aplikací a souborÛ od serveru ke klientu se má

vyuÏívat komunikaãního modelu. 

Jak bude tato ponûkud nadnesenû pfiedstave-

ná technologie vypadat v praxi, vysvûtloval Bill

Gates pfii svém vizionáfiském projevu na loÀském

Comdexu 2000 v Las Vegas. Popisoval pfiíklad

webové stránky baseballového t˘mu – uÏivatel si

z ní nahraje na svÛj vlastní poãítaã herní plán na

pfií‰tí sezonu. Tam si mÛÏe plán synchronizovat

se sv˘m diáfiem a podívat se, které zápasy bude

moci nav‰tívit. Program mu souãasnû také pro-

stfiednictvím serveru baseballového t˘mu nabízí

provést rezervaci vstupenek. Namísto jednostran-

ného datového toku od serveru ke klientu by stá-

le v˘raznûj‰í slovo mûla mít komunikace.

Z hlediska oznámení ãasového horizontu, kdy

budou tyto ctiÏádostivé plány uvedeny v realitu,

se v‰ak Microsoft zatím drÏí zpátky.

Chip DE, Jifií Palyza

WHISTLER BETA 1

Podle plánÛ Microsoftu by mûla zmizet hranice mezi lokálním PC a internetem. 

Windows a produkty sady O÷ce budou uloÏeny na webu, uÏivateli budou k dispozici 

podle potfieby prostfiednictvím pronájmu ãi pfiedplacení.

Windows .NET

Nastavení  vzdáleného pfiístupu k jinému Whistler-PC.
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MASTEREYE XL 3.0 

MasterEye XL 3.0 je softwarov˘ produkt,

kter˘ slouÏí pfiedev‰ím jako podpora

v˘uky v poãítaãov˘ch uãebnách. Je to systém

zaloÏen˘ na bázi pfienosu obrazovek mezi

jednotliv˘mi poãítaãi, které jsou propojeny

v rámci LAN sítû. Kromû stûÏejních vlastností

pfienosu obrazovek nabízí fiadu dal‰ích vlas-

tností, o nichÏ se zde téÏ zmíním. Tento ‰v˘-

carsk˘ systém u nás zastupuje firma Tradia.

V prvé fiadû je urãen pro ‰kolitele v˘poãetní

techniky, kde sv˘mi didaktick˘mi vlastnostmi

plnû podpofií a zefektivní v˘uku. Druhá skupi-

na uÏivatelÛ jsou administrátofii poãítaãÛ, ktefií

vyuÏívají MasterEye 3.0 XL pro vzdálenou

správu poãítaãÛ. Jeho instalace je snadná – na

lektorsk˘ poãítaã nainstalujete tzv. Mastermo-

dul, na studentské poãítaãe uÏivatelské modu-

ly (potfiebujete 5 MB volného místa, WIN

95/98/2000 nebo NT 4.0 a fungující síÈ s na-

staven˘m TCP/IP protokolem). Po instalaci se

na obrazovce objeví panel pro ovládání pro-

gramu (obr. 1). Podíváme se na to, co jednotli-

vé ikony znamenají. Pokud aktivujeme ikonku

Demo spoleãnû s ikonkou Full Sreen na pfie-

dem oznaãené poãítaãe (posluchaãe), pak stu-

denti sledují v reÏimu celoobrazovkového zob-

razení celou obrazovku ‰kolitele na svém

monitoru. Klávesnice a my‰ studentÛ je uzam-

ãena (studenti se tak soustfiedí na prezentaci

lektora). V‰ichni studenti, i v té nejposlednûj‰í

fiadû, mohou sledovat lektorovu prezentaci na

monitoru bez jak˘chkoliv zrakov˘ch potíÏí. V˘-

ukov˘ efekt se tímto oproti stávajícím systé-

mÛm podstatnû zv˘‰í. K vyzkou‰ení probrané

látky slouÏí kombinace ikonek Demo a Windo-

wed – okno s lektorskou obrazovkou u stu-

dentÛ se zmen‰í na libovolnû definovatelnou

velikost, mají uvolnûné klávesnice i my‰i

a mohou zkou‰et sami (zapomenou-li postup,

jednodu‰e se vrátí k lektorskému oknu, kde

bude v‰e zopakováno). Mohou pfiepínat mezi

svou a lektorskou obrazovkou a volit, jestli

lektorské okno chtûjí je‰tû sledovat, nebo se

jiÏ obejdou bez nûj (viz obr. 2). Tlaãítkem Mini-

mized Demo minimalizuje lektor svou prezen-

taci na uÏivatelsk˘ch poãítaãích a studenti za-

hajují samostatnou práci, Stop ukonãí funkci

Demo a na uÏivatelsk˘ch stanicích se uzavfie

okno s lektorskou obrazovkou. Pomocí funkce

Remote Control se lektor mÛÏe na svém poãí-

taãi podívat na obrazovku urãitého studenta

a sledovat jeho práci ãi pfievzít jeho aplikaci,

nûco mu ukázat pfiímo na jeho poãítaãi, a pak

jej nechat v‰e dokonãit (viz obr. 3). Lektor téÏ

mÛÏe pomocí vybrané ikonky definovat, jestli

pfii vzdáleném pfiístupu pfiebírá práva na poãí-

taãi a deaktivuje klávesnici a my‰ na poãítaãi

studenta. Chceme-li s pracovním postupem to-

hoto studenta seznámit i ostatní, je moÏno

jeho obrazovku nasdílet ostatním úãastníkÛm

(pomocí funkce Demo). Po volbû funkce Remo-

te Control se objeví stejnojmenn˘ panel, kter˘

obsahuje stejné funkce jako panel MasterEye

s tím rozdílem, Ïe nyní navíc sdílíte obrazovku

urãitého studenta. Tím se docílí, Ïe dan˘ stu-

dent mÛÏe pomocí kombinace tûchto dvou re-

ÏimÛ prezentovat ze svého poãítaãe napfi. po-

stup v dané aplikaci na okolní poãítaãe

studentÛ (opût je zde moÏnost prezentace

pfies celou obrazovku nebo jen v oknû)

i s moÏností pfiímého vstupu lektora do pre-

zentace. Pomocí

funkce Supervi-

sion získáme

pfiehled o pra-

covních postu-

pech v‰ech stu-

dentÛ (nebo

vybran˘ch stu-

dentÛ), neboÈ

u lektora na ob-

razovce se obje-

ví zmen‰ené ob-

razovky v‰ech

studentÛ, se

kter˘mi lze pra-

covat. K dispozi-

ci je volba Cyc-

le windows,

která bude na obrazovce promítat postupnû

v‰echny obrazovky studentÛ s volnû definova-

teln˘m cyklem. Pomocí tohoto reÏimu sleduje

lektor práci studentÛ bez jejich vûdomí. V rám-

ci potfieby je moÏné pomocí vybraného reÏimu

nastavit na dané poãítaãe jakousi oponu

(napfi. v pfiípadû pfiestávek). Tím docílíme

uzamãení klávesnice i my‰i poãítaãÛ studentÛ

(viz Demo – Full Sreen). Na pozadí mohou mít

uÏivatelé aktivní aplikace, ale v pfiípadû akti-

vace tohoto reÏimu nemají moÏnost s nimi

pracovat. Dal‰í uÏiteãnou funkcí k ulehãení

práce lektora je Request User Name. Na obra-

zovkách studentÛ se objeví dialogové okno

se Ïádostí o zadání jména studenta, tato jmé-

na jsou na lektorském poãítaãi pfiifiazena

k jednotliv˘m poãítaãÛm, ãímÏ odpadá sloÏité

sledování kdo, kdy a kde sedí. 

Nepfiíjemná a hlavnû stereotypní ãást nastá-

vá pro lektora ãi správce uãebny pfii pfiípravû

uãebny na v˘uku nebo pfii ukonãení v˘uky.

Dûlá koleãko po uãebnû, restartuje nebo vypí-

ná poãítaãe. Vypnout, restartovat, pfiihlásit se

jako nûkdo jin˘, to program MasterEye zvládá

do poãítaãové uãebny 

Obr.1. Panel MasterEye – postupnû ikonky Demo, Supervision, Remote Control, Blank
Screen, Stop Modes, Minimized Demo, Windowed Demo, Full Screen Demo, Request User
Name, Shutdown, Master Pointer, Screenshot Gallery, View Gallery, Master Chat.

Obr.2. Studentská obrazovka – nalevo studentÛv Word, napravo lektoro-
vo okno s v˘kladem.



pomocí funkce Shutdown. Funkci mÛÏete pouÏít

na v‰echny poãítaãe v uãebnû nebo jen na vybra-

né poãítaãe.

Pomocí funkce MasterPointer mÛÏe lektor udû-

lat svoji pfiedná‰ku zajímavûj‰í a pouÏít nûkteré

z nástrojÛ na tomto panelu. Jde o didaktické vlas-

tnosti, které zefektivní danou v˘uku (zv˘razÀova-

ãe, popisovaãe, lupy atd.). V‰echny objekty jsou

volnû definovatelné (barva, velikost atd.). Lev˘m

tlaãítkem my‰i objekt umísÈujete, prav˘m tlaãítkem

my‰i vracíte ukazovátku pÛvodní funkci. Nástroj

Cover napfiíklad umoÏní, abyste z rohÛ obrazovky

ke stfiedu zatáhli barevnou plochu, která pfiikryje

ãásti obrazovky, jeÏ nechcete nabídnout k prohlí-

Ïení. Pomocí nástroje Feeze Screen mÛÏete zasta-

vit ve‰ker˘ pohyb na obrazovce. Potfiebujete-li ãást

plochy zbavit objektÛ, které jste vytvofiili pomocí

nástroje MasterPointer, pouÏijte nástroj Erase Se-

lection. Pro vyãi‰tûní celé plochy slouÏí Erase All.

Tlaãítkem Forum jste zváni na internetovou strán-

ku http://forum.mastereye.com/~mp. Nakonec

jsem si ponechal tlaãítko Screenshots, které nalez-

nete nejenom na panelu MasterPointer, ale i na

hlavním panelu MasterEye. Jeho pomocí lze snímat

(nahrávat) jednotlivé obrazovky i s objekty na-

kreslen˘mi pomocí nástroje MasterPointer. SlouÏí

pfiedev‰ím pro dokumentaci pracovní ãinnosti

(napfiíklad v rámci pfiípravy lektora v dané aplika-

ci na dal‰í hodinu). Volbou Capture zvolíte, zda

chcete nahrát celou obrazovku nebo jen urãité

okno ãi pouh˘ v˘fiez obrazovky, kter˘ definujete,

pomocí Save nasnímané obrazovky uloÏíte – .ssg

soubory (screen shot gallery) nebo formát .bmp –

a kdykoliv je mÛÏete vyvolat a nabídnout studen-

tÛm ke studiu. 

Na samostatn˘ ãlánek by vydal chatovací pro-

gram Master Chat, proto se omezím jen na konsta-

tování, Ïe umoÏÀuje bezproblémovou textovou ko-

munikaci mezi lektorem a studenty (viz obr. 4).

„Hovofiit“ mÛÏete se v‰emi najednou (jednoduché

zadávání úkolÛ) nebo individuálnû (nûkomu se

nûco nedafií a nechcete to sdûlovat pfied ostatní-

mi). Pokud to lektor umoÏní, mohou i studenti ko-

munikovat mezi sebou. MÛÏete pomocí tohoto ná-

stroje zasílat vybrané dokumenty posluchaãÛm

a napfiíklad definovat, kdy se vám mají tyto doku-

menty stáhnout zpût na vá‰ poãítaã (napfiíklad

v pfiípadû písemek ãi testÛ).

Závûr

Ocenil jsem moÏnosti tohoto programu, kter˘ do-

voluje lektorovi pfiipravit v˘uku pro studenty ná-

zornû a zajímavû. Podporuje samostatnou práci

studentÛ, ktefií si mohou pfii fie‰ení pfiíkladÛ zno-

vu pfiehrávat vysvûtlen˘ pracovní postup, znovu

sledovat v˘klad lektora, podívat se, jak fie‰il pfií-

klad jin˘ student ãi pfiedvést ostatním vlastní fie-

‰ení. Vladimír Oãená‰ek vladimir.ocena-

sek@vogel.cz

MasterEye XL 3.0

V˘ukov˘ software pro poãítaãové ‰kolitele

Hardwarové nároky 3 5 MB volného prostoru, WIN
95/98/2000 nebo NT 4.0, fungující síÈ

V˘robce/poskytl 3 Poskytl: Tradia, s. r. o.,
(www.tradia.cz)

Cena 3 základní paket (1 Master + 5 uÏivatelÛ) 
10 950 Kã (státní ‰koly), 21 900 Kã (soukromé in-
stituce);MasterEye 1 uÏivatelská licence 845 Kã
(státní ‰koly), 1690 Kã (soukromé instituce);va-
rianta pro ‰kolicí stfiedisko s 15 pracovními stani-
cemi je 18 675 Kã (státní ‰koly), 37 350 Kã (sou-
kromé instituce).

kompletní ceník najdete na www.tradia.cz

Obr.4. Ukázka chatovacího programu, kter˘ je souãástí 
programu MasterEye.

Obr. 3. Na lektorském poãítaãi zobrazíte obrazovku studenta.
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UNISTAT 5

P fiedchozí verze produktu nalezly díky své

univerzálnosti hojné vyuÏití na univerzi-

tách, ve v˘zkumn˘ch ústavech a v nûkter˘ch

státních úfiadech. PfiestoÏe se jedná o v˘robek

britské £rmy, lze jej pouÏívat jak v ãeském ja-

zyce, tak i v pÛvodní angliãtinû. Také touto

moÏností se li‰í od srovnateln˘ch produktÛ,

které se dosud poãe‰tûní nedoãkaly.

Instalace

Instalace z CD je velmi rychlá, okolo jedné mi-

nuty. Po instalaci se vygeneruje klíã, kter˘ uÏi-

vatel nahlásí dodavateli a dostane pro dan˘

poãítaã pfiíslu‰né heslo. Program je relativnû

nenároãn˘ na zdroje – dodavatel uvádí 30 MB

na disku (recenzovan˘ produkt zabral dokonce

ménû), 8 MB RAM a libovolné Pentium. Sku-

teãností je, Ïe produkt bûÏel i na postar‰ím

P233 docela sviÏnû.

Kompletní instalaãní program (zhruba 10 MB)

lze nalézt také na internetu, coÏ umoÏÀuje ope-

rativnû získat plnû funkãní demoverzi se vzoro-

v˘mi daty a po zadání hesla plynule pfiejít k os-

tré verzi – bez dal‰í instalace.

V‰echny procedury jsou dostupné ve stan-

dardní verzi a ani pro ty sloÏitûj‰í není potfieba

dokupovat dodateãné balíãky. Rozsah dat je

omezen pouze velikostí nainstalované pamûti. 

Zadávání a pfiíprava dat

Program není primárnû urãen pro ruãní zadává-

ní dat, i kdyÏ je samozfiejmû nevyluãuje. Nej-

ãastûj‰í bude naãtení velk˘ch objemÛ dat z ji-

n˘ch aplikací. Zde je k dispozici bohatá ‰kála

formátÛ: XLS, Lotus 123, ACSII – CSV i TXT,

DIF, Access – MDB, Dbase – DBF, FoxPro – DBF,

Paradox – DB, HTML. Kromû toho produkt fie‰í

i problémy vztahující se k ãesk˘m desetinn˘m

ãárkám oproti teãkám v americk˘ch  produk-

tech (napfi. ve v˘stupních programech z mûfiicí

ústfiedny).

K pfiedzpracování dat jsou k dispozici obvyk-

lé funkce, napfi. transpozice matice, tfiídûní –

i podle klíãe – a dal‰í. Úsporu pfiedstavuje

funkce pfiidûlení jednoho znaku zvolenému

intervalu ãísel ve sloupci (lze pfiirovnat k in-

tervalovému tfiídûní). Na rozdíl od histogramu

v‰ak zde neplatí omezení stejn˘m rozpûtím

tfiídy.

Prostfiedí programu je velmi podobné Exce-

lu a jen trochu zbûhl˘ uÏivatel MS Of£ce

snad ani nemusí ãíst manuál. Ze zadan˘ch

(namûfien˘ch) dat lze je‰tû pfied spu‰tûním

statistick˘ch v˘poãtÛ napoãítat libovolné

mnoÏství dal‰ích sloupcÛ. K tomu slouÏí Edi-

tor vzorcÛ (obr. 2), kter˘ z nabízen˘ch sloup-

cÛ intuitivním zpÛsobem vytváfií nové vzorce.

Vlevo nabízí matematické funkce, vpravo za-

dané, uprostfied základní operátory; jedno-

duch˘m poklepáním na potfiebné komponen-

ty se vzorec zapisuje. Pokud je zapotfiebí

Titulek moÏná trochu pfiehání – základní vûdomosti z oboru samozfiejmû nutné jsou. Nové verzi

statistického systému UNISTAT s pofiadov˘m ãíslem 5, která se nedávno objevila na ãeském trhu,

v‰ak lze urãitû pfiiãíst k dobru, Ïe nemyslí jenom na odborníky, ale i na bûÏné uÏivatele. 

Statistika pro kaÏdého

Obr. 1. Hlavní okno aplikace



je‰tû pfied zpracováním gra£cká prezentace,

ve‰keré gra£cké funkce jsou k dispozici.

UÏivatelé Excelu, ktefií pro anal˘zu rozptylu mají

data pro jednotlivé faktory a jejich úrovnû v nûko-

lika sloupcích, ocení pfiíjemnou funkci kumulovat

sloupce, která pfievede data pro anal˘zu rozptylu

z nûkolika sloupcÛ Excelu do formátu vyuÏívané-

ho statistick˘mi systémy, tj. jeden sloupec s úrov-

nûmi faktoru, druh˘ sloupec s daty. K pfievedení

dat v opaãném smûru slouÏí funkce rozdûlit

sloupce.

Vlastní zpracování

UNISTAT je statistick˘ program koncipovan˘ na-

bídkovû. Podobnû jako pro ostatní programy ob-

dobného typu platí i pro nûj, Ïe by si v jeho na-

bídce mûl ten svÛj nástroj najít skoro kaÏd˘

uÏivatel statistick˘ch metod (na 100 % pochopi-

telnû nemohou b˘t uspokojeni v‰ichni, takÏe se

vÏdy najde nûco chybûjícího…). Funkcí je oprav-

du mnoho a v˘ãet lze provést pouze pfiehledov˘:

• Základní statistika – tfiídûní do stejnû a nestej-

nû ‰irok˘ch tfiíd, v˘bûrové a základní charakte-

ristiky, kvantily, distribuãní funkce, víceroz-

mûrná statistika, (korelaãní a kovarianãní

matice), kon£denãní intervaly.

• Regresní anal˘za – klasické procedury vícená-

sobné lineární regrese, polynomická regrese, 

nelineární regrese, anal˘zy logit a probit, Coxova

regrese, logistická regrese.

UNISTAT 5

Univerzální statistick˘ nástroj pro Windows 95,
98, NT4 (+SP3) a vy‰‰í

Hardwarové nároky 3 min. PC/ Pentium, 8 MB 
(pro spolupráci s MS Office 16 MB) RAM,
30 MB na disku

V˘robce 3 Unistat Ltd., Lond˘n 
(www.unistat.com)

Poskytl 3 Ing. Jan Hofbauer, Brno
(www.unistat.cz)

Cena 3 42 330 Kã (pro ‰koly 30 150 Kã), 
kaÏdá dal‰í licence 10 700 Kã (vãetnû DPH)

Obr. 2. Editor vzorcÛ

Obr. 3. Graf funkce dvou promûnn˘ch
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• Anal˘za rozptylu – vedle klasického uspofiádání

i modely s opakovan˘mi mûfieními, hierarchicky

uspofiádan˘mi faktory a jejich rÛzné kombinace

doplnûné fiadou moÏností vícenásobn˘ch porov-

nání, testování homogenity rozptylÛ.

• Neparametrické testy – více neÏ 20 jedno-,

dvou- i vícev˘bûrov˘ch testÛ (namátkou jmenuj-

me tfii neparametrické procedury ANOVA, Fishe-

rÛv pfiesn˘ test, Kendallovu konkordanci, McNa-

marÛv test ap.).

• Vícerozmûrné metody – hierarchická i nehierar-

chická shluková anal˘za, diskriminaãní anal˘za,

metrické i nemetrické ‰kálování, kanonické ko-

relace a faktorová anal˘za.

• âasové fiady – modelování ARIMA, fiada expo-

nenciálních vyrovnání, anal˘za jakosti a anal˘za

pfieÏití.

Neoddûlitelnou souãástí zpracování je i gra£cká

prezentace v˘sledkÛ. UÏivatel zde má k dispozici

‰irokou ‰kálu moÏn˘ch zobrazení jak 2D, tak i 3D.

Uvedeme jen ta nejãastûji pouÏívaná:

• Grafy v kartézsk˘ch soufiadnicích X-Y – do grafu

lze vyná‰et souãasnû vût‰í poãet datov˘ch fiad

aÏ s pûti rÛzn˘mi mûfiítky, body mohou b˘t

v promûnné X nebo Y, mohou b˘t svázány s po-

ãátkem (vektorové ãáry). ¤ady bodÛ mohou b˘t

zv˘raznûny nebo lze k vynesen˘m bodÛm je‰tû

zobrazit proloÏenou kfiivku (racionální, lome-

nou, polynomickou [do fiádu 7], exponenciální

nebo geometrickou). 

• Polární grafy – moÏnosti obdobné jako u X-Y.

• Spektrální diagramy – funkãní hodnoty jsou vy-

ná‰eny barevn˘mi kódy (obr. 4).

• Bodové grafy v prostoru. 

• Koláãové grafy.

• Korelaãní grafy (obr. 6).

• Vrubové krabicové grafy. 

• Páskové grafy.

• Dendrogramy (obr. 8).

• Ikonové diagramy, napfi. Chernoffovy tváfie (obr.7).

• Îebfiinové grafy.

Pro nûkteré uÏivatele mÛÏe b˘t zajímavé sledo-

vání prÛbûhu funkcí. K tomu slouÏí grafy funkcí

jedné a dvou promûnn˘ch (obr. 3).

V˘stupy

V˘sledky mÛÏe uÏivatel uloÏit buì v nativním for-

mátu Unistatu, mnohem pravdûpodobnûj‰í je

v‰ak pouÏití pfiímého v˘stupu do formátu MS

Of£ce (XLS, DOC) nebo – a to je novinka poslední

verze – do HTML. Pokud se pro vytváfiení v˘sled-

né zprávy pouÏívá nûjak˘ zcela odli‰n˘ produkt,

je samozfiejmû k dispozici kopie do schránky, od-

kud ji uÏ lze pfienést podle potfieby. Tento postup

zcela odpovídá souãasné situaci, kdy naprostá

vût‰ina dokumentÛ je zhotovena v MS Of£ce

a rovnûÏ vût‰ina produktÛ pro fiízení projektÛ pra-

cuje s tímto formátem.

Spolupráce s MS Office

Ve‰keré grafy a statistické funkce systému UNI-

STAT lze pouÏívat pfiímo z Excelu – instalace pfii-

dá do nabídky Excelu potfiebné nástroje. Tento

postup bude zejména v˘hodn˘ tehdy, je-li pro

data zapotfiebí nûkter˘ch formátování ãi funkcí

Excelu, které UNISTAT nemá vestavûny. Není

Obr. 4. Spektrální diagram

Obr. 5. Nabídka statistick˘ch funkcí

Obr. 6. Korelaãní graf Obr. 7. Chernoffovy tváfie



v‰ak vhodn˘ v pfiípadû, Ïe pfiíprava dat vyÏadu-

je nûkteré speciální funkce (jako napfiíklad pfie-

kódování hodnot) – ty totiÏ v Excel Add-In ne-

jsou zastoupeny.

Pfied spu‰tûním „unistatov˘ch“ procedur se

musí na listu urãit rozsah dat, která budou

zpracovávána, a v prÛbûhu celého zpracování

se uÏ nesmí mûnit. Nad tímto rozsahem lze pro-

vést libovolné mnoÏství statistick˘ch v˘poãtÛ.

V˘sledky kaÏdého se ukládají na oddûlen˘ list,

takÏe je lze pfiehlednû procházet. V˘stupy Exce-

lu v Add-In reÏimu ov‰em – kvÛli formátování –

trvají ponûkud déle.

Manuál, cena

UÏivatel dostává pfii zakoupení originální pfie-

hledn˘ 800stránkov˘ manuál v angliãtinû, kter˘

lze najít také v elektronické verzi jako systémo-

vou nápovûdu. Zdarma je dodávána také osm-

desátistránková ãeská pfiíruãka, která demon-

struje nûkteré funkce na pfiíkladech. Pro

uÏivatele neznalého anglického jazyka je to

vhodn˘ podpÛrn˘ prostfiedek pfii práci zejména

v zaãátcích. Pro zku‰eného uÏivatele nemá tato

ãeská pfiíruãka v podstatû v˘znam.

Doporuãená koncová cena vãetnû DPH 

ãiní 42 330 Kã, kaÏdá dal‰í licence pfiijde 

na 10 700 Kã. Zv˘hodnûná cena pro ‰koly 

je 30 150 Kã (dal‰í licence bez slevy).

Hodnocení

Díky skuteãnosti, Ïe UNISTAT je nabídkovû

orientovan˘ systém, vyhoví ‰irokému okruhu

zájemcÛ, ktefií nemusí b˘t odborníky ve statisti-

ce. Nabízí tak prostfiedky vedoucí ke kvalitnûj‰í-

mu rozhodování ve v‰ech oborech nasazení, aÈ

se jedná o ekonomiku, marketing, lesnictví ãi

zemûdûlství. Vzhledem k pomûrnû v˘razné sle-

vû pro ‰kolství jej lze vyuÏít i pro v˘uku na ‰ko-

lách. Tûsná spolupráce s MS Of£ce z nûj ãiní

vhodn˘ doplÀkov˘ nástroj tohoto kanceláfiské-

ho balíku.

Nezanedbatelnou v˘hodou pro uÏivatele je, Ïe

se na zákaznickém servisu podílejí i univerzitní

odborníci zab˘vající se statistikou. Tím je zaru-

ãena vysoká fundovanost odpovûdí, znamená to

v‰ak i pfiíslib pro zákazníka, Ïe v pfiípadû potfie-

by mu bude zodpovûzen dotaz t˘kající se nejen

vlastního programu, ale také vlastní statistiky

jako vûdní disciplíny.  Miroslav Herold

Obr. 8. Dendrogram

Obr. 9. 3D histogram
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SLOVNÍK2001

Instalace

Aplikace byla instalována a testována pod

operaãními systémy Windows 95, NT 4.0

a 2000. Instalace pod Windows 95 probûhla

zcela bez problémÛ. Pod Windows NT/2000

na poãítaãi s dual boot  aplikace nezapisuje

do registru, ale do vlastního adresáfie. Z toho

plyne, Ïe po pfiechodu do druhého operaãní-

ho systému se musí zopakovat instalace EXE

souboru, jinak program hlásí neoprávnûnou

instalaci. (Toto uspofiádání slouÏí podle údajÛ

v˘robce jako ochrana proti pirátské instalaci

v síti.)

Prostor potfiebn˘ pro jednotlivé databáze 

na HD: angliãtina 105 MB, nûmãina 101,7 MB,

francouz‰tina 50,2 MB, ru‰tina 35 MB, ital‰ti-

na 13 MB, ‰panûl‰tina 12,5 MB. Kompletní 

instalace v‰ech slovníkÛ zabírá 328 MB.

UÏivatelské rozhraní

UÏivatelské rozhraní je zamûfieno na rychlé vy-

hledávání. Souãasnû se zápisem do vyhledá-

vacího okénka se slovník postupnû pfiibliÏuje

k hledanému fietûzci. Jakmile na konec pfiipí‰e-

me znak, kter˘ urãuje heslo ve slovníku ne-

existující, slovník se zastaví na prvním v˘skytu

za posledním je‰tû nalezen˘m dílãím fietûz-

cem. I kdyÏ jsou ve slovníku k dispozici atribu-

ty urãující obory – v‰eobecn˘, obchodní

a právnick˘, technick˘, chemick˘, lékafisk˘, vo-

jensk˘ a speciální – a jsou vyznaãeny ikonka-

mi, nelze globálnû zúÏit hledání v˘bûrov˘m za-

pnutím jen nûkterého ãi nûkter˘ch oborÛ.

Musí se nahradit fulltextov˘m hledáním, jeÏ je

v‰ak natolik rychlé, Ïe nezdrÏuje.

Pfii postupném hledání je moÏné zabloko-

vat zápis do okénka hledání – praktické vyuÏi-

tí této funkce v‰ak není pfiíli‰ jasné. Postupné

hledání souãasnû se zápisem je vypínatelné,

zaãátek hledání pak urãuje stisk klávesy

Enter. 

Hledan˘ cílov˘ v˘raz se mÛÏe zv˘raznit jako

1., 2. nebo 3. fiádka, ve ãtvrtinû, tfietinû ãi

uprostfied plochy – záleÏí na tom, jaké okolí si

pfiejeme prohlíÏet. Kromû toho je zobrazen

Do nabité arény ãesk˘ch elektronick˘ch slovníkÛ vstupuje dal‰í soutûÏící. A fieknûme hned, Ïe se sv˘mi

‰esti jazyky a více neÏ tfiemi miliony slovních dvojic na jediném CD urãitû nehodlá hrát roli outsidera.

Podívali jsme se, ãím v‰ím ozdobil svou premiéru.

Nováãek s velk˘mi ambicemi

Obr. 1. Hlavní okno slovníku



vãetnû ve‰ker˘ch atributÛ a (volitelnû) pozná-

mek je‰tû v dolní ãásti hlavního okna. Nalezen˘

v˘raz lze samozfiejmû okopírovat do schránky –

oproti jin˘m slovníkÛm je zde v‰ak navíc uÏiteã-

ná moÏnost kopírovat do schránky nejen pfiepi-

sem, ale téÏ pfiidáním. Je moÏné tedy postupnû

nalézt dvû a více slov, jejich pfieklady nejprve

uloÏit do schránky a teprve potom do cílového

dokumentu.

Funkce

Vkládání vlastních v˘znamov˘ch dvojic (uÏiva-

telsk˘ slovník) je oproti jin˘m produktÛm rychlej-

‰í. Pfii zadání dvojice zapisujeme v˘chozí jazyk

v reÏimu postupného vyhledávání, coÏ spojitû

ukazuje, co je‰tû slovník zná. Jakmile ve víceslov-

ném spojení zjistíme, Ïe uÏ jsme v neznámé obla-

sti, pfiepneme do vkládání. JiÏ zapsané není tfieba

ukládat do schránky – automaticky se vloÏí do

odpovídající kolonky v˘chozího jazyka (obr. 8).

Pfiidáme pfieklad, event. poznámku a ode‰leme. 

MoÏnost zohledÀovat pfii hledání atributy eli-

minuje nutnost programového o‰etfiení vût‰ího

poãtu uÏivatelsk˘ch slovníkÛ. Pokud chceme

vkládat dal‰í pfieklad jiÏ existujícího v˘chozího

termínu, staãí najet na odpovídající sloÏku a pfii-

pojit dal‰í pfieklad. Pro hromadné vkládání je mo-

mentálnû k dispozici pouze textov˘ formát, kter˘

lze s trochou abstrakce pfiirovnat k CSV, jednomu

z v˘stupních formátÛ Excelu. Na rozdíl od klasic-

kého CSV lze v‰ak definovat druhotn˘ oddûlovaã,

takÏe jednou fiádkou mÛÏeme vloÏit sloÏku tfieba

o pûti pfiekladech.

Fulltextové prohledávání nabízí oproti srovna-

teln˘m produktÛm ‰ir‰í moÏnosti. Jednak lze tím-

to zpÛsobem v nûkter˘ch jazycích (A, N) prohle-

dávat jak jazyk v˘chozí, tak i cílov˘. V ostatních

jazycích se prohledává jen jeden. Prohledávání

lze dále upfiesnit: jednak zadáním atributÛ, jichÏ

je pfieddefinováno velké mnoÏství (pfies 60, viz

obr. 2), dal‰ím parametrem mÛÏe b˘t text v po-

známce, kam si kaÏd˘ uÏivatel pfii zadávání uÏiva-

telského slovníku mÛÏe zadat libovoln˘ text aÏ do

délky 2000 znakÛ. Pfii zadávání znakového fietûz-

ce lze zadávat zobecÀující kritérium pomocí zá-

stupného znaku, kter˘ je voliteln˘.

Historie je oproti jin˘m slovníkÛm zdokonalena

ve dvou aspektech. Tato funkce má své samo-

statné okno, které lze minimalizovat (nepfiekáÏí

na men‰ích obrazovkách), a pfiitom jeho kapacita

není omezena. Pfii del‰í práci se prostû objeví jez-

dec a poloÏky v oknû posouváme jako v jakékoli

jiné aplikaci (obr. 3). Chceme-li se jen podívat na

pfieklad, staãí nalistovat. Pokud chceme star‰í

heslo kopírovat, poklepáním na heslo se pfiene-

seme do hlavního okna a kopírujeme odtamtud.

Vedle toho je k dispozici rozbalovací nabídka 

Najdi slovo, která nabídne pfiedchozí zadaná hle-

dání (pouze v˘chozí termín). Dal‰í zpÛsob návra-

tu je pfies tlaãítko Zpût, které také otevfie obdob-

nou nabídku. Zcela novou funkci nabízí tlaãítko

Pozice pfied zpût, jímÏ se uÏivatel vrací na heslo

pfied vyvolanou historii.

Vysílání/pfiijímání dat je funkce u slovníkÛ pro

více cizích jazykÛ v kombinaci s ãe‰tinou zatím

ojedinûlá. Otevfiením slovníku ve dvou (nebo

více) instancích, z nichÏ jedna data (dotaz) vysílá

a druhá pfiijímá, mÛÏeme pfii správném nastavení

najednou zji‰Èovat, jak je dan˘ ãesk˘ v˘raz pfielo-

Ïen do více cílov˘ch jazykÛ. To bude uÏiteãné ze-

jména pro pfieklady do nûkolika jazykÛ EU najed-

nou – samozfiejmû za pfiedpokladu, Ïe si uÏivatel

pfied tím doplní terminologii ze závazné databáze

termínÛ EU ISAP.

Duplikát zobrazení je velmi uÏiteãná funkce,

která umoÏÀuje otevfiení slovníku na nûkolika

místech najednou (obr. 6). Aplikace otevfie dal‰í

okna s pohledem na otevfien˘ slovník – mezi nimi

lze skákat a vybírat ten nejvhodnûj‰í pfieklad do

cílového textu.

Cizojazyãné klávesnice se snaÏí umoÏnit co

nejpohodlnûj‰í práci – v‰echny potfiebné jsou

„pfiímo v programu“. KvÛli obãasnému hledání ve

‰panûlském ãi ruském slovníku tedy není zapo-

tfiebí zbyteãnû do operaãního systému instalovat

pfiíslu‰nou jazykovou podporu. Klávesnice je sa-

mozfiejmû jen na obrazovce (viz obr. 5) – zapisu-

jeme tedy my‰í. Pro skuteãnou pfiekladatelskou

práci v daném jazyce je v‰ak pochopitelnû nutné

nainstalovat národní podporu OS.

Zdrojov˘ text lze natáhnout do zvlá‰tního

okna, které je moÏné v rámci slovníku otevfiít

a v nûm pfiekládat s rychl˘m propojením na slov-

ník. Vhodné je to samozfiejmû jen pro krat‰í texty,

ale napfiíklad pfii pfiekládání souboru PowerPointu

je tato funkce uÏiteãná.

Lupa je pomocná funkce pro pfieãtení textu na-

psaného mal˘m písmem, kdyÏ nestojí za to mûnit

mûfiítko zobrazení

dokumentu nebo

kdyÏ by se jeho

zmûnou snadno

ztratila orientace.

Do ãtvercové

oblasti (obr. 4) se

ve zvût‰eném mû-

fiítku promítá oko-

lí bodu pod kur-

zorem my‰i, a to

ve v‰ech momentálnû zobrazovan˘ch aplikacích.

Hodiny jsou podobnou obecnou utilitkou; pro

uÏivatele Windows, ktefií denní ãas obvykle vidí

vpravo dole, ov‰em nebudou pfiedstavovat nic

nového.

Databáze

Databáze jsou uspofiádány hierarchicky – to

znamená, Ïe v˘chozí termín s velk˘m poãtem

pfiekladÛ se ukládá jako sloÏka. Zlep‰í se tím

pfiehlednost na obrazovce a zfiejmû i rychlost

hledání. Dal‰í v˘hody oceníme pfii vkládání

vlastních hesel.

Databáze jednotliv˘ch jazykÛ byly porovnány

s celou fiadou slovníkÛ. Z kaÏdého uvedeného

slovníku bylo náhodnû vybráno vÏdy 50 hesel

a zji‰Èováno (v procentech), kolik z nich zná tes-

tovaná databáze. V˘sledky jsou uvedeny v násle-

dujících tabulkách. Pfii velikosti srovnávan˘ch da-

tabází jsou takové údaje samozfiejmû jen

informativní, i pfii tomto omezení lze v‰ak prohlá-

sit, Ïe v˘sledky pfiesahující 80 % znamenají velmi

dobrou oborovou shodu.

Obr. 2. Okno hledání s v˘bûrem atributÛ

Obr. 3. Historie – v obou smûrech

Obr. 5. Slovník má pro v‰echny zastoupené 
jazyky vlastní „obrazovkovou klávesnici“.

Obr. 4. Lupa
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Angliãtina

A-â hospodáfisk˘ slovník, FRAUS, 2000 cca 80 %

A-â technick˘, SNTL nad 95 %

Dvofiák et al: â-A-N slovník automobilové techniky, 1995 cca 85 %

Dyson: Novellovsk˘ slovník sítí, 1995 cca 50 %

Elman: A-â ekonomick˘ slovník, 1995 nad 95 %

Hoenigová et al.: A-â terminologie bezpeãnosti IT, 1996 cca 40 %

Horák: A-â a â-A lesnick˘ a mysliveck˘ slovník, 1991 nad 95 %

Hynek/Vítovsk˘: 

A-â a â-A slovník v˘poãetní techniky a IT, FRAUS 2000 cca 55 %

Chromá: A-â právnick˘ slovník, 1995 nad 95 %

Mueller-Lutz: N-A-F-â poji‰Èovací slovník, 1991 nad 80 %

Paroubková et al: A-â lékafisk˘ slovník, 1996 nad 95 %

Peprník: Slovník amerikanismÛ nad 60 %

¤íha: INTERNET A-â v˘kladov˘ slovník cca 45 %

Je zfiejmé, Ïe databáze dobfie pokr˘vá tyto obory: obchodní, právnick˘,

technick˘ a lékafisk˘. Amerikanismy sice i v porovnání se specializovan˘m

slovníkem uvádí, av‰ak bez odpovídajícího oznaãení v poznámce.

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 1 119 346.

Nûmãina

Kumprecht: Velk˘ N-â a â-N slovník, Neubert nad 95 %

Michalíãek: N-â a â-N hornick˘ slovník nad 65 %

Mueller-Lutz: N-A-F-â poji‰Èovací slovník, 1991 nad 95 %

N-â technick˘ slovník SNTL nad 95 %

N-â/â-N hospodáfisk˘ slovník, FRAUS, 1997 cca 90 %

Procházka: Slovník pro v˘stavbu A-â-N-F, 1992 cca 90 %

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 981 206.

Francouz‰tina

Bubnová et al: F-â a â-F slovník, SPN nad 90 %

Mueller-Lutz: N-A-F-â poji‰Èovací slovník, 1991 cca 35 %

Zastoupeny jsou obory v‰eobecn˘, právnick˘, obchodní, technick˘.

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 499 450.

Ru‰tina

·kolní R-â a â-R slovník nad 60 %

Zastoupeny obory: v‰eobecn˘, technick˘, lékafisk˘, chemick˘.

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 417 395.

Ital‰tina

Love, Clari: The Collins Italian Dictionary, 1991 nad 85 %

Rosendorfsk˘: â-I slovník, SPN nad 95 %

Témûfi ve‰keré dvojice mají atribut v‰eobecn˘. 

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 160 679.

·panûl‰tina

Dubsk˘: ·-â a â-· slovník, SPN nad 95 %

Více neÏ 90 % dvojic má atribut v‰eobecn˘.

V˘robcem udávan˘ poãet v˘znamov˘ch dvojic: 160 703.

V‰ech ‰est jazykÛ tedy nabízí celkem 3 338 779 v˘znamov˘ch dvojic.

Poznámky a pfiipomínky

Spotfieba vnitfiní pamûti (NT/2000)

Aplikace je relativnû skromná na spotfiebu prostfiedkÛ. NT Task Manager

neukázal za celou dobu sledování pfii rÛzn˘ch typech hledání hodnotu, kte-

rá by pfiekroãila 4 MB. V porovnání s jin˘mi aplikacemi je to pfiíznivû nízká

hodnota.

Mûfiení ãasÛ

Algoritmus prohledávání databáze je dobfie zvolen, hledání je rychlé; v nej-

vût‰ím slovníku – anglickém – se pfii fulltextovém prohledávání ãasy drÏely

vÏdy pod tfiemi sekundami (ãasy mûfieny Správcem úloh na systému s CPU

Celeron 500 MHz, 128 MB RAM). Nutno podotknout, Ïe nejvy‰‰í nastavitel-

n˘ poãet v˘skytÛ je 1000.

Pro ovûfiení rychlosti na obstaroÏním PII/233 bylo zadáno fulltextové hle-

dání, které mûlo z více neÏ milionu dvojic nalézt ‰est splÀujících zadaná kri-

téria – vyÏádalo si 42 sekund.

Zvlá‰tnosti v databázi

Vyskytly se nûkteré kuriózní pfieklady: microsoft = mikropoãítaãov˘ softwa-

re, staff woman = nosiã latû.

Poãet pfiekladÛ

Databáze je znaãnû rozsáhlá, s vysok˘m poãtem cílov˘ch v˘razÛ od

jednoho v˘chozího termínu; pro lep‰í orientaci by pomohlo oborové za-

tfiídûní. Autofii pr˘ mají pfiipraveno podrobné oborové ãlenûní, které lze

pouÏít pfii zadávání vlastních hesel a pfii fulltextovém prohledávání, ale

stávající databáze mají tyto atributy aplikovány pouze velmi zfiídka.

I kdyÏ pro fulltextové hledání atribut zadáme, dostaneme odpovûì buì

Obr. 6. Duplicitní zobrazení slovníku

Obr. 8. Vkládání do uÏivatelského slovníku



prázdnou (atribut biol.) nebo mnohem men‰ího

rozsahu, neÏ databáze skuteãnû obsahuje (atri-

but poãít. = 385).

Nápovûda

Nyní je k dispozici jen bublinková nápovûda

(obr. 7). Pro zaãáteãníky (a vzhledem k cenû se

dá oãekávat, Ïe i mezi nimi bude o tento slovník

zájem) by byla na místû také obsáhlej‰í klasická

nápovûda, respektive manuál v HTML formátu.

Na CD by se ve‰el.

Informaãní technologie

Terminologie z této oblasti by si zaslouÏila roz‰í-

fiení. Nûkteré v˘razy, s nimiÏ se bûÏnû setkáváme

v odborn˘ch publikacích jiÏ nûkolik let, ve slovní-

ku nejsou: outsourcing, firewall, disk mirroring,

hop count, handler.

Dal‰í databáze

UÏivatelské rozhraní je zfiejmû pfiipraveno na

univerzální vyuÏití jednodu‰e strukturovan˘ch

databází – dlouhé pole na poznámku a moÏ-

nost pfiifiadit k záznamu obrázek. Pfiíkladem

moÏného pouÏití by mohl b˘t tfieba herbáfi

s ãesk˘m a latinsk˘m názvem, zatfiídûním, 

popisem a obrázkem.

Závûr

Lze fiíci, Ïe po technické stránce se nováãkovi

premiéra skuteãnû dafií. Autofii programu se

zfiejmû zamysleli nad nûkter˘mi nectnostmi ãi

men‰í pfiívûtivostí k uÏivateli u konkurenãních

slovníkÛ – na dobfie zorganizovaném a funkcemi

vybaveném uÏivatelském rozhraní je to vidût.

A nejen to, jiÏ ve své první verzi se produkt rá-

zem zafiadil mezi nejrozsáhlej‰í databáze (A, N)

na na‰em trhu.

Pokud nedojde ke zmûnû ceny (200 Kã), je

tento slovník zcela nepochybnû nejlevnûj‰ím

plnohodnotn˘m elektronick˘m slovníkem u nás.

Jak vypl˘vá z porovnání s renomovan˘mi ti‰tûn˘-

mi slovníky, pfiívlastek plnohodnotn˘ je zde sku-

teãnû na místû. Souãasnû se poprvé setkáváme

s jevem, Ïe elektronick˘ slovník vyjde levnûji

neÏ souãet cen jeho pfiibliÏn˘ch ekvivalentÛ

v ti‰tûné podobû. KaÏdopádnû v ukazateli „po-

ãet dvojic / cena“ pozici nového produktu i v bu-

doucnosti tûÏko nûkdo ohrozí. Spí‰e v‰ak lze

oãekávat, Ïe po úspû‰ném proniknutí na trh

a pfiípadn˘ch dal‰ích vylep‰eních dozná jeho

cena jist˘ch „úprav“.  Miroslav Herold
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Slovník2001

Pfiekladové slovníky pro ‰est jazykÛ (A, N, F, I, ·, R).

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows, 
Pentium, 16 MB RAM, 328 MB na disku, CD-ROM,
High Color.

Softwarové nároky 3 Windows 95 nebo vy‰‰í, 
MS IE 4.0 nebo vy‰‰í.

V˘robce/poskytl 3 www.volny.cz/slovnik

Cena 3 200 Kã pro fyzické, 490 Kã pro právnické
osoby.

Obr. 7. Bublinová nápovûda
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MICROSOFT WORKS 6.0

Microsoft Works je balík kanceláfisk˘ch

programÛ, kter˘ obsahuje textov˘ edi-

tor, tabulkov˘ kalkulátor, databázi, kalendáfi,

adresáfi a portfolio sady Works. Jednotlivé pro-

gramy mÛÏete spou‰tût buì samostatnû (pfií-

slu‰né poloÏky najdete v nabídce Start), nebo

mÛÏete vyuÏívat spou‰tûã úloh.

Pfii instalaci máte na v˘bûr ze tfií variant: úpl-

né, základní a minimální. Úplná vyÏaduje asi

145 MB, základní verze vyÏaduje asi 130 MB

a minimální asi 110 MB místa na pevném disku.

V základní verzi se nainstaluje témûfi v‰e,

co v úplné verzi, vynechána je v‰ak vût‰ina

klipartÛ. V minimální verzi se instalují jen nej-

nutnûj‰í soubory, neinstalují se kliparty, prÛ-

vodci, ‰ablony dokumentÛ, pfievodníky, £ltry

a pfiíslu‰enství. Pfii instalaci dojde k upgradu

MS Internet Exploreru na verzi 5.5.

Works jsou zamûfieny na uÏivatele, ktefií prá-

ci s poãítaãem pfiijímají jako urãité zlo a nechtûjí

pronikat do tajÛ Wordu a Excelu. Tady hraje

svou roli spou‰tûã úloh. Ten nabízí seznam nej-

ãastûji pouÏívan˘ch úloh (tfieba v textovém edi-

toru to jsou Dopisy, Obálky, Dokumenty hro-

madné korespondence atd.). Po vybrání úlohy

nastoupí prÛvodce, ve kterém vyplníte podle

potfieby adresu pfiíjemce a odesilatele a vybere-

te zpÛsob formátování. Textov˘ editor vám pak

nabídne dokument, ve kterém se mÛÏete sou-

stfiedit pouze na sestavení textu.

Po celou dobu práce máte na obrazovce

k dispozici text s nápovûdou. Zku‰ení uÏivate-

lé si ji mohou zavfiít, ti ménû zku‰ení ji mohou

vyuÏívat.

Kromû nûkolika novinek, které ukr˘vají

jednotlivé programy, se objevila nová poloÏka

Works: Portfolio sady Works. Pojìme se nyní

podívat na jednotlivé programy sady.

Textov˘ editor

Editor dovoluje otevfiít pouze jeden dokument;

je-li tfieba otevfiít jiné dokumenty, spustí se

dal‰í instance editoru. K formátování se ne-

pouÏívají styly odstavcÛ tak, jak je znáte tfieba

z Wordu, ale galerie stylÛ. Galerie nabízí dvû

moÏnosti: formátovat cel˘ text, nebo pouze

vybrané odstavce. Po instalaci se v nabídce

objeví nûkolik kombinací, ale na‰tûstí je moÏ-

né pfiidat kombinace vlastní. âást, ve které for-

mátujete vybran˘ text, se pouÏívá dobfie. Vy-

berete z pfiedem nastaven˘ch formátÛ, nebo si

pfiipravíte formáty své. Ty vloÏíte do galerie

a máte je k dispozici pro dal‰í dokumenty.

Trochu hor‰í to je pfii formátování celého tex-

tu, kdy máte k dispozici pouze druhy písma

a volbu barev. Písmo se v textu mûnilo celkem

ochotnû, ale s barvou jsem si nebyl tak jist˘.

Asi nejúãinnûj‰í je pfiipravit své styly, vloÏit je

do galerie a jednotlivé odstavce pomocí tûch-

to vzorÛ formátovat. K textovému editoru patfií

také ‰ablony dokumentÛ. Tady se ukazuje jed-

na v˘hoda galerie: v pfiípadû, Ïe do galerie

stylÛ vloÏím pfii psaní dopisu nov˘ styl, mám

tento styl k dispozici pfii psaní jakéhokoliv dal-

‰ího dokumentu, bez závislosti na ‰ablonû.

Souãástí dopisÛ jsou ãasto obrázky a tabul-

ky. Obrázky do dokumentu mÛÏete vloÏit stej-

n˘m zpÛsobem jako napfiíklad ve Wordu.

U obrázku mÛÏete nastavit pouze zpÛsob ob-

tékání textem a jeho velikost.

Tabulky do textu vkládat lze. Works nabíd-

nou seznam formátÛ tabulky (právû oznaãen˘

formát vidíte v náhledu v oknû). Vyberete for-

mát a urãíte základní rozmûry, tj. poãet fiádek

a poãet sloupcÛ. Jednotlivé buÀky obsahují

i formát písma. ¤ádky a sloupce mÛÏete pfiidá-

vat a ubírat, mÛÏete mûnit formáty písma

v jednotliv˘ch buÀkách a nastavit zalamování

textu. Myslím, Ïe tento zpÛsob práce pfiijmou

s povdûkem uÏivatelé, ktefií s tabulkou pfiíli‰

nepracují. V pfiípadû, Ïe chcete mûnit vzhled

tabulky trochu víc, najdete pfiíslu‰né nástroje

v nabídce Formát.

Pfii vytváfiení obchodní korespondence hraje

svou roli pravopis. Textov˘ editor star‰í verze

Works nabízel kontrolu pravopisu, do nové

Na pfielomu roku se na na‰em trhu objevila nová verze kanceláfiské sady Microsoft Works 6.0. Pojìme se

podívat, jaké novinky pfiiná‰í uÏivatelÛm.

Pûknû pohromadû

PrÛvodce vytváfiení dopisu



verze pfiibylo i automatické nahrazování textu.

Dal‰í novinkou je moÏnost pfiidávání hypertexto-

v˘ch odkazÛ do dokumentu.

Textov˘ editor umoÏÀuje vytváfiet dokumenty

hromadné korespondence. Jako zdroj dat mÛÏe

slouÏit buì adresáfi Works, nebo data uloÏená

v externím souboru v rÛzn˘ch formátech.

Do textového dokumentu mÛÏete také vloÏit

tabulku, jejíÏ data lze zobrazit buì ve formátu ta-

bulky, nebo ve formátu grafu. 

Velmi diskutovanou otázkou je pfienositelnost

dokumentÛ mezi aplikacemi. Pfiipravil jsem si do-

kument ve Wordu 97, kter˘ obsahoval obrázek,

rozdûlení na oddíly a tabulku, v jejímÏ prostfied-

ním sloupci byly buÀky slouãeny do jedné. Jeden

odstavec textu byl formátovan˘ z dialogového

okna, pro druh˘ byl pouÏit styl odstavce. Works

pfii naãtení tohoto dokumentu ignorovaly konce

oddílu a slouãení bunûk v tabulce, jinak v‰e pfie-

nesly správnû.

Tabulkov˘ procesor

Na první pohled si asi v‰imnete, Ïe na spodní stra-

nû okna chybí záloÏky listÛ. Tabulkov˘ procesor

umí pracovat pouze s jedním listem. Do tabulky

mÛÏete vkládat hodnoty, vzorce a vestavûné funk-

ce. Pfii vytváfiení vzorcÛ lze pracovat s názvy úsekÛ.

Co se funkcí t˘ãe, tabulkov˘ procesor nabízí

funkce £nanãní, datové, matematické, statistické,

textové, vyhledávací, logické a informaãní. Nedíl-

nou souãástí tabulky b˘vá graf. Ten mÛÏete sa-

mozfiejmû vytvofiit i zde, ale práce s grafem je

opût oproti Excelu zjednodu‰ená.

Také pfii práci s tabulkov˘m procesorem mÛÏe-

te vyuÏívat ‰ablon, které usnadÀují vytváfiení do-

kumentÛ. V nûkter˘ch ‰ablonách jsou tabulky pro

pfiepoãítávání jednotliv˘ch mûn na jednotné euro,

bohuÏel na‰e koruna mezi nimi není. Sympatic-

kou pomÛckou je tabulka s pfievody mûr a vah.

Zajímavá je pfienositelnost dat mezi tabulkou

a textov˘m procesorem. Oznaãenou ãást tabulky

je moÏné pfies schránku vloÏit do textového 

dokumentu.

Pfii naãítání dat z tabulky Excelu se objeví do-

taz, kter˘ z listÛ chcete naãíst. Na zkou‰ku jsem

udûlal jednoduchou tabulku, ve které se vzoreãky

z prvního listu odvolávaly na hodnoty na dal‰ím

listu. Pfii naãítání sice hlásil tabulkov˘ procesor

Works problémy pfii pfievodu hodnot v tûchto

buÀkách, ale po naãtení se objevila tabulka se

správn˘mi hodnotami, pouze místo vzorcÛ byly

v buÀkách konkrétní hodnoty.

Novinkou ve verzi 6.0 je zmûna formátu tabul-

ky. Nov˘ formát XLR je kompatibilní s Excelem, to

znamená, Ïe tabulku vytvofienou ve Works mÛÏe-

te otevfiít v Excelu bez konverzí.

Databáze sady Works

Databáze dovoluje vytváfiet jednoduché tabulky

pro ukládání dat. V jednom souboru mÛÏe b˘t

uloÏena pouze jedna tabulka. Pfii zaloÏení nové

Databáze dovoluje formátovat vzhled jednotliv˘ch polí.
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tabulky je tfieba nejprve zadat její strukturu.

V tomto pfiípadû postaãí, zadáte-li název pole

a jeho datov˘ typ. U ãísel, zlomkÛ, data a ãasu

mÛÏete vybírat z nûkolika moÏností formátÛ zob-

razení. Za zmínku stojí formát fiada, kter˘ do kaÏ-

dého záznamu vygeneruje pfiíslu‰nou hodnotu.

Pfii zadávání struktury tabulky zadáváte hodnotu,

která má b˘t v prvním záznamu, a hodnotu, o kte-

rou se má jeho hodnota v kaÏdém dal‰ím zázna-

mu zv˘‰it.

Na data se mÛÏete dívat buì jako na tabulku,

nebo si mÛÏete vytvofiit jednoduch˘ formuláfi. 

Data z databázové tabulky lze vloÏit do doku-

mentu tabulkového procesoru. 

Kalendáfi 

Plánovací kalendáfi slou-

Ïí k zaznamenávání udá-

lostí a plánování ãasu.

Opût platí, Ïe jej mÛÏete

zavolat buì ze spou‰tû-

ãe, nebo z nabídky Start.

K události mÛÏete pfiifia-

dit jednu nebo více da-

n˘ch kategorií. Pfiíjemné

je, Ïe pfiímo v oknû, kde

zadáváte událost, mÛÏe-

te nastavit její opaková-

ní s denní, t˘denní, mû-

síãní nebo roãní

periodou. Periodu opa-

kování mÛÏete nastavit

také ve smyslu „kaÏdé

první úter˘ 

v mûsíci“.

Pfii prohledávání mÛ-

Ïete zadat buì hledan˘

text, nebo si mÛÏete ne-

chat vypsat události po-

dle ãasového omezení.

Adresáfi

Adresáfi slouÏí k uchová-

vání kontaktÛ. Ke kaÏdé-

mu jménu mÛÏete evido-

vat slu‰n˘ poãet údajÛ, které jsou rozdûleny po-

dle zamûfiení do nûkolika karet; hlavní údaje

o dotyãné osobû, údaje t˘kající se zamûstnání,

osobní údaje (napfi. kdy slaví narozeniny) a dal‰í.

Máte-li instalován také Outlook, pak mÛÏete data

z tohoto adresáfie sdílet s adresáfiem Outlooku.

Po zapsání nûkolika cviãn˘ch adres jsem spustil

Outlook 2000, otevfiel jsem program Kontakty

a skuteãnû se objevila nová jména. Stejnû tak se

kontakty z Outlooku objevily v adresáfii.

Kromû toho mÛÏe slouÏit adresáfi také jako

zdroj dat pro hromadnou korespondenci, vytvofie-

nou v textovém editoru Works.

Portfolio sady MS Works

Tento program slouÏí pro ukládání rÛzn˘ch druhÛ

dat do takzvan˘ch kolekcí. Obvykle se do jedné

kolekce ukládají data, která k sobû v˘znamovû

patfií. V jedné kolekci tak mÛÏete mít texty získa-

né z WWW stránek, texty z dokumentÛ va‰ich ko-

legÛ, ale tfieba také obrázky. V˘hodou je, Ïe

jednotlivá data mohou pocházet z rÛzn˘ch zdrojÛ.

V pfiípadû, Ïe do kolekce vkládáte data z interne-

tu, objeví se v kolekci i adresa stránky, ze které

jste data získali. Miroslav Ziegler
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Microsoft Works 6.0

Sada aplikací do kanceláfie

Hardwarové nároky 3 Hardwarové poÏadavky: Pen-
tium 90 MHz a vy‰‰í, minimálnû 16 MB RAM (dopo-
ruãeno 32 MB), pro úplnou instalaci alespoÀ 140
MB, pro minimální instalaci asi 110 MB volného
místa na pevném disku, Windows 9x, 2000

V˘robce/poskytl 3 Microsoft

Cena 3 1 830 Kã bez DPH

Do dokumentu textového editoru lze vloÏit tabulku 
z tabulkového procesoru.

V kontaktech jsou informace o osobách
pfiehlednû roztfiídûny
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XARA X

Nutno podotknout, Ïe samotná historie pro-

gramu se zajímav˘mi okamÏiky pfiímo

hemÏí. První verze Xary byla uvedena pod ná-

zvem Xara Studio v roce 1994. Aby program vÛ-

bec prorazil na svûtové trhy, zaãal jej jeho  tvÛr-

ce – britská spoleãnost Xara Ltd. – distribuovat

pod kfiídly kanadského Corelu. Produkt byl ‰ífien

pod mírnû pozmûnûn˘m názvem Corel Xara, coÏ

vedlo k tomu, Ïe fiada uÏivatelÛ zaãala spojovat

jeho jméno s Corelem jako v˘robcem. Postupem

ãasu také obûma stranám zaãalo docházet, Ïe

jim takto vzniká konkurence ve vlastních

fiadách – Corel Draw se zaãal portfoliem funkcí

blíÏit Xafie a naopak. Logick˘m vyústûním tedy

bylo koncem minulého roku ukonãení spoluprá-

ce a distribuce nové verze programu – Xary X –

vlastními prodejními kanály.

V propagaãním letácích, které jsou k progra-

mu pfiikládány, je program charakterizován jako

„nejrychlej‰í kreslicí nástroj“. Ano, nástroj, ne-

boÈ Xara X se neomezuje jen na klasické funkce

vektorov˘ch editorÛ. Pokud sledujete v˘voj

gra£ck˘ch programÛ, jistû jste si v‰imli postup-

né konvergence vektorovû a bitmapovû oriento-

van˘ch editorÛ. V poslední verzi Adobe Photo-

shopu jiÏ naleznete funkce, které byly dfiíve

doménou vektorov˘ch editorÛ a naopak práce

s bitmapov˘mi soubory v Corel Draw se stále

zlep‰uje. V˘vojáfii Xary si tento trend uvûdomili

jiÏ pfied nûkolika lety, a tak Xara uÏ od své první

verze umoÏÀuje velice pohodlnou práci s bitma-

pami. Ale nepfiedbíhejme.

Zaãínáme

Úvodem musím pro úplnost dodat, Ïe jsem mûl

k dispozici verzi urãenou pro novináfie, a tak

u £nálního produktu mÛÏe dojít k urãit˘m (po-

dle v˘robce v‰ak nepodstatn˘m) zmûnám. Dis-

tribuãní CD-ROM bude vedle samotn˘ch insta-

laãních dat obsahovat kolekci klipartÛ, ‰ablony

pro tvorbu internetov˘ch stránek a nûkolik de-

sítek fontÛ. Dal‰ím zajímav˘m doplÀkem bude

soubor instruktáÏních £lmÛ, které jsem jiÏ mûl

tu moÏnost vyzkou‰et, a pominu-li jejich re-

klamní nádech, jsou pro fiadu (nejen) zaãáteã-

níkÛ pfiínosem.

Po prvním spu‰tûní programu vás moÏná pfie-

kvapí ponûkud nezvykl˘ vzhled programu, kter˘

se do jisté míry odli‰uje od standardu. Strach

v‰ak v tomto pfiípadû vskutku není na místû, uÏi-

vatelské rozhraní je vytvofieno s dÛrazem na co

nejvût‰í pohodlí a vûfite tomu, Ïe staãí pár desí-

tek minut, aby i ortodoxní uÏivatel Corelu ãi Il-

lustratoru byl v programu jako doma. Klíãové

funkce jsou obsaÏeny v pruhu nástrojÛ, kter˘

doplÀuje promûnná li‰ta Infobar, jejíÏ paleta

funkcí závisí na právû

vybraném nástroji. Dal‰í

dÛleÏitou komponentou

uÏivatelského rozhraní

jsou paletky – tzv. Gal-

leries. V Xafie jich najde-

te devût a jejich obsa-

hem jsou napfiíklad

náhledy fontÛ, galerie

v˘plní a ‰tûtcÛ ãi nástroj

pro práci s vrstvami. Co

bych v‰ak programu

vytkl, je ponûkud ne-

standardní volba kláve-

sov˘ch zkratek – pokud

jste zvyklí pro kopii objektÛ pouÏívat klávesu

Control, tak v Xafie na to zapomeÀte. 

Xara byla od poãátku navrÏena jako gra£ck˘

editor pro ‰iroké vrstvy uÏivatelÛ, a tomu od-

povídá i hardwarová nároãnost. Pominu-li mini-

mální hardwarové poÏadavky udávané v˘rob-

cem, mohu z vlastní zku‰enosti potvrdit, Ïe

s Xarou X lze pohodlnû pracovat na poãítaãi

s procesorem Pentium 133 a 64 MB RAM. Po-

kud by i pfiesto odezva programu nebyla sviÏ-

ná, lze pfiímo na hlavní li‰tû provést zmûnu re-

Ïimu vykreslování.

Vektorové funkce

O tom, Ïe Xara umoÏÀuje kreslení základních

geometrick˘ch elementÛ, jako je úseãka, obdél-

ník ãi kruÏnice, se snad ani nemusím zmiÀovat.

Kreslení od ruky s voliteln˘m stupnûm vyhlazo-

vání v‰ak jiÏ tak obvyklé není, o podpofie tlako-

vû citlivého tabletu ani nemluvû. S kfiivkami

také souvisí uÏivatelsky modi£kovatelné typy

ãar – opût dal‰í novinka Xary X, jejíÏ ukázku na-

leznete na obrázku. Velice pûknû byly do pro-

gramu zabudovány algoritmy pro logické ope-

race mezi jednotliv˘mi objekty, snadno tak

vytvofiíte napfiíklad prÛnik ãi sjednocení dvou

objektÛ. Mezi novinky Xary X je tzv. Name galle-

ry, která slouÏí pro snadnou orientaci mezi

jednotliv˘mi objekty – jedním klepnutím tak tfie-

ba zmûníte barvu v‰ech objektÛ, které byly do

té doby vybarveny ãernû. PrÛhlednost, v˘plnû,

mûkk˘ stín – to v‰e jsou funkce, které znáte

pfiedev‰ím z bitmapov˘ch editorÛ. V Xafie je

v‰ak mÛÏete aplikovat na klasické vektorové

objekty ãi vloÏené bitmapy a v‰echny tyto efek-

ty lze mezi sebou libovolnû kombinovat. Na v˘-

bûr máte z lineární, kónické, eliptické ãi bitma-

pové prÛhlednosti ãi v˘plnû – a to jsem se

zmínil jen o tûch nejuÏívanûj‰ích. 

Dal‰í dÛleÏitou skupinou funkcí jsou nástroje

pro práci s textem. Textov˘ fietûzec je v Xafie

chápan jako soubor objektÛ (jednotliv˘ch pís-

men), a díky tomu lze na kaÏd˘ znak aplikovat

Trh gra£ck˘ch vektorov˘ch editorÛ se v poslední dobû otfiásá v základech. Firma Xara pfied ãasem ohlásila

konec strategického partnerství s Corelem a nadále bude své produkty distribuovat pod svou vlastní

hlaviãkou. Do redakce dorazila £nální verze vlajkové lodi £rmy Xara – gra£ck˘ editor Xara X, a tak je mou

milou povinností vás seznámit s programem, jehoÏ jméno je synonymem pro kvalitu a rychlost.

Rychlá a skromná
ú n o r  2 0 0 1

Chip CD 2/01

Ukázky ‰tûtcÛ v základní dodávce
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jiné formátování ãi v˘plÀ. Pfii práci s textem jsem

v‰ak narazil na drobn˘ problém – pokud budete do

textu vkládat písmena skupiny ì, È, tj. s dodateã-

n˘m háãkem ãi ãárkou, pak program z neznámého

dÛvodu pfied znak doplní dvû ãi více diakritick˘ch

znamének, které je potom nutné ruãnû smazat.

Práce s bitmapami

Práce s bitmapov˘mi obrázky jiÏ tradiãnû patfií mezi

silné stránky Xary. Struãnû fieãeno – bitmapy jsou

v Xafie jako doma a mÛÏete s nimi provádût úplnû

stejné operace jako s kter˘mkoliv jin˘m vektoro-

v˘m objektem. Vlastní vloÏení bitmapy lze navíc 

realizovat pfies Clipart Gallery, coÏ je paletka obsa-

hující náhledy bitmapov˘ch obrázkÛ ve vámi vybra-

n˘ch adresáfiích. Xara v‰ak ‰la je‰tû dál a do pro-

gramu implementovala funkce do té doby vlastní

pouze bitmapov˘m editorÛm. U vloÏen˘ch bitmap

je tak moÏné mûnit jas, kontrast ãi barevnou hloub-

ku. Funkce jsou roz‰ifiitelné díky standardu Photo-

shop Plug-ins, takÏe pokud chcete v Xafie vyuÏít

efekty z Photoshopu ãi Kai’s Power Tools, nic vám

v tom nebrání. Dal‰ím uÏiteãn˘m doplÀkem je in-

tegrovan˘ tracer (konvertor bitmapové gra£ky do

vektorového formátu). 

VzhÛru na web

Uvést na trh program, kter˘ by ve v˘ãtu funkcí ne-

obsahoval magické slovíãko internet, si dnes dovolí

jen málokdo a ani Xara v tomto smûru není v˘jim-

kou. Verze X je na webdesign pfiímo orientovaná,

a tak v programu najdete bezpoãet funkcí, které se

snaÏí b˘t pfii tvorbû gra£ky pro web nápomocny.

Typick˘m pfiíkladem je tvorba gra£ck˘ch menu pro

pohyb mezi jednotliv˘mi stránkami. V Xafie X si jed-

nou nakreslíte tlaãítko a zb˘vající poãet jiÏ program

dokreslí sám. MÛÏete si také de£novat tzv. rollover

buttons, coÏ jsou v‰em jistû dobfie známá tlaãítka ãi

nápisy, jejichÏ vzhled se po najetí kurzorem my‰i

zmûní. Tento efekt je v Xafie vyfie‰en velice elegan-

tnû – kaÏd˘ stav je v rámci obrázku reprezentován

jako jedna vrstva. Xara se následnû postará i o vy-

tvofiení HTML kódu, a na vás pak uÏ je jen jeho za-

ãlenûní do pfiíslu‰né stránky.

V˘hodou v‰ech tûchto nástrojÛ je jejich nezávis-

lost na cílovém HTML editoru – generovan˘ kód je

zcela univerzální. Pokud v‰ak pouÏíváte k tvorbû

stránek Macromedia Dreamweaver ve verzi 3.0

a vy‰‰í, otevírá se pfied vámi dal‰í moÏnost koope-

race, neboÈ export kódu je pro tento editor vyfie‰en

velmi dokonale – zmûny provedené v Xafie se ihned

odrazí v Dreamweaveru. Mezi dal‰í funkce pro web,

které jsou v Xafie X implementovány, patfií tvorba

animovan˘ch GIF souborÛ ãi export do formátu

Flash. Ten je v‰ak vyfie‰en dosti ne‰ikovnû, neboÈ

dochází k exportu pouze statické ãásti obrázku

a v˘sledkem je tedy statick˘ Flash soubor.

Verdikt?

Xaru X jsem podrobil mûsíãnímu testování, po

nûmÏ ji mohu s klidn˘m svûdomím doporuãit v‰em

z vás, ktefií chtûjí v˘konn˘ nástroj pro vektorovou

a internetovou gra£ku za solidní cenu. Ostatnû –

udûlejte si názor sami, na stránkách £rmy Xara

a na pfiiloÏeném Chip CD 2/01 najdete 30denní tri-

al verzi programu. Vûfiím, Ïe mi po jejím vyzkou‰e-

ní dáte za pravdu a uznáte, Ïe si po právu zaslouÏí

ocenûní Chip Tip. Petr Vostr˘

Efekt klíãové dírky je díky funkci ClipView v Xafie hraãkou. 

Náhledy fontÛ v galerii fontÛ 

Ukázky efektÛ 

Grafická tlaãítka na web jsou dílem okamÏiku. 

Novinka Xary X – Name Gallery 

Xara X

Rychl˘ a nenároãn˘ vektorov˘ editor

Hardwarové nároky 3 PC 486, 12 MB RAM, 20 MB
na HD, Windows 95/98/NT 4.0/2000

V˘robce/poskytl 3 Xara Ltd., Herts, Velká Británie
www.xara.com

Cena 3 149 USD
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software:

QCAD 1.4.4 A CAM EXPERT 2.4.4 PRO LINUX I WINDOWS

Operaãní systém Linux a jím podporované

aplikace jsou spojovány s licencí Open

Source. I kdyÏ jsou uÏivatelé Linuxu na nulové

ceny zvyklí, není v‰e, co je pro Linux, zadarmo,

stejnû jako ne za v‰echny programy pro Win-

dows se musí platit. Jednou z oblastí, která na-

pomÛÏe vût‰ímu roz‰ífiení Linuxu, jsou progra-

my poãítaãové podpory konstruování a v˘roby.

Filozo£í CAD produktÛ spoleãnosti RibbonSoft

je nabídnout programy placené i zdarma, pro

Linux i pro Windows, a tak pokr˘t nejv˘znam-

nûj‰í skupiny uÏivatelÛ poãítaãÛ.

Co jsou programy QCad 

a CAM Expert?

QCad a CAM Expert jsou jednoduché 2D kon-

strukãní nástroje urãené pro zpracování v˘kre-

sové dokumentace. Z velké ãásti jsou totoÏné

(pominu-li název a cenu), proto se uvedené

údaje t˘kají obou, nebude-li na rozdíl upozor-

nûno. Na domovsk˘ch stránkách £rmy jsou

potfiebné soubory k dispozici v balíãcích s pfií-

ponami RPM a DEB. K instalaci jsou v‰ak do-

poruãeny soubory zkomprimované v archivá-

torech Tar a následnû GZip. Rozbalením

souborÛ v opaãném pofiadí vznikne adresáfi

obsahující instalaãní skript. Jeho spu‰tûním

pod úãtem administrátora probûhne bezpro-

blémová instalace. QCad je ihned funkãní

a CAM Expert vyÏaduje nakopírování licenãní-

ho souboru do domovského adresáfie. Spou‰-

tûjí se zadáním názvu programu odpovídají-

cích skriptÛ z terminálu nebo pomocí zástupcÛ

v gra£ckém prostfiedí. 

Na obrázcích je zobrazena pracovní plocha

se v‰emi zapnut˘mi funkãními panely. V dolní

ãásti se zobrazují jednoduché návody postu-

pu práce – pfiíznivci pfiíkazové fiádky jsou urãi-

tû zklamáni. V pravé ãásti pod skr˘vateln˘m

správcem hladin mÛÏe b˘t zapnut správce

knihoven. Ve‰keré kreslicí a editaãní nástroje

jsou na levém okraji. Neb˘vá zvykem, Ïe stej-

né funkce nejsou dostupné z ikonového menu

a zároveÀ z roletového menu na horní li‰tû,

ale ani tato skuteãnost v niãem neubírá pro-

gramÛm na pfiívûtivosti. Na uspofiádání plochy

se dají provádût jen minimální zmûny. Po se-

známení s programy jsem v‰ak usoudil, Ïe

tato vymoÏenost, jiÏ bûÏná u CAD programÛ,

by v pfiípadû QCadu a CAM Expertu byla zby-

teãná. V˘bûrem ãinnosti se ikony mûní na iko-

ny specializované pro danou ãinnost, pfied-

chozí seskupení nástrojov˘ch ikon se získá

stiskem klávesy Esc nebo prav˘m tlaãítkem

my‰i. Ze základního ikonového menu se po

maximálnû dvojím klepnutí (napfi. kóty, hori-

zontální) dostaneme ke kombinací ikon, která

je spoleãná pro v‰echny kreslicí úkony – v˘-

bûr úchopov˘ch bodÛ. Kromû bûÏného zachy-

cování na koncov˘ bod, prÛseãík a podobnû

je k dispozici zachycování ve zvolené vzdále-

nosti od koncového bodu. Koncov˘ bod prvku

mÛÏe b˘t zadán pomocí absolutních, relativ-

ních nebo polárních soufiadnic. Standardní

kreslicí nástroje pfiím˘ch ãar jsou obohaceny

o úseãku pÛlící úhel svíran˘ jin˘mi úseãkami

(pfiímkami). Pro kreslení obloukÛ jsou k dis-

pozici pouze dvû moÏnosti, popfiípadû oblouk

vznikne zaoblením hran nebo ofiezáním kruÏ-

nice. ZpÛsoby kreslení kruÏnic jsou také

skromné a mohly by b˘t obohaceny o kruÏni-

ci, která je teãná ke dvûma ãi tfiem entitám.

Pfiesto nástroj zaoblení hran umí „zaoblit“

dvû kruÏnice – pokud je to geometricky moÏ-

né, vytvofií oblouk o zadaném polomûru, jenÏ

je ke kruÏnicím teãn˘.

Co je‰tû QCad a CAM Expert umûjí?

Aby byla v˘kresová dokumentace pfiehledná,

vÏilo se jiÏ dávno pfied nástupem poãítaãÛ

zobrazení entit odli‰ného v˘znamu pomocí

rÛzn˘ch typÛ a tlou‰tûk ãar. Vzhled v˘kresÛ se

bûhem poslední doby mûní minimálnû (star˘m

konstruktérÛm musí b˘t vzdán hold, protoÏe

zpracování jejich v˘kresÛ nemûlo daleko

k umûleck˘m dílÛm), ale dal‰í moÏnosti vznik-

ly s nov˘mi nástroji-poãítaãi. Jedním z nich

jsou hladiny – uÏiteãn˘ nástroj, kter˘ dokáÏe

pracovat s rÛzn˘m typem ãar a jejich barvou

a s nástupem Windows i se zobrazenou tlou‰È-

kou, umí skr˘vat ãi zobrazovat zvolené hladi-

ny. Ty má QCad implementovány obdobnû

jako ostatní programy.

Kótování a ‰rafování je nedílnou souãástí

v˘kresÛ. Po v˘bûru ohraniãení ‰rafované obla-

sti a potvrzení v˘bûru ãar se objeví rozbalova-

cí nabídka pfiedde£novan˘ch ‰rafovacích vzo-

rÛ, pfiiãemÏ hustota ‰rafování se modi£kuje

zmûnou rozteãí ‰rafovacích ãar. I kótování je

fie‰eno jednodu‰e a názornû. Hodnota kóty se

zapisuje do plovoucího okna s pfiipraven˘mi

pozicemi pro stanovení horní a dolní toleran-

ce. Pokroãilá práce s textem je jiÏ bûÏnou sou-

ãástí CAD programÛ. QCad umí, podobnû jako

vektorové gra£cké editory, fiádkov˘ text a text

na kruÏnici. RÛzná nastavení umoÏÀují volit

mimo jiné i vzdálenost mezi písmeny. 

Jedna vûc je v˘robek nakreslit a druhá jsou

Otázkou v nadpisu by mohla b˘t parafrázována otázka uÏívaná k propagací kanceláfiského balíku KOf£ce.

Rostoucí mnoÏství linuxov˘ch aplikací vytváfií dobré podmínky k tomu, aby mohla b˘t uspokojena poptávka

pfiíznivcÛ Linuxu, ale mnohdy i odraÏena kritika uÏivatelÛ jin˘ch operaãních systémÛ (obvykle MS Windows –

dlouholetí zastánci jej jistû dokáÏí obhájit), ktefií se o Linux z rÛzn˘ch dÛvodÛ zajímají.

Linux... ready for 
the CAD?



zmûny a úpravy, které je bûhem konstrukce nut-

né provádût, pfiiãemÏ mohou b˘t ãasovû nároã-

nûj‰í neÏ zachycení pÛvodních my‰lenek. Právû

poãítaãová podpora konstruování je urãena pro

zkrácení návrhu nového v˘robku tím, Ïe umoÏÀu-

je jeho rychlé modi£kace. Neparametrick˘ QCad

má bûÏné editaãní nástroje, jako jsou kopírování,

otáãení, ofiezání, protaÏení (pfii protaÏení obrysu

se automaticky aktualizují hodnoty kót), umí text

pfievést na jednotlivé prvky a mûnit vlastnosti en-

tit (tlou‰Èka ãáry, barva,...). Pod ikonou Mûfiit jsou

dal‰í funkce, které slouÏí k získání informací o na-

kreslen˘ch entitách, a také uÏiteãn˘ nástroj pro

editaci rozmûrÛ a polohy nakreslené geometrie. 

ProtoÏe jde o malé prográmky, nedá se oãeká-

vat, Ïe budou obsahovat nástroje specializova-

n˘ch programov˘ch nadstaveb – znaãky toleran-

ce a polohy, normy strojních souãástí apod.

nejsou souãástí instalace. Av‰ak instalací pfiipra-

ven˘ obsah knihoven naznaãuje, jaké dal‰í moÏ-

nosti tyto prográmky mají. V domovském adresá-

fii má QCad adresáfi Libraries (standardní vlastník

je root a v nastavení se dá zvolit cesta k vlastní-

mu adresáfii). V nûm mÛÏe b˘t uloÏeno v‰e, co si

uÏivatel pro zjednodu‰ení práce vytvofií, vãetnû

znaãek, ãasto opakujících se souãástí apod. V˘-

hodn˘ je formát ukládání souborÛ, kter˘m je pro

v˘mûnu mezi CAD programy bûÏn˘ DXF. Za od-

zkou‰ení by stálo vyuÏít data stejného formátu

z jin˘ch programÛ nebo bûÏnû dostupné knihov-

ny poskytované na internetu. JiÏ pfiipravené kni-

hovny lze pfiímo v programu nalistovat a vloÏit

do právû vytváfieného v˘kresu. De£nování blokÛ,

které by tvorbu vlastních knihoven zjednodu‰ilo,

je mimo rozsah tûchto programÛ, ale uÏivatel si

urãitû poradí.

âím se CAM Expert li‰í od QCadu?

Rozdíl mezi programem QCad a CAM Expert je

skryt uÏ v jejich názvech. Computed Aided Manu-

facturing chronologicky navazuje na Design

a pfiedstavuje nutn˘ krok k pfiímému napojení

konstrukce a v˘roby. CAM Expert je urãen, jak

autofii uvádûjí, pro programování 2D NC strojÛ.

Konkrétní zamûfiení je na laserové dûlení ãi fiezá-

ní vodním paprskem, ale díky charakteru fiezu by

mohl b˘t pouÏíván napfiíklad i pro obrábûní plaz-

mou nebo odzkou‰en pro fiezání drátov˘mi pila-

mi (podstatou je elektroerozivní obrábûní „neko-

neãnou“ drátovou elektrodou, ale zavádûní drátu

pfii fiezání vnitfiních obrysÛ pouÏití CAM Expertu

komplikuje). 

Okno programu je bohat‰í o roletku a ikonu

s popiskem CAM. Pod ní se skr˘vají pfiíkazy pfie-

pínající pracovní plochu mezi konstrukcí a simu-

lací obrábûcího procesu. Pfii potfiebû srovnání v˘-

sledkÛ práce mohou b˘t zobrazeny zároveÀ.

Vlastnímu generování kódu pfiedchází kon£gu-

raãní okno s nastavením druhu v˘stupního kódu

a spoustou dal‰ích, souvisejících se vztahem

stroj-nástroj-obrobek. MoÏné je zadání zrychlení

a zpomalení pracovního posuvu paprsku napfií-

klad v místech, kde dojde ke zmûnû rovnomûrné-

ho pfiímoãarého pohybu (rohy, zaoblení), aby se

zaruãila kvalita povrchu fiezu. Nenápadné volby

optimalizace slouÏí k minimalizaci nev˘robních

rychloposuvÛ. Na obrázku pracovního okna je

trajektorie nev˘robních pfiejezdÛ zobrazena mod-

rou barvou a trajektorie fiezu souhlasí s obrysem

v˘robku (v levé ãásti okna je dráha optimalizová-

na). Vygenerovanou trajektorii lze pfiehrát tak,

jak bude fiezn˘ proces probíhat a pomocí posuv-

ného jezdce v dolní ãástí lze ovlivnit rychlost si-

mulace. Dal‰í ikony ve spodní ãásti okna slouÏí

k zobrazení trajektorie rychloposuvÛ informaãní

plochy a v˘znaãn˘ch bodÛ na obrysu v˘robku.

Mimo obecn˘ch nastavení prostfiedí, v˘kresÛ

a jednotek umí CAM Expert i modi£kovat stan-

dardní nastavení v˘stupních NC kódÛ.

Závûr

Sv˘m zpÛsobem by mohla b˘t £lozo£e £rmy Rib-

bonSoft vzorem. I kdyÏ nejde o programy s obrov-

sk˘m zázemím, vytvofiíte v nich stejné v˘kresy

jako renomovan˘m programem, av‰ak za rozum-

nûj‰í cenu. Skromnûj‰í uÏivatel Linuxu získá zdar-

ma mal˘ 2D QCad, pakliÏe potfiebuje NC progra-

my pro své v˘robní stroje, dá se pfiedpokládat, Ïe

si na nû vydûlá a pfiistoupí na cenu programu

CAM Expert. CAM Expert je v‰ak v nelehké pozici,

protoÏe fiídicí systémy strojÛ, na které je zamû-

fien, mohou programovací nástroje jiÏ obsahovat.

Oba programy mají velkou v˘hodu v DXF formátu

souborÛ, kter˘ je pfiedpokladem pro spolupráci

s jin˘mi CAD programy. Lubomír Novotn˘

MoÏnosti programu QCad 

QCad a CAM Expert

2D CAD program pro Linux i Windows a jeho ko-
merãní verze s CAM roz‰ífiením.

Hardwarové nároky 3 PC x86 a kompatibilní, VGA,
Linux nebo Windows

V˘robce/poskytl 3 RibbonSoft, Loudwater, 
Velká Británie.

Cena 3 QCad – pro Linux pod licencí GPL, 
pod Windows 150 USD, CAM Expert professional –
180 USD pro Linux a 240 USD pro Windows.

Pracovní okno programu CAM Expert 

3 www.ribbonsoft.com

infotipy
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HYENA 2.5

Správcovia Windows NT sietí to nemajú ºahké,

hlavne ak sú spravované siete rozsiahle,

s mnoÏstvom serverov a pouÏívateºov. K dispozí-

cii sú v‰ak veºmi silné nástroje pre uºahãenie

t˘chto ãinností. Jedn˘m z nich je aj program 

Hyena, produkt £rmy Adkins Resource, urãen˘

pre správu poãítaãov˘ch sietí zaloÏen˘ch na báze

Windows NT/2000.

Hyena umoÏÀuje zjednodu‰iÈ prácu administrá-

torov t˘m, Ïe obsahuje kompletné moÏnosti ma-

naÏmentu a nie je potrebné pre kaÏd˘ úkon spú‰-

ÈaÈ samostatné utility Windows NT. V tomto

produkte sú v‰etky NT doménové objekty, ako

pouÏívatelia, sieÈové servery a ìal‰ie adminis-

traãné funkcie, hierarchicky usporiadané pre

moÏnosÈ jednoduchej a intuitívnej administrácie.

In‰talácia Hyeny je jednoduchá a r˘chla – veì

distribuãn˘ in‰talaãn˘ balík zaberie len necelé 

2 MB a aj in‰talácia má len 2 MB. Napriek svojej

diskovej nenároãnosti v‰ak Hyena ponúka veºmi

‰iroké moÏnosti. âo sa t˘ka systémov˘ch poÏia-

daviek, Hyenu spustíte na ºubovoºnom PC, kde

beÏí Windows NT 4.0 alebo Windows 2000. Ma-

naÏovaÈ v‰ak môÏete aj Windows NT 3.51 serve-

ry, alebo aj Citrix WinFrame.

Pracovné prostredie Hyeny je úplne jednodu-

ché a príjemné, ão umoÏÀuje r˘chlu a pohodlnú

kon£guráciu celej siete (veì to je aj úãel progra-

mu). Podobne ako Windows Explorer je rozdelené

na dve ãasti – v jednej je stromová ‰truktúra v‰et-

k˘ch nájden˘ch objektov siete a v druhej sú zob-

razované zoznamy objektov, súbory, vlastnosti

a podobne. Nech˘ba ani nástrojová li‰ta s ãasto

pouÏívan˘mi funkciami.

Ovládanie je jednoduché a intuitívne. Vo veºkej

miere je vyuÏívané pravé tlaãidlo my‰i pre otvore-

nie kontextového menu, prostredníctvom ktorého

je prístup k funkciám pre prácu s objektmi.

Hyena je prostriedok ku kaÏdodennej administrá-

cii Windows NT a Windows 2000 systémov. Priná‰a

moÏnosti v‰etk˘ch originálnych administraãn˘ch ná-

strojov z Windows NT (integrované v jednom nástro-

ji), ako sú  napríklad User Manager, Server Manager

a File Manager/Explorer, a mnoho MMC komponen-

tov Windows 2000. To v‰etko ponúka v jednom,

ºahko pouÏiteºnom, centralizovanom programe. 

Jednoduch‰ia správa NT sietí

Prostredie Hyena 2.5

Hyena 2.5

Nástroj pre centrálnu administráciu sietí Windows
NT/2000

V˘robca 3 Adkins Resource, Inc., USA 
(www.adkins-resource.com)

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha 
(www.abdist.cz)

Cena 3 Standard Edition pre jedného správcu 
11 290 Kã (bez DPH)
Enterprise Edition pre jedného správcu 
13 700 Kã (bez DPH)



placená inzerce

Konfigurácia Terminal server klienta? Îiadny problém!

Hyena usporiada v‰etky systémové objekty, ako sú napríklad pouÏívate-

lia, servery a skupiny, do hierarchického stromu pre jednoduchú a logickú

správu systému. A ão teda umoÏÀuje? V‰etko, ão originálne administraãné

nástroje Windows NT alebo Windows 2000:

• napríklad vytvoriÈ, modi£kovaÈ, zru‰iÈ a zobrazovaÈ v‰etk˘ch pouÏívate-

ºov, skupiny, môÏete de£novaÈ ãlenstvo v skupinách; 

• upravovaÈ jednotlivo alebo spoloãne rôzne pouÏívateºské vlastnosti. 

Dokonca je podporované nastavovanie vlastností terminálového servera

(napríklad Citrix WinFrame alebo MetaFrame) a nastavenie po‰tov˘ch

schránok MS Exchange;

• automaticky vytvoriÈ domovské adresáre a vlastné zdieºania pre pouÏíva-

teºov, vãítane plnej bezpeãnostnej kon£gurácie;

• exportovaÈ (do textového súboru) vybran˘ch pouÏívateºov, skupiny, tla-

ãiarne, poãítaãe, ãlenov skupín, alebo aj sluÏby pre celú sieÈ;

• veºmi jednoducho prechádzaÈ zdieºané poloÏky serverov, kopírovaÈ

a ru‰iÈ súbory bez nutnosti mapovania diskov. Dokonca môÏete vytvo-

riÈ nové sieÈové disky, nové sieÈové tlaãiarne, de£novaÈ ich vlastnosti

a podobne;

• prehliadaÈ udalosti, prebiehajúce spojenia, zdieºané poloÏky serverov,

alebo aj otvoren˘ch súborov na v‰etk˘ch serveroch a pracovn˘ch stani-

ciach; 

• prehliadaÈ nain‰talované sluÏby, disky, a kontrolovaÈ ich na jednom nebo

viacer˘ch poãítaãoch s moÏnosÈou sledovania obsadenia diskov jednotli-

v˘ch pracovn˘ch staníc; 

• spravovaÈ v‰etky zdieºané poloÏky, pridávaÈ alebo odoberaÈ prístupové

práva k súborom alebo in˘m sieÈov˘m zdrojom, vytváraÈ nové zdieºania

a podobne. V˘hodou je moÏnosÈ zobraziÈ súãasne v‰etky zdieºané poloÏky;

• uÏitoãná je tieÏ moÏnosÈ diaºkového spustenia aplikácií na rôznych poãíta-

ãoch v rovnakom ãase, ako aj shutdown a re‰tart pracovn˘ch staníc alebo

serverov, správa naplánovan˘ch úloh a veºa ìal‰ích moÏností.

To v‰ak e‰te nie v‰etko, ão Hyena pri správe Windows NT alebo Windows

2000 sietí ponúka. Nájdete tu aj ìal‰ie nástroje a funkcie, ktor˘mi si môÏe-

te znaãne uºahãiÈ prácu pri administrácii NT serverov – napríklad ‰iroké

moÏnosti pri vyhºadávaní objektov podºa zvolen˘ch kritérií, tlaã, ale aj zaují-

mavú moÏnosÈ vytvárania skriptov, prostredníctvom ktor˘ch si môÏete veºa

vecí zautomatizovaÈ.

Hyena je asi najlep‰í nástroj pre správcov NT sietí, ktor˘m umoÏní jedno-

ducho administrovaÈ pouÏívateºov a skupín (miestne aj globálne), domény,

poãítaãe, sluÏby, udalosti, súbory, tlaãiarne a tlaãové úlohy, otvorené súbo-

ry, priestor na disku, pouÏívateºské práva a ponúka mnoÏstvo ìal‰ích pro-

striedkov pre takmer kompletnú administráciu. Je navrhnut˘ tak, aby maxi-

málne zjednodu‰oval a centralizoval kaÏdodenné úlohy administrátora,

a urãite stojí za vyskú‰anie.

Veºkou v˘hodou urãite je licencovanie nie podºa poãtu staníc alebo ser-

verov na sieti, ale podºa poãtu správcov (ão je cenovo veºmi v˘hodné).

·tefan Stieranka

SuSE Linux 7.0
Název hovofií za v‰e:
od profesionálÛ k profesionálÛm
Aktuálnû nejrozsáhlej‰í verze Linuxu 

pro pokroãilé uÏivatele. Jedna

licence je zároveÀ multilicencí pro

celou firmu. Zku‰ená podpora

a poradenství. 

Obsahuje:

XFree88™ 4.0

Kernel 2.2.16, 

ReiserFS a LVM

SuSE CR, s.r.o.
Od 5. 2. 2001: Drahobejlova 27
190 00  Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/83 09 53 73
fax: 02/83 09 53 74
e-mail: suse@suse.cz

Dal‰í informace získáte na www.suse.cz

PROFESSIONAL
• plnû ãeské prostfiedí

• 90 dnÛ instalaãní podpory zdarma

• 3 x manuál + 1 x ãesk˘ 

• 6 CD a 1 DVD

• StarOffice 5.2, VM Ware Demo, Clustering

a více neÏ 1.500 dal‰ích programÛ

Update: 1.440 Kã

2.490 Kã

Definovanie ‰ablóny pre vytváranie pouÏívateºov
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â-N A N-â ODBORN¯ SLOVNÍK VùDY, TECHNIKY A EKONOMIKY

Zatímco angliãtináfii si urãitû na nedostatek

pfiekladatelsk˘ch pomÛcek na ãeském trhu

stûÏovat nemohou, pfiekladatelé z nûmãiny to

alespoÀ donedávna, zejména v oblasti odbor-

n˘ch slovníkÛ (ti‰tûn˘ch i elektronick˘ch), mûli

mnohem tûÏ‰í. Na‰tûstí se i zde zaãíná bl˘skat

na lep‰í ãasy, jak dokazuje i Odborn˘ slovník

vûdy, techniky a ekonomiky z produkce králo-

véhradecké firmy T.Z. CD-ROM software. Na CD

se dodává ve verzích â-A/A-â, â-N/N-â nebo obû

uvedené varianty na jednom disku; tato recenze

se t˘ká samostatné verze pro nûmãinu.

Slovník, kter˘ zámûrnû zcela rezignoval na v‰e-

obecnou slovní zásobu, nabízí v obou ãástech

úctyhodn˘ celkov˘ poãet cca 240 000 odborn˘ch

hesel (plus cca 400 000 pfiíslu‰n˘ch ekvivalentÛ)

ze 130 oborÛ, nûmecké v˘razy pfiitom uÏ uvádí

nov˘m pravopisem. Aplikace, urãená pro Win-

dows 3.x/9x, je co do hardwarov˘ch nárokÛ

skromná – postaãí PC/Pentium s 8 MB RAM,

jednotkou CD-ROM a gra£kou SVGA 640 × 480

High Color. Lze ji spustit pfiímo z CD-ROM, nebo

nainstalovat na pevn˘ disk – tak jsme v testu po-

stupovali i my, ãímÏ jsme pfii‰li o velmi pfiijatel-

n˘ch cca 12 MB volného diskového prostoru.

Produktu nelze upfiít jednoduché ovládání,

jeho celková koncepce v‰ak, zejména u uÏivatelÛ

zvykl˘ch na jiné nástroje této kategorie, asi napo-

prvé vzbudí trochu rozpaky. Slovníková báze i její

podoba na monitoru totiÏ pÛsobí pfiedev‰ím do-

jmem naskenované knihy, vãetnû ãlenûní na

jednotlivé stránky opatfiené obvykl˘m záhlavím;

tak se zobrazují nejen vlastní slovníková hesla,

ale i seznam oborÛ a zkratek, hlavní nápovûda

atd. Nic proti tomu – jak v‰ak uvidíme dále, pfiiná-

‰í zvolené uspofiádání také nûkterá trochu disku-

tabilní speci£ka. 

V poãítaãovém prostfiedí samozfiejmû s „kni-

hou“ mÛÏeme zacházet daleko so£stikovanûji

neÏ s papírov˘m médiem; k nástrojÛm urychlují-

cím orientaci zde patfií v nástrojové li‰tû napfi.

tlaãítka pro návrat na pfiedchozí zobrazenou

stránku, pro práci se záloÏkami a poznámkami,

pro vyvolání „historie“ ãi pro pfiepnutí mezi obû-

ma ãástmi slovníku (zmûna „smûru pfiekladu“);

navigaãní oblast v levé horní ãásti obrazovky

(v podobû bûÏného adresáfiového stromu) navíc

umoÏÀuje pfiím˘ pfiístup ke zvolené stránce – ta

se ihned zobrazí v informaãní oblasti vpravo (viz

obrázek).

NejÏádanûj‰ím v nástrojové li‰tû ov‰em jistû

bude tlaãítko se symbolem lupy, které spou‰tí

fulltextové prohledávání právû aktivní ãásti

slovníku (pfiíslu‰nou nápovûdu i dialogové

okno, kam lze hledan˘ termín vloÏit i ze schrán-

ky, vidíte na obrázcích). Program pak v levé dol-

ní oblasti obrazovky nabídne seznam stránek,

v nichÏ byl hledan˘ termín nalezen, a první

z nich ihned zobrazí v informaãní oblasti. Nale-

zené termíny jsou zv˘raznûny a neocenitelnou

sluÏbu zde poskytuje klávesa F3, kterou lze pfií-

mo pfiejít k dal‰ímu v˘skytu (i mimo právû zob-

razenou stránku).

A tady se dostáváme k v˘‰e avizovan˘m zvlá‰t-

nostem. Vzhledem k tomu, Ïe celá slovníková

báze (v˘raz „databáze“ zde zfiejmû není na místû)

pfiedstavuje vlastnû jednolit˘ text, probíhá podle

toho i vyhledávání – algoritmus nerozli‰uje vstup-

ní a v˘stupní jazyk, dokonce ani oborové zkratky,

a prohledává jednodu‰e v‰echno. To má, vedle

nûkter˘ch uÏiteãn˘ch vlastností (napfi. ãeské v˘ra-

zy lze hledat i v ãásti tfiídûné podle nûmeck˘ch

slov), za následek i jisté „pikanterie“. Zadáte-li

napfi. v N-â ãásti slÛvko med, program najde ne-

jen odpovídající nûmecké Honig, ale oznaãí i hes-

la z oboru lékafiství – jejich oborovou zkratkou je

totiÏ právû med.

Podobn˘m mnohoznaãnostem se autofii sna-

Ïí zabránit nûkolika opatfieními. Tím základním

je uvádûní hlavních ãesk˘ch hesel v â-N ãásti

v˘hradnû velk˘mi písmeny, coÏ v souãinnosti

s volbou Rozli‰ovat malá a velká písmena ve

vyhledávacím oknû vût‰inu moÏn˘ch nadbyteã-

n˘ch v˘skytÛ eliminuje. Dal‰í volba, PouÏívat

jazykovou anal˘zu, uÏ pfiedstavuje slu‰n˘

komfort – algoritmus díky ní v textu vyhledá

zadan˘ termín i v nûkter˘ch gramatick˘ch tva-

rech. 

Kniha na obrazovce

MoÏnosti pfii vyhledávání



Pfiipomínky

Produkt má bohuÏel i nûkolik rysÛ, které uÏ nelze oznaãit jen za „nestan-

dardní“, ale spí‰e za nedostatky. Ten hlavní, kter˘ pravdûpodobnû bude

hodnû vadit profesionálním pfiekladatelÛm, se t˘ká „v˘stupu“ slovníku. Na-

lezen˘ pfieklad totiÏ nelze vloÏit do schránky – autofii tuto moÏnost (z oba-

vy pfied neoprávnûn˘m kopírováním) jednodu‰e zakázali. Vytisknout si

ov‰em mÛÏete libovolnou stránku nebo tfieba i celou publikaci; v kaÏdém

pfiípadû je ov‰em slovník urãen „pouze pro ãtení“.

Samozfiejmû se vyskytly i pfieklepy a podobná nedopatfiení (v tak roz-

sáhlém textovém materiálu sice moÏná pochopitelné, u slovníku v‰ak pfie-

ce jen neÏádoucí); najdou se uÏ pfii namátkovém prohlíÏení, a lze se tedy

obávat, Ïe uvedené chyby nejsou jediné: stránka konãící heslem Nach-

schwindung má toto slÛvko v záhlaví jako Nachswindung, mezi hesly zaãí-

najícími pfiedponou quasi se zãistajasna objeví guasikoaxial (zaãínající pís-

menem g). A nejde jen o nûmãinu – korektorÛm produktu urãitû nedûlá

ãest ani „za u‰i tahající“ ãe‰tina v prvním odstavci vyhledávací nápovûdy

na obrázku…

Do kategorie „nekonzistencí“ patfií napfi. tvrzení nápovûdy, Ïe „vyhle-

dávací okno vyvoláte stiskem Ctrl-F nebo F3…“ (F3 zfiejmû takto funguje

pouze poprvé, po prvním prohledávání uÏ slouÏí jen k pfiechodu na dal‰í

v˘skyt), nebo chybiãka zachycená na obrázku prostfiedí: k ãeskému slo-

vesu zvlákÀovat je jako ekvivalent uvedeno podstatné jméno Erspinnen

(nejde jen o pfieklep ve velkém zaãáteãním písmenu, jak dokazuje atri-

but stfiedního rodu n i stejn˘ prohfie‰ek v â-N ãásti). Je ov‰em pravda,

Ïe nûmãináfi si s podobn˘mi „zádrhely“ snadno poradí…

A, spí‰e jen pro zajímavost, je‰tû

malou perliãku ke zpÛsobu vyhle-

dávání (tady netvrdím, Ïe jde o ne-

dostatek; nûkdy jej nejspí‰ lze 

i dobfie vyuÏít…): Hledáme-li slovo,

jehoÏ psaná podoba se vyskytuje

v obou jazycích s rÛzn˘m v˘zna-

mem, doãkáme se rÛzn˘ch pfiekva-

pení. Zadáme-li napfi. jako hledací

argument most, v závislosti na na-

staven˘ch parametrech nám vyhle-

dávání v â-N ãásti mÛÏe nabídnout

nejen heslo MOST (= Brücke), ale

také MO·T (= Most), NÁJEZD na

most (= Rampe) a tfieba i RAMENO

mostu (= Brückenglied) a fiadu dal-

‰ích hesel; ale samozfiejmû – po-

kud nás v˘hradnû zajímalo ãeské

slovo most, mûlo b˘t zadáno velk˘-

mi písmeny a zapnuta volba rozli-

‰ování písmen. Na hledací metody

je prostû nutno si zvyknout.

A co tedy fiíci závûrem? Pokud oÏelíte v˘stup do schránky a pfiivyknete

trochu nestandardnímu vyhledávání (fulltext je zkrátka fulltext…), bude vám

tento slovník díky pomûrnû bohaté slovní zásobû pfii odborn˘ch pfiekladech

dobr˘m pomocníkem. Milo‰ Helcl
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placená inzerce

â-N a N-â odborn˘ slovník vûdy, techniky a ekonomiky

Rozsáhl˘ slovník odborn˘ch termínÛ z mnoha oblastí pro Windows 3.x/9x

Hardwarové nároky3 PC/Pentium, 8 MB RAM, CD-ROM, SVGA 640 × 480 High Color,
cca 12 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 T.Z. CD-ROM software, Hradec Králové 
(www.tz2000.cz)

Cena 3 1890 Kã

Prostfiedí programu s ukázkou vyhledávacího okna a v˘sledku hledání (s drobnou inkonzistencí v nalezeném hesle)
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SYSTEMINFO/2 V. 0.7.0

Nelítostn˘ souboj hardwarov˘ch gigantÛ Intel a AMD se v souãasné dobû

dále pfiiostfiuje. Firma AMD, která nedávno uvedla na trh ‰piãkov˘ su-

perrychl˘ procesor AMD Athlon na 1200 MHz, musí nyní ãelit protitahu Inte-

lu. Na bûÏné uÏivatele osobních poãítaãÛ si totiÏ brousí zuby i zcela nov˘

a nepatrnû rychlej‰í procesor Intel Pentium 4 na 1400 MHz. Stále ov‰em pla-

tí, Ïe vût‰ina poãítaãového prÛmyslu vûfií v jediné zaklínadlo – rychlost a je-

dinû rychlost, takÏe zanedlouho bude jistû prolomena i hranice 2000 MHz.

Inzerovan˘ v˘kon poãítaãe je v‰ak nutné si v kaÏdém OS patfiiãnû ovûfiit,

takÏe je znaãn˘ zájem o testovací zátûÏové programy. V systému OS/2 exis-

tuje mnoho takov˘ch aplikací. Jednou z nich je pomûrnû nov˘ rusk˘ freewa-

rov˘ program SystemInfo/2 verze 0.7.0 , kter˘ pracuje v OS/2 Merlin 4.0

a OS/2 Aurora 4.5 (OS/2 Warp Server for E-business). Produkt, kter˘ po-

chází z listopadu 2000, se zamûfiuje na získávání komplexních informací

o poãítaãi i o dal‰ích pfiipojen˘ch zafiízeních (monitor, tiskárna, síÈové pro-

stfiedí). Autor si pfiitom dal záleÏet na tom, aby se jeho aplikace hodnû po-

dobala známému nástroji Symantec Norton SysInfo for Windows 95/NT.

Instalace programu je relativnû jednoduchá. Základní aplikaãní okno je

rozdûleno na dvû rozdílnû velké ãásti, záloÏky v té horní nabízejí pfiím˘ pfií-

stup k osmi samostatn˘m stránkám. Aplikace tedy nezná obvyklá menu ani

nástrojovou li‰tu, nijak mi to v‰ak nevadilo. Zbylá plocha reprezentuje bûÏ-

né zobrazovací okno s podporou my‰i, u spodního okraje jsou je‰tû umístû-

na tfii ovládací tlaãítka (Exit, Help a Benchmark).

Po spu‰tûní programu se nejdfiíve zobrazí malé úvodní okénko a program

zji‰Èuje témûfi v‰echny dÛleÏité informace. Po chvilce se objeví hlavní aplikaã-

Dal‰í „norton“ pro Auroru

Grafick˘ design programu napodobuje legendární Norton Utilities for Windows.

Z! VERZE 2.5

Moderní hudba v‰ech stylÛ pro‰la na osob-

ních poãítaãích mnoha zajímav˘mi promûna-

mi. Na poãátku v‰ichni obdivovali domácí poãítaãe

Commodore Amiga a hlavnû Atari ST. Obdiv se po-

stupnû pfiesunul na klasické PC, kde se ov‰em

spoleãnû pouÏívaly hudební formáty Amiga (MOD)

i Atari (MIDI). S nástupem 16bitov˘ch zvukov˘ch

karet je spojena velká smr‰È mnoha zajímav˘ch

zvukov˘ch formátÛ. V ãistû komerãní oblasti byla

cítit pfievaha formátu WAV (Windows), to v‰ak ne-

trvalo dlouho. V roce 1998 se zaãal

mohutnû prosazovat vynikající formát

MP3, kter˘ dnes dokonce mûní tváfi

celého hudebního prÛmyslu.

Na trhu se do popfiedí tlaãí stále

lep‰í gra£cké i textové pfiehrávaãe

„empétrojek“ pro velk˘ poãet ope-

raãních systémÛ. Také v OS/2 exis-

tuje mnoho takov˘ch aplikací. Jed-

nou z nich je znám˘ freewarov˘

program Z! verze 2.5, kter˘ pracuje

v OS/2 Merlin 4.0 a novûj‰ím

OS/2 Aurora 4.5. Aãkoliv tento pfiehrávaã, kter˘

pochází z listopadu 2000, patfií mezi ãistû textové

aplikace, nabízí znaãn˘ komfort.

V‰echny funkce programu jsou dostupné ve ãty-

fiech navzájem provázan˘ch aplikaãních oknech (je-

jichÏ velikost lze jednodu‰e ovlivnit zmûnou bodové

velikosti pouÏitého fontu). Ovládání pfiehrávaãe,

KdyÏ vládne MP3…
Z! verze 2.5

Pfiehrávaã formátu MP3 pro OS/2

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium na 120 MHz, 
32 MB RAM, gra£ka 1 MB VRAM,
16bitová zvuková karta, 500 KB na disku

V˘robce 3 nezji‰tûn

Poskytl 3 http://dink.org/z/

Cena 3 freeware – zdarma

Pfiehrávaã Z! nabízí kvalitní prostfiedí pro poslech MP3.



ní okno s první stránkou System, která obsahuje

hlavní údaje o hardwaru i operaãním systému.

Druhé stránce Memory dominuje velk˘ koláão-

v˘ diagram, kter˘ ukazuje aktuální vyuÏití operaã-

ní pamûti RAM. Pod diagramem najdete stejné in-

formace v pfiesném ãíselném vyjádfiení vãetnû

vyuÏití odkládacího souboru; perfekcionisty

ov‰em asi popudí zkratka pro megabajty s mal˘m

b. Vpravo je umístûn kompletní seznam v‰ech ak-

tivních softwarov˘ch modulÛ.

Podobn˘ „koláã“ s ãíseln˘mi údaji najdeme

i na tfietí stránce Disks, vpravo se navíc zobrazuje

kompletní struktura adresáfiÛ na vybraném logic-

kém disku.

âtvrtá stránka Video nabízí mnoho informací

o monitoru a gra£cké kartû. Detekce monitoru je

v˘borná (hlavnû u modernûj‰ích typÛ, jako je ADI

MicroScan G710), ale rozpoznání gra£cké karty

trpí fiadou nedostatkÛ.

Pátá stránka Printers obsahuje podrobné infor-

mace o schopnostech pfiipojené tiskárny, ‰está

stránka Multimedia nabízí struãné informace

o zvukové kartû a mechanice CD-ROM. Dal‰í

stránka Network vám ukáÏe vût‰inu systémov˘ch

parametrÛ poãítaãové sítû, poslední stránka Sys-

tem Device Tree napodobuje prostfiedí Windows

a nabízí kompletní hierarchick˘ strom v‰ech dete-

kovan˘ch hardwarov˘ch zafiízení.

Program okamÏitû pozná a podporuje drtivou

vût‰inu star‰ích i nejnovûj‰ích procesorÛ (AMD K5,

AMD K6/K6-2, AMD K6-III, AMD Athlon, AMD Duron,

Intel Pentium/MMX, Pentium Pro, Celeron, Pentium

II/Xeon, Pentium III/Xeon, Pentium III-E/EB, Cyrix

6x86/6x86MX, IBM/Cyrix M2, VIA Cyrix III, IDT Win-

Chip 2) a gra£ck˘ch karet AGP/PCI (ATI Rage IIC,

Matrox G200/G400 a mnoho dal‰ích, které plnû

podporuje systémov˘ nástroj SciTech Display Doc-

tor), pevn˘ch diskÛ IDE/SCSI a subsystémÛ BIOS.

K jeho pfiednostem patfií pûkné gra£cké prostfie-

dí, komplexnost pfiístupu, naprosto pfiesná detekce

kernelu (jádra) systému OS/2 a nenároãnost na

hardwarové zdroje. Nev˘hodou programu je nedo-

konalá detekce gra£cké karty a absence nápovûdy.

SystemInfo/2 je nepochybnû kvalitní infor-

maãní i testovací program, kter˘ v sobû evident-

nû skr˘vá velk˘ potenciál a mezi sv˘mi konku-

renty mÛÏe brzy zaãít usilovat o dominantní

postavení. Michal Pohofielsk˘

SystemInfo/2 v. 0.7.0

Informaãní a zátûÏov˘ program pro OS/2 Merlin
4.0 a Aurora 4.5 

Hardwarové nároky 3 Pentium/60, 16 MB RAM,
gra£ka 1 MB VRAM, 2 MB na disku

V˘robce 3 Alex Smirnov

Poskytl 3
www.os2.ru/projects/sysinfo/indexeng.shtml

Cena 3 freeware – zdarma

Graf jasnû ukazuje, Ïe OS/2 Aurora není na RAM
nijak nároãná.

Rozeznání grafické karty pfiíli‰ pfiesné není,
zato detekce monitoru je mnohem lep‰í.

kter˘ nemá klasické menu ani nástrojovou

li‰tu, je trochu nezvyklé. KaÏdé textové

okno obsahuje velk˘ poãet rÛznû umístû-

n˘ch aktivních prvkÛ, které poslu‰nû re-

agují na my‰. Navíc je moÏné kaÏdou funk-

ci aktivovat horkou klávesou, která je

opticky zv˘raznûna; Ïe ovládání je logické

a intuitivní, ostatnû zjistíte sami velmi

rychle – navíc je k dispozici integrovaná

nápovûda.

První okno s jasnû ãerven˘m pozadím

slouÏí hlavnû k vyhledávání MP3 soubo-

rÛ v adresáfiové struktufie na disku. Na-

víc zde mÛÏeme vybran˘ soubor pfievést

i do (nehospodárného) formátu WAV.

V dal‰ím oknû je soustfiedûna vût‰ina

v‰ech nabízen˘ch funkcí. V jeho horní

ãásti najdete podrobnou charakteristiku

skladby – název pfiehrávaného souboru,

typ MP3 souboru, vlastní název skladby,

jméno autora, název kmenového alba,

komentáfi, rok vytvofiení a pfievaÏující

styl hudby. Pod charakteristikou násle-

duje celková délka skladby a délka prá-

vû pfiehrané ãásti, coÏ je zfietelnû zv˘raz-

nûno dlouh˘m fiádkov˘m indikátorem.

Názorn˘ aktivní indikátor hlasitosti je

umístûn hned napravo. Dole najdete dva

odkazy na pfiedchozí i následující sklad-

bu, upozornûní na moÏnost doãasného

zastavení nahrávky mezerníkem a mal˘

indikátor pro zabudovan˘ 3D efekt.

Stiskem horké klávesy lze aktivovat tfie-

tí okno, nabízející znaãnû v˘konn˘ ekvali-

zér s 16 vertikálními jezdci, ãtvrté okno re-

prezentuje pomûrnû komfortní ID3 editor,

kter˘ vám umoÏní snadno zmûnit v‰echny

vloÏené textové informace.

Pfiehrávaã Z! má znaãnou v˘hodu v pro-

my‰lenû pfiívûtivém pfiístupu k uÏivateli,

v nenároãnosti na hardwarové zdroje i na

reÏii systému (rád poslouchám MP3 pfii

toulkách po internetu) a samozfiejmû v nu-

lové cenû. Patfií dnes jednoznaãnû mezi

nejlep‰í textové aplikace pro systém OS/2

a zcela vám otevfie lákav˘ svût MP3 hudby

i na pomalej‰ím poãítaãi. Jednoznaãnû 

doporuãuji.  Michal Pohofielsk˘

Textov˘ reÏim obrazovky poskytuje pfiekvapivû mnoho informací.

Majestátní ekvalizér patfií k hlavním pfiednostem produktu.
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BENEFON Q

Nutno hned na zaãátku podotknout, Ïe Be-

nefon Q není jedin˘m telefonem, kter˘

obsahuje Microsoft Mobile Explorer. Druh˘m

takov˘m mobilem je Sony Z5.

Popis

Ale pûknû od zaãátku. Krabiãkou je postfiíbfie-

ná vaniãka z hliníkové slitiny, která dává mobi-

lu velkou pevnost pfii zachování nízké hmot-

nosti. Zadní stûnu pak tvofií z vût‰í ãásti

baterie s plastov˘m krytem.

Standardnû je Benefon Q vybaven 650mAh

Li-polymerovou baterii. S ní má hmotnost 89 g,

a to je velmi slu‰né. Rozmûrovû je na tom tele-

fon také v˘bornû – 100 × 46 × 18 mm. Design

je jako vÏdy do znaãné míry otázkou názoru je-

dince, ale myslím, Ïe se mnou budete souhla-

sit, kdyÏ fieknu, Ïe Benefon Q pÛsobí ponûkud

hranatû a Ïe by mu tudíÏ neu‰kodily o nûco ob-

lej‰í tvary. Na druhou stranu by tím dost moÏ-

ná ztratil ze své decentnosti.

Vybavení

Benefon Q je duální telefon, tedy GSM

900/1800. BohuÏel mu ve vybavení chybûjí

vûci, které by podle mého názoru mûl mobilní

telefon této tfiídy mít. AÈ jiÏ se jedná o infraãer-

ven˘ port nebo absenci jak˘chkoliv hlasov˘ch

funkcí (vytáãení, ovládání, hlasov˘ záznamník),

je to jistû nedostatek, kter˘ mÛÏe mnoho zá-

kazníkÛ s naditou penûÏenkou odlákat.

Ov‰em – a tím je „kvéãko“ také zajímavé –

jako vÛbec první mobilní telefon u nás má ãe-

skou databázi slov, coÏ koneãnû reálnû umoÏ-

Àuje vyuÏívat systém T9.

Pfii v˘ãtu vybavení urãitû nesmím zapome-

nout na vestavûn˘ Microsoft Mobile Explorer,

díky nûmuÏ podporuje nejen standardy WAP

1.1, TCP/IP a HTML/HTTP, ale pracuje i jako

po‰tovní klient se standardy POP3 a SMTP.

GPRS ani HSCSD vyuÏito není, maximální rych-

lost pfienosu dat zabudovaného modemu je

14,4 kb/s.

To by tedy byly ménû obvyklej‰í ãásti vyba-

vení. Z tûch bûÏnûj‰ích funkcí Ïádná podstatná

„kvéãku“ nechybí. Spoleãnû s vibracemi si

mÛÏete vybrat jedno z 39 nabízen˘ch akustic-

k˘ch vyzvánûní, jejichÏ hlasitost lze zvolit v nû-

kolika úrovních. Svou melodii si pfiímo v tele-

fonu nastavit nemÛÏete, ov‰em v˘bûr pevnû

nastaven˘ch je dostateãn˘. Editovat melodii

lze pfii pfiipojení k PC programem BeneWin

Pro, kter˘ lze k telefonu dokoupit. Nevíte-li, 

co s voln˘m ãasem, mÛÏete si vyhrát i s nasta-

vením pro£lÛ (ãtyfii pfiednastavené + tfii vlastní).

V organizaci vlastního ãasu mÛÏe pomoci

osobní organizér obsahující kalendáfi s pfiipo-

mínkami a poznámkami. 

V telefonu najdete i hodiny s budíkem

(denní, t˘denní, jen v‰ední dny), kalkulaãku

i konverzi mûn. Hry jsou zde tfii: Galactic gun-

ner, Labyrinth a – coÏ mne docela uchvátilo –

Tic tac toe, tedy pi‰kvorky, a to dokonce hra-

telné.

S pfiíchodem wapu zaãali v˘robci mobilních telefonÛ slibovat: „Elektronická po‰ta z telefonu! Pfiístup 

na internet!“ Skuteãnost tak rÛÏová není, ov‰em do‰lo k dal‰ímu posunu. Na trhu se objevily telefony

s vestavûn˘m prohlíÏeãem Microsoft Mobile Explorer. Uvítali jsme tedy moÏnost otestovat jeden z nich.

Chytrá stfiíbrná krabiãka

Benefon Q

Mobilní telefon vy‰‰í tfiídy s kvalitním designem.

V˘robce 3 Benefon

Poskytl 3 Cellular Star

Cena 3 19 990 Kã (vãetnû DPH)



Internet v mobilu?

No, je to hezk˘ slogan a s mikroprohlíÏeãem Microsoft Mobile Explorer se

zase o kousek pfiiblíÏil k pouÏitelnosti. Aã to pro nûkoho mÛÏe znít neuvûfii-

telnû, Mobile Explorer skuteãnû dokáÏe zobrazit na displeji mobilu stránku

v HTML. Ov‰em velikost displeje jaksi nelze srovnat s obrazovkou monito-

ru, a tak je na displeji vidût jen v˘fiez z celé stránky, kter˘m je nutné posou-

vat. Nicménû ano, funguje to, i kdyÏ se jedná spí‰e o nouzové fie‰ení, kdyÏ

v terénu nûco nutnû potfiebujete zjistit.

Klávesy a T9

Klávesnice je docela kvalitní a pfiesná. Klasická dvanáctka kláves je doplnû-

na ãtyfimi klávesami slouÏícími pro pohyb v menu a nezbytn˘mi dvûma tla-

ãítky se symboly zvednutého a poloÏeného sluchátka. Dvojice tlaãítek je

také na boku telefonu a slouÏí v˘luãnû pro regulaci hlasitosti reproduktoru.

Zamykání klávesnice probíhá automaticky po chvilce neãinnosti.

Pro ty z vás, ktefií je‰tû nevûdí, k ãemu je T9 dobrá, nejprve malé vysvûtlení:

Na mobilním telefonu máte jen omezené mnoÏství tlaãítek, takÏe pro psaní

textu nezb˘vá, neÏ rozloÏit písmena na jednotlivé klávesy tak, Ïe kaÏdá kláve-

sa „obsluhuje“ tfii aÏ ãtyfii písmena. Podle poãtu stiskÛ (popfi. doby trvání sti-

sku) pak pfiístroj pozná, které písmeno bylo zvoleno. Pfii psaní slova „zdravim“

tak musíte stisknout ãtyfiikrát devítku, jednou trojku, tfiikrát sedmiãku atd., cel-

kem 16 stiskÛ. Pfii psaní textu systémem T9 staãí za kaÏdé písmeno stisknout

pfiíslu‰né tlaãítko jen jednou. Telefon pak najde ve slovníku slovo, které odpo-

vídá kombinaci stisknut˘ch kláves. MÛÏe se pochopitelnû stát, Ïe takov˘ch

slov je více, a tak telefon nabídne nejãastûji pouÏívané slovo. Pokud ani to

není to zam˘‰lené, není Ïádn˘ problém vybrat urãen˘mi klávesami to pravé.

Nezbytné ov‰em je, aby telefon obsahoval dostateãnû obsáhl˘ slovník

pfiíslu‰ného jazyka. Aãkoliv vût‰ina nov˘ch mobilních telefonÛ systém T9

zvládá, aÏ donedávna nebyl na na‰em trhu mobil s ãesk˘m slovníkem. První

£rmou, která ãesk˘ slovník do sv˘ch telefonÛ instalovala, není trestuhodnû

Alcatel, Ericsson, Siemens ani Nokia, ale právû Benefon.

Benefon Q je tedy prvním telefonem s ãeskou T9, pfiiãemÏ slovník obsa-

huje údajnû kolem 10 000 slov. Moje zku‰enosti s tímto zpÛsobem psaní

textu jsou jen a jen pozitivní. Pfii testu jsem napsal nûkolik desítek SMS

a jen v˘jimeãnû (kromû vlastních jmen) se mi stalo, Ïe jsem musel dopsat

slovo klasick˘m zpÛsobem. Je prostû paráda, kdyÏ napí‰ete SMS dvakrát 

aÏ tfiikrát rychleji, neÏ normálnû.

Displej a menu

Jak uÏ jsem se zmínil, displej svou velikostí nijak nevyniká, ale tûÏko lze na

tak malém telefonu najít pro nûj více místa. Ov‰em tfii fiádky textu a dva

fiádky symbolÛ nejsou zas tak ‰patné, i kdyÏ písmo je drobnûj‰í. Pfii psaní

SMS telefon hlásí, kolik je‰tû znakÛ mÛÏete napsat, pfiiãemÏ maximální veli-

kost SMS je 640 znakÛ (!).

Podsvícení displeje je velmi decentní, podobnû jako u Ericssonu T28s.

Rovnomûrnû modfie podsvícen˘ diplej je ãiteln˘ za v‰ech svûteln˘ch podmí-

nek. Stejnû jsou podsvíceny i klávesy.

Menu je velmi dobré a intuitivní, k ãemuÏ pfiispívají i zrychlené volby

nebo rychlé vytáãení vybran˘ch ãísel. Pouze nûkdy mi pfii‰lo, Ïe cesta

k nûkter˘m poloÏkám je zbyteãnû dlouhá.

Telefon sám má pamûÈ na 50 ãísel, 10 SMS a po devíti na uskuteãnûné,

zme‰kané a pfiijaté hovory.

V˘drÏ a pfiíjem

Asi trochu slabinou Benefonu Q je v˘drÏ na jedno nabití. Bez telefonování

a cestování jde cca o tfii dny, ov‰em projedete se metrem, vyfiídíte pár nûko-

likaminutov˘ch hovorÛ a rázem se nemÛÏete stoprocentnû spolehnout ani

na dva dny. Na druhou stranu je nutné poznamenat, Ïe vût‰í v˘drÏ není

v této velikostní kategorii telefonÛ pfiíli‰ obvyklá.

S pfiíjmem signálu ani kvalitou hovoru jsem Ïádné váÏnûj‰í problémy ne-

zaznamenal ani v budovách ani v místech se slab‰ím signálem.

BQ

„Kvéãko“ je opravdu hezk˘, lehk˘, mal˘ a technicky vyspûl˘ telefon. Stává

se tak pfiímou konkurencí pro zmiÀovan˘ Sony Z5, Nokii 8210 a 8850, Mo-

torolu V3690 nebo Ericsson T28s. Ale odpovídá tomu i cena, která se s daní

pohybuje tûsnû pod dvacetitisícovou hranicí. Absence IrDA portu, hlaso-

v˘ch funkcí nebo HSCSD ãi GPRS mÛÏe sice pro ãást populace znamenat

nedostatky, ale pfiívrÏenci mal˘ch, lehk˘ch bl˘skav˘ch telefonÛ koupí urãitû

neprohloupí.  Jaroslav Smí‰ek

Po uzávûrce ãlánku dorazila zpráva, Ïe Nokia vydala nov˘ £rmware
pro model 6210, kter˘ jiÏ obsahuje ãesk˘ slovník pro T9. Za poplatek
430 Kã si ho lze v autorizovaném servisu nechat do telefonu nahrát.
Do konce února by pak mûl b˘t k dispozici nov˘ firmware s ãesk˘m
slovníkem i pro Nokii 3310.

info
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INFRASTRUKTURA POâÍTAâOVÉ SÍTù

Vlastnosti kabelÛ z kroucen˘ch párÛ de£nuje nûkolik rÛzn˘ch stan-

dardÛ a doporuãení, které byly vytvofieny rÛzn˘mi standardizaãní-

mi institucemi. Z mezinárodních jde pfiedev‰ím o standardy ISO/IEC

11801, z americk˘ch pak o standardy ANSI/TIA/EIA 568. Podstatné

v‰ak je, Ïe byÈ se parametry, podle nichÏ se vlastnosti kabelÛ posuzují,

ponûkud li‰í, vlastnosti kabelÛ jednotliv˘ch tfiíd ãi kategorií jsou shod-

né. Standardy EIA/TIA de£nují tzv. kategorie, zatímco standardy

ISO/IEC hovofií o jejich tfiídách. V souãasné dobû se pouÏívají kabely

kategorií 3, 4, 5 a 5e. Souãasnû probíhají práce na v˘voji standardÛ

pro kategorie 6 a 7. Standardy jsou koncipovány tak, Ïe de£nují pfieno-

sové vlastnosti kabelÛ (útlum, impedanci, parametry NEXT, FEXT

apod.) v kmitoãtovém rozsahu od nuly do urãitého nejvy‰‰ího kmitoã-

tu, pfiiãemÏ uvedené parametry se v celém tomto pásmu musí pohybo-

vat v zadan˘ch mezích. Neznamená to tedy, Ïe kabel odpovídající urãi-

té kategorii ãi tfiídû by na kmitoãtech vy‰‰ích, neÏ je mezní kmitoãet,

signál nepfiená‰el, av‰ak v˘robce jiÏ nezaruãuje, Ïe budou dodrÏeny

pfiedepsané pfienosové parametry. Vlastnosti kabelÛ jednotliv˘ch kate-

gorií a pfiíslu‰nost k tfiídám norem ISO/IEC popisuje tab. 1. De£nice

standardÛ kategorie 6 a 7 (tfiíd E a F) jsou zatím pouze v návrhu.

Typy kroucen˘ch kabelÛ

Z hlediska konstrukce dûlíme kabely z kroucen˘ch párÛ na nestínûné

(Unshielded Twisted Pair, UTP), stínûné (Shielded Twisted Pair, STP)

a tzv. odstínûné (Screened Twisted Pair, ScTP, nûkdy také naz˘vané

Foilded Twisted Pair, FTP). Stínûn˘ kabel, stejnû jako v‰echny ostatní

typy, obsahuje obvykle ãtyfii páry. KaÏd˘ z párÛ je opatfien stínûním

(omotán tenkou kovovou fólií). Celá ãtvefiice párÛ je pak rovnûÏ opatfie-

na stínûním a umístûna v plá‰ti z umûlé hmoty. Nestínûn˘ kabel neob-

sahuje Ïádné stínûní, v‰echny ãtyfii páry jsou pouze chránûny plá‰tûm

z umûlé hmoty. V pfiípadû odstínûného kabelu nejsou jednotlivé páry

vzájemnû odstínûny, av‰ak svazek párÛ je odstínûn jako celek.  Jedno-

tlivé páry a jejich vodiãe jsou barevnû odli‰eny tak, aby bylo moÏné je

správnû zapojit k pfiíslu‰n˘m kontaktÛm konektoru RJ 45, v pfiípadû stí-

nûn˘ch kabelÛ ke speciálnímu stínûnému konektoru. V poãítaãov˘ch

sítích se pouÏívají dva rÛzné typy zapojení konektorÛ, oznaãované jako

A a B. V zásadû není podstatné, jaké zapojení konektorÛ je v síti pouÏi-

to, je v‰ak nezbytné dodrÏet, aby zapojení pouÏívané v celé síti bylo

jednotné. Zapojení konektorÛ uvádí tab. 2.

Infrastruktura 

poãítaãové sítû na fyzické vrstvû

Infrastrukturu poãítaãové sítû, jak jsme jiÏ uvedli, tvofií na fyzické vrst-

vû soustava pasivních a aktivních prvkÛ. K pasivním prvkÛm patfií ka-

bely, konektory a zásuvky, spojovací a zakonãovací prvky a pfiepojova-

cí panely datov˘ch rozvádûãÛ. K aktivním prvkÛm pak patfií pfiedev‰ím

opakovaãe a rozboãovaãe. Základní rozdíl mezi aktivními a pasivními

V pfiedchozí ãásti seriálu jsme hovofiili o kabelech pouÏívan˘ch v poãítaãov˘ch sítích k propojování

jednotliv˘ch zafiízení a o jejich vlastnostech. ¤ekli jsme, Ïe kabely mÛÏeme v zásadû rozdûlit do dvou skupin:

na kovové (metalické) a optické. Metalické pak dûlíme na souosé (koaxiální) a na kabely z kroucen˘ch párÛ.

Vzhledem k tomu, Ïe v souãasné dobû se pro budování sítí z metalick˘ch kabelÛ pouÏívají pfiedev‰ím kabely

na bázi kroucen˘ch párÛ, zab˘vejme se jimi ponûkud podrobnûji. 

Jak to vlastnû funguje

( 4 )

Tab. 2. Zapojení konektorÛ RJ 45

Pár číslo Barva vodiče Kontakt konektoru
Podle TIA568A Podle TIA568B

1 Modrá 4 4
Modrobílá 5 5

2 Oranžová 6 2
Oranžovobílá 3 1

3 Zelená 2 6
Zelenobílá 1 3

4 Hnědá 8 8
Hnědobílá 7 7



prvky spoãívá v tom, Ïe pasivní prvky elektrické signály pouze pasivnû pfie-

ná‰ejí, aniÏ by je elektricky jakkoli upravovaly, aktivní prvky signály elek-

tricky upravují, napfi. zesilují, tvarují a obnovují.

Datové rozvádûãe

Zatímco o kabelech, konektorech a dal‰ích spojovacích prvcích jsme jiÏ

mluvili, o datov˘ch rozvádûãích jsme zatím nemluvili. Datové rozvádûãe

jsou základními stavebními prvky tzv. strukturovan˘ch kabeláÏí. Datov˘ roz-

vádûã je v podstatû centrum, v nûmÏ se sbíhají v‰echny propojovací kabely

sítû nebo její urãité ãásti. KaÏd˘ kabel je vyveden na samostatnou zásuvku

takzvaného pfiepojovacího panelu (Patch panel). Pomocí pfiepojovacích

kablíkÛ (Patch cord) se potom jednotlivé zásuvky, a tudíÏ i zafiízení pfiipoje-

ná k druhému konci pfiíslu‰ného kabelu, propojí s nûkter˘m z portÛ aktiv-

ních prvkÛ, které jsou rovnûÏ souãástí rozvádûãe, napfi. s portem rozboão-

vaãe. Hlavní v˘hodou takového fie‰ení je moÏnost jednoduché a pruÏné

tvorby a zmûn struktury sítû. Pfiidáme-li napfi. dal‰í rozboãovaã, mÛÏeme

zmûnit strukturu sítû pouh˘m pfiepojením pfiepojovacích kablíkÛ bez nut-

nosti zásahu do vlastní kabelové infrastruktury. Ve sloÏitûj‰ích sítích se po-

mocí tabulky pfiifiazující jednotlivé zásuvky panelu portÛm aktivních prvkÛ,

s nimiÏ jsou propojeny, mnohem snáze dafií udrÏet pfiehled o tom, ke kte-

r˘m portÛm jednotliv˘ch aktivních prvkÛ jsou pfiipojena jednotlivá zafiízení.

Vyrábûjí se dokonce tzv. aktivní pfiepojovací panely, které umoÏÀují pfiifiaze-

ní kabelÛ jednotliv˘m zásuvkám panelu provádût na dálku prostfiednictvím

sítû pomocí speciálních programÛ. Ty obvykle gra£cky zobrazují panel a ka-

bely k nûmu pfiivedené. Pfiifiazení se potom uskuteãÀuje pouh˘m pfietahová-

ním my‰í na obrazovce monitoru. 

Kabel, kter˘m je realizován vlastní rozvod, se zásadnû nesmí pfiipojovat

pfiímo do poãítaãe. Hlavním dÛvodem je nejenom skuteãnost, Ïe pfiíli‰né

mechanické namáhání a oh˘bání tuhému datovému kabelu neprospívá

a mÛÏe vést k jeho po‰kození ãi vytrÏení z konektoru, ale také fakt, Ïe

k montáÏi samãích konektorÛ typu RJ 45 je tfieba speciálních nástrojÛ. 

Souãasné poãítaãové sítû proto pouÏívají tzv. datové zásuvky. Vyrábûjí se

v mnoha provedeních: pro uchycení na stûnu, pod omítku nebo do speciál-

ních ÏlabÛ urãen˘ch pro datové rozvody. Kabel vedoucí z datového rozvá-

dûãe je ukonãen v zásuvce a poãítaã ãi jiné síÈové zafiízení je do zásuvky pfii-

pojen pruÏn˘m a ohebn˘m profesionálnû vyroben˘m propojovacím

kabelem. Jeho délku lze volit tak, aby vyhovovala konkrétnímu umístûní po-

ãítaãe. Navíc takovéto fie‰ení umoÏÀuje umístit v místnosti nûkolik zásuvek.

KaÏdá z nich je propojena s datov˘m rozvádûãem samostatn˘m kabelem.

Poãítaã se potom pfiipojí k té zásuvce, k níÏ je nejblíÏe. V datovém rozvádûãi

se pak pfiíslu‰ná zásuvka panelu, k níÏ je pfiiveden dan˘ kabel, propojí

s voln˘m portem aktivního prvku. Zásuvky, k nimÏ dosud nejsou pfiipojeny

poãítaãe, není tfieba v datovém rozvádûãi vÛbec pfiipojovat. 

Pro men‰í sítû se namísto pfiepojovacích panelÛ pouÏívají tzv. zásuvkové

boxy (Patch box). Jsou to nevelké plastové boxy, které se nejãastûji pfiipev-

Àují na stûnu a které lze osadit men‰ím poãtem, obvykle osmi nebo ‰est-

nácti, zásuvek. 

K ãemu je dobr˘ opakovaã

Opakovaã je jedním z nejjednodu‰‰ích aktivních prvkÛ, které se v poãítaão-

v˘ch sítích pouÏívají. Jak uÏ jeho název napovídá, jeho úkolem je „opako-

vat“ signál pfiená‰en˘ po kabelu. Jak jsme jiÏ uvádûli, pfii prÛchodu kabelem

dochází ke zkreslení signálu. âím del‰í ãi nekvalitnûj‰í je kabel, tím k vût‰í-

mu zkreslení dochází. Zkreslení signálu sniÏuje správnost vyhodnocení in-

formací, které signál pfiená‰í, a tak zvy‰uje chybovost pfienosu. K obnovení

pÛvodních parametrÛ signálu slouÏí právû opakovaã. Jde o aktivní zafiízení

vybavené dvûma vstupními a v˘stupními konektory, tj. dvûma porty, k nimÏ

se pfiipojují dva úseky kabelové trasy, obr. 1. Opakovaã snímá signál pfiená-

‰en˘ jedním úsekem, upraví jeho elektrické parametry do pÛvodní podoby

a obnoven˘ signál vy‰le do následujícího úseku kabelu. Opakovaãe samo-

zfiejmû pracují obousmûrnû, tj. pfiená‰ejí signál mezi obûma úseky, které

jsou k nûmu pfiipojeny. V souãasné dobû se ãasto pouÏívají tzv. víceportové

Obr. 1. Opakovaã

opakovaã

segment sítû segment sítû

Tab. 1. Standardy kabelÛ z kroucen˘ch párÛ

Kategorie Přenosové vlastnosti Popis

3 Přenosové vlastnosti do kmitočtu 16 MHz Odpovídá kategorii 3 a třídě C. Současně odpovídá i standardu TSB67. Přenosové 
charakteristiky jsou definovány do nejvyššího přenášeného kmitočtu 16 MHz

4 Přenosové vlastnosti do kmitočtu 20 MHz Odpovídá požadavkům kategorie 4 a standardu TSB67. Přenosové vlastnosti jsou 
definovány do nejvyššího kmitočtu 20 MHz. Kategorie 4 představuje nadmnožinu 
standardu kategorie 3 a nemá odpovídající protějšek v definici třídy. 

5 Přenosové vlastnosti do kmitočtu 100 MHz Odpovídá požadavkům kategorie 5 a třídy D, standardu TSB67 a návrhu standardu TSB95. 
Přenosové vlastnosti jsou definovány do kmitočtu 100 MHz.

5e Přenosové vlastnosti do kmitočtu 100 MHz Odpovídá požadavkům rozšířené kategorie 5 a doplněným požadavkům třídy D. 
Zlepšené přenosové charakteristiky jsou definovány rovněž do kmitočtu 100 MHz.

6 Přenosové vlastnosti do kmitočtu 250 MHz Odpovídá požadavkům kategorie 6 a třídy E. 
Přenosové charakteristiky budou definovány až do kmitočtu 250 MHz.

7 Přenosové vlastnosti do kmitočtu 600 MHz Odpovídá požadavkům kategorie 6 a třídy F. 
Přenosové charakteristiky budou definovány až do kmitočtu 600 MHz.
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opakovaãe (Multiport repeater). Nesou oznaãení rozboãovaã (Hub). Rozbo-

ãovaãe jsou opatfieny vût‰ím poãtem portÛ, k nimÏ se pfiipojují jednotlivé

kabelové úseky. Signál pfiijat˘ na kter˘koli z portÛ se po obnovení pfienese

na zb˘vající porty rozboãovaãe. Rozboãovaãe tedy umoÏÀují vytváfiet sítû

s topologií typu hvûzda, obr. 2.  Soudobé rozboãovaãe b˘vají vybaveny fia-

dou doplÀujících funkcí. K nim patfií pfiedev‰ím moÏnost vzdálené kon£gu-

race, diagnostiky a správy. Kon£guraãní moÏnosti zahrnují napfiíklad bloko-

vání pfienosu na pfiedepsan˘ch portech ãi £ltraci paketÛ. Blokování je

uÏiteãné napfi. tehdy, je-li k portu rozboãovaãe pfiipojen poãítaã s vadn˘m

síÈov˘m adaptérem, kter˘ neustále vysílá data, zahlcuje síÈ a znemoÏÀuje

komunikaci ostatních uzlÛ sítû. Filtrace paketÛ umoÏÀuje pfiedepsat fyzické

adresy uzlÛ a porty, na nûÏ se pakety od nich pfiijaté nemají pfiená‰et. Nû-

které rozboãovaãe b˘vají vybaveny zvlá‰tním portem, kter˘ umoÏÀuje roz-

boãovaã pfiipojit k rozboãovaãi vy‰‰í hierarchické úrovnû nebo k pátefiní síti,

jak je rovnûÏ naznaãeno na obr. 2, a vytváfiet tak hierarchicky strukturované

sítû. Mezi opakovaãe mÛÏeme také zafiadit rozmanité pfievodníky, tzv. kon-

vertory média (Media Converter). Jsou obvykle opatfieny dvûma porty, kaÏ-

d˘ je pro rÛzn˘ typ média, a slouÏí k pfievodu provozu z úseku sítû tvofiené-

ho jedním typem média do sítû pouÏívající jin˘ typ, napfi. mezi metalick˘mi

a optick˘mi kabely. K zafiízením zãásti pracujícím na fyzické vrstvû patfií i sí-

Èov˘ adaptér (nesprávnû síÈová karta – s kartami se hraje mariá‰ nebo Ïolí-

ky), neboÈ konektor a elektrické obvody adaptéru zaji‰Èující vysílání a pfií-

jem signálu jsou zafiízeními fyzické vrstvy. Jak uvidíme pozdûji, ãást

adaptéru zabezpeãující tvorbu pfiená‰en˘ch paketÛ v‰ak pracuje na niÏ‰í

podvrstvû vrstvy druhé.

Sdílení médií, kolize a kolizní domény

Doposud jsme neustále pfiedpokládali, Ïe signály pfiená‰ející data po síti

mezi jednotliv˘mi uzly nepodléhají, aÏ na zkreslení zpÛsobené parametry

pfienosové trasy, Ïádn˘m dal‰ím vlivÛm. To samozfiejmû platí pouze v pfiípa-

dû, Ïe k síti jsou pfiipojeny pouze dva uzly, z nichÏ jeden data vysílá a druh˘

je pfiijímá. V okamÏiku, kdy je k síÈové infrastruktufie pfiipojen vût‰í poãet

uzlÛ ãi oba dva uzly zaãnou souãasnû svá data vysílat, uveden˘ pfiedpoklad

platit pfiestává. Z fyziky je známo, Ïe po jediném kabelu nelze souãasnû

pfiená‰et nûkolik rÛzn˘ch elektrick˘ch signálÛ, aniÏ by do‰lo k jejich super-

pozici, tj. jednodu‰e fieãeno k jejich seãtení, a vzniku signálu nového, zcela

odli‰ného od signálÛ pÛvodních. 

Pfiedstavme si situaci v reálné poãítaãové síti, tvofiené pro jednoduchost

napfiíklad koaxiálním kabelem, k nûmuÏ je pfiipojeno nûkolik poãítaãÛ, obr. 3.

Pfiedpokládejme, Ïe v urãitém okamÏiku zaãnou poãítaãe A a E souãasnû

pfiedávat data poãítaãÛm D a B a vy‰lou oba do kabelu elektrick˘ signál ne-

soucí zmínûná data. Jak je rovnûÏ z fyziky známo, elektrické signály se po

kabelu ‰ífií vysokou, leã koneãnou rychlostí, takÏe po uplynutí velmi krátkého

intervalu se oba signály setkají, sloÏí a vznikne signál nov˘, kter˘ nejenom

Ïe nenese data obou pÛvodních signálÛ, ale navíc se sv˘mi vlastnostmi

mÛÏe od pÛvodního signálu v˘raznû li‰it. Jev, kdy se na vedení stfietnou dva

ãi více signálÛ, naz˘váme kolizí signálÛ ãi prostû kolizí, a tu ãást sítû, kde

mÛÏe ke kolizím docházet, pak oznaãujeme jako kolizní doménu. Kolizní do-

ménou mÛÏe b˘t jak celá síÈ, tak i její ãást (segment) oddûlená od ostatních

kolizních domén takov˘m zpÛsobem, Ïe elektrické signály z ostatních ãástí

se do ní nepfiená‰ejí. 

Sdílení média

Vzhledem k tomu, Ïe kolize znemoÏÀují komunikaci v poãítaãové síti, je tfie-

ba pfienos dat mezi jednotliv˘mi uzly sítû uskuteãÀovat podle urãit˘ch pra-

videl, která vznik kolizí omezí nebo jim zcela zabrání a umoÏní tak v‰em

uzlÛm spoleãnû komunikaãní infrastrukturu sdílet. MoÏností a zpÛsobÛ, jak

sdílet pfienosové médium, existuje samozfiejmû neomezené mnoÏství a je

tfieba fiíci, Ïe  zpÛsob sdílení média je jedním z hlavních faktorÛ, jimiÏ se od

sebe odli‰ují jednotlivé síÈové technologie. ZpÛsoby sdílení média, tzv. pfií-

stupové metody k médiu, lze zásadnû rozdûlit do dvou skupin: na stochas-

tické a deterministické.

Stochastické metody vycházejí ze skuteãnosti, Ïe komunikace jednotli-

v˘ch uzlÛ po síti je z hlediska sítû soustavou náhodn˘ch procesÛ. Kabel ani

komunikaãní infrastruktura nemohou pfiedem vûdût, kdy bude chtít kter˘

uzel vysílat. ¤ízení sdílení média v tûchto pfiípadech je zaloÏeno na zji‰Èová-

ní v˘skytu kolizí a pouÏití takov˘ch metod fiízení provozu, které vedou k mi-

nimalizaci ãi eliminaci jejich vzniku. Zfiejmû nejroz‰ífienûj‰í stochastickou

metodou sdílení média je CSMA/CD, kterou pouÏívají sítû typu Ethernet. 

Deterministické metody jsou naopak zaloÏeny na pouÏití takov˘ch pravi-

del pro komunikaci a pfienos, která vznik kolizí vyluãují. Soudobé poãítaão-

vé sítû pouÏívají z velké míry dvou základních postupÛ. První z nich je zalo-

Ïen na postupném pfiidûlování práva k vysílání jednotliv˘m uzlÛm, které

zaji‰Èuje, Ïe v kaÏdém okamÏiku mÛÏe vysílat data pouze jedin˘ uzel kolizní

domény, takÏe vznik kolize je vylouãen, druh˘ pak na rozliãn˘ch technikách

multiplexování, kdy vysílané datové rámce se rÛzn˘mi zpÛsoby vkládají do

souvislého proudu dat, kter˘ postupuje po médiu. Podrobnûji se budeme

pfiístupov˘mi metodami zab˘vat pozdûji pfii popisu základních síÈov˘ch

technologií.  Dag Jeger

rozboãovaã

pátefiní síÈ

Obr. 2. SíÈ s rozboãovaãem

Obr. 3. Princip vzniku kolize

a b c d

kolize



PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA (11)

NS(Mutable)Dictionary

Ha‰ovací tabulky, jeÏ Foundation Kit nabízí pro-

stfiednictvím tfiíd NSDictionary a NSMutableDic-

tionary, patfií mezi nejuÏívanûj‰í sluÏby vÛbec:

jsou totiÏ nesmírnû pohodlné a flexibilní. Pfiipo-

meÀme si minul˘ pfiíklad, ve kterém jsme vyuÏili

NSCountedSet pro frekvenãní anal˘zu daného

textu. Dnes si ukáÏeme analogick˘ pfiíklad,

v nûmÏ nám poslouÏí tfiída NSMutableDictionary

pro vytvofiení rejstfiíku. Podobnû jako minule si

zároveÀ ukáÏeme funkci a sluÏby nûkolika dal‰ích

tfiíd – pfiíkladem bude kompletní program.

Ná‰ prográmek vytvofií kompletní index v‰ech

souborÛ HTML v zadané sloÏce a ve v‰ech sloÏ-

kách vnofien˘ch – pro kaÏdé slovo udûlá seznam

v‰ech dokumentÛ, ve kter˘ch je toto slovo vyuÏi-

to. Program bude o nûco luxusnûj‰í neÏ minul˘

pfiíklad; obsahuje tfieba dekódování argumentÛ

pfiíkazového fiádku. Nejprve se podíváme na zdro-

jov˘ text (kompletní program zabere ménû neÏ 60

fiádkÛ), a pak si nûkteré pfiíkazy vysvûtlíme po-

drobnûji:

int main (int argc, const char *argv[])

{

NSAutoreleasePool *pool=[[NSAutorelease-

Pool alloc] init];

NSCharacterSet *wordDelims=[NSCharacter-

Set characterSetWithCharactersInString:@“

,.?!;:\“\’/-()0123456789*#@\\\r\n“];

NSFileManager *fm=[NSFileManager default-

Manager];

NSUserDefaults *df=[NSUserDefaults stan-

dardUserDefaults];

NSString *ifolder=nil,*ofile=nil;

NSMutableDictionary *index=[NSMutableDic-

tionary dictionary];

NSMutableString *output=[NSMutableString

string];

int minword=3,totalf=0,totalw=0,totalb=0;

id en,o;

ifolder=[df objectForKey:@“input“]; // *1*

ofile=[df objectForKey:@“output“];

if (o=[df objectForKey:@“minword“]) min-

word=[o intValue];

if (!ifolder || !ofile) {

printf(„IndexHTML [-minword <min.word

size>] -input <input folder> -output <output

file>\n“);

exit(0);

}

for (en=[fm enumeratorAtPath:ifolder];o=[en

nextObject];) if ([[o pathExtension]

isEqual:@“html“]) { // *2*

NSAutoreleasePool *pool=[[NSAutorelease-

Pool alloc] init];

NS_DURING // *3*

NSString *fname=[o lastPathComponent];

NSAttributedString *htmlContents=[[[NSAttri-

butedString alloc] initWithPath:[ifolder string-

ByAppendingPathComponent:o] documentAt-

tributes:NULL] autorelease]; // *4*

NSString *contents=[htmlContents string];

NSScanner *sc=[NSScanner scannerWith-

String:contents];

int len=[[en fileAttributes]

fileSize],current=totalw,currentItems=[index

count];

NSLog(@“Scanning \“%@\“ (%d bytes)...“,fna-

me,len);

totalf++; totalb+=len;

while (![sc isAtEnd]) {

NSString *word;

[sc scanCharactersFromSet:wordDelims in-

toString:NULL]; // skip any delimiters

if ([sc scanUpToCharactersFromSet:wordDe-

lims intoString:&word] && [word length]>min-

word) {

NSMutableSet *s=[index objectForKey:word];

// *5*

if (!s) [index setObject:s=[NSMutableSet set]

forKey:word];

[s addObject:fname];

totalw++;

}

}

NSLog(@“...%d words (%d new items)“,totalw-

current,[index count]-currentItems);

NS_HANDLER

NSLog(@“*** aborted since %@“,[localExcep-

tion reason]);

NS_ENDHANDLER

[pool release]; 

}

NSLog(@“Scanned %d files (%d words, %d by-

tes)“,totalf,totalw,totalb);

for (en=[[[index allKeys] sortedArrayUsingSe-

lector:@selector(compare:)] objectEnumera-

tor];o=[en nextObject];) // *6*

[output appendFormat:@“%@: %@\n“,o,[[index

objectForKey:o] allObjects]];

Minule jsme se zaãali na konkrétních pfiíkladech seznamovat s pouÏitím nejbûÏnûj‰ích tfiíd Foundation Kitu.

Dnes si ukáÏeme nûkolik dal‰ích pfiíkladÛ.

Tfiídy Foundation Kitu II
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if (![output writeToFile:ofile atomically:NO])

NSLog(@“!!! Can’t write %@“,ofile);

NSLog(@“Index successfully written to

\“%@\“„,ofile);

[pool release];

exit(0);

return 0;

}

Na fiádku s komentáfiem *1* zaãíná zpracování

vstupních argumentÛ. Bylo by zbyteãné na tomto

místû podrobnû popisovat sluÏby tfiídy NSUser-

Defaults. Za struãnou zmínku v‰ak stojí to, Ïe kro-

mû dekódování pfiíkazového fiádku zaji‰Èuje pfií-

stup k velmi obecné databázi uÏivatelsk˘ch

pfiedvoleb. Bez dal‰ího programování máme tedy

k dispozici nejen pfiíkazov˘ fiádek, ale mÛÏeme

i fixovat standardní hodnoty argumentÛ v této da-

tabázi a ná‰ program je automaticky vyuÏije.

Hlavní dÛvod, proã se zde tfiídou NSUserDe-

faults vÛbec zab˘váme, v‰ak je ilustrace jedné

z velmi pfiíjemn˘ch vlastností API Cocoa, kterou

je dÛsledné vyuÏívání polymorfismu. V‰imnûte

si, Ïe pro získání hodnoty poÏadovaného argu-

mentu z objektu NSUserDefaults slouÏí pfiesnû

stejná zpráva (objectForKey:), jako pro získání

hodnoty poÏadovaného klíãe z objektu NSDictio-

nary (na fiádku s komentáfiem *5* nebo na fiádku

za komentáfiem *6*). To pfiiná‰í dvû obrovské v˘-

hody:

* doba potfiebná k nauãení se API Cocoa je mno-

hem krat‰í neÏ doba potfiebná pro nauãení se ji-

n˘ch – i daleko chud‰ích – API;

* ãasto se hodí i pfiímé vyuÏití polymorfismu pro

vût‰í flexibilitu kódu.

Obsah fiádku *2* je v‰e, co potfiebujeme pro

vyhledání v‰ech souborÛ, jeÏ budeme indexovat.

Obsah pfiíkazu for zajistí procházení v‰ech soubo-

rÛ uvnitfi sloÏky ifolder a sloÏek vnofien˘ch, a ná-

sledující pfiíkaz if z nich vybere jen soubory HTML.

Makra NS_DURING (*3*), NS_HANDLER

a NS_ENDHANDLER jsou v Cocoa standardní ob-

sluhou v˘jimek. Funkãnû tedy odpovídají kombi-

naci try/catch z C++, jsou v‰ak mnohem efektiv-

nûj‰í. V na‰em jednoduchém prográmku slouÏí

k tomu, aby – pokud pfii zpracování nûkterého

souboru dojde k v˘jimce – nebyl program ukon-

ãen, ale aby indexování pokraãovalo dal‰ím sou-

borem.

Na fiádku *4* pouÏíváme tfiídu NSAttributed-

String, která dokáÏe korektnû naãíst HTML sou-

bor a vrátit jeho textov˘ obsah jako standardní

string (toho vyuÏijeme hned na následujícím fiád-

ku). Pro vyhledání jednotliv˘ch slov v jeho obsa-

hu pouÏijeme NSScanner pfiesnû stejnû jako

v minulém pfiíkladu.

Tfii fiádky od komentáfie *5* obsahují vlastní 

indexování. Jeho logika je jednoduchá: nejprve

z objektu NSMutableDictionary (kter˘ je uloÏen

v promûnné index) získáme objekt, jehoÏ klíãem

je dané slovo. Pokud takov˘ objekt dosud ne-

existuje (protoÏe jde o první v˘skyt daného slo-

va), vytvofiíme jej (jako prázdn˘ NSMutableSet)

a ihned jej – s dan˘m slovem jako klíãem – vlo-

Ïíme do indexu (to je obsahem druhého fiádku).

Tfietí fiádek je triviální, prostû do objektu NSMu-

tableSet vloÏí jméno souboru, ve kterém jsme

dané slovo nalezli.

Je snad zfiejmé, Ïe tímto zpÛsobem nakonec

v promûnné index vybudujeme skuteãn˘ index,

v nûmÏ klíãi budou jednotlivá slova a odpovídají-

cími hodnotami mnoÏiny obsahující jména v‰ech

dokumentÛ, ve kter˘ch se dané slovo vyskytuje.

Mimochodem, mal˘ kvíz pro pozorné ãtenáfie:

proã jsme pro seznamy souborÛ pouÏili tfiídu

NSMutableSet a ne tfiídu NSMutableArray?

Mohli bychom sice index vypsat pfiímo (pfiíka-

zem [index writeToFile:ofile...]), jenÏe pak by slo-

va nebyla setfiídûná podle abecedy. Proto vytvo-

fiíme NSMutableString, do kterého na pouh˘ch

dvou fiádcích (*6* a následující) vygenerujeme

v˘stupní seznam slov a odpovídajících souborÛ

v abecedním pofiadí. Srovnejme pfiíkaz pro tfiídû-

ní (sortedArrayUsingSelector:) s obdobn˘m pfií-

kazem z minulého pfiíkladu – tentokrát vyuÏívá-

me dynamického systému Objective C a prostû

uvedeme zprávu, jejíÏ pomocí se mají pfii tfiídûní

slova porovnávat (je jí standardní zpráva com-

pare:, kterou v lze API Cocoa srovnat libovolné

dva objekty, nad nimiÏ je definována relace men-

‰í/vût‰í).

Jak je vidût na v˘pisu v HTML podobû ãlánku

na Chip CD, pro kompletní indexování cca tfií me-

gabajtÛ HTML textu staãily necelé dvû minuty. 

V˘sledek (samozfiejmû jen z malé ãásti) pak vidí-

me na obrázku.

NS(Mutable)String

¤adu pfiíkladÛ práce s objekty tûchto tfiíd jsme jiÏ vi-

dûli. V minulém pfiíkladu jsme pomocí tfiídy NSMu-

tableString generovali v˘stupní data, NSString byl

pouÏit pro naãítání vstupních souborÛ i pro údaje

z argumentÛ pfiíkazového fiádku... V tomto odstavci

si ukáÏeme pár dal‰ích sluÏeb podrobnûji.

// moÏností vytvofiit fietûzec je fiada:

id a=@“Toto je statick˘ objekt tfiídy NSString“;

char *xx=“MÛÏeme samozfiejmû vyuÏít i pro-

mûnné \“char *\“„;

id b=[NSMutableString stringWithCString:xx];

char *yy=“I\0kdyÏ\0obsahují\0nulové\0znaky\0!“

id c=[NSString stringWithCString:yy

length:30];

// fietûzec lze naãíst pfiímo ze souboru:

id d=[NSString

stringWithContentsOfFile:@“/tmp/something.t

ext“];

// nebo vytvofiit pomocí „printf“-formátu:

id e=[NSString stringWithFormat:@“total:%d,

%s, %@, %5.3f\n“,1,“ahoj“,a,3.14159];

// mÛÏeme si také vyÏádat automatick˘ „pfie-

klad“ prostfiednictvím

// pfiekladové tabulky v aktivním adresáfii lproj

(podrobnosti viz NSBundle):

id f=[NSString localizedStringWithFor-

mat:@“%d files“,ff];

// v˘‰e uveden˘ pfiíklad vytvofií napfi. pfii aktiv-

ní ãe‰tinû a

// odpovídající poloÏce v tabulce stringÛ fietûzec

// @“15 souborÛ“.

¤etûzce ãasto generují i jiné tfiídy (napfi. libovoln˘

objekt OpenStepu vrátí NSString, obsahující jeho

popis, na základû zprávy description). Jin˘m hez-

k˘m pfiíkladem je NSArray – objekty této tfiídy

umûjí vytvofiit fietûzec dan˘ kombinací v‰ech ob-

saÏen˘ch prvkÛ a libovolného oddûlovaãe:

NSArray *a=[NSArray

arrayWithObjects:@“A“,@“B“,@“C“,nil];

NSLog(@“%@“,[a componentsJoinedByS-

tring:@“ nebo „]);

// vypí‰e „A nebo B nebo C“

NSLog(@“DOS path: %@“,[a componentsJoi-

nedByString:@“\\“]);

// vypí‰e „DOS path: A\B\C“

Základní sluÏby pro práci s fietûzci samozfiejmû

zahrnují nejrÛznûj‰í kombinace a rozklady.



UkaÏme si nûkolik pfiíkladÛ, vyuÏívajících fietûz-

ce a – f vytvofiené v prvním pfiíkladu:

NSLog(@“%@“,[f stringByAppendingString:f]);

// vypí‰e „15 souborÛ15 souborÛ“

NSLog(@“%@“,[f stringByAppendingFormat:@“

je prostû %@“,f]);

// vypí‰e „15 souborÛ je prostû 15 souborÛ“

NSArray a=[e componentsSeparatedByS-

tring:@“, „];

// vytvofií pole @“total:1“,@“ahoj“,@“Toto ...

NSString“,@“3.142“

NSLog(@“%@“,[c substringFromIndex:29]);

// vypí‰e „!“

[b deleteCharactersInRange:(NSRange){8,8}];

// b obsahuje „MÛÏeme promûnné „char *“„

[b appendString:@“ pouÏít“];

// b obsahuje „MÛÏeme promûnné „char *“

pouÏít“

[b insertString:@“snadno „ atIndex:7];

// b obsahuje „MÛÏeme snadno promûnné

„char *“ pouÏít“

Pro oznaãování ãástí fietûzcÛ a pro vyhledávání

slouÏí typ NSRange – obyãejná struktura, obsa-

hující dvû ãísla, pozici a délku:

NSLog(@“%@“,[a substringFromRange:(NSRan

ge){8,8}]);

// vypí‰e „statick˘“

NSRange r=[a rangeOfString:@“je“];

NSLog(@“\“je\“ je na pozici %d, pfied ním je

\“%@\“„,r.location,[a substringToIndex:r.loca-

tion]);

// vypí‰e „“je“ je na pozici 5, pfied ním je „Toto „“

Prostfiednictvím pfiepínaãÛ si mÛÏeme vyÏádat

i hledání odzadu, hledání bez ohledu na velikost

písmen nebo hledání pouze od zadané pozice.

Omezit lze také rozsah prohledávaného fietûzce.

Pro základní a nejãastûji potfiebná porovnávání

jsou samozfiejmû k dispozici hotové metody:

if ([a hasPrefix:@“Toto“]) // platí

if ([c hasSuffix:@“!“]) // platí

if ([d isEqual:e]) // neplatí

Zajímavá je i moÏnost vyÏádat si nejdel‰í spoleãn˘

prefix dvou fietûzcÛ. I zde máme moÏnost volit, zda

se má nebo nemá brát v úvahu velikost písmen:

NSLog(@“%@“,[a commonPrefixWithString:

e options:NSCaseInsensitiveSearch]);

// vypí‰e „Tot“

Prozatím jsme se vÛbec nezab˘vali vnitfiním kó-

dováním fietûzce. To je v objektovém prostfiedí

samozfiejmé – do vnitfiního kódování nám pfiece

nic není a zajímají nás pouze zprávy, které je

objekt schopen zpracovat. Kódování v‰ak mÛÏe

b˘t zajímavé ze dvou dÛvodÛ – pfiednû z pouÏi-

tého kódování vypl˘vá rozsah znakÛ, které fietû-

zec mÛÏe obsahovat; druh˘m dÛvodem mÛÏe

b˘t programová volba kódování pro konkrétní

úãel – napfiíklad pro ukládání do souboru bude

asi nejv˘hodnûj‰í kódování, které zabere nej-

ménû místa.

Základním kódováním pro tfiídu NSString je Uni-

code v tom smyslu, Ïe fietûzce reprezentované ob-

jekty tfiídy NSString mohou obsahovat libovolné

znaky Unicode, a Ïe metody pro pfiím˘ pfiístup do

fietûzce (napfi. metoda characterAtIndex:) operují

právû s ‰estnáctibitov˘mi kódy znakÛ podle stan-

dardu Unicode. Pro dal‰í kódování máme k dispo-

zici pfieddefinovan˘ typ NSStringEncoding, kter˘

reprezentuje kódování, a následující metody:

// vypí‰eme v‰echna kódování, která jsou

k dispozici

NSStringEncoding *en=[NSString availableS-

tringEncodings];

while (en) NSLog(@“%@“,[NSString localized-

NameOfStringEncoding:en++]);

// zjistíme, které kódování odpovídá bûÏn˘m

Céãkov˘m fietûzcÛm

en=[NSString defaultCStringEncoding];

// ovûfiíme, lze-li do nûj pfievést string d bez

ztráty informace

if ([d canBeConvertedToEncoding:en])

// a pokud ano, pfievedeme jej:

newd=[d dataUsingEncoding:en];

else {

// ne-li, vyhledáme nejúspornûj‰í bezztrátové

kódování

en=[d smallestEncoding];

// a pouÏijeme jej:

newd=[d dataUsingEncoding:en];

}

// pro pouÏití ve standardním C jsou k dispozici

// pomocné pfievádûcí metody

void std_func(int i,float f,char *c)

{

printf(„%d, %e, %s“,i,f,c);

}

NSString *s=@“3.141592654“;

std_func([s intValue],[s floatValue],[s cString]);

// vypí‰e „3, 3.141593e+00, 3.141592654“

Tím samozfiejmû moÏnosti NSStringÛ zdaleka ne-

konãí; na úrovni tohoto ãlánku by v‰ak nemûlo

smysl podrobnû popisovat v‰echny metody. Proto

se jiÏ seznámíme jen se samostatnou skupinou slu-

Ïeb, které zaji‰Èují korektní práci s názvy souborÛ

a adresáfiÛ – samozfiejmû v konkrétním hostitelském

operaãním systému, takÏe programátor se nemusí

starat o to, oddûlují-li se jednotlivé poloÏky lomít-

kem, obrácen˘m lomítkem nebo tfieba dvojteãkou:

// pfiíklady jsou z Unixu:

NSString *p=@“/Users/oc/Apps/Test.app“;

NSLog(@“%@“,[p lastPathComponent]);

// vypí‰e „Test.app“

NSLog(@“%@“,[p pathExtension]);

// vypí‰e „app“

NSLog(@“%@“,[p stringByAppendingPathCom-

ponent:@“Czech.lproj“]);

// vypí‰e

„/Users/oc/Apps/Test.app/Czech.lproj“

NSLog(@“%@“,[p stringByDeletingLastPath-

Component]);

// vypí‰e „/Users/oc/Apps“

NSLog(@“%@“,[p stringByAbbreviatingWithTil-

deInPath]);

// pro uÏivatele „oc“ vypí‰e „~/Apps/Test.app“

NSString *p=@“~/Apps/Test.app“;

NSLog(@“%@“,[p stringByExpandingTildeInPath]);

// pro uÏivatele Steve vypí‰e

„/Users/Steve/Apps/Test.app“

NSString *p=@“/oc/RootTemp“;

NSLog(@“%@“,[p stringByResolvingSymlink-

sInPath]);

// u mû vypí‰e „/private/tmp“, protoÏe

// /oc/RootTemp je link („zástupce“) sloÏky

/private/tmp

NSString *p=@“~/../oc/./RootTemp/./TmpFile“;

NSLog(@“%@“,[p stringByStandardizingPath]);

// vypí‰e „/Users/oc/RootTemp/TmpFile“

Shrnutí

Vidûli jsme pfiíklady pouÏití dvou nesmírnû 

ãasto vyuÏívan˘ch tfiíd – NS(Mutable)Dictionary

a NS(Mutable)String. Bez podrobnûj‰ího v˘kladu

jsme se seznámili s fiadou dal‰ích tfiíd API Cocoa,

mj. s NSUserDefaults nebo NSFileManager,

a ukázali jsme si jin˘ pfiíklad pouÏití tfiídy NS-

MutableSet. V pfií‰tím dílu se podíváme na dal‰í

zajímavé tfiídy Foundation Kitu. Ondfiej âada
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PKCS#10

P fii vytváfiení Ïádosti o certi£kát pouÏíváme vÏdy nûjak˘ program,

jehoÏ pomocí zadáváme pfiíslu‰né údaje, které se mají objevit

v certi£kátu, a zároveÀ hned mÛÏeme vygenerovat svÛj pár klíãÛ (taj-

n˘ – podepisovací a vefiejn˘ – ovûfiovací). Îádost o certi£kát za nás

program pfiipraví sám; pfiedtím nás ov‰em vyzve, abychom sv˘m – tfie-

ba právû „novopeãen˘m“ – podepisovacím klíãem Ïádost podepsali.

V˘sledkem na‰eho úsilí a ãinnosti zmínûného programu pak je (námi

podepsan˘) soubor dat reprezentující Ïádost o certi£kát. 

Nûkteré certi£kaãní autority (CA), které uÏ u nás zahájily ãinnost, na-

bízejí vydání testovacích certi£kátÛ zdarma, coÏ oceníme pfii zkou‰ení

vlastností na‰í budoucí „podepsané“ komunikace. Na obrázku 1 vidíte

pfiíklad uÏivatelského rozhraní pro získání takového certi£kátu. Po

odeslání vyplnûného formuláfie (prohlíÏeã, v tomto pfiípadû MSIE, po

stisku pfiíslu‰ného tlaãítka sám ode‰le Ïádost o certi£kát v on-line reÏi-

mu) nám certi£kaãní autorita vydá testovací certi£kát. Témûfi okamÏitû

po odeslání Ïádosti obdrÏíme e-mail s pokyny, jak certi£kát nainstalo-

vat (viz obr. 2); po nûkolika klepnutích my‰í je pak celá záleÏitost

ukonãena. Snadné, Ïe? U „ostr˘ch“ certi£kátÛ to ov‰em uÏ tak jedno-

duché nebude – jak celá procedura vydání certi£kátu vypadá, hodnû

záleÏí na certi£kaãní autoritû a její certi£kaãní politice. 

Standard PKCS#10, verze 1.7

V dal‰ím textu se seznámíme s velmi „ãerstvou“ (pfiijatou pomûrnû ne-

dávno – 26. 5. 2000) verzí standardu PKCS#10 pro tvorbu Ïádosti

o certi£kát. Jedná se o verzi 1.7, která nahradila sedm let platnou verzi

1.0. NeÏ pfiejdeme k jejímu obsahu, fiekneme si, v ãem byly nutné zmû-

ny. Jde zejména o zmûny v odkazu na nové normy ITU-T a X.680 –

X.690, které  aktualizují de£nici jazyka ASN.1 a jeho kódovací pravidla

(o ASN.1 jsme psali v Chipu 11/00, viz infotipy). Z normy byly dále od-

stranûny ve‰keré odkazy na PKCS#6, která uÏ není podporována –

PKCS#6 totiÏ zavádûla vlastní cestu pro tzv. roz‰ífiení (extensions)

v certi£kátech, ta v‰ak byla vytlaãena normou X.509 v.3, jak jsme o ní

psali minule (Chip 1/01, viz infotipy). 

Pevná pravidla, promûnn˘ obsah

Standard popisuje syntaxi Ïádosti o certi£kát. Îádost vÏdy obsahuje

jméno subjektu, jeho vefiejn˘ klíã (s identi£kátorem algoritmu, pro nûjÏ

byl vytvofien) a volitelnû mnoÏinu atributÛ. Za tûmito údaji následuje

(zaruãen˘) elektronick˘ podpis, jímÏ Ïadatel o certi£kát tyto údaje stvr-

zuje. Podpis pfiitom vytváfií sv˘m privátním klíãem, kter˘ patfií k vefiej-

nému klíãi uvedenému v Ïádosti. Certi£kaãní autorita, která Ïádost

pfievezme, tak má jistotu, Ïe Ïadatel mûl k vefiejnému klíãi, o jehoÏ cer-

Abychom mohli pouÏívat zaruãen˘ elektronick˘ podpis, musíme mít potfiebn˘ certi£kát (popsali jsme jej

v minulém dílu na‰eho seriálu). Znamená to spojit se nejprve s certi£kaãní autoritou (poskytovatelem

certi£kaãních sluÏeb) a o certi£kát zaÏádat. Jak Ïádost o certi£kát v nejpouÏívanûj‰ím formátu podle

normy PKCS#10 vlastnû vypadá, si vysvûtlíme nyní.

Îádáme
o certifikát

Obr. 1. Îádost o certifikát



ti£kaci Ïádá, k dispozici i jeho privátní doplnûk, neboÈ platnost podpisu

mÛÏe ovûfiit uveden˘m vefiejn˘m klíãem. 

Certi£kaãní autorita pak ze Ïádosti vybere pfiíslu‰ná data (zejména jméno

subjektu a jeho vefiejn˘ klíã), doplní své jméno, sériové ãíslo a dal‰í poloÏky

(blíÏe viz minul˘ díl), celé to podepí‰e a pfievede na certi£kát podle normy

X.509. Obsah Ïádosti o certi£kát je vidût v rámeãku 1. Zavedení poloÏky atri-

butÛ v Ïádosti má dvojí smysl. Sem je totiÏ moÏné pfiidat nové informace

o Ïadateli, které se mohou objevit v poloÏce extensions v certi£kátu, a také

informace, jeÏ Ïadateli pozdûji umoÏní tento certi£kát odvolat (revokovat).

¤ada pouÏívan˘ch standardních roz‰ífiení je de£nována v normû PKCS#9.

<1> Syntaxe Ïádosti o certi£kát

CertificationRequest ::= SEQUENCE {

certificationRequestInfo               CertificationRequestInfo,

signatureAlgorithm               AlgorithmIdentifier{{ SignatureAlgorithms }},

signature               BIT STRING}

CertificationRequestInfo ::= SEQUENCE {

version               INTEGER { v1(0) } (v1,...),

subject               Name,

subjectPKInfo               SubjectPublicKeyInfo{{ PKInfoAlgorithms }},

attributes               [0] Attributes{{ CRIAttributes }}}

AlgorithmIdentifier {ALGORITHM:IOSet } ::= SEQUENCE {

algorithm               ALGORITHM.&id({IOSet}),

parameters               ALGORITHM.&Type({IOSet}{@algorithm}) OPTIONAL}

SubjectPublicKeyInfo { ALGORITHM : IOSet} ::= SEQUENCE {

algorithm               AlgorithmIdentifier {{IOSet}},

subjectPublicKey               BIT STRING}

PKInfoAlgorithms ALGORITHM ::= { ...-- libovoln˘ definovan˘ algoritmus --}

Attributes { ATTRIBUTE:IOSet } ::= SET OF Attribute{{ IOSet }}

CRIAttributes  ATTRIBUTE  ::= {... -- libovolné definované atributy --}

Attribute { ATTRIBUTE:IOSet } ::= SEQUENCE {

type               ATTRIBUTE.&id({IOSet}),

values               SET SIZE(1..MAX) OF ATTRIBUTE.&Type({IOSet}{@type})}

Obsah Ïádosti

Jak vidíme v rámeãku 1, Ïádost se skládá z vlastní „informaãní ãásti“ (cer-

ti£cationRequestInfo),  dále z identi£kátoru podpisového algoritmu (signa-

tureAlgorithm) a z vlastního podpisu (signature). PoloÏka certi£cationRequ-

estInfo obsahuje jednoznaãné jméno subjektu (distinguished name), jeho

vefiejn˘ klíã a volitelnû mnoÏinu atributÛ, které obsahují doplÀující informa-

ce k subjektu (drÏiteli). V‰echny tyto poloÏky se vytváfiejí pfii vyplÀování 

Ïádosti nebo jsou v této dobû k dispozici. Popí‰eme si je jednotlivû: 

3 Version je ãíslo verze (pro námi popisovan˘ standard by to mûla b˘t 0).

3 Subject je jednoznaãné jméno Ïadatele o certi£kát. PfiipomeÀme, Ïe to

není jen jméno a pfiíjmení, ale celá mnoÏina jmen (bliÏ‰í popis datové

struktury Name viz normu X.501 a minul˘ díl seriálu). Pfiíklad je vidût ve

v˘pisu Ïádosti o certi£kát v rámeãku 2 (poloÏka subject se zde skládá ze

ãtyfi jmen – C, O, CN, T).

3 SubjectPublicKeyInfo obsahuje informaci o vefiejném klíãi, kter˘ je cer-

ti£kován. V rámeãku 1 vidíme, Ïe obsahuje jak identi£kátor algoritmu

(AlgorithmIdenti£er), tak vlastní hodnotu certi£kovaného klíãe. V iden-

ti£kátoru algoritmu (jemuÏ jsme se také podrobnû vûnovali v minulém

dílu) jsou uvedeny i parametry algoritmu. Napfiíklad v rámeãku 2 se jed-

ná o algoritmus RSA s 1024bitov˘m modulem, parametry jsou modul

algoritmu RSA a vefiejn˘ exponent. Pokud není algoritmus uveden,

pl
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Obr. 2. Certifikát pfiijde elektronickou po‰tou a podle pokynÛ se na-
instaluje do systému.

Jedním z nejpouÏívanûj‰ích formátÛ
Ïádosti o certifikát je PKCS#10, kter˘ kromû

standardních údajÛ obsahuje i velmi flexibilní
poloÏku atributÛ.
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pfiednastavená hodnota (default) je md5WithRSAEncryption (tj. RSA ve

spojení s ha‰ovací funkcí MD5).

3 Attributes jsou v˘‰e zmiÀované atributy. V rámeãku 2 nejsou vyplnûny

(záznam a0:00 znamená prázdné pole), neboÈ u testovacího certi£kátu

nebyly Ïádné atributy poÏadovány. Atributy jsou, stejnû jako identi£kátor

algoritmu, de£novány velmi flexibilnû. 

Jedním z atributÛ je tzv. challengePassword attribute, kter˘ speci£kuje

heslo, jímÏ mÛÏe Ïadatel Ïádat revokaci certi£kátu (napfiíklad pfii ztrátû

nebo kompromitaci svého privátního klíãe). Data, která jsou v této poloÏce

uvedena, pochopitelnû nejsou otevfienou hodnotou hesla, které CA vyÏa-

duje na uÏivateli pfii odvolávání certi£kátu – certi£kát je totiÏ vefiejnû do-

stupn˘ a heslo by si pak kdokoliv mohl pfieãíst. Na druhé stranû se zde ne-

kladou Ïádné omezující podmínky a speci£kace obsahu tohoto atributu je

plnû v rukou certi£kaãní autority. Tomu odpovídá i obecná syntaxe tohoto

atributu

challengePassword ATTRIBUTE ::= {

WITH SYNTAX DirectoryString {pkcs-9-ub-challengePassword}

EQUALITY MATCHING RULE caseExactMatch

SINGLE VALUE TRUE

ID pkcs-9-at-challengePassword

}, 

pfiiãemÏ typ DirectoryString je de£nován v normû X.520. 

PoÏaduje se pfiitom pouze to, aby kaÏdá aplikace zpracovávající tato 

data byla schopna rozeznat a zpracovat v‰echny fietûzcové typy pouÏité

v typu DirectoryString, a v nûm aby se pouÏívaly pokud moÏno pouze typy

PrintableString.

Dal‰ím pfiíkladem atributÛ jsou informace, které se nakonec objeví jako

roz‰ífiení vydaného certi£kátu (viz extensions certi£kátu X.509 v. 3). Jedná

se o atribut extensionRequest, kter˘ je de£nován v PKCS#9, a to tak, Ïe

pfiebírá de£nici z X.509 v. 3. Díky tomu je mnoÏina atributÛ otevfiena dal‰ím

de£nicím, které se mohou vyskytnout v budoucnu.

<2> V˘pis  obsahu Ïádosti o certi£kát

Data: 

Version: 0 (0x0)

Subject:

C=CZ, 

O=DECROS spol. s r.o. - ICO14499894 - DIC077-14499894,

CN=RNDr. Vlastimil Klima/Email=v.klima@decros.cz, 

T=kryptolog

Subject Public Key Info:

Public Key Algorithm: rsaEncryption

RSA Public Key: (1024 bit)

Modulus (1024 bit):

00:95:62:af:17:8a:28:41:90:

.........zkráceno.......

bc:cc:78:16:0a:2a:2f:38:37

Exponent: 65537 (0x10001)

Attributes:

a0:00

Signature Algorithm: md5WithRSAEncryption

6d:3b:cc:34:37:11:4d:fe:d5:1c:b0:e9:4e:fb:08:2e:3f:26: 

.........zkráceno.......

b9:c5:df:78:89:c4:ae:6b:26:3c:21:1b:c6:1d:0e:94:af:85

Vydání certi£kátu

Jakmile CA ovûfií správnost podpisu Ïádosti o certi£kát a dal‰í údaje, vydá

certi£kát a vhodn˘m zpÛsobem ho také zvefiejní. Obsah certi£kátu jsme po-

psali v minulém dílu, ale standard PKCS#10 se uÏ nezab˘vá tím, v jakém

formátu jej certi£kaãní autorita vydává. Vût‰inou se nabízejí tfii formáty ex-

portu: jeden podle PKCS#7, druh˘ ve formátu DER podle X.509 a tfietím je

t˘Ï formát, na nûjÏ je navíc aplikováno pfiekódování do ‰estibitov˘ch znakÛ

(tzv. kódování base64). 

Pokud je certi£kát vydán podle PKCS#7, objeví se jako soubor s koncov-

kou p7b (PKCS#7 binary); jde pak o datov˘ typ signedData, v nûmÏ lze kro-

mû vlastního uÏivatelova certi£kátu pfiedávat i mnoÏství certi£kátÛ dal‰ích.

MÛÏe to b˘t napfiíklad celá certi£kaãní cesta, vedoucí od uÏivatele pfies

fiadu nadfiízen˘ch autorit aÏ ke kofienové certi£kaãní autoritû, nebo rÛzné

kfiíÏové certi£káty a také tzv. CRL (Certi£cate-Revocation List), coÏ je se-

znam zneplatnûn˘ch (revokovan˘ch) certi£kátÛ. 

Poznamenejme je‰tû, Ïe nová verze Ïádosti o certi£kát uÏ není

kompatibilní se Ïádostí ve formátu pro PEM (Privacy-Enhanced Mail,

viz RFC 1424). 

Závûr

Právû jsme se seznámili se standardem PKCS#10 verze 1.7, kter˘ de£nuje

syntaxi a sémantiku jednoho z nejpouÏívanûj‰ích formátÛ Ïádosti o cer-

ti£kát. Tato Ïádost obsahuje kromû standardních údajÛ i atributy pfiená-

‰ené jako roz‰ífiení do následnû vydaného certi£kátu podle normy X.509

verze 3. Tyto atributy umoÏÀují flexibilní pouÏití normy PKCS#10.  

Vlastimil Klíma v.klima@decros.cz

O ASN.1:
3 Jak popsat data, Chip 12/00, str. 62 – 65.
Formát certi£kátÛ podle normy X.509 v.3:
3 Kdopak se to podepsal?, Chip 1/01, str. 130 – 133.
Standard PKCS#10:
3 www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/pkcs-10/index.html

Uvedené ãlánky naleznete také na www.decros.cz/
security_division/crypto_research/archiv.htm

infotipy

Obr. 3. Instalace certifikátu
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VLIV ARCHITEKTURY KRYPTOGRAFICK¯CH PROST¤EDKÒ NA BEZPEâNOST

B˘valy doby, kdy se zájem kryptologÛ sou-

stfiedil zejména na návrh a anal˘zu základ-

ních kryptogra£ck˘ch schémat, jako jsou ‰ifro-

vací algoritmy, podpisová schémata,

autentizaãní protokoly a podobnû. Zfiídka pak

byla vûnována stejná pozornost vzájemnému

propojovaní tûchto mechanismÛ a témûfi vÛbec

Ïádn˘ zájem pak nebudila otázka jejich vlastní

fyzické realizace. Zhruba od roku 1996 (vyjma

tajn˘ch agentur) patfií v‰ak jiÏ tyto názory toli-

ko do kryptologick˘ch muzeí a kronik. DÛvod je

prost˘ – pokud studujeme pouze základní ma-

tematick˘ popis vybraného mechanismu bez

uváÏení jeho fyzické realizace, tak se vlastnû

pohybujeme v abstraktním svûtû, kter˘ se od

toho skuteãného, ve kterém je nakonec navrÏe-

n˘ prostfiedek pouÏíván, více ãi ménû li‰í. Ná‰

pohled je tak urãit˘m zpÛsobem zastfien

a mÛÏe se snadno stát, Ïe neuvidíme lecjaké

závaÏné nedostatky.

Celou situaci názornû ilustrují obrázky 1 a 2.

Na prvním vidíme studovan˘ mechanismus tak,

jak si jej pfiedstavujeme v abstraktním matema-

tickém svûtû, ve kterém byl tento navrÏen

a analyzován. Na druhém obrázku je pak vyob-

razen t˘Ï mechanismus, av‰ak jiÏ s uváÏením

pfiíslu‰n˘ch implementaãních detailÛ. Zjedno-

du‰enû mÛÏeme konstatovat, Ïe rozdíl zde

spoãívá v tom, Ïe na druhém obrázku jsou vi-

dût komunikaãní kanály, se kter˘mi autor ne-

poãítal a po kter˘ch se mohou ‰ífiit informace,

o nichÏ nemûl kryptoanalytik zkoumající úroveÀ

bezpeãnosti ani tu‰ení. Navíc se ukazuje, Ïe

tyto kanály mohou b˘t za urãit˘ch okolností

obousmûrné. Útoãník tak mÛÏe nejen sledovat

vnitfiní chování napadeného systému, ale mÛÏe

jej dokonce i pfiinutit k tomu, aby svÛj vnitfiní

stav podle jeho vÛle zmûnil. V takovém svûtle

se pak mÛÏe ukázat „papírovû“ kvalitní kryp-

toschéma jako naprost˘ outsider.

Souvislost s úvodním pfiíslovím je nyní jiÏ na-

snadû, neboÈ pohled na obrázku 2 nám jasnû

fiíká, Ïe pokud budeme mít dvû zafiízení, která

implementují stejn˘ kryptogra£ck˘ mechanis-

mus se stejn˘mi parametry, tak to je‰tû nezna-

mená, Ïe obû zafiízení jsou stejnû bezpeãná.

VÏdy totiÏ bude záleÏet je‰tû na zpÛsobu jejich

vlastní konstrukce. 

Zaãalo to léta P. 1996

Patrnû jednou z prvních prací, které se váÏnûji

zaobíraly vlivem architektury kryptogra£ck˘ch

prostfiedkÛ na jejich bezpeãnost, byl ãlánek

[KOCH96]. Jeho autor si v nûm v‰ímá uÏiteãnos-

ti informace, kterou útoãník získá mûfiením

doby kryptogra£cké transformace vyuÏívající

jemu neznám˘ privátní klíã (takzvan˘ Timing

Attack – TA). Ukázalo se, Ïe tato informace

mÛÏe b˘t velmi cenná a Ïe mÛÏe vést k odhale-

ní privátního klíãe u kryptogra£ck˘ch mecha-

nismÛ, jako je RSA, Di÷e-HellmanÛv protokol

nebo podpisové schéma DSS. Podrobnûji se to-

muto druhu útoku budeme vûnovat pozdûji

v samotném ãlánku.

Patrnû ve stejném roce byl uvefiejnûn i pfií-

spûvek [ANKU96], jehoÏ autofii sice ménû for-

málním, zato v‰ak dÛrazn˘m zpÛsobem upo-

zorÀují na moÏnost vyuÏití kanálÛ z obrázku 2

k napadení ãipov˘ch karet. ZpochybÀují zde

zejména do té doby vÏité dogma, Ïe ãipová

karta je autonomní zafiízení, jehoÏ fyzické

ochrany poskytují vnitfiním kryptogra£ck˘m

mechanismÛm dostateãnou ochranu pfied

vnûj‰ími útoãníky. Zatímco útok typu TA chá-

pal kanály z obrázku 2 jako jednosmûrné

(útoãník pouze „ãetl“ dobu provádûní v˘po-

ãtu), ukazují autofii tohoto pfiíspûvku i moÏ-

nost neautorizovaného ovlivÀování operací

probíhajících v napadeném zafiízení a násled-

ky z toho plynoucí.

Pro ilustraci si vezmûme pfiíklad, kter˘ má po-

dle [ANKU96] skuteãn˘ základ v oblasti útokÛ na

pfiedplacené TV karty. UvaÏujme, Ïe v napade-

ném zafiízení existuje následující sekvence pfiíka-

zÛ, která se pouÏívá napfiíklad k sériovému zasí-

lání v˘stupních informací:

1. b = adresa_v˘stupního_pole

2. a = délka_v˘stupního_pole

3. if (a == 0) goto 8

4. Vy‰li(*b)

5. b = b+1

6. a = a–1

7. goto 3

8. ....//pokraãování kódu po skonãení vysílání

Cílem útoãníka je zde ovlivnit chování procesoru

v napadeném zafiízení tak, aby buìto ignoroval

podmínûn˘ skok na fiádku 3, nebo aby se nepro-

vádûla dekrementace ãítaãe v bodû 6. Toho lze

dosáhnout napfiíklad krátk˘m napûÈov˘m impul-

zem nebo krátkou poruchou na hodinovém sig-

nálu – konkrétní technika silnû závisí na kon-

strukci zafiízení (nejãastûji se jedná o ãipovou

kartu). Pokud se toto povede, potom je moÏné

pouÏít pÛvodnû ne‰kodnou sekvenci pfiíkazÛ ur-

ãen˘ch k v˘stupu nûjakého bûÏného hlá‰ení k vy-

ãtení obsahu pamûti za hranicí odesílané sekven-

ce. Pfii tro‰e ‰tûstí se tak mÛÏe útoãníkovi podafiit

získat tajné klíãe nebo jiné senzitivní hodnoty.

Snaha o formální popis

Stejnû jako v pfiípadû ostatních kryptoanalytic-

k˘ch technik, byly i útoky zaloÏené na vyuÏití

fyzikálních vlastností napadeného zafiízení

z poãátku chápány jako zvlá‰tní druh invence

a snahám o jejich formální popis a studium ne-

bylo (s v˘jimkou [KOCH96]) vûnováno pfiíli‰

mnoho pozornosti. Postupem ãasu se v‰ak

ukázalo, Ïe tyto útoky tvofií natolik zajímavou

Tvrzení o tom, Ïe kdyÏ dva dûlají totéÏ, nemusí to b˘t vÏdy totéÏ, patfií bezesporu mezi nejstar‰í lidovou

moudrost. Jako správn˘ axiom se pfiitom tento v˘rok velmi dobfie uplatÀuje i na takové obory, které vznikly aÏ

dávno po jeho vyfiãení. Mezi nû patfií bezesporu i kryptografie a cílem následujícího seriálu bude ukázat proã.

Kryptografie v klidu
a bezpeãí
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kategorii, Ïe stojí za to vûnovat se jim v obecné

rovinû. BohuÏel to neznamená, Ïe bychom dnes

mûli vefiejnû k dispozici nûjak˘ zvlá‰È dobr˘ teore-

tick˘ materiál z této oblasti. Vût‰ina autorÛ si to-

tiÏ pfiíli‰ dobfie uvûdomuje cenu takov˘chto infor-

mací, takÏe po prostudování honosnû

vyhlíÏejícího pramenu ãtenáfi leckdy zjistí, Ïe se

vlastnû nic nového nedozvûdûl.

Nicménû máme jiÏ k dispozici alespoÀ základní

taxonomii moÏn˘ch útokÛ tohoto typu, která je

zhruba následující:

1. Timing Attack (TA);

2. Simple Power Analysis (SPA)/Differential Power

Analysis (DPA);

3. Differential Fault Analysis (DFA);

4. vyuÏití ostatních zdrojÛ parazitního vyzafiování.

Do první kategorie patfií uÏ zmínûn˘ Timing Attack,

kter˘ jsme si jiÏ v hrub˘ch rysech pfiedstavili. Dru-

hou skupinu tvofií útoky orientované na sledování

spotfieby energie. Odtud je pak obdobnû jako

v pfiípadû TA moÏné útoãit na neznám˘ ‰ifrovací

klíã (symetrick˘ nebo asymetrick˘), kter˘ je obsa-

Ïen v napadeném zafiízení. Konkrétnû se popisem

útokÛ SPA a DPA budeme zab˘vat v samostatném

ãlánku.

Tfietí kategorie se zaobírá studiem vlivu chyb

bûhem v˘poãtu, jehoÏ nûkteré vstupy pfiedstavují

tajné hodnoty, na bezpeãnost tûchto informací.

MÛÏe se pfiitom jednat jak o chyby umûle vyvolané

(roz‰ífiení v˘‰e popsaného útoku na vysílací proce-

duru), tak o chyby nastávající náhodnû vlivem

„bûÏn˘ch“ poruch v zafiízení. Stejnû jako v pfiípadû

pfiedchozích tfiíd, i tato si zaslouÏí rozebrání ve

zvlá‰tním dílu tohoto seriálu.

Poslední tfiída je jako vÏdy rezervována pro novû

vznikající druhy útokÛ. Lze napfiíklad oãekávat (taj-

né sluÏby uÏ opût jistû po fiadu let vûdí své) obdo-

bu DPA orientovanou na sledování elektromagne-

tického vyzafiování, a to v libovolné ãásti spektra

(moÏná Ïe nûkdy bude zajímavé sledovat i tepelné

záfiení vybran˘ch obvodov˘ch ãástí). Ostatnû i ná‰

ilustraãní experiment bude v tomto dílu o tom, jak

lze vyuÏít vyzafiování bûÏného monitoru k vyná‰ení

tajn˘ch informací.

Je‰tû jedna klasi£kace

Kromû v˘‰e uvedeného dûlení útokÛ podle toho,

jaké informace a jak se vyhodnocují, bude pro dal-

‰í v˘klad uÏiteãné zavést je‰tû jedno klasi£kaãní

schéma, které nám bude fiíkat, jak velkou kontrolu

musí útoãník nad napaden˘m zafiízením mít. Zde

zavedeme dvû nezávislá dûlení, a to:

podle kontroly nad probíhajícím v˘poãtem:

pasivní – útoãník pouze sleduje jeho prÛbûh

aktivní – útoãník má moÏnost do v˘poãtu 

zasáhnout

podle zpÛsobu pfiístupu k zafiízení na:

neinvazivní – není naru‰ena Ïádná z fyzick˘ch

ochran

invazivní – nûkterá z fyzick˘ch ochran je naru‰ena

Uvedené ãlenûní nám pozdûji pomÛÏe lépe se

orientovat v tom, za jak˘ch okolností mÛÏe kon-

krétní typ útoku nastat. Napfiíklad odleptání

ochranné vrstvy u ãipové karty a pfiipojení se k vni-

tfiním sbûrnicím procesoru za úãelem sledování

procházejících dat je pfiíkladem pasivního invaziv-

ního útoku.

Zajímav˘ experiment

Jako ilustraãní pfiíklad existence na první pohled

skryt˘ch komunikaãních kanálÛ si nyní popí‰eme

experiment, kter˘ byl proveden na univerzitû

v Cambridge a je popsán ve zdroji [ANKU98]. Uká-

Ïeme si, jak˘m zpÛsobem lze vyzáfiit zvolenou in-

formaci ze sledovaného zafiízení. Ta mÛÏe v praxi

pfiedstavovat napfiíklad ‰ifrovací klíãe, které chce

vynést program typu trojského konû. Pro pfienos

informace jde zde vyuÏit kanál vytvofien˘ vysíláním

amplitudovû modulovaného (AM) signálu, pfiiãemÏ

jako vysílaã je pouÏit bûÏn˘ monitor bûÏného PC.

Nejprve si v krátkosti pfiipomeÀme, jak vypadá

ãasov˘ prÛbûh amplitudovû modulovaného signá-

lu. Oznaãíme-li amplitudu tohoto signálu v ãase

t jako s(t), potom mÛÏeme psát:

s(t) = A*cos(2πfct)*(1+m*cos(2πftt)) = A*(cos(2πfct) +

(m/2)*cos(2π(fc – ft)t) + (m/2)*cos(2π(fc + ft)t) )

V uvedeném zápisu jsme oznaãili amplitudu signá-

lu jako A, hloubku modulace jako m, nosnou frek-

venci jako fc (carrier) a frekvenci modulovaného

signálu jako ft. Vidíme, Ïe na rozdíl od pfienosu hla-

sového signálu zde pfiedpokládáme pfienos velmi

jednoduchého signálu kosinového prÛbûhu. To

v‰ak pro nás nepfiedstavuje váÏnûj‰í omezení, ne-

boÈ se zamûfiujeme v˘hradnû na pfienos digitálního

signálu. Pro tento úãel mÛÏeme pouÏít napfiíklad

frekvenãní modulaci (pfiesnûji FSK – Frequency

Shift Keying, neboÈ frekvenãní posuv je zde dis-

krétní) pfiená‰eného kosinového prÛbûhu tak, Ïe

frekvence ft bude odpovídat hodnotû 1 a frekvence

ft
' (ft

' ≠ ft) bude znamenat hodnotu 0. MoÏn˘ zpÛ-

sob realizace uvedeného frekvenãního posuvu si

uvedeme dále.

Z v˘razu pro prÛbûh s(t) je velmi dobfie patrné

známé rozdûlení frekvenãního spektra AM signálu

na nosnou frekvenci ft a frekvence takzvaného

dolního a horního postranního pásma fc – ft a fc +

ft. Gra£cky toto pozorování ilustruje obrázek 3.

Aãkoliv tato vlastnost AM signálu nebyla v pÛ-

vodním experimentu vyuÏita, je vhodné zde na ni

upozornit, a to z následujícího dÛvodu: z pomûrÛ

amplitud signálÛ na uvedeném obrázku vidíme, Ïe

nejvût‰í energii spotfiebovává vyzáfiení periodické-

ho signálu s frekvencí fc, kter˘ v‰ak nenese Ïád-

nou uÏiteãnou informaci (je na ft nezávisl˘). Proto

je pfii praktickém pfienosu AM signálu celkem bûÏ-

né, Ïe se pfied vysíláním nosná frekvence spolu

s jedním postranním pásmem potlaãuje a místo

nich se vysílá pouze horní, respektive dolní po-

stranní pásmo. V˘sledkem je efektivnûj‰í vyuÏití

v˘konu vysílaãe. Nev˘hodou je zase nutnost ob-

novení pÛvodní nosné frekvence na stranû pfiijí-

maãe, coÏ nemusí b˘t technicky jednoduché

(zvlá‰tû pokud pÛvodní nosná frekvence není pfií-

li‰ stabilní). NemoÏnost pouÏít bûÏnû dostupn˘

AM pfiijímaã spolu s technickou nároãností byl pa-

trnû dÛvodem k tomu, Ïe se autofii popisovaného

experimentu tomuto druhu pfienosu vyhnuli. V pfií-

padû zdokonalování jejich pokusu za úãelem sku-

teãného nasazení pro ‰pionáÏ by v‰ak nebylo mar-

né tento postup zváÏit.

Nyní se zab˘vejme tím, jak signál s(t) vyzáfiit po-

mocí monitoru PC. Abychom si na tuto otázku

mohli dát pfiesnûj‰í odpovûì, musíme se nejprve

seznámit se základními parametry, které se vzta-

hují k procesu zobrazování údajÛ na monitoru. Zá-

kladním údajem je bodová frekvence fp, jejíÏ pfie-

vrácená hodnota urãuje dobu posuvu paprsku

z bodu (x,y) do bodu (x+1,y). Na základû této frek-

vence mÛÏeme de£novat fiádkovou frekvenci jako

fh = fp/xt, kde xt je horizontální rozli‰ení obrazovky
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(vãetnû takzvan˘ch skryt˘ch bodÛ). Analogicky

mÛÏeme zavést je‰tû snímkovou frekvenci jako 

fv = fh/yt, kde yt pfiedstavuje vertikální rozli‰ení

(vãetnû skryt˘ch bodÛ).

Viditelnou oblast na stínítku popisuje horizon-

tální rozli‰ení xd a vertikální rozli‰ení yd (obû hod-

noty jsou vyjádfieny v bodech). Z technologick˘ch

dÛvodÛ je toto rozli‰ení men‰í neÏ rozli‰ení udané

hodnotami xt a yt. âas, kter˘ by byl potfieba pro

zobrazení bodÛ, o které se tato rozli‰ení v pfiíslu‰-

n˘ch smûrech li‰í, se totiÏ vyuÏívá pro návrat

elektronového paprsku obrazovky na zaãátek dal-

‰ího fiádku, pfiípadnû na první fiádek obrazovky

(fiádkové a snímkové zpûtné bûhy). Sedmice hod-

not (fp, fv, fh, xt, yt, xd a yd) je pro souãasné monitory

promûnlivá a závisí na tom, jak˘ zobrazovací mod

je právû nastaven. V nûkter˘ch operaãních systé-

mech pfiitom tyto hodnoty zjistíme snáze, v nûkte-

r˘ch hÛfie. Pomûrnû dobfie je lze získat napfiíklad

v Linuxu, kde mÛÏeme v souboru

/usr/lib/X11/XF86Con£g (nebo jeho alternativû

pro jin˘ X-server) najít fiádek typu:

ModeLine „1152×900“ 95 1152 1152 1192 1472 900

900 931 939

Z tohoto fiádku je moÏné poznat, Ïe uveden˘ reÏim

pouÏívá fp = 95 MHz, xd = 1152, yd = 900, xt =

1472, yt = 939. Frekvence fh a fv je moÏné stanovit

v˘poãtem dle v˘‰e uveden˘ch vzorcÛ jako fh = fp/xt

= 64,5 kHz a fv = fh/yt = 68,7 Hz.

Na základû znalosti uveden˘ch hodnot mÛÏeme

urãit stûÏejní vztah, kter˘ udává ãas, ve kterém se

bude vyskytovat elektronov˘ paprsek v místû bodu

(x,y), kde 0 ≤ x < xd, 0 ≤ y < yd a v ãase t = 0 pfied-

pokládáme, Ïe je paprsek v pozici (0,0). Pro ãas

dosaÏení obecného bodu (x,y), kter˘ oznaãíme

jako t(x,y), mÛÏeme psát:

t(x,y) = x/fp + y/fh + n/fv , n ∈ Z

âlen n/fv souvisí s periodick˘m obnovováním obra-

zu, v˘znam ostatních ãlenÛ v uvedeném v˘razu je

zfiejm˘. Oznaãme si dále a(x,y) hodnotu atributu,

která je nastavena pro bod o soufiadnicích (x,y).

Chceme-li, aby elektronov˘ paprsek (spolu s obvo-

dovou ãástí monitoru) pfii vytváfiení obrazu na stí-

nítku zároveÀ vyzafioval námi zvolen˘ signál, musí-

me dosáhnout toho, aby hodnota atributu a(x,y)

odpovídala amplitudû vyzafiovaného signálu v ãase

t(x,y), ãili a(x,y) ~ s(t(x,y)). Aby nedocházelo k neÏádou-

cím fázov˘m posuvÛm emitovaného signálu pfii

pfiechodu na nové snímky, je dále vhodné, aby

hodnota 1/fv byla celistv˘m násobkem periody sig-

nálu s(t). V na‰em pfiípadû to znamená snaÏit se

o to, aby fc a ft byly obû celoãíseln˘mi násobky fv.

V popisovaném experimentu bylo konkrétnû

pouÏito barevné rozli‰ení odpovídající 8 bitÛm ‰edi

a pro urãení hodnoty atributu byl pouÏit vztah a(x,y)

=255/2 + s(t(x,y)) + R , kde R je náhodná veliãina

s rovnomûrn˘m rozdûlením na intervalu <0,1), kte-

rá má za úkol rozprostfiít ‰um vznikl˘ kvantizací

prÛbûhu s(t). Pro vysílan˘ signál byly zvoleny para-

metry A = 255/4, m = 1, fc = 2,0 MHz a dvû alter-

nativní frekvence ft = 300 Hz a ft
' = 1200 Hz.

Takto vysílan˘ signál bylo moÏné pfiijímat na

jednoduchém AM pfiijímaãi, kter˘ dle slov autorÛ

po naladûní na nosnou frekvenci 2,0 MHz zfietelnû

reprodukoval tón o frekvenci 300 Hz, respektive

1200 Hz v celém prostoru laboratofie a pfiilehl˘ch

místnostech (nákres bohuÏel autofii neuvádûjí). âili

zvolenou informaci se ze sledovaného PC skuteãnû

podafiilo vyzáfiit a pfiijmout. Je dÛleÏité pozname-

nat, Ïe se jednalo opravdu o velmi jednoduch˘ pfii-

jímaã, kter˘ byl vybaven pouze základní neladûnou

feritovou anténou. Dále je zajímav˘ fakt, Ïe v mís-

tech, kde se jiÏ signál zaãínal ztrácet, pomohlo pfii-

blíÏit pfiijímaã k silovému vedení, na které byl tes-

tovan˘ poãítaã s monitorem napojen. To názornû

ukazuje na to, kudy v‰ude mohou informace z bû-

Ïícího poãítaãe „prosakovat“.

Pro reprodukci tohoto experimentu je tfieba

uvést, Ïe bûÏnû dostupná rádia podporují jiÏ pro

AM jen rozsahy 531 aÏ 1602 kHz (MW) a 153 aÏ

279 kHz (LW), coÏ znamená buì upravit parametry

experimentu, nebo se orientovat na ménû bûÏné

typy pfiijímaãÛ. Vy‰‰í frekvence se pfiitom zdají b˘t

(s ohledem na konstrukãní uspofiádání) lep‰í. Po-

kud nejsme limitováni pouÏit˘m typem pfiijímaãe,

potom se jako nejlep‰í pásmo pro pfienos informa-

ce tímto zpÛsobem jeví rozsah 3 MHz aÏ 30 MHz.

Konkrétní vyuÏití této techniky je moÏné spatfio-

vat zejména v neautorizovaném vyná‰ení citliv˘ch

informací z napadeného poãítaãe, které mÛÏe pro-

vádût napfiíklad nûjak˘ útoãn˘ program typu troj-

ského konû. Pfii pouÏití FSK pro pfienos digitálních

úrovní a vhodném bezpeãnostním kódování je

moÏné takto dosáhnout pfienosové rychlosti kolem

50 b/s. Pro frekvenãní posuv pfiená‰eného signálu

je zde moÏné s v˘hodou pouÏít stejn˘ trik, jak˘ se

pouÏívá pro obrazovou animaci – do dvou oddûle-

n˘ch oblastí videopamûti si program útoãníka pfii-

praví obrazce pro ft a ft
'. Nastavením jedné z tûchto

oblastí jako aktivní potom mÛÏe snadno a hlavnû

rychle volit, jaká frekvence (neboli logická úroveÀ)

se má na nosnou frekvenci modulovat.

Na první pohled není uvedená pfienosová rych-

lost pfiíli‰ optimistick˘m znamením pro útoãníky,

av‰ak je tfieba si uvûdomit, Ïe tohoto útoãníka

budou pravdûpodobnû ze v‰eho nejvíce zajímat

klíãe, které jsou pouÏity pro kryptogra£cké zabez-

peãení dat, se kter˘mi dan˘ systém jako celek

pracuje (vlastní data potom získá od‰ifrováním

‰ifrov˘ch textÛ, které jsou jiÏ „volnû“ k dispozici).

V takovém pfiípadû je tato pfienosová rychlost

zcela postaãující.

K právû popsanému experimentu je‰tû pozna-

menejme, Ïe pro jednoduchost jsme se zde stejnû

jako autofii [ANKU98] omezili pouze na vyuÏití

monochromatického signálu. Naprostá vût‰ina

souãasn˘ch monitorÛ je v‰ak barevná a vyuÏívá

RGB obrazovky, které jsou vybaveny tfiemi paralel-

ními katodami, jeÏ v dan˘ okamÏik nezávisle vyza-

fiují pfiíslu‰nou sloÏku barevného signálu (katoda

pro ãervenou, zelenou a modrou barvu). KaÏdému

z tûchto paprskÛ navíc náleÏí separátní fiídicí ob-

vod. To v‰e znamená, Ïe pouÏitím barevného sig-

nálu bychom teoreticky mohli vyzafiovat naráz tfii

rÛzné prÛbûhy sR(t), sG(t) a sB(t) a vytvofiit tak tfii

nezávislé paralelní kanály pro vyná‰ení informací

z napadeného PC.

Závûr

V prvním z pojednání o souvislostech mezi archi-

tekturou kryptogra£ck˘ch zafiízení a jejich bezpeã-

ností jsme si ukázali základní hrozby, které se

v této oblasti vyskytují. Ukázali jsme si, Ïe souãas-

nou kryptologii je tfieba chápat jako interdiscipli-

nární obor, ve kterém se ve vhodném pomûru (dle

momentální potfieby) mísí jak znalosti povahy ryze

matematické, tak i vûdomosti o fyzikální povaze

konstruovan˘ch zafiízení.

Kromû elementární klasi£kace studovan˘ch úto-

kÛ jsme si popsali experiment, kter˘ prakticky uka-

zuje existenci a nebezpeãnost parazitního vyzafio-

vání bûÏn˘ch kanceláfisk˘ch poãítaãÛ.

V následujících pokraãováních se budeme postup-

nû zab˘vat jednotliv˘mi druhy útokÛ a moÏn˘ch

obran proti nim. Tomá‰ Rosa 

tomas.rosa@decros.cz

fc–ft fc+ftfc

amplituda

frekvence

Obr. 3. Spektrum amplitudovû 
modulovaného signálu
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KRESLENÍ S PROGRAMEM ZONER CALLISTO 4

P fied vlastním kreslením jakéhokoliv sché-

matu doporuãuji peãlivou rozvahu o po-

dobû budoucího díla. Z vlastní zku‰enosti ra-

dím klasickou metodu skici – nakreslit si na

papír hrubou strukturu, a z ní pak pfii kreslení

ãerpat. NezdÛrazÀuji to náhodou, v praxi se

ãasto setkáte s pfiístupem „chaos“, kter˘ se

vyznaãuje nahodil˘m kreslením a následn˘m

mazáním.

Na úvod men‰í rada: pokud máte Callisto

(ãi jeho trialovou verzi) k dispozici, spusÈte si

jej pfii ãtení tohoto návodu a popisované kroky

ihned zkou‰ejte. Sami poznáte, Ïe se úãinek

ãlánku bude doslova násobit.

Pfied zahájením práce provedeme nûkolik

uÏiteãn˘ch nastavení. Po spu‰tûní Callista dva-

krát klepnûte prav˘m tlaãítkem my‰i na pravít-

ko. V dialogu se pfiepnûte na záloÏku SíÈ

a zmûÀte hodnoty poloÏky Hustota sítû – pro

rozli‰ení 800 × 600 bodÛ se mi nejvíce osvûd-

ãily 4 mm. Po uzavfiení dialogu se pfiesuÀte do

nabídky Zobrazit a klepnutím na poloÏky SíÈ

a Vodící linky povolte jejich zobrazování. Do

budoucna – a to nejen pfii práci v Callistu –

vám doporuãuji vÏdy aktivaci tûchto velice uÏi-

teãn˘ch pomÛcek. Pokud jste uÏ nûkdy zkusili

ve vektorovém editoru kreslit „od oka“, pak

mi jistû dáte za pravdu, Ïe potfiebné pfiesnosti

bez pouÏití sítû v podstatû nelze dosáhnout. 

Tím bychom mûli fázi pfiíprav za sebou

a mÛÏeme se dát do kreslení. Jak bylo fieãeno

v úvodu, cílem bude vytvofiit plánek bytu.

Omezíme se na v na‰í zemi velice „oblíben˘“

byt panelov˘, takÏe máme do jisté míry jiÏ pfie-

dem de£nován pÛdorys a nûkteré detaily

vlastní rodinn˘m domkÛm mÛÏeme zanedbat.

Pomocí paletky Hladiny (nabídka Galerie,

poloÏka Hladiny) vytvofiíte novou hladinu s ná-

zvem PÛdorys. Rozmûry bytu jsou omezené,

a tak si pro orientaci na vámi zvolená místa

zobrazte vodicí linky (klepnûte na horizontální

ãi vertikální ãást pravítka a taÏením linky vy-

táhnûte). PÛdorys nakreslíte pomocí nástroje

Úseãka, pfiiãemÏ v pfiíslu‰n˘ch partiích vyne-

cháte místo pro budoucí dvefie. Ty vytvofiíte

jako sloÏeninu kruhového oblouku a svislé

ãáry. Pfii jejich tvorbû vyÏijte malého triku –

nakreslete si pomocn˘ ãtverec o stranû veli-

kosti mezery pro dvefie. V nástrojové li‰tû vy-

berte nástroj Obecná kfiivka. Klepnutím do le-

vého dolního rohu ãtverce vytvofiíte základ

budoucího oblouku. PfiesuÀte se ukazovátkem

do horního rohu a klepnûte, ale tlaãítko ne-

pou‰tûjte. Chcete vytvofiit oblouk a tak musíte

de£novat smûrnici kfiivky. Staãí se tedy pfie-

místit ukazovátkem o dvû zaráÏky sítû dál

a perfektní symetrick˘ oblouk je na svûtû. Ná-

strojem úseãka doplÀte svislou ãáru, smaÏte

pomocn˘ ãtverec a dvefie jsou hotové. Pro je-

jich vkládání vyuÏijte schránku a pomocné

funkce pro rotaci objektÛ. 

PÛdorys je tedy nakreslen, ale co by to bylo

za byt bez zafiízení? V tomto pfiípadû si ukáÏe-

me dal‰í zajímavou vlastnost Callista – moÏ-

nost vkládaní klipartÛ. Budeme pfiedpokládat,

Ïe se v nûkolika pokojích vyskytuje tent˘Ï ob-

jekt – tfieba topné tûleso.

Na pfiíkladu tohoto objektu si ukáÏeme apli-

kaci funkcí Duplikace a Logické operace. Vy-

tvofite nov˘ dokument a vloÏte do nûj obdélník

s rohy zaoblen˘mi dovnitfi. Zaoblení v‰ak chce-

me po celé délce strany, a tak do obrázku do-

plÀte dvû kruÏnice o polomûru nezaoblené

ãásti. Pomocí kurzorov˘ch kláves je pfiesuÀte

na Ïádané pozice (tímto zpÛsobem pfii pfiesu-

nu deaktivujete síÈ) a v nabídce Galerie vyber-

te poloÏku Logické operace. Oznaãte v‰echny

tfii objekty a v novû zobrazené paletce klepnû-

te na tlaãítko Spojit objekty. Jeden ãlánek to-

pení je teì vytvofien, ale jak na ty ostatní?

Jistû – lze vyuÏít schránku, ale nevymysleli

v Zoneru nûco flexibilnûj‰ího? Hledanou funkci

v tomto pfiípadû naleznete v nabídce Objekty

pod názvem Duplikaãní reÏim. Pokud tuto po-

loÏku vyberete, nebude od této chvíle objekt

pfii pfiesunu jen pfiesunut, ale zkopírován. Bu-

dete-li tedy nûkdy kreslit fiadu opakujících se

objektÛ, doporuãuji vám tuto funkci vyuÏít – je

mnohem efektivnûj‰í neÏ klasická schránka.

NezapomeÀte v‰ak vÏdy po ukonãení duplika-

ce pfiepnout do pÛvodního reÏimu!

Obrázek topení uloÏte a pfiepnûte se na pÛ-

vodní dokument. Zobrazte galerii KlipartÛ (na-

bídka Galerie, poloÏka Kliparty), klepnûte na

tlaãítko Procházet a v dialogu de£nujte cestu

k obrázku topného tûlesa. Po uzavfiení by se

mûla galerie naplnit náhledy obrázkÛ, v na-

‰em pfiípadû tedy bude obsahovat minimálnû

nakreslené topení. Není tedy problém obrá-

zek z galerie KlipartÛ my‰í pfietáhnout do

plánku bytu.

Ale to bychom pfiedbíhali. Nejdfiíve si vy-

tvofite novou vrstvu – pojmenujte ji tfieba Pfií-

slu‰enství – do níÏ budete vkládat pfiedem pfii-

pravené objekty. Dal‰ím krokem bude

vytvofiení vrstvy Nábytek. Do ní pak pfienesete

vybavení bytu, které si pfiedem nakreslíte

a vloÏíte do galerie KlipartÛ.

Posledním úkonem bude zanesení rozmûrÛ

jednotliv˘ch objektÛ. Callisto bohuÏel potfieb-

n˘mi nástroji pfiímo nedisponuje (to uÏ je pfie-

ce jen doména ponûkud jiné tfiídy gra£ck˘ch

programÛ), ale na holiãkách vás nenechá.

Kóty lze vytváfiet nástrojem Úseãka a pro zv˘-

‰ení efektivnosti lze vyuÏít nûkolika mal˘ch

trikÛ: o nutnosti tvorby nové vrstvy se jiÏ,

doufám, nemusím zmiÀovat. Kóty budete

umisÈovat u mnoha objektÛ, a tak si zobrazte

Správce pohledÛ (nabídka Galerie, poloÏka

Správce pohledÛ). Pfii pfiesouvaní mezi objek-

Místem, kde se v plné síle ukáÏe síla vektorov˘ch gra£ck˘ch editorÛ, je bezesporu tvorba schémat. 

V následujícím textu si na modelovém pfiíkladu krok po kroku ukáÏeme, jak lze pomocí programu Zoner

Callisto 4.0 vytvofiit plánek bytu. 

Dáme si do bytu...
Chip CD 2/01



ty také doporuãuji dÛslednû vyuÏívat nástroje Lupa (klávesy + a – na numerické ãásti klávesnice).

Pfii vlastním kreslení kót nejdfiíve nakreslete potfiebné úseãky bez popiskÛ. AÏ je v‰echny dokres-

líte, aktivujte si v nabídce Galerie poloÏku Pero. V této zobrazené galerii nastavte ‰ipky pro kon-

ce ãáry. K dokonãení kóty je‰tû chybí její popisek, a tak pomocí nástroje Umûleck˘ text vytvofite

jeho „‰ablonu“ a zkopírujte ji do schránky. Vlastní úprava je pak triviální – za asistence Správce

pohledÛ se pfiesouváte mezi jednotliv˘mi objekty, pfiidáváte pfiíslu‰n˘m partiím kóty, z galerie

Pero nov˘ styl ãáry a ze schránky vkládáte textov˘ popisek. V pfiípadû, Ïe je nutné text otoãit

(nejãastûji o prav˘ úhel), nezapomeÀte na klávesu CTRL – její stlaãení pfii rotování objektu zajistí

krokování o 15 stupÀÛ.

Plánek bytu je na svûtû. Pokud jste pfii ãtení dali na mou úvodní radu a popisované kroky ihned

realizovali v Callistu, mÛÏete v˘sledek své práce porovnat s m˘m v˘tvorem – najdete jej na tomto

Chip CD v rubrice Návody (spolu s animovan˘m návodem k jeho vytvofiení). Smyslem ãlánku bylo

ale také nûco jiného: snaÏil jsem se ukázat, Ïe pro bûÏné ãinnosti ãlovûk nepotfiebuje software za

desítky tisíc korun, ale mnohdy mu staãí kvalitní ãesk˘ produkt. Petr Vostr˘
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MnoÏinové (booleovské) operace v rovinû 

Náhrada funkce kótování v programu Callisto 
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·ABLONY V C++ 

Tfiídy rysÛ

Pokud pro nûkteré argumenty ‰ablo-

ny není obecná ‰ablona vhodná, je

moÏné vytvofiit specializaci. ProtoÏe

mezi specializacemi není kromû stej-

ného ‰ablonového rozhraní Ïádn˘

jin˘ vztah, znamená to vût‰inou vy-

tvofiení celé nové tfiídy nebo funkce.

Jde-li o sloÏité tfiídy (funkce), je na

místû otázka, zda je nutné speciali-

zovat v‰e. Jin˘ argument ‰ablony ne-

musí nutnû znamenat zmûnu syntak-

tické podoby tfiídy nebo funkce,

mÛÏe v‰ak zmûnit v˘znam (séman-

tiku) nûkter˘ch konstrukcí.

Nabízí se moÏnost zapouzdfiit nû-

které rozdílné vlastnosti moÏn˘ch

argumentÛ ‰ablony do zvlá‰tních

tfiíd, a tyto tfiídy pak specializovat.

PÛvodní sloÏitá tfiída nebo funkce

mÛÏe mít pouze jednu obecnou

‰ablonu – specializace tfiíd zapou-

zdfiujících vlastnosti argumentÛ

‰ablony se postarají o zbytek. Jde

vlastnû o pfiidání jistého rozhraní,

které vysvûtluje v˘znam nûkter˘ch

konstrukcí v závislosti na skuteã-

n˘ch parametrech (argumentech)

‰ablony.

Prostfiedkem jsou tzv. ‰ablonové

tfiídy rysÛ (template traits), nebo

krátce jen tfiídy rysÛ. Anglické slovo

trait znamená rys, zvlá‰tnost, spe-

ci£ckou vlastnost. Zde jsou tyto rysy

vztaÏeny  pfiedev‰ím k typÛm (ale

i ke v‰emu ostatnímu, co mÛÏe b˘t

argumentem ‰ablony) a jsou repre-

zentovány nûjakou ‰ablonovou tfií-

dou (traits-class – tfiída rysÛ) a jejími

specializacemi. Aby nedo‰lo k nedo-

rozumûní – tfiídou rozumíme datov˘

typ deklarovan˘ pomocí klíãového

slova class, struct, pfiípadnû union.

Aãkoli to na první pohled vypadá

sloÏitû, není pouÏívání tfiíd rysÛ nijak

tûÏké. Nejlépe bude zaãít vhodn˘mi

pfiíklady.

Uãíme se sãítat

Zaãneme nûãím jednoduch˘m. Na-

‰ím úkolem bude de£novat funkci

soucet, která bude dûlat totéÏ co

standardní operátor +. Jako první

nás asi napadne

template <class TYP>

TYP soucet(TYP levy, TYP pravy)

{

return levy + pravy;

}

Tato de£nice je v‰ak hodnû restrik-

tivní. Vzhledem k tomu, Ïe se pfii de-

dukci ‰ablonov˘ch argumentÛ ne-

pouÏívají implicitní a jiné konverze,

nebude fungovat tfieba toto:

int a, b;

short c;

b = soucet(a, c);  // nelze

Muselo by to b˘t takto:

b = soucet<int>(a, c);

Dal‰ím logick˘m krokem je rozli‰ení

typu levého a pravého argumentu.

Narazíme v‰ak na men‰í problém:

Jakého typu je v˘sledek? Mohli by-

chom pfiidat dal‰í ‰ablonov˘ para-

metr – typ v˘sledku, dejme tomu ná-

sledovnû:

template <class VYSLEDEK, 

class LEVY, class PRAVY>

VYSLEDEK soucet(LEVY levy, 

PRAVY pravy)

{

return VYSLEDEK(levy + pravy);

}

Ale ani to není nejchytfiej‰í. Pfii kaÏ-

dém pouÏití této funkce totiÏ musí-

me explicitnû uvést první ‰ablonov˘

argument:

int a, b;

short c;

// nelze psát a = soucet(b, c);

// ekvivalentní správná pouÏití:

a = soucet<int>(b, c);

a = soucet<int, int>(b, c);

a = soucet<int, int, short>(b, c);

Ale stejnû tak bychom mohli na-

psat

double d = soucet<double>(b, c);

Tady uÏ funkce soucet nejenom sãí-

tá, ale provádí i konverzi int na dou-

ble. Trochu jsme to pfiehnali.

Jak se tedy vyrovnat s typem vra-

cené hodnoty? Tfieba takto: vytvofií-

me pomocnou ‰ablonovou tfiídu

a pomocí explicitních specializací

de£nujeme, co je typem v˘sledku

souãtu pro rÛzné kombinace typÛ ar-

gumentÛ. Tfieba takto:

// primární ‰ablona

template <class LEVY, class PRAVY>

struct VysledekPlus {};

// specializace pro int + short

template <> 

struct VysledekPlus<int, short>

{

typedef int typ;

};

// specializace pro double + int

template <> 

struct VysledekPlus<double, int>

{

typedef double typ;

};

// specializace pro int + double

template <> 

struct VysledekPlus<int, double>

{

typedef double typ;

};

//...

… a tak podobnû pro v‰echny ostat-

ní kombinace typÛ. Îádn˘ strach,

mnoÏina vestavûn˘ch typÛ je ko-

neãná, a proto poãet tûchto expli-

citních specializací bude také ko-

neãn˘ – jde jen o to, kdo to napí‰e.

MÛÏeme si pomoci makrem:

#define VYSL(a,b,c) \

template <> \

struct VysledekPlus<a,b> \

{ typedef c typ; }

TotéÏ co pfiedtím pak zapí‰eme ná-

sledovnû:

VYSL(int, short, int);

VYSL(double, int, double);

·ablony jsou mocn˘m prostfiedkem jazyka C++. Vûnovali jsme se jim uÏ v pfiedchozích dvou ãíslech Chipu –

mnohé uãebnice C++ se totiÏ omezují pouze na vysvûtlení syntaktick˘ch pravidel a o tom, jak ‰ablony

efektivnû pouÏívat, se nezmiÀují. Také v tomto ãlánku se to pokusíme trochu napravit a pfiedstavíme vám

dal‰í zajímavou techniku programování pomocí ‰ablon.

Specializace trochu jinak



VYSL(int, double, double);

// ...

VraÈme se teì k de£nici ‰ablonové

funkce soucet:

template <class LEVY, class PRAVY>

typename VysledekPlus<LEVY, 

PRAVY>::typ

soucet(LEVY levy, PRAVY pravy)

{

typedef typename

VysledekPlus<LEVY, PRAVY>::typ

result_t;

return result_t(levy + pravy);

}

Nyní uÏ to vypadá lépe a je tu

i moÏnost pozdûj‰ího roz‰ífiení na

dal‰í uÏivatelem de£nované typy.

Pak by ov‰em bylo lep‰í pfiedávat

argumenty referencí, nikoliv hodno-

tou (u vestavûn˘ch typÛ to je v pod-

statû jedno), ale to není téma na‰e-

ho pfiíkladu.

Jak uÏ asi tu‰íte, tfiída nazvaná Vy-

sledekPlus je pfiíkladem tfiídy rysÛ

(traits-class). Pro kaÏdé dva typy 

urãuje, co je typem v˘sledku jejich

souãtu. Pokud není k dispozici pfií-

slu‰ná specializace, pouÏije pfiekla-

daã primární ‰ablonu tfiídy – ale tam

není de£nován typ typ, takÏe pfiekla-

daã ohlásí chybu. Tímto zpÛsobem

(nede£nováním specializace) mÛÏe-

me zajistit, Ïe funkcí soucet nûkteré

typy sãítat nepÛjdou.

A nyní se podívejme, jak to funguje:

int a, b;

short c;

b = soucet(a, c);

Pfiekladaã narazí na pouÏití funkce

soucet. Zjistí, Ïe má k dispozici ‰ablo-

nu takovéto funkce. Dedukcí ‰ablono-

v˘ch argumentÛ urãí, Ïe má pouÏít

specializaci soucet<int, short>. Dále

zjistí, Ïe typ vracené hodnoty je de£no-

ván ve tfiídû VysledekPlus<int, short>.

Pfiekladaã ví, Ïe má k dispozici de£-

nici primární ‰ablony tfiídy Vysledek-

Plus a také nûkolik (vlastnû hodnû)

explicitních specializací. Pravidlo fiíká,

Ïe musí pouÏít nejvíce specializova-

nou de£nici, a tou je explicitní spe-

cializace VysledekPlus<int, short>.

Odtud získá typ vracené hodnoty –

zbytek uÏ je zfiejm˘.

Informace 

o numerick˘ch typech

Jin˘ pfiíklad tfiídy rysÛ nalezneme pfií-

mo ve standardní ‰ablonové knihov-

nû. Jedná se o ‰ablonovou tfiídu 

numeric_limits a její explicitní spe-

cializace pro vestavûné typy. De-

£nice se nachází v hlaviãkovém sou-

boru <limits> a dává k dispozici nu-

merické vlastnosti vestavûn˘ch typÛ.

Tyto vlastnosti jsou závislé na kon-

krétní implementaci (pfiekladaãi). 

Pro názornost si zde uvedeme krát-

kou ukázku:

namespace std {

// primární ‰ablona

template <class T> 

class numeric_limits

{

public:

static const bool 

is_specialized = false; 

static T min();

static T max();

static const bool 

has_infinity = false;

static T infinity();

// ... dal‰í atributy a metody

};

// specializace pro double

template <> 

class numeric_limits<double>

{

public:

static const bool 

is_specialized = true; 

static inline double min();

static inline double max();

static const bool 

has_infinity = true;

static double infinity();

// ... dal‰í atributy a metody

};

// ... dal‰í explicitní specializace

} // namespace std

V‰imnûte si, Ïe v‰echny atributy

a metody jsou statické, nejsou

tedy vázány na konkrétní instanci

tfiídy. MÛÏeme je tedy pouÏít tfieba

takto:

double hodnemoc =

numeric_limits<double>

::has_infinity ?

numeric_limits<double>::infinity() :

numeric_limits<double>::max();

Do promûnné hodnemoc se uloÏí

buì nekoneãno, nebo nejvût‰í moÏ-

né ãíslo typu double – v závislosti na

pouÏitém pfiekladaãi.

Navíc lze pouÏít specializaci pro ja-

k˘koliv typ. Tedy napfiíklad:

if (numeric_limits<cMojeTrida>

::is_specialized)

{

cout << ”cMojeTrida je ”

”numerick˘ typ”;

}

else

{

cout << ”cMojeTrida není ”

”numerick˘ typ”;

}

Atribut is_specialized je v primární

‰ablonû inicializován hodnotou

false, pro vestavûné typy je v kaÏdé

explicitní specializaci nastaven na

hodnotu true. Má tedy signalizovat,

zda argument ‰ablony je numerick˘

typ, nebo nûco jiného.

¤etûzce

Dal‰í pfiíklad pochází také ze stan-

dardní ‰ablonové knihovny – jde

o tfiídu rysÛ char_traits. Ukazuje, 

Ïe tfiídu rysÛ mÛÏeme pouÏít i jako

argument ‰ablony spolu s typem.

namespace std {

// tfiída rysÛ

template <class CharT> 

struct char_traits;

template <> 

struct char_traits<char>;

template <> 

struct char_traits<wchar_t>;

// tfiída basic_string

template <class CharT,

class traits = char_traits<CharT>,

class Allocator = allocator<CharT>

>

class basic_string;

} // namespace std

Jaké rysy obsahuje tfiída char_traits?

Jde o nûkolik de£nic typÛ a pfiede-

v‰ím metod, které mají na starosti 

ty nejzákladnûj‰í operace: porovná-

vání, kopírování, pfiesuny, pfievody,

pfiifiazení, testování konce fietûzce,

vyhledání znaku apod. Standard

de£nuje specializace pro vestavûné

typy char a wchar_t.

Co to znamená, kdyÏ je tfiída rysÛ

parametrem ‰ablony spoleãnû s jí

popisovan˘m typem? Pfiedev‰ím

nám to dává moÏnost vytvofiit si

vlastní tfiídu rysÛ podle na‰ich po-

ÏadavkÛ. V pfiedchozích pfiíkladech

byla tfiída rysÛ spí‰e nemûnná – ‰lo

vlastnû o jednu ‰ablonovou tfiídu

(s jedním jménem) a její specializa-

ce. Pro urãitou kombinaci typÛ pfii-

padala v úvahu pouze jediná spe-

cializace. Zde je tomu jinak. Nikdo

nám nebrání vytvofiit úplnû jinou

‰ablonovou tfiídu (s jin˘m jménem),

jen musíme dodrÏet pfiedepsané

rozhraní. Pro typ char tak mohou

vedle sebe existovat dvû úplnû 

jiné tfiídy – jednak ta standardní

(std::char_traits<char> – viz dekla-

race v˘‰e) a pak nûjaká na‰e:

template <class CharT> 

struct moje_char_traits { /*...*/ };

template <> 

struct moje_char_traits<char> { /*...*/

};

To nám dává moÏnost ovlivnit chová-

ní fietûzce. Prostfiedky tu jsou. Otáz-

ka zní, jestli je nûkdy vyuÏijeme, ne-

boÈ pfii bûÏné práci s fietûzci vût‰inou

vystaãíme se standardní tfiídou rysÛ.

Pokud bychom potfiebovali fietûzec

s jin˘m základním typem neÏ char

nebo wchar_t – to také není ãast˘

pfiípad – musíme de£novat pfiíslu‰-

nou tfiídu rysÛ.

PfiipomeÀme je‰tû, Ïe pouÏití tfiídy

rysÛ jako argumentu ‰ablony je po-

mûrnû bûÏná praxe.
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Polymorfismus 

v dobû pfiekladu?

V literatufie se v souvislosti s tfiídami

rysÛ setkáme s tvrzením, Ïe jde

o implementaci polymor£smu

v dobû pfiekladu (compile time poly-

morphism). Abychom si ujasnili,

proã se tomu tak fiíká, uvedeme si

pfiíklad. PÛjde o pfievod rÛzn˘ch typÛ

objektÛ na klasick˘ fietûzec (char *).

Poznamenejme, Ïe v praxi se to dûlá

trochu jinak – pro pfievod se pouÏí-

vají napfiíklad objektové datové

proudy (tfiída std::ostringstream). 

De£nujeme tfiídu rysÛ (omezíme se

na nûkolik málo specializací).

template <class TYP> 

struct PrevedNaRetezec

{

static void 

prevod(TYP a, char * buffer);

};

// fietûzec pfievedeme snadno –

// - jde jen o kopírování

template <> 

struct PrevedNaRetezec<char *>

{

static void 

prevod(char * a, char * buff)

{

strcpy(buff, a);

}

};

// pro celé ãíslo pouÏijeme 

// konverzní funkci

template <> 

struct PrevedNaRetezec<int>

{

static void 

prevod(int a, char * buff)

{

itoa(a, buff, 10);

}

};

// pro racionální ãíslo pouÏijeme

// jinou konverzní funkci

template <> 

struct PrevedNaRetezec<double>

{

static void 

prevod(int a, char * buff)

{

gcvt(a, 12, buff);

}

};

To je tfiída rysÛ popisující pfievod

libovolného typu na fietûzec, vãetnû

signalizace, Ïe nûkteré typy nebude

moÏné takto pfievést – pfiíslu‰ná me-

toda prostû nebude de£novaná – viz

dále. A zde je ‰ablona funkce, která

pouÏije tuto tfiídu rysÛ:

template <class TYP> 

void HodneSlozitaFunkce(TYP a)

{

// nûco hodnû sloÏitého

// ...

// formátovací buffer

char buff[N];

PrevedNaRetezec<TYP>

::prevod(a, buff);

// ...

// nûco hodnû sloÏitého

}

Pfiedstavme si, Ïe jde o hodnû slo-

Ïitou funkci, kde na jednom místû

je tfieba pfievést vstupní parametr

na fietûzec. Asi nikomu by se nech-

tûlo specializovat celou funkci je-

nom kvÛli tomu, Ïe pfievod pro rÛz-

né typy vyÏaduje pouÏití rÛzn˘ch

metod. Zde s v˘hodou vyuÏijeme

tfiídu rysÛ. Syntaxe funkce bude

stejná pro v‰echny typy, zmûní se

jen v˘znam (sémantika) jednoho

pfiíkazu.

Pfii pouÏití uvedené funkce v pro-

gramu pfiekladaã zjistí skuteãn˘

‰ablonov˘ parametr, podle nûj vy-

bere odpovídající specializaci tfiídy

PrevedNaRetezec, a tedy vlastnû

funkci, která se pouÏije k pfievodu.

Nepfiipomíná vám to mechanismus

pozdní vazby? Pouze v˘bûr funkce

probûhne v dobû pfiekladu, zatímco

virtuální metody se v pfiípadû pozdní

vazby vyhledávají za bûhu programu.

Navíc je primární ‰ablona analogií ab-

straktní tfiídy, protoÏe sice deklaruje,

ale nede£nuje poÏadovanou metodu.

Tím nabízí specializacím rozhraní.

Tyto analogie vedly k oznaãení zmí-

nûnému v úvodu tohoto oddílu.

Poznamenejme je‰tû, Ïe pokud je

metoda prevod deklarována jako

vloÏená, tj. s klíãov˘m slovem inline,

nebo de£nována uvnitfi tûla tfiídy,

mÛÏeme u‰etfiit na volání funkce. 

V primární ‰ablonû tfiídy rysÛ je

metoda prevod sice deklarovaná, ale

nikde není de£novaná. Takto mÛÏe-

me zajistit, Ïe linker odchytí pouÏití

‰ablonového argumentu, pro kter˘

nechceme de£novat pfievod na fietû-

zec, jako chybu. Ohlásí napfiíklad, Ïe

nemÛÏe najít metodu 

PrevodNaRetezec<cMojeTrida>

::prevod(...). 

Programátor se pak musí dovtípit,

co to vlastnû znamená. Pokud uve-

deme deklaraci metody a nebude

k dispozici její de£nice, ohlásí chybu

linker. Pokud nebude k dispozici ani

deklarace, ohlásí chybu pfiekladaã.

Závûr

Tfiídy rysÛ pfiedstavují efektivní zpÛ-

sob zapouzdfiení speci£ck˘ch vlast-

ností typÛ. Tyto tfiídy obsahují

de£nice typÛ (typedef) nebo statické

datové atributy ãi statické metody.

Statické proto, Ïe jde o pomocné tfií-

dy a nikdo nestojí o vytváfiení jejich

instancí.

Tfiídy rysÛ vyuÏijeme pfiedev‰ím pfii

specializaci rozsáhlej‰ích ‰ablon tfiíd

a funkcí. UmoÏÀují totiÏ vytvofiení

jednotného rozhraní pro konstrukce,

které by se pro rÛzné argumenty

‰ablony musely programovat jinak.

Pak staãí jediná de£nice rozsáhlé

‰ablony tfiídy nebo funkce, ve které

se v problematick˘ch úsecích odvo-

láme na pfiíslu‰né tfiídy rysÛ.

Primární ‰ablona vût‰inou deklaru-

je jen rozhraní, nebo je prázdná. Tím

se zajistí jakási £ltrace skuteãn˘ch

parametrÛ ‰ablon – ne kaÏd˘ typ

bude mít k dispozici poÏadované

metody ãi konstanty. Tyto úmyslné

chyby zachytí pfiekladaã nebo linker.

Programátorem de£nované speciali-

zace by mûly obsahovat de£nici po-

tfiebn˘ch metod.

Mohli bychom také fiíci, Ïe primární

‰ablona deklaruje pevnou mnoÏinu

otázek (Co je typem vracené hodno-

ty? Jak se kopíruje fietûzec? apod.),

a její specializace de£nují rÛzné od-

povûdi na tyto otázky.

Na pfiiloÏeném Chip CD (rubrika

Chip Plus) naleznete úplné zdrojové

kódy nûkolika pfiíkladÛ. Aãkoli jsou

v‰echny programy v souladu s nor-

mou jazyka C++, mÛÏe se stát, Ïe

pfiekladaã si s nimi nedokáÏe pora-

dit. Pak nezb˘vá neÏ doufat, Ïe pfií‰tí

verze pfiekladaãe uÏ to bude umût,

nebo zkusit nûjak˘ jin˘ pfiekladaã.

Cesta ke standardu je trnitá...

Pfií‰tû si ukáÏeme, Ïe kromû ‰ab-

lon tfiíd a funkcí mÛÏeme vytvofiit

také ‰ablony v˘razÛ. Ty se pak vy-

uÏijí napfiíklad k optimalizaci operací

s velk˘mi vektory. Jaroslav Franûk

literatura

International standard, ISO/IEC 14882, 
Programming languages – C++. 1998-09-01.
Virius M.: ·ablony po ‰esti letech. Chip 12/00, str. 192 – 196.
Franûk J.: Dfiinu nechte pfiekladaãi. Chip 1/01, str. 142 – 145.

Pozice v textu
str. 142, sloupec 3, blok kódu nahoře
str. 143, sloupec 1, blok kurzivou
str. 143, sloupec 1, odstavec uprostřed
str. 143, sloupec 1, následující blok kódu, řádek 2
str. 143, sloupec 1, následující odstavec
str. 143, sloupec 1, následující blok kódu

Co je chybně
deklarace třídy MetaEQTYPE a její částečné specializace
„...násobení  N*cFaktorial<N-1>::F“
„... napíšeme cFaktorial<4>::F,...“
„struct MetaRoot;"

„Výraz sRoot<N>::root ...“

„int tabulka[sRoot<N>::root];"

Správně má být 
deklarace obou šablonových tříd ukončeny středníkem
„...násobení N*MetaFactorial<N-1>::F“
„... napíšeme MetaFactorial<4>::F,...“
„struct MetaRoot" (bez středníku)
„Výraz MetaRoot<N>::root ...“
„int tabulka[MetaRoot<N>::root];"

Errata
V ãlánku o ‰ablonovém metaprogramování „Dfiinu nechte pfiekladaãi!“ v Chipu 1/01 nám bohuÏel uniklo
nûkolik drobn˘ch chyb, za které se touto cestou omlouváme. Zde je seznam oprav:
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MAC OS X

Jako minule bude i nyní v prvé ãásti ãlánku vÏdy

do odstavce vûnovaného konkrétní aplikaci za-

lomena i její ikona. Pov‰imnûte si opût konvencí,

které v Mac OS X usnadÀují orientaci mezi ikona-

mi: administrativní aplikace mají ikony pfieváÏnû

ladûné do stupÀÛ ‰edé – na rozdíl od plnû barev-

n˘ch ikon standardních aplikací, jeÏ jsme vidûli

minule. Stále platí i odli‰ení aplikací pracujících

s dokumenty (napfi. Grab), které mají ikony se

zobrazením dokumentÛ.

Hned na prvém místû je

vhodné zmínit se o aplikaci

System Preferences. Setkali

jsme se s ní jiÏ v minulém

dílu, protoÏe zprostfiedková-

vá pfiístup ke v‰em standar-

dním pfiedvolbám systému. Zde se o ní zmiÀuji

proto, Ïe nabízí i fiadu „administrátorsk˘ch“ nasta-

vení. Na rozdíl od uÏivatelsk˘ch pfiedvoleb jsou

tato nastavení samozfiejmû chránûna heslem admi-

nistrátora – podívejte se na obr. 1, kde vidíme

pfiedvolby pro sdílení sluÏeb poãítaãe. V‰echny

ovladaãe v oknû jsou neaktivní, vyjma ikonky zám-

ku v levém dolním rohu. Pokud na ni klepneme,

systém se zeptá na administrátorské heslo, a tepr-

ve vloÏíme-li jej správnû, umoÏní nám mûnit nasta-

vení v oknû. Nejinak je tomu i ve v‰ech ostatních

„administrátorsk˘ch“ pfiedvolbách.

Na ikonû je jasnû vidût,

Ïe Grab pracuje s doku-

menty – jsou jimi „snímky“

obrazovky poãítaãe. Grab

dokáÏe sejmout obsah celé

obrazovky, zvoleného v˘fie-

zu nebo libovolného okna (tato sluÏba prozatím

v public betû nefunguje). Navíc je moÏné pouÏít ãa-

sovaã (vlastnû jakousi „samospou‰È“) pro snímání

dynamick˘ch dûjÛ – tfieba otevfieného pop-up menu.

Samozfiejmostí (v jin˘ch systémech nikoli bûÏnou) je

to, Ïe Grab nepouÏívá pro obrázky nestandardní for-

mát (jako PICT ve starém Mac OS nebo BMP ve Win-

dows), ale zcela standardní TIFF. Ten oproti jin˘m

standardÛm (tfieba GIF ãi JPEG) nebyl zvolen náho-

dou – na rozdíl od nich totiÏ nabízí obrovskou flexi-

bilitu. MÛÏe b˘t vnitfinû komprimovan˘ (bezztrátovû

LZW ãi ztrátovû JPEG), a dokonce, aãkoli to Grab

v souãasnosti nedûlá, lze do nûj snadno ukládat

také informace o prÛhlednosti a prÛsvitnosti.

Zku‰en˘m uÏivatelÛm

pfiiná‰í silné sluÏby aplika-

ce Terminal. Jejím pro-

stfiednictvím totiÏ mají

k dispozici pfiíkazov˘ fiádek

– bez ohledu na to, jak do-

konale je gra£cké uÏivatelské rozhraní propraco-

váno, vÏdy zÛstane fiada sluÏeb, které jsou v pfií-

kazovém fiádku mnohem pohodlnûj‰í (nûkdy

dokonce jedinû moÏné). V Mac OS X se nadto jed-

ná o plnohodnotnou unixovou konzolu, kde jsou

k dispozici v‰echny standardní shelly a celá

ohromná paleta unixov˘ch prostfiedkÛ: moÏnosti,

jeÏ pfiiná‰í napfiíklad kombinace pouh˘ch tfií pfiíka-

zÛ £nd, awk a sed jsou takové, Ïe v jin˘ch systé-

mech – vãetnû Windows s jejich velmi omezen˘m

DOS pfiíkazov˘m fiádkem – by pro stejné bohatství

sluÏeb bylo nutné psát speciální aplikace.

Print Center zaji‰Èuje

správu tiskáren a tiskov˘ch

front. Kdykoli pfiipojujeme

k systému novou tiskárnu –

aÈ jiÏ lokálnû nebo prostfied-

nictvím poãítaãové sítû – vy-

uÏijeme jejích sluÏeb. Jejím prostfiednictvím také

mÛÏeme spravovat fronty tiskov˘ch úloh. V Mac OS

X – stejnû jako v kterémkoli jiném moderním ope-

raãním systému – samozfiejmû Ïádná aplikace ne-

pracuje pfiímo s tiskárnou. Místo toho aplikace „vy-

tiskne“ poÏadovaná data pomocí standardních sys-

témov˘ch sluÏeb do pomocného souboru, o jehoÏ

skuteãné vyti‰tûní na zvolené tiskárnû se uÏ postará

operaãní systém, zatímco s pÛvodní aplikací mÛÏe-

me dál volnû pracovat. Print Center umoÏÀuje nejen

prohlíÏení front tiskov˘ch úloh pro jednotlivé tiskár-

ny. Kteroukoli z úloh mÛÏeme také pozastavit nebo

úplnû zru‰it, mÛÏeme si vyÏádat její pfiednostní vy-

ti‰tûní nebo si prohlédnout její obsah...

Úkolem aplikace Disk

Utility jsou správcovské

sluÏby, potfiebné pro

údrÏbu pevn˘ch diskÛ –

aplikace dokáÏe pevné

disky formátovat, velmi

pohodlnû v ní mÛÏeme urãovat rozdûlení diskÛ na

oddíly a podobnû. ZároveÀ je zde integrován po-

mocn˘ program, kter˘ prohlédne obsah disku,

a nalezne-li nûjaké naru‰ení ãi nekonzistenci, do-

káÏe jej buì na vyÏádání, nebo automaticky opra-

vit. V tomto kontextu stojí za zmínku to, Ïe Mac

OS X samozfiejmû nepouÏívá nic, co by se byÈ

vzdálenû podobalo tabulce FAT, jeÏ byla pfiíãinou

vût‰iny problémÛ s disky v MS-DOS nebo Win-

dows. Standardním diskov˘m formátem pro Mac

OS X je Mac OS Extended HFS a podporován je

i UFS (Unix File System, standardní systém sou-

borÛ Unixu). Oba tyto formáty vyuÏívají fietûzené

alokaãní jednotky (takÏe jsou velmi odolné proti

ztrátû dat), podporují linky (jak normální, tak

i symbolické) a nabízejí fiadu dal‰ích sluÏeb.

NeÏ si fiekneme více

o aplikaci Script Editor, je

vhodné si trochu pfiiblíÏit

pojem script. Tento pojem

se pouÏívá pro (ne nutnû)

jednoduch˘ program v nû-

V minulém ãlánku jsme struãnû pro‰li nejdÛleÏitûj‰í z aplikací pro bûÏnou práci, jeÏ jsou standardními

souãástmi systému. Dnes budeme v tomto „struãném prÛvodci“ pokraãovat a seznámíme se s nûkter˘mi

aplikacemi urãen˘mi pro základní administrativní sluÏby. Ve druhé ãásti ãlánku se pak pustíme do

podrobnûj‰ího popisu základní aplikace Desktop.

Mac OS X zevnitfi
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jakém nepfiíli‰ komplikovaném interpretovaném

jazyce, ve kterém mohou snadno programovat

i nezku‰ení uÏivatelé – psaní scriptÛ tedy není,

na rozdíl od psaní standardních aplikací, vyhra-

zeno programátorÛm. Mac OS X nabízí fiadu ta-

kov˘chto moÏností. Díky jeho unixovému jádru

lze psát standardní shell scripty, zatímco dû-

dictví po star˘ch verzích Mac OS pfiiná‰í podpo-

ru tzv. Apple Scriptu. Pro vût‰inu sluÏeb jsou

shell scripty mnohem pohodlnûj‰í a praktiãtûj‰í,

ale Apple Script umoÏní do scriptÛ zahrnout

automatizované ovládání GUI aplikací – to ve

standardních unixov˘ch scriptech samozfiejmû

moÏné nebylo. A aplikace Script Editor slouÏí

právû pro tvorbu a údrÏbu „prográmkÛ“ psa-

n˘ch v Apple Scriptu (pro shell scripty lze pou-

Ïít libovoln˘ textov˘ editor).

Podobnû jako u ãistû uÏivatelsk˘ch aplikací

ani zde nebudeme pl˘tvat místem na kompletní

pfiehled. Mac OS X nabízí fiadu dal‰ích adminis-

trátorsk˘ch aplikací, jeÏ jsou buì natolik trivi-

ální a intuitivní, Ïe je zbyteãné o nich psát,

protoÏe kaÏd˘, kdo je bude potfiebovat, jim po-

rozumí na první pohled (napfi. aplikace Multiple

Users pro správu uÏivatelsk˘ch kont), nebo na-

tolik specializované, Ïe se vyplatí jim v bu-

doucnosti vûnovat samostatn˘ ãlánek (napfi.

NetInfoManager – ostatnû o systému NetInfo

jsme základní informace pfiinesli uÏ pfied 

nedávnem).

V následujících odstavcích i v nûkolika pfií‰tích

pokraãováních se podíváme na nejzákladnûj‰í z ap-

likací Mac OS X trochu podrobnûji. Je zfiejmé, Ïe

prvou z nich musí b˘t základní aplikace, která zpro-

stfiedkuje pfiístup k systému – Finder alias Desktop.

Uvítá nás kamenné uhlí...

Ve jménech je tady trochu zmatek: aplikace,

o které se bavíme, se jmenuje Desktop, protoÏe

se stará o standardní souãásti v‰eho, co je na

„desktopu“ (pracovní plo‰e) poãítaãe: dok, ob-

jekty uloÏené pfiímo na pracovní plochu a vlast-

ní okna Finderu, tj. správce souborÛ. Jméno Fin-

der je dûdictvím star˘ch verzí Mac OS a je

otázka, udrÏí-li se

nebo ne i v budoucích

verzích Mac OS X. 

Co se toho uhlí

z nadpisu t˘ká, o ob-

rovsk˘ch v˘hodách

i urãit˘ch nev˘hodách

prostfiedí Carbon jsem

se rozepisoval uÏ mi-

nule. V souvislosti

s Desktopem to v‰ak

jsou bohuÏel pouze ne-

v˘hody – jelikoÏ jde

o základní systémovou

aplikaci, je nesmyslem

ji psát v Carbonu. Netroufám si hádat, jak u Ap-

plu na nûco podobného pfii‰li. Napadá mne snad

jen moÏnost, Ïe chtûjí je‰tû vydat upgrade Systé-

mu 9, kter˘ bude obsahovat totoÏn˘ Desktop

jako Mac OS X – v takovém pfiípadû by Carbon

dával urãit˘ smysl, protoÏe umoÏÀuje psát apli-

kace, jeÏ pracují stejnû dobfie v obou diametrál-

nû odli‰n˘ch operaãních systémech.

Budu-li tedy v následujícím textu uvádût nû-

které ne‰ikovné nebo nedokonalé sluÏby De-

sktopu v Mac OS X, je ãasto vinen právû

Carbon – jakmile v Applu dostanou rozum a pfie-

pí‰ou Desktop do nativního prostfiedí

Mac OS X Cocoa (nebo vezmou-li jiÏ dávno hoto-

v˘ Workspace Manager z NeXTStepu a pro Mac

OS X jej jen mírnû upraví), mûla by drtivá vût‰ina

problémÛ zmizet. 

Zobrazení souborÛ a sloÏek

Soubory a sloÏky se zobrazují v oknech vyjma

objektÛ uloÏen˘ch na plochu – ty jsou zobrazeny

pfiímo tam. V‰echny atributy oken jsou pfii ukon-

ãení práce s Desktopem uloÏeny na disk – po

dal‰ím spu‰tûní poãítaãe (nebo pfiihlá‰ení nové-

ho uÏivatele) se tedy vÏdy dostaneme do stejné 

situace, v jaké jsme naposledy poãítaã vypnuli

(nebo v jaké se tento uÏivatel naposledy odhlá-

sil). Pfiíklad nejjednodu‰‰ího okna Desktopu je

na obr. 2.

Základní okno se velmi podobá klasickému Fin-

deru z Mac OS 9 a podobnû se s ním i pracuje.

Poklepáním otevfieme soubor ãi sloÏku v témÏe

oknû. PfiidrÏíme-li klávesu Alt, mÛÏeme ji otevfiít

i v oknû novém. Velikost ikon lze volit nejen ve

dvou krocích, ale plynule od obrovsk˘ch (jako na

obr. 2) aÏ po miniaturní – podobnû, jako tomu je

v doku. Pop-up menu uprostfied horní ãásti okna

obsahuje kompletní cestu od kofiene aÏ k právû

zobrazované sloÏce – aãkoli není tak ‰ikovné jako

zobrazení cesty ve Workspace Manageru, pfieci

jen usnadÀuje orientaci. UÏiteãná je malá ‰ipka

vlevo od nûj – kaÏdé okno si totiÏ pamatuje, které

sloÏky v nûm byly postupnû zobrazeny, a pomocí

této ‰ipky se mÛÏeme vracet (zde je jedna z mála

nev˘hod Desktopu proti PrÛzkumníkovi z Win-

dows – chybí ‰ipka doprava).

Pfiíkazem View/Show Toolbar lze kdykoliv vy-

volat fiadu ikon usnadÀujících navigaci v systému

souborÛ (obr. 3). Ikony postupnû zleva doprava

zobrazí kofienovou sloÏku, domovskou sloÏku

daného uÏivatele, seznam „oblíben˘ch“ objektÛ

(kter˘ mÛÏe uÏivatel volnû editovat), standardní

sloÏku s aplikacemi, uÏivatelovu sloÏku s doku-

menty a sloÏku, v níÏ jsou umístûny domovské

sloÏky v‰ech uÏivatelÛ. Kdo ov‰em nechce pl˘t-

vat místem na obrazovce na pomûrnû velké

Obr. 1. Pfiedvolby pro sdílení sluÏeb poãítaãe 

Obr. 2. Nejjednodu‰‰í okno Desktopu 



(a v tomto pfiípadû bohuÏel nemûnné) ikony, ne-

musí toolbar pouÏívat – odpovídající pfiíkazy jsou

v menu (u oblíben˘ch objektÛ lze z menu volit

pfiímo dan˘ objekt, není nutné jít pfies sloÏku

s jejich seznamem).

Pomocí „trojtlaãítka“ vpravo mÛÏeme volit

zpÛsob zobrazení objektÛ v oknû. Obyãejné

ikony, jeÏ jsme z úcty k tradici uvedli na prvém

místû, jsou nejménû ‰ikovné. Oba zb˘vající

zpÛsoby, jeden pÛvodem ze starého Mac OS

a druh˘ z NeXTStepu, totiÏ umoÏÀují zobrazení

obsahu více sloÏek zároveÀ, a tak v˘raznû

usnadÀují orientaci mezi sloÏkami a soubory.

Nejprve si ukáÏeme asi nejpraktiãtûj‰í zobraze-

ní pro bûÏnou práci. V NeXTStepu se mu fiíkalo

browser, ov‰em u Apple jej pfiejmenovali na

sloupce (obr. 4).

Na rozdíl od ikon zde nevidíme jen obsah jedi-

né sloÏky, ale obsah v‰ech sloÏek, které jsou

v cestû. Na obrázku tak vidíme nejen to, které ap-

likace jsou ve sloÏce Applications, ale i to, Ïe tato

sloÏka je sama pfiímo v kofienovém adresáfii disku

nazvaného Mac OS X a vedle ní jsou tam tfieba

sloÏky Developer nebo System. Podobnû vidíme

i obsah disku Mac OS X. Práce s objekty je v reÏi-

mu sloupcÛ velmi pohodlná:

3 pro pfiechod do kterékoli nadfiízené sloÏky ne-

potfiebujeme pop-up menu, protoÏe nadfiízené

sloÏky pfiímo vidíme v oknû a mÛÏeme s nimi

pracovat;

3 pfiechod do vnofiené sloÏky zajistí prosté klep-

nutí na její jméno ãi ikonu (není tfieba klepat

dvakrát);

3 poklepeme-li pfieci jen na sloÏku, otevfie se

nám v samostatném oknû i bez pfiidrÏení kláve-

sy Alt;

3 velmi pohodlnû mÛÏeme procházet hierarchic-

kou strukturou sloÏek a souborÛ pomocí kurzo-

rov˘ch ‰ipek.

Tfietí a poslední zpÛsob zobrazení objektÛ sice

není tak praktick˘ pro bûÏnou práci jako sloupce,

zato v‰ak pfiiná‰í dvû v˘hody, jeÏ nûkdy mohou

b˘t k nezaplacení – mÛÏeme v hierarchickém zob-

razení volit, které sloÏky mají b˘t otevfiené a které

uzavfiené, a nadto mÛÏeme pracovat zároveÀ se

soubory ve více sloÏkách najednou. Navíc vidíme

i podrobnûj‰í informace o kaÏdém objektu – viz

obr. 5, kde je oznaãeno osm objektÛ ze ãtyfi rÛz-

n˘ch sloÏek.

Plocha

Na pracovní plochu mÛÏeme odkládat libovolné

objekty. Na rozdíl od Mac OS X Serveru je bohu-

Ïel plocha (stejnû jako ve star˘ch verzích Mac

OS) plnohodnotnou sloÏkou – mÛÏe obsahovat

cokoli. Proto uÏ nemÛÏeme na plochu odkládat

skupiny souborÛ a sloÏek, coÏ dost komplikuje

kopírování a pfiesuny objektÛ. (V public betû tím

spí‰e, Ïe její Desktop z nûjak˘ch dÛvodÛ nepod-

poruje pfiíkazy Cut, Copy a Paste pro práci se

soubory a sloÏkami. V menu v‰ak jsou, a je tedy

pravdûpodobné, Ïe v cílové verzi budou fungo-

vat korektnû.)

Zásadním problémem plochy je to, Ïe pfii

práci s více aplikacemi zároveÀ (a Mac OS X na

rozdíl od pfiedchozích Mac OS opravdu umoÏ-

Àuje bezproblémovou práci s mnoha aplikace-

mi najednou) tûÏko nalezneme místo na plo‰e,

které by nebylo zakryto okny. JistûÏe vÏdy mÛ-

Ïeme okna pfiemístit nebo miniaturizovat, nic

pohodlného to v‰ak není. Na‰tûstí existuje

jednoduch˘ trik, jak obsah plochy zobrazit

v oknû. Staãí vyhledat sloÏku ~/Library/De-

sktop. Vyplatí se pfiidat si ji mezi „favority“,

protoÏe pak se dá s objekty na plo‰e pracovat

opravdu pohodlnû.

A co pfií‰tû?

V pfií‰tím dílu si ukáÏeme, jak skuteãnû vypadá

práce s objekty v Desktopu, od prostého kopíro-

vání souborÛ aÏ po úpravy vazeb mezi aplikace-

mi a dokumenty. Ondfiej âada

Obr. 4. Pro pohodlnou práci je nejlep‰í reÏim „sloupcÛ“.

Obr. 5. Poslední reÏim umoÏní pracovat s objekty z více sloÏek zároveÀ. 

Obr. 3. Ikony pro navigaci mezi soubory 
a sloÏkami 
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NOVINKY STANDARDU VRML

P fiijetí jazyka VRML jako mezinárodní nor-

my v roce 1997 pfiedcházelo mnoho dis-

kusí o tom, co v‰e má zahrnovat. Na jednu

stranu mûl b˘t co moÏná nejjednodu‰‰í, aby

implementace prohlíÏeãÛ a editorÛ jazyka

nepfiedstavovala velk˘ problém. Na druhé

stranû mûl b˘t dostateãnû ‰irok˘ a univerzál-

ní, aby umoÏnil modelování velké ‰kály pro-

storov˘ch objektÛ. V˘sledn˘ tvar jazyka byl

proto urãit˘m kompromisem (v kladném slo-

va smyslu) s tím, Ïe teprve ãas ukáÏe, kte-

r˘m smûrem by se jazyk mûl dále rozvíjet. 

Po ãtyfiech letech od vzniku normy jsou dnes

pfiipravena tfii roz‰ífiení, se kter˘mi se sezná-

míme v tomto ãlánku.

Geografick˘ VRML

PouÏijeme-li VRML k modelování a zobrazování

zemského povrchu, zjistíme, Ïe klasická pravo-

úhlá soustava soufiadnic X-Y-Z není prakticky

pouÏitelná (geogra£e pouÏívá fiadu jin˘ch sys-

témÛ a soufiadn˘ch modelÛ), Ïe pfiesnost pou-

Ïívan˘ch reáln˘ch ãísel v rozsahu 32 bitÛ po-

staãuje pouze na rozli‰ení objektÛ fiádu desítek

metrÛ (s ohledem na velikost Zemû s polomû-

rem pfies 12 milionÛ metrÛ) a Ïe mnoÏství dat

popisujících povrch Zemû a útvary na nûm je

tak obrovské, Ïe se naráz nevejde do operaãní

pamûti témûfi Ïádného souãasného poãítaãe.

Tyto problémy a dal‰í speciality z oblasti

geogra£e a pfiíbuzn˘ch oborÛ vedly k tomu,

Ïe odborníci z uveden˘ch oblastí navrhli roz-

‰ífiit jazyk VRML o skupinu nov˘ch prvkÛ

(v terminologii VRML naz˘van˘ch uzly), které

dovolí pouÏívat VRML i pro jejich specializo-

vané potfieby. ZároveÀ umoÏní proniknout ja-

zyku VRML i do dal‰ích, na mnoÏství dat ná-

roãn˘ch praktick˘ch aplikací.

Roz‰ífiení, internû oznaãované jako GeoVRML

1.0, obsahuje celkem deset nov˘ch uzlÛ, které

v‰echny pracují s ãísly ve dvojité pfiesnosti, da-

leko pfiekonávající schopnosti dne‰ních a patr-

nû i budoucích mûfiicích systémÛ GPS. Z nejza-

jímavûj‰ích vlastností dále uveìme:

Geogra£cké soufiadnice. K dosavadnímu

kartézskému systému soufiadnic pfiibyla fiada

Jazyk VRML pro popis a modelování virtuální reality byl definován jako mezinárodní norma v roce 1997. 

Po mnoho let zÛstával nezmûnûn, a moÏná i tato stabilita pomohla k jeho postupnému uznání a zavedení 

jako základního prostfiedku pro popis trojrozmûrn˘ch objektÛ a scén na internetu. Jazyk VRML zaãali pouÏívat

odborníci z mnoha oblastí, ãímÏ souãasnû rostl tlak na rozliãná roz‰ífiení jazyka o speciální, aplikaãnû závislé

vlastnosti. Skupina Web3D zab˘vající se v˘vojem VRML a mezinárodní normalizaãní organizace ISO se proto

rozhodly, Ïe v roce 2001 obohatí jazyk VRML o fiadu nov˘ch a uÏiteãn˘ch prvkÛ. 

Jazyk VRML bude bohat‰í

Kombinaci leteckého snímku a modelÛ plánovan˘ch budov jistû uvítají
architekti i budoucí obyvatelé navrhovan˘ch staveb. Díky nov˘m typÛm
soufiadn˘ch soustav bude ve VRML moÏné dokonale sladit snímky s plá-
ny staveb a dal‰ími geografick˘mi informacemi.

Technologie NURBS je ideální pro modelování zakfiiven˘ch ploch. Tent˘Ï
model listu je zobrazen v ‰esti variantách. Jeho zakroucení a deformace
lze pfiitom mûnit zmûnou jen nûkolika parametrÛ.



nov˘ch – geodetick˘, geocentrick˘, UTM a dal‰í

(jsou de£novány v uzlu GeoCoordinate). Mezi

nimi je pfiitom zaji‰tûn automatick˘ pfievod sou-

fiadnic.

Dynamické ‰kálování. Rozsáhlé modely zemské-

ho (i jiného) povrchu lze dûlit na men‰í oblasti

a hierarchicky je uspofiádat. Poãítaã tak mÛÏe

zpracovat a zobrazit nejprve mal˘ objem dat

v hrubém rozli‰ení a teprve po pfiiblíÏení ãi inter-

aktivním v˘bûru urãité oblasti zobrazit pfiesnûj‰í

data (GeoLOD). Jsou zavedeny metody pro naãítá-

ní a pfiípravu dat v pfiedstihu, uvolÀování nepou-

Ïívan˘ch dat z pamûti a teoreticky neomezená

hloubka zpfiesÀování a zjemÀování zobrazova-

n˘ch údajÛ (GeoInline).

Navigace v prostoru. Pfii práci ve virtuálním

prostoru se vût‰inou pohybujeme rychlostí, 

která odpovídá bûÏné chÛzi ãi maximálnû bûhu.

Pfii zkoumání terénu z vût‰í v˘‰ky je tato rych-

lost nepouÏitelná, protoÏe na prohlédnutí obla-

sti o rozmûrech v fiádu 10 km bychom museli

prolétávat virtuálním prostorem déle neÏ 2 hodi-

ny. Z tohoto dÛvodu byl de£nován nov˘ zpÛsob

navigace, pfii nûmÏ se rychlost pohybu zvy‰uje

pfiímo úmûrnû s v˘‰kou nad terénem (GeoView-

point). Lze tak v pfiípadû potfieby obletût zemû-

kouli bûhem nûkolika sekund.

S velk˘mi vzdálenostmi v geogra£i souvisí i dal-

‰í problém – zobrazování v˘‰ek (elevací) pfiírod-

ních útvarÛ na rozsáhlém povrchu. Z v˘‰ky stovek

kilometrÛ vypadá i Mount Everest jako placka. 

Ve virtuálních svûtech podle nové speci£kace je

proto moÏné zv˘raznit v˘‰ky vhodn˘m násobícím

koe£cientem (GeoElevationGrid).

Dal‰í novinkou je moÏnost ukládání aplikaã-

ních dat do souborÛ VRML. Tyto nezobrazované

informace, zvané metadata, lze vyuÏít v dal‰ích

programech pracujících s virtuální realitou. Roz-

‰ífiení VRML o geogra£cké prvky tedy pfiedstavu-

je v˘razné obohacení jazyka o nové moÏnosti, 

ze kter˘ch by mohlo pro£tovat mnoho GIS systé-

mÛ. Ty dosud pouÏívají vlastní, navzájem vût‰i-

nou nekompatibilní metody zobrazování trojroz-

mûrn˘ch dat. 

Elegantní modelování na bázi NURBS

Geometrické objekty, které lze ve VRML zobra-

zovat, jsou vût‰inou tvofieny mnoÏinou rovin-

n˘ch ploch, nejãastûji trojúhelníkÛ. âím ãlenitûj-

‰í a kfiivûj‰í je povrch modelovaného tûlesa, 

tím vût‰í poãet men‰ích trojúhelníkÛ je potfieba

k jeho popisu. Kvalitnûj‰í model vyÏaduje zave-

dení stovek aÏ tisícÛ rovinn˘ch plo‰ek, a pfiesto

je v˘sledn˘ model obecnû hrub˘ a nepfiesn˘. 

Pfiitom profesionální systémy pro modelování

v CAD ãi animaãních programech vyuÏívají uÏ

fiadu let technologii NURBS (Non Uniform Ratio-

nal B-Spline). Ta pro popis obl˘ch ploch pouÏívá

pomûrnû jednoduchou soustavu fiídicích bodÛ

a tzv. uzlov˘ch vektorÛ, které si mÛÏeme pfied-

stavit jako vektory pfiitaÏliv˘ch sil ovlivÀujících

kfiivost plochy v blízkosti fiídicích bodÛ. MnoÏství

údajÛ reprezentujících i pomûrnû sloÏitou plo-

chu je velmi malé, navíc pfiíslu‰n˘ matematick˘

aparát dovoluje popsat pomocí NURBS s vyso-

kou pfiesností také základní geometrické prvky,

jako napfiíklad kouli, válec ãi kuÏel. Modelování

pomocí NURBS je tedy univerzální a souãasnû

efektivní.

Do pÛvodní verze jazyka VRML nebyly plochy

typu NURBS zahrnuty z dÛvodu nároãnûj‰ích v˘-

poãtÛ provádûn˘ch pfii jejich zobrazování a dal-

‰ích operacích. Vysok˘ v˘kon souãasn˘ch poãíta-

ãÛ tuto pfiekáÏku odstranil a obohacení VRML

o technologii NURBS pfiinese sníÏení objemu dat

potfiebn˘ch k popisu modelÛ i celkovû kvalitnûj‰í

vzhled virtuálních svûtÛ.

Návrh zavedení NURBS do VRML pfiedpokládá

nejen existenci základních ploch a kfiivek typu

NURBS, ale i vznik dal‰ích uzlÛ vyuÏívajících do-

bré vlastnosti této technologie. Jednoduch˘mi

zmûnami polohy fiídicích bodÛ a hodnot uzlo-

v˘ch vektorÛ se totiÏ snadno deformuje libovol-

ná plocha, interpolace pozice bodu v prostoru

po kfiivce NURBS je pak vhodná pro modelování

trajektorie kamery (pozice pozorovatele). Velmi

praktická je moÏnost zakonãit vût‰í plochu zakfii-

ven˘m okrajem nebo v ní vyfiíznout libovolnû

tvarovan˘ otvor, coÏ dokáÏou tzv. ofiíznuté (trim-

med) plochy NURBS. Také metodu postupného

sniÏování detailÛ (tzv. LOD) lze elegantnû reali-

zovat dynamick˘m sniÏováním hustoty sítû po-

kr˘vající plochu NURBS. Celkem se pfiedpokládá

zavedení deseti nov˘ch uzlÛ na bázi NURBS.

Nûco pro hráãe

AÏ dosud bylo ovládání virtuálních svûtÛ (pro-

hlíÏení, navigace apod.) zcela v reÏii pfiíslu‰né-

ho prohlíÏeãe VRML. Nûkteré prohlíÏeãe dovo-

lovaly prohlíÏet prostorovou scénu pouze

pomocí my‰i, jiné umoÏÀovaly zapojit pfii pro-

cházení 3D svûtem i vybrané klávesy (se ‰ipka-

mi). TvÛrce virtuálního prostfiedí v‰ak nemûl

Ïádnou moÏnost de£novat, jak má svût VRML

reagovat na stisk urãit˘ch kláves. Lze fiíci, Ïe

pfiehlíÏení existence klávesnice vedlo k v˘raz-

nému omezení interaktivních moÏností. Vzpo-

meÀme pfiitom právû na hráãe interaktivních

her, pro nûÏ je klávesnice (spolu s joystickem)

základním prostfiedkem bleskurychlého ovládá-

ní situace.

Ani u nejvy‰‰ích pohofií nelze pfii normálním pohledu na zemûkouli rozpoznat jejich v˘‰ku. Teprve kdyÏ v˘‰ku zvût‰íme ve VRML padesátkrát,
získáme pûknou, plastickou mapu. Dvousetnásobné zvût‰ení na posledním obrázku je ov‰em jiÏ pfiíli‰ velké.



Novû zaveden˘ uzel VRML s názvem KbdSensor

proto zprostfiedkovává v˘mûnu dat mezi klávesni-

cí a virtuálním svûtem. DokáÏe reagovat na stisk

i uvolnûní libovolné klávesy a pfiedávat tak po-

tfiebné informace do svûta VRML, kde mohou b˘t

zpracovávány podle pfiání jeho tvÛrce.

Norma jako zkamenûlina, 

nebo Ïivoucí organismus?

Mezinárodní normy ãasto rozdûlují odborníky na

dva tábory. Jedni existenci norem vítají, neboÈ

kompatibilita dat a jednoznaãnost jejich zpraco-

vání de£novaná normou je pro nû velmi dÛleÏi-

tá. Druzí naopak povaÏují normy za faktor, kter˘

brzdí v˘voj vûcí, neboÈ sv˘m zpÛsobem konzer-

vuje dan˘ stav, a odchylky od normy, byÈ pfiiná-

‰ející zlep‰ení, jsou vefiejností pfiijímány jen po-

malu a s nedÛvûrou. 

Norma VRML by v tomto smyslu mohla slouÏit

jako pfiíklad speci£kace, jeÏ uspokojí oba tábo-

ry. Po nûkolik let zÛstávala beze zmûny, a to

pfiedev‰ím v období, kdy virtuální realita proni-

kala na internet a do povûdomí uÏivatelÛ. Jak-

mile se zv˘‰il poãet tûch, ktefií VRML pouÏívají,

zaãíná jazyk reagovat na jejich poÏadavky

a praktická vylep‰ení. Norma VRML tedy sledu-

je reáln˘ v˘voj a reaguje na nûj. V tomto ãlánku

popsané tfii skupiny roz‰ífiení jsou prvním kro-

kem k dal‰ímu obohacování jazyka. V souãasné

dobû se pracuje na dal‰ích a vût‰ích zmûnách.

Pod pracovním názvem VRML 200X se pfiipravu-

je speci£kace, která pfiinese nové moÏnosti kó-

dování (zaloÏené na XML), nové funkce a pfiede-

v‰ím jejich dûlení do tzv. pro£lÛ, které napfií-

klad umoÏní realizovat jednoduchou virtuální

realitu jiÏ na mal˘ch palmtopech a naopak vel-

mi komplexní v laboratofiích se specializovan˘-

mi zafiízeními.

Závûrem

Pro úplnost je tfieba uvést, Ïe novinky popsané

v tomto ãlánku je‰tû nejsou zcela dostupné uÏi-

vatelÛm. Existující prohlíÏeãe VRML zvládají roz-

‰ífiení jen po ãástech. Napfiíklad zpracování ploch

a kfiivek NURBS umoÏÀují pouze prohlíÏeãe Cor-

tona a Blaxxun, roz‰ífiení GeoVRML lze (zdarma)

instalovat v podobû knihovny v jazyce Java pro

prohlíÏeã CosmoPlayer. O£ciálnû budou uvedená

roz‰ífiení jazyka vyhlá‰ena organizací ISO kon-

cem roku 2001. Teprve tehdy mÛÏeme oãekávat,

Ïe nové verze prohlíÏeãÛ je budou schopny zpra-

covat v plné ‰ífii.

Na sam˘ konec uveìme, Ïe plná speci£kace ja-

zyka VRML97 byla pfieloÏena do ãe‰tiny a vydána

jako ãeská norma pod oznaãením âSN ISO/IEC

14772-1. Odborníci si ji mohou objednat v âes-

kém normalizaãním institutu. Pro ‰ir‰í vefiejnost

je pak urãena kniha „VRML97 – Laskav˘ prÛvod-

ce virtuálními svûty“, vydaná nakladatelstvím

Computer Press.  Jifií Îára

3 www.web3d.org
SdruÏení Web3D, které se oficiálnû zab˘vá
v˘vojem jazyka VRML a obecnû i 3D gra£kou
na internetu. Na jeho stránkách nalezneme
jak texty specifikací, tak mnoho zajímav˘ch
odkazÛ.

3 www.csni.cz
âesk˘ normalizaãní institut je obdobou ame-
rického ANSI, nûmeckého DIN a dal‰ích národ-
ních organizací vûnujících se pfiípravû a publi-
kování norem. Na jeho WWW stránkách lze
vyhledat informace o ãesk˘ch a mezinárod-
ních normách, a dokonce si je i objednat.

infotipy

Vogel Publishing s.r.o., Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 – Karlín
Tel.: (02) 2180 8566, fax: (02) 2180 8500

http://www.chip.cz, e-mail: chip@vogel.cz

On-line problém vyÏaduje on-line fie‰ení:



CONTACTEL

Jedním z nûkolika v˘razn˘ch nov˘ch prvkÛ,

které lze najít na portálu Redbox, je sluÏba

Red Call. Hovory uskuteãÀované v rámci nové

sluÏby jsou v˘raznû levnûj‰í neÏ klasické tele-

fonní hovory a mohou znamenat aÏ 70 % úspo-

ru nákladÛ. V souãasné dobû je Red Call jednou

ze dvou hlasov˘ch telekomunikaãních sluÏeb,

které Contactel má na trhu. AÏ dojde k plné li-

beralizaci telekomunikaãního trhu u nás, Con-

tactel svou nabídku hlasov˘ch sluÏeb v˘raznû

roz‰ífií.

Red Call je zaloÏen na technologii interneto-

vého volání Net2Phone, kterou aktivnû vyuÏívá

pfies milion zákazníkÛ na celém svûtû.

Net2Phone, bezesporu uznávaná jako znaãko-

vá kvalitní internetová telefonie, vyuÏívá pro-

pojení klasické sítû pevn˘ch linek na interneto-

vou síÈ. Hlasov˘ pfienos se uskuteãÀuje

v reálném ãase, je plnû duplexní a není pfieru-

‰ován. Volající pouÏívá svého poãítaãe, zatímco

volan˘ jeho hovor pfiijímá na bûÏném telefon-

ním aparátu nebo faxu. Pfiirozenû mÛÏe také

pouÏít svÛj poãítaã, pokud je pfiipojen k inter-

netu, a hovor je potom zdarma. Vybavení po-

tfiebné pro volání Red Call pfiedstavuje poãítaã

vybaven˘ zvukovou kartou a pfiipojen˘ jak˘m-

koli zpÛsobem na internet. Dal‰í poÏadavky pro

instalaci sluÏby jsou: procesor Pentium 100

MHz, 16 MB RAM, MS Windows, mikrofon

a sluchátka. Dal‰í informace vãetnû on-line re-

gistrace najdete na redcall.redbox.cz.

Internetové volání Red Call je nedílnou souãás-

tí portálu redbox.cz, kter˘ Contactel zaãal provo-

zovat v záfií 2000 a vyuÏil k tomu právû technolo-

gii Linux. „Nabízíme portál, kter˘ je rychlej‰í

a pfiesnûj‰í ve vyhledávání, zajímav˘ v informaãní

ãásti, a kter˘ i pfiívûtivû zprostfiedkovává zábavu.

Pfiiná‰íme pfiirozenou pfiidanou hodnotu pro £re-

mní zákazníky a domácnosti a potvrzujeme tak

ná‰ inovativní pfiístup stejnû jako v˘znamné po-

stavení na ãeském internetovém trhu,“ fiekl tehdy

Michal âupa, generální fieditel Contactelu.

Cílem Contactelu je stát se vysoce kvalitním

a vyhledávan˘m telekomunikaãním provozovate-

lem. V souãasnosti spoleãnost nabízí 18 sluÏeb:

pevné pfiipojení k internetu (Internet Direct

a Internet Direct Limit), bezdrátové pfiipojení

k internetu (Internet Wireless), Server a Web Hos-

ting, mezinárodní hlasovou sluÏbu Voice Plus

a z datov˘ch sluÏeb napfiíklad Frame Relay ãi IP

Private Net pro rozsáhlé virtuální privátní sítû.

V‰echny produkty jsou kompatibilní s Linuxem.

PfiestoÏe Contactel má jen málo pfies 250 za-

mûstnancÛ, vybudoval celostátní síÈ distribuãních

a servisních stfiedisek a má tfii poboãky mimo Pra-

hu (Brno, Ostrava a PlzeÀ). Za necelé dva roky

existence spoleãnosti získal více neÏ 160 tisíc zá-

kazníkÛ a stal se nejvût‰ím poskytovatelem pev-

ného pfiipojení k internetu v âeské republice.

Díky úspû‰nému produktu Raz Dva je zároveÀ

i druh˘m nejvût‰ím poskytovatelem komutované-

ho internetového pfiipojení u nás.

Contactel je partnerem LinuxBazaar

Roz‰ífiení Linuxu a jeho stále rostoucí popularita

mezi profesionály internetov˘ch a komunikaãních

technologií je dÛvodem, proã Contactel podporu-

je linuxovou platformu. Podle prÛzkumu SERVER-

check je právû Unix/Linux nejpouÏívanûj‰ím ope-

raãním systémem pro provoz WWW serverÛ u nás

s podílem 53 %, pfiiãemÏ více neÏ 60 % serverÛ

pouÏívá Apache HTTP Server. Linux se stále více

prosazuje jako operaãní systém pfiístrojÛ a zafiíze-

ní pro mobilní komunikaci, digitální telefonní

ústfiedny atd.

Contactel vyuÏívá Linux mj. jako provozovatel

oblíbeného serveru redbox.cz. Proto je pfiirozené,

Ïe se rozhodl podpofiit akci, kterou organizuje

sdruÏení LinuxBazaar pro zajímavé linuxové pro-

jekty, podnikatele v oblasti IT a zájemce o linuxo-

v˘ byznys. Informace o pfiipravované akci jsou

pfiístupné na www.linuxbazaar.cz. Contactel

Ceny:

1. cena – sluchátka s mikrofonem + 4 000 Kã

kredit na sluÏbu Red Call

2. cena – sluchátka s mikrofonem + 2 000 Kã 

kredit na sluÏbu Red Call

3. cena – sluchátka s mikrofonem + 800 Kã 

kredit na sluÏbu Red Call

4. cena – sluchátka s mikrofonem + 400 Kã 

kredit na sluÏbu Red Call

5. cena – sluchátka s mikrofonem + 400 Kã 

kredit na sluÏbu Red Call

Otázky:

1. Internetovou telefonii vyuÏívá po celém svûtû

více neÏ:

a) milion uÏivatelÛ

b) pÛlmilionu uÏivatelÛ

c) tfii ãtvrtû milionu uÏivatelÛ

2. Se sluÏbou Red Call je moÏné se dovolat do:

a) 150 zemí svûta

b) 200 zemí svûta

c) 240 zemí svûta

3. Kolik procent WWW serverÛ v âeské republi-

ce je provozováno na operaãním systému

Unix/Linux?

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 12/00

Z celkového poãtu 353 odpovûdí bylo 

346 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. b) 1995

2. c) doÏivotní záruku

3. a) rozboãovaã

V˘herci:

1.cenu – O÷ceConnect Fast Ethernet Hub 8Port –

vyhrává Pavel Renãík z Hulína.

2.cenu – Megahertz 10/100 LAN + 56K Modem

CardBus – vyhrává Pavel Bláha ze Stra-

konic.

3.cenu – Megahertz 56K Global GSM & Cellular

Modem PC Card – vyhrává Leo Matûjka

z Jihlavy.

4 aÏ 5. cenu – triãko a hrníãek 3Com – vyhrávají

Dan Vele z Jablonce n. Nisou a Tomá‰ 

Mikula z Nitriansk˘ch Suãan, SR.

Tfii kroky k levnému
telefonování 
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MS Internet Explorer je, jak jeho název napovídá, spojen s inter-

netem. Chcete-li tento produkt opravdu vyuÏívat, je tfieba také vû-

dût nûco o internetu a sluÏbách, které nabízí.

Autor pfiedpokládá, Ïe dosud nejste mánií internetu dotãeni,

a tudíÏ ani nemáte svÛj poãítaã k internetu pfiipojen. Od tohoto

pfiedpokladu se odvíjí náplÀ knihy a zpÛsob vysvûtlování jednotli-

v˘ch pojmÛ.

Obsah je rozdûlen do dvanácti hlavních kapitol. Na zaãátku je

nezbytné vysvûtlení základních pojmÛ vãetnû nastínûní rÛzn˘ch

moÏností pfiipojení k internetu. Poté mÛÏete pokraãovat instalací

MS Internet Exploreru a pfiipojením poãítaãe k internetu. Dal‰í ka-

pitoly se vûnují tomu, co internet nabízí: vyhledávání stránek, je-

jich zobrazování, vyti‰tûní a ukládání na disk, vytváfiení odkazÛ na

oblíbené stránky a dal‰ím uÏiteãn˘m moÏnostem. V následujícím

textu se také dozvíte o moÏná ménû znám˘ch sluÏbách, jak˘mi

jsou Telnet a FTP.

Samostatné kapitoly jsou vûnovány schopnostem komunikace

(elektronická po‰ta, konference). Stranou nezÛstaly ani otázky

bezpeãnosti a internetového obchodování. Pfii popisování pohybu

po internetu se autor dotkl vyhledávání jen ve zkratce – na‰tûstí

na konci knihy najdete samostatnou kapitolu, která se tímto dÛle-

Ïit˘m tématem zab˘vá.

MIROSLAV ZIEGLER

Miroslav Renda, Grada Publishing, Praha 2000, 1. vydání, 224 stran, cena 127 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-0006-9

Internet Explorer 5.5 – 
podrobn˘ prÛvodce zaãínajícího uÏivatele

V fiadû „pro zelenáãe“ vydalo nakladatelství Neokortex nûkolik

knih, které zasvûcují zaãáteãníky do tajÛ práce s poãítaãem. Nû-

které z nich – napfi. kniha P. Satrapy o Pascalu – nasadily laÈku

kvality pûknû vysoko. Podívejme se, jak se s nelehkou úlohou

vysvûtlit základy jazyka C vypofiádal Petr ·aloun z Ostravské

univerzity.

Na poãátku autor seznámí ãtenáfie se základními pojmy, jako je

poãítaã, algoritmus, programovací jazyk apod., a pak pfiejde

k prvnímu programu, kter˘m je samozfiejmû „Hello, world“. Po-

tom se pustí do v˘kladu základních stavebních kamenÛ jazyka C –

konstant, promûnn˘ch, pfiíkazÛ, operátorÛ atd.

Dále pfiijdou na fiadu pokroãilej‰í témata – pole a ukazatele,

struktury a unie, práce se soubory – a také jednosmûrnû zfietûze-

n˘ seznam jako zástupce dynamick˘ch datov˘ch struktur. V pfiílo-

hách najdeme struãn˘ pfiehled knihoven jazyka C, informace, jak

získat zdarma pfiekladaã tohoto jazyka, a návod, jak pfieloÏit

a spustit program v jazyce C.

BohuÏel nemohu tvrdit, Ïe by se mi tato kniha pfiíli‰ líbila. Ne-

mohu se totiÏ ubránit dojmu, Ïe jako zelenáãe by mne od progra-

mování spí‰e odradila. 

Kniha P. ·alouna neobsahuje pfiíli‰ mnoho vûcn˘ch chyb; nej-

závaÏnûj‰í se jako obvykle t˘kají ukazatelÛ, polí a práce s nimi.

První, co mne zarazilo, bylo, Ïe autor nehovofií o konstantû NULL

a nepouÏívá ji nebo hodnotu 0 k inicializaci ukazatelÛ; tato kon-

stanta se v‰ak náhle a bez vysvûtlení vynofií o nûkolik kapitol

dále. (To je totéÏ, jako ve v˘kladu o ãíslech vynechat nulu.) Má

dal‰í pfiipomínka se t˘ká adresové aritmetiky. Zejména zaãáteãní-

kÛm je tfieba zdÛrazÀovat, Ïe její pouÏití má smysl, pouze kdyÏ

jde o ukazatele do pole, jinak si koledují o záludné chyby. Nic ta-

kového zde ov‰em nenajdeme. Také skuteãnost, Ïe autor obãas

zamûÀuje znakové fietûzce a ukazatele na nû, mÛÏe zaãáteãníka

svést k velice záludn˘m chybám.

I styl v˘kladu mi pfiipadá problematick˘. Autor zpravidla volí

krátké, nûkdy aÏ holé vûty, a tím rozseká ucelené my‰lenky tak,

Ïe v tom nûkdy ztratí pfiehled i sám. Za pfiíklad lze vzít tfieba úvod

ke kapitole o funkcích nebo tfieba vysvûtlení pfiíkazu switch. Nû-

která místa – napfi. v˘klad o pfiedávání parametrÛ – pÛsobí doj-

mem, Ïe jsou opsána z uãebnice nûjakého jiného programovacího

jazyka. V pfiíkladech obãas narazíme na dosud neprobrané kon-

strukce, které zÛstanou bez vysvûtlení. Nûkteré pfiíklady jsou více

nebo ménû matoucí; napfiíklad pfii porovnávání znakov˘ch fietûzcÛ

fiíká autor „krat‰í” a myslí tím fietûzec, kter˘ se pfii lexikografic-

kém porovnání podle kódu ASCII fiadí jako první, i kdyÏ má tfieba

vût‰í poãet znakÛ. Pfiíklad s v˘poãtem ãísla e je sice programovû

v pofiádku, ale jeho matematické vysvûtlení je naprosto nesmysl-

né. Nûkteré pfiíklady jsou zbyteãnû sloÏité; napfi. pfiíklad ãtení slo-

Ïitûj‰ích deklarací mi pfiipomnûl známou v˘ukovou metodu – ho-

dit neplavce do hluboké vody. Orientaci v textu ztûÏují

i komentáfie, které jsou psány dÛslednû cesky, tedy bez hacku

a carek. Tak se to sice opravdu v programech ãasto pí‰e, ale do

uãebnice to nepatfií. Zaãáteãník má dost starostí s porozumûním

zdrojovému textu pfiíkladÛ, nemá smysl ztûÏovat mu situaci tím,

Ïe bude muset je‰tû lu‰tit tûÏko ãitelné komentáfie k nûmu. 

Také ãe‰tina dostala v této knize tu a tam pûknû zabrat; najde-

me tu krásy jako „vyalokovat“, „pfieci“, „padesát‰estcel˘ch“ (psá-

no dohromady), „kaÏd˘ z 16-ti“ aj.

Celkovû na mne tato kniha pÛsobila dojmem, Ïe ji autor odbyl

nebo Ïe na ni nemûl dost ãasu. 

MIROSLAV VIRIUS

Petr ·aloun, Neokortex, Praha 2000, 208 stran, doporuãená cena 199 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-86330-02-X

Programovací jazyk C 
pro zelenáãe



Lubor Mrázek, Kopp, âeské Budûjovice 2000, ãtvrté, pfiepracované vydání, 125 stran, cena 99 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-
7232-131-5 

KaÏd˘ nûkdy musel zaãínat a sbírat pro svou dal‰í ãinnost nej-

rÛznûj‰í informace, pocházející vût‰inou z mnoha rÛzn˘ch zdro-

jÛ. A právû nakladatelství Kopp se snaÏí touto publikací pomoci

tûm, ktefií jsou v podobné situaci, teprve se zaãínají orientovat

v prostfiedí „sítû sítí“ – v internetu – a jsou na cestû postupné-

ho osvojování informací o ohromn˘ch moÏnostech, které jim

internet v souãasné podobû nabízí. V knize se lze nejprve doãíst

o tom, co znamenají termíny internet a World Wide Web. Dále

se ãtenáfii mohou informativnû seznámit s grafick˘mi WWW pro-

hlíÏeãi Mosaic, Netscape a Explorer, pfiiãemÏ u nejroz‰ífienûj‰ího

prohlíÏeãe – MS Internet Exploreru – je pomûrnû dÛkladnû vy-

svûtleno základní ovládání této aplikace. Pak pokraãují kapitoly

zamûfiené na základní informování ãtenáfie – napfiíklad co je to

virtuální realita na internetu ãi co se skr˘vá za pojmy dynamic-

ké stránky a Flash.

Na tento blok navazuje ãást vûnovaná popisu moÏností, jak

vyhledávat rÛzná data/informace pomocí nejznámûj‰ích vyhle-

dávaãÛ (zahraniãních i tuzemsk˘ch) v „pavuãinû“. 

Ten, kdo je na internet jiÏ pfiipojen, pravdûpodobnû bude chtít

vyuÏívat také elektronickou po‰tu. A na toto téma je zamûfiena

‰está kapitola knihy. Jsou v ní popsány základní operace

s elektronickou po‰tou, kter˘mi jsou napfi. vytvofiení nové zprá-

vy, práce s do‰lou po‰tou, a jistá ãást je vûnována i dÛleÏit˘m

nastavením aplikace Outlook Express. V knize se lze je‰tû do-

ãíst, co se skr˘vá za termíny FTP, Archie, Gopher, Telnet a Lynx,

a jak se s nimi pracuje. V dal‰ím bloku se ãtenáfii mohou na-

opak seznámit s URL, DNS a IP adresou poãítaãe v internetu.

Kniha je pak zakonãena popisem konfigurace protokolu TCP/IP

a instalace knihovny Trumpet Winsock. Autor pfiipojil i slovníãek

pojmÛ a seznam pouÏit˘ch zdrojÛ. 

Jak jsem jiÏ napsal v úvodu své recenze, tato je publikace ur-

ãena naprost˘m zaãáteãníkÛm, ktefií hledají ucelen˘ zdroj infor-

mací, aby mohli co nejrychleji vyuÏívat nejbûÏnûj‰ích sluÏeb na-

bízen˘ch internetem.

MILAN PINTE

První kroky Internetem 
aneb Je to na WWW!

Období kolem loÀsk˘ch Vánoc bylo naprosto klasickou ukázkou

bezmocnosti klienta na‰eho nejvyuÏívanûj‰ího penûÏního ústa-

vu, pokud jej pouÏívá fieknûme standardní cestou. Potfiebu pro-

vést je‰tû do konce roku nûkteré jednorázové úhrady ãi zadání

pravideln˘ch platebních pfiíkazÛ zhatily díky svátkÛm zavfiené

poboãky a pfii snaze vybrat potfiebnou hotovost z nûkterého

z bohaté sítû bankomatÛ bylo strohou odpovûdí „Bankomat je

doãasnû mimo provoz“. Nezb˘vá neÏ ti‰e zufiit – penízky jsou,

ov‰em jejich majitel k nim jaksi nemá pfiístup. Paradoxní, Ïe?

Na‰tûstí jsou dnes uÏ dostupné a v praxi i úspû‰nû vyuÏívané

technologie a sluÏby, jejichÏ prostfiednictvím se bez náv‰tûv

bankovních ústavÛ nakrásnû obejdete a své finance si mÛÏete

spravovat kdy chcete a v nûkter˘ch pfiípadech i odkud chcete –

a o tom v‰em je velmi struãnû fieãeno novinka z dílny vydavatel-

ství Computer Press.

Kniha Elektronické bankovnictví vás plnû uvede do problema-

tiky, která je shrnuta v jejím názvu. Je rozdûlena do tfií základ-

ních ãástí, v nichÏ vás autofii postupnû blíÏe seznámí s platební-

mi kartami, telefonním bankovnictvím a mobilními

komunikacemi, a dále s moÏnostmi vyuÏití poãítaãe pfii práci

s bankou – homebankingem a ovládáním prostfiednictvím inter-

netu. Kniha je psána populární formou, nemusíte se tedy bát

Ïádn˘ch lekcí z kryptografie ãi teorie kódování, nicménû o v˘-

klad základních pojmÛ z dne‰ní nabídky elektronického ban-

kovnictví ochuzeni nebudete. Jednotlivé moÏnosti jsou nejãas-

tûji dokumentovány na pfiípadov˘ch studiích na‰eho v této

oblasti nejprogresivnûj‰ího bankovního ústavu eBanky (dfiíve

Expandia Banka), a to i proto, Ïe oba autofii mají s touto ban-

kou a jejími sluÏbami bohaté zku‰enosti. 

V závûru publikace autofii nabízejí pfiehled pfiímého bankov-

nictví nabízen˘ finanãními institucemi k bfieznu loÀského roku –

a jelikoÏ se tyto nabídky velmi rychle mûní a roz‰ifiují, doporu-

ãuji pfiípadnému zájemci o tuto problematiku nejen popisova-

nou knihu, ale také voln˘ seriál na stejné téma, kter˘ vychází

v na‰em ãasopise.

JI¤Í PALYZA

Michal Pfiádka, Jan Kala, Computer Press, edice Praxe manaÏera, Praha 2000, 1. vydání, 166 stran, doporuãená
cena 237 Kã (341 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-328-5

Elektronické bankovnictví
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David J. Kruglinski, George Shepherd, Scot Wingo, Computer Press, Praha 2000, 1013 stran, 
doporuãená cena 975 Kã (1 404 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-362-5

Programujeme
v Microsoft Visual C++ 
Tato kniha vznikla na základû úspû‰né publikace D. Kruglinského

Mistrovství ve Visual C++. Po autorovû tragické smrti v r. 1997 ji

G. Shepherd a S. Wingo pfiepracovali pro MS Visual C++ 6.0. Po-

dobnû jako pfiedchozí verze není ani tato kniha uãebnicí jazyka

C++; jeho znalost (stejnû jako alespoÀ základní obeznámení

s prostfiedím Visual C++) se pfiedpokládá. 

V první ãásti se seznámíme se základy programování pro Win-

dows a s aplikaãním rámcem knihovny Microsoft Foundation Clas-

ses (MFC). Ve druhé a tfietí ãásti se nauãíme knihovnu MFC pouÏí-

vat, a to v aplikacích zaloÏen˘ch na architektufie

dokument/pohled. âtvrtá ãást je vûnována programování kompo-

nent COM, Automatizace a OLE. V této ãásti se seznámíme s kom-

ponentov˘m modelem COM, nauãíme se vytváfiet komponenty

ruãnû, poznáme knihovnu ActiveX Template Library atd. Samo-

statná kapitola je vûnována i sloÏen˘m souborÛm, s nimiÏ se set-

káváme pfii pouÏití OLE.

Pátá ãást se zab˘vá databázemi. Zde se seznámíme s dnes jiÏ

klasick˘m ODBC, s objekty DAO a s novûj‰ím pfiístupem OLE DB.

·está ãást hovofií o programování pro internet. Zaãíná u protokolu

TCP/IP, rozhraní WinSock a WinInet, projde programování pro 

MS Internet Information Server a pouÏití dokumentÛ ActiveX na

internetu. Najdeme tu i úvod do dynamického HTML. Dodatky

jsou vûnovány mapám zpráv v MFC a dynamické identifikaci tfiíd

a dynamickému vytváfiení objektÛ v prostfiedí MFC. Na závûr je za-

fiazen anglicko-ãesk˘ slovníãek pojmÛ.

Na doprovodném CD najdeme vedle zdrojov˘ch textÛ nûkter˘ch

programov˘ch ukázek z této knihy také instalaci MS Visual C++

6.0 Introductory Edition.

Kvalita pfiekladu sice není ‰piãková, ale není ‰patná.

I kdyÏ je to velice obsáhlá publikace, je asi jasné, Ïe Ïádné z té-

mat nemÛÏe vyãerpat do detailu. Mnohé ménû bûÏné vûci jsou

spí‰e jen naznaãeny, ãtenáfi si musí vyhledat podrobnosti v dal‰í

specializované literatufie. Kniha také není úplnû na ‰piãce souãas-

ného dûní, neboÈ nehovofií o dne‰ní variantû COM, zvané COM+,

o programování komponent pro microsoftsk˘ transakãní server,

o vytváfiení komponent ActiveX, o práci s databázemi prostfied-

nictvím ADO atd. (Ostatnû originál vy‰el v r. 1998.)

I tak je v‰ak zábûr této knihy úctyhodn˘ a lze ji jen doporuãit.

MIROSLAV VIRIUS

Baltík je, jak známo, velice úspû‰né prostfiedí pro v˘uku progra-

mování urãené nejen pro dûti. Jeho základní idea je jednoduchá:

Zaãínající programátor mÛÏe od samého poãátku vytváfiet progra-

my, které mají nûjak˘ smysl, a pfiitom se nemusí zab˘vat detaily

programovacího jazyka. Uãí se programátorsky myslet, uãí se

správnû dekomponovat fie‰en˘ problém. 

I kdyÏ je dnes Baltík uÏ velice znám˘ a roz‰ífien˘, chybûla na

trhu dosud pfiíruãka, která by ãtenáfie nenásilnû uvedla do progra-

mování v nûm. R. Pecinovsk˘ a J. Vácha se pokusili tuto mezeru

zaplnit; podívejme se, jak se jim to povedlo.

Kniha má tfii ãásti: V první se seznámíme s potfiebn˘mi pojmy

a nauãíme se skládat a ãarovat Baltíkovu scénu. To jsou pfiíprav-

né kapitoly, v nichÏ poznáme kromû terminologie také Baltíkovo

prostfiedí a nauãíme se s ním zacházet. 

K programování se dostaneme aÏ ve druhé ãásti. Zde budeme

vytváfiet jednoduché programy a pfiitom se budeme seznamovat

s nûkter˘mi zásadami, které oceníme pozdûji, pfii tvorbû sloÏitûj-

‰ích programÛ. Vedle toho se nauãíme vytvofiené programy ladit.

Ve tfietí ãásti zaãneme programovat doopravdy: Seznámíme se

s vytváfiením blokÛ, s rozhodováním, s cykly a procedurami, na-

uãíme se pouÏívat datové typy, tisknout na obrazovku, zpracová-

vat vstup z klávesnice atd. 

Programy probírané v této knize mÛÏeme také najít na WWW.

Kniha je psána jako úvodní pfiíruãka. To znamená, Ïe nepfiedpo-

kládá vÛbec Ïádné pfiedbûÏné znalosti o programování. Oãekává

ov‰em, Ïe ãtenáfi umí alespoÀ trochu pracovat s poãítaãem pod

operaãním systémem Windows.

Jeden z autorÛ v úvodu poznamenává, Ïe tuto knihu dal ãíst

i svému osmiletému synovi. Upfiímnû fieãeno, nejsem si jist, Ïe by

se dûcko ze tfietí tfiídy dostalo bez vedení nûkoho zku‰enûj‰ího

pfies druhou ãást. Umím si ale dobfie pfiedstavit, Ïe se ji samostat-

nû ãtou a pouÏívají fieknûme Ïáci v 7. tfiídû. Umím si také pfiedsta-

vit, Ïe ji pouÏije dospûl˘ ãtenáfi, kter˘ se chce seznámit se základy

programování. Je totiÏ napsaná velice ãtivû a témûfi v‰echen v˘-

klad v ní se opírá o pfiíklady. Líbila se mi.

MIROSLAV VIRIUS

Rudolf Pecinovsk˘, Jifií Vácha, SGP Systems, Uherské Hradi‰tû 2000, 215 stran, doporuãená cena 195 Kã, v ãe‰ti-
nû, ISBN neuvedeno

Baltík Uãebnice progra-
mování nejen pro dûti
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Nakladatelství Kopp pfiiná‰í v podobû této publikace pro své ãte-

náfie pomocníka a prÛvodce na jejich cestû smûfiující k úspû‰né-

mu vyuÏívaní základních vlastností a sluÏeb operaãního systému

Microsoft Windows 2000 Professional. 

Tato kniha je urãena nejen zcela zaãínajícím uÏivatelÛm tohoto

systému, ale také tûm, ktefií se rozhodli pfiestoupit na tuto plat-

formu z pfiede‰l˘ch verzí. 

âtenáfii se v úvodní kapitole mohou dozvûdût nûco málo z histo-

rie operaãních systémÛ spoleãnosti Microsoft a mají zde také

moÏnost získat základní informace o variantách Windows 2000.

V následující kapitole se mohou doãíst úplné základy nutné pro

práci s tímto systémem – jak se spou‰tí a ukonãují Windows

2000. Na tyto úvodní kapitoly navazuje popis pracovní plochy

a oken. Samozfiejmû Ïe v knize nesmí chybût ani ãást vûnovaná

práci se soubory a sloÏkami – tyto dÛleÏité informace mohou ãte-

náfii nalézt ve ãtvrté kapitole. 

Nûkdy se uÏivatelÛm stane (nebo jsou k tomu spí‰e nuceni, na-

pfiíklad pokud jsou po‰kozeny systémové soubory), Ïe musí vy-

uÏívat i pfiíkazov˘ fiádek – tak jak ho mohli znát napfiíklad z ope-

raãního systému MS-DOS. A právû popisu základních pfiíkazÛ

zadávan˘ch pomocí pfiíkazového fiádku je vûnována pátá kapitola

publikace. âtenáfii se v ní mohou mimo jiné doãíst, jaké pfiíkazy

slouÏí k tvorbû záchranné opravné diskety a spou‰tûcích disket.

V ‰esté kapitole jsou pomûrnû podrobnû popsány vybrané sou-

ãásti Windows 2000. Lze se zde doãíst, jak se pracuje s aplikace-

mi umístûn˘mi ve skupinách pfiíslu‰enství, zábava, systémové ná-

stroje a usnadnûní. Popisu nastavení základních parametrÛ, a to

jak softwarov˘ch, tak pfiedev‰ím hardwarov˘ch, je vûnována ná-

sledující – sedmá – kapitola. âtenáfii se zde mohou seznámit

s tím, jak se instalují a nastavují tiskárny ãi co v‰echno lze nasta-

vit v ovládacích panelech. Pro ponûkud zku‰enûj‰í uÏivatele je ur-

ãena osmá kapitola – Správa systému a poãítaãe –, ve které se

mohou napfi. dozvûdût, jak se pfiidávají a nastavují oprávnûní uÏi-

vatelÛm nebo jak se definují skupiny uÏivatelÛ. 

V souãasné dobû je jiÏ samozfiejmé, Ïe autofii nemohli vynechat

ãást urãenou komunikaci, sítím a internetu. Zde lze nalézt infor-

mace napfiíklad od popisu propojení poãítaãÛ pomocí kabelu aÏ

po popis práce s aplikacemi Internet Explorer a Outlook Express.

Jak je zfiejmé z pfiedchozího textu, je tato kniha urãena v‰em,

ktefií hledají odpovûdi na základní otázky, s nimiÏ se mohou set-

kávat pfii své kaÏdodenní práci s tímto operaãním systémem.

MILAN PINTE

Pracujeme s Windows
2000 Professional

Recenze dal‰ích knih najdete na CD Chip Plus.

J. Scott Hamlin, UNIS Publishing, Brno 2000, 336 stran, cena 390 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-86096-45-5

Grafika, animace – 
kouzla na Webu
Animace pro webové stránky lze vytváfiet nejen programovû, po-

mocí apletÛ nebo skriptÛ, ale i graficky, napfiíklad pomocí formátu

GIF. V této knize se seznámíme s nûkter˘mi postupy, které lze pfii

vytváfiení animací pouÏít. Autor zaãíná od základÛ, nejprve sezná-

mí ãtenáfie s principy nejbûÏnûj‰ích animaãních postupÛ, jako je

animaãní se‰it, celuloidová animace, objektová animace atd. 

Pak pfiejde k animacím zaloÏen˘m na formátu GIF. Zde se ale jiÏ

zab˘vá i problémy, které se bezprostfiednû dot˘kají jejich vyuÏití

na webu – pfiedev‰ím velikostí v˘sledn˘ch souborÛ a zpÛsoby, jak

ji optimalizovat. Vedle toho samozfiejmû rozebírá i problémy spo-

jené s vhodn˘m ãasováním jednotliv˘ch snímkÛ, s tím, aby se do-

sáhlo poÏadovaného úãinku. ¤e‰ení sloÏitûj‰ích problémÛ ukazu-

je v programu Photoshop.

Pak pfiijde na fiadu vytváfiení interaktivních animací pomocí Ja-

vaScriptu.

V dal‰ích kapitolách se seznámíme s vytváfiením animací v pro-

gramech Macromedia Flash a Jacs Animation Shop 2.x. V závûreã-

né kapitole najdeme rozsáhlej‰í pfiíklady („pfiípadové studie“). Na

doprovodném CD najdeme fiadu pfiíkladÛ animací, demoverze nû-

kter˘ch animaãních programÛ a ukázky dal‰ího softwaru. V˘klad

pochopitelnû doprovází fiada obrázkÛ, pfiedev‰ím samozfiejmû

ãernobíl˘ch, nûkolik z nich je ov‰em i barevn˘ch.

Je to uÏiteãná kniha, která vedle principÛ animace ukazuje

i bûÏné chyby a zpÛsoby, jak se jim vyhnout. Je napsána tak, Ïe

základÛm porozumí i zaãáteãník (coÏ byl v tomto oboru napfi. mÛj

pfiípad). Jedinou vadou, kterou jsem zaznamenal, je jazyk pfiekla-

du. Obãas se mi vnucovaly vzpomínky na film ·a‰ek a královna:

Néumi césky... Pfiitom nejde jen o jazykové neobratnosti (nadpis

„UdrÏení animací svûÏími...“), ale i o gramatické chyby, pfieklepy

ap. ·koda, jinak je to hezká a nepochybnû i uÏiteãná kniha.

MIROSLAV VIRIUS
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Hrajeme si s parapletem
Gr8net, Diskus multimedia, Praha,  199 Kã 

PrÛvodcem tohoto ojedinûlého projektu je Zdenûk Svûrák

a mal˘ Honzík, kter˘ se po úrazu mÛÏe pohybovat jen díky

ortopedickému vozíku, ale pfiitom by rád zkusil v‰echno, 

co jeho zdraví kamarádi. Na CD najdete ‰est písniãek, 

obvyklé dûtské skládaãky a pexesa a omalovánky. Prochá-

zení CD doprovází nûkolik hfiíãek (vztyãování prezidentské

standarty, pozdrav vodníka atd.). 

Moje zahrada 3D
RGMT Group, Beroun,  1199 Kã

Netradiãní titul nabízí struãné encyklopedické informace

o 3500 rostlinách i poradce o pûstování rostlin, o jejich choro-

bách a ochranû proti nim. Speci£ck˘ gra£ck˘ editor umoÏÀuje

snadno zobrazovat pfiedstavy o zahradách a krajinách – zadá-

vat a mûnit reliéf krajiny, umísÈovat do ní rostliny, cesty, ploty,

zahradní doplÀky apod. a zobrazovat rÛzné 3D pohledy.

Îolík – Karetní a hazardní hry
MEDIA trade, Praha,  395 Kã

Sharewarov˘ v˘bûr sedmi desítek pfieváÏnû karetních her,

z nichÏ mnohé samy nabízejí dal‰í a dal‰í varianty. Nabíd-

ka je rozdûluje do sedmi skupin. Pfiipojena jsou i obecná

pravidla nûkter˘ch her (BlackJack, Mariá‰, Poker, Ruleta,

Solitaire, Srdce a Taroky). Obsah CD doplÀuje znaãn˘ ob-

jem pomocníkÛ pro optimální práci s poãítaãem (antiviry,

prohlíÏeãe, souborové manaÏery apod.). 

Îolík – Logické hry
MEDIA trade, Praha,  395 Kã

Dal‰í sharewarov˘ v˘bûr, tentokrát logick˘ch her, pfiiná‰í

v deseti kategoriích od adventur aÏ po tetrisy a patnáctky

více neÏ stovku programÛ. Pokud si budete chtít pfiíjemnû

zkrátit dlouhou chvíli, jistû si vyberete. Obsah CD doplÀu-

je znaãn˘ objem pomocníkÛ pro optimální práci s poãíta-

ãem (antivirové programy, prohlíÏeãe, souborové mana-

Ïery apod.). 

Domácí uãitel nûmãiny 1
eddica, Ostrava/CFC, Praha,  999 Kã 

Program pro v˘uku a procviãování nûmãiny je urãen pfiede-

v‰ím zaãáteãníkÛm a mírnû pokroãil˘m. Nabízí ãtyfii „vût-

ve“ – v˘uku, procviãování, zkou‰ení a tisk. Pracovat lze jak

s jednotliv˘mi slovy, tak i s ãástmi vût. V‰echna slovíãka

jsou ozvuãena. Jsou pfiipraveny dvû desítky gramatick˘ch

témat, dvû desítky konverzaãních témat a uÏiteãn˘ prÛvod-

ce programem. 

5 bodÛ

8 bodÛ
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Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Dvacáté století pfiineslo lidstvu mnoho nov˘ch vynálezÛ a vymoÏeností,

které posunuly úroveÀ jeho  poznání i jeho Ïivotních podmínek mno-

hem v˘‰, neÏ tomu bylo kdy dfiíve. Na druhé stranû ale pfiineslo lidstvu také

nesmírná utrpení, mezi které na pfiedních místech rozhodnû patfií obû svû-

tové války. Pfied rokem uvedla £rma Jimaz na ná‰ trh lokalizovanou multi-

mediální prezentaci historie druhé

svûtové války. Nyní ji následují

hned dva tituly, které jsou vûnová-

ny pohledu na první svûtovou válku

a na nejznámûj‰í vojevÛdce rÛz-

n˘ch válãících stran v hlavních vá-

leãn˘ch konfliktech celého století.

Forma obou titulÛ je obdobná – jsou to multimediální dokumenty,

které pomocí dobov˘ch fotogra£í, map, £lmov˘ch ukázek, ãteného 

odborného komentáfie a pÛsobivého zvukového doprovodu zasvûcenû

pfiibliÏují danou tematiku. CD si mÛÏete nechat pasivnû promítat jako

£lm, nebo si mÛÏete vybírat podle obsahu nebo rejstfiíkÛ právû ty ãásti,

které vás zajímají. CD ale rozhodnû nejsou klasick˘mi encyklopediemi.

Vût‰ina informací je prezentována v multimediálních sekvencích a není

pfiístupná v textové podobû. Proto program ani nenabízí Ïádné funkce

pro vyhledávání a i rejstfiíky obsahují hlavnû jmenná hesla.

CD-ROM První svûtová válka hovofií o pfiíãinách vzniku tohoto prvního

celosvûtového váleãného konfliktu, o tom, jak tento v dûjinách lidstva

první opravdu rozsáhl˘ konflikt probíhal a jak jeho v˘sledek ovlivnil dal‰í

osud nejen celého svûta, ale pfiedev‰ím Evropy. Kromû informací o nej-

dÛleÏitûj‰ích bitvách váleãného konfliktu, pohledu na progresivnû se

mûnící vlastnosti zbraní a vojenského umûní je velká ãást CD vûnována

jak v˘znamn˘m osobnostem, tak i obyãejn˘m bezejmenn˘m „pû‰ákÛm“,

ktefií nesli na sv˘ch bedrech nejvût‰í tíhu války a zaplatili za ni nejvût‰í

cenu – miliony ztracen˘ch ÏivotÛ. Pokud si necháte promítnout celou

prezentaci, ãekají vás více neÏ tfii hodiny mluveného slova, tisíce foto-

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

Víc neÏ vojenská
PRVNÍ SVùTOVÁ VÁLKA,  SLAVNÍ GENERÁLOVÉ 20. STOLETÍ

Válka a její vojevÛdci jsou vdûãn˘m tématem pro

historiky. Ale mnohem lep‰í by bylo, kdyby tyto

námûty nemûly svou oporu ve skuteãn˘ch událostech. 

Proto by pouãení z historie mûlo vÏdy slouÏit k tomu,

abychom se vyvarovali chyb, kter˘ch jsme se dopustili.



Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Alík – NeÏ pÛjdu do ‰koly
Silcom, Opava, CFC, Praha,  599 Kã

Jak uÏ název napovídá, jde o titul, kter˘ je urãen mal˘m pfied-

‰kolákÛm. Hravou formou a pro dûti atraktivní gra£kou pomÛ-

Ïe psík Alík procviãovat  znalost barev, tvarÛ, ãísel, velikostí,

smûrÛ a jednoduch˘ch logick˘ch závislostí. Alík vÏdy fiekne, 

co je potfieba udûlat, a potom také komentuje, zda byl úkol

splnûn správnû. Nechybí ani jednoduché zábavné animace.

TS – Nûmãina III
Terasoft, Hofiovice,  600 Kã

CD-ROM je urãen pfiedev‰ím pro podporu jazykové v˘uky

na základních ‰kolách a osmilet˘ch gymnáziích. Na pod-

kladû nejpouÏívanûj‰ích uãebnic nûmãiny nabízí v sekcích

Gramatika, Slovíãka (dvojice), Pravopis slovíãek a Tema-

tické okruhy bohatou slovní zásobu. Pro kaÏdou sekci jsou

pfiipraveny ãásti Procviãování a Test. V‰echna slovíãka jsou

ozvuãena.

TS – Angliãtina pro zaãáteãníky (I. – II. díl)
Terasoft, Hofiovice,  950 Kã

Spoleãné vydání prvních dvou dílÛ osvûdãené v˘uky angliãti-

ny, urãené pfiedev‰ím pro Ïáky základních ‰kol. V sekcích

Gramatika, Slovíãka (dvojice), Pravopis slovíãek a Tematické

okruhy lze procviãovat v‰e potfiebné k osvojení tohoto jazy-

ka. Pro kaÏdou sekci jsou pfiipraveny ãásti Procviãování

a Test.  V˘ukové ãásti programu doplÀuje oboustrann˘ 

anglicko-ãesk˘ slovník. 

V˘uka MS Excel 2000
Grada Publishing, Praha,  690 Kã

Multimediální uãebnice nejroz‰ífienûj‰ího systému pro prá-

ci s tabulkami. Postupnû se seznámíte se v‰emi základními

moÏnostmi programu. Nechybí ani v˘klad a ukázky pouÏití

kontingenãních tabulek. Poslední kapitola je vûnována tes-

tu, cviãení a v˘sledkÛm. V˘klad je doplnûn fiadou cviãení

a pro lep‰í pochopení probírané látky jsou pfiipraveny i vi-

deosekvence. 

Cesta za zatmûním Slunce
Aion CS, Zlín, 459 Kã

Díky doc. Druckmüllerovi máte moÏnost se podívat na zat-

mûní Slunce i tehdy, pokud jste ho v roce 1999 pro nepfiízeÀ

poãasí nevidûli. Dozvíte se pfiitom nejen obecné informace

o Slunci, typech zatmûní, ale také o pfiípravû sledování toho-

to úkazu. Samozfiejmû Ïe nejcennûj‰í jsou snímky vlastního

zatmûní. Nechybí ani informace (a mapa) o pfií‰tím zatmûní.

8 bodÛ

7 bodÛ

7 bodÛ

9 bodÛ

8 bodÛ

gra£í, stovky map i unikátní videosnímky. Uvidíte ale také mnoho lidského

utrpení, ze kterého si v‰ak lidstvo nevzalo dostatek pouãení a po dvou de-

setiletích pfiivedlo  svût na práh dal‰ího celosvûtového váleãného konflik-

tu, jehoÏ tragické dÛsledky byly je‰tû mnohem vût‰í a kter˘ hlavnû mno-

hem v˘raznûji zasáhl civilní obyvatelstvo.

Hrdiny váleãn˘ch konfliktÛ obvykle b˘vají nejen neznámí vojáci, ale

pfiedev‰ím úspû‰ní velitelé. O nich je CD-ROM Slavní generálové 20. stole-

tí. Podrobnûji pfiibliÏuje Ïivotní osudy patnácti generálÛ rÛzn˘ch váleãn˘ch

konfliktÛ, které doplÀují struãné portréty dal‰ích v˘znamn˘ch vojákÛ i po-

litikÛ. Obraz váleãn˘ch bitev dokreslují i ãlánky o vojenské technice a tak-

tice, komentované mapky, archivní nahrávky i osobní záÏitky pfiím˘ch

úãastníkÛ nûkter˘ch váleãn˘ch bojÛ. Samozfiejmû nechybí  rejstfiík osob

i událostí. A které vojenské hrdiny v‰ech stran konfliktÛ autofii vybrali? Pro

charakteristiku 1. SV to jsou generál Douglas Haig, polní mar‰ál Paul von

Hindenburg, mar‰ál Ferdinand Foch a generál sir Edmund Allenby. Období

2. SV „zastupují“ generálové  Heinz Guderian, Ervin Rommmel, Bernard

Montgomery, Dwight D. Eisenhower,

George S. Patton, Douglas Mac Art-

hur, William Slim a mar‰ál Georgij

Îukov. Pováleãnou éru potom gene-

rálové Vo Nguyem Giap, Ariel ·aron

a H. Norman Schwarzkopf. Jak vidíte,

opravdu samá slavná jména. 

Zajímavé jsou i informace, které se dozvíte v kapitolách Îivot generálÛ,

Generálové pod tlakem, Generálové v bitvû a Generálové v masmédiích. 

Zejména pro pfiíznivce váleãné tematiky, ale také tfieba pro v˘uku dûjepi-

su jde o tituly, které si zaslouÏí pozornost pro svÛj osobit˘ pohled na váleã-

né dûjiny 20. století. Urãit˘m handicapem je jistá nevyváÏenost zastoupení

informací od v‰ech rozhodujících stran váleãn˘ch konfliktÛ (Rakouska-

-Uherska pro CD 1. SV a rusk˘ch a japonsk˘ch generálÛ pro druh˘ CD).

Nepfiíjemn˘m omezením je skuteãnost, Ïe oba tituly lze spou‰tût pouze

v prostfiedí Windows 3.1x, 95/98 a Millenium Edition, ale ne NT a 2000.  

Milan Pola

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.
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Hravé putování historií

CD-ROM KfiíÏem kráÏem staletími mÛÏe

pouÏívat vût‰í poãet uÏivatelÛ, ktefií se

pfii prvním spu‰tûní registrují (to znamená, 

Ïe zadají své jméno a pfiipojí svÛj obrázek –

nepodceÀujte to, u nûkter˘ch památek se

budete fotit!). KaÏd˘ uÏivatel si vede vlastní

kroniku své cesty a na pergamen doplÀuje

jednotlivé ãásti. Splníte-li v‰echny úkoly,

mÛÏete obsah kroniky i pergamenu vymazat

a zaãít opût od zaãátku.

A mÛÏeme vyrazit na cestu

Zlovoln˘ skfiítek unesl uãence SvûtobûÏníka.

Va‰ím úkolem je projít postupnû v‰ech osm fií‰í

a posbírat jednotlivé ãásti pergamenu. Teprve

po jeho sloÏení bude uãenec osvobozen.

Cel˘ pfiíbûh zaãíná na pÛdû domku uãené-

ho pana SvûtobûÏníka. Tam najdete stroj

ãasu, návod k v˘pravû, starou truhlu s doku-

menty a tfii hry, ve kter˘ch musíte uplatnit do-

sud získané znalosti. Pfii plnûní jednotliv˘ch

úloh vás provází roztomilá postaviãka skfiítka

VûkÛpána. Její rady jsou uÏiteãné hlavnû na

zaãátku, kdy se seznamujete s moÏnostmi,

které nabízí pÛda domku.

Strojem ãasu se mÛÏete pfiená‰et do jedno-

tliv˘ch fií‰í a postupnû nav‰tívit starovûk˘

Egypt, starovûké ¤ecko, ¤ímskou fií‰i, ãínská 

císafiství, stfiedovûkou Evropu, fií‰i InkÛ, epochu

prÛmyslu a moderní mûsto. Po vystoupení ze

stroje ãasu se pfied vámi vÏdy rozprostfie mapa

pfiíslu‰né fií‰e, na které jsou mûsta, památky, fieky

a dal‰í objekty. Poklepáním na nûkter˘ z tûchto objek-

tÛ spustíte krátkou animaci, doplnûnou pfiíslu‰nou zvu-

kovou ukázkou. Po jejím skonãení se objeví okno se

struãn˘m v˘kladem. Spolu s textem se spustí i záznam

mluveného slova,  takÏe ani ti, ktefií se je‰tû nestihli

s abecedou moc skamarádit, nebudou ochuzeni. V nû-

kter˘ch oknech narazíte na kontrolní otázku. Po jejím

zodpovûzení si mÛÏete pfiíslu‰n˘ obrázek vloÏit do své

kroniky. Mapy fií‰í jsou rozsáhlé a obsahují fiadu míst,

pro která je moÏné zobrazit vysvûtlující informace.

Chcete-li zobrazit základní údaje o celé fií‰i, poklepejte

na modr˘ symbol knihy, umístûn˘ vedle názvu fií‰e.

Pokud vás hledání kouskÛ pergamenu uÏ unavilo,

mÛÏete si hrát nebo hledat  dal‰í informace v rejstfiíku.

Ten nabízí seznam fií‰í a pojmÛ, které jsou v programu

obsaÏeny. Pokud jde o hry (Lov pokladu, Písafi a Pá-

traã v ãase), jsou sice velmi jednoduché, ale vyÏadují

postfieh a dobrou obrazovou pamûÈ. Cílem hry Pátraã

v ãase je vybrat z pfiedmûtÛ, které se na obrazovce ob-

jevují, ty, které patfií do urãité ãasové epochy. Stihne-

te-li zadan˘ poãet nasbírat v ãasovém limitu, vyhráli

jste. U hry si mÛÏete nastavit tfii hladiny obtíÏnosti. 

Vydáte-li se na lov pokladu, je va‰ím úkolem dostat

potápûãe k potopenému pokladu. Program vám klade

otázky a ke kaÏdé nabízí tfii odpovûdi. Odpovíte-li

správnû, potápûã o kousek klesne. Pfii chybné odpovû-

di se naopak kousek vynofií. Pfii hfie Písafi je va‰ím úko-

lem poznat pfiedmûty z rÛzn˘ch epoch a sestavit z nich

potfiebn˘ obrázek (jen malé upozornûní: kaÏd˘ vybra-

n˘ pfiedmût je tfieba pfietáhnout nad obrázek, nestaãí

na nûj jen poklepat my‰í!).

Data z programu si mÛÏete vytisknout nebo je vloÏit

do schránky a pouÏít napfiíklad pfii pfiípravû na hodiny

dûjepisu. Na cédéãku najdete i malou sekci s na‰imi

dûjinami. Na‰e republika není sice zapojena do herní-

ho plánu, ale i tak je docela pfiíjemné, Ïe vedle tako-

v˘ch fií‰í, jako je napfiíklad starovûk˘

Egypt, najdete i popis osidlování území na-

‰eho nynûj‰ího státu. Na‰e historie zaãíná

na tomto cédéãku pfiibliÏnû v roce 1200

pfied na‰ím letopoãtem, tedy v dobû roz-

machu Egypta. V˘klad postupuje v ãase

tak, jak existovaly jednotlivé fií‰e, kter˘mi procházíte

pfii hledání pergamenu. To poskytuje zajímavé srovná-

ní úrovnû kultury na na‰em území s úrovní jin˘ch sou-

ãasnû existujících fií‰í. Jen je ‰koda, Ïe data o na‰í re-

publice nelze vytisknout nebo pfienést do schránky.

Ovládání CD je velmi jednoduché a zvládnou jej

i dûti ve vûku kolem ‰esti let. Pfiípadné pfiekáÏky po-

mÛÏe odstranit skfiítek VûkÛpán. Pokud si va‰i potom-

ci nebudou vûdût rady a pozvou si vás na pomoc, pak

vûzte, Ïe na vás autofii pamatovali. Na pÛdû, ze které

hráãi vyráÏí za dobrodruÏstvím, najdete truhlu a v ní

dokumenty, ve kter˘ch najdete popis tohoto cédéãka

a jeho moÏností. Nebudete-li moci truhlu nalézt (a ne-

budete-li se chtít ptát sv˘ch potomkÛ), kliknûte na ob-

rázek kamery. Tím spustíte animovanou prohlídku

pÛdy a v ní truhlu uvidíte. 

Za pfiitaÏlivou obsahovou, gra£ckou i interaktivní

podobu CD, kter˘ i pfies v˘raznû v˘ukov˘ obsah zÛs-

tává zajímavou hrou, udûlujeme tomuto CD na‰e

ocenûní Chip Tip.  Miroslav Ziegler

Lokalizovanou verzi multimediálního cédéãka £rmy Dorling Kindersley uvedla

na ná‰ trh £rma BSP Multimedia. Je urãeno pro dûti od ‰esti let a zábavnou

formou nabízí poznání dûjin osmi znám˘ch „fií‰í“, které ovlivnily v˘voj svûta.

KfiíÏem kráÏem staletími

Multimediální hra pro podporu znalostí historie svûta

V˘robce/poskytl3Dorling Kindersley, VB, BSP Multimedia, Praha    

Cena 3 1095 Kã
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K roniky nakladatelství Fortuna Print patfií mezi zajímavé dokumenty,

které struãnû pfiipomínají nejdÛleÏitûj‰í události historie. Kronika

20. století je uÏ tfietí z nich (po Kronice lidstva a Kronice âesk˘ch zemí), kte-

rou £rma Anopress pfievedla do elektronické podoby na CD-ROM. Jaké má

tato moderní forma informací v˘hody? Samozfiejmû Ïe jí chybí ona poezie

a vzne‰enost knihy – krásn˘ papír a váÏnost vazby, ale na druhé stranû pfii-

ná‰í fiadu v˘hod. Ti, ktefií pracují s informacemi ãasto, ocení zejména zabu-

dovan˘ systém fulltextového vyhledávání a moÏnost £ltrování jednotliv˘ch

hesel podle fiady kritérií (tj. podle kapitol, nadpisÛ, stránek, období, území).

Tento systém lze kombinovat je‰tû s dal‰ím, kde jsou k dispozici £ltry Kroni-

ka, Osobnosti, Kalendárium, Sport, Narodili se a Zemfieli. Dal‰í velmi v˘-

znamnou podporou snadné práce s informacemi jsou tisíce hypertextov˘ch

vazeb, které usnadní pfiechody k dal‰ím heslÛm s obdobnou tematikou.

Vyhledávání potfiebn˘ch informací je proti knize mnohem snaz‰í a hlav-

nû dÛslednûj‰í. Kniha obsahuje témûfi 9000 hesel (v ti‰tûné verzi 1500

stránek), text doplÀuje 3000 fotogra£í a obrázkÛ. Vût‰ina hesel je velmi

struãná (obvykle jedna, dvû vûty), ta zvlá‰È dÛleÏitá hesla jsou rozvedena

(na cca odstavec) a doplnûna fotogra£emi.  To, co v ti‰tûné knize snadno

pfiehlédnete nebo nedohledáte, je v takto pojaté elektronické formû uspo-

fiádání informací hraãkou. Autofii se dokonce zajímav˘m zpÛsobem vypo-

fiádali i s takov˘m problémem, jak˘m jsou rÛzná pojmenování na‰í zemû

v jediném století (souãást Rakouska-Uherska, âeskoslovenská republika,

Protektorát âechy a Morava, âSSR, âSFR, âeská republika – v‰echny tyto

zemû hledejte pod heslem „tuzemsko“). 

Pokud potfiebujete rychle zjistit, co se kdy dÛleÏitého v minulém století

událo, máte v CD-ROM Kronika 20. století velmi uÏiteãného pomocníka,

kterému udûlujeme na‰e ocenûní Chip Tip.  Milan Pola

L áká vás svût záhad a tajem-

n˘ch sil a skutkÛ? Potom si

pusÈte tento ryze ãesk˘ DVD titul

reÏiséra Arno‰ta Va‰íãka,  kter˘

vás zavede na 83 míst na‰í pla-

nety za pfiíbûhy, které vás jistû

zaujmou. Dozvíte se o stopách

neznám˘ch bytostí, nevysvûtlitel-

n˘ch jevech nejen dávné historie, ale i dne‰ních dní. PÛsobivé prostfiedí

hlinûn˘ch animací Bedfiicha Glasera, které doplÀuje vhodná hudba Petra

Zajace-Satoriho, nabízí 51 videozáznamÛ (150 minut) a 33 fotoseriálÛ.

Jednotlivé pfiíbûhy, které byly pÛvodnû zpracovány pro stejnojmenn˘

televizní seriál, jsou rozdûleny do pûti slupin (Nevysvûtlitelné objevy,

Fascinující ãlovûk, Tajemné úkazy, Záhadné bytosti a Neznámá zvífiata)

a jsou vÏdy uvedeny struãn˘mi (bohuÏel nûkdy aÏ pfiíli‰) texty. Procházet

se nabídkou DVD lze také podle geografické polohy místa pfiíbûhu. 

Pojìme a pusÈme si  tedy nûkter˘ z videosnímkÛ. Tfieba ten o psích 

lidech nebo o hrobech Amazonek, které nemusíme hledat aÏ v daleké

Brazílii, ale najdeme je jen kousek za humny, v polské Maslovaãi. Mezi

pfiíbûhy, které lze spatfiit pouze na tomto atraktivním titulu, patfií doku-

ment o bíl˘ch lidech z hvûzd, které dokládají nálezy mumií v odlehlé hor-

ské oblasti Chachapoyas v Peru. Na CD mÛÏete vidût i stopy obrovského

neznámého amazonského zvífiete sachamamy, ‰amanské rituály kmenÛ

Dani, Mentawai a Veda nebo skalní sídla pouh˘ch tfiicet centimetrÛ vyso-

ké trpasliãí rasy Andambulu. AutorÛm se podafiilo získat 

a natoãit svûdectví úãastníkÛ zázraãn˘ch událostí, napfiíklad otce Spira

z jordánské Madaby, kter˘ na vlastní oãi pozoroval samovolnou zmûnu

obrazu Madony. Jedineãné jsou fotografie duchÛ a zjevení, které pro Pla-

netu záhad poskytli lidé od nás i ze zahraniãí.

Pokud vlastníte DVD mechaniku, mÛÏete se v klidu domova podívat na

zajímavá místa celého svûta. Za nov˘ pfiístup k ‰ífiení zajímav˘ch informa-

cí udûlujeme titulu na‰e ocenûní Chip Tip.  Milan Pola

Sto let na jednom CD Tajemná místa a pfiíbûhy
KRONIKA 20. STOLETÍ PLANETA ZÁHAD

Planeta záhad

Svûtové záhady v multimediálních ukázkách na DVD

V˘robce/poskytl 3 Digital Media Production, Praha   
www.dmp.cz

Cena 3 1370 Kã
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Kronika 20. století

Pfiehled nejdÛleÏitûj‰ích událostí dvacátého století

V˘robce/poskytl 3 Fortuna Print, Praha, 
Anopress Praha, 
www.anopress.cz

Cena 3 499 Kã
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Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

Dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., ing. Jan Buriánek,
RNDr. Ondfiej âada, ing. Jifií Donát, Martin Dvofiáãek, ing. Miroslav Herold, CSc.,
ing. Jifií Chrustawczuk, RNDr. Vlastimil Klíma, ing. Petr Matiasovits,
ing. Luká‰ Mik‰íãek. ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘, ing. Michal Pfiádka,
ing. Tomá‰ Rosa, doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc., ·tefan Stieranka,
ing. Miroslav Virius, CSc., ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Martin Try‰ãuk
Cinemax, s. r. o.  | Page 42: Matûj Syxra, Milan Kratochvíl, Jan Moravec,

Ondfiej DoleÏal, Antonín Hejl
Moraviapress, a. s.

V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.
Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl nabíd-
nut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 35/1965 Sb. a vyhlá‰kou MK âR
ã. 55/1978 Sb. (v˘jimky z povinnosti sjednávat písemnû smlouvy o ‰ífiení literárních a jin˘ch dûl).
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel v˘hradní práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou
vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
zpÛsobem v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiují Mediaprint & Kapa Pressegrosso, s.r.o., spoleãnosti PNS, a.s.,
na Slovensku Magnet Press Slovakia, s.r.o., Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s.r.o  
Podávání novinov˘ch zásilek povoleno âeskou po‰tou, s. p., OZJM,
fieditelství v Brnû, pod ã. j. P/2-71/97 ze dne 8. 1. 1997.

Chip vychází v licenci nûmeckého nakladatelství Vogel Verlag und Druck
© Vogel Media International GmbH, D-97082 Würzburg
ve vydavatelství Vogel Publishing s.r.o. (IâO 45280681)
jako mûsíãník divize Vogel Computer Media

ing. Pavel Filipoviã, pavel.filipovic@vogel.cz
ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
ing. Vladimíra Kuklovská, vladimira.kuklovska@vogel.cz
ing. Petr Moláãek (vedoucí), Iveta Krame‰ová, ing. Martina ·Èastná
marketing@vogel.cz, tel. (02) 21808 544, 21808 546, 21808 542
Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
BVV — pavilon O, V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
Sabina Morawitzová, telefon a fax: (05) 41159 758

Vogel Publishing s.r.o. dále vydává ãasopisy IT-Net, Level, MEDIAshop,
Poãítaã pro kaÏdého. Podrobnûj‰í informace o vydavatelství a jeho produktech
viz téÏ www.vogel.cz. Tam, nebo pfiímo na www.chip.cz najdete i vlastní webovou
stránku Chipu.

100440,67
Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Steffen Rabenstein (srabenstein@vogel.de), Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217
More information about the publishing house and its products
is also available at www.vogel.cz.

Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1728 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 876 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.
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Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

LEVEL je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her, nejménû se
dvûma CD a plnou verzí hry

Poãítaã pro kaÏdého je nej-
srozumitelnûj‰í ãasopis pro
poãítaãové zaãáteãníky

MEDIAshop je prodejní
katalog v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech na‰ich titulÛ

IT-NET je specializovan˘
mûsíãník o sítích, telekomu-
nikacích a sluÏbách

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz



O mechaniky DVD-ROM dosud není
takov˘ zájem, jak se dfiíve pfiedpoklá-
dalo, a mnoho uÏivatelÛ PC dá stále
je‰tû pfiednost mnohem levnûj‰í
mechanice CD-ROM. Pokud k nim pat-
fiíte i vy, bfieznov˘ Chip vám pomÛÏe
s v˘bûrem.

O âEM SI P¤EâTETE V B ¤ E Z N U 3/01 VYJDE 27. 2. 2001

D A L · Í  T É M A T A
B¤EZNOVÉHO âÍSLA

Spoleãnost VIA Technology pfiedsta-
vila procesor Cyrix III s nov˘m jád-
rem nazvan˘m Samuel 2. My jsme
mûli moÏnost otestovat jeden z prv-
ních vzorkÛ – o v˘sledky se s vámi
samozfiejmû podûlíme.

Zaãalo to pfiíkazovou fiádkou...

Neodmyslitelná souãást programového

vybavení poãítaãÛ, operaãní systém, uÏ

má za sebou bohatou a docela

napínavou historii. Jiráskovi by moÏná

vydala na román, my se spokojíme se

struãn˘m ohlédnutím do vlastnû

nedávn˘ch ãasÛ.

âeká vás Alcatraz!

Samozfiejmû nikoli proto, Ïe bychom

u vás nepfiedpokládali ãist˘ trestní

rejstfiík. Pfií‰tû se totiÏ seznámíte se

stejnojmenn˘m produktem £rmy

Pythagoras, kter˘ nabízí inteligentní

a bezpeãnou správu pfiístupov˘ch práv

ke sdílen˘m datÛm.

Dal‰í „empeg“ na obzoru

V zasvûceném pfiíspûvku

renomovaného odborníka se dozvíte

o pfiipravovaném multimediálním

formátu MPEG-4.

Svût na DVD

V‰echny vûdomosti, které lidstvo

bûhem svého v˘voje nashromáÏdilo, asi

nepojme Ïádn˘ datov˘ nosiã. A bûÏné

cédéãko uÏ pomalu nestaãí ani na jejich

v˘bûry v rÛzn˘ch encyklopediích. 

MS Encarta 2001 to teì zkusila s DVD...

I seek you

Neodbytná touha anglicky mluvících

jedincÛ vym˘‰let slovní hfiíãky stála

i u zrodu názvu ICQ, jímÏ autofii

pojmenovali znám˘ komunikaãní

program. Na jeho novou verzi

ICQ2000b se pfií‰tû podíváme.
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V testu jsme mûli ‰piãkovou NT
gra£ckou stanici Silicon Graphics
Zx10 s technologií, kterou £rma SGI
pfievzala od svého nûkdej‰ího rivala
na hardwarovém poli, spoleãnosti
Intergraph Corporation.

Operaãní systém Epoc pro mobilní
zafiízení se má ãile k svûtu. Doka-
zuje to i jeho nová verze ER6 s uÏi-
vatelsk˘m rozhraním Quartz –
jednu konkrétní realizaci vidíte na
obrázku.



Tato strana je zámûrnû prázdná.


