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Kanceláfi Chipu
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Jedním ze signálÛ, které £rmy vysílají vstfiíc svûtu a které nesou obsah „máme no-

vou my‰lenku, strategii a cíl“, b˘vá zmûna loga. ZpÛsob jasn ,̆ ov‰em velmi o‰emetn˘ –

ve svém koneãném dÛsledku mÛÏe zapÛsobit zcela opaãnû. Zákazník zvykl˘ na znaã-

ku je zmaten, související nemalé marketingové náklady proletí komínem a na fiadu

mÛÏe pfiijít velk˘ návrat k pÛvodnímu. Vizí jedné z £rem, která se k tomuto kroku

odhodlala, je propojit svût, a to logick˘m vyústûním pevného propojení – bezdrá-

tovû. Hodlá k tomu úãelu vyuÏít dvou zásadních technologií, jimiÏ jsou bezdráto-

vé sítû (WL AN) a Bluetooth. Jaká ãást svûta, pro nûjÏ je tato technologie urãena, v‰ak

bude propojena, to závisí na poãtu uÏivatelÛ, ktefií na ni pfiistoupí. Akceptace nej-

‰ir‰í uÏivatelskou základnou je z hlediska roz‰ífiení a pouÏívání nakonec stejnû roz-

hodující. Dne‰ní technologické novinky uÏ mohou b˘t tak sloÏité, Ïe jejich moÏ-

nosti ãasto pfiekonávají kapacitu potenciálního uÏivatele, samozfiejmû ke své vlastní

‰kodû. Vyhraje ten, kdo nabídne produkt jednodu‰e ovladateln ,̆ snadno pochopi-

teln˘ a prostfiednictvím pfiátelského rozhraní nabízející plnou vyuÏitelnost. TakÏe

se mÛÏeme pomalu pfiipravovat na poãítaãe, jeÏ se budou tváfiit jako zafiízení do-

dnes obklopující drtivou vût‰inu z nás a tvofiící zcela bûÏnou souãást na‰eho Ïivo-

ta. Na bezdrátové pfiipojení k síti, kdy pfii pohybu po budovû nebudeme muset mezi

jednotliv˘mi místnostmi provádût opûtovné pfiihla‰ování. Na rozhlasové pfiijíma-

ãe pfiipomínající na první pohled model na‰ich babiãek, ov‰em kdy pfii ladûní sta-

nic budeme volit mezi jednotliv˘mi webov˘mi adresami internetov˘ch rádií. Zámûr

se dá vyjádfiit dvûma slovy – zjednodu‰ení pfiístupu. ¤eã je o spoleãnosti, která se

podílela na zdokonalování poãítaãe Palm. Ta uÏ takové produkty má – jeden z nich

se jmenuje Audrey a je to domácí digitální asistent, slouÏící mimo jiné i jako cen-

trum pro správu elektronické po‰ty. Jednodu‰e, jasnû a pfiehlednû.

I my pro vás máme malou novinku. Jste-li na‰imi pfiedplatiteli, dÛkladnû provûfi-

te Chip CD pfiiloÏen˘ k Chipu, kter˘ právû drÏíte v ruce. Najdete na nûm o 50 MB

dat více, neÏ jste byli zvyklí doposud. Pokud byste se 700MB Chip CD mûli pfii prá-

ci problémy, neváhejte se ozvat. Rádi bychom, aby se na‰e inovace v koneãném dÛ-

sledku neobrátila proti vám.

Na závûr tu mám je‰tû malou pozvánku na pfií‰tû. Dal‰í, uÏ lednov ,̆ Chip bude

obsahovat opût dva CD – na to jste si nakonec v druhém pololetí leto‰ního roku

urãitû zvykli. Rádi bychom vám plné verze programÛ na druh˘ch cédéãkách pfiiná-

‰eli pravidelnû i v pfií‰tím roãníku, nakonec prodejní v˘sledky ChipÛ se dvûma CD

napovídají, Ïe o to máte zájem. Pfiekvapením (doufám, Ïe pfiíjemn˘m) lednového

Chipu budou plné verze slovníkÛ, a to v provedení hned pro tfii svûtové jazyky: an-

gliãtinu, nûmãinu a francouz‰tinu. NezapomeÀte tedy 19. prosince, Chip 1/01 bude

k dostání na pultech va‰ich tra£k. |  Jifií Palyza
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vysílacích zafiízení, videotechniky,
stfiihu, poãítaãové grafiky a animace –
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Str˘ãek Sam uÏ nám dÛvûfiuje
Americká vláda se odhodlala
k uvolnûní exportu silné kryptografie
– alespoÀ do nûkter˘ch zemí. Vûfite
nevûfite, patfiíme k nim.

Milionov˘ fiíjen
Informace z finanãního dûní v oblasti
ICT.

Jak popsat data
MÛÏete to zkusit s „abstraktní
syntaktickou notací jedna“, známou
pod zkratkou ASN.1.

âerstv˘ vítr mezi dráty (2)
Pokraãujeme v pfiehledu legislativních
zmûn, které pfiiná‰í nov˘
telekomunikaãní zákon.

hardware

O krok dál
¤eã bude o firmû AMD, jejím novém
procesoru Athlon a pfiíslu‰né ãipové
sadû.

O my‰ích a lidech
Jak ‰el v˘voj nejroz‰ífienûj‰ího
polohovacího zafiízení pro práci
s poãítaãem.

Úhlopfiíãka jako bejk
Majestátní 21" monitor jistû
u bûÏného uÏivatele vzbudí i jiné
obdivné v˘kfiiky. Pro profesionální
grafiky v‰ak je dnes uÏ standardem –
a pfiedev‰ím je jistû zaujme ná‰
srovnávací test.

Funkcionáfii
V˘hody kanceláfisk˘ch zafiízení, která
zvládnou více funkcí najednou, jsou
evidentní – úspora penûz i prostoru.
Nás v‰ak zajímalo, jak dopadne jejich
porovnání... 
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Pentax EI-200, Nomad (D. A. P.)
Jukebox, Compaq Presario
14XL250, Olympus E-100RS,
Jenoptik Jendigital JD 350,
HP SureStore AutoBackup
PC25, Intel Play Me2Cam virtual
game system, Intel Play QX3
Computer Microscope,
Osobní MP3 pfiehrávaã TEAC
MP-3000, CD-RW mechanika
TEAC 12x/10x/32x

internet

Intranet se pfiedstavuje
Internet nepochybnû znáte.
S intranetem a extranetem uÏ je
to moÏná hor‰í, ale tfieba
pomÛÏe právû tento ãlánek...

Banky na drátû
Chip se po ãase znovu vrací
k pfiímému bankovnictví,
nabízen˘m sluÏbám i jejich
rozdílÛm u jednotliv˘ch bank.
Zaãínáme GSM bankingem.

·Èastné a veselé!
Po‰lete sv˘m blízk˘m
blahopfiání po internetu!

Odrazov˘ mÛstek
elektronického trhu
Téma prosincového zamy‰lení
nad vlastnostmi elektronického
podnikání a obchodování
prozrazuje titulek.

software

Kdo rychle dává...
Velmi brzy po verzi 3.5 se objevil
Borland JBuilder 4. Ná‰
recenzent vás seznámí hlavnû
s jeho nejbohat‰í variantou
Enterprise.

My‰í po Evropû
Recenze produktu Microsoft
AutoRoute Expres Euro 2001.

Nejen Napster
Recenze programu na
shromaÏìování a poskytování
informací Scour Exchange v. 3.0
(Beta 5).
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Kanceláfi Chipu Pravopisná pravidla a rejstfiík, Seznam
PSâ, FÚ, SSZ aj.

Statistica 5.5 Komplexní integrovan˘ systém pro statistickou
a grafickou anal˘zu a správu dat.

PC Suite 2000a Textov˘ editor 602Text, tabulkov˘ proce-
sor 602Tab a grafick˘ editor 602Photo.

StarOffice 5.2 pro Linux Multiplatformní kanceláfisk˘
balík s prvním dílem univerzálního ãeského návodu.

Atlantis 0.7 CZ Atlantis je zcela nov˘ textov˘ editor, kter˘
je velice ‰etrn˘ k systémov˘m zdrojÛm.

Úãetnictví Pohoda 2001 Ekonomick˘ systém pro malé
a stfiední firmy v nejnovûj‰í verzi.

InoculateIT PE 5.1.4. ·piãkov˘ antivirov˘ program, uvol-
nûn˘ zdarma pro nekomerãní úãely. Pro jednodu‰‰í orientaci
jsme pfiipravili ãesk˘ návod.

ZoneAlarm 2.1.25 Jakmile spojíte svÛj poãítaã s interne-
tem, vzroste úroveÀ potenciálního ohroÏení.

Server ATI@Pinky Internetov˘ server slouÏící v‰em uÏiva-
telÛm ATI karet – novinky, problémy, fie‰ení.

Server Zastudena Tento internetov˘ server vznikl jako
reakce na policejní zásah ve firmû Mironet.

Satori PhotoXL 2.29 âesk˘ návod a instalace pro freewa-
rov˘ neprofesionální grafick˘ editor, kter˘ vyniká i tím, Ïe umí
pracovat s vrstvami, prÛhledností a formátem PSD.

System Mechanic 3.5 Zbavte svÛj poãítaã zbyteãn˘ch
souborÛ, poloÏek v registru a cache MSIE.

InfoNet Autorsk˘ zákon nab˘vá platnosti 1. 12. 2000; zde
pfiiná‰íme jeho elektronickou verzi.

Uãebnice HTML Tato kniha je urãena zaãáteãníkÛm, ktefií
se je‰tû s tvorbou webov˘ch stránek nesetkali.

Eudora 5.0 V˘konn˘ po‰tovní klient s pfiíjemn˘m prostfie-
dím. Podívejte se na ãesk˘ návod.

Radiator 1.5.4.0 Zajímav˘ freewarov˘ program pro
poslech a nahrávání rádia na radiokartách.

Windows Media Player 7.0 Pfiehrávaã s v˘mûnn˘mi skiny
a vizualizací hudby v ãeském provedení. 

Power Archiver 2000 Nejlep‰í freewarov˘ archivátor
s úplnou podporou ZIP, TAR, CAB, BH a LHA.

ATI Multimedia Center Nabídka ovladaãÛ se tentokrát
zamûfiila na grafické karty ATI. 

Dáma 1.0 Tato ãeská hra ve 3D zpracování se stala ‰lá-
grem leto‰ního Invexu. 
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Svetová sedmiãka
Tak je pr˘ ve své kategorii hodnocen
databázov˘ nástroj FileMaker Pro 5 –
pfieãtûte si o jeho pfiednostech!

Tak trochu jin˘ CAD...
Recenze stavafiského programu
Allplan/Allplot FT v. 16.

V˘konn˘ a nenároãn˘
Takov˘ je Zoner Callisto 4, ãesk˘
vektorov˘ grafick˘ editor pro
dvaatfiicetibitová Windows.

Jeho Veliãenstvo Ilustrátor IX.
Král mezi profesionálními ilustraãními
programy, Adobe Illustrator 9.0,
pfiichází na ná‰ trh v ãeské verzi.

Pûstujte Palmy!
Na rozdíl od palem se kapesním
poãítaãÛm vybaven˘m operaãním
systémem Palm OS dafií ve v‰ech
teplotních pásmech. Nezkusíte pro nû
také nûco naprogramovat?

Shareware
Paint Shop PRO 7, Pixel32 0.99.7,
WinTopo 1.0, WinRAR 2.71 CZ,
ZoneAlarm 2.1.25, InoculateIT
Personal Edition 5.1.4. 

linux

Kreslíme s Gimpem
Îe toho pána neznáte? Není divu, jde
totiÏ o GNU Image Manipulation
Program... 

komunikace

Hledání dokonalosti
Recenze mobilního telefonu Nokia
6210.

Poãítaã, v˘poãetní systém
a prostfiedek (2)
Dfiíve, neÏ se plnou parou pustíme do
problematiky poãítaãov˘ch sítí,
ujasníme si základní pravidla.

praxe

Podpis pro pokroãilé (2)
Ponofite se spolu s Chipem do
problematiky elektronického podpisu.

Tam a zpátky, podruhé
Povídání o iterátorech dokonãujeme
poukazem na dal‰í souvislosti a v‰im-
neme si také iterátorÛ ve standardní
‰ablonové knihovnû jazyka C++. 

Mac OS X zblízka
Po prvních dojmech uveden˘ch
v minulém Chipu jsme se tentokrát
podívali na Mac OS X public beta
dÛkladnûji.

Foundation Kit
Seznámíme vás s nejãastûji
pouÏívan˘mi tfiídami ve v˘vojovém
systému Cocoa.

·ablony po ‰esti letech
Od doby, kdy jsme naposledy psali
o ‰ablonách v C++, se mnohé zmûnilo.
Pokud programujete, moÏná vás
zaujmou nûkteré novûj‰í ãi ménû známé
moÏnosti, které tato „lep‰í makra“
poskytují.

servis

Knihy

CD-ROM
Novinky na stfiíbrn˘ch discích,
recenze atd.

Komunikaãní zázemí
SoutûÏ o ceny od firmy 3Com.

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

hity ChipCD 12/00
84

Funkcionáfii
Test jedenácti multifunkãních

kanceláfisk˘ch zafiízení
BONUS pro pfiedplatitele
1500 klipartÛ (50 MB) ve vektorovém formátu
WMF pro volné pouÏití



8 aktuality: hardware

Spoleãnost Acer Computer uvedla na trh notebooky TravelMate 200
s procesory Intel Celeron s frekvencí 550 MHz a vy‰‰í. Pro ukládání dat
je pfiipraven minimálnû 5GB pevn˘ disk. Notebooky mají vestavûnu 24rych-
lostní mechaniku CD-ROM i disketovou mechaniku. Standardní velikost
operaãní pamûti je 32 MB nebo 64 MB (maximum je 512 MB). UÏivatel si
mÛÏe vybrat 12,1" TFT nebo HPA displej s rozli‰ením 800 × 600 bodÛ. Ve v˘-
bavû je dále vestavûn˘ modem (homologovan˘) a dva sloty CardBus. Klá-
vesnice je doplnûna ãtyfimi uÏivatelsky programovateln˘mi klávesami,
umoÏÀujícími rychlé spu‰tûní vybran˘ch aplikací. Notebooky jsou vybaveny
MS Windows 98 a fiadou dal‰ích aplikací. Spoleãnost Acer poskytuje na no-
tebooky tfiíletou záruku. Model TravelMate 200T (s aktivním 12,1" TFT dis-
plejem a 64 MB pamûti) bude na ãeském trhu k dostání za doporuãenou
cenu 49 990 Kã bez DPH.

Acer Computer

TRAVELMATE NOVù

Od listopadu se na na‰em trhu se spotfiební elektronikou objeví novinka spoleãnosti Fu-
jitsu-Siemens Computers, elektronick˘ pfiístroj MULTITAINER. Integruje v sobû funkce DVD,
CD, MP3, pfiístup k internetu, herní konzolu PC a telefon. Je postaven na bázi procesoru Intel Ce-
leron, pfiipojuje se k domácímu televizoru (nebo monitoru) a hi-fi systému. Jeho pouÏití je díky
pfiehlednému grafickému uÏivatelskému rozhraní ovládanému dálkov˘m ovladaãem nebo bez-
drátovû pfiipojenou klávesnicí snadné. Nov˘ systém zvládá nejrÛznûj‰í funkce, napfi. pfiehrávání
DVD a video-, audio- a data-CD, souborÛ MP3, zobrazování obrázkÛ, elektronickou po‰tu, pfií-
stup k internetu, poãítaãové hry na bázi PC, funkce telefonu, faxu a telefonního záznamníku, 
video-mail a videokonference ãi domácí karaoke.

Fujitsu-Siemens Computers

MULTITAINER – V·ECHNO JE POHROMADù

Spoleãnost Hewlett-Packard pfiedstavila novou barevnou laserovou tiskárnu HP Color 
LaserJet 4550, která je zajímavá i tím, Ïe vyuÏívá pfiipojení k internetu. Jde o nástupce tis-
kárny HP Color LaserJet 4500, navíc o 20 % levnûj‰ího. Stejnû jako ostatní tiskárny HP pfiedstave-
né letos na podzim obsahuje i tato tiskárna internetov˘ server EWS (Embedded Web Server),
podporující dálkovou obsluhu ze standardního internetového prohlíÏeãe. Tiskárna také podpo-
ruje budoucí produkty v oblasti elektronick˘ch sluÏeb, a to pomocí HP ChaiServer Embedded
Virtual Machine (EVM). Toto programovací prostfiedí s otevfienou architekturou umoÏní uÏivate-
lÛm vytváfiet ãi pouÏívat budoucí aplikace Java. Tiskárna má dále vylep‰enou funkci infraãerve-
ného tisku, disponuje kontinuální kontrolou mnoÏství toneru, funkcí doãasného ãi trvalého ulo-
Ïení tiskové úlohy na disk nebo funkcí zaji‰Èující soukrom˘ tisk. U tiskárny byla zv˘‰ena i rychlost,
protoÏe ji fiídí procesor s frekvencí 233 MHz. Tiskárna je dostupná ve více provedeních a v zá-
kladní v˘bavû stojí 80 401 Kã.

Hewlett-Packard 

VYUÎÍVÁ INTERNET

Distribuãní firma Actebis Computer uvedla na trh nové zafiízení
pro snímání obrazu od spoleãnosti Mustek. Jedná se o dva nové
modely skenerÛ z fiady Be@rPaw, které jsou oznaãeny 1200F a 2400.
Model 1200F vznikl vylep‰ením star‰ího produktu 1200. „F“ v jeho ná-
zvu je zkratkou „Fast“, coÏ znamená rychl˘. Skener obsahuje novou
elektroniku zpracovávající obraz a dosahuje díky ní v˘razného urych-
lení. Obrazová data jsou kompletnû zpracována jiÏ ve skeneru a po
USB kabelu je pfiená‰en aÏ hotov˘ obrazov˘ soubor, navíc v JPG kom-
presi. Mustek Be@rPaw 2400 pak obsahuje nov˘ CCD snímací prvek
a nabízí díky nûmu dvojnásobné rozli‰ení. Jeho hardwarové rozli‰ení
je 2400 × 1200 dpi. Oba skenery jsou novû pfiipraveny na pfiipojení in-
teligentního podavaãe pfiedlohy a dianástavce. Nové modely se li‰í
také pfiikládan˘m softwarem. Dodává se k nim plná verze Ulead Pho-
toExpress SE a novû OCR program FineReader nebo Recognita 3.0.

Actebis Computer

VYLEP·ENÁ TLAPKA

Spoleãnost Intel Corporation oznámila, Ïe dokonãila v˘voj logické
technologie nové generace o velikosti 0,13 mikronu (130 nanometrÛ),
umoÏÀující v˘robu ãipÛ s tranzistory, jeÏ budou pfiibliÏnû tisíckrát ten-
ãí neÏ lidsk˘ vlas. Tato nová technologie je dal‰ím milníkem na cestû
k men‰ím a v˘konnûj‰ím poãítaãov˘m ãipÛm. Ve velkém mûfiítku se zaãne
pouÏívat v pfií‰tím roce a umoÏní v˘robu mikroprocesorÛ s více neÏ 100 miliony
tranzistory, které budou pracovat na vysok˘ch frekvencích. Pomocí nové
technologie jiÏ spoleãnost Intel vytvofiila funkãní statické pamûti RAM
a mikroprocesory s tranzistorov˘m hradlem o ‰ífice 70 nm, oxidovou vrstvou
hradla o tlou‰Èce 1,5 nm, mûdûn˘mi propojkami a low-k dielektrikem. Spoje
v mikroprocesorech mají ‰est vrstev z mûdi. Mûì je lep‰í vodiã elektrického
proudu neÏ hliník, kter˘ se pouÏíval jako metalizaãní materiál v pfiedchozích
generacích procesorov˘ch technologií spoleãnosti Intel.

Intel

0,13 MIKRONU A Mùë
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Spoleãnost Compaq Computer nabízí na ãeském trhu nové poãítaãe Compaq Presa-
rio s procesorem pracujícím na frekvenci 1 GHz. Compaq Presario jsou domácí multi-
mediální poãítaãe umoÏÀující snadn˘ pfiístup na internet, a to napfiíklad i díky internetové
multimediální klávesnici. Compaq nabízí tfii modely barevn˘ch domácích poãítaãÛ Com-
paq Presario (Compaq Presario 5WV295, 5WV297 a 7EL271), které se li‰í svou v˘bavou. 

Compaq

PRESARIA NA 1 GHZ

Spoleãnost Seagate Technology oznámila dal‰í pfiírÛstek do fiady magnetopásko-
v˘ch jednotek DDS (Digital Data Storage) TapeStor DAT 240, zaloÏen˘ na technolo-
gii DDS-4. Sada TapeStor DAT 240 se skládá z autoloaderu Scorpion 240 DDS-4, záloho-
vacího softwaru Veritas Backup Exec Server pro Windows NT/2000 a Novel NetWare,
magnetopáskové kazety DDS-4, zásobníku na ‰est kazet, ãisticí kazety, sluÏebních pro-
gramÛ a vícejazyãného manuálu. Inovovan˘ autoloader Scorpion 240 obsahuje krokova-
cí knoflík, kter˘ umoÏÀuje operátorÛm manuálnû krokovat mezi kazetami a zavádût jed-
nu po druhé. âtyfifiádkov˘ LCD displej zobrazuje provozní informace.

Seagate

PRO MALÉ A ST¤EDNÍ PODNIKY

Spoleãnost Invensys Power Systems uvedla na trh
nov˘ záloÏní zdroj Powerware 9170. ZáloÏní zdroj
má modulární a ‰kálovatelnou konstrukci, je zkon-
struován tak, aby byl schopen splnit rostoucí poÏa-
davky trhu s poãítaãi stfiední tfiídy a poskytl spolehli-
vou zálohu 24 hodin dennû po sedm dní v t˘dnu.
Tento záloÏní zdroj v sobû spojuje spolehlivost s níz-
k˘mi náklady na pofiízení a provoz a má kapacitu v roz-
sahu 3 – 18 kVA. RÛst je umoÏnûn pfiidáním dal‰ích
v˘konov˘ch a akumulátorov˘ch modulÛ. Jednotka,
která byla pÛvodnû zakoupena jako systém s v˘ko-
nem 3 kVA, mÛÏe b˘t roz‰ífiena aÏ na kapacitu 18 kVA
bez jakéhokoliv podstatného zvût‰ení zástavné plo-
chy. Powerware 9170 má vlastní vestavûn˘ operaãní
systém, je vybaven LCD displejem, dvûma zásuvkami
na komunikaãní karty a dodává se spolu s programo-
v˘m vybavením CheckUPS. Powerware 9170 se bude
dodávat jak ve skfiíÀovém provedení, tak v provedení
do montáÏní skfiínû.

Invensys Power Systems

ZÁLOHA SE VYPLATÍ

V krásném prostfiedí hotelu S.E.N. pfiedstavila spoleãnost OKI Systems novou generaci ba-
revn˘ch poãítaãov˘ch tiskáren s digitální technologií LED a poprvé prezentovala také své
nové motto „The Colour of Business“ – Obchod v barvách. Zpátky ale k nov˘m tiskárnám: série
C7000 má v nabídce firmy nahradit dosud jedinou barevnou LED tiskárnu OkiPage 8c Plus. ¤ada
C7000 formátu A4 se vyznaãuje vysokou rychlostí tisku – za minutu 12 stran barevnû, 20 stran
monochromaticky. Kromû 400MHz procesoru PowerPC zde najdeme ãip MEGA, urychlující zpraco-
vání barevn˘ch tiskov˘ch úloh (ãip MEGA funguje jako grafick˘ akcelerátor u PC). Tiskárny mají
ãtyfii tiskové LED hlavy a válce pro kaÏdou CMYK barvu, takÏe i pfii barevném tisku prochází papír
(ãi jiné médium) tiskárnou pouze jednou. Zásobník papíru má kapacitu 630 listÛ A4, pfiipoãítáme-li
k tomu pfiídavné zásobníky, dostaneme se aÏ na 1690 listÛ. Tiskárny podporují operaãní systémy
Windows 95/98/2000, Windows NT 4.0 a 3.1 a Macintosh OS, tiskov˘ jazyk Adobe Postscript 3
a emulace PCL 5c. Udávaná Ïivotnost je 600 000 stran pfii doporuãeném mûsíãním zatíÏení 50 000
stran. Základní model C7200 má stát tûsnû pod 90 tisíc Kã (600 × 1200 dpi, standardnû 64 MB RAM,
moÏnost roz‰ífiení na 1024 MB).

–hst

JAKOU BARVU MÁ OBCHOD?

Spoleãnost NEC uvádí na trh nov˘ 21" LCD monitor NEC MultiSync LCD 2110, kter˘
je v souãasné dobû nejvût‰ím komerãnû dostupn˘m LCD monitorem na svûtû. Jed-
ná se o velkoplo‰n˘ LCD monitor s úhlopfiíãkou o velikosti 21,3", kter˘ podporuje rozli‰e-
ní aÏ 1600 × 1200 bodÛ podle standardu UXGA. Pomûr stran je u nového LCD monitoru
4 : 3. NEC MultiSync LCD 2110 vyuÏívá technologie NEC XtraView Wide Viewing Angle,
která poskytuje uÏivatelÛm velk˘ pozorovací úhel 170o, coÏ ocení pfiedev‰ím diváci pre-
zentací. Tato technologie koriguje barvy a zakfiivení obrazu pfii sledování monitoru z vel-
k˘ch úhlÛ tím, Ïe propou‰tí svûtlo pfies LCD krystaly pfii horizontální polarizaci.

NEC

LCD A 21"

Spoleãnost Seagate Technology pfiedvedla technologii diskového rozhraní
Ultra320 SCSI, která dopovídá prÛmyslové normû SPI-4 (Ultra320 SCSI). Pfii demon-
straci, která byl provedena s plnû integrovan˘m iniciátorem 320 MB/s SCSI a cílov˘m fia-
diãem navrÏen˘m spoleãností Seagate, bylo dosaÏeno pfienosové rychlosti 320 MB/s, pfii-
ãemÏ byla pouÏita stejná deska a kabeláÏ jako u existujícího standardu Ultra 160 SCSI.
Spoleãnost Seagate testovala rÛzné systémy Ultra 160 SCSI s cílem zajistit interoperabili-
tu mezi rozhraním 320 SCSI a Ultra 160 SCSI. Ultra320 SCSI technologie umoÏní podni-
kÛm pfiená‰et Ïivotnû dÛleÏitá data s vût‰í rychlostí a spolehlivostí.

Seagate Technology

RYCHLEJ·Í TOKY
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Spoleãnost LIBRA Electronics oznámila, Ïe zahájila prodej nov˘ch pevn˘ch diskÛ
znaãky Samsung. Disky ze série SpinPoint V20400 jsou vybaveny plotnami s kapaci-
tou 20,4 GB a podporují pfienos aÏ 100 MB/s (ATA100). Podle v˘robce byla u diskÛ také
vylep‰ena odolnost proti otfiesÛm a mají tich˘ chod. Disky se otáãí rychlostí 5400
ot./min a mají pfiístupovou dobu 9 ms. Dal‰í novinkou firmy Samsung je monitor Sync-
Master 750st. Na první pohled upoutá jeho nov˘ design, charakteristick˘  prÛhledn˘m
plastov˘m krytem tónovan˘m variantnû v nûkolika barvách. Monitor je urãen pfiede-
v‰ím mlad‰ím uÏivatelÛm. Jde o 17" monitor s maximálním rozli‰ením 1024 × 768/85
Hz. Cena produktu pro koncové uÏivatele je 13 700 Kã vãetnû DPH.

LIBRA Electronics

NOVINKY SAMSUNGU

PS-Pro, s.r.o.
Čílova 10 
162 00 Praha 6
tel./fax: (02) 3536 2379
tel./fax: (02) 3536 2389
email: info@pspro.cz

Nabízíme kompletní produktové řady těchto firem:

TEKTRONIX - firma, která jako první pochopila význam
barevného tisku nabízí barevné síťové tiskárny pro 
pracovní skupiny až do formátu A3+.

XEROX - firma, která dala kopírování jméno, černobílé 
i barevné tiskárny a kopírky pro každého.

MICROTEK - největší výrobce skenerů na světě nabízí 
ploché a dia skenery pro kancelář i profesionální grafiku.

ADOBE - tvůrce, dnes již legendárního, Photoshopu 
a jiných programů pro klasické i elektronické publikování.

PHASER 790
TISKÁRNA NA JAKOU JSTE ČEKALI

DUPLEXNÍ TISK

NA FORMÁT A3+ 
AŽ DO GRAMÁŽE 220 g/m2

■ ROZLIŠENÍ 600 X 600 X 8 DPI

■ STANDARDNĚ ETHERNET 10/100BASET
■ AUTOMATICKÝ DUPLEX

■ JAZYK ADOBE POSTSCRIPT 3
■ FORMÁT A3+ (330,2 X 457,2 mm)
■ VLASTNÍ BAREVNÉ PROFILY ICC A ICM

www.pspro.cz

Spoleãnost AT Computers, a. s.,
zahájila prodej serverÛ Snap! fir-
my Quantum. Jedná se o file ser-
very, velmi snadno instalovatelné
(do 5 minut) a pouÏitelné témûfi
v jakémkoli síÈovém prostfiedí. Ser-
very Snap! nabízí v‰echny vlastnos-
ti „bûÏného file serveru“ vãetnû
ucelené správy pfiístupÛ uÏivatelÛ.

AT Computers

MAL¯ A ·IKOVN¯

Nová zvuková karta Sound Blaster Live! Platinum 5.1 firmy Creative Labs podpo-
ruje souãasn˘ standard prostorového zvuku pro domácí kino, tedy standard Dol-
by Digital 5.1. Dal‰í novinkou je karta Sound Blaster Live! 5.1. K tûmto dvûma kartám
je moÏno pfiipojit novou reproduktorovou soustavu Creative Cambridge SoundWorks
DeskTop Theatre 5.1 DTT2200, vhodnou pro sledování filmÛ PC-DVD, skládání a po-
slech hudby a hraní her. Tyto verze se nyní dodávají s dekodérem na kartû, umoÏÀují-
cím pfiipojit jak˘koli multikanálov˘ reproduktorov˘ systém ãi systém pro domácí kino.
SB Live! Platinum 5.1 se dodává v sadû s pfiedním propojovacím panelem Live! Drive IR
(infra-red), takÏe mÛÏete snadno pfiipojit a fiídit digitální i analogová zafiízení. Dodává
se také se snadno pouÏiteln˘m bezdrátov˘m ovladaãem.

Creative Labs

5.1 OD CREATIVE

Spoleãnost Intel pfiedstavila svoji novou integrovanou ãipovou sadu Intel 815 EM,
která je urãena pro pfienosné poãítaãe s procesory Intel Pentium III a Celeron. âi-
pová sada je zaloÏena na architektufie rozboãovaãÛ spoleãnosti Intel, nabízí integrované
grafické sluÏby a umoÏÀuje pfiipojit i externí grafické karty AGP 4x. Nov˘ ãipset podpo-
ruje také technologii SpeedStep, rozhraní Ultra ATA/100, 4 USB porty a rozhraní AC'97. 
Firma Intel rovnûÏ uvedla na trh procesory Celeron s frekvencí 733 a 766 MHz, které
jsou urãeny pro levnûj‰í osobní poãítaãe.

Intel

âIPSETY PRO MOBILNÍ POâÍTAâE

Spoleãnost Handspring pfiedstavila nové verze sv˘ch palm-
topÛ Handspring Visor s operaãním systémem Palm OS. Nová
verze Visor Prism se li‰í pfiedev‰ím tím, Ïe má barevn˘ displej (65
000 barev). Navíc má, stejnû jako nov˘ Visor Platinum (v novém
barevném provedení, ale s ãernobíl˘m displejem) rychlej‰í pro-
cesor Motorola DragonBall VZ s frekvencí 33 MHz. 

Handspring

BAREVNÉ VISORY



• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• digitální DVI vstup

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

ASK C100

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

‰piãkovû vybaven˘ osobní projektor

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

PROXIMA DP 9240/9260
univerzální díky vysokému v˘konu
1600/2200 ANSI Im, XGA

Mobilní projektory

ASK M5
ultralehk˘ XGA projektor
1100 ANSI Im, pouze 2,3 kg

Osobní projektory

Spoleãnost Comex zaãala na na‰em trhu prodávat novinku firmy
Boxlight – projektor CD-555m, kter˘ je zaloÏen na technologii DLP.
Pracuje v rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ, má svítivost 1300 ANSI lumenÛ
a kontrastní pomûr 400 : 1. Projektor má fiadu vstupnû-v˘stupních portÛ,
mimo jiné kompozitní, SVHS a USB, a má také vestavûn˘ reproduktor.
Nastavení se provádí na pfiístroji, nebo pomocí dálkového ovládání.
Rozmûry pfiístroje jsou 27,7 × 9,9 × 28,6 cm a jeho hmotnost je 3 kg.

Comex

NOV¯ PROJEKTOR

Micro-Star uvádí na trh novou základní desku urãenou pro proceso-
ry AMD Duron a Athlon. Novinka nese oznaãení K7T Pro2-A a vyuÏívá
ãipovou sadu VIA KT133. Jak název napovídá, jedná se o vylep‰ení úspû‰-
ného modelu K7T Pro. Vylep‰ení spoãívá pfiedev‰ím v tom, Ïe deska
umoÏÀuje pfiímo z BIOS mûnit násobiã procesoru (ten musí b˘t pro to
uzpÛsoben). K7T Pro2-A rovnûÏ nabízí oproti star‰í verzi diskové rozhraní
ATA/100. Micro-Star také vyvinul technologii Fuzzy Logic 3. Jedná se
o software, kter˘ sám upravuje frekvenci procesoru pfiímo z operaãního
systému. Je-li poãítaã pfiipojen k internetu, Live BIOS sleduje domovské
stránky v˘robce a porovnává aktuální verzi BIOS se svou vlastní. V pfiípa-
dû nalezení novûj‰í verze je BIOS schopen upgradovat sám sebe.

MSI

PRO ATHLONY A DURONY

·v˘carská spoleãnost IMV uvádí na trh novou fiadu UPS zafiízení
s názvem LanPro. Jedno- i tfiífázové jednotky zdroje nepfieru‰itelného
napájení této fiady se vyrábûjí ve v˘konovém rozpûtí 3 – 30 kVA. UPS
zafiízení této nové fiady pracují na principu dvojité on-line konverze
a jsou vybavena technologií RPA (Redundant Parallel Architecture), kte-
rá zvy‰uje spolehlivost tím, Ïe umoÏÀuje vymûnit nejen jeden modul,
ale i cel˘ UPS systém bez toho, aniÏ by muselo dojít k odpojení záloho-
van˘ch systémÛ od zdroje energie. V‰echny modely nové fiady jsou
také plnû kompatibilní s technologií JUMP firmy IMV. JUMP (JAVA Uni-
versal Management Platform) je softwarov˘ produkt vytvofien˘ v pro-
gramovacím jazyce JAVA; je tedy nezávisl˘ na operaãním systému.
JUMP umoÏÀuje vzdálené monitorování a správu záloÏních systémÛ.

IMV

BEZ P¤ESTÁVKY
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Spoleãnost LLP Group, dodavatel finanãních a obchodních fie‰ení a distributor
produktu SunSystems, uvádí na trh aplikaci SunB2B. Jde o webovou aplikaci vyvi-
nutou programátory firmy LLP, která umoÏÀuje pfiístup k datÛm uloÏen˘m v SunSys-
tems prostfiednictvím webu, a to jak interním pracovníkÛm firem pouÏívajících Sun-
Systems, tak i jejich externím dodavatelÛm a odbûratelÛm. 

LLP Group

K DATÒM P¤ES WEB

Firma LBMS uvedla na trh novou verzi nástroje pro modelování fi-
remních procesÛ – FirstSTEP Charter 4.0. Produkt, vyvíjen˘ kanadskou
firmou Interfacing technologies, je koncipován jako nadstavba programu
MS Visio, coÏ je velice roz‰ífien˘ grafick˘ nástroj pro vytváfiení rÛzn˘ch
typÛ diagramÛ. FirstSTEP Charter roz‰ifiuje standardní moÏnosti programu
Visio o jednotn˘ datov˘ slovník s formalizovan˘mi informacemi (náklady,
doba trvání, pfiidaná hodnota apod.) o modelovan˘ch firemních proce-
sech. UmoÏÀuje uÏivatelÛm na v‰ech úrovních shromáÏdit informace po-
tfiebné pro zdokumentování a uchování znalostí o firemních  procesech
a usnadnit jejich komunikaci s cílem následného zdokonalování.

LBMS

NADSTAVBA PROGRAMU VISIO

Spoleãnost Inprise/Borland dala k dispozici aktualizovanou pfiedbûÏnou verzi
produktu JBuilder Handheld Express, která obohacuje Borland JBuilder 4 o v˘-
voj v jazyce Java pro mobilní zafiízení. JBuilder Handheld Express navazuje na
pfiedchozí verzi, která byla oznámena bûhem konference JavaOne 2000. V˘vojáfii vy-
uÏívají prostfiedí JBuilderu s pfiidan˘mi nástroji Handheld Express k rychlé tvorbû a ‰í-
fiení aplikací pouÏívajících platformu Java 2 Micro Edition (J2ME) pro Palm OS. Pfied-
bûÏná verze produktu je volnû dostupná na webu.

Inprise/Borland

V¯VOJ PRO MOBILNÍ ZA¤ÍZENÍ

iPROJECT firmy CAD studio je WWW sluÏba urãená projektantÛm, investorÛm
a konstruktérÛm. UmoÏÀuje jednoduchou internetovou správu dokumentÛ, které novû
vznikají a jsou prÛbûÏnû aktualizovány v rámci daného projektu. Pfiístup z libovolného
místa internetu usnadÀuje spolupráci projekãních t˘mÛ nebo subdodavatelÛ nejen
uvnitfi firmy, ale i mezi vzdálen˘mi lokalitami v republice ãi ve svûtû. iPROJECT pfiehlednû
zobrazuje v‰echny v˘kresy, zprávy, smlouvy a dal‰í dokumenty projektu ve stromové
struktufie podobné PrÛzkumníku Windows. Soubory lze jednodu‰e pfiená‰et pomocí
technologie Drag-and-Drop. Pfiístup k iPROJECTu má kaÏd˘ uÏivatel s pfiipojením na
internet a vyÏaduje pouÏití Microsoft Internet Exploreru verze 4.01 nebo vy‰‰í. Pro zobra-
zení a komentování v˘kresÛ AutoCADu nemusíte mít nainstalován AutoCAD.

CAD Studio, s. r. o.

SPRÁVA PROJEKTÒ

Firma Sun Microsystems oznámila dostupnost zdrojového kódu StarOffice na
OpenOffice.org, tj. na internetové stránce, která bude hostitelem zdrojového
kódu StarOffice. Ve snaze popohnat standardizaci technologií pro balíky kanceláfi-
sk˘ch aplikací Sun také uvolnila specifikace formátÛ souborÛ XML a StarOffice API.
V˘vojáfii na celém svûtû mají nyní volnost v pouÏití technologie StarOffice tak, aby co
nejlépe vyhovovala jejich potfiebám. Mohou tvofiit vlastní produkty i komponenty
pro StarOffice.

Sun Microsystems

STAROFFICE VOLNù

Spoleãnost DNS oznamuje, Ïe divize spoleãnosti Network
Associates PGP Security ohlásila produkt Gauntlet 6.0. Je
to nov˘ firewall a VPN (Virtual Private Network) fie‰ení pro
ochranu soukromí a integrity dat pro v‰echny uÏivatele. Gaun-
tlet 6.0 spolupracuje se stávající infrastrukturou a je dobr˘m
fie‰ením pro malé, stfiední i velké sítû. Gauntlet firewall podpo-
ruje ãtyfii metody inspekce dat procházejících pfies firewall: fil-
trování paketÛ, packet screening s anebo bez „state monitorin-
gu“, adaptivní proxy a aplikaãní proxy. Gauntlet 6.0 bûÏí na
Solarisu 8 a na HP-UX 11.0.

DNS

V BEZPEâÍ

Od 24. listopadu se v deseti jazycích zaãne celosvûtovû dodávat nová verze
softwaru pro pfievod webového obsahu na „pfiíruãní“ zafiízení, kterou pfiedsta-
vila spoleãnost IBM. WebSphere Transcoding Publisher verze 3.5 nyní podporuje
dal‰í zafiízení, pfievádí více formátÛ a jazykÛ a umoÏÀuje vy‰‰í pruÏnost a rozsáhlej‰í
administrativní funkce. Tento software na bázi architektury jazyka Java pfievádí data
a aplikace vytvofiené ve standardních jazycích webu (HTML, XML) na dal‰í formáty,
jako jsou napfi. WML (Wireless Markup Language), HDML (Handheld Device Markup
Language) a iMode (kter˘ se pouÏívá hlavnû pro inteligentní telefony v Japonsku
a v dal‰ích asijsk˘ch regionech). Je zaloÏen na otevfien˘ch prÛmyslov˘ch standar-
dech a dodává se pro operaãní systémy AIX, Linux, Solaris a MS Windows NT/2000.

IBM

NOVÁ VYLEP·ENÁ VERZE 

T˘m KDE oznámil vydání KDE 2.0 (The K Desktop Environment)
s kódov˘m jménem Kopernicus. Jde o novou verzi modulárního
a internetového prostfiedí pracovní plochy pro systém Linux. 
Tato verze pfiedstavuje novou generaci pfiicházející po KDE 1.
Kopernicus je v˘sledkem práce stovek v˘vojáfiÛ z více neÏ 30
zemí svûta a zahrnuje hlavní knihovny a pracovní plochu KDE,
první verzi sady KOffice (integrovaná sada zahrnuje tabulkov˘
procesor KSpread, vektorov˘ kreslicí program KIllustrator, textov˘
editor KWord, prezentaãní program KPresenter a aplikaci pro
tvorbu grafÛ Kchart) a pfies stovku aplikací z ostatních základních
balíkÛ KDE (Administrace, Hry, Grafika, Multimédia, SíÈ, Osobní
správa informací [PIM], Hraãky a Nástroje). Kopernicus je nyní do-
stupn˘ v 15 jazycích (vãetnû ãe‰tiny). Celé KDE 2.0 je k dispozici
zdarma pod licencí Open Source. Více informací najdete na
http://www.kde.org/ 

âeského sdruÏení uÏivatelÛ OS Linux

KDE STÁHNETE KDE

14 aktuality: software
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Integrovaná hlasová fie‰ení na existujících IP sítích zaji‰Èuje
nov˘ produkt Vanguard Gatekeeper urãen˘ pro prostfiedí
VoIP, kter˘ nedávno pfiedstavila divize MND (Multiservice
Networks Division) spoleãnosti Motorola. VyuÏívá prostfiedí

H.323, umoÏÀuje rozli‰ování uÏivatelÛ podle telefonního ãísla,

fiízení ‰ífiky pásma, autorizaci uÏivatelÛ a funkce správy v oblasti

provozu na IP sítích. MND rovnûÏ roz‰ífiila svoji populární fiadu

Vanguard 7300 o produkty Vanguard 7310 a 7330 (viz obr.). 

Rodina Vanguard 7300 nabízí funkce smûrovaãe, pfiepínaãe

a hlasové brány pro rÛzné technologie, a sluãuje tak základní

síÈová fie‰ení do jednoho. Podporuje velké mnoÏství aplikací

(napfi. smûrování IP paketÛ v centrálních lokalitách, vytváfiení

vysokokapacitních hlasov˘ch bran, regionálních i centrálních

uzlÛ pro paketové technologie). 

-hst

ZASÍËOVANÁ MOTOROLA

Telekomunikaãní spoleãnost Zephyr Communications (pÛvodnû
DirectNet-EOS, kterou v dubnu pfievzala americká spoleãnost Zep-
hyr a do‰lo ke zmûnû obchodního jména) nabízí na ãeském trhu
hlasové sluÏby (udává kapacitu více neÏ milion minut mûsíãnû),
vysokorychlostní pfiipojení na internet a web hosting. Sv˘m nov˘m
zákazníkÛm hlasov˘ch sluÏeb pfii protelefonování více neÏ 100 000 ko-
run mûsíãnû nabízí zdarma pfiipojení k internetu pevnou linkou o rych-
losti 128 kb/s, pokud ãástka pfiekroãí 150 000 korun, bude rychlost pfii-
pojení 256 kb/s, a pro ty, ktefií pfiekonají hranici 200 000 korun, má
Zephyr pfiipravenu pevnou linku o rychlosti 512 kb/s. Web hosting je
navíc bezplatn˘. Tato zajímavá nabídka platí pfii uzavfiení smlouvy 
s firmou do konce ledna 2001 na dobu del‰í neÏ jeden rok (více na
www.zephyrtelecom.cz). 
Spoleãnost Zephyr získala dal‰í zajímavé investory, pfii zatím poslední
akvizici pfievzala spoleãnost CE Com B.V., jednoho z nejvût‰ích provo-
zovatelÛ optick˘ch sítí s poboãkami v Nûmecku, Polsku, Rakousku, Ma-
ìarsku, na Slovensku a u nás. Pfiipojením této sítû na svou vysokorych-
lostní pátefiní síÈ tak Zephyr vytvofiil jednu z kapacitnû nejsilnûj‰ích sítí
ve stfiední Evropû.

Zephyr Communications

STARONOV¯ HRÁâ VE H¤E
Známé heslo alternativního ãeského operátora – spoleãnosti Aliatel – nabízející
na na‰em trhu datové, hlasové a internetové sluÏby. V souãasné dobû pouze fir-

mám (bohuÏel do poloviny roku 2002 bude hlasové sluÏby domácnostem nabízet stá-

le je‰tû monopolní operátor) nabízí fie‰ení pro místní, mezimûstské a mezinárodní ho-

vory – hlasovou sluÏbu Business Call, která mj. obná‰í garantovanou kvalitu sluÏeb

(SLA), úãtování po vtefiinách ãi bezplatn˘ pfiístup k úãtu. Nedávno Aliatel (www.alia-

tel.cz) uvedl na internetov˘ trh znaãku Speedbone (o které jsme psali v Chipu 11/00,

strana 16) a spoleãnû s firmou APP Czech zahájil projekt implementace nové integraã-

ní platformy na bázi technologií eLink spoleãnosti BEA Systems. 

-hst

MÁTE PRÁVO NA ZMùNU

Krátce po uvedení nové portálové sluÏby „WorldCall“ umoÏÀující uÏivatelÛm ães-
kého internetu telefonovat do zahraniãí pfiímo z poãítaãe pfiedstavila spoleãnost
World Online novou sluÏbu World Business Voice, komplexní fie‰ení pro stfiednû
velké a velké firmy zaloÏené na technologii Voice over IP. UmoÏÀuje telefonovat

do zahraniãí z jedné ãi více telefonních linek prostfiednictvím internetu za v˘hodnûj‰í

sazby a pfii zachování vysoké kvality hlasového pfienosu, která se vyrovná kvalitû bûÏ-

n˘ch telefonních hovorÛ. SluÏby World Business Voice zahrnují jednorázov˘ poplatek

za zfiízení sluÏby a instalaci potfiebného zafiízení a pravideln˘ mûsíãní poplatek za pro-

nájem koncového technického zafiízení a mezinárodní volání uskuteãnûná v prÛbûhu

pfiíslu‰ného mûsíce. Poplatky za volání do zahraniãí se stanovují podle celkového obje-

mu telefonních hovorÛ s moÏností slev v závislosti na destinaci a objemu uskuteãnû-

n˘ch mezinárodních hovorÛ. Slevy jsou rovnûÏ poskytovány firmám, které vyuÏívají

jiné produkty a sluÏby spoleãnosti World Online. Dal‰í v˘hodou je bezplatné mezimûst-

ské volání v rámci poboãek firmy. Z technického hlediska jsou firmy vyuÏívající sluÏbu

World Business Voice napojeny na pátefiní síÈ World Online prostfiednictvím pevné lin-

ky s vyuÏitím stávajících produktÛ spoleãnosti World Online (napfi. World Business Net

Frame ãi World Business InterFrame), a odtud pfies hlasovou bránu Voice Gateway dále

do vefiejné telefonní sítû. Více zjistíte na http://business.worldonline.cz nebo na bez-

platné telefonní lince zákaznického servisu 0800 184 184.

World Online

NOVÁ SLUÎBA „WORLD BUSINESS VOICE“

Spoleãnost Enterasys Networks uvedla na trh fie‰ení pro globální virtuální privátní sítû Aurorean.
UmoÏÀuje bezpeãnû pfiipojit mobilní uÏivatele, poboãky podnikÛ a regionální zastoupení podnikÛ na

celopodnikovou informaãní infrastrukturu. Základem fie‰ení Aurorean VPN jsou Aurorean Network Gate-

ways, které zaji‰Èují propojení lokální sítû LAN na VPN. Pro malé kanceláfiské poboãky je urãen Aurorean

ANG-1000, kter˘ podporuje aÏ 25 souãasn˘ch zabezpeãen˘ch tunelÛ, obsahuje integrovan˘ firewall pro

pfiipojení k internetu, nabízí IP smûrování, NAT, DHCP a DNS. Pro vût‰í a velká regionální datová centra

a pro celopodniková ústfiedí jsou urãeny Aurorean ANG-3000 (podporuje aÏ 500 souãasn˘ch zabezpeãe-

n˘ch tunelÛ) a ANG-7000 (umoÏÀuje souãasnû provozovat aÏ 5000 tunelÛ). KaÏdá gateway pouÏívá VPN

tunely s IPSec a IKE protokoly, dynamické alokování IP adres a SNMP a CLI rozhraní pro správu a údrÏbu.

Komplexní centralizovanou správu, konfiguraci a údrÏbu podnikového pfiístupu k síÈové infrastruktufie

umoÏÀuje Aurorean Policy Manager, poslední souãástí fie‰ení je Aurorean Client Software, kter˘ dovoluje

vzdálen˘m samostatn˘m nebo mobilním uÏivatelÛm pfiipojit se k podnikové síti prostfiednictvím VPN z je-

jich osobních poãítaãÛ nebo notebookÛ.

Enterasys Networks

¤E·ENÍ PRO GLOBÁLNÍ VIRTUÁLNÍ PRIVÁTNÍ SÍTù 

K poãítaãÛm iPAQ firmy Compaq mÛÏete zakoupit modem pro pfienos dat
Microcom USB 56K Travel/S, kter˘ na ná‰ trh dodává hradecká spoleãnost
Fincom International (www.fincom.cz). SdruÏuje v sobû v‰echny v˘hody

technologie USB a externí varianty analogového faxmodemu. Díky pfiipojení

k poãítaãi technologií USB má vy‰‰í propustnost dat neÏ modemy pfiipojené

pfies sériov˘ port a nevyÏaduje externí napájení (napájení je pfiímo z poãítaãe

kabelem pro pfienos dat). Malé rozmûry (velikost PC Card) a design najdou své

uplatnûní u stolních poãítaãÛ i u pfienosn˘ch notebookÛ. 

Fincom International

USB MODEM MICROCOM K POâÍTAâI IPAQ
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INET nedávno spustila novou podobu inter-
netového obchodu Shop.CZ
(http://www.shop.cz) zaloÏenou na novém
obchodním modelu zvaném shoppingmall.
V zahraniãí byl obdobn˘ model pouÏit napfií-
klad na webové stránce http://www.fashion-
mall.com. V˘hody nového modelu by mûli po-
cítit jak zákazníci, tak partnefii. Shop.CZ je totiÏ
zbaven logistiky, která zatûÏuje vût‰inu virtuál-
ních obchodních domÛ. 
Firmy, které chtûjí prodávat pfies internet, jiÏ
nemusejí pracnû budovat svÛj vlastní virtuální
obchod, ale mohou nabízet své zboÏí a sluÏby
v rámci nákupního centra Shop.CZ, samozfiej-
mû pod svojí hlaviãkou. Pro zaãátek má
Shop.CZ 4 partnery: GSM Partner (mobily a pfií-
slu‰enství), FAST (audio/video), VelvaTrade
(autopfiíslu‰enství) a Techno Publishing (vyda-
vatelství). Do budoucna se pfiitom plánuje
v‰estranné roz‰ífiení sortimentu.
Zákazníci si mohou Shop.CZ personifikovat –
tj. nechat si zobrazit pouze ty druhy zboÏí
nebo sluÏeb, o které se nejvíce zajímají. Díky
fúzi s powershopem.cz (http://www.powers-
hop.cz) mÛÏete navíc kromû klasického náku-
pu vyuÏít i akãních nabídek, v nichÏ bude zbo-
Ïí nabízeno za v˘raznû niÏ‰í cenu –
objednávka bude uskuteãnûna v pfiípadû, Ïe si
stejné zboÏí objedná do stanoveného termínu
dostateãn˘ poãet zákazníkÛ. Doprava zboÏí je
zdarma – po Praze do 24 hodin, mimo Prahu
do 48 hodin. Cena nákupÛ se v‰ak pohybuje
nad hranicí 500 Kã. ZboÏí je moÏné zaplatit
pfies Expandia Banku, Juicepay, Paegas GSM
Banking, CCS, OK Kartou nebo na dobírku. 

INET

SHOP.CZ V NOVÉM

World Online (WOL) roz‰ífiila v poslední dobû svÛj portál (http://www.worldonline.cz)
o nûkolik nov˘ch sluÏeb. Informace z oblasti zdraví a lékafiství napfiíklad naleznete
na webové stránce http://zdravi.worldonline.cz. Ve spolupráci s ãeskou poboãkou 
Jobs & Adverts AG, provozovatelem trhu pracovních pfiíleÏitostí http://www.jobpilot.cz,
zase spoleãnost WOL zprovoznila na svém portálu dennû aktualizovanou databázi pracov-
ních pfiíleÏitostí a profilÛ uchazeãÛ o zamûstnání na svûtû. A protoÏe se blíÏí Vánoce, je dal‰í
novou sluÏbou virtuální obchodní dÛm (http://nakupy.worldonline.cz). Naleznete zde odka-
zy  na více neÏ 50 on-line obchodÛ nabízejících nejrÛznûj‰í zboÏí – od automobilÛ a doplÀ-
kÛ pro motoristy pfies knihy, hudbu, filmy, poãítaãe, kvûtiny, v‰e pro dÛm a zahradu ãi po-
tfieby pro sport a voln˘ ãas aÏ po zdravou v˘Ïivu, zájezdy a mnoho dal‰ího. Dokonce
nechybí ani virtuální restaurace pro „hladové“, mÛÏeme nav‰tívit prodejnu s lahÛdkami 
ãi pizzerii – staãí jen zadat va‰i objednávku, a jídlo vám doruãí aÏ do domu.

World Online

NOVÉ SLUÎBY NA WORLD ONLINE

Spoleãnost Check IT nabízí zajímavé sluÏby zaloÏené na technologiích mobilního internetu
(WAP) a na rozpoznávání fieãi. RovnûÏ se soustfiedí na integraci sluÏeb zaloÏen˘ch na momentál-
ní poloze uÏivatele. 
Ve spolupráci s IBM vyvinula firma Check IT komunikaãní systém Paegas ClickBox. Ten zákazníkovi na-
bízí univerzální schránku, v níÏ se ve‰keré zprávy (faxové, e-mailové i hlasové) ukládají v obecném for-
mátu. Pfii odesílání, pfiijímání ãi správû zpráv pak mÛÏete volit mezi WWW, WAP a hlasov˘m uÏivatel-
sk˘m rozhraním. 
Dal‰í zajímavou sluÏbou je navigaãní systém navIQ, kter˘ umoÏÀuje majitelÛm mobilních telefonÛ
s podporou WAP vyhledat nejkrat‰í cestu mezi dvûma body a nalezenou trasu zobrazit v podobû tex-
tového itineráfie. Systém rovnûÏ dokáÏe najít a popsat dÛleÏité objekty v nejbliÏ‰ím okolí a umí poradit,
jak se k nim dostanete. navIQ vyuÏívá geografického softwaru a dat spoleãnosti Intergraph. âeská i an-
glická demoverze systému pro Prahu 1 je zdarma pfiístupná na wapové adrese
http://wap.checkit.cz/naviq. SluÏbu navIQ si mÛÏete rovnûÏ vyzkou‰et na webové stránce
http://www.checkit.cz/naviq.
Za zmínku rovnûÏ stojí freewarová aplikace WAP Pictus, která slouÏí k pfievodu standardních grafick˘ch
souborÛ do formátu pouÏitelného pfii pfienosu dat pomocí protokolu WAP. 
Na grafiku v mobilní komunikaci se zamûfiuje Server WAPPictus.com (www.wappictus.com), obsahující
fiadu uÏiteãn˘ch nástrojÛ a sluÏeb. UmoÏÀuje napfiíklad bezplatné zasílání vlastnoruãních i pfiedpfiiprave-
n˘ch obrázkÛ na vá‰ mobilní telefon, a to prostfiednictvím protokolu WAP ãi pfiímo z WWW prohlíÏeãe.

Check IT

MÁTE TO V KAPSE

Firma Czech On Line brzy spustí na webové
stránce http://album.volny.cz sluÏbu, která
umoÏní vytváfiení virtuálních fotogalerií. Po re-
gistraci jednodu‰e vloÏíte obrázky (pfiípadnû vytvo-
fiíte popisky) a poté se automaticky vytvofií album –
webová stránka s náhledy va‰ich fotografií. KaÏd˘
uÏivatel má moÏnost zaloÏit si více alb, u kaÏdého
alba pfiitom mÛÏe zvolit, zda bude vefiejnû pfiístup-
né pro v‰echny náv‰tûvníky ãi zda bude chránûno
heslem. Alba ostatních uÏivatelÛ mÛÏete procházet
podle tematick˘ch kategorií a mÛÏete k nim pfiidá-
vat své komentáfie.

Czech On Line

FOTOALBUM NA WEBU

Pokud si chcete vyzkou‰et, jak jste na tom se „‰kolními“ znalostmi, nav‰tivte webovou
stránku http://www.skolahrou.cz. KaÏd˘ mûsíc fie‰íte úlohy ze sedmi rÛzn˘ch pfiedmûtÛ (mate-
matika, fyzika, chemie, biologie, informatika ãi v˘tvarná v˘chova), které jsou bodovû ohodnoceny
a poté jsou opraveny e-uãitelem. Po bodovém vyhodnocení budete zafiazeni do aktuálního Ïebfiíã-
ku soutûÏících, ti nejlep‰í mohou vyhrát hezké ceny.

www.skolahrou.cz

ZPÁTKY DO ·KOLY

MOBIL.CZ SE LÍBÍ
Koncem záfií pro‰el telekomunikaãní portál spoleãnos-
ti Mobil server (http://www.mobil.cz) velk˘mi promû-
nami. Kromû kompletní zmûny vzhledu do‰lo také ke
zmûnû názvu – místo Mobil serveru vznikl Mobil.cz. ¤í-
jen byl prvním mûsícem, kter˘ ukázal, jak se tyto zmûny
projevily na náv‰tûvnosti. Statistika hovofií za v‰e – poãet
zhlédnut˘ch stránek vzrostl oproti záfiijov˘m v˘sledkÛm
o zhruba 30 % (tj. 4,5 milionu prohlédnut˘ch stránek, po-
ãet unikátních sessions dosáhl hranice 800 000). 

mobil.cz
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Tak trochu v ústraní se na Invexu uvnitfi rozlehlé
expozice Microsoftu krãil také stánek jednoho
z jeho partnerÛ – firmy Exact Software CR. Ov‰em

novinka, kterou tato poboãka matefiské holandské

spoleãnosti Exact Holding N.V. uvádí na ãesk˘ trh, si

urãitû zaslouÏí trochu pozornosti. Sada produktÛ

Exact e-Synergy, prezentovaná s podtitulem

„…e@sy WEB Based Software“, je – jak dnes jinak! –

urãena podnikÛm a obchodním spoleãnostem, kte-

ré nechtûjí ztratit krok se stále rychlej‰ím pelotonem

úãastníkÛ mezinárodního závodu zvaného e-byznys. 

Podobn˘ch systémÛ je jistû víc, u e-Synergy v‰ak

padne do oka nûkolik pozoruhodn˘ch vlastností.

VyuÏívá v˘luãnû platformu Microsoftu: MS Windows

2000 Server,  MS SQL Server 7.0, MS Internet Infor-

mation Server 5.0 a samozfiejmû MS Internet Explo-

rer 5.0, kter˘ slouÏí jako univerzální pfiístupov˘ pro-

stfiedek do systému (a tedy odkudkoli na svûtû!). Za

zmínku také stojí, Ïe aplikaci vyvinula (a dále vyvíjí)

matefiská firma nejprve pro vlastní potfiebu a internû

ji dnes pouÏívají v ostrém provozu v‰echny poboãky

spoleãnosti v mnoha zemích – jakou v˘hodu pak ta-

ková zku‰enost znamená pfii zavádûní produktu

u zákazníkÛ, je snad zfiejmé. 

Zaujme i komplexnost (podle vyjádfiení Microsoftu

pr˘ zatím nejvy‰‰í z dostupn˘ch fie‰ení); fiada pro-

duktÛ e-Synergy totiÏ plnû pokr˘vá v‰ech pût zá-

kladních oblastí: e-Documents obstará publikování

na internetu a správu dokumentÛ (bez nutnosti ãe-

kat na specializovanou internetovou firmu), e-Finan-

cials spravuje finanãní v˘kazy a konsolidace, e-HRM

fiídí „lidské zdroje“ a e-CRM vztahy se zákazníky

(vãetnû správy kontaktÛ a smluv), e-Logistics poslou-

Ïí pfii správû skladov˘ch poloÏek, katalogÛ a cen.

Samozfiejmostí je na jedné stranû provázanost v‰ech

modulÛ a – na stranû druhé – pfiístup k informacím

sice pro nej‰ir‰í spektrum uÏivatelÛ, ale pfiísnû dife-

rencovan˘ podle jim pfiidûlen˘ch „rolí“ v systému

a zabezpeãen˘ vhodn˘mi pfienosov˘mi protokoly.

Internet se tak v pojetí firmy Exact stává prostfied-

kem, kter˘ uÏivateli e-Synergy umoÏÀuje pfiístup do

jeho podnikového informaãního systému odkudkoli

a kdykoli.

-he

SYNERGIE PO WEBU
V˘znamn˘ v˘robce informaãních systémÛ pro malé a stfiední podniky, spoleãnost Aktis, navázala v oblasti

internetové komunikace spolupráci s ãeskou poboãkou firmy World Online. Aktis (www.aktis.cz) nabízí své

produkty pod znaãkou ABRA nejen ãesk˘m uÏivatelÛm (i na Slovensku a v Polsku) a nyní tedy umoÏní sv˘m

zákazníkÛm pfiipojení k internetu. Do portfolia produktÛ se tak vedle softwaru ABRA, aplikací Microsoft

a antivirového programu AVP zafiadí servis produktÛ World Business Starter (zejména pro single instalace)

a World Bussiness LAN Connect (pro pfiipojení firemních sítí). 

Aktis

P¤IPOJENÍ K INTERNETU U AKTISU

Slogan, kter˘m na ãesk˘ trh vstoupil nov˘ internetov˘ portál Czechjobs.cz. Opírá se o pûtileté zku‰e-

nosti matefiské irské firmy Irishjobs.ie, která patfií ke ‰piãce na on-line trhu práce v Irsku a Severním Irsku. Její

internetové stránky nav‰tíví mûsíãnû pfies 105 000 náv‰tûvníkÛ, nabízí více neÏ 23 000 voln˘ch míst a databá-

zi tvofií 15 000 ÏivotopisÛ zájemcÛ o práci. Po úspûchu na domovském trhu bylo rozhodnuto o expanzi do

dal‰ích zemí. Vybrána byla âeská republika, kde internet zaznamenal v poslední dobû obrovské roz‰ífiení. Od-

haduje se, Ïe dnes má u nás pfiístup k internetu pfies milion lidí, v pfií‰tím roce by to mûlo b˘t 1,6 milionu

a po liberalizaci trhu aÏ dva miliony. O v˘hodách internetu – rychlost, spolehlivost, aktuálnost, snadná ovla-

datelnost a nízké náklady – se není nutno jiÏ zmiÀovat. Dal‰ím dÛvodem byla skuteãnost, Ïe ãesk˘ trh (nejen

s pracovními silami) je velmi perspektivní a pro zahraniãní investory zajímav˘ – minul˘ rok u nás bylo proin-

vestováno pfies pût miliard dolarÛ a pÛsobí u nás více neÏ 1200 zahraniãních spoleãností. 

Nûkolik mûsícÛ probíhal podrobn˘ prÛzkum trhu, jehoÏ v˘sledkem je „ãesk˘“ model u‰it˘ na míru poÏadav-

kÛm na‰eho trhu. 

Czech jobs.cz nabízí komplexní sluÏby, umoÏÀuje individuální definování kritérií pro v˘bûr voln˘ch míst ãi za-

mûstnancÛ – finanãní poÏadavky, danou lokalitu apod. Najdeme zde sekci pro absolventy i studenty stfied-

ních a vysok˘ch ‰kol, vedoucí pracovníky, sekci ÏivotopisÛ, poradnu s nejrÛznûj‰ími tipy ãi radami (mj. jak

správnû napsat Ïivotopis ãi jak se chovat v prÛbûhu pohovoru).  

-hst

„MÍSTO, KDE SE NAJDETE“

Více neÏ 800 zástupcÛ jednotliv˘ch firem, partnerÛ spoleãnosti Microsoft, se se‰lo po-
ãátkem fiíjna v irském Dublinu, kde se konala celoevropská konference partnerÛ Micro-
softu. V rámci slavnostního veãera byli vyhlá‰eni nejlep‰í Microsoft Select partnefii z kaÏdé

zemû, za âeskou a Slovenskou republiku se tím vyvolen˘m stala spoleãnost DIGI TRADE. Do

této firmy putuje i dal‰í ocenûní, a to nejlep‰í Select administrátor ve stfiední a v˘chodní Evro-

pû, které získala Petra Marková z firmy DIGI TRADE.

-hst

DVOJNÁSOBNÉ OCENùNÍ DIGI TRADE

Na pracovní snídani s novináfii zaãátkem listopadu ozná-
mili zástupci spoleãnosti Logica, Ïe Logica a Deutsche
Bank (DB) spolupracují na v˘voji komplexního informaã-
ního systému Bank Financial Router (B@FIR), kter˘ by se
mûl stát standardem pro zpracování domácího platebního
styku. Má zajistit pfiím˘ tok platebních dat mezi zúãtovacím

centrem âNB a interními systémy klienta banky (vlastní systé-

my banky tento tok jenom fiídí a sledují). K první instalaci doj-

de v praÏské poboãce DB. Podle slov fieditele divize Finanãní

sluÏby ve spoleãnosti Logica M. Bene‰e se jedná o projekt se

zásadním v˘znamem v souvislosti s nastupující generací slu-

Ïeb elektronického obchodu a bankovnictví.

Logica uzavfiela smlouvu se spoleãností Contactel o dodání IS

pro fiízení vztahÛ se zákazníky (CRM). Jeho jádrem je systém

Clarify eFrontOffice, práce jiÏ byly zahájeny a po dokonãení

celého projektu bude Contactel moci lépe vyuÏívat dostupné

informace o zákaznících, analyzovat jejich poÏadavky a cílenû

nabízet rÛzné „balíãky“ sluÏeb.

-hst

B@FIR V DEUTSCHE BANK

IBM a Intel budou spolupracovat na ASP Prime Programu spoleãnosti IBM. Dohoda se zamûfiuje na roz-

‰ífiení v˘konnosti existujícího ASP Prime programu spoleãnosti IBM, aby stále vût‰í poãet nezávisl˘ch prodej-

cÛ softwaru (ISV) získal obchodní a technickou pomoc, která by jim umoÏnila rychleji umístit své aplikace na

internetu.

ASP Prime program od IBM poskytuje nezávisl˘m prodejcÛm softwaru mj. obchodní poradenství pfied, bû-

hem a po vyuÏití stfiedisek v˘voje fie‰ení ASP Prime a sluÏeb ASP Prime. V souãasné dobû má IBM po celém

svûtû deset stfiedisek v˘voje fie‰ení ASP Prime. Za ménû neÏ roãní dobu existence pro‰lo programem ASP Pri-

me témûfi 75 nezávisl˘ch prodejcÛ softwaru s aplikacemi provozovan˘mi na základû AIX, OS/400 a platfor-

mách Windows. Desítky dal‰ích v souãasné dobû prochází programem a stovky prodejcÛ se na vstup do pro-

gramu ASP Prime pfiipravují.

IBM, Intel

SPOLEâNOSTI IBM A INTEL SPOJILY SÍLY

Spoleãnost Global TeleSystems (GTS) uzavfiela dohodu se spoleãností FLAG Telecom
o odprodeji svého 50% podílu ve spoleãnosti FLAG Atlantic. Nadále ale zÛstává vlastní-

kem urãit˘ch infrastruktur vãetnû pfiipojení optick˘m kabelem pfies Atlantik. Spoleãnosti

GTS i FLAG Telecom mají kaÏdá po 50 % ve firmû FLAG Atlantic. Cílem tohoto joint venture je

vybudování podmofiského a pozemního kabelového vedení FLAG Atlantic-1 (FA-1) spojujícího

USA a Evropu. 

GTS

GTS PRODÁVÁ SVÒJ PODÍL
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Spoleãnost ICL âR zahájila implementaci
informaãního systému ve firmû Náfiaìov-
na TATRA, stoprocentní dcefiiné spoleã-
nosti Tatry Kopfiivnice. ¤e‰ení je zaloÏeno

na aplikaci osvûdãeného ERP systému MAX

verze 10 pro 24 souãasnû pracujících uÏiva-

telÛ a integraci SW produktu Target 2100

pro fiízení lidsk˘ch zdrojÛ, mzdy a persona-

listiku. Souãástí dodávky je datov˘ server

HP s Windows NT 4.0, databází MS SQL Ser-

ver 7.0, vybudování komunikaãní sítû, ve-

‰kerá ‰kolení a implementaãní sluÏby vãet-

nû systémové integrace. Realizace je

plánována na deset mûsícÛ, vybrané modu-

ly (napfi. úãetnictví a personalistika) bude

moÏno vyuÏívat jiÏ od poãátku roku 2001,

dal‰í systémy budou uvádûny do provozu

postupnû. 

ICL âR

IMPLEMENTACE IS ICL 

Od prvního listopadu 2000 se stala ãeskobudûjovická firma
LIBRA Electronics nov˘m distributorem produktÛ Microcom
na ãeském trhu a OEM partnerem spoleãnosti Fincom Inter-
national (www.fincom.cz). Spoleãnost LIBRA (www.libra.cz)

disponuje ‰irokou sítí prodejen s v˘poãetní  technikou a na ães-

kém trhu má silné postavení jako v˘robce poãítaãÛ znaãky LEO. 

Fincom International

PRODUKTY MICROCOM I U LIBRY

Spoleãnost Intel Internet Media Services roz‰ífiila svou glo-
bální síÈ pro streamingové audio- a video-sluÏby do Evropy
a otevfiela nové supermoderní vysílací centrum (podle

agentury Jupiter Research se dá oãekávat, Ïe trh streamingo-

v˘ch médií dosáhne do roku 2004 ãástky 2,5 miliardy dolarÛ).

Celosvûtové streamingové sítû Intel Internet Media Services

umoÏÀují firmám pfiená‰et napfi. Ïivé pfienosy koncertÛ, filmy,

rozhlasové pofiady, ‰kolení a finanãní zprávy prostfiednictvím

internetu. Audio a video pfiená‰í prostfiednictvím sítû vysílacích

operaãních center a internetov˘ch „okrajov˘ch“ serverÛ umís-

tûn˘ch v blízkosti uÏivatelÛ po celém svûtû. V kvûtnu 2000 za-

hájil práci Intel Internet Media Services a nedávno otevfiel nové

plnû digitalizované vysílací operaãní centrum ve Spojen˘ch

státech. Do evropského vysílacího operaãního stfiediska inve-

stuje 20 milionÛ dolarÛ. 

-hst

NOVÉ EVROPSKÉ CENTRUM

Na základû uzavfieného kontraktu mezi
firmou T-Mobile a Intec bude moÏné
implementovat u v‰ech telekomunikaã-
ních operátorÛ, ktefií jsou ãleny skupiny
T-Mobile, informaãní systémy na bázi
softwarového produktu InterconnecT.
Tyto systémy jim pomohou sledovat, vy-

hodnocovat a pfiesnû úãtovat hovory mezi

jejich sítûmi a dal‰ími mobilními i fixními

sítûmi. Návrhem, implementací a podpo-

rou tûchto systémÛ bude povûfiena Logi-

ca. První instalace fie‰ení na bázi systému

InterconnecT jiÏ byla úspû‰nû dokonãena

u spoleãnosti RadioMobil, obdobná fie‰ení

bude Logica instalovat u dal‰ích operáto-

rÛ skupiny. Intec dodá softwarové licence

(vãetnû budoucích upgradÛ) a bude se

podílet na podpofie uÏivatelÛ.

Logica

VYHRÁLA TO LOGICA

Zástupci spoleãností SAS Institute (www.sas.com)
a Teekanne (http://www.teekanne.com/), pfiedního
svûtového dodavatele ãajÛ, pfiedali Rehabilitaãnímu
centru Diakonie v Praze sponzorsk˘ pfiíspûvek ve for-
mû vûcn˘ch darÛ. Toto centrum poskytuje sluÏby rodi-

nám s dûtmi s postiÏením od narození do 6 let nebo

s dûtmi s ohroÏen˘m v˘vojem, provozuje ‰koly a stacioná-

fie, nedílnou souãástí jsou terapeutické aktivity zahrnující

rehabilitaãní cviãení, hypoterapii, muzikoterapii a ergote-

rapeutickou dílnu.

-hst

SAS A TEEKANNE MYSLÍ NA DùTI

Na nedávné TK pfiedstavili zástupci spoleãnosti âesk˘
Web (www.ceskyweb.com) projekt iLab. Podle jejich

slov zkrachuje vût‰ina podnikatelsk˘ch nápadÛ je‰tû dfií-

ve neÏ zaãnou, jejich autofii nezvládnou vyfie‰it obchodní

stránku, získat potfiebn˘ kapitál a technické problémy.

Proto vznikl projekt iLab, kter˘ má pomoci s hledáním

vhodného partnera, financováním zahájení projektu, pfii

pfiípravû podnikatelského plánu a strategie, zajistit tech-

nické zázemí a vybavení, v podstatû radit a drÏet nad vy-

bran˘m projektem ochrannou ruku. Po schválení projek-

tu dochází k inkubaci, jejímÏ cílem je bûhem 

6 – 12 mûsícÛ vytvofiit spoleãnost, která bude mít v‰e po-

tfiebné pro uvedení na trh – produkt, strategii, manage-

ment, byznys plán a kapitál. Dochází k zaloÏení Projekto-

vé spoleãnosti, vstupu finanãního investora, rozjíÏdí se

komercionalizace s cílem do dvou aÏ tfií let vybudovat fir-

mu, do níÏ by vstoupil strategick˘ investor ãi její akcie

byly uvedeny na kapitálov˘ trh. 

Za projektem iLab stojí akciová spoleãnosti âesk˘ Web,

k hlavním partnerÛm patfií firma Hewlett-Packard

(www.hp.cz), dodavatel technologií a partner pro konzu-

laãní sluÏby start-upÛ a NetCentrum, provozovatel oblí-

beného portálu centrum.cz (www.centrum.cz) se bude

podílet na rozvoji internetov˘ch projektÛ. V tzv. Investiã-

ním panelu se soustfiedí finanãní investofii, ktefií se budou

na projektech podílet jiÏ v inkubaãní fázi (dnes tam naj-

deme napfi. firmu Genesis Capital ãi Renaissance Part-

ners). Autofii pfiedpokládají nejvût‰í zájem ze strany stu-

dentÛ, âesk˘ Web zatím uzavfiel spolupráci s âVUT Praha,

Masarykovou universitou Brno a V·B v Ostravû. Projekt

dále podporuje âesk˘ rozhlas (www.cro.cz). 

-hst

PROJEKT ILAB NASTUPUJE
Ze zprávy spoleãnosti KPMG zamûfiené na téma m-commerce (obchodování pfies mobilní telefo-
ny) vypl˘vá, Ïe pfieÏití telekomunikaãních spoleãností v bezdrátové budoucnosti je zaji‰tûno
v pfiípadû jejich pfiechodu na princip business-to-business m-commerce. Podle pfiedsedy KPMG 

Global Communications Industry Group R. Amose bojují v souãasné dobû telekomunikaãní spoleãnosti

tvrdû o nové UMTS licence. Telekomunikaãní spoleãnosti jsou v souãasné dobû „nad‰eny“ moÏnostmi

poskytování informací o poãasí, aktuálním stavu na burze cenn˘ch papírÛ ãi provádûním bankovních

transakcí prostfiednictvím mobilního telefonu. Skuteãnou hnací silou a prav˘m dÛvodem vzniku 

m-commerce jsou aplikace B2B (business-to-business). 

KPMG

BUDOUCNOST PAT¤Í M-COMMERCE

Ve dnech 17. – 18. fiíjna 2000 se konal druh˘ roãník konference GIS 2000 uÏivatelÛ
geografick˘ch informaãních systémÛ na Slovensku. Akci, kterou organizovaly trnavská

spoleãnost YMS, bratislavská firma Oracle a Intergraph âR, nav‰tívila témûfi stovka domá-

cích i zahraniãních náv‰tûvníkÛ. Cílem bylo informovat o aktuálních moÏnostech v oblasti

fie‰ení GIS, správy inÏen˘rsk˘ch sítí, vyuÏití nov˘ch technologií (napfi. WAP). Pfiedná‰ky

a odborné workshopy, na kter˘ch se pfiedstavili nejen zástupci organizujících firem, 

ale také firmy specializované v oblasti GPS – SCA Navigation a AGIS, byly zamûfieny na in-

tegraci tûchto produktÛ do podnikov˘ch informaãních systémÛ. RovnûÏ zde byly pfiedsta-

veny na Slovensku jiÏ realizované systémy. Tfietí roãník mají organizátofii v úmyslu uspofiá-

dat na podzim roku 2000. 

YMS

GIS KONFERENCE 2000
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V rámci Geac Enterprise Solutions Europe vytvofiila kanadská spoleã-

nost Geac Computer novou operaãní jednotku Central European Ope-
rations (http://www.geac.cz). DÛvodem je pfiedev‰ím posílení efektivity

ãinnosti ve stfiední a v˘chodní Evropû, pfiíprava na vstup âeské republiky

a Polska do Evropské unie a pfiedpokládané investice z nûmecky mluví-

cích zemí do nov˘ch ãlensk˘ch státÛ EU. Nová jednotka zahrnuje poboã-

ky v Nûmecku, Rakousku a ·v˘carsku, Polsku a distribuãní partnery na

Slovensku, v Rumunsku, Rusku, Maìarsku, Slovinsku a Chorvatsku. Na‰i,

ãeskou, poboãku zahrnuje také. V ãele bude stát T. Matûjovsk˘, kter˘ od

poloviny roku 1998 fiídil Eastern European Operations. 

Tfietí nejnav‰tûvovanûj‰í a rychle rostoucí server centrum.cz, kter˘ nabízí

nejen spoustu aktuálních i praktick˘ch informací, soutûÏí, her a zejména

v poslední dobû velmi oblíbené Xchatování, posílil svÛj t˘m. Z poraden-

ské spoleãnosti PriceWaterhouseCoopers pfii‰el John Gridley, kter˘ bude

mít na starosti business development a finance. Do provozovatele portá-

lu Centrum.cz, spoleãnosti NetCentrum, vstoupily v kvûtnu 2000 firmy In-

tel Capital a Baring Communication Equity.

Podle oznámení Erica Benhamoua, chairmana 3Com, odsouhlasila správ-

ní rada jmenování Bruce Claflina na pozici Chief Executive Officer od 

1. ledna 2001. Benhamou jmenoval Claflina presidentem a chief opera-

ting officerem 3Com v srpnu 1998 a pfiedal mu zodpovûdnost za ve‰ker˘

obchod s produkty a sluÏbami a marketing. Claflin hrál klíãovou roli v ne-

dávné transformaci spoleãnosti 3Com. Pfied pÛsobením v 3Com pracoval

Claflin pro Digital Equipment a IBM. Eric Benhamou zÛstává nadále ve fir-

mû 3Com  v pozici pfiedsedy pfiedstavenstva.

Od prosince leto‰ního roku nastupuje do ãela spoleãnosti EuroTel nov˘

generální fieditel Terrence Valeski, kter˘ dfiíve pÛsobil na vedoucích po-

zicích rÛzn˘ch mobilních operátorÛ (mj. britská firma BT Wireless, italsk˘

Blu, nizozemsk˘ Telfort ãi americk˘ Pacific Bell). Pfiímo jemu bude podfií-

zen souãasn˘ zástupce generálního fieditele Alexandr Winkler, kter˘ bude

vykonávat funkci v˘konného fieditele odpovûdného za provoz spoleãnos-

ti. Z dÛvodu hladkého pfiechodu zÛstane souãasn˘ „nejvy‰‰í“ – Ed King-

man – do konce leto‰ního roku, pak roz‰ífií fiady vrcholového mezinárod-

ního manaÏerského t˘mu spoleãnosti Verizon Communications (která je

jedním z vlastníkÛ firmy EuroTel).

Do funkce Business Development Managera pro mobilní systémy tfietí

generace (UMTS) v praÏské poboãce spoleãnosti Nokia byl jmenován

Jorma Vartiainen (33). Bude zodpovûdn˘ nejen za ãesk˘ trh, ale také za

celou oblast stfiední a v˘chodní Evropy, Finsko, Pobaltí a Stfiední v˘chod.

Pfied sv˘m jmenováním pÛsobil ‰est let v divizi Nokia Networks jako ma-

naÏer prodeje a manaÏer marketingu a podpory prodeje je zodpovûdn˘

za Finsko, Rusko, Pobaltí, stfiední a v˘chodní Evropu a Stfiední v˘chod. 

Pfiedstavenstvo spoleãnosti Lucent Technologies jmenovalo pfiedsedou

pfiedstavenstva spoleãnosti a generálním fieditelem H. Schachta, kter˘

vystfiídá R. McGinna. H. Schacht (66) tuto funkci jiÏ zastával v letech 1995

aÏ 1997. 

Do spoleãnosti Samba Digital Media pfii‰el Tom Saquet (dfiíve firma

MobifonSA poskytující v Rumunsku GSM sluÏby), kter˘ nastupuje na po-

zici finanãního fieditele.

Do firmy INTERNET OnLine pfiestoupil (v rámci âeského Telecomu) Ja-
kub Puchalsk˘. Specializovat se bude na obsah nového portálu quick.cz. 

-hst

NOVÉ TVÁ¤E âI ORGANIZAâNÍ ZMùNY Na spolupráci v oblasti prodeje a implementace aplikaãního fie‰ení Oracle CRM – fií-
zení vztahÛ se zákazníky a dal‰ích fie‰ení pro e-byznys v âR – se dohodly spoleãnosti
Oracle a Varias. Na spoleãné TK oznámily, Ïe spojují své síly pfii dal‰ím roz‰ifiování CRM fie-

‰ení spoleãnosti Oracle. Varias (www.varias.com), mimochodem dlouholet˘ partner konku-

renãní firmy SAP v oblasti ERP aplikací, pfiiná‰í podle J. RÛÏiãky, fieditele Variasu, své znalos-

ti lokálního prostfiedí a ERP systémÛ. Bude podporovat Oracle fie‰ení pro CRM ve svém

portfoliu produktÛ a sluÏeb (t˘ká se zejména oblasti obchodu, marketingu a e-commerce),

vytvofií t˘m konzultantÛ, kter˘ bude patfiiãnû vy‰kolen. Firma Oracle (www.oracle.com,

www.oracle.cz) poskytne potfiebné informace o svém fie‰ení CRM. Souãasnû se dohodly na

spoleãn˘ch obchodních a marketingov˘ch aktivitách, první byl semináfi „Pfiekroãte hrani-

ce“, kter˘ probûhl 28. listopadu 2000 v praÏském hotelu Renaissance. 

Provoz nového moderního „call centra“ zaloÏeného na technologii Oracle CRM zahájila 

8. listopadu Îivnostenská banka. Stfiedisko komplexní péãe o zákazníky bude poskytovat

nepfietrÏitou sluÏbu prostfiednictvím pfiíchozích a odchozích hovorÛ, zpûtného volání, SMS,

elektronické po‰ty, faxu a internetu. 

-hst

ORACLE A VARIAS RUKU V RUCE

Spoleãnost Home Credit nabízí sv˘m klientÛm první univerzální nákupní úvûrovou
kartu YES. Jde v podstatû o první pfiípad, kdy spoleãnost zab˘vající se splátkov˘m pro-

dejem nabízí úvûrovou kartu, která má v‰echny atributy mezinárodní platební karty. Do

konce roku ji Home Credit nabízí pfiednostnû sv˘m zákazníkÛm pod heslem „v‰e pro

na‰e klienty“ (pro ostatní zájemce je od listopadu do konce roku pfiipravena akce „Váno-

ce za 500“), od Nového roku pak bude k dostání ve vybrané obchodní síti.   

DrÏitel s kartou YES mÛÏe nakupovat bezhotovostnû na splátky ve v‰ech smluvních pro-

dejnách spoleãnosti Home Credit, i ve v‰ech prodejnách, které pfiijímají karty Maestro, ãi

vybírat z bankomatÛ nejen u nás, ale po celém svûtû. Vydání a vedení karty je zdarma,

pfii sepsání smlouvy si jen staãí vybrat ãástku, tzv. úvûrov˘ rámec, kter˘ se pohybuje

mezi 15 – 30 tisíci Kã (individuálnû lze dohodnout aÏ 100 tisíc Kã). Pokud neãerpáme

prostfiedky, nic neplatíme (ani Ïádné poplatky), pokud kartu pouÏijeme, pak od následu-

jícího mûsíce zaãínáme splácet 4 % z úvûrového rámce. Platnost karty je 3 roky.

Karetní a zúãtovací systém vãetnû know-how dodala a spravuje Expandia Banka (od fiíjna

pfii‰la s roz‰ífiením a zlevnûním své nabídky pro osobní úãty), která jako ãlenská banka

platebního systému Europay má právo karty vydávat. Podle T. Pardubického, pfiedsedy

pfiedstavenstva EB, je YES karta prvním co-branded programem, kter˘ EB pfiipravila, dal‰í

obdobné programy budou pfiedstaveny v nejbliÏ‰í dobû.

-hst

NEPLAËTE ZBYTEâNù V HOTOVOSTI

Rekordní úãast zaznamenaly podzimní Technické dny 3Com – Part-
ners, které uspofiádala ãeská poboãka spoleãnosti  3Com. Semináfie

se konaly v Praze dne 7. listopadu 2000 ve V˘zkumném ústavu okrasné-

ho zahradnictví v PrÛhonicích a Bratislavû dne 9. listopadu 2000 v hotelu

Holiday Inn. Oznámeny byly nové fiady produktÛ OfficeConnect a Super-

Stack 3, síÈové a serverové karty a v neposlední fiadû nov˘ partnersk˘

program Focus.

-hst

PRODUKTY 3COMU TÁHNOU

Smlouvu o projektovém managementu s provozovatelem virtuálního ob-
chodního domu Shop.CZ, firmou INET, podepsal zakladatel akciové spo-
leãnosti GSM Partner a provozovatel powershop.cz K. Vacek. GSN Partner

patfií k nejdynamiãtûj‰ím firmám na ãeském trhu, disponuje sítí partnersk˘ch

a znaãkov˘ch prodejen, sluÏbou prodej po telefonu a sítí regionálních distribu-

torÛ. V podstatû po prvním roce svého pÛsobení na ãeském trhu se stala dru-

h˘m nejvût‰ím distributorem mobilních telefonÛ s pfiibliÏnû 7% podílem.

FIRMY INET A GSM PARTNER SE DOHODLY

Jednání s âesk˘m Telecomem o uzavfiení propojovacích dohod jiÏ zahájila ãesko-
irská spoleãnost Globix eTel Group, které telekomunikaãní licenci udûlil âTÚ
s platností od 1. ledna pfií‰tího roku. (JiÏ dfiíve tuto licenci získaly spoleãnosti Con-

tactel, Aliatel a GTS.) Strategick˘m partnerem Globixu je firma eTel Group provozující

telekomunikaãní sítû v sousedním Maìarsku, Polsku a na Slovensku se zamûfiením zej-

ména na klienty z fiad podnikÛ. 

-hst

DAL·Í HRÁâ NA TELEKOMUNIKAâNÍM TRHU
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Spoleãnost Invensys Power Systems roz‰ífiila svoji spolupráci s ãeskou akciovou spoleãností Altron.
Ta jiÏ v minulosti distribuovala záloÏní zdroje se znaãkou Best Power a nyní do svého portfolia pfiidala dal‰í

v˘robky podnikové divize Power Systems nadnárodní spoleãnosti Invensys (k ãemuÏ pfiispûlo i nedávné

otevfiení kanceláfie firmy Invensys v Praze).

Altron  

IPS PROHLUBUJE SPOLUPRÁCI S ALTRONEM

Îijeme v ãasoprostoru. Ov‰em aãkoliv pro vi-
dûní v trojrozmûrném prostoru matka Pfiíroda
vybavila svá dítka pomûrnû slu‰nû, na potfiebu
orientace v ãase jaksi pozapomnûla. Pravda,
normální Ïivoãichové se bez ní obejdou, ale
ãlovûk – od doby, kdy se pfiírodû vymkl z rukou
a dokonce nad ní (v Pyrrhovû stylu) zvítûzil –
by nûjaké to ãidlo pro pohled vpfied v oné dal‰í
dimenzi moc a moc potfieboval. BohuÏel, po-
mineme-li údajnou jasnovidností obdafiené je-
dince, nic takového nemáme a nezb˘vá tedy
neÏ zkusit pouÏít k tomuto úãelu mozek.
A tady je právû kámen úrazu. Zatímco oãní
vady dokáÏeme jakÏ takÏ korigovat (jako celo-
Ïivotní uÏivatel br˘lí, nyní uÏ dvojích, o tom
vím své), na „krátkozrakost v ãase“ Ïádn˘ lék
vynalezen nebyl. Ono totiÏ, jak známo, my‰lení
bolí – a chtûjte dnes po nûkom, aby podstoupil
bolestivou terapii! A tak se lidstvo do budouc-
nosti, kterou si chystá vlastní (ãasto málo uvá-
Ïenou) ãinností, fiítí skoro poslepu. Není divu,
Ïe uÏ absolvovalo pûknou fiadu nárazÛ, a tûÏko
doufat, Ïe nepfiijdou dal‰í (a hor‰í)…
Asi teì ãekáte nûco na téma ekologie, Temelín,
globalizace atd. Ne Ïe by to sem nepatfiilo, 
ale k této úvaze mû dovedlo nûco jiného, proti
uveden˘m tématÛm vlastnû úplná prkotina.
Patfií dnes k dobrému tónu, kdykoliv se narazí
na poãítaãové problémy s ãe‰tinou (ale i s dal-
‰ími jazyky, jejichÏ pravopis se nespokojil s ãis-
tou latinkou), vyãítat Husovi vynález jeho „na-
bodeníãek“. Jakkoli je to mínûno jako bonmot,
na‰i nadutost a pfiezíravost v tom cítit je. 
CoÏ mohl ve své dobû tu‰it, Ïe písmeno bude
jednou existovat i v jiné podobû neÏ jako ná-
nos nûjakého barviva na nûjaké podloÏce? 
CoÏ mohl vidût do budoucnosti na vzdálenost
více neÏ pûti set rokÛ? 
Zamysleme se radûji nad sebou! My jsme ve
svém osvíceném století pfii zrodu poãítaãÛ ne-
dokázali dohlédnout dopfiedu ani na pár desí-
tek let – vÏdyÈ na nûjak˘ ten „unikód“ byl
vhodn˘ ãas je‰tû zaãátkem osmdesát˘ch let,
neÏ svût zaplavily osobní poãítaãe. OdpusÈ,
Mistfie Jene!

Milo‰ Helcl

NAD ·ÁªKEM KÁVY… 

KRÁTKOZRAKOST
Pfiesnûji fieãeno, byla to obchodní skupina „Informace a komunikace“ ãeské Siemens, s. r. o., která se uÏ za-
ãátkem fiíjna pochlubila novináfiÛm sv˘mi v˘sledky za uplynul˘ fiskální rok. DÛvodÛ ke spokojenosti bylo

dost: zakázky v celkovém objemu pfies osm miliard korun, v˘sadní postavení na ãeském telekomunikaãním trhu

v oblasti privátních i vefiejn˘ch komunikaãních sítí, stejnû jako v koncov˘ch pfiístrojích a mobilních telefonech.

K tradiãnû nejvût‰ímu zákazníkovi, âeskému Telecomu, pfiibyla v liberalizujícím se prostfiedí i jména jako Aliatel,

British Telecom a GTS a také dva z místních mobilních operátorÛ – Radiomobil a âesk˘ mobil; v˘stavba sítû, kte-

rou Siemens pro poslednû jmenovanou firmu realizoval, pr˘ byla nejrychlej‰í na svûtû. Snad stojí za zmínku, Ïe

Siemens buduje také digitální mobilní síÈ Tetrapol pro integrovan˘ záchrann˘ systém âR.

Nabízené produkty bychom zde nestihli ani vyjmenovat, proto alespoÀ nûco o tûch nejatraktivnûj‰ích: Stále stou-

pající oblibû bez‰ÀÛrov˘ch telefonÛ vychází Siemens vstfiíc novou fiadou digitálních pfiístrojÛ Gigaset 3000 s nûko-

lika modely rÛzného stupnû komfortu. MobilÛm momentálnû vévodí wapová fiada „pûtatfiicítek“, z nichÏ S35i s di-

gitálním záznamníkem hlasu, ‰estifiádkov˘m displejem, infraãerven˘m rozhraním, hlasovou volbou ãísel a dal‰ími

vymoÏenostmi získal v nûmeckém ãasopise Connect titul „Mobil roku“. 

Jste-li je‰tû nároãnûj‰í, mÛÏete poãkat na jaro, kdy se u nás objeví luxusní model SL45. Kromû uÏ bûÏn˘ch „bana-

lit“, jako je vibraãní vyzvánûní, dual-band, WAP 1.1, IrDA, kalkulaãka atd., je vybaven i v˘mûnnou pamûÈovou kar-

tou pro ukládání zvukov˘ch souborÛ (MP3) a dokonce i bûÏn˘ch datov˘ch souborÛ (Word, Excel). Karta pfiitom

poslouÏí i jako záznamník hovorÛ ãi diktafon (aÏ pût hodin záznamu), kvalitnûj‰í poslech zajistí pfiibalená stereo-

sluchátka. Îe pfiístrojek o hmotnosti pouh˘ch 88 gramÛ také telefonuje, se uÏ málem pfiestává uvádût…

-he

SIEMENS BILANCOVAL

Heslo spoleãnosti  Allied Telesyn – snadno spojit svût IP. Firma
vznikla v roce 1987 a soustfiedila se na jednoduché, spolehlivé
a na standardech zaloÏené síÈové produkty. Dlouhodobû se vû-

nuje optické konektivitû, v jejím sortimentu síÈov˘ch fie‰ení je vy-

uÏívána právû tato zku‰enost z oblasti optick˘ch vláken a pozice

„prÛkopníka“ v jednoduch˘ch produktech zaji‰Èujících konektivitu,

jako jsou napfi. media konvertory, transceivery a repeatery. Nabízí

síÈové produkty od místa pfiístupu pfies distribuci aÏ po konektivitu

pfienosu vrstev. V souãasné dobû roz‰ifiuje svoje produktové port-

folio a pfiichází na trh se svojí novou produktovou fiadou zahrnující

pfiepínaãe pro mûstské pátefie s technologií DTM (Dynamic Syn-

chronous Transfer Mode), koncentrátory a pfiístupová zafiízení

s technologií xDSL i koncová zafiízení pro zaji‰tûní osobních ‰iroko-

pásmov˘ch sluÏeb. V˘hodou zafiízení DTM je alokace pfiíslu‰né ‰ífiky

pásma na jednotlivé uÏivatele (coÏ je mj. dÛleÏité pro pfienosy hla-

su po IP). 

Za revoluãní povaÏuje AT novou rodinu pfiepínaãÛ na tfietí vrstvû

Rapier zaruãující dobr˘ v˘kon pfii cenû srovnatelné s pfiepínaãi na

druhé vrstvû (díky novému ãipsetu a v˘konnému operaãnímu sys-

tému AlliedWare). Tyto nové víceprotokolové pfiepínaãe budou do-

stupné ve ãtyfiech rÛzn˘ch verzích s gigabitov˘mi porty ve tfiech

provedeních – SX, LX a 1000BaseT verzi pro kroucenou dvojlinku.

Na trhu je jiÏ dostupn˘ model AT – Rapier24. 

K dal‰ím novinkám se dále fiadí nová fiada modulárních media kon-

vertorÛ PowerBlade propojující v‰echny typy pfiipojení Ethernet,

Fast Ethernet a Gigabit i WDM.

Novou strategií pro zaji‰tûní pfiijateln˘ch ‰irokopásmov˘ch síÈo-

v˘ch sluÏeb u pfiíslu‰n˘ch poskytovatelÛ je tzv. „IP All the Way“ za-

ji‰Èující ‰irokopásmové IP sluÏby od mal˘ch podnikov˘ch sítí LAN

aÏ po synchronní optické pátefie (SONET/SDH) ãi internetové brány

pfiipojující koncové zákazníky.

-hst

„SIMPLY CONNECTING THE IP WORLD“

Zaãátkem listopadu pfiedstavila spoleãnost Microsoft na slavnostním veãeru „Enterprise
2000“ v praÏském Kongresovém centru novou generaci standardizovaného hardwaru, soft-
waru a sluÏeb k zaji‰tûní podnikov˘ch aplikací. Platforma Microsoft .NET podle slov Jifiího Devá-

ta, fieditele Microsoftu, firmám nabízí schopnost lépe reagovat na nové pfiíleÏitosti trhu a zv˘‰it zis-

kovost v digitální ekonomice. Uvedení Enterprise 2000 zahrnuje dostupnost systémÛ na bázi

Windows 2000 Datacenter Server od firem Compaq, Dell, Fujitsu-Siemens, Hewlett-Packard a Uni-

sys.V prÛbûhu veãera vystoupili také zástupci obchodních partnerÛ – firmy Arthur Andersen, Ander-

sen Consulting, Deloitte & Touche, KPMG, Price WaterhouseCoopers a SAP.

Microsoft .NET Enterprise Servers jsou komplexní rodinou serverov˘ch aplikací pro rychlé budování,

zavádûní a spravování integrovan˘ch fie‰ení na bázi webu, navrÏené pro zaji‰Èování v‰ech kriticky

dÛleÏit˘ch ãinností. Poskytují základ pro XML aplikace nové generace. Nová serverová fiada obsahu-

je Application Center 2000, BizTalk Server 2000, Commerce Server 2000, Exchange 2000 Server,

Host Integration Server 2000, Internet Security and Acceleration Server 2000, SQL Server 2000 a Mo-

bile Information 2001 Server (v prodeji bude v roce 2001).

-hst

MICROSOFT .NET I U NÁS

Brnûnská firma 100Mega Brno,
distributor PC komponent a od
kvûtna také telekomunikaãní
techniky, roz‰ífiila své portfolio.
Od konce záfií distribuuje rovnûÏ

produkty spoleãnosti EuroTel Praha.

Konkrétnû jde o populární pfiedpla-

cené GO sady s mobilními telefony,

GO balíãky (SIM karty) a GO kupony

pro „dobíjení“ hovorného. Více na

www.100mega.cz. 

-hst

MOBILNÍ 100MEGA
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Expo 2000
V dobû, kdy ãtete tyto fiádky, je Expo 2000
v nûmeckém Hannoveru uÏ minulostí. Celé
v˘stavi‰tû, kvÛli kterému byl letos i CeBIT
uspofiádán dfiíve, bylo pro‰pikováno obrov-
sk˘m mnoÏstvím pavilonÛ rÛzn˘ch zemí, v‰u-
de vonûla pestrá kuchynû, v jednotliv˘ch ha-
lách jste pak mohli prohlíÏet stánky i stáneãky
nebo jste si mohli nechat dát do pasu razítko
nûkteré hodnû exotické zemû, o jejíÏ existenci
jste tfieba doposud nemûli ani páru. 

Celá v˘stava se nám líbila, ale odjíÏdûli
jsme s mírnû depresivními pocity. Pfiíãinou
byly pfiedev‰ím nové technologie a jejich vy-
uÏití. To byl tfieba pfiípad první poloviny ex-
pozice Kanady, která vûnovala na svou pre-
zentaci nemálo £nancí. ChÛze po chodníku
postaveném z monitorÛ, na kter˘ch byla
promítána voda, se dala je‰tû unést, na vel-
k˘ch plazmov˘ch displejích v‰ak donekoneã-
na morphovaly (mûnily se) obliãeje lidí v ob-
liãeje jiné – a to byla ta správná „depka“. 

Nejvût‰ím záÏitkem byl ale pavilon pro
pfií‰tí tisíciletí. Vchod a následná jeskynû
sarkofágÛ se je‰tû daly vydrÏet, geniální
a mistrovské dílo bylo v‰ak hned za nimi.
Kopule jednoroÏcÛ, tak bych to nazval. Na
stropû byla pfiíroda, byla tu zvífiata, nûkterá
se dokonce h˘bala (v‰e ve visu hlavou dolÛ),
ale vy jste mohli dûní sledovat jako odraz na
klidné vod-ní hladinû. Ten dával tématu do-
slova a do písmene vynikající prostor
a hloubku. V následující místnosti pak na
náv‰tûvníky dolehla deprese v‰í silou – ro-
bot drÏící v ruce vrtaãky; socha, které se
z bokÛ, hlavy a rukou vysouvaly monitory
a na nich bûÏel program. Brr. 

Elektronick˘ chodníãek, nad nímÏ stejnou
rychlostí jely monitory s komentátorkou, kte-
ré bylo v roce 2000 dvacet a která po deseti le-
tech komentovala dûní na Zemi, pfiitom se
mûnil její vzhled, hlas, intonace, názor – tady
si ãlovûk mohl uvûdomit svou malost, pfiesto-
Ïe se poãítá s prodlouÏením lidského Ïivota. 

Tenhle pavilon byl opravdu siln˘ záÏitek.
Nutno fiíci, Ïe na jeho realizaci se podílela

£rma IBM, která to velmi jemnû dávala kolemj-
doucím najevo (napfiíklad v tunelech mezi
jednotliv˘mi sceneriemi byly otisky lidsk˘ch
dlaní a vedle toho se skvûlo logo Velké modré).

Po této „náloÏi“ jsme nav‰tívili pavilon âes-
ké republiky – a bylo to pfiekvapení. Milé.
V dobû technologick˘ch zázrakÛ, multimediál-
ních prezentací, superhyperskvûl˘ch nástrojÛ
a lákadel jsme nabídli klid a pohodu. KdyÏ jsem
si vzpomnûl na martyrium, které na‰i expozici
provázelo (fieditelé se mûnili jako housky na
krámû), koneãná expozice byla dÛstojnou pre-
zentací na‰í zemû. Madony ze 14. století v po-
rovnání s dne‰ními madonami na plakátech po-
dan˘ch jako fotky v negativu ve mnû vzbudily
otázku, proã dne‰ní madony nebyly tfieba ty od
Saudka – fotografa, ale  budiÏ. Nicménû kopie
kaple z Karl‰tejna byla pro mnoho procházejí-
cích opravdov˘m záÏitkem; lidé sedûli, vnímali
tu úÏasnou krásu a vychutnávali si ji dlouhé mi-
nuty! Doplnûní expozice o kruh z knih, ve kte-
rém se otáãí zrcadlo, byl skvûl˘ nápad – bylo
moÏné získat spoustu zajímav˘ch pohledÛ na
svût kolem sebe. Sekce, kde jste se mohli nechat
vyfotit a pfiimontovat tûlo dle v˘bûru, byla zají-
mav˘m momentem pro pfiíchozí, ktefií zde
dlouho ãekali, aÏ se na nû dostane fiada. Prostû
– nevybuchli jsme. Ná‰ pavilon byl naprosto
rovnocenn˘m partnerem ostatním. 

Post scriptum je‰tû pfied odvozem do tis-
kárny: dozvûdûli jsme se, Ïe ãesk˘ pavilon byl
vydraÏen za nejvy‰‰í ãástku z celé v˘stavy. Za-
slouÏil si to.

Home PC
Do ·védska jsme se vydali za úãelem studia
projektu Home PC, kter˘ tam vznikl a v roce
1998 byl uveden do Ïivota. Mûlo to jeden
prozaick˘ dÛvod. I u nás se hovofií o tom, Ïe
nûco takového putuje parlamentem a Ïe
v tom mají ruce „mladí“, jako je Vladimír
Mlynáfi, Cyril Svoboda, Vlastimil Tlust˘
a dal‰í. Podívejme se nejprve na to, co má b˘t
u nás nabídnuto lidem touÏícím po domá-
cím poãítaãi. Nelekejte se toho, Ïe v textu
návrhu je spousta omezení, Ïijeme totiÏ ve

Ano, tak by se dala nazvat

okruÏní jízda, kterou jsme

podnikli spoleãnû se

‰éfredaktorem Chipu Jifiím

Palyzou a která vedla nejprve na

Expo 2000 do Hannoveru a pak

do ·védska do centrály

Microsoftu a na ministerstvo

zahraniãí. Tam nás zajímal projekt

Home PC. Podûlím se s vámi

o záÏitky z obou akcí. 

V˘let na sever



státû, kde se automaticky pfiedpokládá, Ïe kaÏd˘ bûÏn˘ obãan
krade nebo se o to snaÏí. TakÏe o co jde? 

Jde o to, abyste mohli mít doma poãítaã a u‰etfiit za to nûjakou tu
korunu. KdyÏ to vezmu velice struãnû, kaÏd˘ mûsíc si mÛÏete ode-
psat jednu ‰estatfiicetinu hodnoty pofiizovaného zafiízení, maximál-
nû (pozor, ãesk˘ limit – vysvûtlím dále u ‰védského modelu) tisíc korun
od základu danû kaÏd˘ mûsíc. Maximálnû tedy mÛÏete sníÏit daÀo-
v˘ základ o dvanáct tisíc korun v jednom roce, a to po dobu tfií let.
Nemusím pfiipomínat, Ïe musíte b˘t po celou dobu vlastníkem po-
ãítaãe (periferie, programového vybavení) a Ïe nebyl pofiízen za
úãelem podnikání. Tolik v˘kfiik do tmy Made in Czech Republic.

Pojìme teì ale do ·védska. Tam projekt Home PC spustili v roce
1998 a nejde vÛbec o izolovanou snahu pofiídit lidem domÛ poãítaã,
aby „mlãeli a byli rádi, Ïe se ta vláda o nû tak pûknû stará“. Ve ·védsku
smûfiuje totiÏ cel˘ komplex i návazn˘ch vûcí k tomu, aby si lidé moh-
li poãítaã nejen pofiídit, ale aby ho bezproblémovû mohli i vyuÏívat. 

Home PC je produkt pokroãilé demokracie a projekt zaloÏen˘ na
dÛvûfie mezi státem a zamûstnancem. Zamûstnanec mÛÏe sdûlit své-
mu zamûstnavateli, Ïe má zájem o koupi Home PC. (Tady je pro-
blém – kvÛli tomu, Ïe se Home PC aktivuje pfies zamûstnavatele,
boufií se ve ·védsku dÛchodci, které uÏ nikdo nezamûstnává, Ïe
chtûjí Home PC také. A tak vláda pracuje dál...) Zamûstnavatel po-
Ïádá nûkolik leasingov˘ch spoleãností, aby mu pfiedloÏily nabídku.
ZamûstnancÛ se zájmem o Home PC b˘vá vût‰inou více (jako pfií-
klad nám Pierre Swenson, kter˘ je za tento projekt odpovûdn˘
v Microsoftu ·védsko, uvedl pfiíklad Volva: zde z celkového poãtu
42 tisíc zamûstnancÛ vyuÏilo nabídky Home PC cel˘ch 31 000 lidí!),
a o to je to jednodu‰‰í. Zamûstnavatel zvolí leasingovou spoleãnost. 

Dále budu pro vût‰í názornost postupovat v ãesk˘ch korunách.
Zamûstnanec si chce pofiídit stroj za 100 tisíc korun. V pfiípadû 7,5%
leasingu v prÛbûhu tfií let za nûj zaplatí 124 tisíc. Mûsíãnû splácí asi
3400 korun. Zamûstnavatel se stará prostfiednictvím své mzdové
úãtárny o to, aby zamûstnanci byl sníÏen základ danû u sociálního
poji‰tûní o 30 % hodnoty splátky, tj. ten zde „‰etfií“ 1020 korun. Ze
„zbytku“, tj. 3400 – 1020 = 2380, mu stát je‰tû odpustí na základu
z danû dal‰ích 40 %. To je 952 korun. Zamûstnanec díky sníÏení sv˘ch
daní o 1972 korun jakoby platí leasingovou splátku „jen“ 1428 korun
mûsíãnû. Za tfii roky 51 408 korun. Vy vidíte, Ïe zaplacená hodnota je
zhruba poloviãní oproti cenû kupní a jen cca 41 % hodnoty leasingu.
Radost mají v‰ichni – a to ãiní tento produkt tak oblíben˘m – zamûs-
tnanec, leasingová spoleãnost, v˘robci a dodavatelé poãítaãÛ, a vlast-

nû i stát, kterému se zv˘‰il pfiíjem z DPH u poãítaãÛ nakoupen˘ch do
projektu. První rok po spu‰tûní projektu Home PC (1998) do‰lo
k nárÛstu prodeje poãítaãÛ o 55 %, z celkového poãtu 1,3 milionu
jich bylo 550 tisíc (42 %) spolknuto projektem Home PC. Zkuste si
spoãítat, kolik byste u‰etfiili vy v pfiípadû na‰í komplikované daÀové
soustavy, kdy nûco platí zamûstnavatel, pak odeãítáte rÛzné úlevy...

Ve ·védsku nejsou Ïádné limity, kaÏd˘ je limitován tím, kolik
mÛÏe mûsíãnû splácet – a tak není v˘jimkou rodina, která pofiídí na-
jednou tfii poãítaãe. Tím to v‰ak nekonãí. 

Jak nám fiekl Niklas Johansson z ministerstva zahraniãí, takov˘ ná-
rÛst poãtu poãítaãÛ vyvolává potfiebu okamÏit˘ch návazn˘ch investic,
pfiedev‰ím do rozvoje datov˘ch sluÏeb. ·védsko má ménû obyvatel neÏ
âeská republika, má v‰ak mnohem vût‰í rozlohu, a proto je penetrace
obyvatelstva pomûrnû malá. I díky tomu jdou komunikace pfiedev‰ím
vzduchem. Vláda podporuje „mobile valley“, místní telekomunikaãní
v˘robce. Investice do podpory rozvoje telekomunikací jsou rozepsány
na nûkolik let dopfiedu, vláda pfiedpokládá návratnost investic v fiádu
nûkolika let aÏ nûkolika desítek let. Je to snadné: dnes £rmám umoÏní
realizovat se na trhu a pak se „to“ vrátí státu na DPH za sluÏby, které
budou moci díky dne‰ním „odpustkÛm“ £rmy v budoucnu generovat. 

Jak vidíte, ve ·védsku mají v téhle vûci jasno. Na uvedeném pfiíkladu
jsem chtûl ukázat, Ïe pokud se vláda rozhodne rozumnû investovat,
sice dnes pfiijde o ãást penûz, ale zítra získá mnohem víc, neÏ ãekala:
lidi schopné pracovat s internetem a fie‰it jeho pomocí problémy; na
dani z pfiidané hodnoty získá zpût to, co dnes lidem v projektu Home
PC odpustila; stát bude více technologicky na úrovni, coÏ pfiitáhne zá-
jemce o práci; ãinnost návazn˘ch plánÛ pfiiláká investory z celého svû-
ta. Prostû a jednodu‰e dochází k oÏivení ekonomického rÛstu. MoÏná
to maluji moc idealisticky, ale pfiesnû takhle nám to fiekl Niklas Johans-
son. A podle jeho slov uÏ návazné projekty nesou své ovoce. Zájem
o investice ve ·védsku roste. V leto‰ním roce je ·védsko v objemu inve-
stic na druhém místû za Spojen˘mi státy. ·védsko rovnûÏ investuje do
telekomunikací, a to 7,5 % z hrubého národního dÛchodu.

Snad jsem vás moc neunavil, ale chci naznaãit, Ïe Home PC
u nás, aãkoli je to jednorázová akce bez návaznosti na dal‰í rozvoj
informaãních technologií, na vzdûlanost atd., má svÛj smysl. KdyÏ
v niãem jiném, alespoÀ v tom, Ïe na‰e legislativa zaãíná s oblastí
domácího poãítaãe pracovat. Závûr si udûlejte sami – nastínil jsem
vám pfiedstavu na‰ich poslancÛ (podrobn˘ návrh zfiejmû naleznete
na www.psp.cz) a nejpropracovanûj‰í návrh na svûtû, kter˘ v návaz-
nosti na dal‰í vûci pfiinese ·védsku do budoucna velké zisky...

A pokud byste chtûli nûjak ovlivnit dûní v této oblasti, obraÈ-
te se na svého poslance, on je va‰í hlásnou troubou v parlamen-
tu. I já osobnû rád pfiivítám vá‰ názor na tuto vûc. 

Milan Louck˘ | milan.loucky@vogel.cz

Po uzávûrce: Snûmovna dne 26. 10. 2000 neschválila zákon o
Home PC. Tím jasnû dala najevo, Ïe ji osud informaãních techno-
logií ani zbla nezajímá a Ïe u nás v podstatû neexistuje dlouhodo-

b˘ plán na rozvoj IT. Amen.

( Názory a komentáfie | 29 ) 
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Psát o nov˘ch v˘robcích je ãím dál tím tûÏ‰í. Nemyslím jen, Ïe jim
alespoÀ trochu musíte rozumût (ãi se pfiinejmen‰ím tváfiit, Ïe jim
rozumíte), mluvím teì o prosté vûci jménem peníze. KdyÏ jsem pfied
ãasem pfii testu jednoho mobilu od Motoroly (recenze velmi spûcha-
la) provolal deset tisíc korun, byl to prÛ‰vih velkého formátu, kter˘ se
sice podafiilo odvrátit (je‰tû jednou díky, Motorolo), ale tehdy jsem
pochopil, Ïe tohle není cesta.

Cesta nespoãívá ani v tom, Ïe máte jeden v˘robek deset ãi ãtrnáct
dnÛ, pak ho vrátíte a pfiitom se od vás ãeká, Ïe napí‰ete bezchybnou,
poutavou a po v‰ech stránkách dotaÏenou recenzi, v níÏ navíc budete
h˘fiit bonmoty pomalu jako sám pan premiér. 

UÏ tu‰íte, kde je problém? V‰e se neuvûfiitelnû rychle mûní (i kdyÏ to
nûkdy tak nevypadá) a navíc v‰e stojí hodnû penûz. Jak ale mÛÏe novi-
náfi jako já nést kÛÏi na trh za takov˘ch podmínek? 

Vûc má pfiitom zdánlivû prosté rozuzlení: potfiebujeme zkrátka v˘-
robky na del‰í dobu, abychom pfiiãichli k my‰lení návrháfiÛ, zvykli si na
nû a pochopili vûci, které bûhem tûch maximálnû dvou t˘dnÛ testÛ ni-
kdy pochopit nestihneme. 

Co teì s tím? Ano, mÛÏeme si v˘robky kupovat, ale to se brzy pfiive-
deme na mizinu. MÛÏeme si v˘robky pÛjãovat na del‰í dobu, ale to se
málokdy povede (díky IBM za notebook, Psionu/Pointu.X za kapesní
poãítaã a Paegasu za testovací SIM kartu) a navíc se pak mÛÏeme dostat
do sporu s na‰í pfiirozenou touhou po nezávislosti.

MÛÏeme si ale v˘robky kupovat jen obãas a za dobré £remní ceny
(díky v‰em, se kter˘mi jsem se kdy domluvil), ale ani tady nejsou pfie-
kvapivû vstfiícní v‰ichni (ãi alespoÀ vût‰í ãást).

TakÏe co s tím, kdyÏ do toho navíc vstupuje ono kfiehké nic jménem
novináfiská etika? Problém je opravdu v tom, Ïe redakce ani volní novi-
náfii dûlající recenze prostû nemají prostfiedky na pravidelnou obnovu
zafiízení, které ale nutnû ke svému profesnímu Ïivotu potfiebují. Pfii-
znám se, Ïe to flikuji, jak se dá. Pfiemlouvám £rmy, aby mi tu a tam nûco
pÛjãily tfieba na dva mûsíce, a kupuji si – opût tu a tam – vûci od tûch
£rem, které jsou ochotné. PokaÏdé to ale má jednoho spoleãného jme-
novatele: jsou to vûci kvalitní (etalon nutnû potfiebuji), nadãasové a ty,
za které dám ruku do ohnû. Pak vám je tu a tam doporuãím, ale neberte
to jako úlitbu £remnímu bohu, spí‰e jako fakt, Ïe opravdu stojí za to.

TakÏe co s tím na prahu nového tisíciletí, ve kterém to nepochybnû
bude je‰tû hor‰í? Obávám se, Ïe tenhle problém zÛstane nevyfie‰en a Ïe
se s ním budou muset poprat dal‰í generace m˘ch slovutn˘ch kolegÛ.

Ti se také budou muset postarat o to, aby se k na‰emu fiemeslu vrátila
hrdost, ãest a nezávislost, coÏ jsou vlastnosti, které k nûmu neodmysli-
telnû patfií. Bez nich by nebyla aféra Watergate, bez nich by nebyla ani
investigativní Ïurnalistika jdoucí jádru pudla po krku, i kdyÏ ta se uÏ
stejnû z na‰ich krajÛ vytrácí nebo si ji pletou s bulvárem. 

A abych to zakonãil úplnû idealisticky: Jsem opravdu hrd˘ na to, co
dûlám, a vÛbec se za to nestydím, i kdyÏ samozfiejmû obãas napí‰i nûja-
kou tu hloupost ãi ukrutánskou pitomost, protoÏe ãasu je málo, v˘rob-
kÛ mnoho a navíc jsou ãím dál tím sloÏitûj‰í. Jestli nûkdo znáte nûjaké
fie‰ení, dejte mi vûdût. Budu za nûj opravdu vdûãen.

PS: Berte tyhle fiádky tfieba jako esej k pfielomu milénia, ve kterém se
budeme – alespoÀ je‰tû nûjakou dobu – na této stránce potkávat i na-
dále. Chci také podûkovat v‰em, ktefií mi napsali, aÈ uÏ to byla kritika,
ãi pochvala. Jen hou‰È, ãlovûk zpûtnou vazbu potfiebuje...

O DVD
Tak tady máme na závûr roku je‰tû jednu Sodomu a Gomoru (ne Ïe
bych ji chtûl pfiivolávat) a pak také trochu nadûje. 

Ceny DVD titulÛ, tedy katastrofa nejkatastro£ãtûj‰í, opût ‰okují; na
jednu stranu ve zlém, na druhou stranu v dobrém. Zaãnûme tou ‰pat-
nou zprávou, neboÈ tak to vût‰inou b˘vá, a nekamenujme posla. Jako
vÏdy za nic nemÛÏe.

V cenách vede – ne Ïe bych o to v tomto pfiípadû stál – tradiãnû Colum-
bia TriStar Pictures/Bonton, jejíÏ Vetfielec pfiijde na úÏasn˘ch 1490 Kã (pfies
klubov˘ nákup je o stovku levnûj‰í). Rozdíl oproti videokazetû je v tomto
pfiípadû propastn˘ch 1140 Kã. ·okují ale i ãeské tituly, které se nezadrÏitel-
nû blíÏí k jedné tisícovce (napfi. Gott, Krtkova dobrodruÏství atd.).

No a dobrá zpráva? Jsou jí dva DVD disky za 305 korun ãesk˘ch. Po-
cházejí od Warner Bross, bohuÏel o nich prakticky nikdo neví a nevû-
dûli o nich nic ani ve £remní prodejnû. Musel jsem se pûknû pohrabat
ve webov˘ch stránkách £rmy, protoÏe ikony jako „hitovky,“ „trháky“ ãi
„tfieskutá sleva“ tam bohuÏel chybûjí.

Za zmínûnou cenu se prodává pr˘ „romantická, legraãní a sexy ko-
medie“ Tfii do tanga (Three To Tango) a také Druhá ‰ance (The Story of
Us) s Michelle Pfeifferovou a Brucem Willisem, coÏ uÏ vypadá v˘raznû
zajímavûji. 

Îe by nám úhlavní prodejce, kter˘ má hodnû k 80 % trhu (ne-li více),
chtûl opût rozh˘bat stojaté vody? UÏ aby to bylo a drÏme mu palce. Teì  jen
lépe o tom informovat vefiejnost... Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz

Tak se mûj hezky,
milénium

Bohumil Herwig, voln˘ novináfi a publicista



Tato strana je zámûrnû prázdná.



„At Oracle, we produce tools that solve problems“. 
Larry Ellison, CEO, Oracle
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ORACLE OPENWORLD, SAN FRANCISCO

Zaãátkem fiíjna se do kalifornské metropole San Francisca sjelo té-
mûfi 40 000 odborníkÛ a novináfiÛ, a to z jednoho prostého dÛvo-
du: £rma Oracle zde pofiádala celosvûtovou konferenci Oracle
OpenWorld, nejvût‰í e-business konferenci svého druhu. 

Po del‰ím pfiíjemném letu s pfiestávkou na lond˘nském leti‰ti
jsme „dosedli“ na sanfranciském leti‰ti, kde na‰i „ãeskou“ skupinku
pfiivítalo krásné sluneãné poãasí. V‰ichni jsme byli rádi, Ïe jsme
alespoÀ na chvíli unikli praÏskému de‰ti a nastupujícímu podzi-
mu. Pro nûkteré tato cesta znamenala návrat na místa jiÏ známá,
jiní zaÏívali svoji americkou premiéru. 

Konference Oracle OpenWorld (OOW) s témûfi bezchybn˘m
organizaãním zabezpeãením se konala ve vyhlá‰eném Moscone
Centru. Oracle „podpofiila“ fiada partnerÛ (mj. Compaq, HP, Intel,
EMC, CA, Sun, Veritas, APC). Davy ãekající na zaregistrování (viz obr.)
dokazovaly zájem, kterému se tato akce tû‰ila. 

Nabit˘ program konference OOW probíhal ve v‰ech prostorách
Moscone Centra. Navíc jsme mûli pocit, Ïe celé San Francisco se
úãastní konference, neboÈ na kaÏdém kroku jsme potkávali ãervenû
oznaãené úãastníky a vût‰inou staãilo nûkoho následovat. 

Spoleãnost Oracle zde pfiedstavila nûkolik
klíãov˘ch produktÛ, inovací a partnersk˘ch ak-
tivit. Nejvût‰ím trhákem byl druh˘ den, kdy ti-
síce lidí ãekaly, aby byly svûdky vystoupení hla-
vy spoleãnosti Oracle Larryho Ellisona (kdo se
nedostal dovnitfi na jeho pfiedná‰ku, mohl ce-
lou prezentaci sledovat na obrovském plátnû
ve foyer). Jak jeho prezentace, tak i následující
tisková konference pro novináfie dokázaly, Ïe
fieãi o jeho charismatu nejsou vÛbec pfiehnané.

Larry, jak jej v‰ichni dÛvûrnû naz˘vali, ozná-
mil dlouho utajovanou novinku – uvedení ap-

likaãního serveru Oracle9i Application Server. Boufii potlesku
a smíchu vyvolala jeho „milionová“ nabídka (jiÏ jsme vás informo-
vali v Chipu 11/00, strana 24, o tom, Ïe Oracle pfii pfiechodu z kon-
kurenãních databází MS SQL Server a IBM DB2 na Oracle9i Appli-
cation Server a databázi 8i garantuje trojnásobné zrychlení bûhu
internetov˘ch aplikací, a nedojde-li k dodrÏení této podmínky, na-
bídne jeden milion dolarÛ jako vyrovnání).

9i vyuÏívá technologii internetové vyrovnávací pamûti, která
podstatnû zvy‰uje v˘konnost a ‰kálovatelnost webov˘ch aplikací,
umoÏÀuje dramatické zrychlení pfii pfiístupu na dynamické inter-
netové stránky (napfi. aplikace Oracle Store vykázala více neÏ sto-
násobné zlep‰ení prÛchodnosti se 70% sníÏením zatíÏení vlastního
databázového serveru). 

SoubûÏnû s nejrÛznûj‰ími pfiedná‰kami a prezentacemi probíhala
malá diskusní fóra u kulatého stolu (Chalk Talk, ASP Fireside
Chats) i novináfiské rozhovory. Napfi. Thomas Kurian, viceprezi-
dent e-Business, se zamûfiil na oblast bezdrátové komunikace, ho-
vofiil o nové verzi aplikaãního serveru pro bezdrátové sítû
Oracle9i Application Server Wireless Edition, která vyuÏívá techno-
logii Oracle Portal-to-Go a zahrnuje pfiedem vytvofiené adaptéry
pro bezdrátovou elektronickou po‰tu a integraci adresáfiÛ i roz‰ífie-
nou podporu sluÏeb zaloÏen˘ch na vyuÏití geogra£cké polohy. Po-
máhá vytváfiet bezdrátové portály, internetové aplikace a dal‰í sluÏ-
by. Thomas Kurian rovnûÏ hovofiil o partnerském programu Oracle
Partner Program (OPP), kter˘ spatfiil svûtlo svûta v roce 1988. 

V programu konference samozfiejmû nechybûla problematika
Oracle9i Business Intelligence, nové linuxové databáze, dot.com
a v‰ím prostupující B2B. 

Pfií‰tí celosvûtové akce Oracle AppsWorld probûhnou v únoru
2001 v PafiíÏi (12. – 15. února) a v New Orleans, Louisiana 
(19. – 23. února). Helena Hajsterová

San Francisco. Jedno z nejkrásnûj‰ích americk˘ch mûst, proslulé zbûsil˘mi £lmov˘mi honiãkami, slavn˘m

mostem Golden Gate ãi pevností Alcatraz. TisícÛm lidí se ale pfii vyslovení jména tohoto kalifornského mûsta

vybaví pfiedev‰ím £rma Oracle.

Otevfiete oãi, svût pfiichází
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Hlavní pozornost byla na prezentaãní akci DocuWorld 2000 vûnována
tiskov˘m fie‰ením. Pfiedvedeny byly digitální publikaãní systémy, mul-
tifunkãní zafiízení, síÈové tiskárny, velkoformátové digitální systémy
a mnoho dal‰ích produktÛ. S v˘robky £rmy Xerox vás pravidelnû se-
znamujeme, pojìme se tedy spí‰e podívat na vyvíjené technologie. 

Aãkoli se to moÏná nezdá, v˘vojové laboratofie £rmy Xerox stojí za
fiadou zajímav˘ch technologií urãen˘ch pro v˘robky, které mnoho
z nás dnes a dennû pouÏívá. Jde napfiíklad o známou kopírku, ale také
o polohovací zafiízení my‰, o ethernet nebo gra£cké uÏivatelské roz-
hraní operaãních systémÛ. V˘voj samozfiejmû pokraãuje dál a Xerox
má „v kapse“ dal‰í technologie. Vût‰ina z nich vzniká ve v˘zkumném
stfiedisku v Palo Altu (Palo Alto Research Centre – PARC), které bylo
zaloÏeno v roce 1970. 

Rychleji a kvalitnûji
Velk˘ dÛraz je dnes kladen na rychlost tisku. Její zvy‰ování jiÏ ale nará-
Ïí na fiadu problémÛ, protoÏe s papírem se ve vysok˘ch rychlostech jiÏ
‰patnû manipuluje a papír se ãasto vzpfiíãí a pomuchlá. Firma Xerox
tedy vyvíjí speciální „dopravní cesty“ pro papíry, které se v tomto do-
pravníku pohybují na vzduchovém pol‰táfii. Pfiepravní plocha je vyba-
vena fiadou otvorÛ, z kter˘ch fouká vzduch, jenÏ papír nadlehãuje
a je‰tû ho smûruje na správné místo. Pomocí této technologie bude
moÏné dosáhnout tiskov˘ch rychlostí pfies 200 stran za minutu.

Kvalitu tisku má zv˘‰it nov˘ jemn˘ toner. BûÏn˘ toner je jemn˘ prá-
‰ek, jehoÏ jednotlivé ãásti mají pfii zvût‰ení tvar „brambory“, a nejsou
tedy pfiesnû kulaté. Na jejich zakulacení zapracovali právû v laborato-
fiích Xeroxu. Tisk tonerem ze stejnû velk˘ch ãástic (navíc mají velikost
pouze 2 mikrony) je pak mnohem dokonalej‰í a mÛÏe se pozdûji do-
stat aÏ na úroveÀ offsetu.

Firma Xerox také pracuje na takov˘ch technologiích, jako je stro-
jové zpracování textu. Na prezentaci byl z dlouhého textu vytvofien
pomocí poãítaãe jeho struãn˘ v˘tah. Pracuje se i na poãítaãovém pfie-
kladu textu, napfiíklad z francouz‰tiny do angliãtiny. Nejde zatím sa-
mozfiejmû o úpln˘ a doslovn˘ pfieklad.

Elektronick˘ papír
Dal‰í zajímavou technologií £rmy Xerox je tzv. elektronick˘ papír,
kter˘ spojuje dvû jiné skvûlé technologie – papír a elektroniku. Jde
v podstatû o displej s mnoha vlastnostmi papíru. Na prezentaci byl
dokonce jeden pfiedvádûn a mohl jsem si na nûj i „sáhnout“. Tento
papír vypadá jako ‰edá fólie a „pí‰e“ se na nûj zajímav˘m zpÛsobem.
Tam, kde se do nûj „pustí“ 50 V, jeho povrch ztmavne (zatím tedy pra-
cuje pouze ãernobíle). Funguje to v podstatû tak, Ïe povrch je z ja-
k˘chsi kuliãek umístûn˘ch v dutinách s olejem – kuliãky jsou z jedné
strany tmavé a z druhé svûtlé a napûtím je moÏné je otáãet. Takov˘to
proces je moÏné opakovat asi 1000krát, takÏe papír lze mnohokrát
smazat a zase znovu pouÏít.

Takov˘to papír by jistû na‰el mnohé uplatnûní. Vyti‰tûné informace
ãasto po ãase pfiestávají b˘t aktuální a takto je moÏné papír snadno re-
cyklovat. Na elektronickém papífie by se napfiíklad mohly tisknout no-
viny, ãasopisy, uãebnice i knihy nebo by mohl poslouÏit pro informaã-
ní tabule. O elektronick˘ch knihách se mluví jiÏ dlouho, ale ãtení na
displeji není zcela ideální, navíc se pfienosn˘ poãítaã nebo jiné podo-
bné elektronické zafiízení mnohem hÛfie pfiená‰í neÏ elektronick˘ pa-
pír a je také draÏ‰í.

Podle £rmy Xerox
není zatím ani tak
problém v rozli‰ení
„e-papíru“ (dosáh-
nout lze dostateãné-
ho rozli‰ení 150 – 300
dpi), ale spí‰e
v kontrastu. Papír je
totiÏ pomûrnû tmav˘
(‰ed˘). Barvou by se
dal pfiirovnat k recyk-
lovanému nebí-
lenému papíru nebo k prvním LCD displejÛm u hodinek. Papír i spe-
ciální zafiízení pro tisk (nûco jako tiskárny) jsou zatím ve fázi prototy-
pÛ a pracuje se také na barevném elektronickém papífie. Kromû „tiská-
ren“ lze k psaní pouÏít i speciální hÛlky (elektronické tuÏky), které
umoÏÀují i ruãní psaní na tento papír. Tiskárny pro elektronické pa-
píry by mohly mít velmi malé rozmûry i v˘robní náklady. Elektronick˘
papír se mÛÏe uplatnit i v pfienosn˘ch poãítaãích – má nízkou spotfie-
bu energie, je lehk ,̆ má ‰irok˘ zorn˘ úhel a nevyÏaduje podsvícení
a obnovování obrazu.  Pavel Trousil
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XEROX DOCUWORLD 2000

V polovinû fiíjna se v Praze konala v˘stava DocuWorld 2000 firmy Xerox,

spojená s nûkolika prezentacemi. Na v˘stavû bylo pfiedstaveno tiskové

fie‰ení firmy Xerox a na prezentacích i její zajímavé technologie. 

Nejen tiskárny
Na v˘stavû DocuWorld byl mimo jiné pfiedvá-
dûn i elektronick˘ papír. Zatím je k dispozici
pouze prototyp.

Na elektronick˘ papír se tiskne pomocí
speciální tiskárny nebo „magické“ hÛlky.

Elektronick˘ papír se skládá z mnoha ãernobíl˘ch kuliãek, 
které se otáãejí pÛsobením elektrické energie.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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âesk˘ telefon 2000
Druh˘ CD, kter˘ dnes dostáváte jako souãást ãasopisu Chip distri-

buovaného v âeské republice, nabízí sluÏbu, kterou nûktefií z nás

potfiebují obãas, jiní ãasto, a nûktefií dokonce nûkolikrát dennû: vy-

hledávání telefonního ãísla osoby nebo firmy. Zlaté stránky patfií

k „nejãtenûj‰ím“ knihám v fiadû domácností a hlavnû na mnoha

pracovi‰tích. V poslední dobû v‰ak dÛleÏitost ti‰tûn˘ch seznamÛ

klesá, neboÈ se roz‰ifiuje nabídka internetov˘ch telefonních sezna-

mÛ, které mají jednu nezanedbatelnou v˘hodu: b˘vají opravdu „té-

mûfi“ aktuální. S touto v˘hodou mÛÏe ti‰tûná verze seznamÛ samo-

zfiejmû tûÏko soupefiit, ale i tato forma má své pfiednosti – kromû

moÏnosti soustfiedûného hledání nûkdy napfiíklad i to, Ïe tato data

nejsou závislá na internetu a lze v nich vyhledat telefonní ãíslo ha-

varijní sluÏby, i kdyÏ vypadne elektrick˘ proud. Urãit˘m kompromi-

sem je potom produkt, kter˘ vám nabízí CD-ROM âesk˘ telefon

2000. Data sice odpovídají datÛm ti‰tûn˘ch telefonních seznamÛ,

které ale vycházejí prÛbûÏnû po cel˘ rok – proto jsou údaje nûkte-

r˘ch UTO star‰í neÏ jin˘ch. Na druhou stranu v‰ak jako hlavní v˘-

hodu této formy telefonního seznamu lze vyzdvihnout to, Ïe si

v klidu mÛÏete definovat omezující podmínky a urychlit tak

(i zpfiehlednit) vyhledávání. Dal‰í v˘hodou, kterou vám Ïádná

z ostatních sluÏeb nenabízí, je moÏnost vyhledávat podle v‰ech

typÛ poloÏek, navíc  s moÏností zadávat wild cards – zastupitelné

znaky: * (hvûzdiãka – pro skupinu znakÛ) a ? (otazník – pro jedin˘

znak). MoÏnost wild cards neplatí pouze pro telefonní ãísla.

Telefonní seznam na CD nabízí tfii hlavní záloÏky: Firmy, Osoby

a Seznam UTO. Obsah poslední záloÏky je evidentní – pfiehled

uzlov˘ch telefonních obvodÛ, kter˘ je moÏno fiadit (poklepáním na

název pfiíslu‰ného sloupce) podle ãísel nebo názvÛ. Struktura zálo-

Ïek Firmy a Osoby je obdobná, proto budeme dále popisovat pou-

ze pfiípad vyhledávání osob (u vyhledávání firem je moÏno volit po-

známku, coÏ je pfiedem nestrukturovan˘ text, a proto je vhodné

pro tento filtr vyuÏívat levo- i pravostranné * – viz dále).

Pfii zadávání podmínek vyhledávání je vhodné si uvûdomit, Ïe

program, pokud není fieãeno jinak, vyhledává pfiesnû ten obraz fie-

tûzce znakÛ, kter˘ mu pro pfiíslu‰n˘ parametr zadáte. Jednotlivé

parametry odpovídají názvÛm poloÏek a jejich obsah je jistû zfiej-

m˘. Pokud zadáte více parametrÛ, chápe se jejich definování jako

logick˘ souãin – vyhledány budou jen ty záznamy, které budou

souhlasit ve v‰ech definovan˘ch parametrech. 

ProtoÏe miliony údajÛ telefonního seznamu nejsou zcela jednot-

né ani v takové poloÏce, jakou je název mûsta (ãi spí‰e by se hodi-

lo obce), je dobré pfii jeho zadávání zváÏit, kdy je vhodné pouÏít

zástupné znaky. Napfi. pokud hledáte telefonní ãíslo v Ústí nad La-

bem, mÛÏete omezit filtr mûsto na ústí n*l*, protoÏe v seznamu

mÛÏe b˘t uvedeno nejen Ústí nad Labem, ale také Ústí n.L., Ústí

nad Labem Krásné apod. Proto je vhodné ve vût‰inû pfiípadÛ dopl-

Àovat hvûzdiãku zprava a zohlednit urãitou míru nejistoty zapsání

pfiíslu‰ného údaje. Velmi ãasto se setkáváme s pfiípady, kdy nám

lidé volají, jak je moÏné, Ïe jejich firma v elektronickém seznamu

není a pfiitom v pfiíslu‰ném ti‰tûném seznamu je. Vyjasnûní problé-

mu b˘vá obvykle velmi prosté: volající hledá napfi. firmu bumbálek

(zapomnûli jsme podotknout, Ïe na velikosti písmen, tedy zda pou-

Ïíváte malá, nebo velká písmena, pfii zadávání podmínek dotazu-

nezáleÏí!) – a opravdu, ona tam taková není. Ale je tam firma Bum-

bálek, s. r. o. A vyfie‰ení problému je na svûtû (a zejména u psaní

s.r.o., kdy se to nûkdy pí‰e s mezerami a nûkdy ne). Obãas se také

stává, Ïe vlastní název firmy je v telefonním seznamu veden napfi.

jako T O S C A, ale vy byste automaticky hledali tosca. 

Podobné je to u ulic, kdy si ãasto nejsme jisti, zda jde o ulici, nábfieÏí,

námûstí apod. Zde je vhodné pfiíp. vyuÏívat * zleva (tento systém vyhle-

dávání s touto variantou, na rozdíl od mnoha jin˘ch, umí poãítat!).

Proto se snaÏte pfii zadávání podmínek pro vyhledávání progra-

mu co nejvíce usnadnit jeho funkci tím, Ïe budete definovat co nej-

pfiesnûji svÛj poÏadavek, ale na druhé stranû si uvûdomte, zejmé-

na pokud dosavadní vyhledávání nebylo úspû‰né, Ïe vhodn˘m

zafiazením znakÛ * a ? mÛÏete docílit toho, Ïe program nalezne, co

potfiebujete. Otazník se ãastûji hodí napfi. na ta místa, kde lze ãe-

kat problémy s pfiepisem dat do elektronické podoby, s rozli‰ová-

ním písmen i a í, n a À, fi a Ï apod. 

Vyhledávání lze optimalizovat také vhodn˘m vyuÏitím paramet-

ru Max. pro v˘bûr (omezí poãet vyhledávan˘ch záznamÛ, a pokud

jej v prÛbûhu vyhledávání pfiekroãí, proces filtrace zastavuje). Pfií-

kaz STOP lze v prÛbûhu vyhledávání pouÏít aÏ tehdy, kdyÏ uÏ byl

nalezen aspoÀ jeden záznam vyhovující zadan˘m podmínkám. Vy-

hledané záznamy lze uspofiádat poklepáním na název  pfiíslu‰ného

sloupce (první poklepání – dvojklik – sefiadí záznamy vzestupnû,

dal‰í sestupnû atd.). 

O dal‰ím rozvoji tohoto programu i o jeho nov˘ch verzích se mÛÏe-

te informovat na adrese http://www.vogel.cz/seznam. Milan Pola 
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Kanceláfi Chipu

Speciálnû pro tento Chip CD pfiipravila spo-

leãnost Grand v˘bûr aplikací z produktÛ své-

ho elektronického nakladatelství, a to s cí-

lem pfiinést uÏivateli potfiebné informace pro

kaÏdodenní kanceláfisk˘ Ïivot a souãasnû

prezentovat nûkteré z £remních produktÛ.

NástrojÛ pro podporu správného pravopisu

není nikdy dost (zejména v dne‰ní uspûcha-

né dobû), a tak na CD naleznete plnou verzi

pravopisn˘ch pravidel a pravopisného rejs-

tfiíku. Kromû tûchto dvou aplikací zde najde-

te je‰tû kompletní seznam po‰tovních smû-

rovacích ãísel, vyhlá‰ku Po‰tovní sluÏby,

termínov˘ kalendáfi a komentovanou smlou-

vu o nájmu nebytov˘ch prostor a adresy

v‰ech £nanãních úfiadÛ a správ sociálního

zabezpeãení. Doporuãujeme tedy tento prak-

tick˘ balíãek nakopírovat na vá‰ pevn˘ disk

a v pfiípadû „nouze" rychle napfi. do pravopi-

su nahlédnout.  (rubrika Téma mûsíce)

Star602

V˘‰e uvedená „zkomolenina" naznaãuje, Ïe

na CD opût najdete dvojici nejvût‰ích konku-

rentÛ v oblasti bezplatn˘ch kanceláfisk˘ch

aplikací. První je ãesk˘ PC Suite 2000a od

Software602, kter˘ se stal od svého uvolnû-

ní poãátkem leto‰ního roku nejoblíbenûj‰ím

softwarem ãesk˘ch uÏivatelÛ poãítaãÛ. Po

bezplatném zaregistrování nabízí v˘robce

moÏnost dokoupení roz‰ifiujícího Plus Packu

s pfiekladov˘mi slovníky a kontrolou pfiekle-

pÛ. Druh˘m balíkem je StarOf£ce 5.2, ten-

tokrát ve verzi pro Linux (verzi pro Windows

jste mohli nalézt na Chip CD 8/00). Pro

snadnûj‰í zvládnutí tohoto balíku jsme pfii-

pravili rozsáhlej‰í ãesk˘ návod (tentokrát

první díl), kter˘ obsahuje i modul pro poãe‰-

tûní textového editoru a prostfiedí

StarOf£ce. (rubrika Téma mûsíce) 

Atlantis 0.7 CZ

Atlantis je zcela nov˘ textov˘ editor s plnou

podporou formátu RTF, kter˘ kombinuje

vlastnosti standardních textov˘ch editorÛ

s nûkter˘mi nov˘mi moÏnostmi. Je velmi

tûÏké najít jin˘ textov˘ editor, kter˘ nabízí

tolik moÏností jako Atlantis a je zároveÀ tak

kompaktní a ‰etrn˘ k systémov˘m zdrojÛm

va‰eho poãítaãe (proto je i vhodn˘ pro star-

‰í poãítaãe). Instalace se vejde dokonce na

jednu disketu formátu 3,5". Program má

jednoduché a intuitivní ovládání, které ma-

ximálnû usnadÀuje práci. Îádn˘ jin˘ textov˘

editor nemÛÏe s Atlantisem soutûÏit v rych-

losti provádûní objemn˘ch operací. Atlantis

je k dispozici v nûkolika jazykov˘ch verzích

a plnû podporuje unicode fonty. (rubrika

Téma mûsíce)

Programy do kanceláfie

Do va‰í kanceláfie budete potfiebovat i dal‰í pro-

gramy, a proto jsme pro vás pfiipravili i trojici

bezplatn˘ch antivirÛ, kter˘m jiÏ tradiãnû vévodí

Prosincové ãíslo uÏ navozuje atmosféru blíÏících se vánoãních svátku a rozdávání dárkÛ. I kdyÏ pfied Vánocemi

vyjde je‰tû jedno ãíslo Chipu, pfiipravili jsme pro na‰e pfiedplatitele mal˘ dárek: speciální Chip CD, kter˘

obsahuje navíc 50 MB – kolekci 1500 vektorov˘ch klipartÛ ve formátu WMF. Ostatní ãtenáfii pak na svém Chip

CD naleznou pouze informaci, co je obsahem tohoto bonusu. Posledním leto‰ním tématem jsou Kanceláfiské

systémy. Proto roztrhnûte obálku, vloÏte Chip CD do mechaniky poãítaãe a prohlédnûte si na‰i novou nabídku!

Kanceláfiské systémy
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InoculateIT Personal Edition 5.1.4. Na CD pravi-

delnû najdete i mûsíãní aktualizace, a tak pokud

nezapomenete nav‰tívit rubriku Servis, máte

o základní bezpeãnost poãítaãe postaráno. Pro

ãtenáfie jsme exkluzivnû pfiipravili i jeho ãesk˘

návod – dal‰í volba uÏ závisí jen na vás. Podo-

bnû jsme pfiipravili i ãesk˘ návod a instalaci

ochrany poãítaãe pfied útoky z internetu ve formû

plné verze praktického programu Zone Alarm

2.1. V této rubrice naleznete i ãtyfii programy pro

v˘uku psaní na poãítaãi.    (rubrika Téma mûsíce)

Satori PhotoXL 2.29

Pokud jste se jiÏ nûkdy pokou‰eli o práci

s gra£kou a bitmapov˘mi obrázky, potû‰í vás

zpráva, Ïe tento program byl uvolnûn pro bez-

platné pouÏití a patfií k tûm opravdu lep‰ím,

protoÏe zvládá práci s vrstvami, prÛhledností

a je kompatibilní s formátem Photoshopu

(PSD). I zde jsme pfiipravili ãesk˘ popis a ná-

vod vãetnû malé ukázky práce, kterou jistû pfii

v˘uce ovládání pouÏijete, protoÏe Satori, coby

vyspûl˘ editor, obsahuje znaãné mnoÏství na-

staviteln˘ch funkcí. (rubrika Shareware) 

System Mechanic 3.5

Osvoboìte svÛj poãítaã od zbyteãn˘ch sou-

borÛ, neplatn˘ch poloÏek v registru a cache

Internet Exploreru. Na rozdíl od pfiedchozí

verze, kterou jste mohli najít na lednovém

Chip CD, je do programu zahrnuto nûkolik

novinek ve formû moÏnosti nastavení nej-

rÛznûj‰ích vlastností Windows 9x/Me

a 2000. V tomto smyslu je tedy obdobou

známého Tweak UI 2000, kter˘ v nejnovûj‰í

plné verzi najdete ve stejné rubrice. System

Mechanic si oprávnûnû zaslouÏí ocenûní

Chip Tip 12/00. Jedná se o shareware, tak-

Ïe za jeho pouÏití buì musíte po tfiiceti

dnech zaplatit, nebo program smazat z po-

ãítaãe. (rubrika Shareware) 

Power Archiver 2000

PfiedchÛdcem tohoto perfektního programu

byl FreeZip, kter˘ jiÏ sv˘mi vlastnostmi za-

ujal mnoho uÏivatelÛ. Jeho vylep‰en˘ ná-

stupce je neobyãejnû silnou konkurencí ko-

merãnímu WinZIP. Integruje se do

kontextového menu Windows, zvládá samo-

rozbalovací archivy, provûfiování a kompri-

maci do formátÛ ZIP, TAR, CAB, BH a LHA

a rozbaluje ZIP, CAB, LHA, RAR, ACE, ARJ,

TAR, GZIP, BZIP2, ARC, ZOO a BH. Ostatnû,

posuìte sami – i díky pfiipravenému ãeské-

mu návodu. Pokud hledáte kompresní pro-

gram, kter˘ je minimálnû plnohodnotnou

náhradou WinZipu, tak toto je ná‰ freewa-

rov˘ tip. (rubrika Servis)

Návody na Chip CD

Chip CD je naplnûn zajímav˘mi produkty

a informacemi aÏ po okraj, ale pfiece jenom

si vás je‰tû dovolíme upozornit na rubriku

Chip Plus, která obsahuje zajímavé ãlánky

a pfiíspûvky. Jedná se napfi. o server Zastu-

dena, kter˘ se na internetu objevil zcela ne-

dávno a je v podstatû reakcí na spory spo-

leãnosti Mironet s ãeskou poboãkou

Microsoftu a následn˘ policejní zásah (do-

‰lo k zaji‰tûní poãítaãÛ a dokladÛ). Rubrika

dále obsahuje jiÏ v˘‰e zmínûné ãeské návo-

dy k nejzajímavûj‰ím programÛm Chip CD,

pfiíspûvek InfoNetu s obsahem autorského

zákona, off-line verzi Svût hardware s mû-

síãním v˘bûrem novinek a uãebnici jazyka

HTML pro zaãáteãníky. (Rubrika Chip Plus)

Co pfiipravujeme pro pfií‰tû? Pro CD jsme

zvolili téma Informace, a tak na nûm budete

moci nalézt nejrÛznûj‰í nástroje pro archi-

vaci, zpracování a publikaci dat. JelikoÏ se

bude jednat o ãíslo vánoãní, pfiipravujeme

opût nûkolik bezplatn˘ch dárkÛ, vãetnû ex-

kluzivní verze antiviru AVG pro ãtenáfie Chi-

pu a pfiedplatitelé se mohou opût tû‰it na

speciální bonus. Martin  Kuãera

Velice zajímav˘ je obsah rubrik Free-

soft, kde mÛÏete najít Python 2.0 –

skriptovací programovací jazyk, kter˘

si rychle získává popularitu zejména

díky jednoduchosti a prÛhlednosti

svého názoru. Ukázal se jako vhodn˘

nástroj jak pro zaãáteãníky (jeho

interpreter lze pouÏít napfiíklad i jako

jednoduchou kalkulaãku), tak i profe-

sionály pro vytváfiení komplikova-

n˘ch programÛ. Uplynul˘ mûsíc neby-

la nouze ani o nové verze linuxov˘ch

programÛ – mezi asi nejv˘znamnûj‰í

patfií KDE 2.0, která se ale do vyme-

zeného prostoru tohoto Chip CD ne-

ve‰la, a proto ji oãekávejte pfií‰tû.

Najdete zde v‰ak Debugger GDB 5.0,

ICQ klient LICQ1.0 a PHP 4.0. Nabitá

novinkami je i rubrika uÏivatelÛ poãí-

taãÛ kompatibilních s Mac OS. Ten-

tokrát zde najdete novou verzi pfie-

hrávaãe QuickTime 5 a Windows

Media Player 7.0. Správu písem za-

stupuje Adobe Type Manager Light

4.6.1, kter˘ se stará o vykreslování

písem ve formátu PostScript a Open-

Type na obrazovce a zároveÀ je

umoÏÀuje bez ztráty kvality tisknout

i na nepostscriptov˘ch tiskárnách.

Najdete zde v‰ak i nástroj Data Res-

cue 3.0 pro obnovu dat na disku,

ProcessWatcher 3.2, kter˘ monitoru-

je bûÏící procesy pod Mac OS, nebo

Finder Workspaces 2.2, vylep‰ující

prostfiedí Finderu. 

Linux, Mac OS a Freesoft

CHIP CD 01/01
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Bonus Chip CD
aneb „Dlouh˘“ Chip CD

VáÏení pfiedplatitelé, v tomto ãísle Chipu jste obdrÏeli, na rozdíl od ostatních ãte-

náfiÛ,  trochu jiné cédéãko. Ve snaze odmûÀovat vás za dÛvûru, kterou nám

sv˘m pfiedplatn˘m prokazujete, vám chceme nabízet nûco navíc. Jako jednu

z moÏností jsme zvolili tento Bonus – dal‰í zhruba 55 MB velk˘ soubor dat, kter˘

lze navíc umístit na CD-ROM s kapacitou 700 MB! Víme, Ïe ti první mají cestu

vÏdy tûÏ‰í, a dlouho jsme hledali v‰echna pro a proti tohoto kroku. Ale podle na-

‰ich anal˘z by tak staré  CD mechaniky, které by tato nová média nepfieãetly, ve

va‰ich poãítaãích uÏ dávno b˘t nemûly. Pokud by tomu tak ale je‰tû náhodou

u nûkoho bylo a tento „dlouh˘" CD byste nemohli pfieãíst, jsme samozfiejmû pfii-

praveni vám jej obratem vymûnit – ov‰em za bûÏn˘ „krátk˘", bez bonusu (samo-

zfiejmû s v˘jimkou, kdy CD s bonusem bude viditelnû po‰kozen˘, a nebude to

tedy otázka nekompatibilnosti mechaniky). Doufáme, Ïe tato na‰e nová aktivita

bude vámi kladnû pfiijata, a vûfite, Ïe uÏ máme pro dal‰í CD pfiipraveny zajímavé

pfiíspûvky!
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Zmûfite své síly v Dámû
Pokud jste na Invexu zavítali do pfiízemí pavilonu

C, pravdûpodobnû jste nedaleko na‰eho stánku

narazili na poãítaãe s nainstalovanou hrou Dáma.

Autofii pfiedstavovali zcela nové a pÛvodní zpraco-

vání stolní deskové hry ve velice pÛsobivém

3D prostfiedí. V kontrastu s rozporupln˘m obsa-

hem veletrhu pak hra pÛsobí jako opravdov˘

‰lágr a dokládá, Ïe na‰e programátorské podhou-

bí zdravû bují. V na‰í redakci si hra vyslouÏila

ocenûní velmi zdafiilého produktu s pfiíjemn˘m

prostfiedím a ovládáním.

Hru nejprve necháte rozbalit na vá‰ pevn˘ disk

a pak spustíte souborem DAMA.EXE. Pfii startu hry si

mÛÏete vybrat jestli hrát proti poãítaãi nebo proti Ïi-

vému protivníkovi a nastavit její obtíÏnost - nováãek,

pokroãil˘, profesionál. Hru lze provozovat na lokální

síti, protoÏe podporuje standardní síÈové protokoly

TCP/IP a IPX/SPX. Ve hfie je implementována funkce

klávesy pro okamÏitou minimalizaci hry bez zobrazení

(bûÏícího programu) na li‰tû a její opûtovné vyvolání.

Program existuje i v roz‰ífiené verzi se zvuky a hud-

bou a je zdarma ke staÏení na internetov˘ch strán-

kách http://dama.bonusweb.cz.
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Aãkoliv od Invexu uplynulo jiÏ nûkolik t˘dnÛ, je‰tû se k nûmu vrátíme. Vzhledem k termínu uzávûrky

pfiedchozího vydání Chipu jsme vám toho totiÏ pfiíli‰ nestihli sdûlit, a tak to dodateãnû napravujeme.

UÏ zase ten Invex…

Prostor pfied improvizovan˘m pódiem u kamionu EuroTelu zel pfied otevfiením
bran v˘stavi‰tû prázdnotou. Za pÛl hodiny tu nebude skoro moÏné projít.

Invex mobilní I – operátofii
Pochybuji, Ïe by se na‰el nûjak˘ náv‰tûvník v˘stavy, kter˘ by si ne-
v‰iml, Ïe Invex 2000 byl silnû mobilní. Komunikace nás pohlcují,
uÏ byly aktivovány asi tfii miliony karet (zámûrnû netvrdím, Ïe jsou
v âR tfii miliony uÏivatelÛ mobilních telefonÛ, jak to nûktefií ope-
rátofii ãiní). S pfiíchodem tfietího operátora se zostfiil konkurenãní
boj, a tak není divu, Ïe se jednotliví operátofii pfiedhánûjí ve snaze
získat do sv˘ch kfiemíkov˘ch hrníãkÛ dal‰í platící du‰iãky. Akci, ja-
kou je Invex, si pak ani jeden z nich nemohl nechat ujít. Struãnû
fieãeno, EuroTel byl GO a Juice, Paegas byl Twist a Click a Oskar
byl prostû v‰ude.

JiÏ pfied Invexem oznámila spoleãnost EuroTel, Ïe zavádí úãto-
vání po vtefiinách. Pfiesnûji fieãeno po vtefiinách, ale aÏ po první
provolané minutû a jen pro zákazníky vyuÏívajících programy slu-
Ïeb EuroTel a T!P. Tedy – net˘ká se GO. Zajímavé jsou i dva nové
programy. Relax Plus s pau‰álem 255 Kã a 20 minutami hovoru 

a 20 SMS zdarma (20 + 20 platí pro platbu inkasem, jinak jen 10 +
10) je prvním z nich. Tím druh˘m je Optimum s pau‰álním mûsíã-
ním poplatkem 555 Kã, ov‰em jiÏ se 70 minutami hovoru a 30 SMS
zdarma (opût jen pro platbu inkasem, jinak 60 + 20).

Z hlediska technologie je mnohem zajímavûj‰í skuteãnost, Ïe
EuroTel jiÏ oficiálnû rozjel (tentokrát skuteãnû komerãní) pfienosy
dat pomocí GPRS. Vzhledem k tomu, Ïe EuroTel provozuje
i HSCDS, rozhodli jsme se na oba zpÛsoby pfiipojení podívat po-
drobnûji a vzájemnû je porovnat. V˘sledek na‰eho snaÏení nalez-
nete v pfií‰tím  ãísle.

Dal‰í novinkou je pfiíslib brzkého zprovoznûní Juice Pay, tedy
moÏnosti platit pomocí WAP a internetového portálu EuroTel.
Juice Pay je internetová platební karta pfiedstavená spoleãností Ci-
tibank, která je urãená pro rychlé a bezpeãné nákupy v interneto-
v˘ch obchodech. Úspûch v tomto pfiípadû hodnû závisí na tom,
zda se EuroTelu a Citibank podafií získat dostatek partnerÛ. (A jde
také o to, zda jste dost sexy pro Juice.)

Zcela ve stylu spoleãnosti RadioMobil byla pfiedstavena sluÏba
Click: „Click je revolucí ve svûtû telekomunikací a internetu.“ Na
adrese www.click.cz naleznete stránky této nové sluÏby, rozdûlené
do nûkolika hlavních ãástí: ClickBox, ClickBox Easy, ClickProfil,
ClickWAP (úplnû normální WAP) a ClickSMS (moÏnost posílá-
ní SMS prostfiednictvím internetu – nic nového). ClickProfil –
to uÏ je nûco jiného. Po registraci si mÛÏe kaÏd˘ zákazník sám
aktivovat ãi naopak deaktivovat i jinak nastavovat sluÏby, které
jsou mu nabízeny. MÛÏe si také prohlíÏet úãtování sluÏeb. Ne-
chybí ani moÏnost vybírat si loga nebo posílat SMS skupinû pfií-
jemcÛ. V rámci ClickBoxu získá zákazník e-mailovou adresu
s univerzální schránkou. Do ní se ukládají nejen e-maily, ale také
faxy a pfiedev‰ím hlasové zprávy. ClickBox Easy je urãen pro „ne-

Hlavní stánek Oskara byl skromn˘, ale útuln˘.
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platiãe pau‰álu“ – ti nebudou moci spravovat tímto zpÛsobem
své faxové a hlasové zprávy.

RadioMobil vyuÏil Invexu také k pfiedstavení sluÏby Paegas Lo-
cator (podobnou sluÏbu pfiedstavil i EuroTel). SluÏba je urãena
pro velké klienty, zejména dopravní spoleãnosti ãi obchodní firmy,
ktefií tak pomocí mobilního telefonu mohou zji‰Èovat pfiibliÏnou
polohu svého vozidla. Pfiesnost závisí na typu mobilního telefonu
a hlavnû na hustotû bunûk v daném místû.

Paegas slíbil také velmi brzké zavedení GPRS. Na Invexu se mlu-
vilo o horizontu nûkolika t˘dnÛ, v dobû uzávûrky tohoto vydání
Chipu k oficiálnímu uvedení sluÏby do provozu zatím nedo‰lo.
EuroTel byl tedy s GPRS první, ov‰em v Paegasu si z toho pfiíli‰ vrá-
sky nedûlají, aspoÀ ne navenek. Podle tiskové mluvãí Terezy Kako-
sové nemá RadioMobil zájem na uvedení nûjaké sluÏby v takové
syrové podobû, jako to dûlají „jiní operátofii“.

Jak uÏ jsem se zmínil, Oskar byl v‰ude. Aãkoliv byl jeho hlav-
ní stan v˘raznû skromnûj‰í, neÏ tomu bylo u konkurence, vyna-
hradil si to mnoÏstvím angaÏovan˘ch lidí. Mladí usmûvaví ãer-
venoodûnci náv‰tûvníky co chvíli zastavovali se slovy: „Znáte jiÏ
v‰echny v˘hody Oskara?“. KdyÏ uÏ jsem tuto vûtu sly‰el asi po-
osmé, neodolal jsem a odpovûdûl zápornû. Tím jsem se vystavil
napospas aktivnímu mladíkovi, kter˘ mi s ohromn˘m zaujetím
vysvûtlil, Ïe hlavní v˘hoda Oskara spoãívá v tom, Ïe mohu mít
mobilní telefon a nemusím mít pfiitom ani EuroTel ani Paegas.
Zajímav˘ rozhovor.

Aby byl opravdu v‰ude, vytvofiil Oskar na v˘stavi‰ti jakési mûs-
teãko Oskarov u Brna. Ve snaze o vtipn˘ pfiístup jste pak narazili
na Námûstí voln˘ch minut, Signální ulici nebo námûstí E. Seme-

ska. Navíc bylo k vidûní nûkolik telefonních budek, z nichÏ se
ov‰em dalo dovolat pouze k Oskarovi vysvûtlujícímu své v˘hody.
Co mi uÏ tak vtipné nepfii‰lo, byl nûkolikrát vyslechnut˘ pozdrav
od ãervenoodûnce: „Pokud jdete na stánek Oskara, tak dobr˘ den.“
To znamená, Ïe pokud jdu zrovna jinam, tak mám mít ‰patn˘ den?

9. fiíjna Oskar rozbûhl WAP, na GPRS si Oskarovi pfiíznivci bu-
dou muset poãkat, HSCDS se nedoãkají nikdy. A je to do jisté míry
i logické – proã vûnovat úsilí a investice do nûãeho, co vyuÏije jen
velmi malé procento zákazníkÛ, kdyÏ obojího je více tfieba jinde.

Zatímco Oskar se snaÏil o osobní pfiístup k náv‰tûvníkÛm ve-
letrhu, firmy EuroTel i RadioMobil vsadily na barevné a hluãné
akce se znám˘mi osobnostmi. Oba jejich velké (a nepochybnû
drahé) stánky v pavilonu G1 pak byly dobfie vidût z velkokapa-
citních schodÛ stánku Telecomu (v˘stup na nû a hlavnû sestup
z nich povaÏovali nûktefií náv‰tûvníci za adrenalinov˘ sport). Ve
venkovních prostorách nemohly chybût kamiony GO a Twist.
EuroTel pfiipravil také U-rampu, na které fiádili na koleãkové
brusle pfiipevnûní mládenci se sebevraÏedn˘mi sklony, zatímco
o pár metrÛ dál poskakovaly v rytmu techna pfiimûfienû odûné-
-neodûné dívky. EuroTel se také vytáhl ãtvrteãním koncertem
BSP. Originálnûj‰í byl RadioMobil, kter˘ pfiipravil pro twistující
mládeÏ jakési dvû konstrukce, pfiipomínající spí‰e trenaÏéry pro
kosmonauty. A Oskar byl zase v‰ude.

Stánek Paegasu byl ve znamení Twist.

Kamion Paegasu

Oskarka



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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První otázka asi 80 % lidí, s nimiÏ jsem na Invexu mlu-
vil, smûfiovala k tomu, co nového a zajímavého jsem vi-
dûl. Po nûkolikátém vyslechnutí tohoto dotazu jsem se
musel nad tím zamyslet. Do‰el jsem k závûru, Ïe technic-
ké zajímavosti a (aspoÀ v âR) novinky se objevily mezi
mobilními telefony. Trend je vcelku jasn .̆ Telefony jsou
men‰í, lehãí (vût‰ina se pohybuje kolem 100 g), stfiíbrnûj‰í,
mají WAP a jen v˘jimeãnû se hrnou do vysokorychlostní ko-
munikace. Tlak na uvádûní novinek se objevuje logicky právû
pfied Vánocemi, které jsou vdûãnou pfiíleÏitostí pro darování
mobilu (nebo spí‰e naopak).

Aãkoliv se £rma Alcatel pfiedstavila spí‰e jako dodavatel
technologií (stejnû jako Ericsson a Siemens), prezentovala i do-
cela ‰irokou ‰kálu mobilních novinek. Tfiístovková fiada stojí
nejníÏe, modely One Touch 301, 302 a 303 se od sebe li‰í pouze
moÏností ãi nemoÏností vymûnit kryty. V‰echny modely jsou
tak pfiekvapivû lehké a malé, mají i WAP. Model 301 se prodává
v sadû GO Waw za 5995 Kã, samostatnû se modely tfiístovkové
fiady prodávají za cenu asi 6500 bez DPH (na jejich recenzi se
mÛÏete tû‰it v pfií‰tím ãísle). Model OT 501 je velmi podobn˘,
má v‰ak b˘t je‰tû o nûco lehãí a men‰í a má umût i datové pfie-
nosy a hlasové ovládání a vytáãení. Jeho cena by se mûla pohy-
bovat kolem 10 000 – 11 000 Kã bez DPH. O cca 4000 Kã draÏ‰í
pak bude ‰piãkov˘ model OT 701 s podobn˘m designem,
ov‰em je‰tû men‰ími rozmûry a je‰tû niÏ‰í hmotností, které jsou
doplnûny aktivním flipem. Modely 501 i 701 by se mûly objevit
na trhu je‰tû pfied Vánocemi.

Firma CELLULAR STAR zastupující na na‰em trhu Bene-
fon pfiedstavila svou Ïhavou novinku, a sice Benefon Q.
Mal ,̆ lehk˘ a stfiíbrn˘ mobilní telefon z vy‰‰í tfiídy je nad-
upán funkcemi, pfiedev‰ím v‰ak jde o momentálnû jedi-
n˘ mobil se zabudovan˘m prohlíÏeãem Microsoft Mo-
bile Explorer. KdyÏ v‰e dobfie dopadne, mÛÏete se
pfií‰tû tû‰it na recenzi i tohoto pfiístroje. Benefon
ESC! novinkou není, ale teprve na pfielomu roku by
se mûl objevit na na‰em trhu. Jde o telefon se zabu-
dovan˘m GPS pfiijímaãem a velk˘m displejem, na
nûmÏ se zobrazuje mapa s aktuální polohou. Pfii
uvedení na ná‰ trh by mûly b˘t k dispozici i ãeské
mapy vãetnû mûst a jejich ulic. Cena ov‰em bude
vysoká, konkrétnû kolem 30 000 Kã bez DPH.

Ericsson vystavoval na svém stánku mobilní
telefony spí‰e okrajovû. Pfiedev‰ím tedy zaujalo
koneãnû funkãní spojení Bluetooth, konkrétnû
náhlavní souprava. První v˘robky by mûly b˘t na
vánoãním trhu, cena zatím stanovena nebyla.
Z telefonÛ byl vystavován hlavnû model R380. Pfied-
staven byl i tribandov˘ model R520m s HSCDS i GPRS. Nejedna-
lo se ov‰em zatím o £nální verzi, na trhu by se mûl objevit je‰tû
v prvním ãtvrtletí následujícího roku.

Nokia samostatn˘ stánek nemûla, takÏe byla vidût hlavnû na
stánku £rmy Celadon Group. Aktuální jsou momentálnû dva

modely: 3310 a 6210. O modelu 6210 se
více doãtete v samostatné recenzi v tomto ãísle. Model 3310 je
pak náhradou za úspû‰nou 3210. Ponûkud baculat˘ telefon je
men‰í a lehãí neÏ jeho pfiedchÛdce, pfiiãemÏ design Nokie zapfiít
nemÛÏe. Kromû bûÏn˘ch funkcí nabízí 3310 i SMS chat.

Také Motorola prezentovala Bluetooth, a to v podobû nového
telefonu Timeport 270. Jako pfiíslu‰enství bude k dispozici PC kar-
ta Bluetooth. Jako low-end pak byl pfiedstaven telefon Timeport
180. První tfiípásmov˘ GPRS telefon na svûtû, Timeport 7389i, také
doprovází jednu z hlavních aktivit Motoroly v âR – zavádûní tech-
nologie GPRS jak u EuroTelu, tak u Paegasu. Nejen mobilními
telefony je ov‰em Motorola Ïiva, na Invexu pfiedstavila i rodinu
sv˘ch v˘robkÛ Vanguard, coÏ jsou jednak v˘konné IP smûrovaãe,

a jednak VoIP/VoFR hlasové brány.
Na malém stánku francouzské spoleãnosti Sagem toho pfiíli‰

k vidûní nebylo. Ze zajímavûj‰ích kouskÛ tu byly ukázky telefo-
nÛ MW 936 (za 6000 Kã v sadû Twist, obsahuje WAP)

a MC 939 (jiÏ trochu star‰í model).
PfiestoÏe ani Siemens nepovaÏoval za stûÏejní

souãást své expozice mobilní telefony, bylo na co
se dívat. V popfiedí byla aktuální fiada modelÛ
C35, M35 a S35. Pfiedstaveni byli v‰ak noví ãlenové

této rodiny – A35 a A36. Ti by se mûli stát násle-
dovníky modelu C25, jejich cena by mûla b˘t do

5000 Kã bez DPH. Oba modely jsou shodné s tím,
Ïe A35 umoÏÀuje v˘mûnu krytu. Co ale vût‰inou pfií-

chozí poprávu nejvíce zaujalo z expozice mobilních
telefonÛ Siemens, byl zcela nov˘ model SL45. Mal˘

a lehouãk˘ telefon se stfiíbrn˘m krytem a velk˘m dis-
plejem obsahuje kromû mnoha jin˘ch funkcí také MP3

pfiehrávaã. 32MB pamûÈ ve formû MultiMediaCard
mÛÏe b˘t nahrazena aÏ za 128MB. Hlasové ovládání a vy-

táãení se stává pro telefony této tfiídy pomalu jiÏ samozfiej-
mostí, ov‰em pamûÈové karty lze vyuÏít i coby hlasov˘ záznam-
ník s celkovou kapacitou aÏ pûti hodin záznamu. Tento telefon
by mûl b˘t na trhu v lednu, a to za cenu cca 22 000 Kã vãetnû
DPH. O nûkolik mûsícÛ pozdûji by mûl b˘t k dispozici jedno-
duch˘ update s GPRS.

Invex mobilní II – technika

Siemens SL45

Alcatel OT 301
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Distributofii a v˘robci a jim podobní

Zatímco Invex posílil v mobilní komunikaci, fiady vystavovatelÛ
z oblasti distribuce poãítaãové techniky profiídly. TûÏko vyãítat
distributorÛm, Ïe klesá jejich zájem zúãastnit se takovéto mon-
strózní akce. VÏdyÈ náklady jdou vysoko do milionÛ. A nejde
jen o návrh a konstrukci stánku, nejde jen o pronájem v˘stavní
plochy. Je tfieba zapoãítat i to, Ïe £rma je na nûkolik t˘dnÛ do-
sti ochromena – doprava, marketingoví pracovníci i ostatní za-
mûstnanci pfiesunují svÛj ãas k zaji‰tûní zdárného prÛbûhu. Pfií-
m˘ zisk je pak minimální nebo nulov˘ a ten nepfiím˘ lze jen
velmi tûÏko vyãíslit.

A proto nûkolik vût‰inou velkoobchodních £rem zvolilo na-
místo pfiípravy vlastní expozice cestu pofiádání veãerních akcí,
a vyuÏilo tak vysoké koncentrace novináfiÛ i zástupcÛ distributo-
rÛ – napfiíklad spoleãnost ELKO Group uspofiádala podobnû
jako minul˘ rok ELKO INVEX PARTY 2000. V pronajat˘ch pro-
storách hotelu BOBY pak bylo pro pfiíchozí distributory £rmy
ELKO i nûkolik pozvan˘ch novináfiÛ pfiipraveno nejen obãer-
stvení a krátké prezentace nûkolika £rem, ale i závody na moto-
kárách, barmanská show, slosování vizitek o drobné ceny, kuleã-
ník, bowling a jiné a k tomu v‰emu a také k tanci hrála skvûlá
kapela Night and Day Band. Taková, byÈ monstrózní akce pfiijde
£rmu mnohem levnûji a svÛj úãel setkání se sv˘mi obchodními
partnery splní.

Mnoho distributorÛ v‰ak na Invexu 2000 pfieci jen vystavovalo,
takÏe jsme nûjaké zajímavé informace nashromáÏdili. Také jsme
se setkali se zástupci nûkolika v˘robcÛ.

SvÛj mal˘ stánek mûla £rma BASF – EMTEC zaplnûn˘ nejen rÛz-
n˘mi nosiãi zvukov˘ch i obrazov˘ch dat, ale i rÛzn˘mi fóliemi do
tiskáren ãi náhradními kártridÏemi do tiskáren Canon a Epson.
Hlavnû jsem se ale dozvûdûl, jak je to pfiesnû se znaãkou EMTEC.
BASF, jakoÏto obrovská chemická £rma, se rozhodla zbavit se dcefii-

n˘ch spoleãností, mezi nûÏ patfiila i ãást vyrábûjící magnetické
a magnetooptické nosiãe záznamu – BASF Magnetics. Tato ãást se
pfietransformovala na £rmu EMTEC Magnetics, která má smlouvu
na vyuÏívání znaãky BASF jen do konce roku 2001. Dochází tedy
k postupnému nahrazení znaãky BASF za znaãku EMTEC.

V expozici spoleãnosti ELAP dominovala znaãka TEAC – ne-
jen reproduktory, ale také CD-RW mechaniky a MP3 pfiehrávaãe.
Neztratily se ani znaãky 3dfx, Seagate, ViewSonic, SVEC, MY-
LEX, ani znaãka poãítaãÛ DTK.

Jako nejvût‰í distributor znaãky LG se spoleãnost ProCA ne-
zdráhala vystavit ani hi-£ vûÏe, a dokonce ani mikrovlnné trou-
by. Pochopitelnû pozadu nezÛstaly monitory této znaãky. Mezi
dal‰í hlavní distribuãní akvizice £rmy ProCA patfií FIC, ELSA, fia-
diãe Promise, chladiãe znaãky Master Cooler, novû je to pak dis-
tribuce záloÏních zdrojÛ znaãky Tripp-Lite. Nesmíme zapome-
nout ani na úspû‰nou znaãku poãítaãÛ Brave.

Pfiekvapivû velk˘ stánek mûla na leto‰ním Invexu spoleãnost
HAMA. Mohli jste zde naleznout snad jakékoliv pfiíslu‰enství
k poãítaãÛm – reproduktory, herní ovladaãe, sluchátka nebo
i krabiãky na CD.

Na Invexu nemÛÏe chybût spoleãnost Konsigna. Tradiãnû bo-
haté expozici vévodily monitory znaãek ADI, CTX, Belinea, NEC
i Philips (vãetnû dvou Ïhav˘ch novinek 109B20 a 107B20). Také
tiskárny znaãek Canon, HP, OKI, Xerox byly vidût. Vystavenou
zajímavostí je externí USB rádio D-Link za 1700 Kã vãetnû DPH.

Uhlazen˘ stánek spoleãnosti Conquest skr˘val nûkolik zajíma-
vostí. U jednotliv˘ch stolkÛ si mohli náv‰tûvníci vyzkou‰et
i námi testovan˘ skener Visioneer OneTouch 8100, skenery a no-
tebooky UMAX nebo tfieba PC ukryt˘ v LCD panelu ZEN LCD
PC. Cenou nás pfiekvapil stolní DVD pfiehrávaã UMAX Shark
schopn˘ pfiehrát nejen £lmy z DVD a zvuková CD, ale i soubory
MP3 uloÏené na discích CD-ROM nebo CD-RW. To v‰e za
9990 Kã vãetnû DPH.

Stejnû jako minul˘ rok i tentokrát se spoleãnost AutoCont
prezentovala jako integrátor komplexních fie‰ení silnûji neÏ jako
v˘robce PC. Rozdûlena do nûkolika divizí od £nanãních systémÛ
pfies pokladní systémy aÏ po síÈová fie‰ení patfií mezi u nás nejús-
pû‰nûj‰í v této oblasti.

Ohromn˘ zájem vzbudila expozice spoleãnosti TNTrade. Pfie-
váÏnû mlad‰í generace náv‰tûvníkÛ zvûdavû okukovala obrovsk˘
v˘bûr chladiãÛ a ventilátorÛ. Tato £rma dokonce u nás prodává
i Peltierovy ãlánky (jeden pfiijde cca na 1500 Kã bez DPH). Národ
„bastlífiÛ“ tedy nevymírá, a to je dobfie.

V˘hradní distributor faxmodemÛ Well – spoleãnost Joyce –
pfiipravila pro vánoãní trh dárek: sadu obsahující kartu WELL
FM-56PCI-HSF a hru NHL 2001. Tato sada bude dostupná za
cenu 1717 Kã bez DPH. Na stánku Joyce byly ov‰em k vidûní mo-
demy externí i interní ve v‰ech moÏn˘ch provedeních. Druhou
ãást expozice pak tvofiily ISDN routery a ISDN karty Asuscom.

Zajímavé a cenovû efektivní fie‰ení problému nedostatku síÈo-
vé diskové kapacity pfiedstavila na Invexu brnûnská £rma
CoNet. Discobolos je kompaktní jednotka, kterou pfiipojíte ko-Poãítaã Mironetu ponofien˘ v akváriu.
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nektorem k va‰í síti a od toho okamÏiku máte
k dispozici dal‰í souborov˘ server. Kapacity
Discobola jsou od 20 GB aÏ po 320 GB, ceny se
pohybují od 24 tisíc Kã aÏ po 98 tisíc. Zákla-
dem je diskové pole RAID 5, softwarové vyba-
vení pochází pfiímo od £rmy CoNet a bylo po-
staveno na platformû Linux.

Po loÀském hradu si tentokrát pfiipravila £rma
Altron, distributor systémÛ záloÏního napájení,
velmi pûkn˘ maják. Altron se letos mimo jiné
postaral rovnûÏ o vybavení zrekonstruovaného
Kongresového centra v Praze záloÏními zdroji
IMV a motorgenerátory Caterpillar.

Na setkání se zástupci £rmy Western Digital
jsme se kromû jin˘ch zajímav˘ch vûcí dozvûdûli
i to, Ïe byla uzavfiena dohoda se zástupci spo-
leãnosti Microsoft o dodávkách pevn˘ch diskÛ
WD do herní konzoly Xbox. Western Digital
tím udûlal dal‰í krok na cestû do oblasti home
entertainment.

A na závûr jsem si nechal tak trochu rebela
ãeského IT trhu – £rmu Mironet. Tiché poãí-
taãe této £rmy sice nejsou novinkou, ale v˘voj
se trochu posunul k ti‰‰ím ventilátorÛm a lep-
‰ímu tlumicímu materiálu. Proto si Mironet
pfiipravil na svÛj nevelk˘ stánek atrakci s ná-
zvem „Tich˘ jako ryba“. Jednalo se o akvárium,
v nûmÏ byl ponofien pracující poãítaã. To by
samo o sobû nebylo nic zvlá‰tního ani originál-
ního, kdyby ov‰em v tom akváriu neplavaly ry-
biãky. Kolem stánku byl neustále shluk lidí vá‰-
nivû diskutujících o tom, „jak to, sakra,
udûlali“, a konstruujíc nûkdy aÏ neuvûfiitelné
postupy a zpÛsoby, jak tohoto efektu docílit.
To v‰e probíhalo za pozorného naslouchání
do‰iroka se zlomyslnû usmívajícího majitele
£rmy Mironet ing. Novotného. Následovaly
vá‰nivé nejen internetové diskuse, které stále
je‰tû neutichly, a tak se z pohledu vefiejnosti
stal poãítaã tich˘ jako ryba snad nejzajímavûj‰í
expozicí na leto‰ním Invexu. Jaroslav Smí‰ek

Po úspûchu loÀské prodejní akce s názvem Shopping Hall uspofiá-
dala letos £rma Computer City akci podobnou, ov‰em je‰tû vût‰í.
S celkov˘mi pronajat˘mi prostorami prvního patra pavilonu
E o rozloze pfiibliÏnû 3000 m2 tak vznikla na t˘den obrovská prodej-
na poãítaãového zboÏí. Vzhledem k tomu, Ïe ‰lo o ãistû marketin-
govou akci, byly prodejní ceny o poznání niÏ‰í, neÏ je tomu v nor-
málních prodejnách Computer City. A tak není divu, Ïe více neÏ
100 000 náv‰tûvníkÛ tohoto za 10 dní vzniknuv‰ího obchodu si od-
neslo celkem 13 875 ks rÛzného zboÏí za více neÏ 14 milionÛ korun.
Computer City zde také pofiádalo £nále své hry Hráã roku. Vítûz si
odnesl poãítaã s procesorem Intel Pentium III.

Tich˘ jako ryba

Shopping Hall

Shopping Hall
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ROZHOVOR S GENERÁLNÍM ¤EDITELEM SPOLEâNOSTI IBM âR A SR MIROSLAVEM MAJORO·EM

Chip: Nedávno jste nastoupil do funkce generálního fieditele ãeské-
ho zastoupení spoleãnosti IBM. Mohl byste fiíci, jaké zmûny dopro-
vázely tento akt?
Miroslav Majoro‰ (MM): Nemyslím si, Ïe ‰lo o nûjaké dramatické
zmûny. V âeské republice pracuje velmi dobr˘ t˘m a z mého pohle-
du ani nebylo nutné nûjaké zmûny provést. To, co jsem chtûl udûlat,
bylo ponûkud zpfiehlednit komunikaci mezi lidmi a t˘my ve £rmû.
Pokud nûkdo oãekával „velk˘ tfiesk“, m˘lil se. To nemá smysl. Máme
skuteãnû velmi dobré lidi, proã bych mûl hledat náhradu, kdyÏ adek-
vátní pravdûpodobnû najdu velmi tûÏko. Co se t˘ãe organizaãních
zmûn, pfiece jen k jedné dojde – sluãujeme na‰i strukturu IBM Glo-
bal Services pro âeskou a Slovenskou republiku. Tato zmûna bude
platná od 1. ledna pfií‰tího roku. Jin˘ch organizaãních struktur se
v‰ak nedotkne, ty budou i nadále fungovat ve dvou zastoupeních
IBM âR a Slovensko. U IBM Global Services jsme se pro tuto zmûnu
rozhodli kvÛli fieknûme kritickému potenciálu lidí. Pro podporu ur-
ãitého systému ãi aplikace jednodu‰e nemÛÏete mít ménû neÏ jedno-
ho ãlovûka. Snadnûji se získává podpora obchodu pro kombinaci
obou trhÛ neÏ pro oba samostatnû. Ve struktufie IBM Global Services
budeme mít zhruba 300 lidí, pfiedev‰ím specialistÛ. Tito specialisté
mají mnohem lep‰í nadnárodní uplatnûní neÏ obchodníci, ktefií mu-

sejí vnímat a daleko lépe znát realitu u konkrétního zákazníka v eko-
nomickém kontextu dané zemû .

Chip: Jaké v té souvislosti vnímáte nejcitelnûj‰í rozdíly mezi ãesk˘m
a slovensk˘m trhem?
MM: âesk˘ trh je, myslím, o nûco vyspûlej‰í. Jsou zde zastoupeny
£rmy z celého spektra informaãních technologií, i ty které na Sloven-
sku absentují anebo mají slab‰í zastoupení. V âeské republice pÛsobí
také víc zahraniãních investorÛ. Realizujeme zde mnoho technolo-
gicky pokroãil˘ch projektÛ, t˘kajících se napfiíklad hlasu, telekomu-
nikaãních systémÛ, rÛzn˘ch systémÛ podpory rozhodování. V‰echny
jsou urãitû nejen z ãeského ãi slovenského, ale i celoevropského po-
hledu na ‰pici v˘voje informaãních a telekomunikaãních technologií. 

Chip: A rozdíly z hlediska stavu v˘voje IT v obou zemích?
MM: Pokud hovofiíme o technologiích jako takov˘ch, myslím si, Ïe
Ïádn˘ zásadní rozdíl není. V obou zemích lze najít specialisty
i £rmy, které jsou ve svém oboru na velmi vysoké úrovni a více na
Slovensku neÏ v âechách poskytují sluÏby zahraniãním zákazní-
kÛm. V˘voj samozfiejmû záleÏí na lidech, ktefií mají podle mého ná-
zoru velmi dobré základy, pocházející ãasto je‰tû z minulosti. ·kol-
ství – aÈ uÏ v âeské republice, na Slovensku ãi v b˘valém
âeskoslovensku – bylo v této oblasti na velmi dobré úrovni. Nejsme
ani v jedné ze zemí v situaci, kdy bychom hovofiili o fie‰eních, na nûÏ
je‰tû nejsme znalostnû pfiipraveni. V âeské republice je komerãní
potenciál trhu vy‰‰í a z toho plyne i vy‰‰í konkurence mezi £rmami;
nehovofiím jen o informatice. 

Chip: Jaká je pozice ãeského zastoupení IBM v mezinárodním 
mûfiítku?
MM: My nejsme tak dÛleÏití ãísly, my jsme v˘znamní lidsk˘mi zdroji.
âeská republika nepfiedstavuje jen deset milionÛ obyvatel, ale pfied-
stavuje velk˘ potenciál z hlediska vzdûlanosti, schopnosti absorbovat
a zpracovat nové technologie. Právû z tohoto dÛvodu se velmi váÏnû
zajímáme o otázku investic v âeské republice v oblasti potenciálního
rozvoje na‰ich sluÏeb. 

Chip: Co fiíkáte v té souvislosti zamítnutí návrhu zákona 
o Home PC?
MM: Víte, já se ani nedivím, Ïe zákon byl zamítnut. Myslím si, Ïe da-
Àové úlevy nebudou tolik motivovat k nákupÛm poãítaãÛ. To jsou
rozdíly, které fiádovû reprezentují tisíce korun a nemám pocit, Ïe
o nákupu rozhodne skuteãnost, Ïe poãítaã nebude stát dvacet osm

Aãkoliv produkty z oblasti poãítaãového prÛmyslu, s nimiÏ právû pracujete, zrovna nemusí pfiímo nést logo

IBM, je dost moÏné, Ïe právû IBM se na jejich v˘voji ãi realizaci podílela více, neÏ bychom oãekávali. Od doby,

kdy vznikla je‰tû pod názvem Computer-Tabulating-Recording CO, se mnohé zmûnilo. O její nejen ãeské

souãasnosti jsme mûli moÏnost hovofiit s ãlovûkem, kter˘ svÛj úfiad zastává nedlouho.

Základní v˘zkum, pamûÈové

Miroslav Majoro‰, generální fieditel spoleãnosti IBM âR.



tisíc, ale dvacet ‰est tisíc korun. Spí‰ cítím velké manko v globální podpo-
fie nasazování informaãních technologií ve vzdûlávacích institucích a ‰ko-
lách. Ve zpracování komplexní politiky informatizace spoleãnosti s po-
ãátkem u ÏákÛ ‰kol. Ale v‰echno má svÛj ãas.

Chip: Pojìme k technologiím. Co patfií v souãasnosti k hlavnímu „prou-
du“ IBM, na jakou technologickou ãi produktovou linii se bude £rma
v nejbliÏ‰í dobû nejvíce soustfieìovat?
MM: Na tuto otázku se velmi tûÏko odpovídá. Na‰e paleta produktÛ je
opravdu velmi ‰iroká. V souãasnosti se do popfiedí dostává stále víc a víc
oblast základního v˘zkumu, kter˘ má IBM nejroz‰ífienûj‰í na svûtû. Napfi.
vlastníme celosvûtovû 30 000 patentÛ a dal‰í desetitisíce jsou v procesu.
V˘sledkem jsou pak technologie, které se pouÏívají nejen v na‰ich zafiíze-
ních, ale také v systémech na‰ich spolupracujících i konkurenãních £rem.
V oblasti hardwaru jde pfiedev‰ím o ãipy, které díky své struktufie dokáÏí
sníÏit spotfiebu a zv˘‰it rychlost a spolehlivost v pouÏívan˘ch systémech.
Dal‰í ãást je velmi dÛleÏitá pro oblast elektronického obchodování a no-
v˘ch technologií. S v˘razn˘m nárÛstem transakcí se zvy‰uje dÛraz i v˘-
znam zafiízení slouÏících ke skladování a zpracování dat. V na‰em pfiípa-
dû jde pfiedev‰ím o diskové a páskové systémy pro ukládání dat. Existují
odhady, Ïe zhruba 60% investic v hardwarové oblasti v pfií‰tích pûti letech
bude realizováno právû do pamûÈov˘ch médií, nikoliv do typick˘ch pro-
cesorÛ. Z mého pohledu je také velmi zajímavé, Ïe IBM ohlásila zhruba
pfied mûsícem tzv. rebranding. O co jde? Historicky IBM disponuje ãtyfi-
mi fiadami serverÛ postaven˘ch na ãtyfiech rÛzn˘ch platformách: Intel,
unixové, AS/400 a mainframy S/390. V rámci rebrandingu jsme vytvofiili
jakoby jednotnou platformu, která je sice postavená na ãtyfiech rÛzn˘ch
hardwarov˘ch platformách, ale z hlediska uÏivatele se zaãíná stále více
pfiibliÏovat. UÏivatele jsme oslovili jednotn˘m zpÛsobem, aby pochopil,
Ïe IBM mu nabízí v‰e od nejjednodu‰‰ího k nejkomplikovanûj‰ímu zafií-
zení. Urãitû si vzpomínáte na situaci, kdy IBM velmi vehementnû prosa-
zovala své standardy a jakkoli jsme byli dominantní, a stále je‰tû jsme, ne-
podafiilo se nám to. V souãasnosti je na‰e strategie jiná, velmi se
pfiizpÛsobujeme a snaÏíme se b˘t lídfii v otevfienosti systémÛ a pfiizpÛso-
bení se standardÛm. Hledáme dohody i s na‰imi konkureãními £rmami,
aby nedocházelo k situacím, kdy na‰i zákazníci nebo i zákazníci jin˘ch
£rem, ktefií chtûjí implementovat na‰e technologie, fie‰í problém ne-
schopnosti vzájemné komunikace sv˘ch zafiízení.

Chip: Co se t˘ãe softwaru, jaká je v souãasnosti pozice Lotusu v rámci 
celé spoleãnosti?
MM: Pokud bych se mûl vyjádfiit struãnû, Lotus byla v˘borná koupû. Velmi
dobr˘ strategick˘ tah, kter˘ se IBM podafiil. Lotus, pfiestoÏe jde o stopro-
centnû vlastnûnou £rmu IBM, je její samostatnou divizí, která je fiízená ji-
n˘m zpÛsobem, neÏ zbytek IBM. Vypl˘vá to i z jiného charakteru obcho-
du Lotusu, kter˘ je do velké míry nezávislou £rmou. Nabízí fie‰ení na
mnoha dal‰ích platformách, nejen na IBM, a musí také s jin˘mi £rmami
spolupracovat. Lotus momentálnû tvofií základ na‰eho fie‰ení pro elektro-
nick˘ obchod – má v rámci IBM tak silnou pozici, Ïe softwarové prostfied-
ky pro oblast e-businessu se spí‰e pfiizpÛsobují Lotusu neÏ naopak. 

Chip: Jak to vypadá s operaãním systémem OS/2?
MM: Produkt je stále k dispozici, nabízíme ho a podporujeme. Aktivnû se
v‰ak nesnaÏíme pro nûj získat zákazníky. Na OS/2 máme pfiipravenou
migraãní cestu na produkty Microsoftu i dal‰í. Strategie OS/2 spí‰e smû-
fiuje k udrÏení stávajícího stavu a postupnému nahrazení nov˘mi aplika-
cemi neÏ zásadnímu rozvoji. Do systému kaÏdoroãnû investujeme nemalé
ãástky, protoÏe jak jiÏ jsem pfiedeslal ke stávajícím zákazníkÛm cítíme ur-
ãit˘ závazek, nejde ov‰em o strategicky nabízen˘ produkt. 

Chip: Znamená to tedy, Ïe je v jakési strategii útlumu, nebudete ho nadá-
le do budoucna podporovat?
MM: Budeme ho podporovat, pokud bude na trhu dostateãná masa
klientÛ, ktefií tento produkt provozují. Zatím to tak je. 

Chip: Nedávno jste na tiskové konferenci hovofiil o miniaturních poãíta-
ãích – „‰percích“. Jaké jsou novinky v této oblasti a jsou uÏ dostupné kon-
krétní produkty?
MM: Nikoliv. Zatím není ani rozhodnuto, zda se sama IBM pustí do to-
hoto obchodu, anebo si na to najde nûjakou spolupracující £rmu, která
pfiece jen více pÛsobí v oblasti komerãního vyuÏití takov˘ch zafiízení.
KaÏdopádnû technologie jsou k dispozici a je otázka, kdy v‰e pustit na
trh, v jaké formû a s jak˘m marketingov˘m obalem.

Chip: Jak to vypadá s projektem Monterey, cítíte dostateãn˘ potenciální
zájem u zákazníkÛ?
MM: Projekt Monterey by mohl b˘t zárodkem uni£kovaného operaãního
prostfiedí nezávislého na hardware. Mûl by bûÏet zejména na platformách
IBM Power a Intel I64, ty mají velkou ‰anci v budoucnu dominovat na
trhu z hardwarového hlediska. Produkt IBM, kter˘ je momentálnû k dis-
pozici, nese název AIX 5.0 L, smûfiuje k Linuxu a velkému nasazení v obla-
sti e-businessu. Linux se stává a je velk˘m hitem, a pokud se nám podafií
prezentovat stabilní prostfiedí, které bude kompatibilní s Linuxem se v‰e-
mi znaky na‰eho systému AIX, jenÏ má povûst nejstabilnûj‰ího Unixu na
trhu, mÛÏe to zákazníkÛm pfiinést velké v˘hody. 

Chip: Investuje ãi hodlá IBM investovat do internetov˘ch start-upÛ?
MM: V celosvûtovém mûfiítku, speciálnû ve Spojen˘ch státech, se investo-
valo nûkolik desítek milionÛ dolarÛ právû do takov˘ch projektÛ. Co se
t˘ãe tûchto investic, byli jsme spí‰e konzervativní v porovnání s jin˘mi
£rmami a nemyslím si, Ïe bychom na to nûjak doplatili, pokud se podívá-
te na poslední v˘voj na trhu. Na‰e strategie je spí‰e vytvofiit prostfiedí, a to
aÈ uÏ technologické ãi £nanãní pro podporu rozbûhu takového byznysu,
neÏ do nûj pfiímo investovat. Já osobnû si myslím, Ïe pokud do start-upu
vstoupí £rma jako IBM, pfiestane b˘t typick˘m start-upem. Firemní kultu-
ry jsou zcela jiné a mohou vznikat tfiecí plochy, které pfii £lozo£i modelu
start-up nemusí b˘t zrovna pozitivní.

Chip: Dûkuji za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza

( IBM âR | 51 ) 
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V˘stava se jiÏ nûkolik desítek let koná v holandském Amsterdamu
a nejinak tomu bylo i letos. Ve‰keré dûní je rozdûleno do pûti dnÛ,
vÏdy od ãtvrtka (letos 8. záfií) do úter .̆ Roãnû ji nav‰tíví nûkolik de-
sítek tisíc náv‰tûvníkÛ, ktefií reprezentují zejména pracovníky tele-
vizních stanic, rádií, videostudií a postprodukãních pracovi‰È z ce-
lého svûta. Pro nû tu vystavuje nûkolik tisíc £rem. Ano, vystavo-
vatele lze skuteãnû poãítat na tisíce i v pfiípadû takto úzce odbornû
zamûfiené akce. Je to s podivem, ale aã se budete domnívat, Ïe patfií-
te mezi osoby s dobrou orientací v oboru, tak místy budete prochá-
zet, aniÏ byste vÛbec tu‰ili, „o co jde“. Naleznete zde skuteãnû v‰e –
od mobilních vysílacích satelitÛ, pfienosov˘ch vozÛ a záznamové
techniky aÏ po stfiihová pracovi‰tû a gra£ck˘ software. ¤ada £rem
vystavuje na IBC pouze s nadûjí, Ïe uspûjí a získají nové zákazníky,
jiné (jako napfiíklad Tektronix, Grass Valley, LEITCH, Quantel,
Matrox,...) jsou naopak nepfiehlédnuteln˘mi legendami v oboru.
JestliÏe si zavzpomínám na loÀsk˘ rok, v‰ude se hovofiilo o nastu-
pujícím formátu HDTV, kter˘ má pfiinést kvalitnûj‰í televizní vysílá-

ní (vy‰‰í rozli‰ení, lep‰í barevná vûrnost), ale klade téÏ znaãné náro-
ky na techniku. KaÏd˘ tehdy pfiedstavoval své novinky a revoluãní
fie‰ení právû pro HDTV. Rok se s rokem se‰el a formát HDTV (high-
de£nition television) v Evropû doposud témûfi nikdo do praxe ne-
zavedl. Pfiesto jej vût‰ina v˘robcÛ vzala na vûdomí a nabízí pro nûj
specializované produkty. Na druhou stranu lze konstatovat, Ïe stále
více £rem provazuje své produkty s internetov˘mi technologiemi.
To neznamená pouh˘ export do Microsoft streaming formátÛ, 
RealVidea, QuickTimu atd., ale i dal‰í technologie budoucnosti.
Ukázkové je napfiíklad provázání streaming technologií pfiímo se
stfiihovou aplikací.

Vûnujme se v‰ak blíÏe £rmám, které z ãeského prostfiedí dobfie
známe a které jsou pro nás trochu zajímavûj‰í. Zaãnu hned dvûma
absencemi. Letos jste na IBC nenalezli £rmu Alias|Wavefront (sou-
ãást SGI), v˘robce populárního animaãního systému Maya. Firma 
nemûla vlastní expozici, ale její produkty (kromû Mayi to byl i kom-
poziãní MayaFusion) jste nalezli na stáncích právû SGI, ale i dal‰ích

KdyÏ si profesionálové zab˘vající se televizní technikou a videotechnikou, stfiihem a potaÏmo i poãítaãovou

gra£kou zaãnou povídat o IBC, vûzte, Ïe nemají na mysli International Bussiness Center. Jejich IBC skuteãnû

nemá nic spoleãného se sklenûnou budovou vedle praÏského hotelu Hilton. IBC aneb International

Broadcasting Convention se totiÏ kaÏdoroãnû koná v Amsterdamu a je nejvût‰í evropskou v˘stavou v oboru

vysílacích zafiízení, televizní techniky a videotechniky, stfiihu a v neposlední fiadû i v oboru poãítaãové gra£ky,

animace, kompozice ãi postprodukce.

Nûkolik stfiípkÛ
z Amsterdamu



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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partnerÛ – napfiíklad Quantelu. Stejnû tak stánek s Lightwave
3D byste hledali marnû – NewTek se totiÏ evropsk˘ch v˘stav neúãast-
ní. Vystavovala samozfiejmû £rma Avid, která pfiedstavila své high-
end systémy Symphony ve verzi 3, Media Composer verze 10 a Avid
Xpress verze 4 (integrována vy‰‰í podpora multimédií a interneto-
v˘ch technologií). Zajímavé je, Ïe koneãnû jsou tyto produkty dodá-
vány pro systémy Windows i Mac OS ve shodn˘ch verzích (stejné
funkce). Nesmím opomenout ani Softimage|DS ve dvou nov˘ch ver-
zích (4.0 a HD) a ohlá‰ení zaãátku beta testování Softimage|XSI (ná-
stupce Softimage 3D) jiÏ ve verzi 1.5. Na tomto místû musím zmínit
je‰tû jeden revoluãní krok AvidÛ. JiÏ témûfi pfied rokem uvedli systém
XpressDV – profesionální fie‰ení pro zpracování DV, které bylo po-
staveno na kartû Canopus DVRaptor. Na leto‰ním IBC ov‰em £rma
ohlásila, Ïe pfiipravují novou verzi systému, která bude postavena
pouze na softwarové bázi. ¤e‰ení je prosté, Avid licencuje od Cano-
pusu pouze jejich velmi rychl˘ softwarov˘ DV kodek. Stejnû tak jako
Avid nemohl na IBC chybût ani legendární Kinetix, dnes souãást gi-
gantu Discreet-Autodesk. I tato £rma se pfiedstavila celkem rozleh-
l˘m stánkem a kromû high-end systémÛ (flame, smoke, inferno, ...)
tu byla pro fiady náv‰tûvníkÛ dvû základní lákadla – na jafie ohlá‰en˘
kompoziãní program Combustion (pfiezdívan˘ jako Flame pro NT)
si získal za velmi krátkou dobu mnoho pfiívrÏencÛ, a dal‰ím bylo
3D Studio MAX R3. Velk˘m rivalem pro Combustion bude i nov˘
(na IBC mûl premiéru a od konce záfií se prodává) MayaFusion, resp.
DigitalFusion verze 3.0. Maliãká australská £rmiãka eyeon Software
uÏ nûkolik let vyvíjí svÛj profesionální a velmi rychl˘ kompoziãní
program DigitalFusion. Asi dva roky úzce spolupracuje s £rmou
Alias|Wavefront a v˘sledkem spoleãného úsilí je totoÏn˘ produkt
prodávan˘ pod dvûma obchodními názvy: MayaFusion a DigitalFu-
sion. K nepfiehlédnutí byl i gigantick˘ stánek £rmy Quantel. Ta letos
uãinila nûkolik pfievratn˘ch krokÛ – pfied nûkolika mûsíci zmûnila
majitele (koupil ji vlastní management), rozhodla se zmûnit i logo
a na pfielomu srpna a záfií ohlásila hned nûkolik nov˘ch produktÛ.
Tím nejrevoluãnûj‰ím a od Quantelu nejménû oãekávan˘m je uvede-
ní zbrusu nového a unikátního systému (nebo spí‰e platformy) iQ,
která je zcela otevfiená a postavena na bázi Windows 2000. To u Quan-
telu doposud nebylo. Velmi zjednodu‰enû fieãeno: jde o samostatnû
pracující speciální gra£ck˘ a v˘poãetní systém, kter˘ je zároveÀ fiíze-
n˘ poãítaãem, jehoÏ hardware i OS Windows 2000 byly Quantelem
pro tuto funkci upraveny. Cel˘ systém se vyznaãuje jedineãn˘mi ovlá-

dacími prvky a dokonal˘m designem i ergonomií. Kromû tfií standar-
dnû dodávan˘ch aplikací Qedit (stfiih), Qpaint (kreslení) a Qscribe
(titulkování) budou brzy k dispozici i dal‰í, neboÈ celá fiada £rem
ohlásila podporu  iQ (5D, Ultimatte, Nothing real Shake, Maya Paint-
Effects, ...).

Je‰tû se jen zbûÏnû zmíním o nûkolika nejdÛleÏitûj‰ích hardwaro-
v˘ch £rmách, v˘robcích tzv. „stfiihov˘ch karet". Tou první (podle
abecedy) je kanadská DPS, která prohlásila, Ïe „IBC jsou hry". Stánek
tedy mûla ve stylu olympijsk˘ch her a vystavovatelé chodili v teplá-
kách a triãku. DPS patfií mezi fiadu £rem, které se mohou chlubit
olympijsk˘mi barvami – z jejího systému dpsReality byla bûhem pfie-
nosÛ z olympiády v Sydney odbavována vût‰ina gra£ck˘ch znûlek.
Ov‰em techniku dodávaly i desítky dal‰ích £rem. Dále jste se mohli
na stánku DPS podívat, jak se toãil £lm Chicken Run (pfiedvádûl je-
den z animátorÛ). K vidûní byla nová verze dpsVelocity, stfiihové ap-
likace podporující streaming videa a DVD authoring. Japonsko-kali-
fornsk˘ Canopus se sice v˘stavy úãastnil, ale nic revoluãního také
neukázal (alespoÀ ne bûÏnému náv‰tûvníkovi). K vidûní bylo EZDV,
DVRaptor, DVRex, nov˘ MPEG-2 modul pro Rexe a DVD authorin-
gov˘ systém Amber se softwarem Spruce DVDVirtuoso. Novinkou
je plug-in do Adobe Premiere 5.1 RT, kter˘ vyuÏívá v‰ech schopností
modulu RexRT. Canopus v‰ak upozorÀoval, Ïe nejvût‰í novinky je‰-
tû letos pfiijdou (pr˘ 1. listopadu). Firma FAST Multimedia pfiedvá-
dûla zejména zcela nov˘ systém .purple pro zpracování DV (tedy
konkurence pro XpressDV) a .silver (tak bylo totiÏ v dubnu pfiejme-
nováno b˘valé six-o-one). Fast zmûnil logo (lehce jej upravil) a od-
prodal svou divizi nejlevnûj‰ích produktÛ (AV Master, DV.now…)
americké £rmû Dazzle, která ov‰em vzhledem ke svému ponûkud
ménû profesionálnímu zamûfiení na IBC nevystavovala. Matrox
v‰em zamotal hlavu novou fiadou profesionálních produktÛ – nové
karty a nové názvy (Digisuite LX ...). Nelze opomenout ani RT2000
(stále je zlep‰ována po softwarové stránce), která byla nejvût‰ím lá-
kadlem loÀské expozice Matroxu. A koneãnû tu máme i £rmu Pin-
nacle, která na svém rozlehlém stánku prezentovala skuteãnû pestré
portfolio sv˘ch produktÛ. Z pohledu ãeského uÏivatele stojí za
zmínku nová DC2000 (s podporou editace formátu MPEG). Jinak
Ïádná revoluãní novinka v tiskov˘ch zprávách z IBC nebyla.

KdyÏ uÏ byla zmínka o £rmû SGI, vûnujme se jí trochu podrobnû-
ji. Jen nûkolik t˘dnÛ pfied v˘stavou oznámila svou spolupráci

Nová technologie od Quantelu má jméno iQ 

Pohled na v˘stavi‰tû s nepfiehlédnuteln˘m stánkem Quantelu 
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s £rmou Intergraph, která de facto znamená pfievzetí v˘voje a v˘ro-
by celé fiady gra£ck˘ch pracovních stanic TDZ pod kfiídla SGI. Mu-
sím uznat, Ïe obû £rmy tuto fúzi vzaly skuteãnû „hopem“ a na IBC
jiÏ pfiedstavily jedno spoleãné portfolio produktÛ. Hned vedle Ony-
xÛ a OctanÛ byly stanice SGI 230, 330, 530 doplnûné o pfiejmenova-
nou fiadu Intergraph TDZ. Pokraãujme v‰ak na téma v˘robcÛ poãíta-
ãÛ je‰tû jedním mal˘m zamy‰lením. KaÏd˘ rok je v˘stava ve znamení
jednoho v˘robce poãítaãÛ. Ten totiÏ zapÛjãí své pracovní stanice co
moÏná nejvût‰ímu poãtu vystavovatelÛ a ti na nich prezentují své
produkty a ucelená fie‰ení. DÛvod je prost .̆ Firma bude pravdûpo-
dobnû se sv˘mi produkty dodávat stroje daného v˘robce, pfiípadnû
pfiipraví spoleãné marketingové akce. Takov˘m synonymem pracov-
ních stanic pro digitální média byl celou fiadu let Intergraph. Tomu
v‰ak v posledních dvou letech docházely síly a nahrazovala jej £rma
Compaq. A pro období 2000/2001 je takovou neo£ciální stanicí pro
digitální média IBM IntelliStation. Poãítaãe IBM byly na stáncích vy-
stavovatelÛ skuteãnû vidût velmi ãasto. Osobní komentáfi: „·katule,
‰katule hejbejte se“. Za rok to bude tfieba Hewlett-Packard se sv˘mi
Kayaky ãi snad Dell s fiadou Precission?

V‰e je dnes drsn˘ „byznys“ a v˘stava je ideálním zpÛsobem, jak
prezentovat své úspûchy a neúspûchy. Megalomanské expozice,
rozdávání men‰ích dárkÛ „obyãejn˘m“ náv‰tûvníkÛm apod. jsou
jasn˘m dÛkazem. Zatímco koncem záfií demonstrovali odpÛrci eko-
nomické globalizace v Praze, o ãtrnáct dní dfiíve se v Amsterdamu
nad globalizací nikdo nepozastavoval. Burger King tu sousedí
s provozovnou McDonald’s a nadnárodní spoleãnosti pofiádají na

v˘stavû tiskové konference, kde ohla‰ují
nejrÛznûj‰í akvizice. Jen krátce pfiipomenu,
Ïe Avid nejnovûji pohltil Pluto (systémy
pro ukládání videa a nároãná síÈová fie‰ení).
Firma LEITCH (legenda v oboru, která je
pojmem v televizních audio/video synchro-
nizérech) oznámila, Ïe hodlá koupit kanad-
skou £rmu Digital Processing Systems
(DPS) a zaintegrovat ji jako novou divizi do
svého portfolia. DPS je u nás velmi dobfie
známá jako v˘robce profesionálních systé-
mÛ pro stfiih videa, kompozici a pfiepis po-
ãítaãové animace, zejména legendárního
Perception a dnes uznávan˘ch systémÛ
dpsReality a dpsVelocity.

Nedílnou souãástí IBC je i veletrÏní de-
ník IBC News (dennû témûfi 90 plnobarev-
n˘ch stran formátu A3) a vlastní veletrÏní
rádio a televizní vysílání. Média neinformo-
vala pouze o dûní na v˘stavû, ale snaÏila se
náv‰tûvníkÛm pfiedstavit Amsterdam, upo-
zornit na pfiípadné problémy nebo navrh-
nout program na veãer. Pokud patfiíte jako
vût‰ina náv‰tûvníkÛ ke zcela vytíÏen˘m (v˘-
stava je od 9 do 18 hodin), tak veãer mÛÏete
spojit zábavu s prací. Firmy vám podají po-
mocnou ruku – napfiíklad Microsoft se vrhl
na audiovizuální díla a v jednom ze staro-
dávn˘ch amsterdamsk˘ch kostelÛ pfiedvedl

velice poutavou laserovou show. Zvolené prostfiedí (kostel) celkov˘
dojem jen znásobilo. Nemusím snad pfiipomínat, Ïe fiada £rem or-
ganizovala pro své partnery a zákazníky nejrÛznûj‰í recepce a party.
Letos nejoriginálnûj‰í byla patrnû ta od Quantelu, neboÈ £rma chtû-
la ukázat své nové cíle a nové my‰lení.

Raritou leto‰ního roãníku IBC bylo cosi, co bych nazval „dot.tv
mánií“. Po celém v˘stavním komplexu byly rozesety informaãní kio-
sky. Na nich v‰ak jiÏ nebyly informace o v˘stavû ãi vystavovatelích,
ale ãistû komerãní prodej. Je to taková pohádka: Byl jednou jeden ti-
chomofisk˘ ostrÛvek s deseti tisíci obyvateli a ten se jmenoval Tuva-
lu. A byl jednou jeden internet, kter˘ ve své hierarchii pamatoval na
kaÏd˘ státní celek a mûl pro nûj top-level doménu. A tak se stalo, Ïe
Nûmecku bylo pfiidûleno .de, âeská republika smí pouÏívat .cz a ná‰
ostrÛvek Tuvalu obdrÏel koncovku .tv. Jsem osobnû zvûdav, kolik
skuteãn˘ch obyvatel tohoto bohem témûfi opomenutého ostrova
bude pouÏívat internet a doménu .tv, ale fiada £rem z mediální
branÏe ji ráda uvítá. A tak se do pohádky zamotala i jedna americká
akciová spoleãnost, která samozfiejmû v‰eho rychle a zcela komerãnû
vyuÏila. Nabízí registrace domén .tv, v cenách od padesáti aÏ do nû-
kolika set tisíc USD. A ty nejexponovanûj‰í domény se pochopitelnû
draÏí. Pokud chcete provozovat erotick˘ server www.sex.tv, tak vás
to bude stát rovn˘ milion dolarÛ roãnû! Ale jsou i levnûj‰í domény,
napfiíklad nova.tv, prima.tv ãi basketball.tv. Mimochodem doména
hokej.tv je je‰tû volná. KaÏd˘ náv‰tûvník IBC (tedy ten, kterého by
top-level doména .tv mûla pravdûpodobnû nejvíce oslovit) se tak
mohl zapojit do registrací ãi aukcí. Martin Dufek

Sportovnû ladûné stanovi‰tû firmy DPS 
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V¯VOZ ·IFER Z USA

Novelizaci své politiky v oblasti ‰ifrovacích systémÛ americká vláda za-
hájila uÏ pfied tfiemi lety, stále se ale jednalo jen o malé zmûny. Dokon-
ce ani ãlenství âR v NATO je‰tû v oblasti ‰ifer neznamenalo na‰e
rovnoprávné postavení. Jak jsme vás informovali v bfieznovém ãísle
Chipu, v lednu t. r. do‰lo k velkému uvolnûní tzv. retail produktÛ (viz
infotipy). To mûlo vliv napfiíklad na implementaci siln˘ch ‰ifer u tzv.
krabicového softwaru. ZÛstala ale oznamovací povinnost, tedy institut
jednorázového posouzení a omezení na v˘voz siln˘ch ‰ifer pro vládní
pouÏití. To v‰e nyní padá. Oficiální text zmûn vydal k tomu zmocnûn˘
úfiad ministerstva obchodu BXA (U.S. Department of Commerce Bureau of
Export Administration) a je k dispozici na internetu (viz infotipy).

Tfiiadvacet vyvolen˘ch
Novelizace se t˘ká exportu ‰ifrovacích systémÛ do celkem 23 zemí.
Ameriãtí v˘vozci tak mohou  vyváÏet ve‰keré ‰ifrovací komodity
a s nimi spojené technologie (kromû kryptoanalytick˘ch produktÛ)
pfiímo do 15 ãlensk˘ch zemí EU a dále do Austrálie, âeské republiky,
Maìarska, Japonska, Norska, Polska, ·v˘carska a na Nov˘ Zéland bez
v˘vozního povolení – pfiesnûji fieãeno na základû v˘jimky z v˘vozního
povolení (exportní omezení pro ostatní zemû zÛstávají v platnosti!).
Firmy, organizace a úfiady sídlící v tûchto zemích nebo v Kanadû mohou
vyváÏet toto zboÏí do sv˘ch kanceláfií nebo poboãek po celém svûtû.

Zjednodu‰uje se i ohla‰ovací povinnost americk˘ch distributorÛ,
ktefií mají své sídlo mimo americk˘ kontinent (vãetnû poboãek americ-
k˘ch firem), a ru‰í se ohla‰ovací povinnost po uskuteãnûní v˘vozu zafií-
zení pro poãítaãové sítû a poãítaãe s jedin˘m procesorem (napfiíklad
osobní poãítaãe, laptopy a handheldy), která jsou dodávána s pfiedem
zaveden˘m nebo obsaÏen˘m ‰ifrovacím programov˘m vybavením. 

O co jde
Dosah nové právní úpravy moÏná není na první pohled zcela patrn .̆
¤eknûme si proto alespoÀ struãnû, jak˘ch dal‰ích produktÛ se zmínûná
novelizace také dot˘ká.

V˘robky na bázi bezdrátov˘ch technologií
Produkty pro bezdrátovou technologii krátkého dosahu, které obsahu-
jí komponenty zaji‰Èující kryptografické funkce, mohou b˘t dodávány
jakémukoliv koncovému uÏivateli bez v˘vozního povolení, technické-
ho posouzení a oznamovací povinnosti. Patfií sem napfiíklad zafiízení 

na reprodukci zvuku, kamery, videorekordéry, pfiíslu‰enství k osobním
poãítaãÛm, ruãní zafiízení, mobilní telefony, ledniãky, praãky a mikro-
vlnné trouby, které spolu komunikují pomocí bezdrátov˘ch technolo-
gií krátkého dosahu.

Otevfiená kryptografická rozhraní
Dosud nebylo moÏné vyváÏet v˘robky obsahující tzv. otevfiené krypto-
grafické rozhraní, které umoÏÀuje do softwarového balíku nebo firm-
waru instalovat vlastní ‰ifry. Nyní ano. UmoÏní to napfiíklad dovézt
hardware nebo software a poté do nûho implementovat národní ‰ifry.
Pfiíslu‰né národní nástroje, které se tak vãlení do originálního v˘robku,
je moÏné digitálnû podepsat americk˘m v˘robcem na základû v˘jimky
z v˘vozního povolení a bez posouzení takového zahraniãního v˘robku. 

Zdrojové kryptografické kódy 
Zdrojov˘ kód, kter˘ se nepokládá za vefiejnû dostupn ,̆ mÛÏe b˘t nyní vyvá-
Ïen pfiímo na základû v˘jimky z v˘vozního povolení koncov˘m uÏivatelÛm,
jimiÏ ale nesmûjí b˘t vládní úfiady (jak vidíte, je‰tû tu nûjak˘ háãek je) a zÛ-
stává také povinnost poÏádat o klasifikaci u BXA. Dále se zpfiesÀuje zpÛsob
nakládání s objektov˘m kódem, kter˘ byl kompilován na základû vefiejného
zdrojového kódu. (Poznamenejme, Ïe zdrojov˘ kód, kter˘ je vefiejnû do-
stupn ,̆ je moÏné vyváÏet bez omezení uÏ podle pfiedchozí novely.) 

Závûr
Pfies padesát let trvající zákazy byly zru‰eny. V âeské republice je ale po-
chopitelnû je‰tû mnoho úfiadÛ, organizací i jednotlivcÛ pouÏívajících
slabé ‰ifry v americkém softwaru a v˘robcích. Situace na trhu se ov‰em
nyní bude zlep‰ovat a dojde k ‰irokému pouÏívání siln˘ch ‰ifer. T̆ ká se
to nejen oblasti osobních poãítaãÛ, ale i telekomunikací a dal‰ích odvût-
ví. Lépe bude zabezpeãen i elektronick˘ obchod a roz‰ífií se nabídka ná-
strojÛ pro elektronick˘ podpis. Vlastimil Klíma (v.klima@decros.cz)

19. fiíjen 2000 udûlal ve vzájemn˘ch vztazích USA a âR v oblasti ‰ifer teãku za studenou válkou. Toho dne totiÏ

vstoupil v platnost provádûcí pfiedpis americké vlády k uvolnûní exportu silné kryptografie. Pokud jde o v˘voz

siln˘ch ‰ifer, které jsou v USA stále chápány jako zbranû, byli jsme tak uÏ zafiazeni k dÛvûryhodn˘m zemím. 

Str˘ãek Sam 
uÏ nám dÛvûfiuje

Oficiální oznámení úfiadu BXA: 
3 http://www.bxa.doc.gov/Encryption/19Oct2KFactsheet.html

Obsah pfiedchozího uvolnûní: 
V. Klíma: Koneãnû!, Chip 3/00, str. 40 – 41, elektronicky téÏ na 
3 www.decros.cz/Security_Division/Crypto_Research/archiv.htm

infotipy
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UDÁLOSTI NA FINANâNÍCH TRZÍCH IT

Nejvût‰ím fiíjnov˘m hitem byla bezesporu performance „·pion, kter˘
vojel Microsoft“ v hlavní roli s redmondsk˘mi mluvãími a anonymními
rusk˘mi hackery (jak je vidût, v USA i deset let po konci studené války
mÛÏe za kaÏd˘ prÛ‰vih KGB). Zde ji rozebírat nebudeme, neboÈ na to
není místo, téma se financí dot˘ká jen velmi vzdálenû, a navíc jde
o umûlecky ménû hodnotné dílo; dûlat si v tomto pfiípadû z Microsoftu
legraci je navíc aÏ pfiíli‰ jednoduché. Velkou sledovanost mûla i soudní
dramata (Microsoft, Napster), ale vût‰inou byla znaãnû nudná a v pfií-
padû Microsoftu se nûkolikrát zvrhla do podoby fra‰ky. Pojìme se ra-
dûji vûnovat skuteãné klasice:

Sedm stateãn˘ch
Akãní hrdinové to mívají tûÏké. Obvykle vstupují na scénu ve chvíli,
kdy se ostatním v‰echno hroutí pod rukama, a jejich hlavním úkolem je
uãinit v‰echno moÏné (ãi spí‰e nemoÏné), aby situaci zvrátili. Jen má-
lokter˘ obor pfiitom nabízí tak ‰iroké moÏnosti k prokázání kvalit akã-
ního hrdiny jako poãítaãov˘ prÛmysl.

Americk˘ ãasopis CRN letos na podzim provedl anal˘zu, na jejímÏ
základû chtûl definovat desítku nejhor‰ích poãítaãov˘ch manaÏerÛ
v období let 1997 aÏ 2000. Pfii svém hodnocení se snaÏil pouÏívat po-
kud moÏno exaktní kritéria – v˘voj kurzu akcií, v˘‰i obratÛ a ziskÛ
a celkovou konkurenceschopnost firmy (tûÏko fiíci, jak exaktnû mûfiil
právû tuto veliãinu). Pfiesto (anebo moÏná právû proto) dospûl k pfie-
kvapiv˘m v˘sledkÛm, neboÈ v ãele Ïebfiíãku se umístila fiada znám˘ch
a (alespoÀ donedávna) respektovan˘ch jmen. KdyÏ se na chvíli za-
myslíme, zjistíme, Ïe v˘sledky nejsou zas tak docela pfiekvapivé –
skuteãnû ‰patní manaÏefii totiÏ po krátké dobû vyletí, zatímco ti do-
bfií se opravdu drÏí morálního kréda akãních hrdinÛ a bojují i ve

zdánlivû beznadûjn˘ch situacích. Reáln˘ Ïivot bohuÏel není film,
a tak za své v˘kony zfiejmû nikdy obdiv adolescentÛ nezískají.

TakÏe kdo patfií k onûm hrdinÛm, ktefií své oveãky nakonec dostali
do stadia komparzistÛ? Mezi deseti nejhor‰ími manaÏery se podle CRN
ocitl mj. Robert Madge (Madge Networks), kter˘ pfied lety vsadil bu-
doucnost své firmy na technologii Token Ring,  dále pak William Lar-
sen (Network Associates, dfiíve McAfee), kter˘ zfiejmû nevydûlal dost
penûz na Y2K, a Larry Weinbach, jemuÏ se sice podafiilo sníÏit zadluÏe-
nost Unisysu, ale kter˘ nedokázal zabránit poklesu dÛvûry ze strany in-
vestorÛ. Na pran˘fii skonãil i Eric Schmidt (Novell), je‰tû nedávno mi-
láãek finanãního svûta – v˘sledky se prostû nûjak nedostavují a Novell
je stále na seznamu firem potenciálnû odsuzovan˘ch k zániku. Svût po-
ãítaãové grafiky pak zastupují Jim Meadlock (Intergraph) a Carol Bart-
zová (Autodesk), jediná Ïena v této smutné spoleãnosti. Smutek je
opravdu na místû – dalo by se fiíci, Ïe co firma, to legenda.

I sedm stateãn˘ch mûlo svého vÛdce. V na‰em pfiípadû jím nemÛÏe
b˘t nikdo jin˘ neÏ Paul Allaire (Xerox), kter˘ sice skonãil uprostfied
první desítky, ale o nûmÏ se v prÛbûhu fiíjna hovofiilo a psalo v souvis-
losti se situací Xeroxu velice ãasto.

Zubaté ostfií
Zatímco pfiedchozí hrdiny mÛÏeme dosadit do akãního filmu ãi wes-
ternu, pro Paula Allaira najdeme místo jedinû v hororu. Situace Xeroxu
sice moÏná není zoufalá, ale rozhodnû je váÏná – v prÛbûhu fiíjna se to-
tiÏ Xerox ocital obãas aÏ na hranici záhrobí.

V polovinû mûsíce obûhla cel˘m svûtem „zaruãená fáma“ o tom, Ïe se
Xerox uch˘lí do ochranného reÏimu podle hlavy XI. amerického ob-
chodního zákoníku. V ãeském chápání se tomu nejvíce blíÏí termín ban-
krot. Vedení Xeroxu aÏ pfiekvapivû rychle reagovalo uji‰tûním finanãní
solventnosti, neboÈ spoleãnost má zaji‰tûn tzv. revolvingov˘ úvûr v hod-
notû 7 mld. USD aÏ do roku 2002; nijak v‰ak nekomentovalo existující
zadluÏenost, která podle nûkter˘ch odhadÛ pfievy‰uje 18 mld. USD.
KdyÏ k tomu pfiipoãítáme pfiedchozí varování pfied neãekanou ztrátou
(Wall Street oãekával ve tfietím kvartále zisk, zatímco spoleãnost poãát-
kem fiíjna pfiedpovûdûla ztrátu 15 aÏ 20 centÛ na akcii, coÏ by znamenalo
nûkolik stovek milionÛ USD) a náhlé sníÏení dividend na ãtvrtinu, tûÏko
se finanãní svût mohl ubránit dojmu, Ïe finanãní situace není nijak rÛÏo-
vá. Xerox proto alespoÀ pfiislíbil radikální úsporná opatfiení.

Poãty byly jasné: ohlá‰ené sníÏení dividend pfiedstavovalo pouh˘ch
400 milionÛ, takÏe dluÏné miliardy visely ve vzduchu stále. Zaãalo se

Desát˘ mûsíc leto‰ního roku byl skuteãnû milionov˘ – a není to jen zásluha televize Nova.

Pfii zvefiejÀování hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ poãítaãov˘ch firem se diskutovalo o skuteãn˘ch

milionech ãi miliardách a nezfiídka to byla mnohem zajímavûj‰í podívaná neÏ nabídka na‰í

soukromé televizní stanice. Pojìme se tedy podívat na nejvût‰í hity mûsíce fiíjna; tentokrát

nebudou chybût ani tolik oblíbené koláãové grafy.
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proto hovofiit o prodeji nûkter˘ch divizí Xeroxu. První pfii‰el na pau-
‰ál spoleãn˘ podnik Fuji-Xerox, pÛsobící pfiedev‰ím v Asii. Skuteã-
nost, Ïe japonsk˘ koncern Fuji nejprve jednání s Xeroxem popfiel,
aby o dva dny pozdûji pfiipustil „zvaÏování nabídky“, investorskému
klidu nijak nepfiispûla. Na v˘sledky Xeroxu se proto koncem fiíjna ãe-
kalo s velk˘m napûtím, neboÈ pfii této pfiíleÏitosti mûly b˘t ohlá‰eny
dal‰í kroky.

Oãekávání nebyla naplnûna zcela: spoleãnost sice koneãnû pfiiznala
dosti mizerné v˘sledky (nejhor‰í variantu pÛvodní prognózy), ale ohlá-
sila pouze plánované sníÏení nákladÛ o miliardu USD (to zfiejmû
vznikne propu‰tûním nûkolika tisícovek zamûstnancÛ) a prodej majet-
ku, z nûhoÏ by mûly vzejít 2 aÏ 4 miliardy. A teì se nabízí otázka: co
tedy Xerox nakonec prodá?

Nabízí se pochopitelnû poloviãní podíl ve firmû Fuji-Xerox. Ten má
dnes hodnotu nûco pod dvû miliardy USD. Samo o sobû to v‰ak nestaãí

(navíc nikdo jin˘ neÏ Fuji by o takov˘ obchod zfiejmû nemûl zájem, coÏ
znaãnû sniÏuje moÏnosti vyjednávání, takÏe koneãná cena bude tedy
spí‰ niÏ‰í neÏ vy‰‰í). Je tudíÏ zfiejmé, Ïe Xerox bude prodávat i nûco ji-
ného, zvlá‰tû kdyÏ Paul Allaire se zaãátkem listopadu nechal sly‰et, Ïe
Xerox by si ve spoleãném podniku rád udrÏel ãtvrtinov˘ podíl.

Hovofií se o tfiech moÏnostech. První z nich je divize finanãních slu-
Ïeb, tj. leasingové oddûlení, které pronajímá zákazníkÛm draÏ‰í stroje
(takovouto divizí disponuje snad kaÏdá opravdu velká a celosvûtová 
poãítaãová firma). Tato divize sice nese obrovskou dluhovou zátûÏ (vût‰í
polovinu z onûch 18 miliard), ale zato je pr˘ mírnû zisková. Potenciálním
kupcem má b˘t GE Capital Group. Druhou moÏností jsou inkoustové
tiskárny, kde Xerox zfiejmû dost prodûlává. V takovém pfiípadû by v‰ak
spoleãnost pfii‰la o sice nepfiíli‰ lukrativní, av‰ak znaãnû rozsáhlou sku-
pinu koncov˘ch zákazníkÛ.

Tfietí moÏnost je skoro svatokrádeÏná. Hovofií se o tom, Ïe by Xerox
prodal svÛj technologick˘ „park“ (PARC). Jedná se o slavné v˘zkumné
stfiedisko Palo Alto Research Center. Existují rÛzné názory na to, co
toto stfiedisko pro rozvoj IT znamenalo, ale staãí vyjmenovat technolo-
gie, na kter˘ch se podílelo: poãítaãová my‰, GUI, Ethernet, laserové tis-
kárny, Unix... Ve vût‰inû pfiípadÛ, snad s v˘jimkou Unixu, ‰lo o skuteã-
nû exkluzivní objev. Právû odsud ode‰li za (komerãnû) úspû‰nûj‰ím
osudem mj. Bob Metcalfe (3Com) nebo John Warnock (Adobe). Steve
Jobs (Apple) zde okopíroval uÏivatelské rozhraní pro systém Macin-
tosh, které dnes zná vût‰ina ãesk˘ch uÏivatelÛ v podobû Windows. Na
druhé stranû spoleãnost Xerox nikdy na Ïádné z tûchto technologií nic
nevydûlala, alespoÀ ne tolik, aby stálo za to o tom psát. Tak co, stane se
Xerox dal‰ím Digitalem?

Musíme si pomáhat
A na závûr si dáme nûco uklidÀujícího, s dobr˘m koncem. Akcie poãí-
taãov˘ch firem na americk˘ch burzách v podzimních mûsících ztrácely
na hodnotû, coÏ bylo zpÛsobeno nûkolika faktory (splasknutí bubliny
dot-comov˘ch firem, varování pfied niÏ‰í poptávkou, slabé euro apod.).
Dokonce i Intel a Dell varovaly pfied niÏ‰ím hospodáfisk˘m rÛstem –
Michael Dell dokonce takfika hystericky varoval evropské firmy, Ïe ztrá-
cejí kontakt s moderními technologiemi (tj. Ïe nakupují málo poãítaãÛ
od Dellu). Na tom se pfiiÏivil napfi. Compaq, kter˘ se naopak chlubil,
Ïe on v Evropû Ïádné problémy nemá.

Na pomoc pfiispûchala jako obvykle spoleãnost IDC s v˘sledky prodeje
PC za tfietí ãtvrtletí. Pfiímo v podtitulu oficiální tiskové zprávy uvádí, Ïe
„pochybnosti t˘kající se celosvûtové poptávky se ukázaly jako neopodstat-
nûné“. Vykázan˘ 18procentní meziroãní nárÛst je podle IDC znakem po-
zitivního v˘voje. O pár dní pozdûji byla publikována podobná prognóza

t˘kající se odbytu polovodiãov˘ch ãipÛ, taktéÏ znaãnû pozitivní. Tyto
zprávy investory pfiece jen ãásteãnû uklidnily, a tak se ceny akcií poãítaão-
v˘ch firem vydaly na pfielomu fiíjna a listopadu opût smûrem vzhÛru.

Skeptici tentokrát zÛstali nevysly‰eni, aãkoli jejich argumenty roz-
hodnû stojí za zmínku. Pfiedev‰ím lze v˘sledky prodeje interpretovat
rÛznû – nûkomu se mÛÏe 18procentní nárÛst zdát dostateãn ,̆ jin˘ jej
mÛÏe srovnávat s pfiedchozími lety, kdy trh s PC rostl podstatnû rychle-
ji. V˘sledky IDC lze také s úspûchem zpochybÀovat – napfiíklad takov˘
Dataquest spoãítal meziroãní nárÛst jen na 15 procent. Abych se pfii-
znal, tak velk˘ rozdíl v odhadech IDC a Dataquestu nepamatuji.

Vysvûtlení, které se v tomto pfiípadû nabízí, také slouÏí jako argument spí-
‰e skeptikÛm. IDC a Dataquest totiÏ pouÏívají rÛzné metodologie. Do v˘-
sledkÛ IDC se tak dostanou poãítaãe dodané distributorÛm, zatímco Data-
quest operuje se skuteãnû prodan˘mi poãítaãi. Pravda, máme pfied Vánocemi
a distributofii se pfiedzásobují, ale tak velk  ̆rozdíl v ãíslech svádí k podezfiení,
Ïe v˘robci prostû „nacpávají prodejní kanál“. Uvidíme, jak to nakonec dopad-
ne; pokud se potvrdí, Ïe je prodejní kanál pfieplnûn ,̆ povede to pravdûpo-
dobnû k dal‰ímu poklesu cen PC a distribuãní firmy budou zase v prÛ‰vihu.
Koncov  ̆uÏivatel by na tom mûl ale vydûlat, a tak dne‰ní procházku finance-
mi pfiece jen mÛÏeme zakonãit optimisticky.  Karel Stachovec

( Události na finanãních trzích IT | 61 ) 

Firma Cena akcií Změna
29.9.2000 1.11.2000 Absolutní Relativní

SCO 2,9375 4,09375 1,15625 39,36%
Comp. Associates 25,3125 32,0625 6,75 26,67%
Unisys 11,25 13,25 2 17,78%
APC 19,1875 13,14063 –6,04688 –31,51%
Xerox 15 8,5625 –6,4375 –42,92%
Real Networks 39,75 21,125 –18,625 –46,86%

ostatní
55,2 %

ostatní
52,9 %

1. Compaq
13,1 % (+12,6 %)

1. Compaq
14,0 % (+2,6 %)

2. Dell
11,5 % (+17,9 %)

3. Dell
8,3 % (+2,0 %)

3. Hewlett-Packard
7,8 % (+40,2 %)

5. Hewlett-Packard
7,2 % (+32,1 %)

4. IBM
7,4 % (+8,3 %)

4. IBM
7,4 % (+21,9 %)

5. Fujitsu Siemens
5 % (+1,8 %)

2. Fujitsu Siemens
10,2 % (-7,0 %)

ZDROJ: IDC ZDROJ: DATAQUEST

Celosvûtov˘ trh s PC, Q3 Evropsk˘ trh s PC, Q3
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

ASN.1 se pouÏívá v telekomunikacích a v˘poãetní

technice. Neobejdeme se bez nûj, pokud budeme

chtít porozumût klíãov˘m prÛmyslov˘m a mezinárod-

ním normám z oblasti bezpeãnosti, napfiíklad tûm

pro elektronick˘ podpis, certi£káty a dal‰ím. Tyto

normy totiÏ zavádûjí datové struktury, které pak

vyuÏívá fiada jin˘ch norem. „Abstraktní syntaktická

notace jedna“ je tedy jazyk umoÏÀující de£nování

abstraktních objektÛ, jeÏ jsou pfiená‰eny nebo

vyuÏívány jednotliv˘mi vrstvami architektury OSI.

Proto jej kromû PKCS vyuÏívá i fiada mezinárodních

norem (ANSI, ISO, ITU, ITU-T, NIST, W3C, IEC aj.). 

Téma ASN.1 je rozsáhlé – jen dvû základní

ãeské normy k ASN.1 mají pfies sto stran textu.

Proto zde vybereme pouze nûkolik pravidel a da-

tov˘ch typÛ a na nich ilustrujeme, co to ASN.1

vlastnû je. Nejspí‰ i pak obãas narazíte na zápis,

kterému neporozumíte – chce to v‰ak jen trpûli-

vost (fiíkal jsem si to také asi milionkrát...), pro-

toÏe jde o skuteãnû abstraktní jazyk.

ZájemcÛm o hlub‰í studium doporuãuji mono-

gra£i o ASN.1, která právû teì vy‰la, a samozfiej-

mû základní normy k ASN.1 (viz infotipy). 

Skoro programovací jazyk...

Rámeãek 1 ukazuje, jak se podle PKCS#1 pomocí

ASN.1 de£nuje formát vefiejného klíãe. Jak vidíte,

syntaxe ASN.1 je intuitivní a podobná programo-

vacím jazykÛm. Poznamenejme jen, Ïe text za po-

mlãkami je komentáfi, jména napsaná vesmûs vel-

k˘mi písmeny oznaãují datové typy tzv. univerzální

tfiídy (protoÏe je de£nuje pfiímo norma ASN.1), 

zatímco jména pouze zaãínající velk˘m písmenem 

oznaãují ostatní datové typy, a mal˘m písmenem

zaãínají jména hodnot datov˘ch typÛ. 

Z jednoduch˘ch typÛ lze skládat sloÏitûj‰í

typy (konstruované), jako je napfiíklad typ

RSAPublicKey z rámeãku 1. V ASN.1 se v‰e toãí

kolem datov˘ch typÛ a hodnot (typ = mnoÏina

pfiípustn˘ch hodnot, hodnota = prvek mnoÏiny

daného typu). K jednoznaãné identi-£kaci typu

slouÏí oznaãení typu (tag). Typy se dûlí do ãtyfi

tfiíd (viz rámeãek 2) a v kaÏdé tfiídû jsou typy

oãíslovány. Proto se uvádûjí ve tvaru [tfiída ãíslo].

Napfiíklad INTEGER je jednoduch˘ datov˘ typ, kter˘

vyjadfiuje celá ãísla a má oznaãení [UNIVERSAL 2].

Nové typy i hod-noty typÛ mohou b˘t libovolnû po-

jmenovány pomocí operátoru pfiifiazení ::= a tato

jména lze dále pouÏívat pro de£nici dal‰ích typÛ

a hodnot.

Trik s objektov˘m identifikátorem

V‰echny jednoduché typy mají mnemotechnická

jména, která vidíte v tabulce. Napfiíklad BIT

STRING je libovoln˘ fietûzec bitÛ, IA5 STRING je li-

bovoln˘ fietûzec znakÛ mezinárodní abecedy ãíslo

5 (ASCII), INTEGER je libovolné celé ãíslo, NULL je

prázdná hodnota, OCTET STRING je libovoln˘

fietûzec oktetÛ (osmic bitÛ) atd. Univerzální typ

OBJECT IDENTIFIER je tzv. objektov˘ identi£kátor

(ãíslo). VyuÏívá se k pfiehledné identifikaci za ním

následujících datov˘ch typÛ z jin˘ch norem, které

je potfieba vyuÏít v de£nici nového typu. Jeho

hodnotou je posloupnost komponent, napfiíklad

{1 2 840 113549 1 9 1}, které identi£kují dan˘

objekt dané normy (v tomto pfiípadû je to objek-

tov˘ identi£kátor pro typ „emailAddress“). Pokud

tedy „obyãej-né“ hodnotû v.klima@decros.cz

typu IA5 STRING pfiedfiadíme uveden˘ objektov˘

identi£kátor (viz rámeãek 6), je nyní tento fietûzec

chápán jiÏ jako e-mailová adresa. Je to tedy jak˘si

pfiíznak, kter˘ umoÏÀuje elegantnû interpretovat

a v podstatû i roz‰ífiit datové typy. 

Kódování identi£kátorÛ je kapitola sama pro

sebe; zde jen pro ilustraci uveìme, Ïe kompo-

V na‰em seriálu tentokrát maliãko odboãíme. Abychom mohli dále vysvûtlovat normy PKCS, musíme se totiÏ

nejprve seznámit s ASN.1. Je to formální jazyk (uznan˘ i jako ãeská norma), kter˘ umí popsat libovolné

abstraktní datové struktury, je platformovû nezávisl˘ a umoÏÀuje tak správnou interpretaci dat a jejich

v˘mûnu mezi rÛzn˘mi platformami a vrstvami architektury OSI. 

<2> Tfiídy typÛ 

V ASN.1 rozeznáváme ãtyfii tfiídy:

Universal – pro typy, které jsou defi-

novány pfiímo normou ASN.1

(viz tabulka). Tyto typy mo-

hou b˘t pouÏívány ve v‰ech

normách a aplikacích. 

Application – pro datové typy, jejichÏ v˘znam

je specifick˘ pro urãitou ap-

likaci, napfiíklad typy z normy

X.500 (adresáfiové sluÏby).

Private – pro typy, jejichÏ v˘znam je

specifick˘ v rámci nûjaké £rmy.

Context-specific – pro typy, jejichÏ v˘znam je

speci£ck˘ pro dan˘ konstruo-

van˘ typ; slouÏí k odli‰ení kom-

ponent strukturovan˘ch typÛ.

<1> Nov˘ datov˘ typ RSAPublicKey

RSAPublicKey ::= SEQUENCE {

modulus          INTEGER, – – ãíslo n = p*q

publicExponent   INTEGER  – – ãíslo e

}

Univerzální typy v ASN.1

číslo označení typ
typu typu (hex.)

1 0x01 BOOLEAN
2 0x02 INTEGER
3 0x03 BIT STRING
4 0x04 OCTET STRING
5 0x05 NULL 
6 0x06 OBJECT IDENTIFIER
7 0x07 OBJECT DESCRIPTOR
8 0x08 EXTERNAL
9 0x09 REAL

10 0x0A ENUMERATED
11 0x0B rezervováno
12 0x0C rezervováno
13 0x0D EMBEDDED
14 0x0E rezervováno
15 0x0F rezervováno
16 0x10 SEQUENCE a SEQUENCE OF
17 0x11 SET a SET OF
18 0x12 NUMERIC STRING
19 0x13 PRINTABLE STRING
20 0x14 TELETEXT STRING
21 0x15 VIDEO STRING
22 0x16 IA5 STRING (ASCII)
23 0x17 UCT TIME
24 0x18 GENERALIZED TIME
25 0x19 GRAPHICAL STRING
26 0x1A VISIBLE STRING
27 0x1B GENERAL STRING
28 0x1C UNIVERSAL STRING
29 rezervováno
30 0x1E BASIC MULTILINGUAL PLANE STRING 

Jak popsat data



nenty {1 2 840 113549 1 9 1} vyjadfiují strom

„iso (1) – ãlenské zemû (2) – usa (840) – rsadsi

(113549) – skupina norem PKCS (1) – norma

PKCS#9 (9) – emailAddress (1)“. Objektové

identi£kátory mohou pochopitelnû vydávat jen

registrované organizace. 

Konstruované typy

Základními konstruovan˘mi typy ASN.1 jsou:

SEQUENCE – uspofiádan˘ seznam jednoho nebo

více typÛ, SEQUENCE OF – uspofiádan˘ seznam

Ïádného nebo více v˘skytÛ jednoho daného

typu a SET (resp. SET OF) – pro neuspofiádan˘

pfiípad. Obsah konstruovaného typu vytváfiíme

tak, Ïe jeho poloÏky prostû jen fiadíme za se-

bou (napfiíklad modulus, publicExponent

u RSAPublicKey z rámeãku 1). Konstruované

typy jsou základem ASN.1, neboÈ jak˘koliv

vznikl˘ typ mÛÏeme okamÏitû pouÏít ke kon-

strukci nového typu. Tímto zpÛsobem jsou

v rÛzn˘ch normách de£novány stovky nov˘ch

typÛ. ZároveÀ se k nim pfiifiadí objektové iden-

ti£kátory a pomocí nich je mohou vyuÏívat

i dal‰í normy (napfiíklad vyuÏití typu z X.509

v PKCS, rámeãek 3). 

Dal‰í druhy typÛ

ASN.1 rozeznává ãtyfii druhy typÛ: jednoduché (ato-

mické, nemají komponenty), konstruované (mají

komponenty), oznaãené typy (mohou b˘t odvozeny

z jak˘chkoliv jin˘ch typÛ) a (neoznaãené, variantní)

typy CHOICE a ANY. V ASN.1 mají v‰echny typy ozna-

ãení (jsou tedy oznaãené) kromû zmínûn˘ch dvou; 

ty nemohou mít vlastní oznaãení, protoÏe to jsou 

zá-stupná slova – CHOICE jen pfiebírá typ z vybrané

poloÏky a ANY pfiedstavuje „nûjak˘“ typ (pfiedpo-

kládá se, Ïe v dobû pfienosu dat uÏ bude k dispozici

konkrétní naplnûní typu), viz rámeãek 3.

Explicitní a implicitní oznaãování

Univerzální typy jsou de£novány pfiímo v ASN.1

vãetnû oznaãení. Ostatní typy mohou b˘t

de£novány jinde (viz rámeãek 2) a jejich oznaãení

je pak vÏdy dáno buì implicitnû, nebo explicitnû.

V prvním pfiípadû pouÏíváme klíãové slovo

IMPLICIT; typ, kter˘ je takto de£nován, pfiebírá

( Moderní kryptografické metody | 63 ) 
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<3> CHOICE a ANY 

Pomocí slov CHOICE a ANY pfiesouváme urãení

typu na následné poloÏky. 

Napfiíklad typ ExtendedCertificateOrCertificate

z PKCS#7 je definován takto:

ExtendedCertificateOrCertificate ::= CHOICE {

certificate Certificate, 

extendedCertificate [0] IMPLICIT 

ExtendedCertificate 

}

Je-li vybrána první alternativa, v˘sledkem je

typ Certificate, je-li vybrána druhá alternativa,

typ v˘sledku je [0] IMPLICIT ExtendedCerti£-

cate. V druhém pfiípadû se jedná o tzv. impli-

citní oznaãování.

ANY se mÛÏe pouÏít samostatnû: napfi.

Ná‰Typ ::= ANY, pak je typ neurãit˘, ale

ãastûji se pouÏívá s „ANY DEFINED BY“. âasto

vyuÏívan˘ typ AlgorithmIdentifier z normy

X.509 je definován jako:

AlgorithmIdentifier ::= SEQUENCE {

algorithm OBJECT IDENTIFIER,

parameters ANY DEFINED BY algorithm

OPTIONAL 

}

Tato konstrukce je velmi ‰ikovná, protoÏe zahr-

nuje i algoritmy, které v dané dobû nejsou známé. 
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oznaãení typu následujícího za slovem IMPLICIT

(v rám. 3 je to ExtendedCertificate). 

EXPLICIT se pouÏívá, chceme-li se vyvarovat

moÏného nedorozumûní v oznaãení typu, a proto

typ pfieznaãíme (viz rámeãek 4). PÛvodnímu typu

totiÏ mÛÏeme pomocí EXPLICIT je‰tû pfiedfiadit

vnûj‰í oznaãení, ãímÏ ho odli‰íme od ostatních typÛ. 

Kódovací pravidla

Teì uÏ jsme jakÏtakÏ zvládli nûco z jazyka

ASN.1, ale k pfienosu dat to nestaãí. Bájeãnû

nade£nované abstraktní datové hodnoty je

je‰tû potfieba konkrétnû zakódovat do

posloupnosti nul a jedniãek. ASN.1 má

moÏnost volby mezi nûkolika typy kódování

(BER, CER, DER a PER – viz infotipy). TáÏ data

lze tedy zakódovat rÛzn˘m zpÛsobem vhod-

n˘m pro dan˘ pfienos (interpretace dat ale

zÛstává vÏdy stejná). 

Nejãastûj‰ím kódováním je BER (a b˘vá ãasto

automaticky spojováno s ASN.1). UmoÏÀuje za-

kódovat hodnotu více zpÛsoby, napfi. fietûzec

„abc“ v ASCII  lze v BER zakódovat pomocí

jednoduchého typu IA5 STRING nebo pomocí

konstruovaného typu (z IA5 STRING), viz

rámeãek 5. DER je zúÏením pravidel BER tak,

aby existovala pouze jediná cesta, jak data za-

kódovat a rozkódovat. CER je dal‰í zvlá‰tní for-

ma BER urãená pro kódování zpráv, u nichÏ

v dobû kódování je‰tû neznáme jejich celkovou

délku. PER je pomûrnû nov˘ typ kódování pouÏí-

van˘ napfi. v fiízení letového provozu nebo au-

diovizuálních pfienosech.

Principy kódování

KaÏdou datovou hodnotu v kódování BER kódu-

jeme ve ãtyfiech ãástech, které následují za se-

bou. Jsou to: identi£kátorové oktety, délkové

oktety, obsahové oktety a oktety konce obsahu.

V základním kódování, kdy je délka dat známa,

se ãtvrtá ãást nepouÏije a v‰e je jednoduché:

identi£kátorové oktety fiíkají, jak˘ typ dat máme

oãekávat, délkové urãují poãet obsahov˘ch ok-

tetÛ a v obsahov˘ch jsou vlastní data.

Identifikátorové oktety

Tyto oktety urãují tfiídu typu, pfiíznak (jedno-

duch˘/konstruovan˘) a ãíslo typu v rámci dané

tfiídy. Je-li ãíslo typu men‰í neÏ 31 (tzv. krátk˘

tvar oznaãení), identifikátorové oktety se sklá-

dají z jednoho oktetu, je-li vût‰í nebo rovno 31

(dlouh˘ tvar oznaãení), skládají se z více oktetÛ. 

V prvním pfiípadû mají bity identi£káto-

rového oktetu následující v˘znam: bity 8 a 7

kódují tfiídu datového typu (Universal = 00, 

Application = 01, Context Speci£c = 10, Pri-

vate = 11), bit 6 kóduje jednoduch˘ (0) nebo

konstruovan˘ (1) typ a zbylé bity kódují ãíslo

typu v rámci jeho tfiídy. 

V druhém pfiípadû jsou bity 8 aÏ 6 prvního okte-

tu nastaveny stejnû jako dfiíve, ale v bitech 5 aÏ 1

jsou jedniãky. V dal‰ích oktetech je bit 8 nulov˘,

vyjma posledního, kter˘ zde má 1. ·krtneme-li

z tûchto oktetÛ bity 8 jako nev˘znamné, zÛstane

ve zbyl˘ch bitech poÏadované ãíslo v bázi 128.

Délkové oktety

Opût jsou zde dva pfiípady – délka do 127 oktetÛ

a vût‰í. V prvním pfiípadû (krátká forma) je délkov˘

oktet jeden, bit 8 má nulov˘ a ve zbytku je zakó-

dována délka. Dlouhá forma mÛÏe mít 2 aÏ 127

délkov˘ch oktetÛ. Bit 8 prvního oktetu má hodno-

tu 1 a zb˘vající bity udávají poãet pfiídavn˘ch ok-

tetÛ; v tûch je pak v bázi 256 vyjádfiena délka.

Obsahové oktety

Jak vypadají obsahové oktety, asi bez dlouhého

v˘kladu nejlépe ilustruje rámeãek 6.

<6> Dekódování ASN.1

Následující data, která vidíte v binární formû

na obrázku, jsou souãástí autorova certi£kátu

(podle normy X.509) a vznikla zakódováním

datové hodnoty typu Name (tento typ je

de£nován v normû X.501).

První oktet udává, Ïe celá vybraná datová

struktura je typu SEQUENCE (z jeho hodnoty

0x30 zjistíme, Ïe jde o konstruovan˘ typ).

Délka dat daná druh˘m oktetem 0x4F je

4*16+15 = 79 oktetÛ. V obsahov˘ch ok-

tetech oãekáváme jednotlivé poloÏky struk-

tury. První z nich je SET (identi£kátorov˘

oktet je 0x31) o délce 0x0B = 11 oktetÛ.

ProtoÏe je to opût konstruovan˘ typ, hledá-

me jeho dílãí poloÏky – první z nich je opût

SEQUENCE (0x30) s délkou dat 9 (0x09).

Její poloÏkou je objektov˘ identi£kátor 

(0x06) s délkou 3 (0x03) a hodnotou 0x55

0x04 0x06, coÏ po dekódování znamená

identi£kátor countryName (2 5 4 6). 

Dal‰í poloÏkou je PrintableString (0x13), 

má 2 datové oktety (0x02) a hodnotu „CZ“

(0x43 0x5A). 

Seãteme-li v‰echny oktety, vidíme, Ïe zde

konãí naposledy otevfiená struktura

SEQUENCE i pfied ní otevfiená struktura SET.

Vracíme se tedy k první otevfiené struktufie

SEQUENCE – dal‰í data kódují její druhou

poloÏku. Takto bychom dekódovali zb˘va-

jící data: 

SEQUENCE {

SET {

SEQUENCE {

OBJECT IDENTIFIER countryName (2 5 4 6)

<5>Kódování BER a DER

Pfiíklad zakódování hodnoty „test“ typu IA5

STRING (0x16):

DER: 16 04 74 65 73 74 

BER (dlouhá forma délkov˘ch oktetÛ): 

16 81 04 74 65 73 74

BER – konstruovan˘ typ, tvar „tes“ + „t“:

36 07 16 03 74 65 73 16 01 74

âeská norma k ASN.1 – âSN ISO/IEC 8824 pfiebírá

text mezinárodní normy 8824:

X.680: ITU-T Recommendation X.680 (1997), ISO/IEC

8824-1:1998, Information Technology – Abstract Syntax

Notation One (ASN.1): Specification of Basic Notation 

âeská norma ke kódování BER – âSN ISO/IEC 8825

pfiebírá text mezinárodní normy 8825:

X.691: ITU-T Recommendation X.691 (1997), ISO/IEC

8825-2:1998, Information Technology – ASN.1 Encoding

Rules: Specification of Packed Encoding Rules (PER)

Kódování:

X.690: ITU-T Recommendation X.690 (1997), ISO/IEC

8825-1:1998, Information Technology – ASN.1 Enco-

ding Rules: Specification of Basic Encoding Rules

(BER), Canonical Encoding Rules (CER) and Distin-

guished Encoding Rules (DER)

Monografie o ASN.1:

Larmouth J.: ASN.1 Complete, Morgan Kaufman

Publ., 2000

infotipy

<4> Notace ASN.1 pro explicitní oznaãování

[[class] number] EXPLICIT Type

class = UNIVERSAL  |  APPLICATION  | 

PRIVATE

Napfiíklad typ ContentInfo z PKCS#7 je de£-

nován jako

ContentInfo ::= SEQUENCE {

contentType ContentType,

content [0] EXPLICIT ANY DEFINED BY 

contentType OPTIONAL 

}

Druhé komponentû se pfiedfiazuje vnûj‰í 

oznaãení – má ãíslo nula (v hranaté závorce)

a tfiídu context-speci£c (v pfiípadû, Ïe class

chybí, jde o tfiídu context-speci£c). Navíc jde

o nepovinnou komponentu (OPTIONAL).
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Shrnutí

ASN.1 je abstraktní jazyk, kter˘ má svoji abece-

du, slova a pravidla; jeho prostfiednictvím lze

popisovat rÛzné abstraktní datové typy a jejich

hodnoty a tyto typy také pfiebírat z jin˘ch norem.

Takto vyjádfiená data, následnû zakódovaná po-

mocí BER nebo DER, uÏ mohou spolehlivû cesto-

vat rÛzn˘mi vrstvami architektury OSI.  

Vlastimil Klíma (v.klima@decros.cz )
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PrintableString ‘CZ’

}

}

SET {

SEQUENCE {

OBJECT IDENTIFIER commonName (2 5 4 3)

PrintableString ‘RNDr. Vlastimil KLIMA’

}

}

SET {

SEQUENCE {

OBJECT IDENTIFIER emailAddress 

(1 2 840 113549 1 9 1)

IA5 STRING ‘v.klima@decros.cz’

}

}

} 

Pro ilustraci – datov˘ typ Name je v X.501

de£nován v notaci ASN.1 postupnû takto:

Name ::= CHOICE {  RDNSequence }

RDNSequence ::= SEQUENCE OF 

RelativeDistinguishedName

RelativeDistinguishedName ::=  SET OF 

AttributeValueAssertion

AttributeValueAssertion ::= SEQUENCE {

AttributeType, 

AttributeValue 

}

AttributeType ::= OBJECT IDENTIFIER

AttributeValue ::= ANY

Pohled na binární vyjádfiení analyzované ãásti certifikátu (v ASN.1) podle normy X.509
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NOV¯ TELEKOMUNIKAâNÍ ZÁKON

Obchodní podmínky vefiejn˘ch telekomunikaãních sluÏeb
Poskytovatel vefiejné telekomunikaãní sluÏby je povinen vypracovat
návrh smlouvy na poskytování vefiejné telekomunikaãní sluÏby
a pfied zahájením poskytování této sluÏby ho uvefiejnit v kaÏdé své
provozovnû a v Telekomunikaãním vûstníku. Souãástí návrhu jsou
V‰eobecné podmínky vefiejné telekomunikaãní sluÏby. Jejich po-
vinná ãást je taxativnû vymezena v § 81 zákona. V‰eobecné podmín-
ky pro poskytování univerzální sluÏby musí b˘t schváleny âTÚ.

Úprava základních obchodnû-zákaznick˘ch vztahÛ v oblasti
telekomunikaãních sluÏeb, vãetnû povinnosti poskytovatelÛ tûchto
sluÏeb vypracovat a zvefiejnit v‰eobecné podmínky pro poskytová-
ní sluÏeb, má zabezpeãit právní jistotu uÏivatelÛ tûchto sluÏeb
a zajistit téÏ objektivitu a rovnost ve vzájemn˘ch vztazích. DÛvo-
dem navrÏené právní úpravy je i snaha, aby v‰eobecné podmínky
po uzavfiení smlouvy nemohli poskytovatelé telekomunikaãních
sluÏeb ani jejich uÏivatelé zpochybÀovat. 

V‰eobecné podmínky sluÏby zpracovává poskytovatel sluÏby
v souladu se svou licencí, popfi. generálním oprávnûním, jako ná-
vrh na uzavfiení smlouvy o poskytování telekomunikaãní sluÏby.

Zájemci musí b˘t jejich návrh k dispozici tak, aby se s ním mohl se-
známit je‰tû pfied uzavfiením vlastního smluvního vztahu. Úfiad
schvaluje a mÛÏe mûnit v˘hradnû v‰eobecné podmínky pro univer-
zální sluÏbu, a to jen k ochranû zájmÛ vefiejnosti.
Poskytovatel vefiejné telekomunikaãní sluÏby je povinen:
a) poskytnout tuto sluÏbu za cenu sjednanou podle zvlá‰tního
právního pfiedpisu kaÏdému, kdo o ni poÏádá a souhlasí se 
v‰eobecn˘mi podmínkami. Úãastník vefiejné telekomunikaãní
sluÏby je povinen uhradit za poskytnutou sluÏbu cenu ve v˘‰i
ceny platné v dobû poskytnutí této sluÏby, pokud zákon 
nestanoví jinak;
b) pfiedkládat úãastníkovi, popfiípadû uÏivateli pfiehledné a srozu-
mitelné vyúãtování ceny za jemu poskytnutou sluÏbu a po doho-
dû s úãastníkem i v jiné formû neÏ ti‰tûné. Na Ïádost úãastníka je
povinen mu vystavit na vlastní náklady vyúãtování za poskytnuté
telekomunikaãní sluÏby, nespeci£kované podle jednotliv˘ch
poloÏek;
c) poskytovat tuto sluÏbu nepfietrÏitû, nestanoví-li zákon jinak; 
d) zajistit poskytování sluÏby informace o telefonních ãíslech

Pokraãujeme v pfiehledu ustanovení nového zákona ã. 151/2000 Sb., kter˘ by mûl vytvofiit podmínky pro vznik

liberalizovaného telekomunikaãního prostfiedí i u nás a pfiiblíÏit tak ãeské právo normám EU i v této oblasti.

( 2 )

âerstv˘ vítr mezi dráty



a operátorské sluÏby v‰em uÏivatelÛm, na Ïádost úãastníka a na jeho
náklady mu zablokovat pfiístup ke sluÏbû, jejíÏ obsah mÛÏe ohrozit
mravní v˘chovu mládeÏe, je-li to technicky moÏné; 
e) na Ïádost úãastníka a na jeho náklady zajistit sluÏbu identi£kace
zlomysln˘ch nebo obtûÏujících volání, a to zpûtnû u konkrétních volá-
ní, která úãastník oznaãí jako zlomyslná nebo obtûÏující, nejpozdûji
v‰ak do dvou mûsícÛ ode dne uskuteãnûní takového volání;
f) zajistit poskytování doplÀkov˘ch sluÏeb, a to identi£kaci volajícího,
provolbu, pfiesmûrování hovorÛ, tónovou volbu, blokování hovorÛ do
urãit˘ch smûrÛ. 

Základní práva a povinnosti podmiÀující poskytování telekomuni-
kaãních sluÏeb jsou de£novány jako ustanovení zákona, ostatní vztahy
soukromoprávního charakteru budou vûcí dohod mezi poskytovateli
sluÏeb a jejich uÏivateli. Pfiitom se vychází z faktu, Ïe vedle uspokojivé
kvality telekomunikaãních sluÏeb je hlavním zájmem jejich uÏivatelÛ
pfiesné vyúãtování sluÏeb, moÏnost jejich reklamace a dal‰í problémy
související s cenami za sluÏby.

Povinnost poskytovatele vefiejné telefonní sluÏby bezplatnû zablo-
kovat na Ïádost uÏivatele pfiístup ke sluÏbám, jejichÏ obsah mÛÏe
ohroÏovat mravní v˘chovu mládeÏe, je v˘sledkem dÛvodn˘ch v˘zev
vefiejnosti ke stanovení této povinnosti, stejnû jako v˘zev ke stanovení
nástrojÛ k zabránûní zlomysln˘ch a obtûÏujících volání. Poskytovatel
vefiejné telekomunikaãní sluÏby (a tedy i vefiejné telefonní sluÏby) ne-
odpovídá za obsah pfiená‰en˘ch zpráv. ProtoÏe poskytovatelé sluÏeb
jsou zpÛsobilí zabezpeãit „jen“ technické pfiená‰ení zpráv, nejsou vy-
baveni zamûstnanci a zákonn˘mi prostfiedky k posuzování obsahu
tûchto zpráv a pfii souãasné povinnosti dodrÏovat telekomunikaãní ta-
jemství by tomu ani nemohlo b˘t jinak.

Reklamace vyúãtování cen
Reklamace smûfiující proti rozsahu, cenû i kvalitû poskytnuté teleko-
munikaãní sluÏby mÛÏe obãan (napfi. telefonní úãastník) uplatnit
u provozovatele telekomunikaãní sluÏby ve lhÛtách stanoven˘ch V‰eo-
becn˘mi podmínkami a Reklamaãním fiádem vydan˘m poskytovatelem
sluÏby. Reklamaãní fiád vydan˘ poskytovatelem sluÏby dále podrobnû
stanovuje místo a postup pfii uplatnûní reklamace a lhÛty, postup
a zpÛsob vyfiízení reklamace poskytovatelem. 

V pfiípadû, Ïe obãan není se zpÛsobem vyfiízení své reklamace ze
strany poskytovatele telekomunikaãní sluÏby spokojen, mÛÏe u míst-
nû pfiíslu‰ného odboru âeského telekomunikaãního úfiadu bez zby-
teãného odkladu, nejpozdûji v‰ak do 30 dnÛ po doruãení v˘sledku
reklamaãního fiízení, uplatnit námitky – podat návrh na zahájení
správního fiízení. 

Spor vznikl˘ mezi poskytovatelem telekomunikaãní sluÏby a úãast-
níkem je fie‰en správním orgánem (âTÚ) ve správním fiízení podle
zákona ã. 71/1967 Sb., o správním fiízení (správní fiád), ve znûní poz-
dûj‰ích pfiedpisÛ. V˘sledkem provedeného správního fiízení je roz-
hodnutí. Proti tomuto rozhodnutí vydanému v prvním stupni lze po-
dat odvolání ve lhÛtû 15 dnÛ ode dne doruãení rozhodnutí. Odvolání
se podává prostfiednictvím orgánu, kter˘ rozhodnutí vydal. O odvolá-
ní rozhoduje pfiedseda âTÚ. Proti tomuto rozhodnutí se jiÏ nelze ve
správním fiízení podle zákona ã. 71/1967 Sb. odvolat. 
Nicménû pokud obãan s rozhodnutím o odvolání nesouhlasí, mÛÏe
podle § 102 odst. 3 zákona o telekomunikacích podat Ïalobu u pfií-
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slu‰ného soudu (§ 247 a násl. obãanského soudního fiádu ve znûní
pozdûj‰ích pfiedpisÛ).

Podnikání podle nového zákona
Podnikat v oblasti telekomunikací je moÏné v zásadû nûkolika zpÛsoby:
, lze provádût rozhlasové nebo televizní vysílání podle zákona ã.

468/1991 Sb., o provozování rozhlasového a televizního vysílání 
a zákona ã. 103/1992 Sb., o Radû âeské republiky pro rozhlasové
a televizní vysílání (ve znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ);

, lze provádût zfiizování a provozování vefiejn˘ch telekomunikaãních
sítí, poskytování vefiejné telefonní sluÏby prostfiednictvím vefiejn˘ch
pevn˘ch telekomunikaãních sítí, poskytování vefiejné telefonní sluÏ-
by prostfiednictvím vefiejn˘ch mobilních telekomunikaãních sítí
a poskytování vefiejn˘ch dálnopisn˘ch a telegrafních sluÏeb; tyto ãin-
nosti nejsou Ïivnostmi podle Ïivnostenského zákona, ale jedná se
o telekomunikaãní sluÏby podle TelZ;

, ostatní podnikání je upraveno zákonem ã. 455/1991 Sb., o Ïivnosten-
ském podnikání, ve znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ. 
Podle Ïivnostenského zákona pfiicházejí v úvahu následující Ïivnosti

související s telekomunikacemi:

¤emeslné Ïivnosti 
(Pfiíloha ã. 1 k zákonu ã. 455/1991 Sb.)
Skupina 105: Elektrické stroje a pfiístroje
V˘roba, instalace a opravy elektronick˘ch zafiízení 

Vázané Ïivnosti 
(Pfiíloha ã. 2 k zákonu ã. 455/1991 Sb.)
Skupina 205: Elektrické stroje a pfiístroje

Koncesované Ïivnosti 
(Pfiíloha ã. 3 k zákonu ã. 455/1991 Sb.)
Skupina 305: Elektrické pfiístroje

Zákonem ã. 151/2000 Sb. se také mûní Ïivnostensk˘ zákon tak, Ïe pÛ-
vodní koncesovaná Ïivnost „Zfiizování, montáÏ, údrÏba a servis teleko-
munikaãních zafiízení pfiipojovan˘ch k jednotné telekomunikaãní síti“
se zru‰uje a nahrazuje se Ïivností ohla‰ovací ve skupinû 205 „MontáÏ,
údrÏba a servis telekomunikaãních zafiízení“, pro kterou je potfiebn˘
doklad o odborné zpÛsobilosti; viz tabulka v˘‰e. 

Seznam telekomunikaãních zákonÛ a vyhlá‰ek
Ná‰ pfiehled nejdÛleÏitûj‰ích zásad nového telekomunikaãního zákona
na závûr doplÀujeme seznamem dal‰ích souvisejících norem. Teleko-
munikací se v souãasné dobû t˘kají tyto zákony a nafiízení:
, Zákon ã. 151/2000 Sb., o telekomunikacích a zmûnû dal‰ích zákonÛ. 

, Zákon ã. 103/1992 Sb., o Radû âeské republiky pro rozhlasové a tele-
vizní vysílání, ve znûní zák. ã. 474/1992 Sb., 36/1993 Sb., 331/1993 Sb.,
253/1994 Sb., 301/1995 Sb. a 135/1997 Sb. 

, Zákon ã. 468/1991 Sb., o provozování rozhlasového a televizního 
vysílání, ve znûní zákonÛ ã. 597/1992 Sb., 36/1993 Sb., 253/1994 Sb.,
40/1995 Sb., 237/1995 Sb., 301/1995 Sb., 135/1997 Sb. a 46/2000 Sb. 

, Zákon ã. 252/1994 Sb., o rozhlasov˘ch a televizních poplatcích, ve
znûní zák. ã. 135/1997 Sb.

, Nafiízení vlády ã. 181/2000 Sb., kter˘m se stanoví v˘‰e poplatkÛ za
pfiidûlené kmitoãty a za pfiidûlená ãísla – úãinnost k 1. 7. 2000. 

V‰echny dosud platné a závazné vyhlá‰ky se v návaznosti na nov˘ zá-
kon o telekomunikacích zru‰ují; ve Sbírce zákonÛ byly doposud vyhlá-
‰eny tyto nové provádûcí pfiedpisy: 
, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 182/2000 Sb., o schvalovací

znaãce pro telekomunikaãní koncová a rádiová zafiízení – úãinnost
k 1. 7. 2000.

, Vyhlá‰ka Ministerstva vnitra ã. 191/2000 Sb., o technick˘ch podmín-
kách pro pfiipojení a provoz zafiízení pro odposlouchávání a zazna-
menávání telekomunikaãního provozu – úãinnost k 7. 7. 2000.

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 195/2000 Sb., kterou se sta-
noví druhy a charakteristika koncov˘ch bodÛ a rozhraní vefiejné tele-
komunikaãní sítû – úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 196/2000 Sb., kterou se sta-
noví charakteristiky, parametry a ukazatele kvality sluÏeb poskytova-
n˘ch v rámci univerzální sluÏby drÏiteli telekomunikaãní licence. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 197/2000 Sb., o rozsahu
pronájmu telekomunikaãních okruhÛ a o jejich technick˘ch para-
metrech – úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 198/2000 Sb., o náleÏitos-
tech návrhu na uzavfiení smlouvy o propojení a pfiístupu k síti
a o technick˘ch a provozních podmínkách pfiístupu k síti a propoje-
ní sítí a pfiipojení nevefiejn˘ch telekomunikaãních sítí k vefiejn˘m
telekomunikaãním sítím – úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 199/2000 Sb., o zpÛsobu
prokazování £nanãní zpÛsobilosti k vykonávání telekomunikaãní
ãinnosti – úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 200/2000 Sb., o zpÛsobu
tvorby volacích znaãek, jejich pouÏívání a o druzích radiokomuni-
kaãních sluÏeb, pro nûÏ jsou vyÏadovány – úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 201/2000 Sb., o technick˘ch
a provozních podmínkách amatérské radiokomunikaãní sluÏby –
úãinnost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 202/2000 Sb., o náleÏitos-
tech pfiihlá‰ky ke zkou‰ce k prokázání zvlá‰tní zpÛsobilosti k obslu-
ze vysílacích rádiov˘ch zafiízení, o rozsahu znalostí potfiebn˘ch pro
jednotlivé druhy zvlá‰tní zpÛsobilosti, o zpÛsobu provádûní zkou-
‰ek, o druzích prÛkazÛ zpÛsobilosti a dobû jejich platnosti – úãin-
nost k 19. 7. 2000. 

, Vyhlá‰ka Ministerstva dopravy a spojÛ ã. 203/2000 Sb., kterou se zru-
‰ují nûkteré provádûcí právní pfiedpisy v pÛsobnosti Ministerstva do-
pravy a spojÛ – úãinnost k 19. 7. 2000. Vladimír Smejkal

Obor Požadovaná odborná  Orgán státní správy, který se 
a jiná zvláštní způsobilost vyjadřuje k žádosti o koncesi

Poskytování Osvědčení o registraci nebo individuální 
telekomunikačních oprávnění (§ 51 a 54 zákona č. 151/2000 Sb., Český telekomunikační úřad
služeb o telekomunikacích a o změně dalších zákonů)

Obor Průkaz způsobilosti
Instalace a opravy elektronických zařízení Odborná způsobilost (§ 8 vyhlášky č. 50/1978 Sb., 

o odborné způsobilosti v elektrotechnice)
Montáž, údržba a servis telekomunikačních zařízení Odborná způsobilost (§ 8 vyhlášky č. 50/1978 Sb., 

o odborné způsobilosti v elektrotechnice)
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( 70 | hardware: procesory )

AMD ATHLON 1,2 GHZ

F irma AMD donedávna nabízela procesory Ath-

lon s frekvencí do 1,1 GHz. Nyní uvedla na trh

dal‰í novou verzi, a to verzi 1,2 GHz. To není tak

zajímavé jako to, Ïe se nezmûnila pouze frekven-

ce procesoru, n˘brÏ také jeho dal‰í vlastnosti.

Tento procesor se totiÏ nyní vyrábí i ve verzi, 

která podporuje 266MHz systémovou sbûrnici,

coÏ je o 66 MHz více, neÏ doposud. Kromû proce-

soru firma AMD zaãala dodávat i novou ãipovou

sadu AMD 760, která takto rychlou sbûrnici pod-

poruje a má i fiadu dal‰ích zajímav˘ch funkcí.

Sada AMD 760

âipová sada AMD 760 podporuje kromû rychlej‰í,

tedy 266MHz sbûrnice (Intel má u Pentia 4 sbûrnici

400 MHz) i napfiíklad rozhraní Ultra ATA/100, gra-

fickou sbûrnici AGP 4X, aÏ 6 USB portÛ a 6 PCI slo-

tÛ. Podporuje také nov˘ typ pamûtí Double Data

Rate Synchronous DRAM (DDR SDRAM) o kapacitû

aÏ 4 GB. Zklamáním je pouÏití sbûrnice PCI pro

spojení ãástí ãipové sady (Northbridge AMD-761

a Southbridge AMD-766). Firma AMD pÛvodnû sli-

bovala pouÏití nové technologie Lightning Data

Transport, která propustnost v˘raznû zrychluje. 

Základní desky s novou ãipovou sadou jiÏ vyrá-

bí spoleãnost ASUS a jde o desku ASUS A7M266.

Biostar chystá uvedení desky M7MIX, MSI desku

K7 Master a DFI základní desku AK76. 

Procesor Athlon 1,2 GHz není jedinou novinkou.

Tou jsou i procesory Athlon s frekvencí 1 GHz a 1,13

GHz podporující 266MHz sbûrnici. Verze podporující

266MHz sbûrnici je o nûco draÏ‰í. Zatímco napfiíklad

Athlon 1,2 GHz podporující 200MHz sbûrnici stojí

612 USD, 1,2GHz verze podporující 266MHz sbûrni-

ci je o 61 dolarÛ draÏ‰í. Cena ãipové sady je 39 dola-

rÛ. Souãasnû s uvedením nov˘ch procesorÛ Athlon

a ãipové sady AMD 760 byla na trh uvolnûna i rych-

lej‰í verze procesoru Duron – ten nyní bûÏí na frek-

venci aÏ 800 MHz.

Dal‰ím krokem AMD bude uvedení ãipové sady

AMD 760MP, kde MP znamená multi processing.

Tato ãipová sada tedy bude podporovat dva pro-

cesory Athlon. První demonstrace multiprocesoro-

vého poãítaãe AMD jiÏ probûhla, ale ladûní bude

urãitû nûjakou dobu trvat, navíc AMD nemá v tom-

to smûru pfiíli‰ zku‰eností. 

Ta pamûÈ

Spoleãnost AMD tedy na rozdíl od Intelu vsadila na

pamûti DDR SDRAM. Zatím mnoho vûcí hovofií v je-

jich prospûch, a naopak málo pro pamûti Rabmus

RDRAM propagované Intelem. PamûÈ DDR SDRAM

se vyrábí ve dvou provedeních: první je oznaãeno

jako PC2100 DDR SDRAM a pracuje na frekvenci 

266 MHz, druhé provedení je oznaãeno jako PC1600

DDR SDRAM a pracuje na frekvenci 200 MHz. Ozna-

ãení vypl˘vá z maximální pfienosové rychlosti pamûtí,

tedy 2,1 (64 bit × 2 × 133 = 2133 MB/s) a 1,6 GB/s.

Pamûti Rambus RDRAM jsou stále velmi drahé

a navíc jejich pfiínos pro celkové zv˘‰ení v˘konu

systému není vysok˘. To nakonec vypl˘vá i ze

srovnání v˘konnosti poãítaãÛ, provádûného samo-

tn˘m Intelem. Poãítaã zaloÏen˘

na ãipové sadû Intel 815 a pa-

mûtech SDRAM totiÏ i podle In-

telu pfiekonává poãítaã zaloÏe-

n˘ na ãipové sadû 820

a pamûtech RDRAM v mnoha

benchmarkov˘ch testech. A to

uÏ je na pováÏenou. Pamûti

DDR SDRAM by pfiitom mûly

b˘t jen asi o 10 % draÏ‰í neÏ

souãasné pamûti SDRAM.

Chybu si jiÏ zaãíná uvûdo-

movat i Intel a fieditel firmy

Craig Barret pfiiznal, Ïe kon-

centrace Intelu na Rambus

byla chybou. Nové Pentium 4

je ale kvÛli jediné ãipové sadû

s Rambusem tûsnû spjato. In-

tel tedy bude tento procesor

nejspí‰e prodávat v balíãku

spoleãnû s pamûtí, aby se prodeje zv˘‰ily. Situaci

mÛÏe ãásteãnû zmûnit firma VIA, která asi bude

vyrábût ãipové sady pro Pentium 4 podporující

pamûti DDR SDRAM. Intel ve sv˘ch ãipov˘ch sa-

dách podle dohody s firmou Rambus tyto pamûti

podporovat aÏ do roku 2003 nemÛÏe.

Zatím teorie

O procesoru Pentium 4 i o novém procesoru Athlon

zatím pí‰eme pouze teoreticky. V pfií‰tím ãísle si ale

budete moci pfieãíst i podrobnûj‰í informace a na‰e

dojmy z tûchto procesorÛ. Do na‰í testovací labora-

tofie by totiÏ mûla dorazit nová pracovní stanice In-

tegra 9000 firmy AT Computers s procesorem Pen-

tium 4 a také testovací poãítaã firmy AMD s 1,2GHz

procesorem Athlon. Poãítaãe s nov˘mi Athlony a ãi-

povou sadou AMD 760 se zaãnou prodávat v listo-

padu, ale celosvûtovû mají b˘t k dispozici aÏ v prv-

ním ãtvrtletí pfií‰tího roku. Podle prvních v˘sledkÛ

testÛ zvefiejnûn˘ch na internetu to ale pro Intel ne-

vypadá nejlépe. Uvidíme. Pavel Trousil

V minulém ãísle jste si mohli pfieãíst ãlánek o zcela novém procesoru firmy Intel, tedy o procesoru

Pentium 4. Tentokrát se budeme vûnovat novému procesoru Athlon firmy AMD i její nové ãipové

sadû. Zmûny nejsou pfiíli‰ velké, ale spoleãnost AMD pfieci jen udûlala krok dopfiedu.

O krok dál

Nové zbranû firmy AMD – 
1,2GHz procesor Athlon, 
ãipová sada AMD-760 
a pamûti DDR SDRAM



Tato strana je zámûrnû prázdná.



C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

( 72 | hardware: polohovací zafiízení )

P okud se podíváme o více neÏ deset let

zpátky, dojdeme k pfiekvapivému zji‰tû-

ní. V roce 1984 u nás v té dobû naprosto ne-

známá americká spoleãnost Apple uvádí na

trh legendární poãítaã Macintosh, kter˘ obsa-

huje velmi kvalitní my‰ jiÏ v základní sestavû.

Také operaãní systém poãítaãe Macintosh byl

kompletnû navrÏen pro práci s my‰í. Tento

systém disponoval gra£ck˘m rozhraním, je-

hoÏ základní prvky se nezmûnily do dne‰ních

dnÛ. Ani nejnovûj‰í Windows 2000 nebo Mac

OS X nezapfiou inspiraci v prapÛvodním sys-

tému prvního poãítaãe Macintosh.

Vznik my‰i je ov‰em datován o mnoho let

zpátky. Kolem roku 1965 v laboratofiích spo-

leãnosti Xerox testovali zafiízení, z nûhoÏ se

nakonec dne‰ní my‰ vyvinula. V Xeroxu

ov‰em nevytvofiili pouze samotnou my‰. Kon-

cepce gra£cky orientovaného operaãního

systému ovládaného my‰í, napfiíklad Mac OS

ãi Windows, má své kofieny také v laborato-

fiích Xeroxu.

VraÈme se ale zpût do roku 1984. My‰,

kterou jiÏ tehdy Apple uvedl na trh spolu

s prvním Macintoshem, byla velikostí i funkã-

ností srovnatelná s dne‰ními modely. BéÏo-

vá krabiãka s jedin˘m velk˘m tlaãítkem svr-

chu. K prvním modelÛm Macintoshe II jiÏ

byla dodávána my‰, kterou mÛÏeme je‰tû

dnes bûÏnû spatfiit v provozu – Apple De-

sktop Bus Mouse. Od pfiedchozí verze se li‰i-

la jen vy‰‰í pfiesností pohybu, men‰ím a více

ergonomick˘m vzhledem a rozhraním ADB.

S prvními poãítaãi Power Macintosh se zaãa-

la dodávat snad nejpopulárnûj‰í my‰ v histo-

rii – Apple Desktop Bus Mouse II. Velmi er-

gonomická, lehká a pfiesná my‰ se dodnes

hojnû pouÏívá i u poãítaãÛ poslední genera-

ce – Power Macintosh G3 s ADB konektorem.

V roce 1998 pfiichází na trh iMac – moderní

poãítaã kompletnû navrÏen˘ pro práci v pro-

stfiedí internetu. Stejnû jako cel˘ poãítaã je

i my‰ velmi nezvyklá a originální. Malá, kula-

tá, poloprÛhledná, velmi citlivá a nesmírnû

odolná my‰ s rozhraním USB vzbuzuje nad-

‰ení i rozpaky. Odborníci si ihned v‰imli jisté

podobnosti s my‰í legendárních „ãern˘ch“

poãítaãÛ NeXT. Ostatnû není Ïádn˘m tajem-

stvím, Ïe za v˘vojem iMacu stojí stejn˘ ãlo-

vûk, kter˘ stál u v˘voje poãítaãÛ NeXT nebo

prvního Macintoshe: Steave Jobs, zakladatel

MY·I PRO APPLE MACINTOSH

O my‰ích a lidech

Apple iMac Mouse

Apple iMac Pro Mouse

Dnes uÏ stûÏí nûkdo uvûfií, Ïe je‰tû pfied pûti lety byla my‰ u osobního poãítaãe povaÏována za zbyteãn˘

luxus. Na PC se my‰ zaãala prosazovat aÏ kolem roku 1994, kdy lidé z DOS pfiecházeli na jeho gra£ckou

nástavbu – Windows 3.0. Po uvedení Windows 95 pak byla my‰ pfiímo dodávána s kaÏd˘m nov˘m poãítaãem,

a tak se zaãala masivnû prosazovat nejen v kanceláfiích, ale i v domácnostech.

Macally iSweetNet



tfií spoleãností, které psaly dûjiny – Apple,

NeXT a Pixart.

AÏ do roku 2000 jsou si v‰echny my‰i od

Applu navzájem podobné. Vyznaãují se jedi-

n˘m tlaãítkem a klasickou kuliãkou pro sní-

mání pohybu. Zatímco svût poãítaãÛ PC pfii-

dává na my‰, co se jen dá, Apple jde

smûrem zcela opaãn˘m – v druhé polovinû

roku 2000 uvádí na trh my‰ bez tlaãítka

a bez kuliãky. Pohyb my‰i je snímán opticky

a cel˘ její povrch je citliv˘ na tlak. My‰ pfii-

pomíná spí‰e drah˘ ‰perk, neÏ polohovací

zafiízení. Velmi podstatn˘m a témûfi nezná-

m˘m faktem je, Ïe ve‰keré my‰i, které kdy

Apple vyrobil, mohou pouÏívat plnohodnot-

nû jak praváci, tak i leváci.

Pro nûkteré uÏivatele poãítaãÛ PC je zcela

nepochopitelné, Ïe my‰ mÛÏe mít jen jediné

tlaãítko. Pokud se ov‰em dÛkladnû podíváme

na v˘zkumy a na pfiedchozí v˘voj my‰i, dojde-

me k pfiekvapiv˘m závûrÛm. Napfiíklad podle

nedávného v˘zkumu samotného Microsoftu

více neÏ 80 % uÏivatelÛ osobních poãítaãÛ

neví, k ãemu jsou dal‰í tlaãítka na my‰i.

Je jisté, Ïe ideální my‰ zatím neexistuje.

Pro zaãínajícího uÏivatele je asi nejsnaz‰í

pouÏívat jednotlaãítkovou my‰. Zku‰en˘ uÏi-

vatel v‰ak mÛÏe s dvoutlaãítkovou my‰í do-

sáhnout vy‰‰í efektivity práce. Na druhou

stranu napfiíklad my‰ s tfiemi a více tlaãítky

mÛÏe u vût‰iny uÏivatelÛ sníÏit celkovou

efektivitu práce. Dal‰ím dÛvodem pro ménû

tlaãítek je men‰í namáhání prstÛ a zápûstí pfii

ovládání my‰i. V neposlední fiadû je nutné si

uvûdomit, Ïe cel˘ operaãní systém Mac OS

lze plnohodnotnû ovládat jedin˘m tlaãítkem.

I pfiesto, Ïe je systém pro práci s jedním tla-

ãítkem primárnû navrÏen, je dÛmyslnû poãí-

táno i s moÏností pouÏívat tlaãítka dvû. A na-

pfiíklad nová optická my‰ od Microsoftu má

nejen dvû tlaãítka, ale navíc i dal‰í programo-

vatelná tlaãítka. Ta jsou ov‰em chytfie za-

komponována do boku my‰i a jejich funkce

lze libovolnû naprogramovat pro kaÏdou apli-

kaci zvlá‰È.

My‰í pro poãítaãe Macintosh je na na‰em

trhu celá fiada. Opravdu není Ïádn˘ problém

pofiídit si my‰ se dvûma tlaãítky a koleãkem

nebo pouze jin˘ typ jednotlaãítkové my‰i.

V‰echny spojuje jediné – rozhraní USB.

K Macintoshi mÛÏeme prakticky pfiipojit zce-

la libovolnou my‰ s tímto rozhraním. Vhodné

je ov‰em vybírat nejen podle vzhledu a po-

ãtu tlaãítek, ale také podle kvality driveru

(ovladaãe), se kter˘m my‰ pfiichází. Libovol-

ná jednotlaãítková my‰ nevyÏaduje Ïádné

( My‰i pro Apple Macintosh | 73 ) 
M

acally iM
ousePro
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drivery a ihned po zapojení bude fungovat.

My‰ s více tlaãítky, popfi. s koleãkem, uÏ

bude vyÏadovat drivery od v˘robce nebo uni-

verzální drivery. 

Podívejme se tedy na my‰i pro Macintosh

na na‰em trhu. Z jednotlaãítkov˘ch jmenuj-

me napfi. Qtronix – AppleGrace Mouse Lynx

96i, klasickou levnou my‰ urãenou do kance-

láfie. IchiMouse od spoleãnosti Macsense je

dal‰ím zástupcem klasické my‰i urãené zej-

ména pro kanceláfiské pouÏití. Nároãnûj‰ího

uÏivatele osloví my‰ iSweet nebo iMouse od

spoleãnosti Macally. Tyto my‰i klasického

vzhledu mají podle v˘robce neomezenou

dobu Ïivotnosti. Îádná z nich nevyÏaduje in-

stalaci dodateãného softwaru – pracují

okamÏitû po zapojení do volného USB ko-

nektoru.

Spoleãnost Macally nabízí i kvalitní fiadu

dvoutlaãítkov˘ch my‰í. Jmenujme napfiíklad

iMousePro – my‰ klasického vzhledu se dvû-

ma programovateln˘mi tlaãítky. Jejich stisk je

navíc doprovázen svûteln˘m efektem. Pro-

duktovou fiadu iSweet zastupují u vícetlaãít-

kov˘ch my‰í dva typy – iSweetPro je velmi

kvalitní dvoutlaãítková my‰, která se dodává

v mnoha barevn˘ch provedeních ke v‰em po-

ãítaãÛm iMac, G3 a G4, a iSweetNet má stej-

né moÏnosti a vzhled jako iSweetPro, navíc je

ov‰em vybavena koleãkem pro rychlej‰í navi-

gaci na internetu.

Qtronix nabízí dal‰í zajímav˘ produkt – Ap-

pleScroll 3D Mouse Lynx. Je to velká kvalitní

prÛhledná my‰ se dvûma tlaãítky, koleãkem

a tfietím z boku umístûn˘m programovateln˘m

tlaãítkem. BohuÏel dodávan˘ software je té-

mûfi nepouÏiteln˘. My‰ lze ov‰em provozovat

s univerzálními USB drivery. Pomûrnû zajíma-

vá zafiízení nabízí u nás ne pfiíli‰ známá spo-

leãnost XLR8. Jejich Point&Scroll Mouse patfií

ve své kategorii opravdu k tomu nejlep‰ímu.

Jak jsem se jiÏ zmiÀoval v úvodu, posled-

ní model od Applu jiÏ neobsahuje tradiãní

kuliãku, pohyb je detekován snímáním od-

raÏeného svûtla – tyto my‰i oznaãujeme

jako optické. Pro Macintoshe ov‰em existu-

je je‰tû dal‰í optická my‰. Ta je o to zajíma-

vûj‰í, Ïe ji lze pofiídit v bûÏném PC obchodû,

a to hned ve dvou provedeních – ve stan-

dardním a v luxusním. Microsoft IntelliMou-

se Explorer – optická my‰ se dvûma tlaãít-

ky, koleãkem a dal‰ími dvûma

programovateln˘mi tlaãítky na boku vyniká

sv˘m designem a vysokou kvalitou. Drivery

dodávané k této my‰i umoÏní její moÏnosti

vyuÏít na maximum.

Na závûr bych rád upozornil na zdánlivou

maliãkost, a to na dÛleÏitost kvality my‰i. Jak

jiÏ z pfiedchozích odstavcÛ vyplynulo, kvalitu

my‰i neurãuje poãet tlaãítek a koleãek. Zná-

mé pofiekadlo „ménû je ãasto více“ je zde

opravdu na místû.

My‰ je ãasto hlavním prostfiedníkem mezi

uÏivatelem a poãítaãem. Nekvalitní produkt

mÛÏe komunikaci s poãítaãem znaãnû znepfií-

jemnit, proto je vhodné pfii jejím v˘bûru ne-

pfiihlíÏet jen k prodejní cenû – velmi dÛleÏit˘

je její tvar, znaãkové my‰i procházejí pfied

uvedením na trh velmi komplexním testová-

ním. Na tvarování my‰i se ãasto podílejí

i t˘my lékafiÛ.

Dal‰ím neménû dÛleÏit˘m faktorem je kva-

lita materiálu, ze kterého je my‰ vyrobena.

PouÏití nevhodného materiálu mÛÏe vést

i k podráÏdûní pokoÏky.

Leváci by si mûli my‰ nejprve fiádnû od-

zkou‰et v ruce. V pfiípadû originálních my‰í

od Applu jim odpadnou ve‰keré problémy.

Ostatní v˘robci by mûli uvést v prospektech,

je-li my‰ vhodná i pro nû.

Velmi ãasto opomíjen˘m faktem je kvalita

podloÏky – i ta nejlep‰í my‰ se bude na ‰pat-

né podloÏce zaná‰et a podloÏka se brzo

„ohladí“. To platí i pro optické my‰i, pfiestoÏe

jejich v˘robci tvrdí, Ïe podloÏka není nutná.

S kvalitní matnou ãernou podloÏkou dosáh-

neme vy‰‰í kvality pohybu a my‰ se v kontak-

tním místû ménû opotfiebuje.

Tento ãlánek si kladl za cíl seznámit ãtená-

fie s v˘vojem polohovacího zafiízení s neza-

mûniteln˘m jménem – my‰. Zafiízení, které

b˘vá oznaãováno po právu za geniální vyná-

lez. Zafiízení, které je nedílnou souãástí poãí-

taãÛ Apple stejnû jako nakousnuté jablko

v logu. Jakub Formánek

iMac Mouse iMac Pro Mouse IntelliMouse Exploer iMousePro iSweetNet

Apple
Quentin

780

Apple
Quentin
2700

Microsoft
Microsoft CZ

2299

Macally
Quentin

1490

Macally
Quentin

1570

Výrobce
Poskyt
Cena bez DPH [Kč]

Microsoft IntelliMouse Explorer
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21" – nárok na kvalitu

Jednadvacetipalcov˘ monitor si málokdo pofiídí domÛ ãi do bûÏné kan-

celáfie. Jedním z dÛvodÛ je pochopitelnû cena, která je znaãnû vy‰‰í

oproti cenû 19" nebo i kvalitního 17" monitoru. „Jednadvacítka“ je

také mnohem vût‰í a tûÏ‰í, takÏe má vy‰‰í nároky na prostor. Velikost

obrazovky uÏ ale není ani vhodná pro bûÏnou práci ãi pro hry. Pro

brouzdání po internetu nebo hraní hokeje se pak obraz roztaÏen˘ na

vût‰í plochu mÛÏe stát i nev˘hodou.

Oproti tomu gra£k pracující nezfiídka i 16 ãi 20 hodin v kuse potfie-

buje skuteãnû kvalitní, ostr˘ a stabilní obraz, aby „po smûnû“ je‰tû

také tre£l domÛ. Gra£ci ãi konstruktéfii také potfiebují vysoké rozli‰ení;

je tedy zapotfiebí nejen veliké zobrazovací plochy, ale také kvalitní

gra£cké karty. VÏdyÈ i karty s ãipy GeForce2 mají RAMDAC 350 MHz,

kter˘ poskytuje pfii 32b barevné hloubce opakovací frekvenci obrazu

85 Hz (tu povaÏujeme za optimální pro profesionální nasazení) maxi-

málnû do rozli‰ení 1600 × 1200 bodÛ. AÏ na dvû v˘jimky (ViewSonic

G810 a Samsung SyncMaster 1100p – oba 76 Hz) byly i námi testova-

né monitory schopny pracovat v tomto reÏimu.

Optimální rozli‰ení

V˘robci doporuãují ve vût‰inû pfiípadÛ jako optimální rozli‰ení 1280

× 1024 bodÛ. Vûdí také proã – pfii 1600 × 1200 bodÛ jiÏ mnoho monito-

rÛ zaãíná ztrácet ostrost, pro nûkteré 21" monitory znamená toto rozli-

‰ení zároveÀ koneãnou. S tím se ov‰em málokter˘ gra£k smífií, a tak

jsme monitory testovali i na vy‰‰ích rozli‰eních. Ukázalo se, Ïe rozli‰e-

ní 1600 × 1200 obrazov˘ch bodÛ zvládaly v‰echny monitory vcelku ob-

stojnû. Ov‰em vy‰‰í rozli‰ení pfiedstavovalo pro vût‰inu monitorÛ znaã-

né potíÏe.

Plochou, nebo ne?

Nejv˘raznûj‰í trend posledních let v oblasti CRT monitorÛ spatfiujeme

v rostoucím mnoÏství monitorÛ s plochou obrazovkou. U 17" monitorÛ

nemusí b˘t tato v˘hoda vÛbec docenûna, nicménû u 21" monitoru je

zakfiivení bûÏné obrazovky opravdu hodnû znát. Tento trend se jedno-

znaãnû projevil i v na‰em testu, kdyÏ celkem 11 monitorÛ mûlo plo-

chou obrazovku.

Ach, ty barvy

Nejvût‰í problém dûlal monitorÛm test homogenity barev. Aãkoliv jas

i kontrast v‰ech jednotliv˘ch barev byly obecnû na velmi dobré úrovni,

nemÛÏeme totéÏ tvrdit o stejnomûrnosti jasu celé plochy obrazu.

U vût‰iny monitorÛ jsme museli konstatovat problém tmav‰ích rohÛ,

Úhlopfiíãka jako bejk
Srovnávací test 21" a 22" monitoru

Profesionál zab˘vající se poãítaãovou gra£kou nebo gra£ck˘mi konstrukãními systémy se nespokojí s 19",

nebo dokonce jen 17" obrazovkou. Pro takovou práci je standardem 21" monitor. JelikoÏ je to jiÏ pomûrnû

dávno, co jsme se monitory s touto úhlopfiíãkou zab˘vali, dozrál ãas k dal‰ímu srovnávacímu testu.

( 76 | hardware: srovnávací testy )
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jenÏ se projevil ve vût‰í ãi men‰í mífie. Spokojeni jsme tak mohli b˘t

akorát u monitorÛ iiyama a Radius.

Geometrie

S uspokojením prohla‰ujeme, Ïe geometrie obrazu byla u v‰ech testo-

van˘ch monitorÛ vynikající. MnoÏství korekãních prvkÛ dosáhlo, prav-

da, hroziv˘ch rozmûrÛ, takÏe je potfieba si s vyladûním skuteãnû po-

hrát, nicménû ãas vûnovan˘ této ãinnosti se rozhodnû vyplatí.

Letem svûtem

Se 44 cm hloubky byl monitor ADI Microscan G1000 „nejmûlãím“ mo-

nitorem v testu. Obraz ztrácel body v hodnocení konvergence a barev-

né homogenity. Vynikající byla ostrost, ov‰em jen pfii niÏ‰ích rozli‰e-

ních. Monitor je vybaven i mikrofonem, nastavování je díky klasickému

„koleãkovému“ ovládání jasu a kontrastu celkovû pohodlné.

Plochá obrazovka monitoru CTX PR1400F vykazovala dobrou ostrost

i pfii rozli‰ení 1920 × 1440 bodÛ, homogenita barev byla na prÛmûrné

úrovni. Je ov‰em potfieba vûnovat nûjak˘ ãas peãlivému nastavování,

potom je ale i konvergence v˘borná. Velmi pozitivnû hodnotíme i sta-

bilitu obrazu pfii stfiídání svûtl˘ch a tmav˘ch ploch.

Monitor EIZO T961 mûl v˘bornou úroveÀ konvergence, téÏ barvy

byly nadprÛmûrnû dobré. Také ostatní parametry obrazu jsou velmi

dobré. Tradiãnû se nám líbilo fie‰ení ovládání, ov‰em na optimální

vyladûní v‰ech parametrÛ je tfieba si vyhradit del‰í ãas. Tento moni-

tor sice skonãil v hodnocení mezi nejlep‰ími, ale cena je vûrna tra-

dici znaãky.

Od £rmy ELSA nám do testu dorazily monitory dva, pfiiãemÏ oba

patfií cenovû spí‰ v˘‰e. Levnûj‰í Ecomo 730 má v˘born˘ obraz aÏ do

1280 × 1024. Pfii 1600 × 1200 v‰ak klesne o trochu ostrost a pro

vy‰‰í rozli‰ení tento monitor doporuãit rozhodnû nemÛÏeme. Ovlá-

dání je vyfie‰eno uspokojivû.

DraÏ‰í model Ecomo 750 je vybaven v˘konnûj‰í elektronikou, rovnûÏ

obrazovka je lépe provedena. Projevilo se to vy‰‰í stabilitou obrazu,

zv˘‰enou ostrostí i lep‰í homogenitou barev. Hlavní rozdíl oproti mo-

delu 730 je v‰ak v mnohem lep‰ích vlastnostech pfii vy‰‰ím rozli‰ení,

takÏe i pfii 1920 × 1440 zÛstává obraz v˘bornû ostr˘. KdyÏ se k tomu

pfiipoãte v˘borná geometrie obrazu a rozboãovaã USB, pak chcete-li

monitor ELSA, pfiiplaÈte si na model 750.

Invarová obrazovka monitoru Hitachi nám neposkytla pfiíli‰ moÏnos-

tí ke chvále. Konvergence je prÛmûrná, úroveÀ ostrosti rychle klesá se

stoupajícím rozli‰ením. Stabilita obrazu je sice dobrá, ale obrazovka

trpí moaré, které nelze úplnû pfiíslu‰n˘mi korekcemi odladit tak, aby

se tento nepfiíjemn˘ jev ztratil z celé plochy.

Monitor iiyama VisionMaster Pro 510 nás velmi pfiíjemnû pfiekva-

pil. Ukázková konvergence, v˘born˘ kontrast, ostr˘ obraz i do velmi

vysok˘ch rozli‰ení a nejlep‰í (i kdyÏ ne dokonalá) homogenita barev

v testu jsou jednoznaãnou devizou tohoto monitoru. Zapracovat by

to chtûlo je‰tû na ovládání monitoru, ale jinak je „pûtsetdesítka“

skuteãnû vydafien˘ monitor.

U LG StudioWorks 221UR nás zarazilo hned na poãátku testování,

jak moc oble pÛsobí obrazovka. Obraz je ale velmi ostr˘ s pfiijatel-

nou geometrií, coÏ bohuÏel kazí nepovedená homogenita barev

a hor‰í stabilita pfii dynamick˘ch zmûnách svûtlosti obrazu. Kladnû

hodnotíme ovládání vãetnû dodaného nastavovacího programu. Pro

automatické nastavování jasu a vyrovnávání barev slouÏí tzv. digi-

tální oko, coÏ je svûtelné ãidlo umístûné v levém dolním rohu pfiední

stûny monitoru. Tuto zajímavou funkci je pochopitelnû moÏné v pfií-

padû potfieby vypnout.

Monitor Miro D21117 HQ, jakoÏto o korunu nejlevnûj‰í monitor

v testu, pfiedvedl po vyladûní v˘bornou konvergenci a slu‰nou os-

trost, ale homogenita barev byla ve srovnání s ostatními dosti ‰pat-

ná a navíc jsme se zvlá‰tû ve vy‰‰ích rozli‰eních nedokázali zbavit

ru‰ivého moaré.

Dá se fiíct, Ïe jednotlivá hodnocení kvality obrazu monitoru NEC Mul-

tiSync FE1250 byla hodnû vyrovnaná. Nane‰tûstí pro NEC v‰ak byla

tato úroveÀ nûkde kolem prÛmûru. NEC nás tedy ani niãím nepfiekva-

pil, ani nijak nezklamal. Snad jen geometrie obrazu se vydafiila nadprÛ-

mûrnû. Tento monitor mÛÏeme ale doporuãit jen pro pouÏití do rozli‰e-

ní 1600 × 1200 bodÛ. Velmi bohaté jsou moÏnosti nastavení.

Tradiãnû velmi ostrá Nokia (tentokrát to byl model 445Pro) mûla

také velmi dobrou homogenitu barev (zvlá‰tû v niÏ‰ích rozli‰eních)

a v˘bornou stabilitu obrazu. Aãkoliv lze konvergenci doladit pomocí

obrazovkového menu, na okrajích se ãervené linky s modr˘mi pfiíli‰ ne-

setkávají. Je to ‰koda, neboÈ si tím Nokia kazí hodnocení obrazu.

Homogenita barev i stabilita obrazu se vydafiila u monitoru Philips

Brilliance 201P10. Îel stejnû dobfie nemÛÏeme hodnotit konvergenci,

která ani po peãlivém doladûní nebyla podle na‰ich pfiedstav. Ostrost

je relativnû dobrá, ale její úroveÀ není stejná po celé plo‰e – v nûkte-

r˘ch místech je v˘borná, v nûkter˘ch o nûco hor‰í. Tento jev „flekaté

ostrosti“ se projevuje hlavnû pfii vy‰‰ích rozli‰eních, kdy se navíc zhor-

‰í i geometrie obrazu.

Znaãka Radius není zatím pfiíli‰ známá, ale nenechte se tím m˘lit.

Jejím majitelem je totiÏ drÏitel znaãky monitorÛ Miro a znaãku Radius

staví v˘‰e neÏli Miro. Monitor Radius XL-3FD má kvalitní plochou obra-

zovku, jeÏ nabízí stabilní obraz s prÛmûrnou ostrostí, zato s velmi do-

brou homogenitou i jasem barev. Ovládání je na dobré úrovni; za po-

mûrnû vysokou cenu by v‰ak mohl b˘t souãástí v˘bavy aspoÀ

rozboãovaã USB.

Za pfiíznivou cenu je k mání monitor Samsung SyncMaster

1100p. Jeho oblá obrazovka s dûrovou maskou má sice pfiijatelnou

ostrost, stabilitu i konvergenci, dojem ale kazí ‰patná homogenita
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barev. Pfii vy‰‰ích rozli‰eních se navíc objeví moaré, které není

moÏnû odstranit úplnû. Ovládání je ale dobré, k ãemuÏ pfiispívají

i koleãka pro regulaci jasu a kontrastu. K dokonalosti schází snad

jen trochu logiãtûj‰í uspofiádání.

Firma Sony vyrobila dal‰í dva úãastníky v testu. GDM-F500r je tím

draÏ‰ím z nich. Konvergence je velmi dobrá, ostrost se zhor‰uje se zvy-

‰ováním rozli‰ení. Lehce podprÛmûrná byla homogenita barev, dobr˘

byl kontrast. Hlavním ovládacím prvkem je malá páãka, jak˘si joystick

(kolega Mist si pfii prvním pohledu na nûj neodpustil poznámku, Ïe

tento monitor je urãen pro letecké simulátory), kter˘ je sice praktick˘,

ale ani zde by neu‰kodila trocha logiky navíc.

Druh˘ ofi ze stáje japonského v˘robce nese oznaãení Multiscan G500

a má o trochu hor‰í obraz. Ov‰em je lépe pouÏiteln˘ i pro vy‰‰í rozli‰ení,

neÏ je 1600 × 1200. U obou monitorÛ Sony jsme ocenili kvalitní antire-

flexní úpravu, zvlá‰tû model GDM-F500r nám v‰ak pfiipadal pfiíli‰ drah˘.

Také monitory ViewSonic jsme mûli ve dvojitém zastoupení. Model

G810 má obraz dobr˘ do rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ. Pro 21" monitory

jsou ov‰em urãena rozli‰ení vy‰‰í. Tam se „osmsetdesítce“ zhor‰uje

konvergence i homogenita barev, pfiíli‰ rychle klesá i úroveÀ ostrosti.

Objevuje se i moaré, to lze ov‰em z vût‰í ãásti odladit. Hodnocení tak

aspoÀ zãásti zachraÀuje v˘borná stabilita obrazu.

DraÏ‰í model GS815 je o poznání lep‰í. Konvergenci sice pochválit

nemÛÏeme, zato obraz zÛstává ostr˘ i pfii rozli‰ení 1600 × 1200. Homo-

genita barev se bohuÏel nepodafiila shodnû jako u levnûj‰ího modelu.

Na závûr je‰tû závûr

Urãit jednoznaãného vítûze není jednoduché. V˘robci jsou si vûdomi

poÏadavkÛ na kvalitu obrazu u této speci£cké kategorie, a tak nelze

fiíct, Ïe bychom byli s nûkter˘m z testovan˘ch monitorÛ vyloÏenû ne-

spokojeni. Dokonce i nejlevnûj‰í Miro D21117 HQ nemûlo obraz vylo-

Ïenû ‰patn˘. Pfiesto se rozdíly na‰ly, i kdyÏ nebyly nikterak dramatické.

U velké ãásti monitorÛ pak mÛÏeme konstatovat obdobn˘ pomûr

cena/v˘kon, ãímÏ zde kupodivu platí „Za více penûz více muziky“. Na

absolutní ‰piãku v hodnocení ale nedosáhl monitor EIZO, kter˘ byl v˘-

raznû nejdraÏ‰ím modelem v testu. Nezazáfiil ani monitor NEC, od kte-

rého jsme po úspûchu v na‰em jarním srovnávacím testu 19“ monitorÛ

ãekali pfieci jen více. Nevydafiil se také monitor Hitachi, jenÏ skonãil v˘-

sledkovû jako nejhor‰í. A koneckoncÛ téÏ ViewSonic si bude muset na

v˘raznûj‰í úspûch v na‰ich testech je‰tû nûjak˘ ãas poãkat.

Nejvy‰‰í celkové známky dosáhl monitor ELSA Ecomo 750. ZároveÀ

v‰ak patfiil k nejdraÏ‰ím – témûfi 48 000 Kã bez DPH. Vedle monitoru

ELSA vynikl nad ostatními monitor od spoleãnosti iiyama. Ten tedy zís-

kal za obraz vysokou známku. ·koda je jeho nevydafieného ovládání,

ale i tak jsme se vzhledem k pfiíznivé cenû rozhodli udûlit monitoru

iiyama VisionMaster Pro 510 na‰e ocenûní Chip Tip.

Jako dobré pomûrem cena/v˘kon hodnotíme i monitory Samsung,

ADI, LG a Philips. Jaroslav Smí‰ek

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

DigitalEye monitoru LG pfiizpÛsobuje jas a vyváÏení ba-
rev obrazu podle momentálních svûteln˘ch podmínek.
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CTX PR1400F

Cena 40 990 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

8

5

8

7

EIZO T961

Cena 64 920 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

8

8

7

8

ADI Microscan G1000

Cena 34 426 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

7

8

7

ELSA Ecomo 750

Cena 47 998 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

8

5

9

8

Hitachi CM813ET Plus

Cena 37 334 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

5

6

5

5

ELSA Ecomo 730

Cena 41 880 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

6

5

7

LG StudioWorks 221U

Cena 34 500 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

7

8

7

Miro D21117 HQ

Cena 28 499 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

5

5

6

iiyama VisionMaster Pro 510

Cena 36 884 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

9

4

6

7

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

p r o s i n e c   2 0 0 0
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Nokia 445Pro

Cena 46 000 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

6

5

6

Philips Brilliance 201P10

Cena 43 218 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

7

8

7

NEC MultiSync FE1250

Cena 37 990 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

7

3

6

Samsung SyncMaster 1100p

Cena 31 500 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

6

7

6

6

Sony GDM-F500r

Cena 58 950 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

7

9

8

Radius XL-3FD

Cena 45 000 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

8

6

6

7

ViewSonic G810

Cena 28 500 Kã

kvalita obrazu 

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

6

5

5

6

ViewSonic GS815

Cena 39 100 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

5

6

6

Sony Multiscan G500

Cena 45 986 Kã

kvalita obrazu

ovládání

vybavení

celkové hodnocení

7

6

7

7
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SROVNÁVACÍ TEST 11 MULTIFUNKâNÍCH ZA¤ÍZENÍ

Imen‰í a domácí kanceláfie si jiÏ dnes lze tûÏko pfiedstavit bez ales-

poÀ základního technického vybavení. Klasick˘m zafiízením pro pod-

nikatele a £rmy byl v minul˘ch letech fax, kter˘ sice dnes trochu vytla-

ãuje internet, ale pfiesto je stále dÛleÏit˘m a pro nûkoho témûfi nepo-

stradateln˘m pomocníkem. Stále ãastûji také £rmy i jednotlivci vyuÏí-

vají pfii podnikaní osobní poãítaã. KdyÏ uÏ je v kanceláfii poãítaã, hodí

se urãitû i tiskárna. Obãas je také potfieba nûco narychlo okopírovat

a skener samozfiejmû také pfiijde vhod…

Celkem to tedy máme jiÏ pûknou fiádku zafiízení za dost penûz. Navíc

fax, tiskárna, kopírka a skener s klidem zaplní i celkem velk˘ psací stÛl,

na kter˘ se pak uÏ nic jiného nevejde. V‰ude se pletou kabely a kdo se

to má v‰echno nauãit ovládat?

Sbûraãi funkcí

Kromû tûchto samostatn˘ch pfiístrojÛ je ale moÏné zakoupit i zafiíze-

ní, které zvládne více funkcí najednou. V˘hody jsou celkem jasné –

úspora penûz i prostoru. Uspofiit lze i ãas, protoÏe pokud máte ta-

kového ‰ikulu na stole, nemusíte odbíhat postupnû ke kopírce,

k tiskárnû nebo k faxu. V‰e máte na dosah. Snadnûj‰í mÛÏe b˘t

i obsluha, protoÏe uÏivatel se uãí ovládat v podstatû jen jedno zafií-

zení. Jednodu‰‰í je i správa takov˘chto multifunkãních zafiízení,

protoÏe papír, toner, popfiípadû kartridÏe s inkoustem se mûní jen

v jednom zafiízení místo v nûkolika. Také instalace je jednodu‰‰í,

protoÏe k poãítaãi se pfiipojuje pouze jednou, a mnoÏství kabelÛ 

na stole se tedy sníÏí.

Multifunkãní zafiízení jsou zaloÏena na rÛzn˘ch technologiích a mají

nejrÛznûj‰í tvary, funkce i schopnosti. Pokud si vezmeme jednotlivá za-

fiízení, která by mohla multifunkãní zafiízení nahradit, zjistíme, Ïe toho

mají ãasto hodnû spoleãného. Napfiíklad tiskárna i kopírka musí nûja-

k˘m zpÛsobem tisknout a kopírka, skener a vlastnû i fax musí umût

snímat pfiedlohu. TakÏe proã nûkteré opakující se komponenty nevy-

uÏít pro více funkcí?

Tak napfiíklad tradiãní fax tiskne na termální papír, jenÏ po del‰í

dobû ztrácí kontrast a stává se neãiteln˘m. Proto modernûj‰í faxy

vyuÏívaly k tisku bûÏn˘ papír a inkoust nebo toner. Pokud uÏ fax

tiskne na bûÏn˘ papír, nemá daleko k tiskárnû – a máme tu moÏ-

nost, jak vytvofiit multifunkãní zafiízení, které spí‰e pfiipomíná fax,

ale umí i tisknout. A fax musí umût dokumenty skenovat, aby byl

schopen je poslat. Pak jsou tu multifunkãní zafiízení, která v sobû

Nûkterá zafiízení se mohou pochlubit pouze jednou funkcí, ale jsou i taková, 

která jich mají více. Tito v‰eumûlové zvládnou tisk, kopírování a ãasto i skenování 

a faxování. Jedenáct z nich jsme za vás vyzkou‰eli.

Funkcionáfii

Multifunkãní zafiízení vyuÏívají technologii známou z inkoustov˘ch 
popfiípadû laserov˘ch tiskáren.

SROVNÁVACÍ TEST 11 MULTIFUNKâNÍCH ZA¤ÍZENÍ

Funkcionáfii
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spojují ploch˘ skener a inkoustovou tiskárnu –

vznikne tak tiskárna, skener a v podstatû záro-

veÀ  i kopírka, a to v‰e v jednom. Nûkdy je

úãelné doplnit i funkce faxu.

Nûkterá multifunkãní zafiízení jsou zaloÏena na

laserové technologii (popfiípadû LED technologii)

a hodnû toho mají spoleãného s laserov˘mi tis-

kárnami. Pochopitelnû jsou pak schopna tisknout

a kopírovat pouze ãernobíle. Jsou ale pomûrnû

rychlá a jejich provoz je levnûj‰í. Dal‰í volbou je

inkoust. Multifunkãní zafiízení zaloÏená na in-

koustu tisknou barevnû, ale jsou pomalej‰í a je-

jich provoz je nákladnûj‰í. MoÏnost pofiizovat ba-

revné kopie je ale pomûrnû zajímavá.

Multifunkãní zafiízení se li‰í i v tom, jak˘ pouÏí-

vají skener. Ploch˘ skener v multifunkãním zafiíze-

ní má své v˘hody i nev˘hody. Kopírovat a skeno-

vat s ním lze napfiíklad knihy nebo stránky

ãasopisu, ãásteãnû se dokonce mohou skenovat

i tfiírozmûrné objekty. Problém je naopak v tom,

Ïe tato levnûj‰í zafiízení s ploch˘m skenerem ne-

mají podavaã dokumentÛ, takÏe jednotlivé listy

pak musíte vkládat ruãnû, coÏ mÛÏe pfii potfiebû

kopírování nebo skenování vût‰ího mnoÏství

jednotliv˘ch papírÛ zdrÏovat. 

PrÛchodov˘ skener, kter˘m papír pouze prole-

ze, má u sebe podavaã, ze kterého si mÛÏe dal‰í

list pfii kopírování nebo skenování vzít. Problémy

ale mohou nastat se správn˘m posunem skeno-

vaného dokumentu, pokud je kluzk˘ a také po-

kud chcete nejprve vytvofiit náhled a vybrat

oblast skenování – nemusíte se totiÏ potom

stre£t na stejné místo. Problém také nastane

v pfiípadû, kdy chcete skenovat nûco jiného neÏ

samotn˘ list. Takov˘mto zafiízením napfiíklad

kníÏku urãitû neprotáhnete.

Co mohou umût

V‰echna námi testovaná zafiízení se nûjak˘m zpÛ-

sobem dorozumívají s osobním poãítaãem, ale

ãasto si poradí i bez nûho. Pokud tedy napfiíklad

chcete okopírovat nûkolik listÛ, nemusíte kvÛli

tomu poãítaã vÛbec zapínat. Zvládnete to i bez

nûj. MoÏnosti nastavení vlastností kopírování se

ale jiÏ li‰í a nûkdy je pohodlnûj‰í toto nastavení

provést z osobního poãítaãe. Tisknout a kopíro-

vat umûjí v‰echna testovaná zafiízení. Nakonec to

jsme oãekávali jako základ. Skenovat umí napro-

stá vût‰ina z nich. 

Nûkterá testovaná multifunkãní zafiízení umí fa-

xovat, a to ãasto i pfiímo z nebo do osobního poãí-

taãe. Nûkterá funkci faxu vÛbec nemají, nebo mo-

hou jako fax pracovat jen samostatnû bez osobní-

ho poãítaãe. Pokud jiÏ mají fax, li‰í se mimo jiné

v tom, jak velkou mají vnitfiní pamûÈ, do které se

mohou ukládat stránky faxu napfiíklad v dobû, kdy

dojde papír nebo inkoust, nebo v pfiípadû, kdy se

papír zasekne. PamûÈ lze vyuÏít i pro hromadné

rozesílání faxÛ a podobnû. 

Aã se to nezdá, pro nûkoho mÛÏe b˘t fax stále

velmi dÛleÏit˘. Ne kaÏd˘ má totiÏ internet. Pokud

máte v poãítaãi faxmodemovou kartu (nebo exter-

ní modem), mÛÏete samozfiejmû faxovat pomocí

ní, ale problém je v tom, Ïe mít poãítaã neustále

zapnut˘ kvÛli pfiíjmu faxÛ není vÏdy zcela ideální.

Poãítaã je dost hluãn˘ a také spotfiebuje dost

energie. 

Tfii z námi testovan˘ch produktÛ umûjí také ba-

revnû faxovat. Rozli‰ení takovéhoto pfienosu je

200 dpi a kvalita nás pfiíjemnû pfiekvapila. Problém

je samozfiejmû v tom, Ïe i na druhé stranû musí b˘t

fax, kter˘ umí barevné faxy posílat nebo pfiijímat.

Jinak je vám tato funkce celkem k niãemu.

V testu

Zájem o tato vícefunkãní zafiízení u nás i ve svûtû

roste. Podle studie £rmy IDC se poãet prodan˘ch

vícefunkãních zafiízení bude neustále zvy‰ovat,

a v roce 2002 by jiÏ dokonce mohl pfiekroãit poãet

prodan˘ch inkoustov˘ch tiskáren. Zatím se jich

prodává v porovnání s inkoustov˘mi tiskárnami

asi polovina, ale i to je jiÏ dost vysoké ãíslo. Na

na‰em trhu je tûchto zafiízení „v‰e v jednom“ celá

fiada a my jsme se soustfiedili na ta, která jsou ur-

ãena pro men‰í kanceláfie nebo domácnosti a mají

navíc cenu do 25 000 Kã. 

Do testu se nám nakonec podafiilo získat cel-

kem 11 multifunkãních zafiízení od ‰esti v˘robcÛ.

Nûkterá z nich jsou zaloÏena na inkoustové tech-

nologii (Canon FAX-B230C, Canon MultiPASS C80,

HP O÷ceJet G55, HP O÷ceJet K80, HP PSC 500

a Xerox WorkCentre 470cx), a jsou tedy schopna

tisknout nebo i kopírovat barevnû. Dal‰í zafiízení

jsou zaloÏena na laserové nebo LED technologii

(Brother HL-2500, HP LaserJet 1100A, Minolta 

PagePro 1100 + MS-1, OKIFAX 4500 a Xerox

WorkCentre 385), a umûjí tedy tisknout a kopíro-

vat pouze ãernobíle, popfiípadû jsou schopna

alespoÀ barevnû skenovat. 

V˘bûr je pomûrnû bohat˘, ale kaÏd˘ dá patrnû

pfiednost jinému produktu. Pro nûkoho je dÛleÏi-

tá rychlost tisku a ménû bude faxovat nebo kopí-

rovat. Nûkdo naopak potfiebuje perfektní fax

a jen obãas si bude chtít nûco vytisknout nebo

naskenovat. Pro dal‰ího je barva velice dÛleÏitá,

jin˘ potfiebuje pfiedev‰ím niÏ‰í náklady na tisk…

Jak jsme testovali

V‰echna multifunkãní zafiízení jsme postupnû

pfiipojili ke stejnému poãítaãi a instalovali jsme

pfiíslu‰né ovladaãe a programové vybavení.

Poté bylo úkolem v‰ech zafiízení vytisknout 

nûkolik dokumentÛ (dopis s hlaviãkou, stránku

s gra£kou, fotogra£i) v rÛzné kvalitû, nûkolik

dokumentÛ okopírovat, a pokud to umûla, i na-

skenovat. Skenovali jsme jak stránku s textem

Multifunkãní zafiízení si poradí poradí s mnoha ãinnostmi.

Proã si kupovat zvlá‰È tiskárnu, kopírku, skener a fax, 
kdyÏ to docela dobfie zvládne jedno zafiízení.



C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

v rozli‰ení 300 × 300 dpi ãernobíle, tak barev-

nou fotogra£i v rozli‰ení 600 dpi. Ne v‰echna

multifunkãní zafiízení ov‰em umí skenovat a ne

v‰echna umí skenovat barevnû. Rychlost tisku,

kopírování i skenování jsme mûfiili a hodnotili

jsme také kvalitu v˘stupu. Zkou‰eli jsme po-

chopitelnû i faxovat.

O multifunkãních zafiízeních toho hodnû zjistí-

te z tabulky. V ní jsme uvedli pfiehled funkcí kaÏ-

dého zafiízení, rozli‰ení, v jakém je schopno tis-

knout a skenovat, rychlosti tisku

uvádûné v˘robcem. Jsou zde uvede-

ny i informace o tom, jaké mÛÏete

volit zvût‰ení a zmen‰ení dokumen-

tu pfii kopírování nebo kolik kopií

mÛÏete udûlat. Jsou zde i informace

o kapacitû podavaãÛ, moÏnostech

pfiipojení a mnohé dal‰í. Ve vlast-

ním textu pak najdete spí‰e záleÏi-

tosti, které nás na jednotliv˘ch zafií-

zeních zaujaly.

Pokud potfiebujete pfiedev‰ím

rychlou tiskárnu s dal‰ími funkcemi

a nepotfiebujete barvu, doporuãuje-

me vám Brother HL-2500, popfiípa-

dû Minoltu PagePro 1100 s pfiídav-

n˘m skenerem. Líbil se nám i Xerox

WorkCentre 385, kter˘ tiskne a ko-

píruje také dost rychle a navíc se

nám u nûj zamlouvala i kvalita ti-

sku. Toto zafiízení navíc i faxuje.

Kdo dává pfiednost kvalitnûj‰ímu

skeneru, mÛÏe b˘t pro nûj zajímav˘

HP O÷ceJet G55, popfiípadû pfií-

davn˘ skener Minolta MS-1.

Rozumné v˘sledky vykazuje i pro-

dukt PSC 500 nebo HP O÷ceJet

K80, kter˘ je skuteãnû universální. Velmi hezké

barevné v˘stupy dostanete z barevn˘ch multi-

funkãních zafiízení Hewlett-Packard, tedy pfiede-

v‰ím z O÷ceJetu K80 a G55. V˘stupy zafiízení

Canon také nejsou ‰patné, ale niÏ‰í rychlost ti-

sku je nepfiíjemná. Kdo chce spí‰e men‰í zafiíze-

ní a pfiedev‰ím faxuje, pro toho mÛÏe b˘t vhod-

nou volbou Canon MultiPass C80. Má velkou

pamûÈ na faxy, faxuje barevnû a umí skenovat

i kopírovat. Je ale pomalej‰í.  Pavel Trousil
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a bezpečnou skartaci dat máte 
nyní možnost získat se slevou 
30 % za cenu 1990 Kč bez DPH! 
Akce končí 31. ledna!

(Norman JustProtect Plus nelze instalovat 
na počítač, na němž již je jakýkoliv jiný modul 
z řady bezpečnostního software 
Norman Security Suite - dříve IronWare®!)

Pfii kopírování se sice obejdete bez PC, ale parametry je
ãasto jednodu‰‰í zadat na PC.

Faxovat a pfiijímat faxy mÛÏete ãasto i rovnou z poãítaãe –
program Canon MultiPass Desktop Manager.
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Multifunkãní zafiízení £rmy Brother je zaloÏe-

no na laserové technologii. Jde v podstatû

o laserovou tiskárnu (a to pomûrnû robustní),

která byla roz‰ífiena o dal‰í funkce. Umí tedy

skenovat a kopírovat – faxovat ale neumí.

Tiskov˘ modul je dost rychl˘ – v˘robce

udává rychlost aÏ 12 stránek za minutu

a i na‰e testy potvrdily, Ïe jde o skuteãnû

rychlé zafiízení. 10 textov˘ch stránek vy-

tisklo za minutu a to byl nejlep‰í ãas v tes-

tu. Tisk je nejen rychl˘, ale i hezk˘. Maxi-

mální rozli‰ení pfii tisku je 600 dpi. První

stránka se vytiskne jiÏ asi za 15 sekund.

Kromû bûÏného reÏimu lze pro tisk kon-

ceptÛ zapnout tisk se ‰etfiením toneru. 

Také v rychlosti kopírování byl Brother

pfieborník a 10 stránek okopíroval jen o nûco

pomaleji, neÏ je vytiskl. K dispozici je auto-

matick˘ podavaã na 30 listÛ papíru. Kapacita

zásobníku papíru je pomûrnû velká a Brother

HL-P2500 je stavûn také na pomûrnû velkou

mûsíãní zátûÏ – mÛÏe ho tak vyuÏívat více

uÏivatelÛ. Ke standardnímu podavaãi papíru

je moÏné dokoupit je‰tû dal‰í.

Slab‰í je skenovací ãást, protoÏe toto

zafiízení skenuje jen ãernobíle – pfii kopíro-

vání jen v 64 stupních ‰edi a pfii skenování

v 256 stupních ‰edi. Hodnocení skenovací

ãásti bylo tedy trochu slab‰í. Na dokumen-

tech jsou viditelné prouÏky a celkovû je

naskenovan˘ obrázek pfii pouÏití základní-

ho nastavení tmav‰í.

Co se t˘ká spolupráce s poãítaãem, k dis-

pozici jsou ovladaãe tiskárny a software,

kter˘ monitoruje stav multifunkãního zafií-

zení. Program Unimessage Pro je urãen pro

skenování dokumentÛ do souboru nebo do

e-mailu. Náhled je pfii skenování hotov za 

7 s. Na vlastním zafiízení jsou tlaãítka Scan

a Scan to mail, kter˘mi se proces skenování

vyvolá. Pfii kopírování lze nastavit typ doku-

mentu (text, foto, obojí), zoom, tmavost

a poãet kopií. Celkovû se nám Brother líbil

pfiedev‰ím sv˘m v˘konem a robustností.

Brother HL-P2500

Klady a zápory

+ rychlost tisku

+ robustnost

– neumí faxovat

– pouze ã/b skener

Cena bez DPH 15 900 Kã

celkové hodnocení 8 p
r
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Zafiízení Canon FAX-B230C by se asi dalo

v základu vystihnout jako barevn˘ fax

s moÏností tisku na bûÏn˘ kanceláfisk˘ pa-

pír. Pro tisk je u tohoto produktu pouÏita

inkoustová technologie £rmy Canon, která

se pouÏívá i v jejích tiskárnách. Souãástí

dodávky je ãerná a barevná kartridÏ, které

se mohou v zafiízení mûnit – volitelnû lze

dokoupit i kartridÏ fotogra£ckou. 

V balení je i tel. sluchátko, ale to u nás

není moÏné pouÏívat. Canon FAX-B230C je

pfiedev‰ím fax – a právû faxová ãást je u nûj

pomûrnû silná. Napfiíklad pamûÈ na pfiijaté

faxy je skuteãnû velká, podporováno je od-

loÏené vysílání aÏ na 113 adres, a to z pa-

mûti nebo pfiímo, a faxovat lze i barevnû!

Faxování ze samotného pfiístroje je dobfie

vyfie‰eno, ale ‰koda je, Ïe není umoÏnûno

faxování z a do PC. Software Canon Fax-

Suite podporuje pouze tisk z PC (pfiijímání

faxÛ v dobû, kdy se tiskne, je zvládnuto).

Software je‰tû monitoruje stav a ukazuje,

co právû zafiízení dûlá, ale to je v‰e. Soft-

ware i dokumentace jsou v ãeském jazyce

a dokumentace je skuteãnû podrobná. 

Kromû tisku zvládne Canon i kopírování.

Pomocí ovládacích tlaãítek lze nastavit veli-

kost, kvalitu (snapshot, draft, £ne) a poãet

kopií. Kvalita kopií není ‰patná. Dokumen-

ty, které se mají kopírovat, si zafiízení bere

z automatického podavaãe na 20 listÛ.

Vzhledovû jde o zajímav˘ pfiístroj, kter˘

zabere skuteãnû málo místa. Je ale urãen

pro men‰í objemy tisku, a tak se hodí spí‰e

pro domácí kanceláfi. Tisk i kopírování jsou

dost pomalé a i v dokumentaci je uvedeno,

Ïe barevná stránka se v nejlep‰í kvalitû ko-

píruje 9 minut. Skenování do PC není bohu-

Ïel podporováno. Kdo chce i tuto funkci,

mÛÏe si pofiídit Canon MultiPass. 

HP LaserJet 1100A je multifunkãní zafiízení,

které vznikne roz‰ífiením asi dobfie známé

laserové tiskárny HP LaserJet 1100 o ske-

novací ãást. Tato tiskárna se prodává i sa-

mostatnû a dokoupit lze právû i skenovací

modul, kter˘ se nasazuje na pfiední stranu

tiskárny. Vznikne tak ãernobílé multifunkã-

ní zafiízení, které zvládne tisk, kopírování

a skenování. Jde spí‰e o osobní laserovou

tiskárnu, ale pfies JetDirect ji lze pfiipojit

i k síti.

Na skenovací ãásti jsou dvû tlaãítka –

jedno slouÏí pro spu‰tûní kopírování

a druhé pro spu‰tûní skenování. Pfii ko-

pírování nemusí poãítaã bûÏet, ale je to

lep‰í pro nastavení vlastností kopírová-

ní (kontrast, více stránek apod.), které

jinak nastavit nejde. Skenování probíhá

pouze ãernobíle a k dispozici je i OCR

program ReadIris (podporuje ãe‰tinu)

a program pro správu dokumentÛ Laser-

Jet Document Desktop. 

HP LaserJet 1100A je vhodn˘ pro toho,

kdo nepotfiebuje faxovat a chce pfiedev‰ím

pomûrnû rychlou tiskárnu, spojenou s ko-

pírkou. 10 stránek vytiskla tiskárna za mi-

nutu a pÛl, coÏ je dobr˘ ãas. Skenovací

ãást je také rychlá (text v rozli‰ení 300 dpi

se naskenoval za 14 sekund) – omezení je

samozfiejmû v tom, Ïe lze skenovat jen

ãernobíle. 

Kvalita tisku je celkem dobrá, ale nûkte-

rá zafiízení z testu byla pfiece jen lep‰í. Ma-

ximální rozli‰ení tiskárny je 600 dpi a vy-

uÏívá se i technologie vyhlazování hran.

Skenovací ãást zvládá maximálnû rozli‰ení

300 dpi. Tiskárna se skenerem je skladná.

Automatick˘ podavaã pojme 20 listÛ papí-

ru a do zásobníku se vejde 125 listÛ.

Klady a zápory

+ barevné faxování

+ pamûÈ na faxy

+ malé rozmûry, hezk˘ design

– nelze faxovat z/do PC

– neskenuje

Cena bez DPH 16 990 Kã

celkové hodnocení 6

Canon FAX-B230C

HP LaserJet 1100A

Klady a zápory

+ rychlost tisku

+ ãeské OCR

– nemá fax

– pouze ã/b skener

Cena bez DPH 17 890  Kã

celkové hodnocení 7
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Druhé multifunkãní zafiízení £rmy Canon,

které jsme dostali do testu, se jmenuje

`Canon MultiPASS C80. Na rozdíl od FAXU-

B230 umí kromû faxování, tisku a kopíro-

vání je‰tû skenovat a spolupracuje s PC

i pfii faxování, takÏe pfiímo z poãítaãe je

moÏné posílat faxy a také je pfiijímat. Jde

tedy o je‰tû v‰estrannûj‰ího pomocníka,

ale opût spí‰e do velmi mal˘ch kanceláfií

nebo domácností. Design a nûkteré para-

metry tohoto zafiízení jsou stejné jako

u modelu FAX-B230 – pouze ovládací tla-

ãítka lze zakr˘t pfiihrádkou na dokumenty,

která jinak slouÏí jako v˘stupní zásobník.

Pro tisk je pouÏita stejná inkoustová

technologie. S kvalitou tisku nejsou váÏ-

nûj‰í problémy, ale tisk a tím i kopírování

jsou opravdu pomalé (napfiíklad 5 barev-

n˘ch stran se kopíruje témûfi 15 minut).

Ani rychlost skenování není silnou strán-

kou pfiístroje, ale skenování probíhá v roz-

li‰ení aÏ 600 dpi, a to pochopitelnû barev-

nû (24bitová hloubka). Automatick˘ poda-

vaã je schopen pojmout aÏ 20 listÛ. Kvalita

skenování je celkem dobrá. Náhled se vy-

tvofií za 14 s.

Canon MultiPASS C80 se k poãítaãi pfii-

pojuje pomocí paralelního portu. Souãástí

dodávky je ovladaã tiskárny a faxu a pro-

gram MultiPASS Suite. Ten umoÏÀuje tis-

knout, kopírovat a skenovat pomocí poãí-

taãe. UmoÏnûno je i faxování z a do PC

a v programu mÛÏete vést i adresáfi a po-

dobnû. Program také umoÏÀuje nastavit

faxování z PC, coÏ je pohodlnûj‰í neÏ po-

mocí tlaãítek na pfiístroji. I kdyÏ je fax ba-

revn˘, pfiímo z poãítaãe barevnû posílat

nelze, to umí jen pfiístroj samotn˘. 

UÏivatelská pfiíruãka je v ãe‰tinû a je

velmi podrobná, ale o softwaru v ní nic

není. Lokalizovan˘ byl i ovládací panel na

vlastním pfiístroji. Jedin˘m problémem to-

hoto v‰estranného pomocníka je men‰í

rychlost tisku a kopírování.

Klady a zápory

+ rozmûry

+ faxuje barevnû

+ pamûÈ na faxy

+ mnoÏství funkcí

– pomal˘ tisk a kopírování

Cena bez DPH 17 990  Kã

celkové hodnocení 7

Canon MultiPASS C80
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Dal‰í zafiízení typu „v‰e v jednom“, které je

urãeno pro domácí nebo malé kanceláfie, se

jmenuje HP O÷ceJet Pro G55. Kromû faxu

nabízí v‰echny funkce, tedy tisk, kopírování

a skenování, a to v‰e barevnû. Pro tisk je

pouÏita inkoustová technologie HP Photo-

REt III, a kvalita tisku je tedy velmi dobrá

a troufnout si mÛÏete smûle i na fotogra£e.

Na vlastním zafiízení je mnoÏství tlaãítek

pro nastavení kopírování. Je zde i tlaãítko

pro spu‰tûní skenování a dvû tlaãítka pro

kopírování – barevné a ãernobílé. Pfii kopíro-

vání lze bez poãítaãe nastavit zmen‰ení

pfiedlohy, zvût‰ení, typ papíru, kvalitu (Best,

Normal, Fast), ale i napfiíklad tisk plakátÛ.

Na CD je dodáváno softwarové vybavení

pro osobní poãítaã. Hlavní okno se jmenu-

je Director a nabízí rÛzné funkce, konkrét-

nû skenování, kopírování (nastavení je

jednodu‰‰í neÏ pomocí tlaãítek) a skeno-

vání do e-mailu. V dodávce je i OCR pro-

gram podporující ãe‰tinu.

HP O÷ceJet Pro G55 vznikl spojením in-

koustové tiskárny a plochého skeneru

a k dispozici není automatick˘ podavaã. Ko-

pírovat a skenovat se tak mohou napfiíklad

i stránky z kníÏky, ale jen samostatnû. Ske-

novací ãást je velmi dobrá – v˘stupy byly nej-

lep‰í ze v‰ech testovan˘ch produktÛ. Kvalita

je pro kanceláfiské pouÏití více neÏ dostateã-

ná. Náhled je hotov za 8 s a jedna stránka

(A4, 300 dpi, â/B) se skenuje pÛl minuty.

Tisk probíhá v rychlém, normálním a nejlep-

‰ím reÏimu. Rychl̆  tisk je pouÏiteln  ̆pro tisk

textu a je skuteãnû pomûrnû rychl̆ , srovnatel-

n  ̆s nûkter˘mi zafiízeními s laserovou techno-

logií. V˘robce udává rychlost 12 stránek za mi-

nutu. Ná‰ desetistránkov  ̆testovací dokument

se vytiskl za jednu a pÛl minuty – rychlej‰í byla

pouze nûkterá multifunkãní zafiízení zaloÏená

na laseru. G55 je ale navíc barevná a i barevn˘

tisk je rychl̆ . Kdo hledá rychlé zafiízení a hlav-

nû barvu vÏdy a v‰ude, pro toho mÛÏe b˘t HP

O÷ceJet Pro G55 to pravé.

HP O÷ceJet K80 – v‰echno, a v‰echno

v barvû. Toto zafiízení totiÏ tiskne, kopíru-

je, skenuje, a dokonce i faxuje barevnû.

Stejnû jako HP O÷ceJet G55 je zaloÏeno

na inkoustové technologii (konkrétnû Pho-

toREt III). Na rozdíl od nûj ale vypadá více

jako fax a nemá ploch˘, ale prÛchodov˘

skener. To má své v˘hody i nev˘hody.

Kvalitou tisku se dají obû zafiízení O÷ceJet

srovnat, protoÏe technologie je stejná

a z vût‰í ãásti je stejn˘ i ovládací program

pro osobní poãítaãe. Hlavní rozdíl je tedy ve

faxu. Posílání faxÛ funguje pomocí

poãítaãe i samostatnû. Na pfiedním

panelu jsou tlaãítka pro ãasto volané

stanice. Skenovací ãást je o nûco

slab‰í neÏ u modelu G55, i kdyÏ ne

o mnoho. K dispozici je také OCR

program podporující ãe‰tinu a ske-

novat lze napfiíklad pfiímo do e-mailu

nebo do Wordu. 

Pfii kopírování se mohou para-

metry zadat buì pomocí poãítaãe,

nebo pomocí ovládacích tlaãítek na panelu,

kde je i displej. Je zde i tlaãítko pro spu‰tûní

skenování.

Rychlost i kvalita tisku jsou srovnatel-

né s modelem G55, takÏe je multifunkã-

ní zafiízení K80 v obou tûchto paramet-

rech velmi dobré. O÷ceJet K80 mÛÏe

b˘t zajímav˘ pro toho, kdo potfiebuje

navíc faxovat. K poãítaãi se toto zafiízení

pfiipojuje pomocí paralelního portu,

nebo pomocí USB. Prostfiednictvím Jet-

Directu ho lze pfiipojit i k síti. 

HP OfficeJet Pro G55

HP OfficeJet K80

Klady a zápory

+ rychl˘ a kvalitní barevn˘ tisk

+ dobrá skenovací ãást

+ cena

– nemá fax

– vût‰í rozmûry

Cena bez DPH 12 130  Kã

celkové hodnocení 8

Klady a zápory

+ v‰e v barvû

+ rychl˘ kvalitní tisk

Cena bez DPH 15 100  Kã

celkové hodnocení 8

p r o s i n e c   2 0 0 0
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Dal‰í multifunkãní zafiízení pocházející od

£rmy Hewlett-Packard se jmenuje HP PSC

500. Fyzicky je podobné modelu O÷ceJet

Pro G55, ale pro tisk je pouÏita star‰í tis-

ková technologie PhotoREt II. Jde o zafiíze-

ní urãené spí‰e do domácích kanceláfií.

Stejnû jako u modelu O÷ceJet G55 s ním

zvládnete barevn˘ tisk, kopírování a ske-

nování. K poãítaãi se toto zafiízení pfiipoju-

je pomocí paralelního kabelu se speciál-

ním konektorem. 

Dokumenty lze barevnû kopírovat

i bez pouÏití osobního poãítaãe. Pomocí

tlaãítek na panelu je moÏné zadat kro-

mû poãtu kopií napfiíklad i volbu média,

tisk plakátÛ nebo více stránek do jedné.

Zajímavé je, Ïe nelze spustit ãernobílé

kopírování.

Program pro skenování umoÏÀuje

buì vlastní nastavení skenování, nebo

jsou k dispozici pfiednastavené hodnoty

pro skenování textu, fotek, nebo kombi-

novaného dokumentu. Stejnû jako

k ostatním zafiízením HP se dodává 

OCR software ReadIris. Skener je plo-

ch˘, takÏe pfii kopírování nebo skenová-

ní více stránek se musí dokumenty ruã-

nû prohazovat. Kvalita naskenovan˘ch

dokumentÛ je dobrá, pouze pfii pouÏití

základního nastavení je v˘sledek trochu

tmav‰í a ménû ostr˘. Náhled se vytvofií

za 11 sekund.

HP PSC 500 má podobné vlastnosti

jako O÷ceJet G55, ale má slab‰í para-

metry (co se t˘ká rychlosti a rozli‰ení).

Je ale levnûj‰í a ménû nároãn˘m uÏiva-

telÛm mÛÏe bez problémÛ staãit. Rozli-

‰ení pfii tisku je 600 × 1200 bodÛ a rych-

lost tisku udávaná v˘robcem je 9 ãerno-

bíl˘ch stránek za minutu. V testech toto

multifunkãní zafiízení pfiíli‰ za modelem

HP O÷ceJet G55 nezaostává a kvalita 

tisku je opravdu dobrá. Také skenovací

ãást patfiila k nejlep‰ím.

HP PSC 500

Klady a zápory

+ slu‰ná rychlost tisku i kvalita

+ cena

– vût‰í rozmûry

– nefaxuje

Cena bez DPH 10 992  Kã

celkové hodnocení 8
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Spoleãnost Minolta nám do testu zapÛjãila

dvû zafiízení, která dohromady tvofií více-

funkãní jednotku. Základem je laserová tis-

kárna Minolta PagePro 1100, která je dopl-

nûna produktem s názvem MS-1. Jde v pod-

statû o specializovan˘ skener urãen˘ pro pfii-

pojení k tiskárnû (a to ne nutnû k tiskárnû

PagePro 1100). Toto zafiízení se instaluje

mezi poãítaã a tiskárnu a spoleãnû s ní je

schopné zajistit kopírování i skenování doku-

mentÛ. Má vlastní napájení, ale nemá vypí-

nací tlaãítko – pouze po nûjaké dobû usne.

V˘hodou oproti pouÏití bûÏného skeneru

je to, Ïe funkce kopírování funguje i v pfiípa-

dû, kdy je osobní poãítaã vypnut˘. Mnohem

snadnûji se také ovládá, protoÏe jsou na

nûm ovládací tlaãítka i mal˘ displej. Na ovlá-

dacím panelu jsou tlaãítka pro spu‰tûní ko-

pírování nebo skenování a pro zmûnu kvali-

ty kopií, nastavení poãtu kopií a podobnû.

Tisk a kopírování jsou pochopitelnû

pouze ãernobílé (protoÏe tiskárna je

ãernobílá), ale zafiízení MS-1 je schopné

barevnû skenovat. Jde tedy v podstatû

o barevn˘ ploch˘ skener s vlastní inteli-

gencí. Skenování je pak umoÏnûno díky

aplikaci Quick Selector a dal‰í dodávaná

aplikace PaperCom umoÏÀuje správu na-

skenovan˘ch dokumentÛ. Souãástí dodáv-

ky je i OCR program TextBridge. Kvalita v˘-

stupu skeneru je dobrá.

Tiskárna je pomûrnû v˘konná a rychlá –

v˘robce udává rychlost 10 stránek za mi-

nutu a ani v na‰em testu nedopadla tiskár-

na ‰patnû. Do tiskárny se vejde 150 listÛ

papíru a pfiidat lze je‰tû dal‰í podavaã na

500 listÛ a také síÈovou interní kartu. 

Nev˘hodou takovéhoto fie‰ení je to, Ïe

zabere pfiece jen více místa. Zajímavé

mÛÏe b˘t pro toho, kdo jiÏ tiskárnu má

a potfiebuje slu‰n˘ skener a hlavnû jedno-

duchou kopírku. Cena zafiízení MS-1 ale

není právû nejniÏ‰í.

Minolta PagePro 1100 + MS-1

Klady a zápory

+ dobrá skenovací ãást

+ moÏnost pouÏití s bûÏnou tiskárnou

– zabírá více prostoru

– nefaxuje

– cena

Cena bez DPH 14 980 + 15 990 Kã bez DPH

celkové hodnocení 8

Spoleãnost Xerox nám zapÛjãila dvû multi-

funkãní zafiízení. První z nich se jmenuje

Xerox WorkCentre 385 a zvládá tisk, kopí-

rování, skenování a faxování, navíc i doce-

la pûknû vypadá a nezabere pfiíli‰ místa.

Jde o produkt typu „v‰e v jednom“, kter˘

je zaloÏen na laserové technologii, takÏe

kopírování a tisk jsou ãernobílé. 

Faxovat i kopírovat lze i bez zapnutého

poãítaãe. Po pfiipojení k PC je potfieba in-

stalovat ovladaãe a program Laser FaxLite

3.5, kter˘ umoÏÀuje i faxování z a do PC

(s faxem se pak pracuje podobnû jako

s tiskárnou). Vyfie‰en je souãasn˘ tisk a fa-

xování. 

Program slouÏí i ke skenování doku-

mentÛ. Souãástí softwarové v˘bavy je

i program pro rozpoznávání textu (Text-

Bridge), ale nepodporuje ãesk˘ jazyk. Kva-

lita zabudovaného skeneru je na to, Ïe jde

o ãernobíl˘ prÛchodov˘ skener, velmi do-

brá, pouze u hlad‰ích dokumentÛ jsme za-

znamenali problémy s posunem, kter˘ se

mÛÏe podepsat i na kvalitû.

Tisk probíhá v rozli‰ení aÏ 600 × 600

dpi, a to rychlostí aÏ 8 stran za minutu.

Testovací 10stránkov˘ dokument se vy-

tiskl za minutu a pÛl, coÏ je dobr˘ ãas (Xe-

rox WorkCentre v tomto testu skonãil na

tfietím místû). Rychle se vytiskly i gra£cké

dokumenty a celkem dobfie dopadl i test

rychlosti kopírování. Rychlost skenování

byla slab‰í.

Velmi spokojeni jsme byli s kvalitou ti-

sku. I jednobodové písmo je dobfie ãitelné

a i gra£cké stránky vyti‰tûné na WorkCen-

tru se nám líbily. AÏ na slab‰í skenovací

ãást jde o zajímav˘ produkt.

Xerox WorkCentre 385

Klady a zápory

+ rychlost tisku

+ kvalita tisku

– jen ã/b skener

Cena bez DPH 23 450  Kã

celkové hodnocení 8
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MY NEPADÁME
AÈ padají jenom hvûzdyKdyÏ padá hvûzda, mÛÏete si nûco pfiát. KdyÏ vám spadne pfiipojení k internetu,

mÛÏete si pfiát jenom jedno: Aby se proboha zase rychle rozbûhlo.

Jsou ov‰em firmy, které ani nevûdí, Ïe se nûco takového mÛÏe stát. Jejich pfii-
pojení k internetu prostû funguje. O v‰echno ostatní se stará EUROWEB. Od za-
pÛjãení potfiebného zafiízení pro pfiipojení pfies správu serveru aÏ po kvalitní za-
bezpeãení va‰ich dat. A navíc va‰í spoleãnosti garantuje prostfiednictvím sluÏby
EUROWEB Quality Guarantee, Ïe to, co má, bude fungovat za v‰ech okolností. 

AÏ pfií‰tû uvidíte padat hvûzdu, pfiejte si, aby va‰e pfiipojení uÏ 
nikdy nespadlo.
Anebo se rovnou dohodnûte s EUROWEBEM.

EUROWEB Czech Republic s.r.o.
Praha 7, Argentinská 38, 170 00, Czech Republic
Tel.: +420 2 20385111, Fax: +420 2 20385112
Brno, Kamenná 31, 639 00, Czech Republic
Tel:: +420 5 43249009, fax: +420 5 43249008
http://www.euroweb.cz

placená inzerce

A jsme u dal‰ího multifunkãního zafiízení,

tentokrát od £rmy OKI. Jak jiÏ jeho název

napovídá, jde o digitální fax, kter˘ tiskne

na bûÏn˘ papír a kter˘ lze pfiipojit k osob-

nímu poãítaãi pomocí paralelního rozhraní.

Jeho základem je tisková technologie LED,

kterou £rma OKI pouÏívá i v tiskárnách.

I kdyÏ na tomto zafiízení zaãnete napfiíklad

skenovat nebo tisknout, mÛÏete zároveÀ i pfii-

jímat fax – k dispozici je pamûÈ, do které se

vejde aÏ 80 faxov˘ch stránek. PamûÈ se vyuÏi-

je i v pfiípade, kdy dojde toner. Faxovací ãást

zvládá i pokroãilej‰í funkce, jako je odloÏené

vysílání. Do pamûti lze vloÏit fiadu tel. ãísel.

Nastavení je popsáno v podrobné pfiíruãce.

OKIFAX je doplnûn softwarem JetSuite

Pro, kter˘ umoÏÀuje jeho vyuÏití jako tis-

kárny a skeneru. Dokumenty pak také mÛ-

Ïete odfaxovat i pfiímo z poãítaãe a na po-

ãítaãi si mÛÏete vést telefonní seznam.

V dodávce je i OCR program. Skenování

probíhá pochopitelnû pouze ãernobíle,

a to max. v 64 stupních ‰edi. Rychlost ske-

nování je dobrá, ale kvalita není nejlep‰í.

Pfii kopírování je automaticky pouÏito roz-

li‰ení Fine, ale nastavit lze i reÏim Ex.Fine

nebo reÏim Photo, kter˘ je vhodnûj‰í pro ko-

pírování obrázkÛ apod.

OKIFAX je pfiedev‰ím v˘konn˘ fax s moÏ-

ností tisku a kopírování. Rychlost tisku 

8 stran za minutu uÏ dnes není nejvy‰‰í.

Kvalita tisku je dostateãná, ale v testech ji

soupefii pfiekonali. Kopírování je rychlé.

OKI FAX 4500

Klady a zápory

+ pokroãilé faxové funkce

+ rychlé kopírování

– slab‰í kvalita tisku

– pouze ã/b skener

Cena bez DPH 16 990  Kã

celkové hodnocení 7
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Druhé zafiízení typu „v‰e v jednom“ od Xe-

roxu zvládá tisk, skenování, kopírování

i faxování, ale je zaloÏeno na jiné techno-

logii – na technologii inkoustové. Je tedy

schopné tisknout i barevnû. Bez poãítaãe

ov‰em mÛÏete kopírovat pouze ãernobíle.

Po pfiipojení PC mÛÏete kopírovat i barev-

nû, ale tak, Ïe nejdfiíve stránky oskenujete.

Tisk probíhá v rozli‰ení aÏ 1200 × 1200 dpi,

ale v tomto reÏimu je velmi pomal˘. Pomalej-

‰í je ale i tisk v normálním reÏimu. Aãkoli má

WorkCentre 470cx jako tiskárna tisknout

rychlostí 6 stránek za minutu, 10stránkov˘

dokument se tiskl pfies tfii a pÛl minuty v nej-

rychlej‰ím reÏimu a pfies ‰est minut v normál-

ním reÏimu. Tisková ãást je tedy dost pomalá. 

Pfiímo na faxu je fiada nastavovacích tla-

ãítek, podobnû jako na modelu WorkCentre

385. Napfiíklad pfii kopírování se nastavuje

kontrast (normální, tmav˘, svûtl˘, foto), po-

ãet kopií, velikost, rozli‰ení (standardní,

jemné, superjemné) a podobnû. Skenovací

ãást je prÛchodová, takÏe automaticky se

mÛÏe kopírovat více stránek najednou. Vy-

tvofiení náhledu trvá 55 sekund. V˘stup ze

skeneru je celkem dobr˘, na dokumentech

jsou jen mírné prouÏky. 

Kvalita tisku je dostateãná, a to jsou v zá-

kladní v˘bavû jen ãerná a barevná kartridÏ –

doplÀkovû lze pouÏít i fotokartridÏ. Foto-

gra£e jsou ale barevnû nepfiesné a v porov-

nání s konkurencí tiskárna pfiece jen v kvali-

tû zaostávala. Pfii pouÏití rychlého tisku jsou

na písmenech malé pruhy.

Xerox WorkCentre 470cx

Klady a zápory

– nefaxuje z PC

– barevné kopírování jen pfies PC

– pomal˘ tisk a kopírování

Cena bez DPH 15 480  Kã

celkové hodnocení 7
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PENTAX EI-200

Pfiesnû tohle mne napadlo, kdyÏ jsem dostal do

ruky novinku £rmy Pentax, kompaktní pfiístroj 

EI-200 (u HP nesoucí oznaãení PhotoSmart 618 –

viz dále). Tenhle sympatick˘ digitální pfiístroj totiÏ

naprosto potlaãuje nev˘hody dvou nejvût‰ích

konkurentÛ na na‰em trhu: totiÏ Canonu (jehoÏ

kompakty neumí ukládat nic jiného neÏ JPEG ob-

rázky) a Olympusu (kter˘ u kompaktÛ systematic-

ky ohrnuje nos nad USB). Oboje Pentax umí a má

v sobû. UÏ pfii zapnutí vidíte na zadním displeji,

Ïe spoleãnou rukou zasáhly do dûní v digitálním

ringu dvû spoleãnosti: Asahi – Pentax a Hewlett-

Packard. A jistû asi víte i to, Ïe ta první vytvofiila

optiku a ta druhá pak dodala elektroniku. A proto

je tento pfiístroj v nabídce obou £rem – pfiístroje

se li‰í jen dodateãn˘m vybavením.

Celé tohle dílko pÛsobí kompaktním dojmem,

do pfiístroje se v‰ak dávají pouze jedny baterie –

není tu obvykl˘ zálohovací „knoflík“, takÏe po-

kud máte jen jednu sadu nabíjecích baterií

NiMH, kterou musíte co chvíli oÏivit, pfiístroj

mezitím zapomene údaje o datu a ãase! Prove-

dete-li v˘mûnu baterií nebo akumulátorÛ (máte

druhou sadu pfii ruce) dostateãnû rychle, ãas

i datum zÛstanou zachovány. Tolik jen po‰kád-

lení na úvod, protoÏe ostatními vlastnostmi mne

tenhle kompakt nadchl.

Tak napfiíklad zvukové efekty – Ïádné „pipi“,

jak jsme zvyklí tfieba v pfiípadû obou jmenova-

n˘ch konkurentÛ, ale gong, a expozice (pokud si

nevypnete systémov˘ zvuk) se opravdu podobá

„rachotu“ opravdické závûrky z klasického £lmo-

vého pfiístroje. Displej je pfiehledn˘, dobfie

kontrastní, v‰echny ovládací prvky máte plnû pod

kontrolou. Jako pamûÈové médium vybraly spo-

leãnosti Pentax/HP CF kartu (Compact Flash), kte-

rá má v základní dodávce u Pentaxu kapacitu

„jen“ osm megabajtÛ. Nicménû na tuto kartu se

vejde právû jeden snímek ve formátu TIFF v pl-

ném rozli‰ení 1600 x 1200 bodÛ. Pokud vám ale

staãí rozli‰ení men‰í, mÛÏete vytvofiit hned pût

TIFFÛ s rozli‰ením 800 x 600. Pokud budete ‰kud-

lit dále, vûzte, Ïe mÛÏete zvolit formát JPEG se

tfiemi stupni komprese, opût ve v˘‰e jmenova-

n˘ch dvou rozli‰eních. Pfii nejmen‰ím rozli‰ení

a nejvy‰‰í kompresi pak oãekávejte, Ïe se na CF

kartu vejde aÏ 82 snímkÛ.

DigiÈák mne ale zaujal i dal‰ími vychytávkami –

napfiíklad umoÏÀuje navolit prodlevu mezi automa-

tick˘m snímáním, a tak mÛÏete pfiístroj tfieba usa-

dit na stativ a v urãen˘ch intervalech nechat auto-

maticky generovat snímek (napadá mne tfieba

zajímavé vyuÏití pro Ïárlivé manÏely, ktefií mohou

sledovat stav své loÏnice…), coÏ je vûc, která mÛÏe

b˘t dobrá v nûkter˘ch provozech pro automatické

sledování stavu nûãeho nûkde (tfieba stavu kapali-

ny v ãase). Dal‰í vychytávkou je infraãervené roz-

hraní, které probudí k Ïivotu barevnou tiskárnu, je-

li v dosahu. Snímky mÛÏete organizovat uÏ pfiímo

v pfiístroji do skupin (obdoba sloÏek v poãítaãi),

a tak mÛÏete mít tfieba v jednom adresáfii koãky

a ve druhém mÛÏe mít va‰e manÏelka (pfii dosta-

teãné kapacitû karty) zase tfieba kocoury. A kdyÏ

jsme u tûch rychl˘ch zvífiat, vûzte, Ïe pfiístroj umí

i sériové snímky – rozestup mezi nimi v‰ak závisí

na rychlosti ukládání dat na CF kartu, takÏe to není

nic moc svûtoborného. Já jsem se pfii dvou prvních

snímcích dostal pod dvû sekundy, ale pak nastalo

pfiekládání nul a jedniãek z pfiístroje na CF kartu

a dal‰í snímek byl vytvofien aÏ za ãtyfii sekundy

(JPEG, nízké rozli‰ení, velká komprese). 

Musím ale pochválit rychlost snímání – pfii sti-

sku spou‰tû dojde prakticky ihned k expozici

a nevzniká zde Ïádná „elektronická“ prodleva,

která u nûkter˘ch pfiístrojÛ z konkurenãních stájí

dosahuje pÛl sekundy i více. Za tu dobu si profe-

sionální milenec staãí nasadit i trenky…

Nastavení pfiístroje je velmi snadné, velice se

mi líbil pouÏit˘ font, a jak uÏ jsem psal, i zvuko-

vé efekty mûly pozitivní úãinek. Pro úplnost:

svûtelnost objektivu je F2,4 aÏ F4,0 a rozsah zo-

omu je 5,2 – 16,5 mm. Pro pouÏit˘ CCD prvek,

kter˘ má 2,11 megapixelu a úhlopfiíãku 1/2,7"

(9,4 mm), po pfiepoãtu na klasick˘ kino£lm to

pfiedstavuje hodnoty od 34 do 108 mm. Zoom je

rychl˘, ostfiení je hbité. Máte tu moÏnost dûlat

makro (od 10 do 60 cm) i krajinku; mÛÏete pro-

vést nastavení bílé barvy pro nûkolik prostfiedí;

nastavení ekvivalentní „citlivosti“ £lmu je moÏ-

né buì automaticky, nebo pro hodnoty citlivosti

£lmu 100 nebo 200 ASA; máte tu portrétní, akã-

ní i dal‰í programy; mûfiení je buì váÏené, nebo

zónové; do kaÏdého snímku mÛÏete nechat

vnést kromû data pofiízení snímku i nûjak˘ text,

nebo dokonce logo; ke kaÏdému snímku mÛÏete

pofiídit i krátk˘ zvukov˘ záznam; díky infrarozh-

raní si mÛÏete snímky mezi jednotliv˘mi pfiístroji

i vymûÀovat; snímky mÛÏete poslat i do televize

systému PAL. Pokud chcete, z CF karty mÛÏete

nechat provést nûjak˘ skript, kter˘ provede urãi-

tou ãinnost (pomáhá tomu jazyk DigitaScript).

A nakonec – díky transferu pfies USB rozhraní je

stahování snímkÛ pfiijatelnû rychlé. Na dvou pfii-

loÏen˘ch CD najdete nejen USB ovladaã, kter˘

vám obsah pamûÈové karty zobrazí jako dal‰í

disk, ale najdete tu i ãasovû omezenou verzi

Adobe Acrobatu verze 5.

Tak, v‰e bylo fieãeno. DigiÈák Pentax EI-200 je

velmi dobr˘ spoleãník. Jeho nev˘hodu vidím

v nectnosti vypl˘vající z neexistence záloÏní bate-

rie, jinak je jeho pouÏívání pfiíjemné, vytvofiené

barvy jsou dÛvûryhodné. Jenom mi není jasné,

proã je na spodku pfiístroje napsáno „For home or

of£ce use“ – tedy pouze pro pouÏití doma

a v kanceláfii. Chápu, Ïe pfiístroj by nemûl zmok-

nout, ale vÏdyÈ je to, proboha, vûãná ‰koda, ne-

moci s ním vyfotit krásnou kvûtinu, strom, pfiítel-

kyni pod oblohou…

Fotogra£e zhotovené tímto pfiístrojem najdete na

Chip CD, stejnû tak i srovnávací tabulku v XLS for-

mátu… Milan Louck˘

Pentax EI-200

Digitální fotoaparát s rozli‰ením CCD prvku 2,11
megapixelu.

Snímací prvek 3 CCD, 2,11 milionu bodÛ

Max. rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ

Objektiv 3 5,2 aÏ 16,5 mm F2,4 aÏ 4,0 (ekvivalent
objektivu 34 aÏ 108 mm pro 35mm £lm)

Rozsah zaostfiení 3 50 cm aÏ nekoneãno; v reÏimu
makro 10 aÏ 60 cm

Závûrka 3 elektronická, 4 aÏ 1/1000 s

Citlivost 3 ekvivalentní citlivosti £lmu ISO 100 a 200

Záznamové médium 3 karty Compact Flash

Napájení 3 4× baterie typu AA (NiMH, lithiové nebo
alkalické), napájeã

Hmotnost 3 300 g nalehko (bez baterií a CF karty)

Rozmûry 3 128 × 72 × 57 mm

V˘robce 3 Asahi – Pentax

Poskytl 3 PenTec, Praha 6

Cena 3 25 990 Kã vãetnû DPH

KdyÏ se dva perou…
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NOMAD (D. A. P.) JUKEBOX

Pfiipadá vám 64 MB MP3 pfiehrávaãÛ s pamûÈo-

v˘mi kartami smû‰nû málo? Nevlastníte vypalo-

vaãku, takÏe CD MP3 pfiehrávaãe jsou vám k ni-

ãemu? V tom pfiípadû by tohle mohlo b˘t nûco

pro vás! Je tu totiÏ dal‰í typ MP3 pfiehrávaãÛ,

kter˘m se fiíká Jukebox. Tyto pfienosné pfiehráva-

ãe mají ve sv˘ch útrobách mal˘ pevn˘ disk –

mal˘ rozmûry, nikoliv v‰ak  kapacitou. Ta totiÏ

zaãíná pfiibliÏnû na 4 GB, a takov˘ pfiehrávaã

Neo 25 se dodává dokonce s pevn˘m diskem

o kapacitû 20 GB! U nás se sice zatím Ïádn˘ ta-

kov˘ Jukebox neprodává, ale v USA si jiÏ mÛÏete

vybrat z pfiehrávaãÛ tfií rÛzn˘ch v˘robcÛ. Jedná

se o jiÏ zmiÀovan˘ Neo 25 od £rmy MTE, dále

o Personal JukeBox PJB-100 od £rmy Remote

Solution a koneãnû o Nomad Jukebox od £rmy

Creative, kter˘ se na evropském trhu prodává

pod oznaãením D. A. P. (Digital Audio Player) 

Jukebox a kter˘ jsem také mûl k dispozici.

Tento pfiístroj má celkem zdafiil˘ design,

tvarem a velikostí pfiipomíná discman. Je ale

pomûrnû tûÏk˘, i s bateriemi váÏí témûfi pÛl

kilogramu. V pfiístroji se v‰ak ukr˘vá pevn˘

disk o kapacitû 6 GB, takÏe nûjak˘ ten gram

navíc mu snad odpustíte. Na no‰ení v kapse

to ale rozhodnû není. K pfiehrávaãi je pfiiloÏe-

no pouzdro s krátk˘m popruhem, jehoÏ funkci

jsem pfiíli‰ nepochopil. To, Ïe má pfiehrávaã

chránit, je mi jasné, ale nedokáÏu si nûjak

pfiedstavit, jak si s ním v ruce vykraãuji po uli-

ci (vypadá trochu jako dámská kabelka), ne-

mluvû o tom, Ïe pokud máte v Jukeboxu zapo-

jená sluchátka, budete mít celkem problém ho

do pouzdra nacpat. S Jukeboxem se dodávají

Hrací skfiíÀ do ta‰ky
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je‰tû 4 nabíjecí baterie, adaptér, USB kabel,

sluchátka a instalaãní CD.

Pfiístroj je stfiíbrn˘, kolem displeje a tlaãítek

kovovû modr˘. Tlaãítek je zde moÏná aÏ zbyteã-

nû moc, celkem jedenáct, displej má rozli‰ení

132 × 64 bodÛ a je podsvícen˘. Na boku pfiístro-

je je ovládání hlasitosti, v˘stup pro sluchátka, 

2 stereov˘stupy, jeden stereovstup, USB konektor,

vstup pro adaptér a pfiepínaã pro uzamãení tlaãí-

tek. Jukebox je napájen ãtyfimi tuÏkov˘mi NiMH

bateriemi. V˘robce udává v˘drÏ pfies 4 hodiny;

k této hodnotû jsem se nûkolikrát pfiiblíÏil, vût‰i-

nou se v‰ak pfiehrávání pfieru‰ilo tak po dvou aÏ

tfiech hodinách. Na druhou stranu – nikdo asi ne-

ãeká, Ïe by mu baterie vydrÏely na pfiehrání celé-

ho obsahu Jukeboxu. Jak jsem se jiÏ zmínil, do

Jukeboxu mÛÏete uloÏit aÏ 6 GB souborÛ ve for-

mátu MP3, WAV ãi WMA. Pfii bitrate 128 kbps

u souborÛ MP3 to odpovídá pfiibliÏnû 100 hodi-

nám muziky. To uÏ docela ujde, ne? (V˘robce se

nás ov‰em snaÏí pfiesvûdãit, Ïe to odpovídá 

150 CD – vzhledem k tomu, Ïe kapacita CD je aÏ

80 minut, myslím, Ïe dnes jen zfiídkakdy narazíte

na CD o poloviãní délce.) Jukebox umí pfiehrávat

MP3 i s bitrate 256 kbps (vy‰‰í jsem nezkou‰el)

a také  MP3 s variabilním bitra-

te (VBR).

Do Jukeboxu pfiená‰íte sou-

bory z poãítaãe pomocí USB roz-

hraní a pfiiloÏeného programu

Creative PlayCenter 2.0. Ovládá-

ní je velmi jednoduché, program

je rozdûlen˘ na dvû okna,

v jednom je obsah Jukeboxu,

v druhém obsah poãítaãe. Sou-

bory oznaãíte a kliknete na tla-

ãítko Transfer. Pfiekvapeni asi

budete, pokud budete chtít pfie-

hrát soubory zpût do poãítaãe. Soubory oznaãíte

a... A zjistíte, Ïe tlaãítko Transfer se ‰ipkou opaã-

n˘m smûrem není aktivní! KvÛli rÛzn˘m dohodám

a smlouvám mezi nahrávacími spoleãnostmi

a rÛzn˘mi protipirátsk˘mi a ochranáfisk˘mi spolky

a organizacemi £rma Creative bohuÏel znemoÏni-

la pfiená‰ení MP3 a WMA souborÛ z Jukeboxu

zpût do poãítaãe. Jedin˘mi soubory, které mÛÏete

pfiená‰et tam i zpátky, jsou soubory s koncovkou

WAV. Je to proto, Ïe do Jukeboxu mÛÏete nahrá-

vat i pfiímo pfies stereovstup z externího zdroje

právû do formátu WAV. Tyto soubory pak mÛÏete

pfienést do poãítaãe, kde s nimi mÛÏete dále pra-

covat, zakódovat do MP3 apod. Tuto vlastnost

mÛÏete vyuÏít i pro pfiená‰ení ostatních souborÛ.

Jukebox totiÏ neumoÏÀuje ukládání jin˘ch neÏ hu-

debních formátÛ, takÏe pokud chcete pfiená‰et

jiné soubory, musíte k nim pfiidat koncovku WAV.

Skladby uloÏené v pfiehrávaãi jsou roztfiídûny

v tzv. knihovnû (Library) do tfií kategorií: podle

názvu alba, interpreta a Ïánru, samozfiejmû pou-

ze v pfiípadû, Ïe máte vyplnûny patfiiãné údaje

v ID3-tagu MP3 souborÛ. JestliÏe znáte program

MusicMatch Jukebox, víte, o ãem mluvím. Tato

knihovna se vám objeví po zapnutí pfiístroje a asi

20sekundovém bootování. Tfiemi víceúãelov˘mi

tlaãítky pod displejem a dvûma pro pohyb

v menu se dostanete do jednotliv˘ch kategorií

a jejich podúrovní a potvrzujete skladby, které

chcete zkopírovat do Playlistu, kter˘ se vám pak

bude pfiehrávat. Pokud se dostanete aÏ k poloÏce

Detaily, zobrazí se vám v podstatû kompletní ID3-

tag, to znamená název skladby, interpret, jaké

ãíslo skladby na jakém albu to je a také její celko-

v˘ ãas. Skladbu si mÛÏete pomocí tlaãítka Pre-

view poslechnout a pfiípadnû pfiidat do Playlistu.

Mezi knihovnou (Library) a Playlistem pfiepínáte

tlaãítkem LIB. 

V Playlistu jsou skladby srovnány v tom pofiadí,

v jakém jste je pfiidávali; mÛÏete si vybrat mezi

zobrazením alb nebo jednotliv˘ch skladeb, u kte-

r˘ch si mÛÏete také nechat zobrazit jejich detailní

popis. Smazat mÛÏete buì cel˘ Playlist, nebo

jednotlivá alba, nikoliv konkrétní skladby. Pokud

smaÏete Playlist, soubory pochopitelnû v Jukebo-

xu zÛstávají; jednotlivé Playlisty mÛÏete také

ukládat. Pro pfiehrávání mÛÏete zvolit jeden ze

ãtyfi modÛ: náhodné pfiehrávání, opakované pfie-

hrávání, náhodné opakované pfiehrávání a pfie-

hrání Playlistu tak, jak v nûm máte skladby uloÏe-

né. Pro kontrolu pfiehrávání jsou tu 4 klasická

tlaãítka: Play (del‰ím pfiidrÏením se Jukebox zapí-

ná), skok dopfiedu a dozadu a tlaãítko stop, které

pfii prvním stisknutí funguje jako pauza, pfii dru-

hém se skladba zastaví úplnû a pfii del‰ím pfiidr-

Ïení se pfiístroj vypne.

Poslední tlaãítko (EAX) slouÏí k nastavení rÛz-

n˘ch zvukov˘ch efektÛ a samotného systému. 

Dostanete se do menu, kde mÛÏete nastavit ekva-

lizér, prostorové efekty v pfiípadû, Ïe máte pfiipoje-

né dvû soustavy reprobeden (proto ty dva stereo-

v˘stupy), a dal‰í efekty simulující rÛzná prostfiedí

(mûsto, aréna, koncertní hala, klub, jeskynû, ob˘-

vací pokoj apod.). Zajímavá je moÏnost mûnit rych-

lost pfiehrávání bez zkreslení nahrávky, kterou vy-

uÏijete pfiedev‰ím u mluveného slova. Dal‰í nasta-

vení se t˘kají nahrávání z externího zdroje, mazání

souborÛ z Jukeboxu a ukládání PlaylistÛ. Nastave-

ní t˘kající se samotného Jukeboxu vám umoÏní

mûnit kontrast displeje, vypnout ãi zapnout jeho

podsvícení, pfiípadnû nastavit, po jaké dobû má

zhasnout, a nastavit dobu, za jakou se má Jukebox

pfii neãinnosti vypnout. Systémové informace zob-

razují údaje o verzi softwaru (ten je moÏné pfiepro-

gramovat), informace o stavu baterií, celkové (pfies-

nû 5719 MB) a zb˘vající místo na disku a poãet

skladeb a alb uloÏen˘ch v Jukeboxu.

Pfiístroj v‰e pfiehrával celkem bez problémÛ,

pouze u nûkter˘ch MP3 souborÛ se bûhem pfie-

hrávání objevil nápis „Error decoding track“

a pfiehrávaã skoãil na dal‰í skladbu, pfiestoÏe

v poãítaãi jsem je pfiehrával bez problémÛ. Jukebox

je vybaven vyrovnávací pamûtí o velikosti 8 MB,

coÏ je naprosto dostaãující – i pfii velmi prudk˘ch

pohybech se pfiehrávání nepfieru‰uje. Otázkou je,

co takové otfiesy provádûjí s pevn˘m diskem

uvnitfi pfiístroje. Pfiístroji bych vytknul pfiedev‰ím

nízkou úroveÀ hlasitosti, také reakce na tlaãítka

nebyla zrovna okamÏitá a displej obãas podivnû

problikával. To v‰e se dá nejspí‰ spravit v dal‰ích

verzích £rmwaru. Pochybuji ale, Ïe by £rma Crea-

tive odstranila  podle mne nejvût‰í nedostatek to-

hoto pfiístroje, totiÏ chybûjící moÏnost kopírovat

empétrojky zpátky do poãítaãe. Myslím, Ïe pirát-

ství to stejnû nezabrání a Jukebox je tak, pfii ne

zrovna nejniÏ‰í cenû, ochuzen o pomûrnû pod-

statnou funkci. Michal Rett

Nomad (D. A. P.) Jukebox

Pfienosn˘ pfiehrávaã pro digitální audio.

Kapacita 3 6 GB

Vyrovnávací pamûÈ 3 8 MB DRAM

Podporované soubory 3 MP3, WMA, WAV (pfiepro-
gramovateln˘ software pro budoucí formáty)

Rozhraní 3 2 stereov˘stupy, 1 stereovstup, USB

Pfiíslu‰enství 3 pouzdro, sluchátka, USB kabel, 
4 AA NiMH nabíjecí baterie, adaptér, instalaãní CD

Hmotnost 3 397 g bez baterií

Rozmûry 3 127 mm × 127 mm × 38 mm

V˘robce/poskytl 3 Creative Labs.

Cena 3 cca 19 000 Kã bez DPH
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80

81
82
83
84
85
86
87
88
89
90

91
92
93
94
95
96
97
98
99

100

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155
156
157
158
159
160

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

DoplÀte prosím tyto údaje:
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CHIP S CD
roční 1140 Kč

pololetní 582 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 31.12. 2000
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C
hip 12/00

+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. V kterém roce vzniklo zastoupení společnosti 3Com v ČR a SR?

a) 1996

b) 1995

c) 1997

2. Jakou záruční dobu poskytuje firma 3Com na PC kartu 

a) jeden rok

b) deset let

c) doživotní záruku

3. Co je to hub?

a) rozbočovač

b) přepínač

c) odbočovač

Megahertz 10/100 LAN + 56K Modem CardBus?



Tato strana je zámûrnû prázdná.



OLYMPUS E-100RS

První pohled na novinku £rmy Olympus ve vás

zaruãenû vzbudí jemné mrazení v zádech. Pravá

zrcadlovka a k tomu je‰tû zatracenû rychlá – to tu

je‰tû nebylo! 

Snadno dosáhnete rychlosti sekvenãního sní-

mání 15 obrázkÛ za sekundu. Za to mÛÏe prokla-

tû rychlá technologie, která katapultovala pfiístroj

na první pfiíãku na svûtû v rychlosti mezi digitální-

mi pfiístroji s rozli‰ením 1,5 milionu pixelÛ. A kdyÏ

k tomu pfiidám moÏnost desetinásobnû zmûnit

ohniskovou vzdálenost (odpovídající ohniskové

vzdálenosti pro kino£lm 38 – 380 mm) a je‰tû si

vypomÛÏeme 2,7násobnou transfokací elektro-

nickou, dojdeme k hodnotû ekvivalentu teleob-

jektivu s ohniskovou vzdáleností aÏ 1026 mm.

Pfiístroj, jak je u Olympusu zvykem, v˘teãnû sedí

v ruce a práce s ním je poÏitek. Nikoli ov‰em od

zaãátku. Musíte si totiÏ na sebe zvyknout.

âím se E-100RS li‰í od jin˘ch pfiístrojÛ? Tak

pfiedev‰ím neuvûfiitelnou rychlostí reakce na stisk

spou‰tû. Novinka, kterou Olympus nese na trh, je

totiÏ skryta v technologii snímání (vãetnû dosta-

teãnû velkého bufferu na snímané obrázky), jeÏ

uÏ pfii „nátisku“ spou‰tû zaãne ukládat snímky do

registru (obdoba zaostfiení v pfiípadû klasického

pfiístroje) a pfii „dostisku“ pak zaãne pracovat

elektronická závûrka – díky tomu vás nepfiekvapí

její nejkrat‰í ãas: 1/10 000 s! Do bufferu se naje-

dnou vejde aÏ 15 snímkÛ, které se pak pfiesunují

do pamûÈové karty. Olympus nedoporuãuje po-

uÏívání CF (Compact Flash) karet v podobû mini-

harddiskÛ MicroDrive od IBM, jejichÏ kapacita se

sice dotkla hranice 1 GB, nicménû magnetick˘

princip záznamu a mechanické díly obsaÏené

v tomto zafiízení mohou b˘t pfiíãinou ztráty cen-

n˘ch snímkÛ. 

Pfii jízdû v závodním autû se vám budou tfiást

ruce, alespoÀ v prvních kilometrech, a nejinak je

tomu i pfii pouÏívání tohoto pfiístroje. I proto zde

najdete mechanick˘ stabilizátor obrazu. Mnozí si

jistû vybavíte, Ïe jsem nûco podobného zmiÀoval

uÏ v pfiípadû konkurenta Olympusu, £rmy Canon,

která jej úspû‰nû pouÏívá ve sv˘ch digitálních ka-

merách. Optick˘ stabilizátor obrazu je dobrá vûc

z technologick˘ch laboratofií, které vyvíjejí podo-

bné „vychytávky“ a jejich prodejem si pak vydû-

lávají na svÛj chléb vezdej‰í. E-100RS jde urãitû

tahle vûc k barvû pleti. Pfii sledování objektu

mÛÏe dojít k roztfiesení zábûru. A to stabilizátor

dokáÏe dobfie eliminovat.

Napsal jsem, Ïe si s E-100RS musíte na sebe

zvyknout. Snímání objektÛ není zpoãátku legra-

ce, jak by se mohlo zdát. Jeden snímek za dru-

h˘m se ukládá nejprve do mezipamûti a odtud se

pfiesune na pamûÈovou kartu. Neználci v prvních

pfiiblíÏeních zcela jistû sledovan˘ objekt „pfied-

bûhnou“, takÏe na snímcích pak „couvá ven z ob-

rázku“, jste–li zbrklí, nebo naopak vyjíÏdí ven,

nejste-li zrovna ãiperové. Chce to cvik – a ten zís-

káte praxí. Obrovskou v˘hodou je, Ïe v˘sledek

své práce vidíte na polysilikonovém 4,5cm TFT

displeji nûkolik sekund poté, co jste snímky vy-

tvofiili. FoÈák odpovídá dobû, v níÏ Ïijeme: rychlé,

kde se preferuje snadnost pouÏití. Trrrrrr – pfiipo-

jit k poãítaãi – vysypat obrázky – napsat komen-

táfi – a ‰up s tím do redakce nebo na web, aÈ

jsme první!

Kromû CF karet mÛÏete v E-100RS pouÏít i kar-

tu SM (SmartMedia). BohuÏel cenová relace na

jeden megabajt (v minulém Chipu o tom docela

pûknû napsal Bohou‰ Herwig) vychází u SM karet

hÛfie neÏ u karet CF, a proto si myslím, Ïe slot na

SM karty je zde spí‰e ze setrvaãnosti – Olympus

asi nechce ignorovat nosiã, kter˘ uÏ dlouho tlaãí

na trh – snad i proto je na „rozkoukání“ v cenû

„jen“ osmimegová SM karta. 

Plusem pro Olympus je pouÏití USB portu

k pfienosu dat. Doufám, Ïe ho Olympus zaãne na-

bízet i ve sv˘ch kompaktech! Na rozdíl od trans-

feru pfies sériové rozhraní USB nepÛsobí ãasov˘

problém ani v pfiípadû velk˘ch obrázkÛ a spoleh-

livû funguje. Ponechávám k úvaze vyuÏívání po-

malého sériového rozhraní z dob poãítaãÛ XT/AT,

kde se o dva sériové porty perou minimálnû my‰

i modem, s jejichÏ neustál˘m nastavováním se

pak pere uÏivatel…

Zamysleme se na závûr nad cenou pfiístroje.

Ta je pod hranicí sedmdesáti tisíc korun. Je to

Stíhaãka p r o s i n e c   2 0 0 0

Olympus E-100RS

Digitální fotoaparát s moÏností nasnímání aÏ 15
snímkÛ/s anebo Quick Time videoprodukce o dél-
ce aÏ 24 s.

V˘robce/poskytl 3 Olympus/Olympus C&S

Cena 3 69 990 Kã vãetnû DPH
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( 102 | hardware: krátkodobé testy )

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

COMPAQ PRESARIO 14XL250

Notebook Presario 14XL250 sv˘m vzhledem

znaãnû vyãnívá z dne‰ního pojetí pfienosn˘ch po-

ãítaãÛ, a je tedy netradiãní i zajímav˘. ZapÛjãila

nám ho spoleãnost Compaq, která je jeho v˘rob-

cem. Pfienosné poãítaãe byly dfiíve spí‰e domé-

nou majetnûj‰ích lidí a tomu se velmi ãasto pfii-

zpÛsobují i notebooky – pÛsobí draze, elegantnû

a serióznû. Compaq Presario 14XL250 je ale prá-

vû v˘jimkou – je pfiedev‰ím multimediální a jeho

tvary, barva i provedení odpovídají spí‰e zamû-

fiení na mlad‰í generaci.

Notebook má robustní stfiíbro‰ed˘ plá‰È (ãás-

teãnû prÛsvitn˘) a jeho design zv˘razÀují barev-

né odnímatelné li‰ty. Ty jsou dostupné v nûkoli-

ka barvách, a tak si uÏivatel mÛÏe vybrat tu,

která mu nejvíce sedí (k notebooku se dodává

tzv. My Style Accent Color Kit). Po designové

stránce jde o skuteãnû v˘razn˘ produkt, kter˘

se ale samozfiejmû ne kaÏdému musí líbit. Pfii-

znám se, Ïe patfiím spí‰e k tûm, kter˘m nové

pojetí nevadí.

Zaãal jsem tím, co je na notebooku nejzajíma-

vûj‰í, tedy tvary. Nyní se pojìme podívat na to,

co v sobû tento pfienosn˘ poãítaã skr˘vá. Po ote-

vfiení víka, které je men‰í neÏ hlavní ãást notebo-

oku, se objeví 13,3" TFT displej s rozli‰ením 

1024 × 768 bodÛ, klávesnice a zvlá‰tnû tvarova-

n˘ touchpad. Uvnitfi notebooku je pak 600MHz

procesor Intel Celeron, 64 MB pamûti, 6GB disk

a gra£cká karta Trident CyberBlade 3D Graphics,

vyuÏívající ke své ãinnosti hlavní pamûÈ.

Compaq tento pfienosn˘ poãítaã oznaãuje kro-

mû slova multimediální i podtitulem „internet po-

ãítaã“. Jde o to, Ïe nad celkem standardní kláves-

nicí (vadily mi men‰í rozmûry klávesy Enter) jsou

je‰tû 3 dal‰í speciální tlaãítka, pomocí kter˘ch se

mohou spou‰tût rÛzné aplikace – napfiíklad we-

bov˘ prohlíÏeã nebo klient elektronické po‰ty.

Brouzdání v internetu je ulehãeno i tím, Ïe pod

touchpadem je jak˘si joystick, pomocí kterého lze

hodnû, nebo málo? Kromû popsan˘ch vlastností

umí pfiístroj nastavovat vyváÏení bílé pro nûkolik

prostfiedí; máte ‰irokou paletu v˘bûru formátu,

na kter˘ mÛÏete snímek pofiídit – od rozli‰ení

640 × 480 aÏ po 1280 × 960 bodÛ, mÛÏete zvolit

bezeztrátové formáty TIFF a DCF (Design rule for

Camera File System, kter˘ umí zpracovat nûkteré

gra£cké programy) nebo JPEG – ty ve tfiech úrov-

ních komprese; snímat lze i pohyblivé záznamy

ve formátu Quick Time s délkou trvání 3 aÏ 24

sekund (v rozli‰ení 640 × 480 nebo 320 × 240);

je tu spousta efektÛ, mj. ãernobílá fotogra£e;

1/2" CCD prvek má 1,51 milionu pixelÛ a pfii prá-

ci se jich vyuÏívá 1,45 milionu; svûtelnost objek-

tivu se soustavou 13 ãoãek zaãíná u F2,8 (‰iroko-

úhl˘ zábûr) aÏ F3,5 (teleobjektiv) a konãí na F8,0

pfii ãasech od 2 s do 1/10 000 (!) sekundy. Hovo-

fiit o tom, Ïe tu je nûkolik programÛ (portrét, kra-

jina, manuál apod.) nebo moÏnost volit citlivost

dle ISO, mi pfiipadá jako no‰ení dfiíví do lesa. 

Seãteno a podtrÏeno: cena není tak vysoká, jak

by se mohlo zdát, pfiedev‰ím díky inovacím, kte-

r˘mi je pfiístroj pfiímo nacpán, a jeho moÏnostem.

Vezmu-li v potaz i logicky postavenou obsluhu,

které se musíte nauãit – spousta voleb se ovliv-

Àuje v menu na displeji – získáváte ojedinûl˘ pfií-

stroj pro sportovní foto. Najde se urãitû i spousta

dal‰ích moÏností vyuÏití.

TûÏko se mi na tomto pfiístroji hledá nûjaké

negativum… Ale poãkejte – mám ho: „Ïivotnost“

na alkalické baterie (zkou‰el jsem Duracell, Du-

racell Ultra, Philips). Po nûkolika snímcích hlásí

jejich vybití – i kdyÏ ve skuteãnosti vybity nejsou.

Je to dáno jejich odli‰nou napûÈovou charakteris-

tikou – tyto baterie jsou totiÏ z principu stavûny

pfiedev‰ím pro stálé a velké odbûry proudu. To

u digiÈáku nelze zajistit. TakÏe vám mohu dopo-

ruãit pouÏívání dobíjecích akumulátorÛ NiMH

(podobnû jako tomu bylo pfied léty u C-1400L)

nebo lithioiontov˘ch baterií, ty jsou naopak

schopny bezproblémovû kr˘t krátkodobé prou-

dové ‰piãky. S nimi mÛÏete fotit do aleluja – a po

nabití opakovanû. Na jedno nabití NiMH ãlánkÛ

s kapacitou 1700 mAh jsem naplnil pûtkrát

48MB CF kartu a je‰tû staãil v˘tvory pfienést pfies

USB do poãítaãe. 

Marnû hledám nûco jiného k vytknutí. 

Nenacházím. Jdu spát. Tfii dny a noci, po které

jsem tuhle ma‰inku testoval, vypr‰ely. ·koda pro

mne. Nikoli pro „eresko“. To získá za svÛj v˘kon

v oblasti digitální fotogra£e Chip Tip.

PS: Vzhledem k aktuálnosti a k tomu, Ïe

Chip CD odchází do lisovny dfiív neÏ ti‰tûn˘

Chip, uvidíte nûkteré fotky z RS aÏ na Chip CD

1/2001. Tam bude i tabulka s parametry pfií-

stroje. Milan Louck˘

Multimédia na cesty

Compaq Presario 14XL250

Multimediální pfienosn˘ poãítaã s moderním designem

Procesor 3 Intel Celeron 600 MHz, 128 KB cache

Operaãní pamûÈ 3 64 MB PC100 SDRAM, max. 320 MB

Gra£cká karta 3 Trident CyberBlade 3D Graphics

Displej 3 TFT, 13,3", 1024 × 768 bodÛ

Pevn˘ disk 3 6 GB

DVD-ROM mechanika 3 Toshiba DVD-ROM 6X

Rozhraní3 2x USB, VGA, S-Video, PCMCIA Type II, RJ-11

Polohovací zafiízení 3 touchpad

Modem 3 56K ITU V.90 mini PCI

Rozmûry 3 37–43 × 327 × 276 mm

Hmotnost 3 3 kg

Programové vybavení 3 MS Windows 98 CZ, 
Works 2000 CZ, Word 2000 CZ, Linge Lexikon, 
Rio Port Manager

V˘robce/poskytl 3 Compaq

Cena 3 73 990 Kã bez DPH



posunovat dokumenty (tfieba webovské stránky) v horizontálním i ver-

tikálním smûru. Dal‰ím dÛvodem, proã by se tento poãítaã mohl ozna-

ãit jako „internet poãítaã“, je to, Ïe obsahuje modem.

Konektor modemu je stejnû jako dal‰í vstupnû-v˘stupní porty umís-

tûny na zadní stranû poãítaãe. Nenajdete zde jiÏ trochu archaick˘ sé-

riov˘ a paralelní port, a jsou zde tedy pouze dva porty USB, v˘stup na

monitor a v˘stup S-Video. Tím se dostáváme i k dal‰í funkci noteboo-

ku – totiÏ k jeho „multimediálnosti“. Notebook je vybaven jiÏ v základu

mechanikou DVD-ROM, a lze ho tedy pouÏít i pro pfiehrávání £lmÛ na

DVD. V˘stup S-Video je pak moÏné pouÏít i pro pfiehrávání £lmÛ na

televizoru, popfiípadû projektoru.

U notebookÛ je dnes jiÏ naprostou samozfiejmostí zvuková karta

a reproduktory, ale hlasitost a kvalita reproduktorÛ b˘vají velmi slabé.

Zvuk reproduktorÛ notebooku Presario je na mnohem lep‰í úrovni,

i kdyÏ samozfiejmû kvalitní reproduktorovou soustavu nahradit nemo-

hou. Rozdíl oproti bûÏn˘m notebookov˘m reproduktorÛm je ale znaã-

n˘. Mechanika DVD-ROM (nelze ji zamûÀovat za jiné zafiízení) se pfii

pfiehrávání diskÛ CD nebo DVD mÛÏe ovládat softwarovû, ale i pomocí

tlaãítek umístûn˘ch na pfiední hranû. Jsou zde i tlaãítka + a - pro ovlá-

dání hlasitosti (pokud se stisknou souãasnû, fungují jako „mute“).

Tato tlaãítka jsou k dispozici, i kdyÏ je víko s displejem zavfiené. Oãe-

kával jsem, Ïe u multimediálního notebooku bude moÏné pfiehrávat di-

sky CD Audio i bez toho, aby byl cel˘ notebook v provozu – není tomu

tak, takÏe i pfii pfiehrávání audio CD musí notebook bohuÏel bûÏet.

U ovládacích tlaãítek je i speciální tlaãítko oznaãené MP3 – slouÏí pou-

ze k tomu, Ïe spustí pfiehrávaã souborÛ Rio Port Audio Manager (nebo

samozfiejmû i jak˘koli jin˘).

V aplikaãních testech SYSmark 2000 dosáhl notebook v˘sledku 71

bodÛ (70 bodÛ v kanceláfisk˘ch aplikacích a 73 v aplikacích pro tvorbu

internetového obsahu), tedy celkem podle oãekávání. V˘konnostnû

tedy zcela postaãuje. Na baterie notebook vydrÏel pracovat 3 hodiny.

Zkou‰el jsem i celkem nároãné pfiehrávání videa na DVD-ROM mecha-

nice a notebook zvládl pohodlnû pfiehrát i jeden celoveãerní £lm.

Koncept nového notebooku je zajímav˘, i kdyÏ se pfiiznám, Ïe mi

Presario 14XL250 trochu pfiipomíná iBook £rmy Apple. Na na‰em trhu

bude ale moÏná problém s jeho umístûním. S takov˘mto pfienosn˘m

poãítaãem si spí‰e dovedu pfiedstavit kráãet studenty, protoÏe tvary,

barvy a funkce k této cílové skupinû podle mne patfií. U nás si v‰ak ta-

kov˘to stroj mÛÏe dovolit jen málo z nich. Na druhé stranû studenti

mají rodiãe a ti jsou pro dûti schopni nesmírn˘ch obûtí. Pro stfiední tfií-

du (kam je notebook z £nanãních dÛvodÛ u nás smûrován) je ale moÏ-

ná pfiece jen moc „odvázan˘“. Ménû pfiíjemná je i hmotnost – 3 kg je

celkem dost, a to je je‰tû disketová mechanika externí. Pfiipojuje se

k poãítaãi pomocí USB portu. Postrádal jsem i infraãerven˘ port a nû-

komu mÛÏe vadit pouze jeden slot pro karty PCMCIA Type II – absence

sériového a paralelního portu patfií k dne‰ním trendÛm.

Reproduktory jsou opravdu dobré a i v˘drÏ na baterie není ‰patná.

Design je moÏná nûkdy trochu na úkor funkãnosti – teì mám na mysli

ovládací tlaãítka touchpadu – ale fiadu uÏivatelÛ mÛÏe skuteãnû chyt-

nout. AÈ uÏ je nové Presário jakékoli, asi málokdo by kolem nûj bez záj-

mu pro‰el. Compaq v poslední dobû nemá strach z pouÏití zajímav˘ch

a netradiãních fie‰ení. Odvahu uplatnil napfiíklad u iPaqu, a to jak v po-

dobû osobního poãítaãe, tak i v podobû Pocket PC. Obû fie‰ení urãitû

stojí za pozornost a podle mne se velmi povedla, stejnû tak jako nové

Presario. Pavel Trousil
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HP SURESTORE AUTOBACKUP PC25

V minulém ãísle jsme se v jednom ze srovnáva-

cích testÛ vûnovali prostfiedkÛm pro zálohování

dat, pfiedev‰ím páskov˘m mechanikám. AÏ po

skonãení tûchto testÛ se k nám dostalo zcela

nové zálohovací zafiízení £rmy Hewlett-Packard

nazvané HP SureStore AutoBackup PC25. Zjedno-

du‰enû fieãeno jde o zafiízení vybavené pevn˘m

diskem, na kter˘ se automaticky ukládají obsahy

diskÛ poãítaãÛ pfiipojen˘ch do poãítaãové sítû.

HP SureStore AutoBackup PC25 vypadá na

první pohled jako pracovní stanice nebo server

v provedení minitower (a v podstatû se o server

jedná) – tvary jsou ov‰em trochu oblej‰í a ele-

gantnûj‰í, neÏ b˘vá u serverÛ zvykem. Instalace

tohoto produktu je skuteãnû jednoduchá – Auto-

Backup totiÏ staãí pouze pfiipojit do zásuvky

a k lokální síti. A vlastnû mnoho jiného ani pfiipo-

jit nelze, protoÏe porty pro pfiipojení klávesnice

nebo monitoru AutoBackup neobsahuje. Obsa-

huje pouze mal˘ LCD displej se základními infor-

macemi.

Správa a nastavení probíhá z jakéhokoli do sítû

pfiipojeného poãítaãe, a to pomocí webového pro-

hlíÏeãe (umoÏnûna je tedy i vzdálená správa). Po

prvním pfiipojení je pouze nutné pomocí dodané-

ho programu pfiidûlit AutoBackupu IP adresu. Tím

v podstatû kon£gurace konãí a uÏivatelé mohou

AutoBackup zaãít vyuÏívat. Základem HP Sure-

Store AutoBackupu je operaãní systém Windows

Express (speciální systém zaloÏen˘ na technologii

Windows NT), doplnûn˘ HTTP serverem a samo-

zfiejmû softwarem pro zálohování.

Na osobních poãítaãích, na nichÏ se mají zálo-

hovat data, je potfieba nainstalovat zálohovací

program HP SureStore AutoBackup Agent. Ten je

uloÏen na HP SureStore AutoBackupu a z nûho se

také snadno instaluje (pomocí webového prohlí-

Ïeãe). Program lze nastavit tak, aby se záloha

pevného disku klienta (popfiípadû zvolen˘ch ad-

resáfiÛ nebo souborÛ) provedla automaticky na-

pfiíklad kaÏd˘ den ve stanovenou dobu (uÏivatel

o tom ani nemusí vûdût a záloha se provede na

pozadí). Zálohu je moÏné provést i v dobû, kdy si

to uÏivatel pfieje.

Zálohovací program jsem si nainstaloval na

svÛj poãítaã. Cel˘ obsah disku, tedy 3,4 GB dat

(18 932 souborÛ), se zálohoval 48 minut. Zdá se

to pomûrnû dlouho, ale data se zálohují na poza-

dí, a tak se pfiitom mÛÏe pracovat. Zkou‰el jsem

zálohovat i stejná data, která byla pouÏita ve

srovnávacím testu (tedy asi 430 MB nejrÛznûj‰ích

souborÛ). Záloha se provedla za 4:52 a obnova

dat trvala 4:13. 

Záloha celého disku je pomûrnû zdlouhavá, ale

je potfieba si uvûdomit, Ïe dlouho trvá jen napo-

prvé. V dal‰ích pfiípadech se jiÏ zálohují pouze

nové nebo pozmûnûné soubory (a to je‰tû jen je-

jich zmûnûné ãásti), a záloha je tak pak jiÏ vût‰i-

nou jen otázkou minut nebo sekund (tedy ales-

poÀ já dennû nevyprodukuji GB dat).

Trochu mne pfiekvapilo, Ïe po zálohování svého

disku jsem zabral 18 % kapacity AutoBackupu.

Vût‰ina uÏivatelÛ poãítaãÛ v síti ale pouÏívá stejn˘

operaãní systém a vût‰inou i aplikace. Stejné sou-

bory se pak na na disku AutoBackupu neukládají

znovu, ale pouze jednou. Vût‰ina se jich u uÏiva-

telÛ opakuje, a tak se ‰etfií místo. Na AutoBacku-

pu se tedy dal‰ímu uÏivateli v podstatû jen zálo-

hují unikátní data, popfiípadû aplikace, které má

navíc oproti ostatním. To v˘raznû ‰etfií ãas na vy-

tvofiení zálohy i kapacitu SureStore AutoBackupu.

Zajímavé je, Ïe se ukládají i rÛzné verze dokumen-

tÛ – mÛÏete se tedy vrátit i ke star‰í verzi, a v˘-

hodné je, Ïe se zálohují i data, která jsou právû

rozpracovaná. Technologie, která ‰etfií místo na

disku, se naz˘vá SSO (Storage Set Optimization).

Obnova dat z AutoBackupu je velmi jednoduchá –

jednotlivé soubory se mohou pfietahovat podobnû

jako v PrÛzkumníkovi a obnova je velmi rychlá.

V názvu produktu je oznaãení PC25 – toto zálo-

hovací zafiízení je tedy teoreticky urãeno aÏ pro

Autozáloha

HP SureStore AutoBackup PC25

Zálohovací systém pro aÏ 25 osobních poãítaãÛ.

Operaãní systém 3 Windows Express for Network OS

Vybavení 3 Celeron 500 MHz, 128 MB SDRAM

Kapacita diskÛ 3 60 GB

Rozhraní 3 10/100 BaseT, Wide Ultra SCSI-3

Podporované systémy na klientské stranû 3

TCP/IP protokol, Windows 9X/NT/2000, nutná 
instalace MS IE 4.0 a vy‰‰í

Rozmûry 3 232 × 442 × 448 mm

Hmotnost3 12 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 140 999 Kã bez DPH
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25 osobních poãítaãÛ. Pokud se jejich instalace

pfiíli‰ neli‰í, je to bez problémÛ reálné. HP dodává

i variantu PC100, která je urãena pro síÈ se 100

osobními poãítaãi. Verze PC25 obsahuje disky

s kapacitou 60 GB a verze PC100 disky s kapaci-

tou 240 GB. V síti se jich mÛÏe pouÏít i více a mo-

hou se i kombinovat.

V AutoBackupu je kromû disku také interní

mechanika CD-Writer. Pomocí ní lze vytvofiit di-

sky CD-R, z nichÏ lze v pfiípadû havárie osobního

poãítaãe obnovit cel˘ obsah disku. Kromû toho

lze k AutoBackupu pfiipojit i externí zálohovací

páskové zafiízení (je na nûm konektor SCSI), na

které se mÛÏe uloÏit obsah celého zálohovacího

zafiízení. 

Vût‰í £rmy mají jiÏ svého správce sítû, pro nû-

hoÏ není problém zajistit zálohování serverÛ.

Men‰í £rmy svého správce sítû ãasto nemají

a navíc i tam, kde je a zálohování se provádí, je

problematické pfiinutit uÏivatele jednotliv˘ch

osobních poãítaãÛ, aby si svá data zálohovali

(napfiíklad právû na disky serveru). HP SureStore

AutoBackup je k tomu v podstatû pfiinutí a ne-

znamená to pro nû navíc absolutnû Ïádnou ná-

mahu. Záloha se provede automaticky napfiíklad

hned po tom, co se spustí poãítaã, a uÏivatel

o tom ani nemusí vûdût, a pfiesto jsou jeho data

chránûna. Teoreticky je moÏné zálohovat i vzdá-

lené osobní poãítaãe pfiipojené do poãítaãové

sítû pomocí modemu.

Instalace tohoto zafiízení je opravdu jednodu-

chá. Na vlastním zafiízení je pouze jediné tlaãítko

pro uvedení do provozu (popfiípadû pro Shut

Down). Pokud je v‰e v pofiádku, HP SureStore

AutoBackup svítí zelenû, pokud ne (napfiíklad je

vypnut), svítí ãervenû, a uÏivatelé tedy mají pfie-

hled, zda je v‰e v pofiádku.

Jedin˘ problém u tohoto praktického, rychlého

a jednoduchého zpÛsobu zálohování vidím v cenû

zafiízení. Ta je pomûrnû vysoká (140 999 Kã), ale

kdyÏ jde o data, nemûlo by se ‰etfiit. Ochrana dat

jednoho poãítaãe vyjde asi na 5600 Kã. K zaji‰tûní

vy‰‰í bezpeãnosti by ale navíc bylo vhodné do-

koupit k AutoBackupu i externí páskovou mecha-

niku, protoÏe zálohovaná data by nemûla b˘t ve

stejném místû. Byly by tu i drobnûj‰í v˘tky – po-

mocí HP SureStore AutoBackupu nemÛÏete zálo-

hovat data ze serverÛ a na klientech je podporo-

ván pouze systém MS Windows. Jinak jde ale ze

strany HP o skvûlé a elegantní fie‰ení, znaãnû

zjednodu‰ující ochranu toho, co je v podniku 

nejcennûj‰í. Pavel Trousil

Nastavení programu HP SureStore AutoBackup Agent
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OSOBNÍ MP3 P¤EHRÁVAâ TEAC MP-3000

Pfiíznivci digitální hudby jistû uvítají dal‰í pfiírÛstek

ze stále rostoucí rodiny pfienosn˘ch MP3 pfiehráva-

ãÛ. Tentokrát jsme do redakce dostali k otestování

pfiehrávaã s oznaãením MP-3000 od £rmy TEAC.

První dojmy ihned po rozbalení krabice jsou vyni-

kající – tûlo pfiehrávaãe je velmi malé, formátu kre-

ditní karty s tlou‰Èkou 9 mm, a i pfies kovovou sko-

fiepinu pfiístroje velmi lehké, váÏí pouh˘ch 56

gramÛ. âelní plocha obsahuje kromû loga v˘robce

pouze dvoufiádkov˘ nepodsvícen˘ displej s rÛzn˘mi

stavov˘mi ikonami pro stav baterií, reÏim provozu

(viz dále) a nastaven˘ pro£l ekvalizéru. Ovládací tla-

ãítka pfiístroje jsou umístûna na obou boãních stû-

nách, konektory zase na horní hranû pfiehrávaãe.

âtyfii ovládací tlaãítka na levé stranû spou‰tí/po-

zastavují pfiehrávání, volí pfiehrávanou skladbu

a reÏim pfiehrávání (náhodné, opakování, opaková-

ní v‰ech). Zcela dole je pak umístûn posuvn˘ vypí-

naã pfiístroje. Ten poskytuje ochranu proti náhod-

nému zapnutí svou znaãnou tuhostí, coÏ je v‰ak

jediná ochrana – jestliÏe je pfiehrávaã v provozu,

tlaãítka proti zmáãknutí nijak zajistit nelze.

Pravá strana pfiístroje nese také ãtyfii tlaãítka: hor-

ní v pfiípadû pfiehrávání volí pro£l ekvalizéru, jinak

pfiepíná pfiehrávaã na reÏim hlasov˘ch poznámek,

pod ním jsou dvû tlaãítka pro nastavení hlasitosti

a je‰tû pod nimi je ãtvrté, velmi nebezpeãné tlaãítko

Delete. Párkrát se mi s pfiístrojem v kapse stalo, Ïe

jsem stiskl Delete místo zti‰ení, pfiiãemÏ ke smazání

právû pfiehrávané skladby staãí tlaãítko tfiikrát za se-

bou stisknout. Kdyby se mazání skladby potvrzovalo

jin˘m tlaãítkem, k omylu by nemohlo dojít.

Mazání skladeb je v‰ak potfiebné pro správu

hlasov˘ch záznamÛ, které MP-3000 umoÏÀuje na-

hrávat pomocí vestavûného mikrofonu. JestliÏe

zrovna neposloucháte hudbu, mÛÏete pfiehrávaã

vyuÏít jako jednoduch˘ diktafon s kapacitou pfies

3 hodiny. Hlasové nahrávky sdílí pamûÈ s MP3

skladbami, jestliÏe tedy máte v pfiehrávaãi nûjaké

skladby, moÏn˘ záznam bude o pfiíslu‰né MB

krat‰í. ·koda Ïe nahrané poznámky si pfiehrajete

pouze v pfiehrávaãi samotném; aãkoli je lze pfie-

nést do PC i zpût, nelze je tam pfiehrát ani pfievést

do nûkterého z bûÏn˘ch formátÛ.

Pfienos dat z PC do pfiehrávaãe a zpût obstará-

Kreditka se sluchátky?

INTEL PLAY ME2CAM VIRTUAL GAME SYSTEM

Pod ponûkud dlouh˘m názvem se skr˘vá sympa-

tická, v pestré krabiãce zabalená USB kamera, ke

které se dodává CD se sadou virtuálních her. Ten-

to program – hra – udûlá z va‰eho poãítaãe a ji-

nak bûÏné USB kamery herní koutek.

Ke vzniku tohoto produktu asi vedla ãastá kri-

tika, Ïe dûti sedící po dlouhé hodiny pfied obra-

zovkou poãítaãe bez pohybu zakrní, nebo jin˘ zá-

mûr, jisté v‰ak je, Ïe vznikla pomûrnû originální

hra. O co tedy vlastnû jde? Kamera pfii hfie snímá

pohyby hráãe a program podle jeho póz fiídí dûní

na obrazovce. Zajímavého efektu je dosaÏeno

pomocí pomûrnû jednoduchého principu, kdy

zmûna obrazu, odeãtená od nehybného pozadí,

urãuje programu polohu hráãe. Program pak na

základû pohybu hráãe ovládá napfiíklad jízdu na

snowboardu.

Integrovaná sada pûti her, které Intel Play vir-

tual game system tvofií, obsahuje kromû jiÏ zmí-

nûné jízdy na snowboardu, pinballu, pinkání bub-

lin, virtuálního (brr, zase to slovo) orchestru je‰tû

jakousi knihovnu efektÛ na zmûnu hráãova vzhle-

du. Zavil˘ hráã strategií asi nebude tímto v˘bû-

rem nad‰en, nicménû cel˘ balíãek je urãen pro

dûti od 4 let, kdy se nûjaká pokroãilá herní závis-

lost je‰tû neoãekává. Cel˘ program je vãetnû

Zelené oko tû sleduje!

TEAC MP-3000

Osobní MP3 pfiehrávaã s hlasov˘m záznamem.

Kapacita pamûti 3 64 MB

Záznam hlasu 3 více neÏ 3 h

Rozhraní 3 ECP paralelní port

Rozmûry 3 58 × 88 × 9 mm

Hmotnost 3 56 gramÛ

V˘robce 3 TEAC

Poskytl 3 Elap

Cena 3 10 980 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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vá jednoduch˘ program TEAC MP3 Manager, ná‰

star˘ znám˘ ze srovnávacího testu MP3 pfiehráva-

ãÛ, kter˘ v‰ak nenabízí mnoho pokroãil˘ch funkcí.

SlouÏí pouze k nahrávání souborÛ do pfiehrávaãe,

jako uÏiteãnou doplÀkovou funkci podporuje také

moÏnost pfienosu libovoln˘ch souborÛ v pfiehráva-

ãi, bohuÏel ne právû MP3, které z licenãních dÛvo-

dÛ odmítá kopírovat do PC.

Komunikaci MP-3000 s PC zaji‰Èuje paralelní

kabel, pfiipojovan˘ shora k jednotce pfiehrávaãe.

SdruÏení v‰ech konektorÛ na jedno místo pfii sou-

ãasnû pfiipojeném napájení se sluchátky znemoÏ-

Àuje odpojení pojistek paralelního kabelu, kter˘

se nachází tûsnû mezi nimi. Ocenit musíme exter-

ní napájeã, od kterého se dá odpojit ãást pro na-

bíjení „v terénu“ pomocí 9voltové baterie. Zdroj

energie pro vlastní pfiehrávaã je také zvolen po-

mûrnû odváÏnû: v pfiehrávaãi je napevno vestavûn

lithioiontov˘ akumulátor, kter˘ pfii testu vydrÏel

napájet pfiehrávaã po 10 hodin a 16 minut, tedy

je‰tû více neÏ v pfiíruãce udávan˘ch 8 hodin. Tato

mûfiení probûhla s nov˘m pfiístrojem, zajímavou

otázkou do diskuse je v‰ak stárnutí akumulátoru,

protoÏe ten mÛÏe v nejlep‰ím pfiípadû vydrÏet cca

1000 nabití. Co potom, pane TEAC?

Pfiehrávaã TEAC MP-3000 vypadá exkluzivnû,

po del‰ím pouÏívání v‰ak asi kaÏdého napadnou

detaily, které by chtûly vylep‰it. Nepfiíjemná po-

malost pfii pfiechodu mezi skladbami se dá pfie-

ãkat, ale napfiíklad chybûjící rychloposuv v rámci

skladby je dost nepfiíjemn˘. Funkce zamykání klá-

ves by se také hodila. Potfiebné úpravy by se v‰ak

daly vyfie‰it budoucí verzí £rmwaru, takÏe snad

je‰tû není v‰e ztraceno. Pro uÏivatele, kter˘ není

zmlsan˘ komfortem jin˘ch pfiehrávaãÛ, jsou tyto

drobnosti zanedbatelné a nijak v˘raznû nesniÏují

uÏiteãnost pfiehrávaãe. JestliÏe se v této velikosti

objeví i USB verze pfiehrávaãe, bude to hork˘ kan-

didát. V pfiípadû paralelní verze, kdyÏ se navíc ne-

dodává Ïádn˘ software na vytváfiení MP3 soubo-

rÛ, nám v‰ak pfiipadá pfiehrávaã MP-3000 ponû-

kud nadhodnocen˘. Miroslav Stoklasa

K MP3 pfiehrávaãi TEAC MP-3000 se dodává
zajímavá pfienosná nabíjeãka na 9V baterii

ovládacího rozhraní vyveden kfiiklavû barevnou

kresbou, která sice pfiipomíná nûkteré moderní

komiksové veãerníãky, nicménû nevypadá pfiíli‰

hezky. Opravdu nevím, jestli by mne, b˘t ãtyfileté

dítko, nebudily nûkteré postaviãky ze spaní. 

Na dodaném CD uÏivatel nenalezne Ïádn˘ dal-

‰í program, napfiíklad pro pofiizování a úpravu

alespoÀ jednoduch˘ch videoklipÛ, ani nic podo-

bného. Je to velká ‰koda, protoÏe kamera jinak

pracuje se standardním rozhraním ovladaãÛ, tak-

Ïe umoÏní napfiíklad videotelefonování (napfi.

v programu NetMeeting apod.). Obraz dodávan˘

kamerou se dá pomocí krouÏku na objektivu do-

cela dobfie zaostfiit, a neb˘t jisté setrvaãnosti

USB portu ve vy‰‰ím rozli‰ení, dal by se nazvat

nadprÛmûrnû kvalitním.

Intel Play Me2Cam virtual game system je zají-

mavá hraãka, naznaãující dal‰í moÏnosti poãítaãÛ

v multimediální zábavû. Pomûrnû rychle v‰ak

omrzí, protoÏe v‰ech pût her je dost stereotyp-

ních. JelikoÏ chybí dal‰í programy pro dlouhodobé

vyuÏití kamery, není moÏné tento balíãek hodnotit

pfiíli‰ pfiíznivû. Interaktivní hry by byly vítan˘m do-

plÀkem, ale jako hlavní urãení pro USB kameru

nestaãí, zvlá‰tû kdyÏ brzy pfiestanou bavit. A to je

za 3 850 Kã trochu málo. Miroslav Stoklasa

Intel Play Me2Cam

PC kamera s balíãkem interaktivních her.

Minimální poÏadavky 3 procesor Pentium 233 
nebo více, 32 MB RAM, 70 MB na disku, 8rychlostní
CD-ROM mechanika

Pfiipojení k poãítaãi 3 USB

Napájení 3 pfies USB

Rozmûry 3 118 × 67 × 75 mm

V˘robce 3 Intel, Mattel

Poskytl 3 KM Elba

Cena 3 3 850 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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CD-RW MECHANIKA TEAC 12×/10×/32×

Vypalovací mechanika, pro jednotlivce moÏná

nejv˘hodnûj‰í zálohovací/archivaãní médium, se

tû‰í mezi uÏivateli velké popularitû. V˘robci jsou

tím motivováni k v˘voji rychlej‰ích, spolehlivûj-

‰ích a levnûj‰ích, tedy lep‰ích mechanik. Ani

TEAC není v˘jimkou, a tak se na na‰em trhu jeho

pfiiãinûním objevila mechanika TEAC

12×/10×/32× (oznaãení CD-W512E).

Jak jiÏ název napovídá, zvládne 12rychlostní zá-

pis CD-R médií, 10rychlostní pfiepis CD-RW a ãtení

jako 32rychlostní mechanika. Mechanika mÛÏe

pouÏívat BURN-proof zápis, coÏ zhruba pfieloÏeno

znamená, Ïe v˘padek v dodávan˘ch datech ne-

zkazí cel˘ CD, kter˘ bude moci mechanika pozdûji

navázat a dokonãit bez chyby v zapsan˘ch datech.

BURN-proof technologie se neuplatní pfii vytváfiení

kopií CD 1 ku 1, ale napfiíklad pfii zálohování dat

z poãítaãe, kter˘ je pfiipojen (a nûkdy i „zdrÏo-

ván“) v síti, prokáÏe neocenitelnou sluÏbu.

K mechanice se dodává pokroãil˘ software Nero

Burning Rom verze 5, kter˘ mimo standardních funk-

cí podporuje i jiÏ zmínûn˘ BURN-proof a overburning.

Spoleãnû s ním je na instalaãním CD i program InCD

pro správu CD-R a CD-RW diskÛ zapsan˘ch paketo-

v˘m zpÛsobem. Na takto naformátované disky je

pak moÏné libovolnû zapisovat (v pfiípadû CD-RW

i mazat), jako by to byl v˘mûnn˘ harddisk. Ve spoje-

ní s 10rychlostním pfiepisem jsou pak tyto disky pou-

Ïitelné nejen pro dlouhodobou archivaci, ale i pro

ãastûj‰í zálohování.

Jak se na mechaniku této tfiídy slu‰í, nezazna-

menali jsme v prÛbûhu testu Ïádné váÏné pro-

blémy, pouze s nûkter˘mi lisovan˘mi CD se me-

chanika roztáãela ménû, neÏ by mohla, ãímÏ sa-

mozfiejmé klesla i její pfienosová rychlost. Pro-

blém lze v‰ak pfiiãíst spí‰e na vrub lisování tûch-

to diskÛ neÏli mechanice samotné. JestliÏe tedy

potfiebujete mít pln˘ CD-R disk vypálen˘ za ménû

neÏ 7 minut, je TEAC CD-W512E jistû zajímavou

volbou. Miroslav Stoklasa

Rychlopalná mechanika TEAC

TEAC CD-W512E – 12×/10×/32×

Interní vypalovací a pfiepisovací mechanika.

Rozhraní 3 IDE

Vyrovnávací pamûÈ 3 4 MB

Maximální rychlost zápisu na CD-R 3 12×

Maximální rychlost zápisu na CD-RW 3 10×

Maximální rychlost ãtení 3 32×

Namûfiená prÛmûrná pfienosová rychlost 3 1586 KB/s

Namûfiená prÛmûrná pfiístupová doba 3 77 ms

Podporované formáty 3 CD-ROM, CD-ROM XA, 
CD-DA, CD-I, Video CD, CD Extra, PhotoCD, CD-TEXT

Software 3 NERO Burning Rom v. 5, InCD pro pake-
tov˘ zápis

Pfiíslu‰enství 3 CD-R a CD-RW médium, kabely,
‰roubky

V˘robce 3 TEAC

Poskytl 3 ELAP

Cena 3 9239 Kã bez DPH

Vypalovací program Nero nastavuje v‰echny vol-
by projektu v pfiehledném dialogu. Pov‰imnûte si
podpory BURN-proof pfii vytváfiení disku.

Brno • Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 130 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD St, 312 63 PlzeÀ

• pamûÈ 64MB DDR
• nejrychlej‰í 32-bitov˘ 3D grafick˘ akcelerátor
• podporuje v‰echny populární 3D hry
• excelentní pfiehrávání DVD
• volitelnû TV/VCR v˘stup

100MEGA - prodejní místa:

Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25
602 00 Brno, Czech Republic

tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577
e-mail: posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.ati.com

RADEON 64MB DDR
TM Nejrychlej‰í grafická karta na svûte
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CD-ROM DRIVE

KinetiZ 7T

Brno • Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 30 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD Stavba, 312 63 PlzeÀ
Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA - prodejní místa:

• rychlost 50x
• ãte CD-R a CD-RW disky
• umoÏÀuje populární grabování skladeb z audio CD
• rozhraní ATAPI (IDE)
• podpora Ultra DMA/33 pfienos
• vyrovnávací pamûÈ (cache) o velikosti 128KB

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.:05/4324 7660,fax:05/4324 7626
e-mail:posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.delta.com.tw
www.deltacdrom.com

Hledáte CD-ROM mechaniku,

která vám neudûlá díru do rozpoãtu

High-end MB Solution

?

CPU: Socket A (Support AMD Athlon (Thunderbird)
and Duron Processors) • Chipset:VIA Apollo KT-133
(Northbridge:VT82C8373, Southbridge:VT82C686A)

Front Side Bus: 100MHz DDR (200MHz FSB)
• Over clock: 133MHz DDR • 4X AGP (Universal Slot)
• 5 PCI Slots • 1 ISA Slots • 1 AMR Slot (Support
Modem Riser card and Audio-Modem Riser card)

Memory: 3 DIMM Slots (Support 1.5G SDRAM maxi-
mally,256Mbit SDRAM technology) • PC133 technology
(VCM SDRAM Support) • Onboard AC’97 Codec (Provide
Line-in,Line-out,Speaker-out jacks) • Onboard Creative:
CT5880 PCI hardware sound (Optional) • 4 USB ports
(2 ports in the I/O panel, 2 USB headers onboard
for front USB ports) • 2 ATA/66 IDE ports

www.qdigrp.com
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INTEL PLAY QX3 COMPUTER MICROSCOPE

Pro mladé biology tu máme recenzi levného mikro-

skopu pfiipojitelného k poãítaãi. QX3 Computer Mic-

roscope z rodiny v˘robkÛ Intel Play pfiipraven˘ch ve

spolupráci s hraãkáfiskou £rmou Mattel se pfiipoju-

je k poãítaãi pomocí rozhraní USB. Obrazovka mo-

nitoru je také to jediné místo, kde lze vidût zvût‰e-

n˘ objekt, neboÈ mikroskop není „prÛchozí“.

Tûlo mikroskopu z prÛhledného plastu se za-

sazuje na mechanick˘ stojan, jehoÏ jedinou

elektronickou souãástí je spodní osvûtlovací Ïá-

rovka. V tûle mikroskopu jsou tfii optické systé-

my, kaÏd˘ pro jiné zvût‰ení (10×, 60× a 200×),

které jsou pfiedsazeny pfied snímaã. Volba mezi

nimi se provádí otoãením celého vnitfiního systé-

mu pomocí velkého zeleného koleãka ãásteãnû

vystupujícího na povrch. Rozli‰ení obrazového

snímaãe je 512 × 384 pfii 16M barvách. V˘stup

snímkÛ je moÏn˘ ve formátech bmp nebo jpg.

Ukázky obrázkÛ najdete na na‰em CHIP CD.

Zaostfiení se provádí vertikálním pohybem plo-

‰inky, na níÏ se umisÈuje pozorovan˘ objekt. Ten-

to posuv se provádí mechanicky dvûma modr˘mi

koleãky. Samozfiejmû nám nevadí mechanické za-

ostfiování, ov‰em cel˘ mechanismus postrádá

plynulost. Pfii jemném doostfiování mechanismus

silnû zadrhává, coÏ je nepfiíjemné a ostfiení to ztû-

Ïuje. Navíc má obraz díky USB pomûrnû velkou

setrvaãnost, takÏe je nutné ostfiit velmi pomalu.

Nepfiíjemnou komplikací je i nemoÏnost posu-

vu plo‰inky s objektem v horizontální rovinû.

Zvlá‰tû pak pfii 200násobném zvût‰ení není zrov-

na jednoduché posunovat pozorovan˘m objek-

tem do té správné polohy. MoÏná dûti, pro které

je tento v˘robek urãen pfiedev‰ím, mají citlivûj‰í

prsty, ale i tak se musí obrnit velkou trpûlivostí.

Horní osvûtlení je vedeno pfiirozenû ze‰ikma

a je pomûrnû dost jasné. V˘sledkem pozorování

nûkter˘ch pfiedmûtÛ jsou pak stfiídající se tmavé

a lesklé oblasti. Kvalita snímání je relativnû slu‰-

ná pro to, aby si dûti vyhrály; na odbornûj‰í práci

existují pochopitelnû technicky mnohem vyspû-

lej‰í pfiístroje.

Podafien˘ je i dodávan˘ software, kter˘ nejen

zprostfiedkovává obraz, ale nasnímané obrázky

dokáÏe i v‰elijak upravovat nûkolika gra£ck˘mi

efekty. Zajímavá je i moÏnost nastavit automatic-

ké snímání obrázku v ãasovém intervalu od 1

s do 1 h, a vytvofiit tak video napfiíklad postupnû

hnijící jahody.

Jako pfiíslu‰enství dostane zákazník je‰tû nûja-

ké nepfiíli‰ kvalitní plastové pinzety a také krabiã-

ky na uvûznûní lapeného hmyzu. RovnûÏ je pfii-

praveno nûkolik vzorkÛ: poãínaje kousíãkem

tkaniny pfies psí chlupy aÏ po vãelí kfiidélko a no-

Ïiãku. (Nevím, jak to u Intelu dûlají, ale zajímavá

je pfiedstava vysoce kvali£kovan˘ch zamûstnancÛ

Intelu bûhajících po louce a trhajících vãelám no-

Ïiãky. MoÏná Ïe právû na to mají ty neprody‰né

Bunny obleky.:))

Mikroskop QX3 mÛÏe poskytnout dûtem nejen

zábavu, ale i pouãení, a pfiitom není pfiehnanû

drah˘. Jaroslav Smí‰ek

Intel Play QX3 Computer Microscope

Jednoduch˘ mikroskop pfiipojiteln˘ pfies USB.

Zvût‰ení 3 volitelnû 10×, 60×, 200×

V˘stup 3 512×384 bodÛ v 16,7M barev, JPEG nebo
BMP, videosekvence v AVI

V˘robce 3 Intel

Poskytl 3 KM Elba

Cena 3 4754 Kã bez DPH

USBskop

60× 200×
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JENOPTIK JENDIGITAL JD 350

V˘voj v oblasti digitálních fotoaparátÛ jde velmi rych-

le dopfiedu a dnes jsou bûÏné i fotoaparáty s 3mega-

pixelov˘m ãipem. Slab‰í stránkou je ale stále cena

tûchto zafiízení. Firma Jenoptik na to ‰la z opaãného

konce – její fotoaparát Jendigital sice nemá ‰piãkové

parametry, ale jeho cena je zajímavá.

Fotoaparát Jenadigital je velmi mal˘ a rozmûry

ho lze pfiirovnat ke krabiãce od cigaret. Hlavní ãást

navíc zabírají dvû tuÏkové baterie, které se starají

o napájení. Funkce pfiístroje jsou znaãnû omezeny.

UÏivatel má k dispozici pouze prÛhledov˘ hledá-

ãek; na pfiístroji totiÏ není typick˘ LCD displej, a tak

je uÏivatel pfiipraven o jednu z hlavních v˘hod digi-

tálních fotoaparátÛ – nemÛÏe si zkontrolovat to, co

si vyfotil, a nemÛÏe tedy mazat nepovedené sním-

ky. Snímky se samozfiejmû mazat mohou – posled-

ní, nebo v‰echny, ale bez kontroly.

Dal‰í omezení spoãívá v tom, Ïe fotoaparát má

pouze interní pamûÈ. Îádné pamûÈové karty nejsou

podporovány. Také moÏnosti nastavení jsou malé:

vybrat je moÏné pouze kvalitu snímku a ostatní na-

stavení je automatické – automatická je expozice

a zaostfieno je napevno od 50 cm do nekoneãna.

Vybrat si lze pouze to, zda se pfii fotografování má

pouÏít vestavûn˘ blesk. Ten se totiÏ i do takto ma-

lého pfiístroje ve‰el a je úãinn˘ zhruba do tfií metrÛ.

K dispozici je i samospou‰È. Nastavení kvality

snímkÛ a pouÏití blesku se provádí pomocí dvou

tlaãítek a malého ãernobílého displeje.

PamûÈ fotoaparátu má kapacitu 8 MB, coÏ je

vzhledem k maximálnímu rozli‰ení 640 × 480 bodÛ

(fotoaparát je vybaven CCD

prvkem s rozli‰ením 350 tisíc

bodÛ) více neÏ dostateãné.

Snímky se ukládají ve vlas-

tním formátu a pofiídit lze aÏ

50 snímkÛ. Absence displeje

pro prohlíÏení i absence slotu

pro roz‰ifiující karty není tedy

tak na závadu, protoÏe sním-

kÛ lze pofiídit dost. Do poãíta-

ãe se fotogra£e dostanou po-

mocí USB kabelu a TWAIN

ovladaãe dodaného na diske-

tû. Pfienos souborÛ je tedy

sviÏn˘. Kromû USB rozhraní

lze pouÏít i sériov˘ port. Po-

tfiebné kabely jsou souãástí

dodávky. K fotoaparátu dostanete i gra£ck˘ pro-

gram Ulead Photo Express 2.0.

V˘hodou fotoaparátu jsou skuteãnû miniaturní

rozmûry a také cena. TéÏ ovládání je velmi snad-

né. Rozli‰ení snímkÛ je ale pochopitelnû znaãnû

omezující – staãí samozfiejmû na web, ale podo-

bné rozli‰ení mají napfiíklad i webové kamerky,

které toho zvládnou víc. Optická ãást fotoaparátu

se jeví jako dobrá. Kvalitu snímkÛ mÛÏete posou-

dit sami – jako vÏdy jsme zku‰ební snímky umísti-

li na na‰e Chip CD. Pavel Trousil

FoÈáãek

Jenoptik Jendigital JD 350

Levn˘ mal˘ digitální fotoaparát s nízk˘m rozli‰ením.

Snímací prvek 3 CCD, 350 tisíc bodÛ

Max. rozli‰ení 3 640 × 480 bodÛ

Objektiv 3 F3,5, f = 5 mm

Zaostfiení 3 50 cm – nekoneãno

Závûrka 3 1/30 – 1/5000 s

Citlivost 3 ekvivalentní citlivosti £lmu ISO 100

Napájení 3 2× baterie AA

Pfiíslu‰enství 3 pouzdro, popruh, napájecí adaptér,
kabely pro pfiipojení

Hmotnost 3 150 g

Rozmûry 3 85 × 57 × 26 mm

V˘robce 3 Jenoptik

Poskytl 3 GSMpartner

Cena 3 4917 Kã bez DPH
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( 112 | internet: tvorba intranetÛ )

INTRANETOV¯ SYSTÉM

Úvod

Internet, intranet a extranet úzce souvisejí s úãin-

n˘m vyuÏíváním nov˘ch informaãních technologií.

Organizace, které jiÏ zmínûné systémy aplikovaly,

získaly fiadu reáln˘ch v˘hod v konkurenãním pro-

stfiedí. Proto i ãtenáfii magazínu Chip mají moÏ-

nost seznámit se s plánováním a návrhem intra-

netov˘ch systémÛ. 

Pozn.: Zamûfiení na plánování a návrh bylo zvo-

leno zámûrnû, neboÈ právû to jsou kritické fáze

v˘voje intranetového systému, na kter˘ch poté

závisí úspû‰nost celého procesu zavádûní nov˘ch

intranetov˘ch systémÛ. Tedy fie‰ení, jejichÏ efek-

tivní vyuÏívání bude s velkou pravdûpodobností

dále gradovat a se kter˘mi se budeme setkávat

spolu s nov˘mi technologiemi.

Co je intranet? 

Hned v úvodu je vhodné si uvûdomit následující

velmi dÛleÏité tvrzení: 

Intranet je nová podoba informaãní technolo-

gie zaloÏená na internetu.

To je totiÏ ona základní my‰lenka, jeÏ nám sdû-

luje, Ïe pojem intranet s velkou pravdûpodobností

úzce souvisí s jiÏ zmiÀovan˘m internetem, a jaká-

koliv de£nice proto musí nutnû u internetu zaãínat.

Internet je celosvûtová síÈ, oznaãovaná téÏ

jako „síÈ sítí“. Spojuje efektivním a moderním

zpÛsobem poãítaãe uÏivatelÛ témûfi po celém

svûtû. Úãastníci tohoto spojení pfiitom mají moÏ-

nost vyuÏívat fiadu dnes jiÏ standardnû nabíze-

n˘ch sluÏeb. Mezi nejznámûj‰í a také nejvyuÏíva-

nûj‰í lze zafiadit zejména elektronickou po‰tu

a sluÏby oznaãované tfiemi magick˘mi slovy svûta

internetu: World Wide Web.

Vût‰ina znalostí vztahujících se urãit˘m zpÛso-

bem k internetu tedy zpravidla platí i pro intranet

ãi intranetové fie‰ení. Z této skuteãnosti jiÏ vypl˘-

vá v˘stiÏná de£nice intranetu:

Intranet je vnitfiní poãítaãová síÈ, vyuÏívající

pro svoji ãinnost standardÛ a protokolÛ interne-

tu, kter˘mi jsou napfiíklad pfienosové protokoly

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) a TCP/IP

(Transmission Control Protocol/Internet Proto-

col), dále vyuÏívá napfiíklad jazyk HTML (Hyper-

text Markup Language). Spolu s WWW prohlíÏe-

ãi, které podporují napfiíklad gra£cké zobrazení

obchodních aplikací, poskytuje intranet pro-

stfiedky pro sdílení pfiedem jasnû de£novan˘ch

informací v rámci samostatného oddûlení, mezi

oddûleními navzájem, nebo mÛÏe reprezentovat

celkové propojení, plnû pokr˘vající celou organi-

zaãní strukturu spoleãnosti.

Jak jiÏ víme, na internetu se mÛÏeme setkávat

s rÛzn˘mi WWW servery (napfiíklad po‰tovními);

stejnû je tomu i v pfiípadû intranetÛ. Na rozdíl od

webu, kter˘ je podporován celosvûtovou poãíta-

ãovou sítí internet, je server intranetu propojen

pouze s místní (lokální) poãítaãovou sítí – LAN –

dané spoleãnosti. Je logické, Ïe uÏivatelé intrane-

tu nechtûjí b˘t nûjak˘m zpÛsobem ochuzeni

a chtûjí vyuÏívat moÏností, se kter˘mi se setkali

na internetu – chtûjí vyfiizovat elektronickou po‰-

tu a vytváfiet vnitfiní diskusní skupiny mezi rÛzn˘-

mi uÏivateli.

Jednou ze speci£ck˘ch vlastností intranetu je

vymezení cílové skupiny uÏivatelÛ systému. Na

rozdíl od internetu, kter˘ je ze své podstaty urãen

‰iroké vefiejnosti a uÏivatelé na nûm mohou pro-

vádût témûfi v‰e, co uznají za vhodné, je u intra-

netu de£nována pouze úzká skupina uÏivatelÛ,

které je dovoleno pracovat s podnikov˘mi infor-

macemi na intranetu. Pfiistupovat k dÛvûrn˘m 

informacím uloÏen˘m na intranetu a pracovat

s nimi (sdílet je s ostatními uÏivateli) mohou tedy

pouze osoby, které mají ke své ãinnosti pfiíslu‰né

oprávnûní.

Historie v˘voje internetu a intranetu

Technologie World Wide Web se postupem ãasu

vyvinula v pomûrnû stabilní prostfiedí, vhodné

zejména pro obchodní a vzdûlávací ãinnost a pro

v˘mûnu nejrÛznûj‰ích informací. Chceme-li si

proto popsat dÛleÏité milníky z v˘voje internetu

a intranetu, nevyhneme se setkání s touto tech-

nologií: 

• Americké ministerstvo obrany zadalo v roce

1969 agentufie Advanced Research Projects

Agency (ARPA) projekt, jehoÏ cílem bylo pro-

pojení poãítaãÛ pomocí sítû a umoÏnûní ko-

munikace mezi vûdci. Vznikla tak experimen-

tální síÈ ARPAnet, která spojovala „celé" ãtyfii

poãítaãe.

• V prÛbûhu osmdesát˘ch let se k síti pfiipojoval

stále vût‰í poãet poãítaãÛ uÏívajících rÛzné ope-

raãní systémy. V roce 1990 byla ãinnost ARPA-

netu o£ciálnû ukonãena, pfiedtím v‰ak byla vo-

jenská ãást vyãlenûna do sítû MILnet.

• Zejména pro techniky a vûdecké pracovníky

byla koncem osmdesát˘ch let zaloÏena nadací

National Science Foundation dal‰í síÈ, pojmeno-

vaná tentokráte NSFnet.

• Zaãátkem 90. let vytvofiil Tim Bernes-Lee (ozna-

ãovan˘ ãasto jako „otec internetu“) spolu se

sv˘mi spolupracovníky ve v˘zkumném centru

Termíny internet, intranet a extranet  se dnes skloÀují snad ve v‰ech pádech. 

Pravdûpodobnû se s nimi setkala jak vefiejnost odborná, tak vefiejnost laická. Jak ov‰em tyto

systémy vznikly a jak se vyvíjely? K jak˘m zmûnám dochází v poslední dobû, kam smûfiuje 

jejich budoucí v˘voj?

Intranet se pfiedstavuje
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European Nuclear Research Center (CERN) záro-

dek sítû, ze které se pozdûji vyvinula síÈ World

Wide Web.

• Rok 1992 se stal dal‰ím v˘znamn˘m milníkem

ve v˘voji, neboÈ v tomto roce byl systém World

Wide Web spolu s pfiíslu‰n˘m softwarem uvol-

nûn pro ‰irokou vefiejnost.

• National Center for Supercomputing Applica-

tions (NCSA) v roce 1993 uvolnilo první verzi

gra£ckého prohlíÏeãe – Mosaic. Jak si mnozí

pamatují, byl tento prohlíÏeã urãen pro sys-

témy v té dobû nejroz‰ífienûj‰í, tj. pro pro-

stfiedí Windows, Unix a pro poãítaãe Apple

Macintosh.

• V roce 1994 uvedla spoleãnost Netscape Com-

munication prohlíÏeã Netscape Navigator, kte-

r˘ bezesporu zásadním zpÛsobem pfiispûl

k rÛstu webu. V dobû uvedení nabízel prohlí-

Ïeã „fascinující“ sluÏby a získal spoustu nad-

‰en˘ch pfiíznivcÛ.

• V roce 1995 pfiedstavila také £rma Microsoft

svoji verzi prohlíÏeãe – Microsoft Internet Ex-

plorer. Zmínûn˘ prohlíÏeã v souãasné dobû

zná a pouÏívá drtivá vût‰ina uÏivatelÛ inter-

netu.

• Programovací jazyk Java spoleãnosti Sun Micro-

systems naopak rozvífiil poklidné hladiny inter-

netu a intranetu sv˘mi schopnosti v roce 1996.

V tomtéÏ roce zaãal b˘t distribuován spoleãnos-

tí Apache bezplatn˘ software pro tvorbu webo-

v˘ch serverÛ. 

• Spoleãnost Microsoft na sebe nedala dlouho

ãekat a jako reakci na Javu uvedla vlastní

produkt ActiveX. Tato technologie nabízí v˘-

vojáfiÛm nástroje a techniky, pomocí kter˘ch

mohou napfiíklad ke stránkám webu vytváfiet

stejné uÏivatelské rozhraní, jaké lze najít

v komerãních programech pod systémem

Windows.

• V následujících letech je pak zfieteln˘ zejména

smûr vedoucí ke zlep‰ování nûkter˘ch multi-

mediálních vlastností dan˘ch fie‰ení. Omezují-

cím faktorem zde ov‰em do znaãné míry zÛstá-

vá pfienosová rychlost, úzce související

s pfienosovou kapacitou pouÏívan˘ch sítí. Do-

chází také ke stále vût‰ímu propojování intra-

netÛ mezi obchodními partnery ãi spolupracují-

cími organizacemi do podoby tzv. extranetÛ,

a tak je stále více roz‰ifiován typ a rozsah do-

stupn˘ch informací.

Trendy ve v˘voji intranetu

Podívejme se nyní na základní trendy, které je

moÏno vypozorovat v oblasti informaãních systé-

mÛ a informaãních technologií (IS/IT):

Globalizace – dochází ke stále vût‰ímu rozvoji ko-

munikací. Nás samozfiejmû nejvíce zajímá roz-

voj v oblasti internetu a intranetu. Také mÛÏe-

me vypozorovat rÛstov˘ trend investic do IS/IT.

Zmûna postavení IS/IT v podniku – v tomto

pfiípadû máme moÏnost vypozorovat pfiizpÛ-

sobování IS/IT zmûnám v podniku. Dále do-

chází ke zmûnám hlavních oblastí uplatnûní

IS/IT v tûchto podnicích a koneãnû se mÛÏe-

me novû setkat napfi. i s virtuálními pracov-

ními t˘my. 

Trendy ve vûcném zamûfiení IS/IT v podniku

– zde je patrn˘ pfiesun ke strategickému fií-

zení, oznaãovanému jako EIS (Executive In-

formation System –  informaãní systém pro

podporu vrcholného fiízení podniku). Dochá-

zí také ke stále vy‰‰ímu uvûdomování si v˘-

znamu informací, zejména z okolí vlastního

podniku.

Trendy v oblasti hardwaru – v této oblasti pozo-

rujeme stále rostoucí propast mezi morální Ïi-

votností hardwaru a softwaru  – tzn. fyzická Ïi-

votnost produktu je‰tû neuplynula a v˘robek

tedy stále dobfie plní svÛj úãel, pfiesto je v‰ak

nutné z rÛzn˘ch dÛvodÛ (napfi. z dÛvodu rych-

losti) zakoupit nov˘ produkt. Dal‰í skuteãností,

se kterou se zde mÛÏeme setkat, je pro mnohé

uÏivatele radostn˘ jev, kter˘m je postupné sni-

Ïování pomûru ceny a v˘konu. 

Trendy v základním softwaru – zde lze pomûrnû

snadno vypozorovat prohlubující se standardi-

zaci operaãních systémÛ, komunikaãních pro-

stfiedkÛ a sluÏeb. Dochází také k rozvoji a efek-

tivnûj‰ímu vyuÏívání distribuovan˘ch systémÛ.

Trendy v aplikaãním softwaru – zde naopak vidí-

me snahu o standardizaci elektronické v˘mûny

dokumentÛ a také napfiíklad  tvorbu aplikací

poskytujících tzv. multijazykové prostfiedí pro

své uÏivatele.

Trendy v organizaci a fiízení IS/IT – v této ob-

lasti je zachyceno smûfiování podnikÛ k tzv.

outsourcingu. Podnik se tak snaÏí napfiíklad

minimalizovat náklady na vlastní konstrukãní

v˘voj, kter˘ je zadáván jin˘m, na danou oblast

specializovan˘m £rmám. Dále zde pozorujeme,

Ïe se podniky stávají více závisl˘mi na IS/IT,

ãehoÏ prÛvodním jevem je napfiíklad i povy‰o-

vání útvarÛ informatiky v celkové hierarchii

podniku.

Co se t˘ãe internetov˘ch a intranetov˘ch systé-

mÛ, mÛÏeme pozorovat v˘razné zlep‰ení v oblasti

elektronické bezpeãnosti. To samozfiejmû vede

i k rostoucímu vyuÏívání v oblastech zastfie‰e-

n˘ch termínem „e-v‰echno“.

Takzvané „bezpapírové“ úfiady ãi organizace

se stávají i díky tûmto nov˘m technologiím více

dostupn˘mi. Obchodní systémy jsou propojová-

ny webem, intranety se pfiemûÀují na extranety

(viz obrázek). Dále máme moÏnost sledovat, jak

se více komunikaãních nástrojÛ pfiesouvá na ob-

razovky monitorÛ s vyuÏitím prohlíÏeãÛ. DÛleÏi-

t˘m jevem je také pfiechod k elektronické podo-

bû dokumentÛ, coÏ vede k jejich komplexnûj‰ímu

vyuÏívání a u‰etfiení mnoh˘ch nákladÛ spjat˘ch

napfiíklad s jejich pofiizováním ãi rozmnoÏováním.

Shrnuto a podtrÏeno: díky intranetu a internetu

dochází k lep‰í spolupráci mezi uÏivateli.

Pfií‰tû

V pfií‰tím Chipu se dozvíte, jak se postupuje pfii

tvorbû intranetového systému.

Milan Pinte I pinte@atlas.cz
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GSM BANKING

Do banky odkudkoliv a kdykoliv

Zatímco dfiíve jsme museli v‰ude „dojít po

sv˘ch“ a vystát si (nûkolikahodinové) fronty na

úfiadech a v institucích, dne‰ní „uspûchaná“

doba vyÏaduje fie‰ení, které je ponûkud rychlej‰í

a „elegantnûj‰í“. Firmy uÏ neinvestují pouze do

budování honosn˘ch sídel, ale pozornost se ob-

rací mnohem více na rozvoj technologií, které ‰i-

roké vefiejnosti umoÏní fie‰it vûci na dálku. Ne-

jinak je tomu v oblasti bankovnictví – k tomu,

abyste mohli operovat se sv˘m úãtem (zji‰Èovat

zÛstatek ãi pohyby, posílat peníze, aktivovat

nové sluÏby,...), jiÏ nemusíte nutnû cestovat do

poboãky a ãekat, aÏ na vás pfiijde fiada. Tyto zá-

leÏitosti mÛÏete s bankou vyfiídit prostfiednict-

vím moderních komunikaãních kanálÛ a pro-

stfiedkÛ (telefon, fax, síÈ GSM, pfiipojení pfies

modem za pouÏití poãítaãe se speciálním soft-

warem, internet). A právû tyto zpÛsoby komuni-

kace s bankou, které vám umoÏÀují pfiistupovat

k úãtu prakticky odkudkoliv a kdekoliv, b˘vají

souhrnnû oznaãovány jako „pfiímé bankovnict-

ví“. Ze strany banky by mûly rovnûÏ pfiedstavo-

vat co moÏná nejvstfiícnûj‰í pfiístup ke klientÛm.

Jin˘ kraj, jin˘ mrav

Otázka rozvoje pfiímého bankovnictví v dané zemi

není jednoduchá a záleÏí na více aspektech – tuto

skuteãnost je si tfieba uvûdomit, pokud chceme

srovnávat âeskou republiku a zahraniãí. Rozvoj

pfiímého bankovnictví je v první fiadû závisl˘ na

£nanãní dostupnosti komunikaãních prostfiedkÛ,

tedy také na v˘‰i poplatkÛ za internet a za tele-

fon. Právû nízké náklady na pfiístup k internetu

a vyuÏívání telefonu umoÏnily rozvoj internetové-

ho bankovnictví v USA – a dá se fiíci, Ïe USA je

v poskytování sluÏeb pfiímou cestou ze v‰ech

zemí nejdál. Rozvoj pfiímého bankovnictví je rov-

nûÏ velmi závisl˘ na politice státu, která tuto for-

mu mÛÏe, ale nemusí podporovat. Uãebnicov˘m

pfiíkladem jsou v‰echny 4 skandinávské zemû, je-

jichÏ vlády v 90. letech uspofiádaly na rozvoj pfií-

mého bankovnictví podpÛrné programy. V˘sle-

dek by mohli mnozí jiní závidût: témûfi v‰echny

banky tûchto zemí dnes nabízejí rÛzné formy pfií-

mého bankovnictví a hlavnû – klienti je vyuÏívají. 

Jak je na tom âR

V âeské republice se stala prÛkopníkem pfiímé-

ho bankovnictví Expandia Banka, která na na-

‰em trhu zaãala pÛsobit v roce 1998. JiÏ od své-

ho zrodu vyuÏívá ke komunikaci se zákazníkem

v‰ech moderních komunikaãních kanálÛ. Pfied-

nosti pfiímého bankovnictví si na‰tûstí zaãaly

brzy uvûdomovat i na‰e ostatní banky a zaãaly

investovat i do jin˘ch neÏ archaick˘ch metod.

V˘sledky tûchto investic nejlépe ocení jejich

klienti. K tomu, aby se sluÏba stala pfiíjemnou,

musí b˘t nejen technologicky a £nanãnû dostup-

ná, ale také uÏivatelsky pfiíjemná a hlavnû –

musí b˘t zaji‰tûna dostateãná úroveÀ zabezpe-

ãení pfii £nanãních transakcích.

V âeské republice dnes aktivnû pÛsobí dvacít-

ka bank (vãetnû poboãek zahraniãních bank),

i kdyÏ poãet bank s licencí je 41 (údaj z interne-

tov˘ch stránek âeské národní banky ke dni 

31. 10. 2000). Z nejv˘znamnûj‰ích bank v‰ak na-

bízejí Internet Banking pouze 3 banky (Expandia

Banka, Îivnostenská banka a IPB), Home Ban-

king si mÛÏete pofiídit u 10 bank (Citibank, âeská

spofiitelna, âSOB, GE Capital Bank, IPB, Komer-

ãní banka, Nonstop bank, Union banka, Îivno-

stenská banka a Expandia Banka), GSM Banking

podporuje 6 bankovních ústavÛ (viz níÏe). Pokud

nevíte, co pfiesnû si máte pod zmínûn˘mi pojmy

pfiedstavit, nedûste se – v na‰em seriálu si tyto

a dal‰í pojmy vysvûtlíme a uvedeme, jak se odli-

‰uje konkrétní nabídka dané sluÏby u rÛzn˘ch

bankovních ústavÛ.

Do banky z mobilu

Mobilní telefon má v dne‰ní dobû spousta lidí,

a tak se není ãemu divit, Ïe banky vyvíjejí tech-

nologie, jejichÏ prostfiednictvím mÛÏeme z na‰e-

ho „v‰udypfiítomného kamaráda“ (rozumûj

z mobilního telefonu) ovládat bankovní úãty. No

fieknûte, není to skvûlé, mít moÏnost pfiistupovat

ke svému úãtu snadno a rychle v kteroukoliv

denní ãi noãní dobu a provádût zabezpeãené

bankovní transakce z jakéhokoliv místa, napfií-

klad na náv‰tûvû ãi na cestách?

Hned v úvodu je tfieba zmínit skuteãnost, Ïe

magick˘ pojem GSM Banking zastfie‰uje hned 

2 sluÏby. Tou první je ovládání úãtu prostfiednict-

vím speciálnû formulovan˘ch SMS zpráv, které

se posílají na zvlá‰tní telefonní ãíslo va‰í banky.

V tûle zprávy uvedete informace o ãísle úãtu,

o PIN a o poÏadované operaci (napfiíklad dotaz

na zÛstatek na úãtu ãi trval˘ pfiíkaz k úhradû),

a z va‰eho mobilního telefonu ji pak ode‰lete na

speciální telefonní ãíslo va‰í banky. V˘hodou je,

Ïe tato sluÏba není závislá na tom, kterého mo-

bilního operátora pouÏíváte. SluÏbu samozfiejmû

musí daná banka nabízet a vy potfiebujete mobil-

ní telefon, kter˘ umí odesílat a pfiijímat SMS

zprávy (to je ale v dne‰ní dobû bûÏnou funkcí té-

mûfi u v‰ech prodávan˘ch telefonÛ). Nev˘hodou

je, Ïe sluÏba není nijak zabezpeãená – poÏada-

vek se odesílá jako bûÏná SMS zpráva. SluÏbu

nabízejí napfiíklad Expandia Banka a âeská spofii-

telna. Komponování speciálních SMS zpráv je

v‰ak ponûkud tûÏkopádné, ne-li pfiímo krkolom-

né, coÏ je vedle nedostateãného zabezpeãení

jedním z hlavních dÛvodÛ, proã sluÏba není pfiíli‰

vyuÏívána. 

Proã ztrácet ãas cestováním do banky a ãekáním ve frontû, kdyÏ k úãtu mÛÏete pfiistupovat pfies internet nebo

prostfiednictvím telefonu, a to v kteroukoliv denní ãi noãní hodinu, ve v‰ední den i o víkendu? Chip se pfiím˘m

bankovnictvím zab˘val jiÏ v loÀském seriálu, od té doby se v‰ak událo mnoho nového. Proto se k bankovnictví

vracíme po ãase znovu – pfiiblíÏíme si nabízené sluÏby i rozdíly v nabídkách jednotliv˘ch bank.
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Tab. 2. Speciální nabídka banky GE Capital Bank

Přístroj Aktivační poplatek Doba trvání smlouvy*
Ericsson A1018s 400 Kč 24 měsíců
dodáván s předplacenou Twist kartou

a kreditem hovorného 200 Kč

(nabídka platí do vyčerpání zásob)

Nokia 3210 200 Kč 24 měsíců 
se standardním tarifem Paegas 

a s aktivovanou SIM kartou

(nabídka platí do odvolání)

Bosch 909 Dual S 1999 Kč 18 měsíců 
s předplacenou Twist kartou 

a kreditem hovorného 200 Kč

(nabídka platí do vyčerpání zásob)
*platíte měsíčně 60 Kč za GSM Banking plus 55 Kč za osobní účet, platební kartu a možnost čerpání do minusu
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Kouzeln˘ GSM Banking

Pojmem GSM Banking je v‰ak v naprosté vût‰inû

my‰lena druhá sluÏba zaloÏená na standardu GSM

SIM Toolkit. Ta je uÏivatelsky mnohem pfiíjemnûj‰í

a navíc lépe zabezpeãená. Pokud nebude fieãeno

jinak, myslíme od této chvíle pojmem GSM Ban-

king tuto druhou sluÏbu. Bezpeãn˘m zpÛsobem

tak mÛÏete zji‰Èovat zÛstatek a probûhlé pohyby

na va‰em úãtu (informaãní sluÏby), ãi dokonce za-

dávat pfiíkazy (transakãní sluÏby). GSM Banking

v souãasné dobû nabízí 6 bankovních ústavÛ:

âSOB, Expandia Banka, GE Capital Bank, IPB a její

divize Po‰tovní spofiitelna a Union banka. 

Jedním z rozdílÛ mezi nabídkami je cena, kte-

rou za GSM Banking u rÛzn˘ch bank zaplatíte (viz

tab. 1). Nûkteré ze zmínûn˘ch bank mají v sou-

ãasné dobû „poplatkové prázdniny“ a nevybírají

prozatím ani poplatek za aktivaci sluÏby, ani mû-

síãní poplatek (aby si sluÏbu mohlo vyzkou‰et co

nejvíce klientÛ), po Novém roce v‰ak lze poãítat

minimálnû s mûsíãními poplatky u vût‰iny bank.

Uvûdomte si také, Ïe u kaÏdé banky zaplatíte kro-

mû samotného GSM Bankingu také poplatky za

vedení úãtu.

Nabídky se podstatnû li‰í v operacích, které mÛ-

Ïete prostfiednictvím mobilního telefonu provádût.

V‰echny zmínûné banky nabízejí zji‰Èování zÛstat-

ku na úãtu a jednorázové pfiíkazy k úhradû, napro-

stá vût‰ina z nich nabízí v˘pis nûkolika posledních

transakcí. Ov‰em jen nûkteré umoÏÀují zadávání

trval˘ch pfiíkazÛ, operace s termínovan˘mi vklady

ãi se spofiícími úãty a informace o úrokov˘ch saz-

bách a kurzech mûn. Zajímavou sluÏbou je dobíje-

ní kreditu pro vlastníky Twistu – tato sluÏba se

v‰ak teprve pfiipravuje (snad bude nûkter˘mi ban-

kami nabízena jiÏ zaãátkem pfií‰tího roku). KdyÏ

jsme se dostali k tomuto bankovnímu ústavu, jistû

jste si v‰imli, Ïe GE Capital Bank rozjela rozsáhlou

reklamní kampaÀ právû na propagaci GSM Bankin-

gu. Nové klienty se snaÏí nalákat na „mobilní tele-

fon zdarma“ (jedná se o Ericsson A1018s, Nokia

3210 nebo Bosch 909 Dual S). Jistû v‰ak víte, Ïe

v dne‰ní dobû vám nikdo nic zadarmo nedá, ale

slovo „zdarma“ má ãarovnou moc a spousta lidí na

nûj „bere“. Ke slovu „zdarma“ je nutno pfiiãíst akti-

vaãní poplatek za telefon (viz tab. 2) a dále popla-

tek 60 Kã, kter˘ budete mûsíãnû platit bance GE

Capital Bank za pouÏívání GSM Bankingu po dobu

24 nebo 18 mûsícÛ. 

Souãástí speciální nabídky je zfiízení bûÏného

úãtu s moÏností ãerpat tento úãet do minusu – zde

ov‰em budete muset zaplatit kaÏd˘ mûsíc 15 Kã za

vedení bûÏného úãtu, 20 Kã za pouÏívání karty Ma-

estro nebo Eurocard/MasterCard a 20 Kã za sluÏbu

umoÏÀující ãerpání do minusu, takÏe mûsíãní po-

platky celkem ãiní 115 Kã. Sami si jistû lehce spoãí-

táte, na kolik vás „telefon zdarma“ pfiijde.

Aby toho nebylo málo, podmínkou pro získání

speciální nabídky je navíc minimální mûsíãní ãist˘

pfiíjem 7000 Kã, kter˘ bude pravidelnû pfievádûn

na úãet v GE Capital Bank. Poslední poloÏka: pfii

zaloÏení úãtu klient musí na úãet uloÏit minimální

vklad 3000 Kã (z této ãástky jsou pak hrazeny po-

ãáteãní jednorázové náklady za aktivaci GSM

Banky v rámci speciální nabídky). Pro úplnost do-

dejme, Ïe speciální nabídky k otevfiení sluÏby

GSM Banka mohou vyuÏít i souãasní klienti GE

Capital Bank. 

Jak funguje

K úspû‰nému vyuÏívání GSM Bankingu je potfieba,

aby jej podporoval vá‰ mobilní operátor. Z na‰ich

tfií operátorÛ podporuje tuto technologii zatím pou-

ze Paegas. O EuroTelu se dlouhou dobu „‰eptalo“,

Ïe je podpora sluÏby v pfiípravû, ov‰em tiskov˘

mluvãí spoleãnosti EuroTel Jan Kuãmá‰ mi tuto do-

mnûnku vyvrátil. Sdûlil mi, Ïe EuroTel cestou pod-

pory GSM Bankingu jít nehodlá – pr˘ ji nepovaÏuje

pro zákazníky zase za tolik zajímavou. Prozradil

v‰ak, Ïe EuroTel vyvíjí novou aplikaci, která by

údajnû mûla b˘t pro uÏivatele „pfiijatelnûj‰í“. Od-

mítl v‰ak sdûlit cokoliv bliÏ‰ího jak k samotné apli-

kaci, tak k plánovanému termínu uvolnûní na trh.

Oskar rovnûÏ GSM Banking nepodporuje a podle

tiskového mluvãího Igora Pfierovského jej vzhledem

k cílové skupinû zákazníkÛ v nejbliÏ‰í dobû ani pod-

porovat nebude.

Abyste mohli pouÏívat GSM Banking, potfiebu-

jete dále mobilní telefon, kter˘ podporuje techno-

logii SIM Toolkit, konkrétnû sluÏbu GSM Banking,

a zasílání SMS zpráv – obû sluÏby umoÏÀuje vût-

‰ina moderních telefonních pfiístrojÛ, které jsou

nyní na trhu (ov‰em pozor, ne kaÏd˘ telefon pod-

porující SIM Toolkit umoÏÀuje zároveÀ zprovo-

znûní GSM Bankingu). Pokud jiÏ vlastníte mobilní

telefon podporující zmínûnou technologii a jste

zákazníky Paegasu, je v pfiístroji pravdûpodobnû

„obyãejná“ SIM karta. Tu je potfieba vymûnit ve

znaãkové prodejnû Paegasu za speciální bankov-

ní SIM kartu. ZákazníkÛm Expandia Banky, Union

banky a banky GE Capital Bank bude vymûnûna

zdarma, pro zákazníky ostatních bank za popla-

tek 400 Kã. Co se t˘ãe nov˘ch zákazníkÛ Paega-

Tab. 1. Srovnání nabídky GSM Bankingu u rÛzn˘ch bank

Název služby umožňující GSM Banking
Informace o GSM Bankingu

Web
Operace

jednorázový příkaz
trvalý příkaz
zůstatek na účtu
pohyby na účtu
zadávání termínovaných vkladů
zrušení automatické obnovy termínovaného vkladu
zřízení spořicího účtu
vypovězení spořicího účtu
vyhledávání transakcí podle kritérií
dobíjení kreditu mobilního telefonu Twist

Informace kurz valut a deviz
úrokové sazby

Poplatky aktivace GSM Bankingu
měsíční poplatek

Poznámky 

Expandia Banka

GSM SIM Toolkit

0800/124100, info@ebanka.cz

http://www.ebanka.cz

ano

ne

ano

ano (poslední příjmová a výdajová operace)

ano

ne, lze však zadat TV s nebo bez revolvingu

ne

ne

ne

ano

ano

zdarma 

zdarma v rámci služeb účtu

Mobilní telefon s aktivovanou službou
GSM SIM Toolkit lze použít také jako
Mobilní Elektronický klíč, klient v tom-
to případě nepoužívá Osobní Elektro-
nický klíč (zařízení velikosti kalkulač-
ky generující bezpečnostní kódy).

IPB

IBP GSM Banking

0800/100001 – jistější je však 

„placená“ linka 02/67967112

http://www.ipb.cz

ano

ne

ano

ano (10 posledních pohybů za posledních 30 dní)

ano

ano

ano

ano

ne

ne

0

0 *

0 **

Informace o zůstatku, historii účtu a se-
znam účtů si můžete také nechat poslat
nešifrovaným e-mailem stejně jako pra-
videlné výpisy z účtu.
* aktivace je zdarma jen dočasně, zřej-

mě od Nového roku zaplatíte a aktivaci
100 Kč pro fyzické osoby a 200 Kč
pro právnické osoby a podnikatele 

** služba je dočasně zdarma, zřejmě po
Novém roce bude stát 60 Kč měsíčně

ČSOB

Mobil 24

0800/110808

http://www.csob.cz

ano (pouze tuzemský platební styk)

ne

ano

ne *
ne

ne

ne

ne

ne

ano

ano

0 Kč

0 Kč

* přes GSM Banking můžete pouze poslat
požadavek; výpis z účtu vám bude za-
slán faxem nebo pozemní poštou 

Union banka

GSM Plus

0800/158665, union@union.cz

http://www.union.cz

ano

ano

ano

ano (5 posledních příjmů a 5 posledních výdajů)

ne

ne

ne

ano

ne

ano

ne

0 Kč

0 Kč *

* od příštího roku se pravděpodobně 
začne platit 50 Kč

GE Capital Bank

GSM Banka

0800/103060

http://www.gecb.cz, http://www.gsmbanka.cz

ano

ne (plánováno od příštího roku)

ano

ano (3 poslední příjmy a 3 poslední výdaje)

ne

ne

ne

ne

ano (podle období, částky, var. symbolu)

ano

ano

0 Kč

60 Kč

Speciální nabídka: 
k aktivaci GSM Bankingu lze získat dle
zvoleného programu jeden z mobilních
telefonů Ericsson A1018s, Nokia 3210
nebo Bosch 909 Dual S (více viz text).

ne (služba je v přípravě, snad ji některé banky spustí již od začátku příštího roku)
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su, ti v pfiípadû aktivace standardního tarifu za-

platí za aktivaci GSM bankovní SIM karty 200 Kã

(+ DPH), v pfiípadû zakoupení Twist sady mohou

SIM kartu, kterou dostanou se sadou, vymûnit za

bankovní (viz v˘‰e). Ostatní „noví“ uÏivatelé

pfiedplacené sluÏby Paegas Twist mohou ve spe-

cializovan˘ch prodejnách zakoupit novou ban-

kovní Twist SIM kartu za 1599 Kã.

Pokud jiÏ máte bankovní SIM kartu, musíte se

je‰tû vypravit do „kamenné“ poboãky va‰í banky,

kde vám do bankovní SIM karty nahrají speciální

software a aktivují tak GSM Banking. Aktivaci GSM

Bankingu nemusejí nabízet v‰echny poboãky va‰í

banky – nejlep‰í je informovat se pfiedem na jejich

informaãní lince (viz tab. 1). Operátofii banky vám

doporuãí nejbliÏ‰í poboãku, která vám mÛÏe GSM

Banking zprovoznit. 

Poznámka: Do bankovní SIM karty nelze nahrát

aplikaci od více bank najednou (na jednom mobil-

ním telefonu lze prostfiednictvím GSM Bankingu

pfiistoupit pouze do jedné banky).

A jak tedy GSM Banking funguje? K úãtu budete

pfiistupovat prostfiednictvím speciálního menu, kte-

ré procházíte na va‰em mobilním telefonu. V menu

si vyberete operaci, která se má provést a vá‰ po-

Ïadavek je zaslán bance jako za‰ifrovaná SMS

zpráva – kaÏdá bankovní SIM karta má totiÏ své ‰if-

rovací klíãe. Za ‰ifrovanou SMS zprávu zaplatíte va-

‰emu operátorovi stejnou cenu jako za bûÏnou

SMS zprávu, za provedenou bankovní operaci za-

platíte poplatek podle standardního ceníku – ceny

provádûné prostfiednictvím GSM Bankingu b˘vají

ãasto niÏ‰í neÏ pfii náv‰tûvû kamenné poboãky (fiá-

dovû nûkolik málo korun).

Jak je zaji‰tûna bezpeãnost? Pfied pfiístupem

k bankovní aplikaci musíte zadat správn˘ bankovní

PIN (BPIN). Pokud by byl BPIN zadán chybnû 3× po

sobû (napfiíklad v pfiípadû krádeÏe), bude pfiístup

k bankovní aplikaci zablokován. Pro odblokování je

tfieba znát BPUK – osmimístné ãíslo, které vám sdû-

lila banka pfii aktivaci GSM Bankingu. Pokud by byl

BPUK zadán ‰patnû 10x za sebou, nelze jiÏ SIM kar-

tu pro bankovní sluÏby pouÏít.

Vyzkou‰ejte si

Nûkteré z bank nabízejí na sv˘ch webov˘ch strán-

kách gra£cké simulace, jejichÏ prostfiednictvím si

mÛÏete vyzkou‰et, jak vypadá procházení menu

a zadávání bankovních operací. „Univerzální“ simu-

látor naleznete napfiíklad pfiímo na domovské

stránce Paegasu (http://www.paegas.cz) v oddûle-

ní „sluÏby“ v sekci „Paegas GSM Banking“. Nalez-

nete zde aktuální informace o GSM Bankingu, se-

znam bank, které jej nabízejí, seznam internetov˘ch

obchodÛ, v nichÏ lze platit s vyuÏitím GSM Bankin-

gu a také seznam mobilních telefonÛ, které GSM

Banking podporují. 

Kam smûrovat dotazy?

Pokud budete mít k GSM Bankingu nûjaké dota-

zy, bude nejlep‰í pfiímo kontaktovat informaãní

linku konkrétní banky (viz tab. 1). Komunikace

probíhala ve vût‰inû pfiípadÛ relativnû v pohodû

a také operátofii se mi zdáli b˘t vcelku informo-

vaní (i kdyÏ také nemohou vûdût v‰e). Suverénnû

nejhÛfie je na tom v‰ak IPB, jejíÏ „Zelená linka“

by si spí‰e zaslouÏila název „mrtvá linka“ – mnû

ani m˘m znám˘m se je‰tû nikdy nepodafiilo do-

sáhnout toho, Ïe by telefon nûkdo zvedl. V pfiípa-

dû IPB proto pouÏijte rad‰i ãíslo 02/67 96 71 12,

jeÏ bylo „o£ciálnû“ zfiízeno pro klienty IPB, ktefií

sluÏbu IPB GSM Banking jiÏ pouÏívají. Operátofii

vám v‰ak jistû ochotnû poradí (bohuÏel v‰ak jde

o praÏské, a tedy placené, ãíslo).

Martina Churá • martina.chura@vogel.cz
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V ánoce uÏ klepou na dvefie, a tak lze oãeká-

vat, Ïe se jiÏ brzy nahrnou do v‰ech ob-

chÛdkÛ i obchodních domÛ davy lidí zasaÏe-

n˘ch „nákupní horeãkou“. Kromû vánoãních

dárkÛ v‰ak budou kupovat také pfiáníãka, ve

kter˘ch popfiejí sv˘m znám˘m v‰e nejlep‰í

k VánocÛm a do nového roku. 

Klasická pfiáníãka jsou sice mil˘m pfiekvape-

ním, ale pro jejich v˘bûr se musíte vypravit do

„kamenného“ obchodu ãi tra£ky. Pokud posílá-

te pohlednic nûkolik, nejsou zanedbatelné ani

náklady za po‰tovní známky, zvlá‰tû v pfiípadû,

Ïe jsou nûkteré z nich adresovány do zahraniãí.

V dobû moderních komunikaãních technologií

se jiÏ nemusíme „omezovat“ pouze na ti‰tûná

blahopfiání, gratulace mÛÏeme posílat  také

prostfiednictvím internetu. Na ãeském i zahra-

niãním webu se nachází nûkolik internetov˘ch

stránek, které nabízejí virtuální pohlednice.

MÛÏete je vybírat z pohodlí svého domova,

v pfiípadû zájmu není problém nav‰tívit bûhem

krátké chvíle nûkolik rÛzn˘ch sluÏeb. Za zmínku

rovnûÏ stojí porovnání nákladÛ – zasílání bla-

hopfiání z internetu je bezplatné, zaplatíte tedy

„pouze“ náklady za internet. 

Elektronická pfiáníãka

v‰ak nemusejí obsahovat

pouze statick˘ obrázek, ale

mohou b˘t téÏ animovaná.

âasto k nim lze pfiidávat také

hudební doprovod podle va-

‰eho v˘bûru. U nûkter˘ch

sluÏeb mÛÏete dokonce zvo-

lit datum a ãas odeslání –

blahopfiání si tak mÛÏete pfii-

pravit jiÏ nûjak˘ ãas pfiedem,

a pfiitom bude automaticky

odesláno aÏ v poÏadovaném

termínu. Pfiíjemce vût‰inou

obdrÏí e-mail s odkazem na

webovou stránku, kde si

mÛÏe pohlednici vyzvednout,

pfiípadnû pfiístupové jméno

a heslo k obdrÏené pohledni-

ci. Nûkteré sluÏby za‰lou ad-

resátovi pohlednici pfiímo

v e-mailu jako pfiílohu. Z ães-

k˘ch sluÏeb patfií k oblíbe-

n˘m napfiíklad webové strán-

ky http://www.postcard.cz

a http://www.pohlednice.cz.

Pokud máte alespoÀ základy

anglického jazyka, jistû

zvládnete odeslat také po-

hlednice ze zahraniãních ser-

verÛ. âeské sluÏby nejsou

nejhor‰í, mám v‰ak pocit, Ïe na nûkter˘ch za-

hraniãních webech naleznete více originality

a nápaditosti. Ze zahraniãních sluÏeb zmiÀme

napfiíklad http://greetings.yahoo.com,

http://www.fantasycards.com/cards nebo

http://www.postcardplace.com – dal‰í odkazy

naleznete v infotipech. Samozfiejmû jsme se za-

mûfiili na sluÏby obsahující pohlednice, které

mÛÏete poslat k VánocÛm ãi k Novému roku.

Bonbonek na závûr: na webové stránce

http://stuart.messagemates.com naleznete

spoustu zábavn˘ch souborÛ k rÛzn˘m pfiíleÏi-

tostem doprovázen˘ch hudbou, mimo jiné

i k VánocÛm (http://stuart.message-

mates.com/£ndem/holiday2.htm#july4). Va‰im

znám˘m tak mÛÏete poslat vánoãní krabici,

z níÏ se vyklube pohledná sleãna; také lze po-

slat zlobivého andûlíãka nebo ãiperného Santa

Clause (budou zaslány jako .exe pfiíloha e-mai-

lu). Jistû se budou líbit vám i va‰im pfiátelÛm.

Martina Churá

( internet: zajímavé sluÏby | 117 ) 
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VÁNOâNÍ POHLEDNICE

Vánoce pfiicházejí, Nov˘ rok se blíÏí. Proã posílat papírová blahopfiání

pozemní po‰tou, kdyÏ mÛÏete své blízké potû‰it prostfiednictvím

internetu a zaslat jim zábavné animované soubory s gratulací?

·Èastné a veselé!

âeské pohlednice
3 http://pohlednice.quick.cz
3 http://pohledy.nastenky.cz
3 http://www.albi.cz
3 http://www.expomedia.cz/pohlednice
3 http://www.pohlednice.cz
3 http://www.pohlednice.stil.cz
3 http://www.postcard.cz

Zahraniãní pohlednice
3 http://123greetings.com
3 http://greetings.emazing.com
3 http://greetings.yahoo.com
3 http://postcards.www.media.mit.edu/

Postcards
3 http://www.369mon.com
3 http://www.afreegreetingcard.com
3 http://www.amadornet.net/postcards
3 http://www.fantasycards.com/cards
3 http://www.postcardplace.com
3 http://www.smpoetry.com

Zábavné soubory
3 http://stuart.messagemates.com

infotipy

Animace z webové stránky
http://stuart.messagemates.com

Vánoãní pohlednice na http://greetings.yahoo.com

Albi nenabízí hezká pfiáníãka pouze v obchodech, ale také na
internetu (http://www.albi.cz)
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ELEKTRONICKÉ TRHY JAKO INFORMAâNÍ NADSTAVBA TRHU

L idé jako jednotlivci jsou hodnû ovlivnitelní

aktuálními náladami a pro nákupy se mo-

hou rozhodovat impulzivnû. To u £rmy nepfii-

padá témûfi v úvahu – £rma má svá vlastní

pravidla, co kupovat a jak kupovat, má vyhra-

zené specialisty, ktefií se nákupem zab˘vají,

kaÏdá objednávka musí projít schválením nû-

kolika lidí. A právû zde mÛÏeme vidût hlavní

rozdíly mezi elektronick˘mi obchody a elektro-

nick˘mi trhy. Elektronické obchody by mûly

poskytnout dÛvod k nákupu, mûly by b˘t pro-

‰pikované cílenou reklamou a tipy, aktuálními

slevami, námûty ke koupi. Od elektronick˘ch

trhÛ se oproti tomu Ïádá zejména kompletní

strukturovaná informace a sluÏby k usnadnûní

celé transakce. Firma dÛvod ke koupi totiÏ

má – dané zboÏí napfiíklad potfiebuje k v˘robû.

Rolí elektronického trhu musí b˘t umoÏnit tuto

potfiebu £rmy co nejefektivnûji realizovat, jeho

cílem je proto nejen zaji‰tûní efektivní komuni-

kace mezi jednotliv˘mi úãastníky (vãetnû fáze

navázání obchodního vztahu), ale i optimaliza-

ce vlastních interních procesÛ nákupu a pro-

deje. Elektronické trhy se tak stávají velmi dÛ-

leÏitou informaãní nadstavbou klasického

trhu. ZároveÀ je to jeden z nejpopulárnûj‰ích

termínÛ dne‰ního slovníku populárních termí-

nÛ komerãních aplikací internetu. Podívejme

se proto na elektronické trhy blíÏe.

Dvû strany vztahu

Elektronick˘ trh je zprostfiedkovatelem vztahu

nakupujících a prodávajících £rem. Nikde není

psáno, Ïe tento vztah zÛstane vÏdy omezen

pouze na £remní zákazníky. KaÏdá technologie

ale musí nûkde zaãít a z ryze praktick˘ch dÛvo-

dÛ zaãínají dne‰ní elektronické trhy pracovat

nejprve s velk˘mi £remními zákazníky – s nimi

se zaãíná rozhodnû lépe neÏ s jednotlivci. Po-

ãet úãastníkÛ nemusí b˘t v takovém pfiípadû

pfiíli‰ vysok˘, a pfiesto trh snadno získá potfieb-

n˘ objem prodeje – a tedy i smysl své existen-

ce. MnoÏství i kvalita sluÏeb dne‰ních elektro-

nick˘ch trhÛ jsou znaãnû rozdílné; v základní

funkãnosti se v‰ak v‰echny trhy shodují: nabí-

zejí strukturovan˘ a prÛbûÏnû obnovovan˘ ka-

talog zboÏí, které se na daném trhu obchoduje.

Trhy také vût‰inou obsahují základní komuni-

kaãní nástroje pro více ãi ménû automatizova-

nou komunikaci mezi jejich úãastníky. Stále

vût‰í poãet trhÛ navíc nabízí i sluÏby £nanãní

instituce. V takovém pfiípadû dokáÏe trh fie‰it

i problematiku plateb a nabídnout sv˘m úãast-

níkÛm bûÏné £nanãní sluÏby.

Pokud se nás nûkdo zeptá, jak˘ je rozdíl mezi prodejem koncov˘m zákazníkÛm a prodejem £rmám, nejprve

nás moÏná napadne rozdíl v mnoÏství prodávaného zboÏí a velikosti realizovaného obratu. Pokud se ale nad

stejnou otázkou zamyslíme znovu, uvidíme zde je‰tû jiné, urãitû v˘znamnûj‰í rozdíly. Tím hlavním je

pfiedvídatelnost nákupu.

Odrazov˘ mÛstek
elektronického podnikání

Cílem elektronického trhu je zaji‰tûní efektivní komunikace mezi jeho jednotliv˘mi úãastníky.



Horizontální a vertikální trhy

Elektronické trhy dnes dûlíme na horizontální a vertikální. Horizontální

trhy se zamûfiují na spoleãné potfieby £rem v dané geogra£cké lokalitû.

¤e‰í nákup tûch poloÏek, které nezávisejí na specializaci £rmy. Pfiíkla-

dem mÛÏe b˘t oblast nákupu nepfiímého zboÏí, které neslouÏí k dal‰í v˘-

robû (kanceláfiské potfieby, osobní poãítaãe, cestovní sluÏby). Vertikální

trhy oproti tomu nabízejí specializaci na dané prÛmyslové odvûtví (ener-

getick˘ prÛmysl, telekomunikace, automobilov˘ prÛmysl). Jedna £rma se

samozfiejmû mÛÏe úãastnit nûkolika trhÛ – mÛÏe napfiíklad £gurovat jako

odbûratel v nûkterém horizontálním trhu (nebo i ve více trzích) dané

oblasti a jako dodavatel v nûkolika vertikálních trzích. Takov˘ model ale

není pfiíli‰ efektivní – zejména pfii prodejní roli se v takovém pfiípadû úlo-

ha úãastníka nepfiíjemnû komplikuje. Firma musí ve v‰ech trzích, kter˘ch

se úãastní, zaji‰Èovat napfiíklad neustále aktuální informace o svém sorti-

mentu. Z tûchto dÛvodÛ se dnes objevují „metatrhy“, které se snaÏí

slouãit sluÏby více trhÛ pod jednu stfiechu (je to zfiejmá paralela meta-

vyhledávaãÛ). Obecnû se pfiedpokládá, Ïe se oblast elektronick˘ch trhÛ

bude konsolidovat, jejich poãet se jiÏ brzy v˘raznû zmen‰í a ty trhy, které

zÛstanou, budou navzájem propojeny.

Proã vyuÏívat elektronick˘ trh?

K pouÏívání klasického, tradiãního trhu nemusí £rmy nikdo nutit. Trh je

základní platformou dne‰ního podnikání. K tomu, aby £rmy vyuÏívaly

elektronick˘ trh, ov‰em nuceny nejsou. Aby o svém vstupu na elektronic-

k˘ trh vÛbec uvaÏovaly, musí pro nû b˘t elektronick˘ trh od samého po-

ãátku atraktivní a pfiinést jim konkrétní v˘hody. Jaké sluÏby by úãastníci

elektronického trhu nejspí‰e uvítali?

Párování dodavatelÛ a odbûratelÛ –

základní pfiedpoklad funkce trhu

Proces nákupu je spu‰tûn potfiebou jednoho z nakupujících. Ten musí

najít na trhu zboÏí, které vyhovuje jeho potfiebû; teprve následnû mÛÏe

zboÏí zakoupit. Základním pfiedpokladem realizace transakce je tedy

proces nalezení prodávajícího kupujícím. BûÏn˘ trh k tomu nabízí jen

omezené a málo cílené prostfiedky. Elektronick˘ trh zaloÏen˘ na techno-

logiích internetu tuto situaci v˘raznû mûní – vytváfií takovou informaãní

nadstavbu nad bûÏn˘m trhem, která dokáÏe právû v této klíãové oblasti

sv˘m úãastníkÛm velmi dobfie pomoci. Základem této nadstavby je

strukturovan˘ katalog, kter˘ je navíc prÛbûÏnû aktualizován.

Vût‰í volba dodavatelÛ

Pokud si budu chtít zakoupit napfiíklad propisovací tuÏku, asi zajdu ná-

hodnû do nûkterého papírnictví a tam si ji pofiídím. Je mi sice jasné, Ïe se

ceny propisovacích tuÏek v rÛzn˘ch obchodech mohou i dost v˘raznû li-

‰it, cena mého ãasu mi v‰ak nedovoluje obejít v‰echny obchody ve mûs-

tû a nákup optimalizovat.

Nyní si v‰ak pfiedstavme, Ïe kdosi zfiídil novou webovou stránku, na

kterou umístil seznam v‰ech papírnictví v na‰em mûstû vãetnû aktuál-

ních cen jejich sortimentu. V takovém pfiípadû je pro mû úkol vyfie‰en:

prostû se na seznam podívám (stejnû bych musel hledat adresu papír-

nictví, vÏdyÈ jsem tuÏku kupoval naposledy pfied rokem) a zjistím, kde

tuÏku mají a kde je zároveÀ nejlevnûj‰í. Pro nákup se vypravím rovnou

do obchodu, o nûmÏ vím, Ïe nejlépe splÀuje mÛj poÏadavek. Tím u‰etfiím

nejen peníze, ale i ãas – vÏdyÈ náhodnû vybrané papírnictví by nemuselo

tuÏku vÛbec mít, pfiípadnû se mohlo za ten rok, kdy jsem tam byl napo-

sled, pfiestûhovat nebo zaniknout.
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Podobn˘m zpÛsobem fungují elektronické

trhy. Pokud potfiebuji koupit napfiíklad papír

do své kopírky, dnes vût‰inou sáhnu po kata-

logu mého tradiãního dodavatele kanceláfi-

sk˘ch potfieb a zboÏí objednám za ceny, které

jsou v tomto katalogu vyti‰tûny. BohuÏel se jiÏ

nedozvím fieknûme o nabídce ãínského v˘rob-

ce, kter˘ je schopen dodat mi stejné zboÏí aÏ

do Prahy a pfiitom je o tfietinu levnûj‰í. Nedo-

zvím se ale ani o nabídce konkurenãního praÏ-

ského v˘robce, kter˘ aktuálnû zlevnil zrovna

moji poloÏku o dvacet procent pod nabídku

mého dodavatele. (Nedozvím se samozfiejmû

ani o tom, Ïe mÛj dodavatel na to reagoval

a zlevnil o 22 %.) Elektronick˘ trh tyto vûci

fie‰í a funguje podobnû jako elektronick˘ se-

znam v‰ech papírnictví z na‰eho pfiíkladu.

Elektronick˘ trh je tedy nadstavbou klasic-

kého trhu, která pÛsobí ve virtuálním „svûtû

bitÛ“. Informaãní a komunikaãní technologie,

na nichÏ je elektronick˘ trh zaloÏen, umoÏÀují

velmi snadno a efektivnû sdílet informace,

a pfiidat tedy ke klasickému trhu sluÏby, které

v˘raznû zefektivní jeho pouÏívání.

Agregace kupní síly

V na‰em papírnictví jsem nakonec pfii‰el do

prodejny a mohl jsem si koupit tuÏku za bûÏné

pultové ceny. I tak jsem byl spokojen – ta tuÏ-

ka byla skuteãnû nejlevnûj‰í, jakou jsem mohl

bûÏn˘m zpÛsobem v na‰em mûstû zakoupit.

Ale znáte to – kdyÏ uÏ se ãlovûku nûco podafií,

zaãne chtít více. Zaãalo mi tedy vrtat hlavou,

zda by nebylo moÏné získat tuÏku je‰tû levnû-

ji. Prodavaã by mnû urãitû nabídl lep‰í cenu,

kdybych si tûch tuÏek koupil fieknûme deset.

To je ale v mém pfiípadû nesmysl – ze své zku-

‰enosti vím, Ïe více neÏ jednu tuÏku za rok ne-

vypí‰u, a kdybych si jich koupil rovnou deset,

devût by mi jich vyschlo dfiíve, neÏ bych je vÛ-

bec rozbalil.

MoÏná by se ale mohli najít jiní lidé, zaãnu

uvaÏovat, ktefií potfiebují stejnou tuÏku jako

já, a ktefií by se k mému nákupu pfiipojili. Jak

je ale najít? Nedovedu si pfiedstavit, Ïe bych

obvolával potenciální zákazníky v‰ech papír-

nictví a ptal se jich, zda nepotfiebují náhodou

stejnou tuÏku jako já. Pokud bylo nalezení

nejlevnûj‰ího papírnictví bez pomoci interne-

tu pracné, pak je hledání zákazníkÛ se stejn˘-

mi potfiebami, jako mám já, pfiímo nemoÏné.

A pfiesto elektronická trÏi‰tû právû toto na-

bízejí. Princip je pfiitom stejn˘ jako u oné

internetové v˘vûsky z na‰eho prvního pfiíkla-

du. VÏdyÈ i katalog v‰ech papírnictví v na‰em

mûstû je velmi pracné dát dohromady a je‰tû

pracnûj‰í je udrÏovat jej v aktuálním stavu.

Taková ãinnost se urãitû nevyplatí, kdyby-

chom ji dûlali pouze pro potfiebu jediného zá-

kazníka. Jakmile ale zaãne b˘t katalog vyuÏí-

ván fiadou zákazníkÛ, pohled na pracnost

jeho vybudování se zcela zmûní. Katalog totiÏ

pfiiná‰í do prostfiedí trhu základní a v‰em po-

tfiebnou informaãní sluÏbu, kterou by si jinak

museli v‰ichni jeho úãastníci budovat sami

nezávisle na sobû a vÏdy od zaãátku. Za ta-

kovou sluÏbu úãastníci rádi zaplatí a stejnû

jim zbyde v˘razná úspora.

A podobnû je tomu s agregací poptávky.

Pokud uÏ máme k dispozici fungující a neustá-

le obnovovan˘ katalog, sluÏba agregace po-

ptávky je pouze jeho jednoduchou nadstav-

bou. Ke kaÏdé kategorii prostû pfiidáme

jakousi nástûnku, na kterou se budou jedno-

tliví zájemci o zboÏí zapisovat. Samozfiejmû Ïe

budou existovat i kupující, ktefií potfiebují pro-

pisku právû teì, prostû proto, Ïe nemají ãím

psát. Ti se na na‰i nástûnku nenapí‰ou a vy-

uÏijí „pouze“ sluÏbu katalogu. V‰ichni v‰ak

dostanou moÏnost se pomocí „nástûnek“ vzá-

jemnû najít a agregovat (spojit) tak svoji po-

ptávku. Z tûchto navzájem nalezen˘ch zákaz-

níkÛ ve svém dÛsledku vznikne jeden velk˘

virtuální zákazník, kter˘ bude mít lep‰í nákup-

ní ceny neÏ kter˘koliv ze skuteãn˘ch zákazní-

kÛ trÏi‰tû.

Samozfiejmû v této chvíli pfiichází nutnost

s prodavaãem vyjednávat. Diky tomu, Ïe inter-

netové technologie nabízejí velmi snadnou ko-

munikaci, je moÏné prodavaãe „pfiitlaãit“ tím,

Ïe se bude o na‰i zakázku soubûÏnû ucházet

více dodavatelÛ. Vzniká tak aukce, jejíÏ zorga-

nizování elektronické trhy také nabízejí. Na

elektronick˘ch trzích kromû toho b˘vá k dis-

pozici i reverzní aukce neboli v˘bûrové fiízení.

SluÏby strategického nákupu

Takhle by to opravdu fungovalo, pokud by-

chom nad tradiãní trh pfiidali pouze zmínû-

nou informaãní nadstavbu postavenou na

internetov˘ch technologiích a ãekali, jak se

situace vyvine. Skuteãnost je ale je‰tû lep‰í

– ve skuteãnosti totiÏ nejsou na Ïádném trhu

tesána pravidla hry (a zejména ceny) do ka-

mene. Obchodník, kter˘ si v‰imne, Ïe se prá-

vû v jeho oboru nûjak˘ elektronick˘ trh pfii-

pravuje, má obvykle zájem se takového trhu

zúãastnit. Elektronick˘ trh je totiÏ jakousi

nadstavbou nad trhem stávajícím, která

umoÏÀuje zapojen˘m £rmám snadnûj‰í vzá-

jemnou komunikaci a zejména snadnûj‰í na-

lezení prodávajícího kupujícím. KaÏd˘ kupu-

jící má zájem b˘t snadno nalezen co

nejvût‰ím poãtem prodávajících. Elektronic-

k˘ trh mimochodem není první nadstavbou,

která kdy nad klasick˘m trhem vznikla – po-

v‰imnûme si napfiíklad nejrÛznûj‰ích katalo-

gÛ (typu Zlaté stránky nebo Evropská ban-

ka), klubÛ £rem, které si mezi sebou nabízejí

slevy (typu GWC), pfiípadnû barterov˘ch

uskupení. V‰echny tyto konstrukce mají jedi-

n˘ cíl – usnadnit obchodování tûm subjek-

tÛm, které sdruÏují. A u v‰ech – elektronick˘

trh nevyjímaje – je souãástí sluÏby katalog.

Pokud mám inzerát ve Zlat˘ch stránkách, po-

skytuje mi to v˘hodu oproti £rmám, které

tam inzerát nemají. Pokud jsem doporuão-

ván informaãní sluÏbou typu Evropská ban-

ka, opût mi to dává v˘hodu oproti £rmám,

které v této sluÏbû nejsou. A zcela stejnû to

funguje, pokud jsem zahrnut v katalogu da-

ného elektronického trhu – dozvûdí se o mnû

£rmy, které hledají v dané chvíli právû mé

zboÏí a rovnou se mohou se mnou snadno

zkontaktovat.

Prodejci tedy mají pfiirozen˘ zájem se

elektronického trhu zúãastnit. Jejich zájem je

tím vy‰‰í, ãím více zajímav˘ch kupujících trh

sdruÏuje. V˘mûnou za svoji úãast prodejce rád

nabídne niÏ‰í ceny v‰em kupujícím na tomto

trhu i pfied agregací poptávky (coÏ je analogií

systémÛ slev typu GWC), mÛÏe pfiípadnû na-

bídnout provozovateli trhu i poplatek. A jeli-

koÏ, jak uÏ jsme naznaãili, pravidla nejsou te-

sána do kamene, právû provozovateli trhu se

zde nabízí ‰irok˘ prostor k vyjednávání. Díky

tomu mohou na jedné stranû existovat

elektronické trhy, které se spokojí s poskytnu-

tím infrastruktury a spoléhají na to, Ïe trh zaã-

ne sám fungovat, ale na druhé stranû samo-

zfiejmû i trhy, které podmínky pro své

nakupující úãastníky pfiedem vyjednají. Ani

tato oblast pfiitom není nová – jde o sluÏby

Základní funkcionalitou jsou dne‰ní elektronické trhy v podstatû shodné – jejich
obsah a kvalita poskytovan˘ch sluÏeb se ov‰em v˘raznû li‰í.



tzv. strategického nákupu, které dnes nabízí vût‰ina konzultaã-

ních £rem a které existovaly jiÏ dávno pfied nástupem elektronic-

k˘ch trhÛ. Elektronick˘ trh ov‰em umoÏní sluÏby strategického

nákupu sdílet v‰emi sv˘mi úãastníky a navíc je spojí s dal‰ími v˘-

hodami, napfiíklad zmínûnou agregací poptávky a aukãními ná-

stroji. Vzniká tím sluÏba zcela nové hodnoty.

Prodejce má tedy obvykle dobr˘ dÛvod se trhu zúãastnit, neboÈ

mu to otevírá lep‰í moÏnost oslovit potenciální zákazníky. Navíc je

samozfiejmû motivován k udrÏování aktuální strukturované nabíd-

ky v katalogu elektronického trhu – podobnû, jako kdyÏ udrÏuje

v aktuální podobû své ceníky. V této oblasti navíc získává v˘hodu

v tom, Ïe jednou upraven˘ ceník je jiÏ automaticky distribuován ke

v‰em úãastníkÛm trhu a trhÛ s ním propojen˘ch.

Spoleãná optimalizace nákupních procesÛ

Vût‰í volba (a zejména strukturovanost) nabídky a agregace kupní

síly jsou spolu se sluÏbami strategického nákupu základními pilífii

nabídky elektronického trhu, nejsou v‰ak jedin˘mi pfiínosy této

nadstavby nad trhem. Elektronické trhy totiÏ poskytují velkou ãást

sluÏeb, které je jinak nutno dûlat v rámci kaÏdé zúãastnûné £rmy.

Tak napfiíklad prÛzkum potenciálních dodavatelÛ, jejich cen, vypi-

sování a organizace v˘bûrov˘ch fiízení – to v‰echno jsou aktivity,

které mÛÏe elektronick˘ trh dfiíve ãi pozdûji za své úãastníky pfie-

vzít. V na‰em zjednodu‰eném pfiíkladu s nákupem tuÏky jsme na

optimalizaci nákupu rezignovali – optimalizace by byla draÏ‰í neÏ

potenciálnû dosaÏitelná úspora. V pfiípadû velkého poãtu úãastní-

kÛ trhu ale jiÏ optimalizace dává dobr˘ smysl. Stejnû tomu tak je

v pfiípadû velk˘ch £remních nákupÛ. Firmy bûÏnû zamûstnávají

odborníky, ktefií se soustfiedí právû na tuto ãinnost – ve velk˘ch

korporacích existují celá oddûlení nebo dokonce celé divize, které

se zab˘vají pouze sourcingem. Aãkoliv jejich ãinnost pfiiná‰í £rmû

efekt, znamená pro kaÏdou £rmu nemalé náklady. Pokud aspoÀ

nûkteré z tûchto ãinností pfievezme elektronick˘ trh, ãinnost tûch-

to sloÏek £rmy je moÏné redukovat – o náklady na podobnou

sluÏbu poskytovanou v rámci elektronického trhu se pak vlastnû

podûlí v‰ichni úãastníci trhu.

SníÏení administrativních nákladÛ a ãasové úspory

KdyÏ uÏ zavádíme do procesÛ nákupu a prodeje informaãní tech-

nologie, jistû stojí za to vyuÏít je i pro tu snadnûj‰í ãást, neÏ je

zrovna komunikace s externími obchodními partnery. MÛÏeme je

samozfiejmû nasadit i v rámci na‰í vlastní £rmy a automatizovat

tok dokumentÛ. To nám navíc dává i dobrou záminku zamyslet

se nad stávající podobou procesÛ nákupu a prodeje v na‰í £rmû.

Nezfiídka se totiÏ stává, Ïe pro nákup v˘robního zafiízení v hod-

notû nûkolika milionÛ korun pouÏívá na‰e £rma stejn˘ proces,

jako pro nákup fieknûme kanceláfisk˘ch potfieb. V takov˘ch pfií-

padech mohou náklady na proces objednávky snadno pfiekroãit

cenu nakupovaného zboÏí. Nákupní procesy je tedy velmi vhod-

né optimalizovat a pfii té pfiíleÏitosti rovnou zavést automatizo-

Elektronické „metatrhy“ sluãují sluÏby
více trhÛ pod jednou stfiechou.
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van˘ workflow. Administrativní náklady náku-

pu lze tímto zpÛsobem obvykle redukovat na

10 aÏ 20 % jejich pÛvodní v˘‰e. Navíc tím cel˘

cyklus nákupu a prodeje v˘raznû zrychlíme –

ve svém souhrnu u‰etfiíme nejménû dvû tfieti-

ny aÏ tfii ãtvrtiny jejich pÛvodní délky.

Automatizovaná komunikace

obchodních partnerÛ

Závûrem se dostáváme k oblasti, která je v˘-

znamov˘m jádrem pojmu e-business. Internet

se postupnû pfiemûÀuje z prostfiedí pro manuál-

ní komunikaci (zji‰Èování informací na webo-

v˘ch serverech není niãím jin˘m) na prostfiedí

pro automatizovanou komunikaci poãítaãÛ,

a s nimi i automatizovanou komunikaci infor-

maãních systémÛ jednotliv˘ch £rem.

Technologie mohou ãasem plnû automati-

zovat cel˘ proces komunikace mezi úãastníky

trhu a mimo jiné tak navázat na témûfi padesá-

tileté zku‰enosti projektÛ elektronické v˘mû-

ny dat (EDI) a samozfiejmû i na zku‰enosti

z provozu velk˘ch podnikov˘ch informaãních

systémÛ (ERP – tím jsme zároveÀ vyjmenovali

dvû velmi silné skupiny technologick˘ch doda-

vatelÛ v tomto novém oboru). Jedním ze zpÛ-

sobÛ, jak dospût k univerzálnímu prostfiedí

pro automatizovanou komunikaci, je cesta

pfies elektronické trhy. Pokud budou jednotliví

úãastníci k trhu automatizovanû pfiipojeni,

vznikne ostrÛvek automatické komunikace

(podobnû, jako tomu je v systémech EDI).

S tím, jak se budou ãasem propojovat jedno-

tlivé trhy mezi sebou a jak bude postupovat

jejich konsolidace, se bude cel˘ internet pfie-

mûÀovat na prostfiedí umoÏÀující vzájemnou

automatickou komunikaci sv˘ch úãastníkÛ.

Tento proces je pfiitom velmi logick˘m postu-

pem, jak lze takto velké promûny média inter-

netu dosáhnout. Pfiipomíná budování speciali-

zovan˘ch informaãních webov˘ch zdrojÛ první

poloviny devadesát˘ch let. Také ty se zaãaly

postupnû spojovat do univerzálních informaã-

ních portálÛ dne‰ní doby.

Kdo bude elektronické

trhy provozovat?

I v této oblasti dochází postupnû k my‰len-

kovému posunu. V dobû, kdy byla technolo-

gie je‰tû velmi nezralá, znamenalo její nasa-

zení v˘znamnou konkurenãní v˘hodu. Tehdy

byly provozovateli elektronick˘ch trhÛ logic-

ky £rmy, které je zároveÀ vyuÏívaly ke své

hlavní ãinnosti. Tyto £rmy získávaly provo-

zováním nové technologie konkurenãní v˘-

hodu ve svém vlastním oboru podnikání.

Vznikli tak oba pfiedchÛdci elektronick˘ch

trhÛ: advokáti kupujícího a advokáti prodá-

vajícího. Advokáti kupujícího (buyer advoca-

tes) byla fie‰ení sdruÏená kolem velké £rmy

s vysokou kupní silou, která matefiské £rmû

umoÏÀovala optimalizovat její nákup – ty-

pick˘mi £rmami byli a jsou v˘robci automo-

bilÛ. Advokáti prodávajícího (seller advoca-

tes) byli oproti tomu nástroji podporujícími

prodej daného v˘robce. Oba tyto modely sa-

mozfiejmû pfiedpokládaly vlastnictví a provo-

zování £rmou v jejich stfiedu. Teprve pozdûji

vznikly univerzální trhy propojující více na-

kupujících s více prodávajícími. I tyto trhy

pochopitelnû byly zprvu zaloÏeny na pfiítom-

nosti silného vlastníka.

Spolu s tím, jak se technologie automati-

zované komunikace mezi obchodními part-

nery stanou komoditou, zmizí pohled na

pouÏívání elektronického trhu jako na klíão-

vou v˘hodu v konkurenãním boji (tato v˘ho-

da bude dostupná v‰em a stane se souãástí

„klasického“ trhu nové doby). ZároveÀ tím

odpadne dÛvod k tomu, aby sluÏby elektro-

nického trhu provozoval nûkter˘ v˘znamn˘

dodavatel ãi odbûratel.

V dne‰ní dobû jiÏ existuje nûkolik tisíc provo-

zovan˘ch ãi oznámen˘ch elektronick˘ch trhÛ.

V nejbliÏ‰ích t˘dnech a mûsících mÛÏeme oãe-

kávat pfiedev‰ím v˘raznou konsolidaci – pfieÏijí

jen taková fie‰ení, která poskytnou sv˘m úãast-

níkÛm skuteãnou v˘hodu a dÛvod pro frekven-

tované pouÏívání. Trhy se navíc zaãnou propojo-

vat – zde mÛÏeme spatfiovat analogii napfiíklad

s rozvojem elektronické po‰ty, jejíÏ jednotlivé

systémy byly také zpoãátku nekompatibilní.

Automatizovaná komunikace budoucnosti musí

b˘t samozfiejmû univerzálnû propojená.

Kdo tedy bude provozovat trhy budoucnos-

ti? Odpovûzme si na tuto otázku protiotázkou:

Kdo provozuje dne‰ní globální telefonní síÈ?

Nebo jednodu‰‰í: Kdo provozuje internet? 

Propojen˘ celosvûtov˘ trh budoucnosti nebu-

de mít jediného vlastníka. Bude se skládat ze

vzájemnû spolupracujících trhÛ zamûfien˘ch na

urãitou specializaci ãi urãitou sluÏbu. V tomto se

bude velmi podobat celosvûtové síti internet. Na

rozdíl od internetu a jeho ISP v‰ak nebudou

jednotliví operátofii elektronick˘ch trhÛ rozdûleni

geogra£cky, ale podle své specializace. Mimo-

chodem, zde se odkr˘vá dal‰í ‰ance pro ãeské

£rmy. Jifií Donát | jiri.donat@deloitte.cz

Obecn˘m pfiedpokladem je konsolidace elektronick˘ch trhÛ, zmen‰ení jejich
poãtu a propojení trhÛ zb˘vajících.
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Struãná charakteristika

JBuilder 4 je vizuální v˘vojov˘ nástroj pro

rychl˘ v˘voj aplikací (RAD) v jazyce Java zalo-

Ïen˘ na komponentách JavaBeans. Je urãen

pro operaãní systémy Windows 98/NT4/2000,

Solaris a Linux. UmoÏÀuje vyvíjet jak gra£cké,

tak konzolové aplikace, aplety, JSP, servlety

a dal‰í. Existuje ve tfiech provedeních, které se

podobnû jako v pfiedchozí verzi naz˘vají Foun-

dation, Professional a Enterprise.

Provedení Foundation obsahuje integrova-

né v˘vojové prostfiedí (IDE), JDK 1.3 a zá-

kladní knihovnu komponent. Toto provedení

má brzy b˘t k dispozici (zdarma) na webo-

v˘ch stránkách £rmy Inprise, na CD se dodá-

vá i s multimediálním tutoriálem a ti‰tûn˘m

manuálem. Provedení Professional obsahuje

navíc pfiedev‰ím nástroje pro v˘voj databá-

zov˘ch aplikací. Verze Enterprise pfiiná‰í mj.

podporu pro v˘voj distribuovan˘ch aplikací

a nástroje usnadÀující t˘movou práci. Ná‰

ãlánek vychází ze zku‰eností právû s touto

verzí pod Windows.

V˘vojové prostfiedí

Integrované v˘vojové prostfiedí (IDE) je v pod-

statû stejné jako v pfiedchozí verzi. Je napsáno

zcela v Javû, takÏe ho lze spustit a pouÏívat

v libovolném prostfiedí, pro které je k dispozici

Java 2 (JDK 1.3). Testováno ov‰em bylo pouze

na v˘‰e uveden˘ch platformách.

Základem IDE je AppBrowser, okno sloÏené

z nûkolika panelÛ, které zobrazují strukturu

projektu, soubory, které ho tvofií, zdrojov˘ text

programu, jeho vizuální návrh, dokumentaci

k vybrané tfiídû atd. AppBrowser také poskytu-

je nástroje pro vizuální v˘voj aplikací – zobra-

zuje paletu s komponentami JavaBeans, in-

spektor objektÛ, ve kterém upravujeme

vlastnosti vybran˘ch komponent, pfii vloÏení

komponenty do vizuálního návrhu generuje

odpovídající zdrojov˘ kód atd. 

Ve srovnání s verzí 3.5 pfiibylo nûkolik drob-

n˘ch, ale pfiíjemn˘ch vlastností; podíváme se

zde alespoÀ na nûkteré.

AppBrowser lze otevfiít v nûkolika instan-

cích; v tom pfiípadû se zdrojov˘ text v nich

bude automaticky synchronizovat. To zname-

ná, Ïe pokud v jednom oknû zmûníme zdrojo-

v˘ text (ruãnû nebo vizuálnû, na tom nezáleÏí)

a t˘Ï zdrojov˘ soubor je otevfien i v jiném

oknû, zmûní se i v nûm.

Pfii psaní zdrojového textu nabízí JBuilder 4

fiadu podpÛrn˘ch nástrojÛ – automatickou ná-

povûdu jmen sloÏek objektÛ, parametrÛ me-

tod ap. (code insight). Automaticky také indi-

kuje jiÏ v prÛbûhu psaní syntaktické chyby

(error insight). ¤ada dialogov˘ch oken nyní

podporuje vícenásobné v˘bûry.

Souãástí IDE je také nûkolik nov˘ch „‰ama-

nÛ“ (wizards), napfi. pro vytváfiení JSP, pro vy-

tváfiení a implementaci rozhraní atd. ¤ada ‰a-

manÛ znám˘ch z pfiedchozích verzí JBuilderu

pro‰la úpravami a byla roz‰ífiena, nûktefií také

zmizeli (napfi. v nabídce Wizards není Javadoc

Wizard; ten ov‰em chybûl uÏ v ve verzi 3.5).

V editoru zdrojového textu pfiibylo nûkolik

nov˘ch moÏností. MÛÏeme napfi. jedním pfiíka-

zem „zakomentovat" nebo „odkomentovat"

vybran˘ blok zdrojového textu, editor se nauãil

zarovnávat uzavírací sloÏené závorky ap. JBuil-

der 4 obsahuje koneãnû i nápovûdu ke klíão-

v˘m slovÛm jazyka. Tato nápovûda je kontex-

tovû citlivá – po stisknutí F1 poskytne

informace o slovû, na kterém je textov˘ kurzor.

JDK

Souãástí dodávky je JDK 1.3.0-C. V nûm je

také napsáno celé prostfiedí JBuilder 4 – vy-

uÏívá zlep‰ené moÏnosti ladûní a vy‰‰í v˘-

kon, kter˘ tato verze JDK poskytuje. ObdrÏí-

te i fiadu komponent JavaBeans; jejich

mnoÏství se ov‰em li‰í podle provedení, kte-

ré máte k dispozici.

... dvakrát dává. Od chvíle, kdy byl na trh uveden Borland JBuilder 3.5, neuplynulo ani pÛl roku a firma Inprise

uÏ pfiedstavuje novou verzi, tentokrát s ãíslem 4. O její pfiedchÛdkyni jsme psali v Chipu 8/00, zde se proto

zamûfiíme pfiedev‰ím na novinky, které „ãtyfika“ pfiiná‰í. 

Kdo rychle dává...

Borland JBuilder 4 

V˘vojov˘ nástroj jazyka Java pro operaãní systémy
Windows 98/NT4/2000, Solaris a Linux.

Hardwarové nároky 3 min. PC/Pentium II na 233
MHz (Windows, Linux), resp. ULTRASparc 2 (Sola-
ris), 128 MB RAM, 250 MB na disku

Softwarové nároky 3 viz text.

V˘robce 3 Borland, USA (www.borland.com)

Poskytl 3 Inprise, Praha (www.inprise.cz)

Cena 3 Provedení Foundation 2320 Kã (staÏení sa-
motného programu z webu zdarma), Professional
41 430 Kã, Enterprise 124 670 Kã; zv˘hodnûné ceny
za upgrade z niÏ‰ích verzí

ProblémÛ s ãe‰tinou pod Windows, které provázely
pfiedchozí verze, se uÏ JBuilder 4 zfiejmû dokázal zbavit.

BORLAND JBUILDER 4 ENTERPRISE
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Uvedenou verzi Javy implicitnû pouÏívá JBuil-

der také ve vyvíjen˘ch aplikacích. Pokud ale máte

na svém poãítaãi instalovánu nûkterou star‰í ver-

zi JDK a chcete ji v JBuilderu pouÏít, je to moÏné.

âe‰tina

PfiipomeÀme nejprve, Ïe JBuilder 3 mûl v prostfie-

dí Windows problémy se zobrazováním ãesk˘ch

a slovensk˘ch znakÛ. Pfiesnûji fieãeno, mûla je

Java 2 – nebyly k dispozici soubory font.proper-

ties.cz, resp. font.properties.sk popisující pfiifiaze-

ní fontÛ pro na‰e jazyky. Pro Windows NT 4 bylo

fie‰ení snadné (staãilo sehnat odpovídající soubor

z pfiedchozí verze JBuilderu), pro Windows 98 se

nakonec alespoÀ ãásteãné fie‰ení objevilo, o fie‰e-

ní pro Windows 95 nevím. 

V˘znamné zlep‰ení pfiinesl JBuilder 3.5: V pro-

stfiedí Windows NT/2000 nebyly zmínûné soubory

nutné, JBuilder totiÏ pfiebíral nastavení z operaã-

ního systému. Pro Windows 95/98 byla situace

stejná jako v pfiedchozí verzi. Také JBuilder 4

(pfiesnûji JDK 1.3) si umí pfievzít nastavení z ope-

raãního systému, a to uÏ i v pfiípadû o£ciálnû ne-

podporovan˘ch Windows 95. Zdá se tedy, Ïe pro-

blémy s ãe‰tinou pod Windows skonãily.

Ladûní

MoÏnosti ladûní se blíÏí rozsahu, kter˘ nabízí napfi.

IDE v nástroji C++Builder. Vedle krokování zdrojo-

vého kódu, sledování hodnot v˘razÛ ve zvlá‰tním

oknû a dal‰ích dnes v podstatû standardních ná-

strojÛ mÛÏeme k ladûní vyuÏívat také zaráÏky (bre-

akpointy). JBuilder 4 nabízí zaráÏky vázané na

místo v kódu, na poãet prÛchodÛ, na podmínku,

na v˘jimku nebo na pouÏití tfiídy. V distribuova-

n˘ch aplikacích mÛÏeme umísÈovat zaráÏky do

klientÛ i serverÛ. Ve zvlá‰tním dialogovém oknû si

mÛÏeme pfiedepsat, zda chceme pfii prÛchodu za-

ráÏkou zastavit bûh programu nebo vypsat hodno-

tu zadaného v˘razu do deníku (log). Oproti C++Bu-

ilderu zde v‰ak chybí moÏnost sestavovat zaráÏky

do skupin a pfii prÛchodu jednou zaráÏkou povolit

nebo zakázat jinou skupinu zaráÏek.

Mezi pfiíjemné drobnosti patfií také moÏnost

mûnit hodnotu promûnné v okénku Evaluate/Mo-

dify nebo zji‰Èovat hodnotu promûnné pfii ladûní

v bublinové nápovûdû u kurzoru. Zlep‰ilo se také

zacházení s vlákny pfii ladûní. Podobnû jako pfied-

chozí verze podporuje JBuilder 4 ladûní aplikací

napsan˘ch v libovoln˘ch verzích JDK.

V˘voj pro web

JBuilder 4 podporuje v˘voj nûkolika rÛzn˘ch dru-

hÛ webov˘ch aplikací. Jedním z nich jsou

servlety – moduly, na které se mÛÏeme dívat jako

na aplety bûÏící na webovém serveru. Servlety

dynamicky vytváfiejí webové stránky, které pak

server ode‰le uÏivateli. Jsou odvozeny od pfied-

de£nované tfiídy HttpServlet a pro jejich vytváfiení

je v JBuilderu k dispozici ‰aman, kter˘ generuje

kostru tfiídy s potfiebn˘mi metodami. Servlety mo-

hou generovat stránky v HTML (pfiípadnû SHTML),

XHTML, XML nebo WML.

Druhou z moÏností jsou JavaServer Pages

(JSP). To jsou stránky napsané v HTML nebo XML

s dynamicky generovan˘m obsahem popsan˘m

pomocí vloÏeného kódu v Javû. V JSP mÛÏeme vy-

uÏívat komponenty JavaBeans a tak tyto stránky

propojit napfi. s databázemi. (Ve skuteãnosti jde

o roz‰ífiení technologie servletÛ, neboÈ JSP se

pfiekládají na servlety; z jistého hlediska jde

o analogii microsoftské technologie ASP.)

Pro ladûní a bûh servletÛ a JSP je v JBuilderu 4

k dispozici Tomcat 3.1, coÏ je referenãní implemen-

tace pro Servlet 2.2/JSP 1.1. Tomcat (neboli ko-

cour) je vlastnû knihovna, která nahrazuje potfiebné

funkce webového serveru pro práci se servlety

a JSP a umoÏÀuje tak jejich bûh a ladûní i mimo ten-

to server. (Pro zajímavost: Tomcat vyvinula Apache

Software Foundation pod kódov˘m jménem Jakar-

ta, kteréÏto mûsto, jak známo, leÏí na ostrovû

Jáva – proã dostal pfiednost koãiãí název, nevím.)

Podobnû jako v pfiedchozí verzi dává JBuilder 4

k dispozici také komponenty Internet Express, kte-

ré umûjí dynamicky vytváfiet webové stránky atd.

Nov˘ JBuilder také ponûkud zlep‰il podporu

v˘voje v jazyce XML. Pfiedev‰ím nabízí zv˘razÀo-

vání syntaxe XML ve zdrojov˘ch souborech v tom-

to jazyce, strukturní panel v AppBrowseru umí

zobrazovat strukturu rovnûÏ tûchto souborÛ.

Také popisy projektÛ (soubory .jpx) jsou nyní

ukládány ve formátu XML.

Databáze

Jako v‰echny nástroje £rmy Inprise, i JBuilder na-

bízí v provedeních Professional a Enterprise v˘-

raznou podporu pro v˘voj databázov˘ch aplikací,

a to hned na nûkolika úrovních.

Pfiedev‰ím: souãástí dodávky provedení Enter-

prise je plnohodnotn˘ databázov˘ server InterBa-

se 5 pro Windows 95/98/NT, Linux a Solaris 2.5

a 2.6. Vedle toho zde najdeme JDataStore – kom-

ponenty, které vlastnû pfiedstavují objektovû-re-

laãní databázi. Podobnû jako ostatní souãásti

JBuilderu 4 jsou vytvofieny jen v Javû. K novinkám

z pfiedchozí verze, jako byla podpora jednoznaã-

ného neprázdného primárního klíãe nebo skuteã-

nost, Ïe transakce, které pouze ãtou data z data-

báze, nemusejí zamykat záznamy, pfiibyly nûkteré

dosud nepodporované operace v SQL (jde o rÛz-

né varianty sjednocení, tj. operace JOIN,  skalár-

JBuilder 4 Enterprise zahrnuje i dal‰í uÏiteãné nástroje – napfi. databázov˘
a aplikaãní server; cena tomu ov‰em odpovídá.

Integrované prostfiedí je témûfi stejné jako v pfiedchozí verzi.



Tato strana je zámûrnû prázdná.



( 128 | software: v˘vojové nástroje )

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

ních poddotazÛ atd.). V˘raznû se zrychlil bûh

tûchto komponent.

Dále zde najdeme dva druhy komponent pro

vytváfiení databázov˘ch aplikací. Jde za prvé

o komponenty, které se starají o spojení s data-

bází, modelují dotaz, tabulku atd., a za druhé

o komponenty, které vytváfiejí gra£cké uÏivatel-

ské rozhraní databázové aplikace. První skupinu

najdeme na paletû pod záloÏkou DataExpress –

vedle komponent pro SQL dotaz, uloÏenou proce-

duru ap. tu jsou i komponenty pro pfiipojení po-

mocí JDBC. Druhá skupina sdruÏuje komponenty,

které pfiedstavují databázovou mfiíÏku (JdbTable),

jednotlivá databázová pole atd. Ve srovnání se

star‰ími verzemi JBuilderu zde chybí stránka pale-

ty JBCL s komponentami pro zobrazování dat za-

loÏen˘mi na balíku AWT.

Nûkolika vylep‰eními pro‰el také JDBC Explorer;

nyní umoÏÀuje napfi. vytváfiet tabulky gra£cky. 

Distribuované aplikace

JBuilder 4 Enterprise umoÏÀuje vyvíjet distribuo-

vané aplikace zaloÏené na RMI, na standardu

CORBA a na komponentách Enterprise JavaBeans

(EJB) podle speci£kace 1.1.

Pro vytváfiení aplikací podle standardu CORBA

je k dispozici VisiBroker 4.1. To je, jak známo, im-

plementace objektové sbûrnice (ORB) spolu

s dal‰ími sluÏbami a s v˘vojov˘mi nástroji. Sou-

ãasná verze vychází ze speci£kace CORBA 2.3.1.

Mezi jin˘m podporuje jmennou sluÏbu (naming

service), pfienositeln˘ objektov˘ adaptér (POA),

správu vlastností (Property Manager), pfiedávání

rozsáhl˘ch objektÛ hodnotou (objects by value),

interceptory a dal‰í. Pfiekladaã java2iiop umoÏÀu-

je vytváfiet stuby a skeletony na základû rozhraní

popsan˘ch v Javû.

Z novinek stojí za zmínku podpora abstraktní

báze, stahování (download) nûkter˘ch tfiíd nebo

hlídání ãasového intervalu pro pfiipojení k serve-

ru. Souãasná implementace VisiBrokeru je kom-

patibilní s klienty VisiBrokeru 3.x. K podpofie dis-

tribuovan˘ch aplikací slouÏí také Inprise

Application Server, kterému vûnujeme následující

kapitolu.

Ke zmûnám do‰lo i pfii v˘voji EJB. Nyní lze napfi.

seskupovat EJB podle jejich funkce. KaÏdá ze sku-

pin EJB reprezentuje jeden archiv JAR, kter˘ se vy-

tvofií automaticky pfiíkazem Make nebo Rebuild.

Pomocí jednoho ze ‰amanÛ lze do skupin pfievést

i jiÏ existující EJB. 

Inprise Application Server

Inprise Application Server 4.1 (IAS) je aplikaãní

server, kter˘ slouÏí k podpofie stfiední vrstvy více-

vrstv˘ch aplikací (podobné produkty dodávají

napfi. £rmy IBM nebo Oracle). IAS je aplikace na-

psaná zcela v Javû 2, takÏe mÛÏe bûÏet na v‰ech

platformách, kde je tato verze Javy k dispozici.

Jeho jádrem je objektová sbûrnice VisiBrokeru

a obsahuje mj. kontejnery pro komponenty EJB,

jmennou a transakãní sluÏbu, sluÏbu zpráv a pod-

poru pro JDataStore. KaÏd˘ z kontejnerÛ pro EJB

lze kon£gurovat samostatnû.

Souãástí IAS je i webov˘ server s podporou

Javy 2, podobnû jako ostatní souãásti IAS zcela

vytvofien˘ v Javû. UmoÏÀuje mj. spou‰tût servlety

a pracovat s Java Server Pages. Vedle toho lze

k programování pro tento server vyuÏívat i tradiã-

ní rozhraní CGI.

Pro administraci IAS slouÏí IAS Console, aplika-

ce s gra£ck˘m uÏivatelsk˘m rozhraním, opût zce-

la vytvofiená v Javû. UmoÏÀuje sledovat a fiídit

bûh objektové sbûrnice a jejích souãástí, kontej-

nerÛ EJB, jmenné a transakãní sluÏby VisiBrokeru

a registrovan˘ch CORBA serverÛ. Pomocí IAS

Console lze spoleãnû spravovat i klastr aplikaã-

ních serverÛ. Webov˘ server lze spravovat pomo-

cí libovolného WWW prohlíÏeãe, kter˘ umí Javu.

Poznamenejme k tomu, Ïe instalace IAS je ne-

zbytná, chceme-li vyvíjet EJB.

T˘mová práce

JBuilder 4 obsahuje nûkolik nástrojÛ, které

usnadÀují t˘movou práci. Ve v‰ech verzích jsou

k dispozici elementární nástroje pro sledování re-

vizí. Jejich základem je karta History, která pfiibyla

v AppBrowseru. Na ní mÛÏeme sledovat, k jak˘m

zmûnám ve zdrojov˘ch souborech kdy do‰lo. Její

schopnosti se li‰í podle provedení, ve v‰ech ale

máme alespoÀ seznam dostupn˘ch záloÏních ko-

pií a moÏnost prohlédnout si jejich obsah; v pro-

vedení Enterprise se nám navíc zobrazí i rozdíly.

JBuilder 4 Enterprise dále obsahuje CVS (Con-

current Versions System), freewarov˘ systém pro

správu verzí, a sadu nástrojÛ CVS dostupn˘ch

z rozhraní JBuilderu. Jiné nástroje pro správu ver-

zí lze k JBuilderu pfiipojit pomocí OpenTools API.

Projektové soubory JBuilderu 4 obsahují dvû ãás-

ti, soukromou a sdílenou.

Dal‰í souãásti

V dodávce JBuilder 4 Enterprise dostaneme také

CD obsahující Delphi 4 Professional a C++Builder

4 Professional (a k tomu odpovídající licence).

Dále získáme CD JBuilder 4 Companion Tools (do-

provodné nástroje) obsahující nûkteré sharewa-

rové a freewarové nástroje od tfietích £rem, dal‰í

komponenty JavaBeans atd. Mezi jin˘mi tu najde-

me i nástroj pro integraci JBuilderu s Rational

Rose, CASE systémem zaloÏen˘m na modelova-

cím jazyce UML, nástroj pro práci s UML a dal‰í.

Instalace

Na rozdíl od pfiedchozí verze se instalace spustí

po vloÏení CD automaticky. Instalaãní program

(InstallAnywhere) nabídne volbu jazyka; pokud

se rozhodnete pro ãe‰tinu, bude se s vámi bavit

jakousi smûsicí ãe‰tiny a angliãtiny: nápisy na

ovládacích prvcích a nûkterá hlá‰ení o prÛbûhu

instalace budou ãesky, nûkteré dal‰í texty (napfií-

klad licenãní ujednání) zÛstanou v angliãtinû. 

BohuÏel v‰ak tento program umí ãesky prabíd-

nû, neboÈ nûkteré ãeské znaky v urãit˘ch situa-

cích nezobrazí. Nûkterá z jeho hlá‰ení se pak zda-

jí svûdãit dokonce o smyslu pro humor, v branÏi

Karta History umoÏÀuje sledovat zmûny zdrojového souboru.



neobvyklém – napfiíklad kdyÏ nám nabídne moÏnost dokonit instalaci. (In-

stalaãní program pouÏívá jakousi star‰í verzi Javy, a to je snad dÛvodem

jeho podivného chování.)

Instalace sice probíhá v nûkolika fázích, na rozdíl od pfiedchozí verze je v‰ak

instalaãní program jiÏ dokáÏe spojit v jeden celek, takÏe se o to nemusíme sta-

rat. Nejprve se instaluje JBuilder Foundation, pak Enterprise, pak dal‰í sloÏky.

Databázov˘ server InterBase 5 instalujeme zvlá‰È, neboÈ je na jiném CD.

Teprve po instalaci, pfii prvním spu‰tûní, se zadávají licenãní ãísla. Pro

JBuilder jsou nati‰tûna na obalu CD, pro IAS si ho musíme vyÏádat prostfied-

nictvím internetu na www.borland.com – oprávnûnost svého poÏadavku

prokáÏeme zadáním svého licenãního ãísla pro JBuilder. (Nezadáme-li licenã-

ní ãíslo IAS, nainstaluje se pouze jeho 60denní zku‰ební verze.)

Chceme-li JBuilder odinstalovat, prostû jej odstraníme z nabídky Start |

Programy a smaÏeme jeho adresáfi.

PoÏadavky

Na krabici si pfieãteme, Ïe pro instalaci JBuilderu potfiebujeme poãítaã vyba-

ven˘ procesorem Intel Pentium II na 233 MHz (radûji lep‰ím) s nejménû 128

MB RAM a nejménû 250 MB diskového prostoru. My‰, gra£ck˘ adaptér s vy-

sok˘m rozli‰ením a CD mechanika jsou dnes jiÏ samozfiejmostí. Tûch 128

MB operaãní pamûti ale neberte moc váÏnû; zejména pod Windows NT je

pak JBuilder 4 velice lín˘. Chceme-li zároveÀ provozovat IAS, je tfieba ales-

poÀ 256 MB, jinak je rozumné minimum 160 MB.

Pro instalaci pod Windows potfiebujeme Windows 98, Windows NT 4.0

(Service Pack 3 nebo novûj‰í) nebo Windows 2000. Ve skuteãnosti lze JBuil-

der instalovat i pod Windows 95, ale pod tímto systémem nebyl testován,

takÏe není jasné, zda bude v‰e fungovat, jak má.

Pro instalaci pod Linuxem potfiebujeme RedHat Linux 6.2, Mandrake

6.x nebo vy‰‰í, Caldera Systems, Inc. OpenLinux 2.3, SuSE Linux 6.3 nebo

vy‰‰í nebo TurboLinux 6.0. K tomu X11R6 3.3.x, vybaven˘ XFree86, bûhovou

knihovnu GNU C (glibc) verze 2.1 nebo vy‰‰í a jádro Linuxu verze 2.2.5 nebo

vy‰‰í. JBuilder 4 podporuje desktopy a správce oken GNOME/Enlighten-

ment, GNOME/Saw£sh a K Desktop Environment (KDE)/KWM. 

Pro instalaci pod operaãním systémem Solaris potfiebujeme ULTRASparc

2 a Solaris 7 (2.7).

Dokumentace

Souãástí dodávky je pomûrnû rozsáhlá ti‰tûná dokumentace. Vedle sezná-

mení s JBuilderem poskytuje informace o instalaci nûkter˘ch souãástí, o v˘-

voji databázov˘ch aplikací, o VisiBrokeru, o v˘voji distribuovan˘ch aplikací

(vãetnû JSP a servletÛ) a o IAS. Obsahuje i tutoriály.

Po instalaci je k dispozici i bohatá dokumentace v elektronické podobû.

Vedle standardní dokumentace k Javû je tu nápovûda k IDE a k dal‰ím sou-

ãástem; pod Windows to je standardní okenní nápovûda (se v‰emi klady

a zápory). Vedle toho se spolu s JBuilderem dodává CD Referentia for JBuil-

der s dal‰í dokumentací.

Seãteno a podtrÏeno...

Je to moÏná jen mÛj soukrom˘ dojem, ale pfiipadá mi, Ïe zmûny verze 4 ve

srovnání s verzí 3.5 jsou men‰í neÏ zmûny mezi verzí 3 a 3.5. To ov‰em ne-

znamená, Ïe jsou zanedbatelné: PouÏití poslední verze JDK, nástroje pro

správu verzí, podpora technologií servletÛ a JSP (Tomcat), odstranûní pro-

blémÛ s ãe‰tinou a dal‰í mohou z JBuilderu udûlat opravdu atraktivní ná-

stroj. Za zmínku také stojí, Ïe v cenû JBuilderu 4 Enterprise jsou i dal‰í dÛle-

Ïité v˘vojové nástroje – databázov˘ server, aplikaãní server, VisiBroker atd.

Tomu ov‰em odpovídají i nároky produktu a jeho cena.  Miroslav Virius

placená inzerce
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AUTOROUTE EXPRES EURO 2001

V poslední dobû jsem pro plánování del‰ích

cest vcelku ke své spokojenosti pouÏíval

program Route 66 firmy Geographics Informa-

tion Systems BV, dnes uÏ dodávan˘ v nové

verzi Route 66 Evropa 2000 (viz CHIP 7/00).

Proto jsem byl zvûdav, jak AutoRoute 2001

splní mé poÏadavky, které nejsou právû triviál-

ního charakteru.

Systém AutoRoute 2001 jsem nainstaloval

bez problémÛ v minimální konfiguraci a s vol-

bou pouÏití CD-ROM. Pak jsem CD-ROM omy-

lem vyjmul a pfii pokusu o spu‰tûní programu

jsem byl hlá‰ením „Could not find the Microsoft

AutoRoute disc on this machine“ upozornûn, Ïe

jde o nerezidentní instalaci. Vzhledem k tomu,

Ïe následujícího dne jsem cestoval do Mladé

Boleslavi, rozhodl jsem se pfiipravit si itineráfi

(prÛbûh cesty) pomocí AutoRoute 2001. Vybral

jsem my‰í oblast zájmu a pomocí lupy jsem na-

‰el obec svého odjezdu blízko Plznû i cílovou

stanici – Mladou Boleslav. Trochu „utajenû“ je

také moÏné zadat poãáteãní a koncovou stanici

pomocí pravého tlaãítka my‰i a volby Route.

Volbou Get as Stop lze pfiidat jednotlivé prÛbûÏ-

né zastávky, které nejsou na rozdíl od Route 66

omezeny na jedinou. Celková délka cesty byla

podle tachometru 162 km, podle AutoRoute

2001 pak 160,2 km, coÏ je shoda velmi dobrá. 

Na obr. 1 je typické zobrazení z AutoRoute

2001. Pro úplnost uvádím konkrétní itineráfi

celé cesty vãetnû spotfieby pohonn˘ch hmot –

viz tabulka.

Z uvedeného je vidût, Ïe AutoRoute 2001

nemá moÏnost zadat amortizaci vozidla (v da-

ném pfiípadû 3,30 Kã na 1 km a 528,66 Kã za

cestu). To je asi pochopitelné, neboÈ verze

AutoRoute 2001, kterou jsem mûl k dispozici,

nebyla lokalizována. Je v‰ak nutné podot-

knout, Ïe vzhledem k tomu, Ïe „dálnice“ na

Mladou Boleslav je ãásteãnû svedena do

jednoho pruhu (a také kvÛli opravám na JiÏní

spojce v Praze), jsem do Mladé Boleslavi dora-

zil v 9:05 a na cestû zpût jsem jel z Vr‰ovic na

dálnici D5, tj. na PlzeÀ, asi 45 min. To jsou fak-

tory, se kter˘mi se prostû musí poãítat. PouÏi-

tá mapa Prahy je asi rok stará, takÏe nezoh-

ledÀuje stávající situaci. Je jen ‰koda, Ïe není

moÏn˘ (alespoÀ jsem to nezjistil) update pod-

kladÛ pfies internet alespoÀ pro jisté ãasové

období „Ïivotnosti“ programu.

Pfied rokem jsem nav‰tívil Moskvu, a proto

jsem byl zvûdav, jak se AutoRoute 2001 vyrov-

ná s cestou z leti‰tû ·eremetûvo na Leninské

hory. ProtoÏe si vedu poznámky z cest, mohl

jsem porovnat realitu roku 1999 s návrhem

AutoRoute 2001. Po doplnûní informací

o rychlostech na jednotliv˘ch typech silnic

jsem obdrÏel v˘sledek 51 minut, pfiiãemÏ sku-

teãná doba strávená na cestû byla opravdu

odpovídající.

Pro úplnost testu jsem se rozhodl ovûfiit si

v˘sledek cesty z Plznû do St. Gallen ve ·v˘car-

sku. Za nejrychlej‰í trasu byla oznaãena trasa

PlzeÀ – Mnichov – St. Gallen s celkovou vzdá-

leností 528 km a délkou cesty 5 hodin 42 mi-

I kdyÏ prázdninové období je dávno za námi, je‰tû stále se mnoho turistÛ a cestovních kanceláfií pfiipravuje na

cesty. Proto se mnozí zajímají o to, jak mohou dosáhnout k˘Ïeného cíle svého v˘letu s minimálními dopravními

náklady. Pojìme a podívejme se, co nám nabízí nov˘ produkt AutoRoute 2001 £rmy Microsoft.

My‰í po Evropû

Obr. 1. 
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nut. Pokud v‰ak pouÏijeme „horní cestu“ pfies

dálnice A6 ve smûru Norimberk a A9 ve smûru

Ulm, pak sice dostaneme trasu, která je del‰í

(543 km a 5 hodin 59 minut), av‰ak ve skuteã-

nosti je v˘hodnûj‰í, protoÏe AutoRoute 2001 ne-

poãítá s ãasov˘m zdrÏením pfii prÛjezdu Mnichova

ani s ãasov˘mi pásmy velké a malé intenzity sil-

niãní dopravy. V praxi je tak „horní“ trasa asi

o pÛl hodiny rychlej‰í. Navíc je nutné poãítat s ãa-

sovou ztrátou na hraniãních pfiechodech. Za velmi

v˘hodnou povaÏuji moÏnost zadání zastávek

k odpoãinku – systém je flexibilnû umístí do itine-

ráfie. Pfiíjemná je téÏ moÏnost celkové navigace

i v rámci mûsta aÏ „pfied hotel“, pfiiãemÏ si uÏiva-

tel mÛÏe vytisknout lokální mapku.

Zajisté má kaÏd˘ motorista, resp. cestovní kan-

celáfi, jisté priority, jako je nalezení nejlevnûj‰í,

nerychlej‰í ãi nejkrat‰í cesty. Je ‰koda, Ïe Auto-

Route 2001 neposkytuje souhrnné informace

o tûchto moÏnostech najednou. Nûkdy jde o malé

rozdíly, které v‰ak mají zásadní vliv na v˘bûr tra-

sy, a tak uÏivatel musí ovûfiit jednotlivé varianty

samostatnû. Je také nepfiíjemné, Ïe není moÏné

uloÏit „options“ pfii hledání variant, zejména pak

cenu PHM, rychlosti apod. Nelze zadat ani cenu

za dálniãní poplatky, resp. „zablokovat“ pouÏití

dálnic, pokud je tfieba zaplatit m˘tné, i kdyÏ pro-

gram upozorní, Ïe je nutné poãítat s poplatkem.

Také není moÏné zadávat ceny PHM pro jednotli-

vé zemû (i kdyÏ cena v âR se uÏ blíÏí cenám

v jednotliv˘ch zemích Evropské unie). Lze v‰ak

rozdûlit cestu na jednotlivé úseky a vyhodnotit je

jednotlivû. Pfiíjemné by téÏ bylo, kdyby program

umoÏÀoval zadání pfiedpokládané intenzity silniã-

ního provozu a ãasov˘ch pásem.

Za velmi pozitivní povaÏuji moÏnost zadání více

míst (resp. zastávek), pfies nûÏ cesta vede, a rela-

tivnû velmi podrobné mapy ve srovnání s Route

66. Lze také získávat dodateãné informace, napfií-

klad lokalizace nádraÏí, zajímavá místa z turistic-

kého hlediska apod. UÏiteãná je moÏnost „uploa-

du“ novûj‰ích informací z internetu. Po urãité

zku‰enosti s AutoRoute 2001 získá uÏivatel

schopnost fie‰it i komplikované plánování cest.

I kdyÏ nelze zadat cenu amortizace vozidla, je

moÏné zadat „pau‰ál“ na 1 km, coÏ problém

uspokojivû fie‰í. Produkt obsahuje pomûrnû velmi

podrobnou mapu v Evropy (viz obr. 2), pfiiãemÏ

lze získat informace aÏ po lokální ulice (obr. 3).

Pro plánování cesty lze vyuÏít popisu více neÏ 4,3

milionu km silnic, pfies 2200 hotelÛ s informace-

mi, lze také získat informace o vybran˘ch místech

(vãetnû zadané velikosti okolí), napfiíklad o Ïelez-

niãních stanicích, stanicích policie ãi pamûtihod-

nostech apod. Tisk itineráfie je velmi pfiehledn˘,

s celkovou mapkou a ãasov˘m prÛbûhem trasy

i stránek s podrobn˘mi informacemi o cestû vãet-

nû upozornûní na zastávky k odpoãinku. Produkt

podporuje i Global Positioning System (GPS), coÏ

jsem v‰ak nemûl moÏnost ovûfiit.

Závûr

Pfies uvedené v˘tky lze AutoRoute 2001 doporu-

ãit jak cestovním kanceláfiím a firmám, tak i pro

osobní pouÏití, pokud více cestujete. Mnohdy

vám AutoRoute 2001 nalezne podle zadan˘ch

podmínek velmi neobvyklé a v˘hodné trasy. Po-

skytuje nejen moÏnost plánování cesty, ale navíc

umoÏní získat i základní informace o jednotliv˘ch

místech. Václav Skala

AutoRoute Expres Euro 2001

Plánování cest po Evropû od Irska aÏ po Ural, od
·panûlska aÏ po Norsko.

Minimální nároky 3 Pentium 90 MHz, 20 MB RAM (pro
Windows 9x, 36 MB pro Windows NT), 146 MB na HD

Dodavatel/poskytl 3 Microsoft âR, Praha

Cena 3 3950 Kã

Obr. 2.

Obr. 3.

Time Km Instruction For Towards
6:30 0,0 Depart near Krimice on Local road(s) (East) 0,2 km
6:30 0,2 At Radcice, bear RIGHT (South-East) onto Local road(s) 3,6 km
6:34 3,8 Turn LEFT (East) onto 5 [E50] 11,1 km
6:47 14,9 *Toll road* Continue (East) on D5 [E50] 61,9 km
7:17 76,8 Stay on D5 [E50] (North-East) 30 m
7:17 76,8 *Toll road* Stay on D5 [E50] (North-East) 4,3 km
7:20 81,1 At Trebonice, turn RIGHT (South) onto 1 [E50] 7,0 km
7:25 88,0 Turn LEFT (North-East) onto 600 [E50] 6,0 km
7:33 94,0 Bear RIGHT (South-East) onto 29 [E50] 14,2 km
7:50 108,2 Bear LEFT (North) onto 601 [E55] 1,5 km
7:53 109,6 Bear RIGHT (East) onto 10 [E65] 4,0 km
7:56 113,7 *Toll road* Stay on 10 [E65] (North) 44,4 km
8:23 158,0 Turn LEFT (West) onto 16 2,2 km
8:26 160,2 Arrive Mlada Boleslav

SUMMARY
Driving distance: 160,2 kilometres
Total travel time: 1 hour 56 minutes
Driving time: 1 hour 56 minutes
Cost: 470,91 Kc
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SCOUR EXCHANGE

Jde o program pro v˘mûnu dat zaloÏen˘ na

shromaÏìování a poskytování informací od

dostupn˘ch uÏivatelÛ na serverech k tomu ur-

ãen˘ch, pfiiãemÏ nabízené soubory jsou pone-

chány na jejich poãítaãích. V poslední fázi

standardnû probíhající instalace se provádí re-

gistrace uÏivatele do databáze, zvolí se druh

internetového pfiipojení a adresáfi pro ukládání

stahovan˘ch souborÛ. MnoÏství souborÛ, kte-

ré jsou soubûÏnû ve fázi upload a download,

poãáteãní instalaãní nastavení a nûkterá dal‰í

lze pozdûji mûnit v konfiguraãním menu.

Ve svislém pruhu na levé stranû ovládacího

okna programu jsou ikony pracovních reÏimÛ.

Po volbû nejv˘‰e poloÏené ikony se zobrazí in-

formace o aktuálním dûní na domovsk˘ch

stránkách programu, které mimo tipÛ obsahují

statistiky o nejvíce stahovan˘ch souborech.

Find Media je hlavní funkce programu a záro-

veÀ název dal‰ího z oken. Jak je na rozbalené

roletové nabídce pod kurzorem my‰i vidût,

pfieddefinovány jsou tfii hlavní skupiny. Kromû

volby hudba, obrázek ãi pohybliv˘ obrázek lze

upfiesnit poÏadovan˘ formát stahovaného sou-

boru. Z obrázku je zfiejmé, Ïe roletka odhaluje

jen malou ãást podporovan˘ch souborÛ. I kdyÏ

je nabídka formátÛ pestrá, na internetu kralu-

je hudbû formát MP3, videa jsou nejãastûji

v MPEG nebo ASF, a proto omezení na urãit˘

formát má v˘znam jen kdyÏ o jin˘ formát ne-

máme zájem. Zato u obrázkÛ se napfiíklad pfii

v˘bûru formátu TIFF dá pfiedpokládat, Ïe nale-

zené obrázky budou v dobré kvalitû. Nabídka

Advanced roz‰ifiuje moÏnosti stahování pomo-

cí filtrÛ, které omezují mnoÏství vyhledan˘ch

souborÛ, urãují minimální rychlost pfiipojení,

formát souboru a dal‰í. Procházet vlastním ar-

chivem mÛÏete ve stromovém prÛzkumníku

nazvaném Media Library, kter˘ zobrazuje

v‰echny soubory nebo je roztfiídí do tfií v˘‰e

uveden˘ch skupin. Pod poslední ikonou se

mohou nacházet oblíbené kontakty na spfiíz-

nûné kolegy a zároveÀ slouÏí k procházení jimi

nabízen˘ch dat.

Scour Exchange (dále SX) i Napster mají nû-

které spoleãné problémy. Není zaruãeno, Ïe

stahovan˘ soubor je kompletní (samozfiejmû

to není zpÛsobeno pfiímo jimi) a doba této ne-

jistoty je u SX násobena velk˘m objemem vi-

deosekvencí (1, 10, 100 MB). Navíc je (mnoh-

dy aÏ do poslední chvíle stahování) nejist˘

obsah vyhledan˘ch souborÛ. UÏivatelé se

také bûÏnû pot˘kají s tím, Ïe pfii pfieru‰ení

toku dat nelze elegantnû navázat pfieru‰ené

stahování podobnû jako u ftp pfienosÛ. Pfiesto

SX umí v reÏimu File Transfer (slouÏí ke sledo-

vání a správû probíhajících v˘mûn) provést 

resume a odloÏit dokonãení stahování na poz-

dûj‰í dobu – jeho úspû‰né pokraãování je v‰ak

pochopitelnû závislé na pfiipojení protûj‰í stra-

ny. Na tom, Ïe se soubory stahují a Ïe se kopie

téhoÏ souboru bûÏnû vyskytuje u více uÏivate-

lÛ, nejspí‰ nic nezmûní ani odpÛrci programÛ

tohoto druhu. Nejen pro tyto skuteãnosti by

mohla b˘t popisovaná omezení stahování sou-

borÛ fie‰ena lépe (resp. zv˘‰ena efektivnost

stahování, viz napfi.  Download Accelerator).

Stejnû jako u programu Napster nemÛÏete pfií-

mo vybrat server, na kter˘ se pfiipojíte, pfiitom

poãet moÏn˘ch míst pfiipojení Napsteru se ur-

ãitû pohybuje ve stovkách. Tyto servery jsou

kromû obsahu oblastnû zamûfiené a je ‰koda,

Ïe jsou uÏivateli utajeny. Av‰ak pro jejich v˘-

bûr vznikl prográmek Napigator, kter˘ pfiipoju-

je Napster na zvolen˘ server. SX tuto moÏnost

zatím nenabízí.

Existence programu Scour Exchange bude

nûkter˘m lidem pfiiná‰et potû‰ení, jin˘m vrá-

sky na ãele. I kdyÏ je v souãasnosti kolem jeho

existence ru‰no, jde o pomûrnû mlad˘ pro-

dukt, jehoÏ roz‰ífiení není veliké a reakce

v médiích nejsou pfiíli‰ ãasté, natoÏ vyhranûné.

Vznik programu, nové moÏnosti a pfiedev‰ím

velké mnoÏství podporovan˘ch souborov˘ch

formátÛ jsou odváÏné kroky, které mohou pfii-

spût k naplnûní pfiízniv˘ch oãekávání. 

Lubomír Novotn˘

Pfied ãasem jsme pfiinesli ãlánek o souãasném dûní a v˘hledu do budoucna v oblasti distribuovan˘ch aplikací.

I kdyÏ dûním v této oblasti vyvolané soudní spory je‰tû neutichají, je jisté, Ïe nové aplikace zamûfiené na

tento trend na sebe nenechají dlouho ãekat. Pfiímo vzorn˘m pfiíkladem je prográmek Scour Exchange, kter˘ se

inspiroval u slavnûj‰ího kolegy a doplnil dal‰í zajímavé moÏnosti. 

Nejen Napster

Scour Exchange v3.0 (Beta 5)

Program pro „stahování“ z internetu.

Minimální poÏadavky 3 16 MB RAM, 3 MB na HD,
Windows 95/98/NT/2000, MS Internet Explorer 4.0,
pfiipojení k internetu

V˘robce 3 Scour, Beverly Hills, CA, USA

Cena 3 Zdarma

3 www.scour.com

infotipy
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FILEMAKER PRO 5

Zaujímav˘ databázov˘ nástroj tejto kategórie ponúka aj £rma FIle-

Maker Inc. pod názvom £leMaker Pro, ktor˘ pozná azda v‰etky pro-

striedky nielen pre profesionálov, ale aj zaãiatoãníkov. Niektorí si moÏ-

no na tento produkt spomínajú e‰te ako na produkt £rmy Claris (u nás

známej hlavne svojím balíkom kancelárskych aplikácií Claris Works).

FileMaker Pro 5 je v˘konn˘, viacplatformov˘, flexibiln˘ a pritom

jednoduch˘ a ºahko ovládateºn˘ nástroj urãen˘ pre tvorbu databáz. Je

orientovan˘ tak, aby ho mohol pouÏívaÈ nielen profesionál, ale aj beÏ-

n˘ pouÏívateº bez znalostí programovania a databázov˘ch systémov.

Vìaka svojej cene a hlavne jednoduchosti je stále obºúbenej‰í najmä

u obchodníkov, manaÏérov, administratívnych správcov a podobne.

Po dôkladnom pre‰tudovaní tohto skvelého nástroja zistíte, Ïe pred-

stavuje azda mnohonásobne lacnej‰ie rie‰enie, ako ponúkajú konku-

renãné databázové nástroje. Dá sa dokonca povedaÈ, Ïe konkurenãn˘

software ãasto obdobn˘mi funkciami vôbec nedisponuje (napríklad

zdieºanie v sieti, publikovanie na internete, ochrana dát a podobne).

Recenzovaná verzia bola urãená pre prostredie Windows

95/98/ME/NT/2000, no k dispozícii je aj verzia pre Mac – v tom istom

balení a na tom istom in‰talaãnom CD. Pokiaº si teda £leMaker zakúpi-

te, získate obe verzie súãasne (FileMaker pôvodne vznikol ako 100%

aplikácia pre Mac, av‰ak pokiaº chcel zaujaÈ na trhu v˘znamnej‰ie

miesto, musel akceptovaÈ aj platformy Windows).

Ukladáme dáta

Prostredie programu je pomerne prehºadné. Oproti predchádzajúcej

verzii pribudli niektoré vylep‰enia, ako voºne umiestniteºné nástrojové

li‰ty, dialógové okná s moÏnosÈou zmeny veºkosti a podobne. Ovláda-

nie je jednoduché a nikomu asi nebude robiÈ problémy (samozrejme

musíte maÈ nejaké znalosti ovládania Windows). V prostredí FileMaker

síce cítiÈ nádych pôvodného „macovského“ prostredia, av‰ak ãím vy‰-

‰ia verzia, t˘m menej.

Pri vytváraní novej databázy je moÏné pouÏiÈ niektorú z mnoÏstva

dodávan˘ch predde£novan˘ch ‰ablón a tú následne upraviÈ podºa

vlastnej potreby, alebo vytvoriÈ novú databázu úplne od zaãiatku. Ak

sa rozhodnete pre druhú moÏnosÈ, musíte samozrejme pre vytváranú

databázu de£novaÈ v‰etky jej polia. Tieto môÏu byÈ typu text, ãíslo, dá-

tum, ãas, kontejner, v˘poãet, súãet a global.  

Polia typu text, ãíslo, dátum a ãas asi popisovaÈ netreba. Pole

kontejner je urãené, ako vypl˘va uÏ z názvu, pre uloÏenie OLE ob-

jektov, a to ºubovoºn˘ch typov (napríklad gra£ka, zvuky, dokumenty

a podobne). Do tohto poºa je moÏné ukladaÈ aj video vo formáte

Apple QuickTime 3.0 a QuickTime VR. Pokiaº sa do takto vytvorené-

ho poºa nevloÏí Ïiadny objekt, je ‰tandardne predde£novan˘ zá-

znam zvuku. Po poklepaní na takéto e‰te nenaplnené pole vo vy-

tvorenom formulári sa zobrazí dialóg záznamu zvuku s dæÏkou

záznamu 30 sekúnd. Pre niekoho môÏe byÈ tento ãas obmedzujúci,

no v˘borne poslúÏi pri zaznamenávaní krátkych zvukov˘ch pozná-

mok, pre ktoré je aj urãen˘.

ëal‰ím je pole v˘poãet, ktoré umoÏÀuje vypoãítavaÈ jednotlivé po-

lia databázy. K dispozícii je vy‰e 100 rôznych funkcií roztrieden˘ch

do niekoºk˘ch kategórií, ktoré je moÏné do v˘poãtu doplniÈ. Do v˘po-

ãtu je moÏné ako premenné dopæÀaÈ jednotlivé polia databázy. Samo-

zrejmosÈou je kontrola syntaxu zapísaného vypoãitateºného v˘razu

a de£novanie typu v˘slednej hodnoty. Zaujímavá je tieÏ moÏnosÈ prá-

Takmer kaÏd˘ pouÏíva na poãítaãi nejakú databázu, prípadne inak zhromaÏìuje najrôznej‰ie informácie.

Prostriedkov na ich vytvorenie je veºké mnoÏstvo – najrôznej‰ie programátorské v˘vojové nástroje alebo

makrojazyky, moÏnosti majú v‰ak aj menej skúsení pouÏívatelia, pre ktor˘ch sú urãené systémy na

jednoduchú tvorbu databáz bez akéhokoºvek programovania. 

Svetová sedmiãka

S programom FileMaker Pro 5 pripravíte r˘chlo, jednoducho a bez znalosti
programovania efektné a prehºadné databázy.



ce aj so zdanlivo nesúrod˘mi typmi dát, kde mô-

Ïete konvertovaÈ ãísla na text a naopak, dátum

na ãíslo a späÈ. UÏitoãné sú tieÏ textové funkcie,

kde je moÏné vyhºadávaÈ, nahradzovaÈ a sãítaÈ

písmená alebo slová. Zaujímavé moÏnosti po-

skytujú aj logické funkcie typu Case a If.

PouÏitím poºa súãet je moÏné vypoãítavaÈ pre

jedno pole databázy celkov˘ súãet, priemer, po-

ãet, minimálnu hodnotu, maximálnu hodnotu,

‰tandardnú odch˘lku a zlomok zo súãtu. Sãítava-

né polia v‰ak musia byÈ typu ãíslo alebo dátum.

Pole typu global je univerzálne a môÏe byÈ

typu text, ãíslo, dátum, ãas a kontejner. KeìÏe

jeho typ nie je pevne urãen˘, slúÏi pre doãasné

umiestnenie dát ne‰peci£kovaného formátu.

Pre polia databázy je moÏné urãovaÈ automatic-

ké naplnenie poãiatoãnou hodnotou, kontrolu

vstupného rozsahu, existencie a jedineãnosti hod-

noty, prepojenie s in˘mi registrovan˘mi databáza-

mi pre kontrolu dát a v˘poãet; de£novaÈ môÏete aj

zoznam pre v˘ber hodnoty a ìal‰ie voºby, pro-

stredníctvom ktor˘ch je moÏné presne nastaviÈ

vstupy, zabrániÈ opakovanému zápisu údajov a za-

bezpeãiÈ prepojenie medzi viacer˘mi databázami.

V prípade prekroãenia vstupného rozsahu, ne-

správnej alebo ch˘bajúcej vstupnej hodnoty pri

Program na jednoduchú a r˘chlu tvorbu databáz
s publikovaním na internete pre Windows alebo Mac.

Hardwarové nároky 3 min. PC/486 na 33 MHz,
16 MB RAM, jednotka CD-ROM a my‰ 

V˘robce 3 FileMaker Inc., USA
(www.filemaker.com)

Poskytl 3 ACDS, Praha
(www.acds.cz)

Cena 3 12 380 Kã

Prostredie FileMaker Pro pri návrhu formulára

Triedenie

FileMaker Pro 5

placená inzerce
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napæÀaní databázy sa vypí‰e správa, ktorú je

moÏné vo fáze návrhu databázy ºubovoºne edi-

tovaÈ. Pre kaÏdé pole samozrejme existuje moÏ-

nosÈ indexovania a triedenia, a to aÏ podºa 25

typov kódovania (okrem in˘ch nech˘ba ani ães-

ké a slovenské triedenie!). Pri vytváraní polí da-

tabázy urãite pomôÏe funkcia duplikovania uÏ

vytvoren˘ch polí, kde sa pod in˘ názov poºa

skopírujú v‰etky vlastnosti duplikovaného poºa. 

Po zadaní v‰etk˘ch polí sa automaticky vy-

tvorí základn˘ ‰tandardn˘ formulár. Tento je

potom moÏné ºubovoºne upravovaÈ – presúvaÈ

oblasti polí, meniÈ ich veºkosÈ, vkladaÈ gra£cké

objekty (ãiary, pravouholníky, kruÏnice, elipsy

atì.), text (so ‰irok˘mi moÏnosÈami formáto-

vania) a tlaãidla. Pre vytvorené tlaãidlo je na

v˘ber jedna z vy‰e 100 funkcií, ktorá bude tla-

ãidlu priradená (napríklad listovanie v databá-

ze, práca so záznamami a podobne); t˘mto

spôsobom sa dajú napríklad vytvoriÈ veºmi

efektné, pouÏívateºsky de£nované nástrojové

li‰ty. Do formulára je moÏné umiestniÈ aj

oblasÈ poºa z inej databázy s vyuÏitím prepoje-

nia databáz. Podporované je tieÏ vkladanie

prvkov ActiveX, ão ìalej roz‰iruje moÏnosti

programu. VloÏen˘m objektom je moÏné prira-

diÈ aj „3D vzhºad“ prostredníctvom tieÀa. 

K dispozícii je mnoÏstvo rôznych funkcií pre

hºadanie a triedenie dát, a tak nájsÈ poÏadova-

né informácie nie je Ïiadny problém. Medzi

ìal‰ie dôleÏité funkcie patrí napríklad zluãova-

nie dát, kontrola pravopisu, vytáãanie telefón-

nych ãísiel podºa ãísla zo záznamu prostred-

níctvom modemu a mnoÏstvo ìal‰ích in˘ch

uÏitoãn˘ch funkcií. Pre menej skúsen˘ch po-

uÏívateºov sú tu demon‰traãné databázy, po-

mocou ich modi£kácie je jednoduché vytvoriÈ

mnoÏstvo druhov vlastn˘ch databáz.

Databáza FileMaker Pro tieÏ umoÏÀuje vytvo-

riÈ viac formulárov, ktoré sú samostatne uloÏe-

né v hladinách. Tieto hladiny môÏu byÈ typu

‰tandard, stæpcov˘ zoznam, roz‰íren˘ zoznam,

jednotlivá stránka, ‰títok, obálka a podobne.

Tak teda môÏete vytváraÈ nielen samotné for-

muláre pre vstup údajov, ale aj v˘stupné zosta-

vy. V˘stupy dát z databázy sú zabezpeãené na

vysokej gra£ckej úrovni, ãi uÏ na obrazovku,

alebo na tlaãiareÀ. TlaãiÈ je moÏné samotné

dáta, alebo aj s cel˘m formulárom. Samozrejmá

je podpora farebnej tlaãe.

Do vytvorenej databázy je moÏné nové dáta za-

daÈ nielen ruãne, ale aj importovaÈ z extern˘ch

zdrojov. Podporovan˘ je import z formátov File-

Maker, TXT, Comma-Separated Text, SYLK, DIF,

WKS, BASIC a Merge. Dobre je podporovan˘ for-

mát MS Excel, ktor˘ môÏete importovaÈ, ale aj ex-

portovaÈ (so zachovaním dátov˘ch typov). Priamo

môÏete otvoriÈ tabuºku Excelu a FileMaker z nej

automaticky vytvorí databázu. Okrem záznamov

môÏete importovaÈ aj obrázky v bitmapov˘ch, ve-

ktorov˘ch a Mac formátoch CGM, BMP, TIF, GIF,

JPG, PCX, WMF, DRV, PIC, SLD, PCT, MAC, EPS

a video vo formáte QuickTime, AVI, WAV a v‰etky

beÏné objekty na platforme Windows.

Veºkou zmenou oproti predchádzajúcim ver-

ziám je podpora ODBC, na ktorú ãakalo uÏ veºa

pouÏívateºov. Podporu ODBC vo FileMaker Pro

môÏete pouÏívaÈ na prístup z programu k úda-

jom z ODBC kompatibiln˘ch aplikácií, napríklad

na vytvorenie grafov, dotazov na dáta, alebo

pre spoluprácu s in˘mi aplikáciami, ako naprí-

klad Microsoft Visual Basic. TaktieÏ môÏete vy-

tvoriÈ SQL dotazy vo FileMaker Pro a importovaÈ

dáta z in˘ch ODBC dátov˘ch zdrojov (napríklad

z databáz Microsoft Access alebo Oracle).

Na jednom in‰talaãnom CD fileMaker Pro 5 získate verziu pre Windows i pre Mac.

V˘ber funkcie pre tlaãidlo Nastavenie prístupov˘ch práv

Vlastnosti poºa



Internet a siete

Dnes uÏ takmer kaÏd˘ program nejak˘m spôso-

bom podporuje internet. V˘nimkou nie je ani File-

Maker Pro, ktor˘ umoÏÀuje jednoducho publiko-

vaÈ dáta na internete buì vo forme tabuºky, alebo

priamym prístupom k databáze (dokonca uÏ od

verzie 3 z roku 1997). V novej verzii ponúka vy-

lep‰enia vo formátovaní a gra£ckej úprave, kde

sú k dispozícii rôzne ‰t˘ly formátovania.

FileMaker je jediná databáza priamo prístupná

z webu pouÏitím Instant Web Publishing. Bez

akéhokoºvek programovania, bez písania skrip-

tov, bez Visual Basic Scriptu, bez HTML progra-

movania – po zapnutí zdieºania webu sú dáta

viditeºné na internete. To zabezpeãuje spolu do-

dávan˘ HTTP server. ·tandardná verzia je obmed-

zená pri pouÏití weboveho HTTP rozhrania súãas-

n˘m pripojením 10 pouÏívateºov v perióde 12

hodín s 10 IP adresami. Ak chcete umoÏniÈ pripo-

jenie ºubovoºného poãtu pouÏívateºov, je vám

k dispozícii verzia FileMaker 5 Unlimited, ktorá je

v‰ak podstatne drah‰ia (44 990 Kã).

Pre prácu v skupinách je urãené zdieºanie dát

v sieti. Zabezpeãenie citliv˘ch dát je rie‰ené cez

ochranu heslom s nastavením prístupov˘ch práv.

MôÏete de£novaÈ rôzne skupiny, ktoré majú

k jednotliv˘m poliam prístup napríklad pre preze-

ranie, tlaã, editáciu, úpravu formulára a podobne.

Záznamy s editovan˘mi dátami sú automaticky

uzamk˘nané. Zdieºanie dát prebieha v reálnom

ãase a pracuje s protokolmi IPX/SPX alebo

TCP/IP. ZdieºaÈ spoloãné dáta v sieti je dokonca

moÏné aj medzi Mac a PC v prostredí Windows. 

FileMaker Pro 5 Retail umoÏÀuje jednému po-

uÏívateºovi otvoriÈ súãasne aÏ 50 databáz, desia-

tim pouÏívateºom súãasne umoÏÀuje zdieºaÈ aÏ

10 databáz alebo 25 pouÏívateºom súãasne zdie-

ºaÈ jednu databázu.

FileMaker dokáÏe pracovaÈ s teoreticky neob-

medzen˘m poãtom záznamov, limitom je iba veº-

kosÈ jednej databázy 2 GB. KeìÏe v jednouÏívateº-

skej verzii dokáÏe otvoriÈ súãasne aÏ 50 databáz,

môÏe byÈ teda celková kapacita jedného rie‰enia

aÏ 100 GB dát.

Systémové poÏiadavky

A ão minimálne systémové nároky pre prácu s Fi-

leMaker Pro? Nie sú veºké – postaãí poãítaã s pro-

cesorom 486/33, 16 MB RAM, operaãn˘ systém

MS Windows 95 a nov‰ie verzie (na Windows

NT 4.0 musí byÈ aplikovan˘ minimálne Service

Pack 3), jednotka CD-ROM a my‰. Vzhºadom k ná-

rokom samotn˘ch Windows v‰ak odporúãam mi-

nimálne procesor Pentium 200 MHz a 32 MB

RAM. Pre prácu v sieti je potrebn˘ najlep‰ie

protokol TPC/IP alebo IPX/SPX (poskytujú opti-

málne v˘sledky). Pre publikovanie na internete

budete samozrejme potrebovaÈ e‰te pripojenie

na internet.

Záver

Prostredníctvom FileMaker Pro 5 je moÏné bez zna-

losti akéhokoºvek programovania r˘chlo a jednodu-

cho pripraviÈ veºmi efektné a prehºadné databázy

s nad‰tandardn˘mi moÏnosÈami, navy‰e veºmi

jednoducho publikovateºné na internete. Samozrej-

me sa aj tu nájdu drobné nedostatky, tie v‰ak nija-

ko neobmedzujú funkãnosÈ programu a jeho dobré

vlastnosti. Nezanedbateºnou prednosÈou pre nie-

ktor˘ch bude aj kompatibilita medzi Windows

a Macintoshom a dobrá spolupráca s MS Of£ce. 

O moÏnostiach programu svedãí aj hodnote-

nie, ktoré zaraìuje túto databázu na 7. miesto

na svete, a tieÏ fakt, Ïe ju pouÏívajú také £rmy

ako Mercedes, 3Com, Adobe, Boeing, Coca-

Cola, NASA, Nokia, Polaroid, Sony, Symantec

a mnoÏstvo ìal‰ích. A e‰te perliãka: vo FileMa-

ker Pro bola vedená celá produkcia £lmu Tita-

nic a sami tvorcovia prehlásili, Ïe bez tohto ná-

stroja by boli náklady oveºa vy‰‰ie a mnohé

termíny by sa nestihli.

Testovaciu verziu môÏete nájsÈ na webovej

stránke £rmy FileMaker a stiahnuÈ si ju. Síce je

obmedzená poãtom záznamov a nepodporuje

prácu v sieÈovom prostredí, av‰ak v˘borne poslú-

Ïi na vyskú‰anie moÏností a vlastností programu.

Pre rozsiahle databázy s mnoÏstvom pouÏíva-

teºov je k dispozícii databázov˘ server FileMaker

5 Server, ktor˘ je zaloÏen˘ na architektúre client-

-server a poskytuje dostatoãn˘ v˘kon a r˘chlosÈ

pre rozsiahle multiuÏívateºské databázy (umoÏÀu-

je zdieºaÈ 250 pouÏívateºom 125 súãasne otvore-

n˘ch databáz, a naviac dynamicky odpojuje ne-

ãinn˘ch klientov). V ponuke je tieÏ FileMaker

Developer 5, ão je nástroj pre v˘voj vlastn˘ch ap-

likácií s moÏnosÈou ich ‰írenia spoloãne s run-

time modulom. ·tefan Stieranka

CD-ROM DRIVE

KinetiZ 7T

Brno • Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 30 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD Stavba, 312 63 PlzeÀ
Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA - prodejní místa:

• rychlost 50x
• ãte CD-R a CD-RW disky
• umoÏÀuje populární grabování skladeb z audio CD
• rozhraní ATAPI (IDE)
• podpora Ultra DMA/33 pfienos
• vyrovnávací pamûÈ (cache) o velikosti 128KB

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.:05/4324 7660,fax:05/4324 7626
e-mail:posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.delta.com.tw
www.deltacdrom.com

Hledáte CD-ROM mechaniku,

která vám neudûlá díru do rozpoãtu

High-end MB Solution

?

CPU: Socket A (Support AMD Athlon (Thunderbird)
and Duron Processors) • Chipset:VIA Apollo KT-133
(Northbridge:VT82C8373, Southbridge:VT82C686A)

Front Side Bus: 100MHz DDR (200MHz FSB)
• Over clock: 133MHz DDR • 4X AGP (Universal Slot)
• 5 PCI Slots • 1 ISA Slots • 1 AMR Slot (Support
Modem Riser card and Audio-Modem Riser card)

Memory: 3 DIMM Slots (Support 1.5G SDRAM maxi-
mally,256Mbit SDRAM technology) • PC133 technology
(VCM SDRAM Support) • Onboard AC’97 Codec (Provide
Line-in,Line-out,Speaker-out jacks) • Onboard Creative:
CT5880 PCI hardware sound (Optional) • 4 USB ports
(2 ports in the I/O panel, 2 USB headers onboard
for front USB ports) • 2 ATA/66 IDE ports

www.qdigrp.com

Vytváranie databázy

placená inzerce
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Systém sestává z celé fiady tzv. paketÛ

a v nich obsaÏen˘ch modulÛ a knihovních

symbolÛ, které je moÏno podle potfieby do-

koupit. Program lze zakoupit jako úplnou ver-

zi oznaãovanou Allplan/Allplot FT (dfiíve All-

plan FT Arch/Ing, dále jen Allplan) nebo jako

dvû samostatné ãásti. Zatímco Allplan je ur-

ãen pro architekty a projektanty pozemních

staveb, Allplot bude zajímat pfiedev‰ím beto-

náfie a statiky. Já jsem se zab˘val hlavnû All-

planem, takÏe o ãásti Allplot se zmíním jen

zbûÏnû. S verzí 16 jiÏ zcela zmizel nádech pra-

covního prostfiedí Unix, protoÏe £rma se nyní

rozhodla vyvíjet své produkty pouze pro ope-

raãní systémy Windows.

Projektování s Allplanem vypadá na první po-

hled ponûkud zvlá‰tnû a je tak trochu nûmecky

strohé, ale po pochopení £lozo£e programu se

jeví jako velmi úãelné a logické. Musím pfiiznat,

Ïe tento AEC systém mne v mnohém mile pfie-

kvapil. Mezi jednotliv˘mi moduly se pohybuje-

me pomocí CAD navigátoru, coÏ nás nutí pfie-

m˘‰let o tom, kdy, co a jak nejdfiíve udûláme.

Tento postup se obzvlá‰È vyplatí u velk˘ch 

a sloÏit˘ch projektÛ. Od popisované verze si

v‰ak mÛÏeme vytváfiet vlastní nástrojové li‰ty,

takÏe to uÏ tak úplnû neplatí.

Dal‰í zvlá‰tností programu je struktura dat,

která by se dala charakterizovat posloupností

hladina – fólie – v˘kres – projekt. Fólie je vlast-

nû soubor na disku, do kterého lze kreslit – fó-

lie mohou b˘t v pozadí (aktivní ãi pasivní) nebo

úplnû vypnuty. V kaÏdé fólii existují je‰tû hladi-

ny, které fungují obdobnû jako fólie. Lze vytvá-

fiet vlastní hladiny a hierarchicky je ãlenit. V˘-

kresem se rozumí sdruÏení jednotliv˘ch fólií.

ProtoÏe jde jen o pouhé pfiifiazení fólií k sobû,

znamená to, Ïe tatáÏ fólie mÛÏe existovat v nû-

kolika v˘kresech najednou bez jejího kopírová-

ní. Na vrcholu této hierarchie je projekt, tzn. se-

skupení v‰ech dat vázajících se k danému

projekãnímu zámûru. Pod projekt patfií také tzv.

plán, pomocí nûhoÏ se sefiazují fólie a v˘kresy

pro v˘stup na plotr, tiskárnu ãi do souboru. No-

vinkou jsou pfiepracovaná dialogová okna, plnû

pfiizpÛsobená standardu Windows. Pomocí tzv.

typÛ plánÛ lze nastavit ke kaÏdému typu zobra-

zení urãit˘ch hladin pfii plotrování. Toho lze vy-

uÏít i pro pfiifiazení atributÛ ke kaÏdé hladinû –

pfii vyvolání nûjaké kreslicí funkce, napfi. ãáry,

se nejen nastaví hladina, do níÏ má b˘t ãára na-

kreslená, ale i typ, barva a tlou‰Èka. 

Aãkoliv £rma udává pomûrnû vysoké minimál-

ní (viz popis) i doporuãené hardwarové nároky

(Pentium III 600 MHz, 256 MB RAM a 10 GB na

HD + 200 MB na systémové jednotce), podle

mého názoru by systém slu‰nû fungoval i na pod-

statnû slab‰ím poãítaãi, protoÏe se nad mé oãe-

kávání rozjel i na mém skoro muzejním kousku

s Pentiem 120 MHz, 64 MB RAM a 2MB gra£kou

Matrox Mystique. Nûkteré úkony jako skr˘vání

hran ãi rendering sice trvaly pûknû dlouho, ale to,

Ïe to vÛbec pÛjde, jsem ani nepfiedpokládal.

Správa dat – ProjectPilot

Nová verze má správu dat provádûnou pomocí

samostatného programu ProjectPilot, kter˘ se

spou‰tí pfiímo z Allplanu. Pracuje podobnû

jako PrÛzkumník (Explorer) – stromová struk-

tura, multiv˘bûr pomocí Ctrl a Shift, pfietaho-

vání my‰í, kontextové menu. Je zde kompletní

správa projektÛ a standardÛ – fólie, v˘kresy,

plány, makra, fonty, ‰rafy, soupisky atd. Pfii

klepnutí na fólii, resp. plán je zobrazen náhled

Poãátkem leto‰ního léta pfiedstavila firma Nemetschek novou verzi svého produktu – Allplan/Allplot FT,

tentokrát uÏ ve verzi 16. Tento zajímav˘ stavafisk˘ systém je urãen nejen pro projektanty a architekty,

ale i pro stavební specialisty.

Tak trochu jin˘ CAD…

Allplan/Allplot FT v16

Komplexní profesionální CAD systém pro architek-
tonické a stavafiské projektování.

Minimální poÏadavky 3 Pentium 200 MHz, 64 MB
RAM, 300 MB na HD, Windows 98/2000/NT.

V˘robce 3 Nemetschek AG, Mnichov, Nûmecko.

Poskytl 3 Nemetschek, Praha.

Cena 3 Od 99 000 Kã, Allplan FT Basic 29 000 Kã.

ALLPLAN/ALLPLOT FT V16
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(preview). ProjectPilot umí také generovat repor-

ty projektu – velikost, umístûní a strukturu. Pfie-

vádûní dat z niÏ‰ích verzí probíhá automaticky

uvnitfi programu bûhem prvního vyvolání projek-

tu. Dodateãná úprava dat tedy není pfies v˘razné

roz‰ífiení a interní zmûny formátu dat nutná. Po-

kud se provádí v˘mûna dat s kanceláfiemi mající-

mi verze 12, 14 nebo 15, musíme tato data upra-

vit na poÏadovanou verzi v ALLmenu.

Pomocí rozhraní ODX mÛÏeme pfievádût data

z/do velkého mnoÏství CAD systémÛ. Napfiíklad

soubory formátu AutoCAD (DWG, DXF) verze 12,

13, 14 a 2000 nebo soubory MicroStation (DGN),

soubory z programÛ Allklima, Spirit a dal‰ích.

Pfievedení souboru lze také provést jeho pfietaÏe-

ním z PrÛzkumníka pfiímo do Allplanu, ale soubor

bude automaticky pfiekonvertován podle posled-

ního nastavení.

Ovládaní programu

Ovládací prvky programu jsou pfiizpÛsobeny tak,

Ïe lze taÏením my‰í vytváfiet a modi£kovat vlastní

nástrojové li‰ty (toolbars), ukotvitelné a rozbalo-

vací nástrojové li‰ty ãi bublinovou nápovûdu (to-

oltips). Takzvané horké klávesy (hotkeys) jsou

volnû de£novatelné – libovoln˘mi kombinacemi

kláves Alt, Shift, Ctrl a alfanumerick˘ch znakÛ ãi

funkãními klávesami. Tyto klávesové zkratky se

zobrazují i v bublinové nápovûdû. Allplan lze rov-

nûÏ ovládat z kompletního kaskádového menu.

Kdo nejãastûji pracuje jen v urãit˘ch modulech,

mÛÏe si vytvofiit vlastní nástrojové li‰ty, ve‰keré

nastavení uloÏit do souboru kon£gurace (UBX)

a ten si podle potfieby nahrát. Toto je velmi v˘-

hodné, potfiebujeme-li mít napfiíklad plochu na-

stavenou jinak pro architekturu a jinak pro vyztu-

Ïování nebo pokud na poãítaãi pracuje více

uÏivatelÛ. Soubory nastavení lze také pfiená‰et na

jiné poãítaãe, takÏe i na jiném pracovi‰ti mÛÏeme

pracovat podle sv˘ch zvyklostí.

COM, gra£cké kontextové menu, bylo plnû pfii-

zpÛsobeno standardu Windows. Po klepnutí pra-

v˘m tlaãítkem my‰i na plochu se zobrazí nejbûÏ-

nûj‰í funkce, pfii klepnuti na dan˘ prvek funkce

vhodné pro dotyãn˘ prvek. Ve stavovém fiádku ve

spodní ãásti obrazovky jsou zobrazeny soufiadni-

ce, mûfiítko v˘kresu a jednotky pro vykreslování,

které lze po klepnutí pfiímo mûnit. MÛÏeme zde in-

tegrovat i tzv. dynamick˘ toolbar. Novinkou je

pouÏití voln˘ch pracovních oken (multi windows

interface), kter˘ch mÛÏe b˘t neomezen˘ poãet.

U oken mÛÏeme mûnit rozmûry, libovolnû je maxi-

malizovat a minimalizovat ãi je volnû organizovat.

Detail z jednoho okna mÛÏe b˘t vybrán v druhém

oknû, okno lze £xovat pfied jin˘mi okny v popfiedí.

Tlaãítka pro ovládání pohybu v oknû se pfiesunula

na spodní okraj okna. Kromû nich jsou tam i tlaãít-

ka pro volbu druhu zobrazení a mûfiítka obrazov-

ky, pro zobrazení skryt˘ch hran ãi fiezu a pro kopí-

rování do schránky. V‰echny tyto ovládací prvky

jsou v kaÏdém oknû.

Zde bych se chtûl zmínit o systému práce

s my‰í, kter˘ mne velmi nadchl. Napfiíklad lev˘m

tlaãítkem my‰i konstruujeme jednotlivé elementy

nebo je jedním klepnutím aktivujeme. Pfii dvoji-

tém klepnutí na kreslicí plochu se zobrazí infor-

mace o aktivní fólii. Tímto tlaãítkem také vybírá-

me zoom na kreslicí plo‰e. Pfii dvojitém klepnutí

na plochu prostfiedním tlaãítkem se provede

funkce zoom v‰e. Jednoduch˘m klepnutím a ta-

Ïením mÛÏeme pfiesouvat obraz (AutoScroll).

Prav˘m tlaãítkem vyvoláme nabídku COM ãi ote-

vfieme nebo zavfieme tzv. souãtovou funkci. Pfii

dvojitém klepnutí se zobrazí nabídka Zpracovat

fólii. Kdo se nauãí takto pouÏívat my‰, nemusí

zbyteãnû pouÏívat tlaãítkové li‰ty a u‰etfií si

spoustu ãasu.

Pohodlnû k v˘sledku

Pro kreslení prvkÛ je Allplan vybaven ‰irokou pa-

letou pomocn˘ch funkcí, které usnadÀují práci.

JestliÏe více prvkÛ sdílí stejnou hranu, napfiíklad

stûna, podlaha a místnost, po ukázání na tuto

hranu se pfii modi£kacích prvku postupnû nabíze-

jí v‰echny prvky. Pohybujeme se stiskem mezer-

níku, potvrzujeme klávesou Enter. Pokud potfie-

bujeme objekty ortogonálnû vyrovnat vÛãi

stávajícím, lze vyuÏít funkce pravítka na kurzoru

my‰i. To najde hledan˘ bod a my z nûho mÛÏeme

dále konstruovat. Symboly si automaticky nachá-

zejí prvky architektury a pfiichytávají se k nim

v zadané vzdálenosti. 

Pouh˘m pfietaÏením z PrÛzkumníka mÛÏeme do

Allplanu importovat CAD soubory, bûÏn˘ text, sym-

boly, textury atd. Jednodu‰‰í uÏ to b˘t nemÛÏe.

Textov˘ editor plnû odpovídá standardu Win-

dows – editaãní klávesy, nastavování parametrÛ

textu, práce se schránkou (clipboard). Je vyuÏito

plné podpory fontÛ TrueType, a to jak na obra-

zovce, tak i na v˘stupech. U popisÛ se text umí

automaticky pfiizpÛsobit úhlu stûny ãi architekto-

nického dílu. Takto lze bez problému popisovat

podle âSN.

Nové funkce umoÏÀují pfii práci s 2D prvky

pouÏití 2D booleovsk˘ch operací. Zaoblování,

modi£kace, rozdûlení nebo spojení oblasti fun-

guje nejen na ‰rafy ãi v˘plnû, ale i na inteligentní

architektonické prvky. Je moÏné zobrazit 2D prv-

ky v 3D oknû. Vylep‰ené zadávání ve 3D oknû

umoÏÀuje pfiímo zadávat nebo modi£kovat

3D prvky v pohledech, axonometrii nebo per-

spektivû. 3D prvky jsou nyní nositelem textur.

Nastavení parametrÛ pfii zadávání stfie‰ního okna

Spu‰tûn˘ Allplan/Allplot FT v16
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Stavební díly

Dal‰í odli‰ností od konkurenãních produktÛ je pou-

Ïití techniky rovin. Roviny jsou neviditelné plochy,

které mohou b˘t i ve sklonu a fiídí se jimi v‰echny

stavební prvky. Tento systém pokládám za velmi

úãeln˘ a propracovan˘. Roviny mohou napfiíklad

omezovat v˘‰ky ãi polohové umístûní prvkÛ nebo

se dají vyuÏít pro tvorbu ‰ikm˘ch ãi n-úhelníkov˘ch

otvorÛ, kfiivkovû zakonãen˘ch zdí apod. 

Stûny patfií mezi základní stavební díly. Lze k nim

pfiifiadit informace o materiálu, tlou‰Èce, ‰rafû apod.

Nyní jsou novû fiízeny osou, tzn. Ïe posunutím bodu

nebo pfiidáním dal‰ího bodu osy se pfiímo fiídí vy-

kreslování stûn pfii zachování konstantní tlou‰Èky.

Stûny kruhové a kfiivkové není jiÏ nutné zadávat po-

mocí pfiedkreslené fiídicí kfiivky. Mezi dal‰í stavební

díly patfií napfiíklad desky, obecné nosníky, sloupy,

komíny ãi otvory. Ty lze vytváfiet také Modeláfiem

otvorÛ – v jednom kroku se otvor vybaví v‰emi sta-

vebními díly a jako celek se uloÏí. Nová funkce

Stfie‰ní okna umoÏÀuje vkládat do stfiechy jakékoliv

v˘plnû vãetnû v˘plní vytvofien˘ch v Makromodeláfii.

Samozfiejmostí je, Ïe dolní i horní okraj okna lze

rÛznû zakonãit. Pfii zmûnû sklonu stfie‰ních rovin se

respektuje dolní okraj a tvary ukonãení. V pÛdorysu

rozmûry otvorÛ zohledÀují sklon stfiechy.

Konstrukce stfie‰ních rovin ãi kleneb se prová-

dûjí pomocí modeláfie stfie‰ních rovin, do nûhoÏ

se umístí prvky krovu, krytiny nebo klenby. Kryti-

na je vylep‰ena o rÛzné tvary zakonãení okapÛ

a zachovává si konstantní kolmou tlou‰Èku k rovi-

nám; mÛÏe pfiesahovat stfie‰ní rovinu, zachovává

si v‰ak svÛj prÛbûÏn˘ sklon. Podle typÛ zadání se

dají bez problému vytvofiit pfiesahy, napfiíklad

u vik˘fiÛ, krytina si pfiitom stále zachovává svÛj

sklon. V‰echny prvky krovu nebo sloupy se dají

vytvofiit libovoln˘m pro£lem, vãetnû vnitfiních

otvorÛ uvnitfi pro£lu. Pro£ly lze vytvofiit nebo

pouÏít nûkter˘ symbol z rozsáhl˘ch knihoven ãi

importovat z jin˘ch CAD systémÛ (napfi. symboly

ve formátu DXF).

Velmi propracovan˘m modulem je modeláfi

schodi‰È. Zde si mÛÏeme vybrat z mnoha typÛ

a zvolit nejpfiijatelnûj‰í fie‰ení. V˘‰ku stupÀÛ

schodÛ mÛÏeme optimalizovat ãi zvolit pevnou

v˘‰ku nebo poãet stupÀÛ. Je zde moÏnost inter-

polace natoãení stupÀÛ pfii konstruování smí‰e-

n˘ch schodi‰È. Ze ‰esti typÛ si mÛÏeme vybrat 

optimální metodu pro vytváfiené schodi‰tû.

Za zmínku stojí také modul na v˘poãet ploch,

kter˘ je velmi propracovan˘, nebo modul pro vy-

tváfiení rozpoãtÛ podle DIN. Ve‰keré modi£kace

prvkÛ mÛÏeme volit pfies kontextové menu nebo

dvojím klepnutím na prvek. Takto zmûníme napfií-

klad tlou‰Èku nebo osu stûny.

Nejen pro stavafie

Allplan je urãen nejenom pro tvorbu provádûcích

v˘kresÛ, ale také pro tvorbu urbanistick˘ch studií,

geodetick˘ch modelÛ terénÛ ãi betonáfisk˘ch v˘kre-

sÛ a v˘kresÛ ocelov˘ch konstrukcí. Zejména paket

pro betonáfie (dfiíve oznaãovan˘ jako Allplan FT Ing,

nyní jako Allplot FT) je velmi propracovan˘. Obsa-

huje moduly pro tvorbu v˘kresÛ tradiãními zpÛsoby

nebo vyztuÏováním pomocí sítí, zájemci si mohou

dokoupit modul na vyztuÏování kobercovou v˘ztuÏí

£rmy Bamtec. Nedílnou souãástí Allplotu FT je ge-

nerátor FEM (metoda koneãn˘ch prvkÛ) pro statiky.

S touto metodou lze velmi dobfie spoãítat deskové

a stûnové konstrukce a data se dají konvertovat

i do jin˘ch statick˘ch programÛ, jako je FEAT nebo

NEXIS ãi do statiky Allplus

£rmy Nemetschek.

Animace

Animace není nejsilnûj‰í strán-

kou Allplanu, od poslední ver-

ze se v‰ak mnoho zlep‰ilo

a pro úãely prezentace navrho-

vaného objektu je dostaãující.

Probíhá nyní v samostatném

animaãním oknû. Lze nastavit

svûtlo kamery, mlhu a svûtlo

pro urãit˘ den a dobu. Novin-

kou je, Ïe nositeli textur jsou

také povrchy místnosti ãi

3D tûlesa. Textury lze naná‰et

na povrch tûles v animaãním

oknû pomocí pouhého pfieta-

Ïení rastrov˘ch souborÛ z PrÛzkumníka. Podporo-

vány jsou v‰echny bûÏné formáty. Textury se mo-

hou pfiifiazovat také podle barvy a hladiny. Poãet

barev a textur není omezen.

Svûtla mohou b˘t uloÏena spolu s 3D prvkem

jako makro Svítidla, které pak mÛÏe b˘t dodateãnû

editováno. Je moÏné nastavit typ svûtla, jeho barvu,

kombinaci s okolním svûtlem atd. Poãet svûtel ve

scénû není omezen. Model lze uloÏit do formátu

pro profesionální animaãní a vizualizaãní program

Cinema 4D a v nûm ho dále zpracovávat.

Bez pov‰imnutí by nemûl zÛstat modul pro zpra-

cování skenovan˘ch v˘kresÛ, coÏ ocení uÏivatelé

pfii zpracování rekonstrukcí, zpracování skic atd.

Lze je sluãovat do tzv. hybridních v˘kresÛ, kdy je-

den typ dat je rastrov˘ (skenovan˘ v˘kres) a druh˘

vektorov˘ (nakreslen˘ v Allplanu).

Nápovûda a dokumentace

Pokud se uÏivateli stane, Ïe neví, jak dál, má Allp-

lan velmi propracovanou nápovûdu (volá se stis-

kem klávesy F1). Zde jsou nejen jednodu‰e popsá-

ny v‰echny funkce, ale i jejich praktické pouÏití, coÏ

není vÏdy samozfiejmostí.

Pro ty, kter˘m tento zpÛsob nevyhovuje, jsou pfii-

praveny kniÏní publikace. Prodávají se jako Manuál –

pfiíruãka, Tutoriál – uãebnice a pfiehled symbolÛ kni-

hoven. První dvû publikace se dodávají na CD Servis-

Packu také ve formátu PDF (Acrobat Reader). Manuál

i Tutoriál jsou pfiehlednû zpracovány, zvlá‰È u Tutoriá-

lu je vynikajícím zpÛsobem uveden postup, jak si za-

loÏit projekt a úspû‰nû ho dokonãit. Pro zku‰enûj‰í

jsou pfiipraveny knihy Krok za krokem, v nichÏ se de-

tailnû rozebírají nûkteré speciální funkce.

Závûr

Allplan je program, kter˘ se stále drÏí na velmi vyso-

ké úrovni, ne-li pfiímo na ‰piãce mezi stavafisk˘mi

systémy. Jeho komplexnost, kvalita zpracování a v˘-

stupÛ, profesionálnost a velmi dobrá technická pod-

pora ho staví pfied ostatní produkty. Pokud bude Ne-

metschek pokraãovat se stejn˘m pfiístupem i nadále,

máme se na co tû‰it. Petr Vltavsk˘

3 www.nemetschek.cz
3 www.nemetschek.de

infotipy

Animace modelu v samostatném oknû s moÏ-
ností editace pomoci COM menu

ProjektPilot, správa dat ve stylu PrÛzkumníka z Windows. 
Pfii klepnutí na fólii nebo plán se zobrazí náhled.
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ZONER CALLISTO 4

Callisto 4 pfiiná‰í fiadu novinek. Jejich v˘ãet

by vystaãil na samostatn˘ ãlánek, proto se

zmíním jen o tûch podle mého názoru nejzají-

mavûj‰ích:

3 Program se instaluje pomocí instalaãního

programu, kter˘ umoÏÀuje také následnou

správu instalace (dodateãné pfiidávání

a ubírání komponent, opravu po‰kozené 

instalace).

3 Pfii exportu a importu pfiibyla fiada nov˘ch

formátÛ (AI, EMF, EPS, CDR 8, HPGL a dal‰í).

3 Sjednotila se editace umûleckého a odstav-

cového textu.

3 ¤ada pfiíjemn˘ch vylep‰ení se t˘ká uÏivatel-

ského prostfiedí. Sem patfií automatické ro-

lování pfii taÏení objektu my‰í mimo plochu

okna, plovoucí okna byla nahrazena okny

ukotviteln˘mi, v numerick˘ch polích lze za-

dávat hodnoty nejen ãíslem, ale i v˘razem,

a mnoho dal‰ího.

3 Pro bitové mapy lze de£novat prÛhlednost.

3 Je moÏné vícenásobné kopírování objektÛ

po kfiivce, objekty mohou mít mûkk˘ stín,

segmenty hvûzd lze symetricky tvarovat.

BûÏné nástroje

Po spu‰tûní se objeví prostfiedí Callista (obr.

1), které obsahuje kreslicí plochu a panely

s nástroji. Nabízí fiadu nástrojÛ pro vkládání

ãar, kfiivek, základních geometrick˘ch tvarÛ

atd. MÛÏeme také kreslit „od ruky“; takto

vzniklá ãára se pak nahradí Bézierovou kfiiv-

kou. Pro ãáry lze volit pero, tj. barvu, tlou‰Èku

a styl ãáry. Pro uzavfiené tvary lze zadat také

v˘plÀ; mÛÏe b˘t jednobarevná nebo mÛÏe ob-

sahovat barevné pfiechody, které si sami vy-

tvofiíme v nûkolika pfiedde£novan˘ch tvarech.

Kromû toho mÛÏeme jako v˘plÀ pouÏít libovol-

n˘ bitmapov˘ obrázek.

VloÏené objekty lze skládat do skupin

a pak s nimi manipulovat jako s celkem –

mûnit jejich velikost, otáãet je, pfieklápût

podle rÛzn˘ch os, perspektivnû transformo-

vat. Naopak objekty sloÏené ze skupiny ãar,

napfiíklad kruÏnice, elipsy ãi objekty nakres-

lené pomocí Bézierov˘ch kfiivek, mÛÏeme

rozloÏit na jednotlivé ãáry a ty pak upravo-

vat samostatnû. Pfiímku mÛÏeme pfiidáním

dodateãn˘ch bodÛ dovnitfi pfievést na lome-

nou ãáru, lomenou ãáru pak na Bézierovu

kfiivku, tu pak zase upravovat apod. S ob-

jekty lze provádût booleovské operace, to

znamená vytváfiet jejich prÛniky, sjednocení,

pomocí jednoho objektu „vyfiíznout“ díru do

jiného atd.

Typické pro gra£cké editory od £rmy Zoner

jsou „hvûzdy“ – geometrické tvary víceménû

opravdu podobné hvûzdám, u nichÏ lze volit

ostrost vrcholÛ a poãet cípÛ. Novinkou je

moÏnost symetrick˘ch úprav, kdy se tvarová-

ní jednoho z cípÛ automaticky promítne i do

tvaru ostatních.

V‰echny objekty mohou mít stín, a to „mûk-

k˘“ (neostr˘), prÛhledn˘ nebo barevn˘. MÛÏe-

me je také lehce rozmazat.

Mezi dvûma objekty lze vytvofiit plynul˘ pfie-

chod z fiady objektÛ, které zvolna mûní tvar od

jednoho ke druhému. Poãet krokÛ v tomto

pfiechodu, stejnû jako kfiivku, podél níÏ budou

rozloÏeny, mÛÏeme samozfiejmû volit.

Do obrázkÛ lze importovat kresby uloÏené

v nûkter˘ch dal‰ích vektorov˘ch formátech.

Importovaná kresba se pfievede do vnitfiního

formátu Callista, takÏe s ní lze nadále zacházet

stejnû jako s obrázkem vytvofien˘m v tomto

editoru.

Pfii kreslení mÛÏeme vyuÏívat vodicí linky

a dal‰í pomocné nástroje.

Zoner Callisto je ãesk˘ vektorov˘ gra£ck˘ editor pro dvaatfiicetibitové Windows; v souãasné dobû je na

trhu jeho ãtvrtá verze, která je k dispozici v ãeské i v anglické mutaci. Na leto‰ním Invexu získal ocenûní

The Best of Invex 2000.

V˘konn˘ a nenároãn˘

p r o s i n e c   2 0 0 0
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Bitové mapy

I kdyÏ je Callisto vektorov˘ editor, umoÏÀuje vklá-

dat do obrázkÛ bitové mapy v fiadû formátÛ. Bito-

vá mapa importovaná do obrázku bude pfiedsta-

vovat objekt, kter˘ lze dále upravovat – lze mûnit

jeho velikost, jas a kontrast, ostrost, upravovat

pomûr barevn˘ch sloÏek v modelu RGB nebo

HSV. Bitovou mapu mÛÏeme také pfievést do 256

barev, do dvoubarevné ‰kály, mÛÏeme v ní inver-

tovat barvy, pouÏívat £ltry atd. MÛÏeme si také

vytvofiit fraktálovou bitovou mapu, tj. bitovou

mapu s víceménû náhodn˘m obsahem pfiipomí-

najícím oblaka na obloze nebo nûco podobného.

UÏ víme, Ïe bitové mapy mÛÏeme pouÏít i jako v˘-

plÀ uzavfien˘ch tvarÛ.

Tabulky a text

Jedním z nejãastûj‰ích pouÏití tohoto editoru

bude nepochybnû tvorba propagaãních materiá-

lÛ, a proto se nelze divit, Ïe obsahuje i kvalitní

nástroje pro práci s textem. V Callistu mÛÏeme

s textem zacházet dvûma zpÛsoby: 

První z nich, tzv. odstavcové zpracování, byl

pÛvodnû normální text zarovnan˘ do odstavcÛ

a rozmístûn˘ po v˘kresu a byly pro nûj k dispozi-

ci jen základní nástroje pro formátování písma

a odstavcÛ. Nyní v‰ak má stejné moÏnosti jako

tzv. umûleck˘ text, urãen˘ pro zvlá‰tní efekty,

jako je napfiíklad vytváfiení loga £rmy. Pfiitom se

s v˘hodou uÏívá moÏnosti umístit text na libovol-

nou kfiivku, pfievést písmena na kfiivky a vyplnit

je obrázky, otáãet ãi zrcadlit písmo atd. Oba styly

nyní mají stejné editaãní moÏnosti, li‰í se jen

pruÏností textu vzhledem ke zmûnám selekãního

rámce („ohrádky“ odstavce).

Na jednom z nástrojov˘ch panelÛ je tlaãítko

umoÏÀující volit kódovou stránku pouÏívaného

písma. (Tato moÏnost chybí v prvních distribucích

Callista. Lze si ji ale doinstalovat, pokud si stáh-

nete záplatu neboli patch z domovské stránky

Callista.)

Do obrázku mÛÏeme vloÏit tabulku. V Callistu

je to sice jen nástroj pro uspofiádání textu do fiád-

kÛ a sloupcÛ, tj. nelze jej pouÏívat k v˘poãtÛm,

ale o to zde ani nejde. 

Hladiny

Obrázek mÛÏe b˘t sloÏen z nûkolika hladin. MÛ-

Ïeme si je pfiedstavit jako prÛhledné fólie, na

které kreslíme a které klademe pfies sebe. V˘-

sledn˘ obrázek vznikne sloÏením dílãích obrázkÛ

na jednotliv˘ch hladinách. Jednotlivé hladiny lze

zamknout (tj. zakázat zmûny objektÛ na nich),

oznaãit za viditelné nebo neviditelné, tisknutel-

né nebo netisknutelné, lze snadno mûnit jejich

pofiadí atd. 

Tisk

V Callistu mÛÏeme vytváfiet obrázky rÛzn˘ch for-

mátÛ (od A0 po A6) nebo dopisní obálky. BûÏné

tiskárny ov‰em umûjí tisknout na papír formátu

nejv˘‰e A4; pokud je formát na‰eho obrázku vût-

‰í, rozdûlí ho Callisto pfii tisku na nûkolik dílÛ veli-

kosti formátu A4 a naznaãí i pofiadí, v jakém je

tfieba tyto díly sestavit a slepit.

Obr. 1. Za pár minut lze zhotovit obrázek dokumentující moÏnosti nového Callista

Obr. 2. Zoner Media Explorer
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Je samozfiejmé, Ïe v Callistu mÛÏeme také vy-

tváfiet separace, tedy barevné v˘taÏky pro ofseto-

v˘ tisk v modelu CMYK.

Callisto a svût

Callisto 4 pouÏívá pro ukládání souborÛ svÛj

vlastní formát ZMF (Zoner MetaFile), kter˘ je na-

víc odli‰n˘ od formátu pouÏívaného ve verzi 3.

Vedle toho umoÏÀuje naãíst bitové mapy ve for-

mátech BMP, JPEG, GIF, TIFF, PCX a dal‰ích a vek-

torové obrázky ve formátech AI, EPS, CDR, WMF,

DXF a mnoh˘ch jin˘ch. Ve v‰ech tûchto formátech

mÛÏeme vytvofien˘ obrázek také uloÏit.

Ne vÏdy ov‰em dopadne takov˘to export podle

oãekávání. Pokud pouÏijeme v˘plnû nebo pfiecho-

dy mezi objekty, mÛÏe b˘t v˘sledek exportu do

formátu WMF trochu jin˘ neÏ originál – v˘plnû za-

kryjí pÛvodní tvar (chyba je podle informace £rmy

vyfie‰ena v patchi), ztratí se stíny apod. ZáleÏí na

tom, co dokáÏe cílov˘ formát zobrazit.

Pro pfienos dat z jin˘ch programÛ a do nich

mÛÏeme vyuÏít schránku Windows; pfiitom mÛÏe-

me volit ze ãtyfi formátÛ, ve kter˘ch lze obrázek

do schránky ukládat (ZMF, WMF, BMP, EMF). Na

rozdíl od pfiedchozí verze nepodporuje Callisto 4

propojování aplikací pomocí OLE, nemÛÏe slouÏit

ani jako klient, ani jako server; zfiejmû to patfiilo

k ménû vyuÏívan˘m vlastnostem. Nepodporuje

také export do dynamického HTML. Zde je dÛvod

jasn˘ – formát SCG, kter˘ implementovalo Callis-

to 3, se nestal standardem – v˘voj dynamického

zobrazování na webu ‰el jin˘m smûrem.

Zoner Media Explorer

Spolu s gra£ck˘m editorem dostaneme je‰tû po-

mocné nástroje, které mohou b˘t uÏiteãné i samy

o sobû. Prvním z nich je Zoner Media Explorer,

nástroj pro zacházení s obrázky trochu podobn˘

PrÛzkumníkovi z Windows (obr. 2). V levé horní

ãásti jeho okna je panel se stromem zobrazujícím

strukturu adresáfiÛ, v pravé horní ãásti pak se-

znam gra£ck˘ch souborÛ ve zvoleném adresáfii.

Vlevo pod adresáfiov˘m stromem jsou za‰krtávací

pole, v nichÏ mÛÏeme volit typy zobrazovan˘ch

souborÛ. V pravé ãásti, pod seznamem souborÛ,

je panel s náhledy jednotliv˘ch obrázkÛ. Media

Explorer umí také pfiehrávat videoklipy v témûfi

v‰ech pouÏívan˘ch formátech (samozfiejmû vãet-

nû zvuku, kter˘ ale lze potlaãit).

Media Explorer umoÏÀuje kopírovat a pfiemís-

Èovat gra£cké soubory pfietaÏením my‰í. Stej-

n˘m zpÛsobem, tedy pfietaÏením my‰í, mÛÏeme

vybran˘ gra£ck˘ soubor z Media Exploreru pfie-

táhnout my‰í a pustit do obrázku vytváfieného

v Callistu. Obrázek ve vhodném formátu mÛÏe-

me také pfietáhnout do prostfiedí nûkter˘ch ji-

n˘ch gra£ck˘ch editorÛ (napfi. MS Malování,

které je souãástí Windows). V tom pfiípadû se

soubor s obrázkem v daném programu prostû

otevfie.

Zoner Media Explorer umoÏÀuje také konver-

tovat soubory do rÛzn˘ch formátÛ, promítat po-

sloupnost obrázkÛ atd.

Zoner Media Viewer

Poklepáním na jméno souboru nebo na jeho ná-

hled v Media Exploreru zavoláme dal‰í z pomoc-

n˘ch programÛ – Zoner Viewer, kter˘ vybran˘ ob-

rázek zobrazí. To je prohlíÏeã, kter˘ kromû

prostého zobrazení obsahu souboru umoÏÀuje

mûnit velikost obrázku, upravovat jeho barevné

sloÏky, pfievrátit obrázek atd. Z prostfiedí Media

Vieweru lze ovládat i skener.

Zoner GIF Animátor

Jedním z nejbûÏnûj‰ích zpÛsobÛ, jak oÏivit WWW

stránku, je vloÏení animovan˘ch obrázkÛ ve for-

mátu GIF. Tento formát umoÏÀuje uloÏit do jedno-

ho souboru nûkolik obrázkÛ („rámcÛ“) spolu s in-

formacemi, v jakém pofiadí, v jak˘ch ãasov˘ch

intervalech a jak se mají zobrazovat.

Souãástí instalace Callista 4 je Zoner GIF Ani-

mátor, program, kter˘ umoÏÀuje takovéto anima-

ce vytváfiet a optimalizovat. Jeho prostfiedí obsa-

huje dvû ãásti. V pravé je pracovní okno, ve

kterém mÛÏeme animaci vytváfiet, uprostfied je

okno s náhledem, které ukazuje posloupnost vy-

tvofien˘ch rámcÛ, a v levé je ovládací panel

umoÏÀující nastavovat parametry animace. V GIF

Animátoru si mÛÏeme vytvofienou animaci samo-

zfiejmû také pfiehrát.

Dodávka

V krabici s dodávkou programu najdeme kromû

instalaãního CD i uÏivatelskou pfiíruãku Zoner Cal-

listo 4. Obsahuje struãnou charakteristiku pro-

duktu, velice zdafiilé tutoriály, které nás na nûko-

lika pfiíkladech seznámí s prací s Callistem,

a referenãní pfiíruãku. Na CD najdeme také kolek-

ci 2000 pÛvodních ãesk˘ch klipartÛ s pomûrnû

rozsáhl˘mi právy k pouÏití.

Z hardwarov˘ch poÏadavkÛ uveden˘ch v popi-

su programu lze trochu slevit, ale v˘sledky pak

nejsou tak dobré.

Zakoupením Callista získáme licenci pro insta-

laci programu na dva poãítaãe.

Callisto se mi líbí

Zoner Callisto 4 se mi líbí. Nejsem sice profesionál-

ní v˘tvarník, gra£cké editory pouÏívám pouze pfiíle-

Ïitostnû, ale i tak si dovolím tvrdit, Ïe za velice pfií-

znivou cenu nabízí opravdu hodnû – a nejen proto

si zaslouÏí ocenûní Chip Tip. Miroslav Virius

Obr. 3. Zoner Gif Animátor

Zoner Callisto 4

Gra£ck˘ vektorov˘ editor.

PoÏadavky 3 Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 
50 MB na HD, gra£ka 800 × 600 hi-color, Windows
95/98/NT/2000/ME

V˘robce/poskytl 3 ZONER software, Brno

Cena 3 2360 Kã (v cenû je licence pro instalaci na
dva poãítaãe)
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ADOBE ILLUSTRATOR 9.0

C o nového pfiiná‰í devátá verze, na co si

u ní dát pozor, kdo bude mít z nov˘ch

funkcí nejvût‰í radost a pro koho vlastnû je

tato nová verze povinn˘ update? Na tyto

a dal‰í otázky si odpovíme v následujícím

ãlánku, kter˘ se nesnaÏí b˘t klasickou recenzí

pouze popisující v‰eobecnû známé údaje

z propagaãních materiálÛ, ale je spí‰e úva-

hou pro gra£ky, ktefií se rozhodují, zda si no-

vou verzi pofiídí.

Podívejme se nejprve na krátké srovnání

s pfiedchozí, osmou verzí. Prvním nepfiíjemn˘m

zji‰tûním je poÏadavek na operaãní pamûÈ –

ten je oproti pfiedchozí verzi dvojnásobn˘. 

To je na vektorov˘ ilustraãní program pomûrnû

dost. Vezmeme-li ov‰em v úvahu v‰echny

moÏnosti nové verze, jsou tyto poÏadavky po-

mûrnû pochopitelné. Máte-li tedy v poãítaãi

ménû neÏ 64 MB RAM, zÛstaÀte u osmé verze

nebo si s nov˘m Illustratorem zakupte i vût‰í

pamûÈ.

Je zde ov‰em jeden dÛvod pro zváÏení pfie-

chodu na nejnovûj‰í verzi. Osmá verze obsaho-

vala nûkolik pomûrnû závaÏn˘ch chyb. Tyto chy-

by jiÏ neobsahuje verze 8.0.1, která byla vydána

jen o pár t˘dnÛ pozdûji. Navíc Adobe vydal

i opravn˘ program pro majitele verze 8.0 – ten je

moÏné získat zdarma na webu Adobe. BohuÏel,

stejnû jako verze 8.0.1, je tento opravn˘ pro-

gram dostupn˘ pouze v anglickém jazyce. Devá-

tá verze tyto chyby uÏ neobsahuje, ale kromû

fiady vylep‰ení pfiiná‰í i nûkolik chyb nov˘ch,

které mohou práci znepfiíjemnit.

Problémy

Celkovû se nová verze chová pomaleji, zejmé-

na v ãárovém reÏimu je zpomalení velmi nepfií-

jemné – právû zde by mûl b˘t program nej-

rychlej‰í. Napfiíklad oznaãení více objektÛ

tahem je pomalé a oproti

pfiedchozím verzím vzniká ne-

pfiíjemné blikání. Dal‰í pro-

blém, na kter˘ je tfieba upo-

zornit, je v nastavování

barevné shody. Pokud je zvo-

len jin˘ konverzní reÏim neÏ

Adobe (ACE) a je aktivní kom-

penzace ãerného bodu, mÛÏe

pfii vût‰ím poãtu objektÛ dojít

k takovému zpomalení, Ïe dal-

‰í objekty nelze kreslit voln˘m

tahem. Dal‰í pomûrnû závaÏ-

ná chyba se projeví pouze

tehdy, je-li dokument uloÏen a následnû za-

vfien pfii minimalizovaném oknû. Illustrator

takto uloÏen˘ dokument odmítne zpûtnû ote-

vfiít. Ale i takto po‰kozen˘ dokument je je‰tû

moÏné zachránit. Staãí jej otevfiít v textovém

editoru, vyhledat v hlaviãce fiádek „/PieceInfo

<</Illustrator 6 1 R>>“ (ãísla mohou b˘t rÛzná)

a tento fiádek smazat. Illustrator potom nepo-

zná, ve které verzi je dokument uloÏen, a zaã-

ne jej otevírat bez nûkter˘ch nastavení (veli-

kost okna, plátna apod.) – ve‰keré objekty

ilustrace v‰ak zÛstanou zachovány. Poslední

chyba, která znepfiíjemÀuje práci, je pomûrnû

záludná. Je-li objekt seskupen, mÛÏe se stát,

Ïe i v pfiípadû, kdy není zvolen Ïádn˘ tah, zob-

razuje se tah kolem objektu. Po odskupení se

v‰e napraví.

KdyÏ uÏ jsme u chyb, neodpustím si je‰tû

poukázat na jednu vadu na kráse – vedle tra-

diãní nabídky Filter pfiiná‰í nová verze je‰tû

nabídku Effect. Obû nabídky v‰ak skr˘vají zce-

la stejné funkce pro práci s bitmapov˘mi ob-

rázky (více neÏ padesát funkcí), coÏ je zejména

pro zaãínajícího uÏivatele znaãnû matoucí. Po-

divné je i chování tûchto funkcí pod nabídkou

Effect, kde lze aplikovat efekt i na vektorové

objekty bez nutnosti narastrování, ale ty se

potom chovají dosti nepfiedvídatelnû. 

Pfiínosy

Podívejme se v‰ak, komu udûlá nová verze ra-

dost. Pokud s Illustratorem tvofiíte podklady pro

web, sloÏitûj‰í kresby nebo technické ilustrace,

a to zejména pro elektronické nebo plnobarevné

tiskové publikování, budete mile pfiekvapeni v˘-

Na ná‰ trh pfiichází ãeská verze krále mezi profesionálními ilustraãními programy – Adobe Illustrator 9.0. 

Král je opût o nûco star‰í a zku‰enûj‰í, ale ani jemu, jak se zdá, se nevyhnuly souãasné civilizaãní choroby.

Obr. 2.

Adobe Illustrator 9.0

Profesionální grafick˘ vektorov˘ editor.

Hardwarové nároky 3 PowerPC nebo Pentium, 
64 MB RAM, 105 MB na HD, Mac OS 8.6, Windows
98/NT/2000.

V˘robce 3 Adobe Systems, San Jose, CA, USA.

Poskytl 3 Adobe Systems, âR..

Cena 3 22 620 Kã

Jeho Veliãenstvo

Ilustrátor IX.

Obr. 3.
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born˘mi funkcemi a nov˘mi moÏnostmi, které va‰i

práci zjednodu‰í. Právû pro vás je nová verze urãe-

na. Adobe ov‰em pfiedev‰ím posunul Illustrator blí-

Ïe internetu a elektronickému publikování.

Asi nejpopulárnûj‰í novou funkcí je podpora

plnohodnotné transparence (obr. 2). PrÛhlednost

je moÏné nastavit libovolnému objektu. Nejde

ov‰em o pseudoprÛhlednost známou jiÏ od verze

5.0, ani o efekt âoãka znám˘ mezi uÏivateli kan-

celáfiského ilustraãního programu CorelDRAW.

Devátá veze Illustratoru pouÏívá jako nativní sou-

borov˘ formát PDF. Díky jeho shodn˘m moÏnos-

tem s PostScriptem 3 lze neomezenû pouÏívat

prÛhlednost u vektorov˘ch i bitmapov˘ch objektÛ

pfiímo v Illustratoru.

Zejména webdesignery potû‰í moÏnost zadávat

barvy pfiímo v hexakódu i s kontrolou rozsahu pro

nativní web barvy (obr. 3). Do v˘bûru barev je

moÏné se dostat i pouh˘m poklepáním na barvu

v hlavní nabídce nástrojÛ (obr. 4). Tato drobnost,

pouÏívaná ve Photoshopu jiÏ od verze 1.0, je tedy

koneãnû moÏná i v Illustratoru. Kompletnû pfiepra-

covaná je práce s vrstvami. Illustrator nyní stejnû

jako napfiíklad 3D programy obsahuje plnohod-

notn˘ prohlíÏeã objektÛ. Ten zobrazuje nejen vrst-

vy, ale i skupiny objektÛ a dokonce i jednotlivé

objekty vãetnû náhledu (obr. 5). K usnadnûní v˘-

bûru pfiispívají i dva nové nástroje pro v˘bûr. âer-

né laso vybírá celé objekty, bílé laso jen jednotlivé

body. Zejména u sloÏitûj‰ích ilustrací jsou tyto

nové nástroje neocenitelné.

Internet a tisk

Illustrator 9 podporuje nov˘ gra£ck˘ formát pro

internet – SVG (Scalable Vector Graphics). Tento

vektorov˘ interaktivní formát umoÏÀuje vkládat do

internetov˘ch pre-

zentací vektorové ob-

rázky a interaktivní

prvky. Na rozdíl od

podobného formátu

Macromedia Flash je

ov‰em moÏné edito-

vat SVG stejnû jako

HTML, objekty v tom-

to formátu se chovají

obdobnû jako klasic-

ké obrazové formáty

(GIF, JPEG). Velké

moÏnosti tohoto for-

mátu jsou zejména pfii tisku – vektorová data lze

tisknout ve stejné kvalitû na libovolné tiskárnû.

Illustrator ov‰em rozhodnû nezanedbává ani

podporu pro Macromedia Flash. Kvalitní exportní

£ltr do tohoto formátu velmi usnadní pfienos ob-

jektÛ z Illustratoru do prostfiedí Flashe. Navíc je

moÏné pfiímo v Illustratoru vytváfiet jednoduché

obrázky a animace ve Flashi (formát SWF).

Pfiímo z Illustratoru je pochopitelnû moÏné ge-

nerovat i obrázky pfiímo pro web ve formátu GIF,

JPEG, PNG. Export provádí robustní £ltr, kter˘ je

obdobou programu Adobe ImageReady nebo

Macromedia Fireworks (obr. 6).

Ov‰em nejen internetem Ïiv je gra£k – ani po-

slední verze Illustratoru nezapomíná na klasickou

gra£ku pro tisk. Illustrator nyní nabízí moÏnost

pracovat nezávisle v barevném reÏimu CMYK

nebo RGB, reÏimy lze mezi sebou konvertovat.

Nové nástroje a moÏnosti prÛhlednosti lze pocho-

pitelnû vyuÏít i zde. Také zv˘‰ená podpora pro

naãítání formátu PDF a PostScriptu bude nejspí‰e

úspû‰nû vyuÏívána v klasickém DTP.

Závûr

Dostáváme se k posledním otázkám: Je devátá

verze Illustratoru tím, na co ãekám? Nebo je

lep‰í poãkat na dal‰í verzi? A co kdyÏ stále

pouÏívám verzi 5.0? Má smysl investovat do

aktualizace?

Ani na jednu otázku ov‰em není jednoznaãná

odpovûì. Pokud témûfi v˘hradnû pfiipravujete

gra£ku pro internet a pokud máte nûkter˘ z no-

vûj‰ích poãítaãÛ Macintosh s procesorem G3,

G4 nebo PC s procesorem Pentium III a v˘‰e, je

Illustrator 9 jednoznaãnû tím správn˘m krokem.

Pokud momentálnû pracujete s nûkterou star‰í

verzí a necítíte potfiebu pouÏívat prÛhlednost

nebo pfiipravovat gra£ku pro internet nebo do-

konce vytváfiet animace ve formátu Flash, je té-

mûfi jisté, Ïe do doby, neÏ internet dorazí

i k vám, nebudete moÏnosti deváté verze vÛbec

postrádat. Pokud se ale internet jiÏ do va‰eho

poãítaãe dostal, je velmi pravdûpodobné, Ïe

právû nov˘ Illustrator 9 je pfiesnû ten produkt,

kter˘ potfiebujete.  Jakub Formánek

Obr. 4.

Obr. 5. Obr. 6.



C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

( 148 | software: v˘vojové systémy )

NÁSTROJE PRO PALM OS

V tomto ãlánku se podíváme na v˘voj aplikací pro Palm OS z nûkoli-

ka rÛzn˘ch úhlÛ. Zaãneme tfieba tím, jak zaãít. Máte-li poãítaã

s pfiipojením k internetu, neutratíte více neÏ tisíc korun. Îe nejlevnûj‰í

Palm stojí pfies 6000 korun bez danû? V‰ak ho také k v˘voji aplikací

vÛbec nepotfiebujete! Registrovaní v˘vojáfii mají pfiístup k systémové-

mu softwaru zdarma a emulátor hardwaru si mÛÏete stáhnout dokonce

po pouhém vyplnûní formuláfie na serveru. 

Prvním místem, které by mûl adept programování pro Palm OS na-

v‰tívit, je o£ciální server www.PalmOS.com. Kromû oslavn˘ch tirád na

skvûl˘ operaãní systém zde naleznete v˘vojáfiskou zónu s mnoÏstvím

informací a uÏiteãn˘ch nástrojÛ. Pokud uÏ nûkter˘ z PalmÛ nebo jeho

klonÛ máte, staãí si stáhnout nejnovûj‰í Software Development Kit

(SDK), kter˘ obsahuje hlaviãkové soubory, knihovny a dokumentaci

k Palm OS API. Dále budete potfiebovat v˘vojové prostfiedí PRC-tools

postavené na GNU nástrojích.

Na vyzkou‰ení to staãí, ale pro váÏnûj‰í práci se vám budou jistû ho-

dit i dal‰í nástroje a informace nabízené v˘vojáfiÛm registrovan˘m

v rámci programu Solution Provider. Registrovat se sice mÛÏete na we-

bov˘ch stránkách serveru, ale ty nejzajímavûj‰í ãásti programu jsou

pfiístupné aÏ po podepsání smlouvy o ne‰ífiení dÛvûrn˘ch informací

a jejím potvrzení £rmou Palm Computing. Na podpis smlouvy je vázáno

zpfiístupnûní ãástí zdrojového kódu Palm OS, informací o dodavatelích

speciálních souãástek (konektorÛ, plastov˘ch dílÛ ap.), ROM souborÛ

v‰ech verzí Palm OS pro emulátor POSE a marketingov˘ch studií.

Podívejme se v‰ak nejprve, co Palm Computing nabízí bez nutnosti

podepisovat smlouvu.

Software Development Kit

Jeho nejdÛleÏitûj‰í souãástí je sada hlaviãkov˘ch souborÛ a knihoven,

bez kter˘ch se pfii v˘voji neobejdete. Kromû tûchto nezbytností najdete

v SDK velmi dobfie zpracovanou dokumentaci, která je rozdûlena na

dvû ãásti. Zaãínající programátor urãitû ocení  Palm OS Companion,

kde jsou pfiedstaveny jednotlivé ãásti operaãního systému a vysvûtlena

jejich funkce. Zku‰enûj‰í vyuÏijí ãást nazvanou Palm OS Reference

s podrobn˘m popisem Palm OS API.

PRC-tools

Soubor nástrojÛ pro v˘voj Palm OS aplikací vyuÏívá v˘sledkÛ projektu

gcc neboli open source kompilátoru, linkeru, debuggeru a dal‰ích ne-

zbytností. Kromû gcc (upraveného jako kfiíÏov˘ pfiekladaã) a odpovídají-

cích modi£kací ostatních nástrojÛ obsahuje balík PRC-tools je‰tû nûkolik

specializovan˘ch nástrojÛ pro vytváfiení spustiteln˘ch souborÛ ve formá-

tu prc (buildprc) a pro návrh uÏivatelského rozhraní pro Palm OS (pilrc).

POSE

Palm OS Emulátor (POSE) pochází také z prostfiedí open source. Jeho

tvÛrci vyuÏili uÏ existujícího emulátoru jádra procesoru M68000 a vy-

tvofiili opravdu uÏiteãn˘ nástroj pro ladûní aplikací. Asi pfied rokem

a pÛl pfiejal Palm Computing správu v˘voje emulátoru (kterému se do

té doby fiíkalo Copilot) a obohatil jej o nûkteré rysy podobné aplikace,

která byla souãástí komerãního v˘vojového balíku Code Warrior.

Specialitou POSE jsou gremlins. Va‰i aplikaci vystaví útoku naprosto ná-

hodnû generovan˘ch událostí. Napodobí tím ‰íleného uÏivatele, kter˘ rych-

le ‰ermuje tuÏkou po displeji a souãasnû maãká v‰echna tlaãítka na pfiístro-

ji. Úãelem testu je odhalit vady, které se projeví pod zátûÏí nebo pfii

nesmyslné kombinaci vstupních dat (oblíbená zábava zvûdav˘ch uÏivatelÛ).

UÏ je to témûfi pût let, co se na americkém trhu objevily první verze kapesních poãítaãÛ s operaãním

systémem Palm OS. Od té doby se jich prodalo témûfi devût milionÛ a tato zafiízení suverénnû dominují svému

trÏnímu segmentu – na pfiístroje s papírovû nejslab‰ím hardwarem a ponûkud zastaral˘m operaãním

systémem to není ‰patn˘ v˘sledek. Jedním z dÛvodÛ tohoto úspûchu je i poãetná komunita v˘vojáfiÛ

podporovaná matefiskou firmou Palm Computing. 

Pûstujte Palmy!

Struktura operaãního systému PalmOS



K tomu, aby bylo moÏné testovat aplikace

opravdu dÛkladnû, nestaãí „ostrá“ verze operaã-

ního systému, kterou umí POSE z reálného zafií-

zení vytáhnout. V˘vojáfii, ktefií podepí‰í v˘‰e zmí-

nûnou smlouvu, dostanou k dispozici takzvanou

debug ROM neboli verzi operaãního systému

pfieloÏenou s ladicími informacemi. POSE ve

spolupráci s debug ROM dokáÏe lépe urãovat pÛ-

vod chyb v ladûn˘ch aplikacích.

CDK

Specialitou Palm OS je HotSync neboli technika

synchronizace dat s PC. K v˘voji tzv. „conduit ap-

likací“ slouÏí právû Conduit Development Kit

(CDK), kter˘ nabízí prostfiedky pro spolupráci

s HotSync manaÏerem. V souãasné dobû je k dis-

pozici C/C++ CDK pro platformy Mac a Windows

a javsk˘ CDK pro Windows.

Knowledge Base

K vyhledávání informací podle zadaného tématu

slouÏí systém Knowledge Base. ShromaÏìuje do-

kumenty rÛzného zamûfiení – kromû dokumentace,

která je souãástí SDK, jsou to i £remní prezentace,

ãlánky, programátorské FAQ a aplikaãní poznámky.

Java

Podpora Javy na Palm OS byla dlouho jen zá-

leÏitostí nad‰encÛ z fiad uÏivatelÛ. Pfied nece-

l˘m rokem spoleãnost Sun uvedla K Virtual

Machine – implementaci Java 2 Platform, Mic-

ro Edition pro Palm OS. Dnes uÏ je KVM po-

mûrnû stabilní a je moÏné v ní vyvíjet aplikace

s vyuÏitím Javy. V˘kon KVM je ale vzhledem

k pomûrnû slabému hardwaru stále nízk˘. Na-

víc KVM neobsahuje standardní tfiídy pro práci

s uÏivatelsk˘m rozhraním – AWT. Existuje sice

projekt K AWT, kter˘ se o jejich implementaci

snaÏí, ale to uÏ je opût neo£ciální záleÏitost.

Standardním v˘vojov˘m nástrojem tak stále

zÛstává jazyk C.

Komerãní nástroje

Kromû volnû dostupn˘ch nástrojÛ jsou samozfiej-

mû k dispozici i komerãní v˘vojové nástroje.

Code Warrior

Code Warrior (CW) byl uÏ od zaãátku vlajkovou

lodí v˘voje pro Palm OS. Pfiesnûj‰í by asi bylo fií-

kat CW Palm OS Edition, protoÏe CW je univerzál-

ní v˘vojové prostfiedí – je jím IDE, které zastfie‰u-

je sadu v˘vojov˘ch nástrojÛ pro rÛzné platformy,

a lze tak ve stejném prostfiedí vyvíjet sloÏitûj‰í

aplikace pro více platforem najednou.

Specialitou CW pro Palm OS je emulátor Pal-

mu a gra£ck˘ návrháfi GUI. Právû gra£ck˘ návrh

GUI odli‰uje CW od PRC-tools, které pracují s tex-

tov˘m popisem uÏivatelského rozhraní.

VisualAge Micro Edition for Palm OS

Toto v˘vojové prostfiedí £rmy IBM obsahuje ná-

stroje pro v˘voj aplikací v Javû a jejich nasazení

pod Palm OS (vãetnû sady tfiíd, které zpfiístupÀují

Palm OS API). Doprovodné nástroje umoÏÀují vy-

tváfiet aplikace, které velikostí pfiíli‰ nepfiekraãují

obvykl˘ standard Palm OS. Soudû podle poãtu

aplikací volnû pfiístupn˘ch na internetu, není za-

tím toto v˘vojové prostfiedí pfiíli‰ oblíbené.

Operaãní systém

Operaãní systém Palm OS v sobû rozhodnû neza-

pfie inspiraci star‰ími verzemi MacOS. Není divu,

vÏdyÈ srdcem zatím v‰ech poãítaãÛ s Palm OS je

stále procesor Motorola DragonBall s jádrem

M68000, u nás dobfie znám˘m z domácích poãí-

taãÛ Amiga, Atari, nebo z MacÛ pfied PowerPC.

Strukturu Palm OS vidíte na obrázku. Jádro

systému je pomocí vrstvy HAL (Hardware Ab-

straction Layer) odstínûno od detailÛ hardwarové

Zaãít mÛÏete zde:
3 www.palmos.com/devzone 

VisualAge Micro Edition:
3 www.embedded.oti.com

Podpora v˘vojáfiÛ od v˘robce VisorÛ:
3 www.handspring.com/developers

Obdobná stránka v˘robce TRGPro:
3 www.trgpro.com/developer

Stránka firmy Symbol:
3 www.symbol.com/products/mobile_com-
puters/mobile_palm_developers_zone.html

infotipy

Palm OS Emulator a nastavení gremlins

placená inzerce
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implementace a poskytuje základní sluÏby tak-

zvan˘m manaÏerÛm – to jsou moduly sdruÏující

sluÏby Palm OS podle jejich zamûfiení. Typick˘

manaÏer obsahuje datové struktury pouÏívané

danou sluÏbou a funkce, které sluÏbu zpfiístupÀu-

jí aplikacím.

SluÏby, které se nevyuÏívají ãasto, nebo speci-

ální sluÏby spojené s konkrétním hardwarem se

shromaÏìují do systémov˘ch knihoven. Na rozdíl

od manaÏerÛ nepotfiebují knihovny Ïádn˘ prostor

pro svá data aÏ do té doby, neÏ si aplikace vyÏá-

dá jejich sluÏeb. Tím se ‰etfií velice omezená dy-

namická pamûÈ.

Vzhledem k tomu, Ïe vût‰ina „palmov˘ch“ zafií-

zení stále není vybavena hardwarem pro perma-

nentní ukládání dat, je nutné aplikace a jejich

data udrÏovat v pamûti RAM. Místo obvyklého

systému souborÛ se pouÏívá systém databází.

Data se v nich ukládají po záznamech, jejichÏ ma-

ximální velikost nemÛÏe pfiesáhnout 64 KB. Roz-

dûlení dat mÛÏe v˘vojáfii pfiinést nemalé problé-

my, ale na druhé stranû pfiedstavuje velkou

v˘hodu pfii synchronizaci s PC. Pfiená‰í se totiÏ

jen ta ãást databáze, která se od poslední syn-

chronizace zmûnila. KaÏdá databáze je oznaãena

typem a identi£kací aplikace, která ji vytvofiila.

Speciálním pfiípadem jsou resource databáze.

Takovou databází je napfiíklad kaÏdá aplikace.

Jednotlivé záznamy jsou oznaãeny typem a iden-

ti£kaãním ãíslem. (Jde v podstatû o stejn˘ sys-

tém, kter˘ se pouÏívá v resource fork ãástí soubo-

rÛ v MacOS.) Operaãní systém pak pozná, kter˘

záznam obsahuje kód a kde je popis uÏivatelské-

ho rozhraní. Vzhledem k tomu, Ïe jsou v‰echny

aplikace uloÏeny v RAM, není nutné je kopírovat

a spou‰tûjí se pfiímo na místû.

Data v databázích jsou chránûna proti ne-

oprávnûnému zápisu a pfieÏijí vût‰inou i restart

systému po zhroucení nûkteré z aplikací. âásti

pamûti vyhrazené pro databáze se fiíká storage

RAM – na rozdíl od dynamic RAM, která slouÏí pro

uloÏení dynamick˘ch dat bûÏících aplikací a ote-

vfien˘ch knihoven; první verze Palm OS poãítaãÛ

musely vystaãit s 32 KB dynamické pamûti, v sou-

ãasné dobû je k dispozici aÏ „neuvûfiiteln˘ch“ 256

KB pro dynamická data.

Zajímav˘m rysem správy pamûti Palm OS jsou

tzv. features, malé ãásti pamûti (typicky 4B) adre-

sované pomocí ID aplikace a identi£kaãního ãísla.

Aplikace si do nich mohou uloÏit libovolná data,

která se uchovávají v permanentní pamûti, ale ma-

Ïou se po kaÏdém resetu. V˘hodou features je

rychl˘ pfiístup k datÛm – na rozdíl od dat uloÏen˘ch

v databázích, kde to trvá pfiece jen déle. Pomocí

features si také aplikace mohou ovûfiit, zda zafiíze-

ní, na nûmÏ právû bûÏí, nabízí poÏadované sluÏby.

Vzhledem k tomu, Ïe aplikace mají k dispozici

pouze kooperativní multitasking, bylo nutné fie‰it

nûjak jejich vzájemnou komunikaci. Dûje se tak

pomocí parametrÛ pfiedávan˘ch pfii startu aplika-

ce. ¤íká se jim launch codes neboli spou‰tûcí

kódy. Díky jim aplikace pozná, za jak˘m úãelem

byla spu‰tûna, a provede poÏadovanou akci.

Palm OS de£nuje základní sadu spou‰tûcích

kódÛ, ale kaÏdá aplikace mÛÏe navíc de£novat

spou‰tûcí kódy vlastní, jejichÏ prostfiednictvím

bude poskytovat sluÏby jin˘m aplikacím. Tak lze

napfiíklad odesílat e-mail z vestavûné mailové

aplikace bez aktivní spolupráce uÏivatele.

HotSync

Bezproblémová synchronizace dat s aplikacemi

na PC je bezesporu jedním z dÛvodÛ úspûchu

Palm OS. Technologie nazvaná HotSync automa-

tizuje cel˘ proces v˘mûny dat – uÏivateli staãí jen

jednou stisknout tlaãítko na kolébce; v‰echno

ostatní zafiídí HotSync manaÏer bûÏící na PC ve

spolupráci s conduit aplikacemi.

Princip counduit aplikací je jednoduch˘. Jde

vlastnû o DLL knihovny, které se registrují u Hot-

Sync manageru. Tomu sdûlí, o které Palm OS apli-

kace (vlastnû jejich data) mají zájem, a pfii synchro-

nizaci pouÏívají HotSync API k práci s jednotliv˘mi

záznamy databází. Díky pfiíznakÛm záznamÛ v da-

tabázi není nutné pokaÏdé synchronizovat v‰echna

data, coÏ celou synchronizaci v˘raznû urychluje.

Souãasnost a budoucnost

AÏ donedávna byl Palm OS v˘hradní záleÏitostí spo-

leãnosti Palm Computing a nikdo jin˘ jej nepouÏí-

val. Dnes je situace jiná. Palm OS zafiízení vyrábí

v souãasné dobû pût v˘robcÛ a minimálnû pût dal-

‰ích je v rámci OEM programu dodává pod vlastní

znaãkou. KaÏd˘ z nich vyvinul svou vlastní verzi

hardwaru a v‰ichni také poskytují v˘vojáfiÛm pod-

poru ve v˘voji aplikací urãen˘ch pro jejich zafiízení.

Jako první licencovala Palm OS pro svÛj hard-

ware (s integrovan˘m snímaãem ãárového kódu)

£rma Symbol. Následoval Qualcom (dnes Kyoce-

ra) se sv˘m mobilním telefonem, Handspring (ve-

den˘ zakladatelem Palm Computingu), TRG (TRG-

Pro se slotem CompactFlash) a nakonec

pfiedstavila svÛj Palm OS klon s velk˘m úspû-

chem i £rma Sony.

Rychl˘ a nekoordinovan˘ v˘voj bohuÏel zpÛso-

bil, Ïe se jednotlivé £rmy nedokázaly dohodnout

na jednotném rozhraní pro pfiipojování periferií.

Jedin˘m rozhraním, které mají v‰echna dnes vyrá-

bûná Palm OS zafiízení, je tak infraport standardu

IrDA. Dal‰í periferie uÏ závisí na konkrétním v˘-

robku: k Handspring Visoru mÛÏete pfiipojovat

jeho proprietární Springboard moduly, do TRGPro

patfií karty CompactFlash, do Sony Clie zase Me-

mory Stick. Nedávno Palm Computing oznámil, Ïe

pro ukládání dat bude ve sv˘ch zafiízeních vyuÏí-

vat MultiMedia Card spoleãnosti Sandisk. TakÏe

zmatek bude je‰tû vût‰í...

Pro budoucnost se v‰ak r˘suje dal‰í velké odby-

ti‰tû – mohutn˘ nástup mobilních komunikací se

samozfiejmû nevyhnul ani platformû Palm OS.

K podporovan˘m standardÛm patfií GSM, Bluetooth

i DECT. Podle posledních zpráv licencovali Palm OS

dal‰í v˘robci mobilních telefonÛ, takÏe se pfií‰tí rok

moÏná doãkáme záplavy komunikátorÛ s Palm OS.

UÏ proto se mÛÏe v˘voj aplikací stát zajímav˘m

i pro ãeské v˘vojáfie.  Luká‰ Mik‰íãek

Podepi‰te, a mÛÏete sem také!



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Tento editor stojí vÏdy ve stínu svého nejvût‰ího

konkurenta – Photoshopu. Zatímco profesionálo-

vé by Paint Shop nikdy nenainstalovali, zbytek

svûta na nûj nedá dopustit. Skuteãnost je taková,

Ïe tento editor se dlouh˘m v˘vojem propracoval

z domácího pouÏití aÏ na profesionální pracovi‰tû

a je za pûtinovou cenu mnohdy více neÏ plnohod-

notnou náhradou „velkého bratra“.

Jak ale vypadají novinky? Stávající nástroje

jsou obohaceny mimo jiné o vícebarevné pfiecho-

dy, nové efekty a £ltry a nové typy ‰tûtcÛ. Nov˘

korekãní typ vrstvy dovoluje aplikovat barevné

úpravy na obrázek sloÏen˘ z více obrazov˘ch vrs-

tev. K dispozici je devût typÛ úprav, napfiíklad

jas/kontrast, rovnováha barev, sytost, inverze

a dal‰í. Paint Shop Pro zavádí vektorové nástroje

pro kreslení kfiivek (pfiímka, Bézier nebo od ruky),

pfiednastaven˘ch tvarÛ (obdélník, elipsa, n-úhelní-

ky, hvûzdy, ‰ipky a dal‰í) a pro psaní textu, kter˘

lze umístit na kfiivku. Text je moÏné formátovat na

úrovni znakÛ a zpûtnû editovat. Samozfiejmostí je

export v˘sledkÛ pro web s v˘born˘m prÛvodcem

a moÏnost pfiípravy animovan˘ch obrázkÛ GIF.

TakÏe snad jediné, co chybí, je ãeská lokalizace.

PAINT SHOP PRO 7

Bitmapov  ̆dravec s tváfií beránka 

PIXEL32 0.99.7

Na internetu lze nalézt desítky bitmapov˘ch edi-

torÛ, které se snaÏí prosadit na poli úpravy foto-

gra£í, coÏ je zejména vzhledem k rostoucí oblibû

digitálních fotoaparátÛ pochopitelné. Tyto pro-

gramy se pak snaÏí nabídnout vlastnosti profesio-

nálních editorÛ za nesrovnatelnû niÏ‰í cenu.

Pokud nainstalujete Pixel32 (na pevném disku

zabere asi 5 MB) a znáte prostfiedí Photoshopu,

budete pfiekvapeni, jak hodnû se mu vizuálnû po-

dobá. I v˘ãet a ãinnost nûkter˘ch funkcí, které ob-

sahuje, je moÏné v mnoha pfiípadech úspû‰nû

srovnávat. UÏivatelé mohou pouÏívat nejrÛznûj‰í

úpravy obrázkÛ vãetnû barevn˘ch retu‰í a aplikací

£ltrÛ, kdy se po v˘bûru nástroje v li‰tû v horní ãásti

obrazovky pfiestaví prvky pro nastavení parametrÛ.

Editor obsahuje i vylep‰enou práci s webovou

gra£kou a umoÏÀuje montáÏe animovan˘ch GIF.

Program existuje ve tfiech jazykov˘ch mutacích  –

v ãe‰tinû, sloven‰tinû a v angliãtinû – a ve verzích

pro DOS a Windows. Pfies nesporné v˘hody v‰ak

souãasná verze nezvládá otevírání a ukládání PSD

formátÛ do více vrstev (i kdyÏ s vrstvami umí vnitfi-

nû pracovat). Autofii slibují uvedení nové verze,

která by tento problém mûla fie‰it vãetnû ãeské ná-

povûdy, a tak se jistû máme na co tû‰it.

Klady a zápory

+ zpûtná editace textu

+ podpora internetu

– anglické ovládání

Cena 3 4700 Kã

Info 3 www.dtpstudio.cz

Klady a zápory

+ ãeská lokalizace

– nekompatibilní s PSD

– neúmûrná cena

Cena 3 32 dolarÛ

Info 3 pixel32.box.sk 

Chip CD 11/00

INOCULATEIT PERSONAL EDITION 5.1.4 

Chip CD 11/00

Nebudeme vás stra‰it leto‰ními útoky ve stylu

I Love You, ale nikdy není od vûci nainstalovat na

poãítaã nûjak˘ rezidentní antivirov˘ program, kte-

r˘ zabezpeãí va‰e data a poklidnûj‰í spaní. No

a pokud to bude je‰tû provedeno bezplatnû, není

snad jiÏ dÛvod, proã s instalací otálet.

Instalace programu je bezproblémová. Na jejím

konci se spustí jednoduch˘ prÛvodce, kter˘ vám

pomÛÏe urãit skenovací priority, oblasti a stupnû

„tvrdosti“ rezidentní ochrany. Pokud budete chtít

vyuÏívat bezplatné aktualizace antivirov˘ch fietûz-

cÛ, mûli byste se bezplatnû zaregistrovat na strán-

kách v˘robce. Ten vám pfiidûlí osobní kód, kter˘m

se mÛÏete na internetov˘ch stránkách nadále pfii-

hla‰ovat, nebo mÛÏete vyuÏít moÏnosti automatic-

kého pfiipojení antiviru k internetu a jeho updato-

vání na pozadí. V této bezplatné verzi antivir

kontroluje v‰echny lokální disky, CD-ROM, floppy

disky a ostatní mechaniky. Program je moÏné kdy-

koli pfienastavit pro rÛzné funkce rezidentní ochra-

ny a dal‰í akce, vãetnû kontroly e-mailÛ. Pfii stan-

dardní práci spustíte program, vyberete diskovou

jednotku a spustíte skenování. InoculateIT nej-

prve provûfií boot sektor disku a potom prochází

strukturu a skenuje soubory vãetnû souborÛ

Of£ce a archivÛ. Je moÏné se podívat na seznam

podporovan˘ch virÛ a na soupis v˘sledku práce.

Klady a zápory

+ jednoduchá instalace a  nastavení

+ moÏnost bezplatného updatu 

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 antivirus.cai.com

Chip CD 12/00Kdy, kdyÏ ne teì, a proã platit, kdyÏ nemusíte 

Nadûjn  ̆slovensk  ̆obrázkov  ̆editor 
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WINTOPO 1.0 

Pfii tvorbû a zpracování gra£ck˘ch podkladÛ pro dal-

‰í pouÏití, napfi. pro fiezanou reklamu nebo pfii úpra-

vû map, se leckdy setkáte s nutností pfievodu bitma-

py na vektorov˘ formát. Samozfiejmû existují

obdobné nástroje v balíku Corel nebo Streamline od

Adobe, ale freewarov˘ nástroj doposud neexistoval.

WinTopo je konverzní nástroj, jehoÏ hlavní

funkcí je pfievést ãárové rysy rastrov˘ch obrázkÛ

na korespondující vektory v cílov˘ch souborech.

Program je uÏiteãn˘ i tehdy, pokud potfiebujete

editovat ãást obrázku a nemáte celou pÛvodní

kresbu, coÏ se napfiíklad mÛÏe hodit pro zpraco-

vání naskenovan˘ch topogra£ck˘ch map nebo

technick˘ch v˘kresÛ. Program umoÏÀuje nasta-

vení optimalizace rozpoznávání obrysÛ dle nûko-

lika metod, volby v˘sledn˘ch obrysov˘ch linek

a stupnû od£ltrování ‰umÛ a pozadí. V˘sledn˘m

formátem je vektorov˘ DXF (AutoCAD), MIF (Ma-

pInfo Professional) a ARC (R2V Arc Format) –

tedy samí profesionálové. Vektorizace je rychlá

a pro jednoduché obrázky ji lze zvládnout s auto-

maticky pfiednastaven˘mi parametry a jedin˘m

kliknutím my‰i. Program má kvalitní on-line ná-

povûdu. Dostupná je i profesionální verze, která

nabízí kvalitnûj‰í funkce k podrobnûj‰í anal˘ze

pfiedloh, a tedy vûrnûj‰ímu v˘sledku práce. 

Martin Kuãera

Odlehãen˘ bratfiíãek vektorizaãního profesionála

Klady a zápory

+ pfievody i barevn˘ch podkladÛ

+ v˘borné v˘sledky

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.wburrows.demon.co.uk/softsoft

Pfiipojením na internet automaticky vzroste úro-

veÀ potenciálního ohroÏení va‰eho systému. Za-

tímco dosud vedla jediná cesta pfies floppy a CD

mechaniky, a staãilo se tedy vyzbrojit rezidentním

antivirem, po pfiipojení k internetu zaãíná b˘t

ochrana mnohem sloÏitûj‰í. 

Jedním z fie‰ení je i tento program, kter˘ chrá-

ní poãítaã pfied moÏn˘mi útoky ze sítí a internetu.

Po instalaci se Zone rezidentnû umístí do pamûti

a umoÏní ovládat základní funkce z pfiehledné li‰-

tiãky. Program vede statistiku pfiijat˘ch a odesla-

n˘ch dat a vlastních hlá‰ení a sleduje v‰echny

programy, které se na pfienosech podílejí. Pro-

gram má zabudovanou vlastní ochranu pfied vnûj-

‰ími útoky, jejíÏ „tvrdost“ lze uÏivatelsky zvolit.

Standardní nastavení  umoÏÀuje va‰emu poãítaãi

na lokální síti sdílet data a programy a pro inter-

net blokuje ve‰keré pfiístupy z vnûj‰ku a zásahy

do systému a zneviditelÀuje nepouÏívané porty.

Samozfiejmostí je moÏnost okamÏité blokace pfií-

stupu lokálních/internetov˘ch serverÛ za‰krtnu-

tím pfiíslu‰ného políãka. RovnûÏ je moÏné zap-

nout ochranu pfied nebezpeãn˘mi pfiílohami

e-mailÛ ve formû scriptov˘ch pfiíloh. Velké ãer-

vené tlaãítko STOP neodpojí modem od interne-

tu, ale okamÏitû zastaví ve‰keré pfienosy dat obû-

ma smûry.

WINRAR 2.71 CZ

Pfii práci na poãítaãi, zejména pfii kopírování dat

z internetu, se setkáte se soubory, které jsou

z dÛvodu zmen‰ení jejich velikosti zabalené do

„archivu“. Spoleãnû s formáty ARJ a ZIP kraluje

na tomto poli i formát RAR, kter˘ je od dob Win-

dows vytváfien programem WinRAR. 

Po instalaci uÏivatel ocení  ãeské prostfiedí, které

je v této kategorii programÛ ojedinûlé. Podoba pro-

gramu s WinZipem není náhodná, protoÏe se jí tvÛr-

ci WinRARu pfiímo inspirovali. Ovládání je jednodu-

ché – program se integruje pfiímo do Windows, a tak

je moÏné základní funkce pakování a rozpakování

volit nad souborem nebo adresáfiem pfiímo z kon-

textového menu pravého tlaãítka my‰i. Je také moÏ-

né program samostatnû spustit a funkci dle potfieb

optimalizovat. Bez podpory dal‰ích vnûj‰ích modulÛ

program zvládá balit formáty ZIP a RAR, pfiiãemÏ pro

vlastní formát obsahuje speciální algoritmus pro

zpracování bitmap a audia (tedy bûÏnû nespakova-

teln˘ch souborÛ), kter˘ zmen‰í v˘sledn˘ soubor aÏ

o polovinu. Program rozbaluje formáty CAB, ARJ,

LZH, ZIP, TAR, GZ, ACE a RAR a obsahuje nejrÛznûj‰í

kontroly integrity dat, odhad ãasu práce, zaheslová-

ní, opravy po‰kozen˘ch souborÛ a moÏnost vytvofie-

ní samorozbalovacího EXE archivu.

ZONEALARM 2.1.25 

Klady a zápory

+ podpora mnoha formátÛ

+ vysok˘ stupeÀ komprese

+ ãeské prostfiedí

Cena 3 1150/1495 Kã

Info 3 www.rar.cz

Klady a zápory

+ jednoduché nastavení

+ úãinná ochrana

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.zonelabs.com

Chip CD 11/00

Chip CD 11/00

Nejlep‰í volba pro archivaci dat

Chip CD 12/00Hlídací pes u va‰ich vrat 
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ZAâÍNÁME S LINUXEM

P rojekt Gimp bûÏí uÏ nûkolik let a jeho v˘-

stupem je kromû samotného Gimpu také

grafická knihovna GTK, vyuÏívaná dal‰ími

Open Source projekty. Modulární struktura

okoukaná od Photoshopu dovoluje roz‰ifiovat

funkãnost programu pomocí pfiídavn˘ch mo-

dulÛ bez nutnosti instalovat po kaÏdé zmûnû

cel˘ program znovu. Samotn˘ Gimp tvofií po-

mûrnû malé a na uÏivatelské funkce chudé

jádro doplnûné o základní moduly dodávané

v rámci standardní distribuce. Velikost zpraco-

vávaného obrázku je díky dobré správû pamû-

ti omezena jen velikostí disku.

Instalace

Instalovat Gimp z RPM balíku do distribuce Red

Hat 6.2 byla hraãka. Staãilo nainstalovat tfii ba-

líky a potom napsat na pfiíkazové fiádce pfiíkaz

gimp. Pfii prvním startu nabídne program uÏiva-

teli uloÏení jeho osobních konfiguraãních sou-

borÛ do adresáfie .gimp, a tím je instalace ukon-

ãená. Pokud instalujete balíky z ãeské verze

Red Hatu, bude s vámi Gimp komunikovat ães-

ky. Nedoãkavci mohou samozfiejmû instalovat

tu nejãerstvûj‰í verzi pfiímo ze zdrojov˘ch sou-

borÛ. K tomu je ale nutné mít na poãítaãi nain-

stalovanou v˘vojáfiskou podporu.

âísla nejnovûj‰ích verzí, tj. 1.1.XX, napoví-

dají, Ïe jde o v˘vojovou vûtev, která bude

ukonãena stabilní verzí 1.2, ale uÏ dnes je 1.1

dostateãnû stabilní a nabízí v porovnání s ver-

zí 1.0 hodnû zajímav˘ch novinek. 

Základní funkce

Gimp má v‰e, co byste od grafického editoru

oãekávali. K dispozici je obvyklá sada nástrojÛ –

pero, ‰tûtec, tuÏka, stfiíkací pistole, guma, vypl-

Àování oblastí, rozm˘vání a klonování. Vût‰ina

nástrojÛ dovoluje uÏivateli definovat jejich

parametry a v‰echny dokáÏí pracovat s grafic-

k˘mi tablety citliv˘mi na tlak. K v˘bûru oblastí

v obrázku slouÏí sada nástrojÛ v˘bûru vãetnû

inteligentního v˘bûru, známé magické hÛlky,

kter˘ na základû zadan˘ch parametrÛ vybírá

okolí oznaãeného bodu, a takzvan˘ch inteli-

gentních nÛÏek, které se snaÏí vyhledat hrany

nejbliÏ‰í poloze kurzoru a v˘bûr k nim roz‰ífiit.

Samozfiejmostí je také podpora práce s vrst-

vami, kanály a cestami, bez nichÏ se vût‰ina

grafick˘ch efektÛ snad ani nedá realizovat.

Vût‰ina bûÏnû pouÏívan˘ch efektÛ je pfiiprave-

ná formou skriptÛ (nebo maker) v jazyce

Skript-fu, a jejich pouÏití je tak záleÏitostí nû-

kolika klepnutí my‰i.

Pro pozdûj‰í tisk je dÛleÏitá schopnost Gim-

pu pracovat s rÛzn˘mi barevn˘mi modely. Kro-

mû bûÏného RGB je k dispozici HSV, CMYK,

NCS a reÏim uÏivatelsky definovan˘ch barev. 

Gimp a web

Vytváfiení grafiky pro internetové stránky má

své specifické rysy a z tohoto pohledu je Gimp

velmi dobfie vybaven.

Animovan˘ GIF

Pfiíprava pro vytvofiení animace je jednoduchá

a spoãívá ve vytvofiení posloupnosti jednotli-

v˘ch ãástí animace ve vrstvách, které se sloÏí

do animovaného obrázku. Vytvofiení jednodu-

ché animace v podstatû spoãívá jenom ve

správné volbû ãasov˘ch intervalÛ pfii ukládání

obrázku do GIF souboru.

Pro vytváfiení sloÏitûj‰ích animací se více

hodí nástroj AnimFrames (v ãeské verzi ozna-

ãen˘ jako Video), kter˘ nevyÏaduje, aby jedno-

Photoshop pro chudé, jak se Gimp (GNU Image Manipulation Program) nûkdy oznaãuje, pomalu spûje ke druhé

stabilní verzi. Oznaãení pro chudé se t˘ká ceny, ne jeho schopností. Nedosahuje sice takové dokonalosti jako

komerãní verze znám˘ch grafick˘ch editorÛ, ale pro bûÏnou poloprofesionální práci je naprosto dostaãující.

Kreslíme s Gimpem

( 10 )

Obálka knihy o Gimpu, vytvofiená – ãím ji-
n˘m, neÏ Gimpem



tlivé fáze animace byly v jedné vrstvû. UÏivatel má moÏnost definovat po-

hyb více objektÛ po rÛzn˘ch drahách a nemusí se starat o jejich umísÈování

do jednotliv˘ch snímkÛ. Hotovou animaci umí AnimFrames optimalizovat

tak, aby velikost v˘sledného obrázku byla co nejmen‰í.

Obrazové mapy

Obrazové mapy jsou standardní souãástí témûfi kaÏdé webové prezentace.

Jejich textová definice je velmi nepohodlná, a proto jistû kaÏd˘, kdo to nû-

kdy zkou‰el, ocení nástroj Obrázková mapa (menu Obrázek/filtry/web).

V levém oknû jeho pracovní obrazovky je obrázek spolu s definovan˘mi

oblastmi a v pravém se zobrazují odkazy na HTML stránky. Provázání obla-

stí a odkazÛ je oboustranné, takÏe v˘bûrem oblasti se vybere i odpovídající

odkaz a opaãnû. V˘sledn˘ HTML kód se ukládá do zvlá‰tního souboru.

Obrázky pro pozadí

Obrázky vkládané do pozadí HTML stránek jsou vût‰inou malé, takÏe se

v prohlíÏeãi automaticky dlaÏdicovitû opakují. Aby nebyl pfiechod mezi sou-

sedními dlaÏdicemi patrn˘, je moÏné pouÏít nástroj Odstranit ‰vy, kter˘ ob-

rázek zmûní tak, aby pfiechody vizuálnû neru‰ily.

Roz‰ifiování funkcí

Kromû jiÏ zmínûn˘ch pfiídavn˘ch modulÛ, které se programují v univerzál-

ních programovacích jazycích a jsou tedy závislé na platformû, existuje

i moÏnost psaní skriptÛ ve vlastním jazyce nazvaném Skript-fu. Gimp po-

skytuje programátorovi k dispozici v‰echny své funkce díky rozhraní Skript-fu

pomocí takzvané procedurální databáze. Skript-fu je uÏiteãn˘ nástroj pro

zjednodu‰ení ãasto opakovan˘ch úkonÛ. Práci se Skript-fu usnadÀuje vizu-

ální DB Browser, kde si mÛÏete vybrat ze seznamu registrovan˘ch funkcí.

Samotn˘ Skript-fu je zaloÏen na jazyce Scheme, coÏ je vlastnû Lisp. 

V pfiípadû, Ïe se vám zdá Skript-fu pfiíli‰ sloÏit˘ nebo prostû jen nemáte

rádi Lisp, mÛÏete vytváfiet vlastní skripty v Perlu nebo Tcl. 

Dokumentace

Jako jeden z mála GNU projektÛ se Gimp vyznaãuje v˘bornou dokumentací.

První, co by si mûl zaãínající uÏivatel pfieãíst, je GIMP – The Official Handbook
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Vytváfiení obrázkov˘ch map je v Gimpu docela pohodlné
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podrobnû popisující v‰echny funkce programu.

Po jejím prostudování bych kaÏdému doporuãil

projít si tutoriály na stránkách www.gimp.org,

které ukazují, k ãemu a jak se nástroje popsané

v manuálu mohou pouÏít. Vzhledem k velké po-

dobnosti obou programÛ také lze pouÏít i nûkteré

rady pro práci s Photoshopem. K dispozici je i on-line

verze knihy Grokking the GIMP, coÏ je vlastnû 

jeden velk˘ tutoriál spolu s detailnûj‰ím popisem

dÛleÏit˘ch funkcí. A to nejlep‰í na konec. Nedáv-

no vy‰la v nakladatelství Neokortex kniha GIMP –

ilustrovan˘ prÛvodce, takÏe pro zájemce je tu

i ãeská dokumentace. Kromû uÏivatelÛ je pamato-

váno i na potenciální v˘vojáfie, pro nûÏ je pfiipra-

vena dokumentace v‰ech API a nûkolik tutoriálÛ.

www.gimp.org

Ve‰keré dûní kolem Gimpu se toãí okolo web

serveru www.gimp.org – to je opravdov˘ Gimp

portál. UÏivatelé zde naleznou dokumentaci

a nejãerstvûj‰í verze programÛ. Pravidelnû jsou

zde zvefiejÀovány novinky kolem v˘voje Gimpu

a nechybí ani galerie dûl vytvofien˘ch v Gimpu.

Resources

Sekce Resources skr˘vá nejãerstvûj‰í sbírku ‰tût-

cÛ, gradientÛ, skriptÛ a jin˘ch vylep‰ení, která

vám usnadní práci na va‰em vlastním umûleckém

díle. Vût‰inu zde umístûn˘ch zdrojÛ najdete pfií-

mo v distribuci, takÏe zde budete patrnû hledat

vût‰inou jen zajímavé pfiírÛstky nebo umísÈovat

vlastní pfiíspûvky.

Links

V sekci Links mi pfiipadá nejzajímavûj‰í ãást vûno-

vaná pfiídavn˘m modulÛm, kde jsou odkazy na

stránky autorÛ jednotliv˘ch modulÛ. A kde jinde

hledat vysvûtlení funkce modulu neÏ u jeho auto-

ra. Je milé, Ïe je zde i jedno ãeské jméno.

Kompatibilita

Photoshop je dnes de facto standardem v oblasti

poãítaãové úpravy obrazu, takÏe je dÛleÏité, aby

ostatní nástroje umûly s tímto etalonem spolupra-

covat. Gimp to fie‰í importem formátu PSD, takÏe

mÛÏete pfiená‰et soubory mezi Photoshopem

a Gimpem bez ztráty rozdûlení obrázkÛ do vrstev

a dal‰ích nastavení. Zpût to bohuÏel zatím nejde,

takÏe si musíte rozmyslet, jestli Gimp vyhovuje 

va‰im poÏadavkÛm, protoÏe není cesty zpût.

Platformy

Základní platformou pro v˘voj Gimpu byl a zÛstá-

vá Linux. Kromû toho funguje i na Solarisu a exis-

tuje i jeho port do prostfiedí Windows 32. V pod-

statû by nemûl b˘t problém pfieloÏit Gimp pro

libovoln˘ jin˘ Unix s podporou grafického systé-

mu X Window. Nedávno vzniknul napfiíklad pro-

jekt MacGimp, kter˘ se snaÏí pfienést Gimp do

prostfiedí Mac OS X s X Window.

Spolupráce s periferiemi

Základním vstupním zafiízením pro Gimp zÛs-

tává stále my‰, ale nemûl by b˘t problém pfii-

pojit tablety Wacom. Pak je moÏné ve vût‰inû

kreslicích nástrojÛ vyuÏít informace o tlaku

a náklonu pera.

Podpora skenerÛ je v Gimpu vyfie‰ena pomocí

systému Sane. Gimp poskytuje GUI pro skenery

Export vrstev do jednoduché animace

Konzole Skript-fu a procedurální databáze
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pfiipojené pomocí Sane – Sane je vlastnû obdoba

rozhraní TWAIN z Windows.

Tisk, obzvlá‰tû barevn˘, byl v Linuxu dlouho

dost nekvalitní. V˘robci vût‰inou Linux nepodpo-

rují, takÏe se rÛznû upravovaly staré ovladaãe pro

novûj‰í modely periferií, vût‰inou bez jakékoliv

oficiální podpory. V˘voj tiskového ovladaãe pro

Gimp nakonec vyústil v projekt GimPrint, kter˘ se

specializuje na fotorealistick˘ tisk na tiskárnách

Epson a PCL kompatibilních. Dnes dokonce Gimp-

Print funguje i mimo Gimp jako tiskov˘ ovladaã

pro Ghostscript.

Pro profesionální nebo poloprofesionální nasaze-

ní je pfiipraven import definiãních souborÛ tiskáren

(PPD) a export do formátÛ EPS a TIFF. BohuÏel zatím

není k dispozici odpovídající kalibraãní nástroj, tak-

Ïe si jej buì musíte koupit, nebo se spokojit s pfii-

bliÏnou kalibrací skeneru a monitoru podle oka.

Závûr

Gimp je bez debat linuxová jedniãka mezi GNU

grafick˘mi programy. Pokud touÏíte po profe-

sionálním nástroji, máte nyní moÏnost volby

mezi linuxov˘m Corelem 9 a Gimpem. Pro we-

bovou grafiku je Gimp minimálnû rovnocenn˘m

soupefiem Corel Photo Paintu. Co se t˘ká moÏ-

ností tisku na papír a prepressu, tam bych asi

je‰tû Gimp s klidn˘m svûdomím nedoporuãil.

Pro domácí uÏivatele, ktefií obãas tisknou na in-

koustové tiskárnû, a vÛbec v‰ude tam, kde není

potfieba tisknout na profesionálních strojích,

nabízí Gimp dostateãnou podporu pro rozlet

va‰í tvofiivosti. Luká‰ Mik‰íãek

lukas.miksicek@seznam.cz

SuSE Linux 7.0
Název hovofií za v‰e:
od profesionálÛ k profesionálÛm
Aktuálnû nejrozsáhlej‰í verze Linuxu 

pro pokroãilé uÏivatele. Jedna

licence je zároveÀ multilicencí pro

celou firmu. Zku‰ená podpora

a poradenství. 

Obsahuje:

XFree88™ 4.0

Kernel 2.2.16, 

ReiserFS a LVM

SuSE CR, s.r.o.
Pod Pekárnami 338/12
190 00 Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/66 03 26 19
fax: 02/66 03 26 20
e-mail: suse@suse.cz

Dal‰í informace získáte na www.suse.cz

PROFESSIONAL
• plnû ãeské prostfiedí

• 90 dnÛ instalaãní podpory zdarma

• 3 x manuál + 1 x ãesk˘ 

• 6 CD a 1 DVD

• StarOffice 5.2, VM Ware Demo, Clustering

a více neÏ 1.500 dal‰ích programÛ

Update: 1.440 Kã

2.490 Kã

To je heslo, kter˘m vstoupil na ãesk˘ internetov˘ trh první poskytovatel
Business Internetu, Aliatel a.s.

Základem v‰eho je internetová síÈ Speedbone, která je postavena
na vysokokapacitní optické SDH síti spoleãnosti Aliatel. Ta propoju-
je hlavní centra v âeské republice rychlostí 2,5 Gbit/s a regionální
centra rychlostí 622 nebo 155 Mbit/s. KaÏdé pfiípojné místo je pfiipo-
jeno minimálnû ze dvou smûrÛ, ãímÏ je dosaÏena plná redundance 
a vysoká spolehlivost pfiipojení. Spoleãnost Aliatel staví svÛj princip
poskytování sluÏeb Business Internetu na rychlosti poskytovan˘ch 
sluÏeb, proto se zamûfiuje na poskytování rychlostí od 256 Kbit/s 
aÏ po 155 Mbit/s a s tím i odpovídající zákaznick˘ servis. 
Dal‰ím prvkem nabízen˘ch sluÏeb jsou garance. Garantovaná kvali-
ta sluÏby zahrnuje nejen dostupnost internetové konektivity a pro-
pustnost sítû Speedbone  jak do zahraniãí, tak do NIXu, ale je zohled-
nûna i v odezvû na v˘padky sluÏby a zfiízení sluÏby. Dohled 24
hodin dennû, upozornûní na pfiípadn˘ problém na síti do 30 minut
a konzultaãní sluÏby profesionálního technika jsou naprostou samo-
zfiejmostí. 
Novinkou na ãeském trhu je sluÏba „On-line info", díky které je
zaji‰tûna naprostá transparentnost v‰eho co se na lince dûje.
On-line informace jsou dostupné pfies WWW rozhraní a sledovat
mÛÏete jak údaje o va‰í lince, tak údaje o Speedbone pátefiních
linkách sítû Aliatel, o pfiipojení do Nixu, do datov˘ch center
a o portech mezinárodních poskytovatelÛ.
Aliatel je tak první spoleãností v âeské republice, která nabízí sv˘m
zákazníkÛm takto rozsáhlé garance na poskytovanou internetovou
sluÏbu jako standard. 

Dáváme rychlost obchodním
transakcím. S garancí. 
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3 www.gimp.org
3 manual.gimp.org
3 gimp-savvy.com.BOOK

infotipy
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Bylo jiÏ na ãase, aby Nokia pfii‰la s nûãím nov˘m. Na pfiedvánoãní

trh si pfiipravila dva nové modely: 3310, kter˘ má nahradit 3210,

a právû model 6210, kter˘ má nahradit dobr˘, leã z dne‰ního pohledu

jiÏ pfiece jen technicky star‰í model 6150. Dobrá tedy, jak moc je nová

Nokia technicky i funkãním vybavením „in“? Pokusím se vám odpovûì

na tuto otázku pfiiblíÏit.

Co kaÏd˘ pochopitelnû hodnotí jako první, je design. Není asi správ-

né klást velk˘ dÛraz na první dojem, ale u Nokie 6210 se tomu prostû

nelze ubránit. TfiebaÏe nejsem pfiíznivcem designu Nokie, 6210 na mne

ihned zapÛsobila. Design není poznamenán Ïádn˘mi futuristick˘mi

efekty ani Ïádn˘mi v˘razn˘mi tvarov˘mi variacemi, pÛsobí naopak vel-

mi decentnû a elegantnû. Chválu musím pût i o konstrukci. Na první

ohmatání zjistíte, Ïe v‰echny ãásti krytu do sebe pfiesnû a tûsnû zapa-

dají. Ani pfii pouÏití relativnû vût‰í síly se celoplastov˘ telefon s vrzá-

ním nekroutí, jak to dûlají mnohé jiné. To v‰e bylo dosaÏeno pfii nízké

hmotnosti 114 g. 

6210 je oproti modelu 6150 o nûjaké 3 mm tenãí, coÏ je znát. MoÏná

by mohla b˘t je‰tû o 3 cm krat‰í, ale to uÏ je vûcí názoru a kompromisu

mezi velikostí displeje a klávesnice na stranû jedné a velikostí telefonu

na stranû druhé.

Díky podobné délce byla také zachována kompatibilita baterií se

star‰ími modely telefonÛ Nokia, coÏ se mÛÏe leckomu hodit. Pro úpl-

nost dodávám rozmûry: 129,5 × 47,3 × 18,8 mm.

Nokia 6210 prostû padne do oka i do ruky a nemáte hned obavy,

Ïe se vám ulomí flip nebo o‰oupe tlaãítko ãi Ïe vám pfii neopatrné ma-

nipulaci vypadne baterie.

Klávesy jsou vyrobeny z tvrdého plastu, mají nízk˘ zdvih a kladou

pfiimûfienû tuh˘ odpor – prostû paráda. Ale pí‰ete-li text a potfiebu-

jete-li napsat dva znaky obstarávané stejnou klávesou, musíte po

prvním znaku dlouho ãekat (cca 2 s), neÏ mÛÏete napsat druh˘. Pro

toho, kdo je zvykl˘ psát rychle, to mÛÏe b˘t dost iritující. Druhá

moÏnost je samozfiejmû T9. JenÏe ãesk˘ slovník zatím není, a pfies-

toÏe se umí 6210 uãit jednotlivá napsaná slova, je to proces mírnû

fieãeno pracn˘ a zdlouhav˘.

Hledání dokonalosti
Není pochyb o tom, Ïe finská firma Nokia je minimálnû u nás jak˘msi symbolem mobilní technické vyspûlosti

i elegance. Po oblíbené 3210, do nebes vyná‰ené a zároveÀ tvrdû kritizované 7110 a po – alespoÀ 

podle mého – nejvydafienûj‰ím telefonu od Nokie 6150 se po del‰í pauze objevil na trhu model nov˘ – 6210.
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Kromû klasické ãtrnáctky kláves jsou pod displejem dvû stfiíbrná tlaãítka

(levé slouÏí pro vstup do menu a volbu poloÏky a pravé jednak pro vstup

do seznamu, jednak pro zpáteãní pohyb v menu) a jedno dvojtlaãítko, které

se pouÏívá k v˘bûru poloÏek a k pohybu v textu. Na levém boku vedle dis-

pleje je dal‰í dvojité tlaãítko, urãené pouze k regulaci hlasitosti sluchátka.

Nemûlo by ani valného smyslu pfiisuzovat mu dal‰í funkce, neboÈ není pfií-

stupné za normálního drÏení pfii práci s klávesnicí. Poslední tlaãítko je

hned vedle okénka infraportu na vr‰ku telefonu. Toto velmi malé tlaãítko

slouÏí k vypínání/spínání telefonu (pfii del‰ím stisku) a zároveÀ zpfiístupÀu-

je menu s pfiednastaven˘mi pro£ly.

V souvislosti s klávesnicí mám je‰tû jednu v˘tku, která se t˘ká podle mû

nejvût‰ího nedostatku telefonu z ãistû praktického pohledu. Jde o to,

Ïe klávesnici lze zamknout i odemknout stisknutím levého stfiíbrného tla-

ãítka a následn˘m stiskem hvûzdiãky. MoÏná je to zbyteãnû daleko od

sebe, ale pfiedev‰ím není 6210 vybavena funkcí automatického zamykání

klávesnice, jak je dnes bûÏn˘m zvykem.

Displej je gra£ck˘ s rozli‰ením 96 × 60 pixelÛ. Podsvûtlen je ãtyfimi zele-

n˘mi LED. Jeho ãitelnost je docela dobrá.

Menu (samozfiejmû ãeské) je vyfie‰eno pomûrnû dobfie, i kdyÏ i zde jsou

drobné nelogiãnosti ãi neobvyklosti. Napfiíklad pfii ãtení SMS roluje celá

stránka (3 nebo 4 fiádky podle velikosti písma), a ne pouze fiádky. Pro ãlo-

vûka navyklého na rolování po fiádcích je to ponûkud matoucí, nicménû

uznávám, Ïe si lze zvyknout. Hloupûj‰í je, Ïe v nûkter˘ch situacích neexis-

tuje cesta o úroveÀ nebo úkon zpût, tedy buìto musíte provádûnou opera-

ci jiÏ provést, nebo skoãit zpût aÏ do hlavního menu.

Pfiístup do seznamu je moÏn˘ dvûma zpÛsoby: buì stfiíbrn˘m dvojtlaãít-

kem, coÏ je rychlej‰í v pfiípadû, nemáte-li v seznamu mnoho poloÏek, nebo

pfies vyhledávání, coÏ vás sice stojí nûkolik kliknutí navíc, ale v tomto pfií-

padû zadáte nûkolik poãáteãních znakÛ jména a telefon vyhledá v‰echny

poloÏky tomuto fietûzci odpovídající.

KdyÏ uÏ jsme u seznamu, tak uvádím, Ïe kromû místa na SIM kartû lze

uloÏit do telefonu dal‰ích 500 jmen aÏ s pûti ãísly a tfiemi texty. Dále se

do pamûti vejde 150 zpráv s textem nebo 50 obrázkov˘ch. Pro vestavûn˘

kalendáfi je k dispozici aÏ 220 záznamÛ.

JenÏe pracujete-li se seznamem v telefonu, nedostanete se snadno do

seznamu na kartû, takÏe radím pfiekopírovat obsah karty do telefonu.

6210 umí rovnûÏ hlasové vytáãení. Nane‰tûstí si pamatuje pouh˘ch

10 jmen v hlasové podobû.

Nokia 6210 nezklame ani milovníky mobilních melodií. Na v˘bûr je

35 pfiednastaven˘ch melodií. 6210 nejen hraje, ale i vibruje, a to dokonce
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do rytmu. MÛÏete si také poslat do telefonu

aÏ pût vlastních melodií, bohuÏel 6210 nemá

zabudovan˘ kompozér.

Pro chvíle volna Nokia pfiipravila tfii hry: Sna-

ke II (vylep‰ená verze oblíbeného hada), Oppo-

site (tato hra snad ani nejde prohrát, ani pfii nej-

vy‰‰í obtíÏnosti) a Pairs II (aÏ budou mít displeje

rozli‰ení 320 × 200, bude mít tato hra smysl).

Dostáváme se k v˘konÛm. Standardnû se

dodává 900mAh lithioiontová baterie. V˘drÏ

telefonu se pohybuje kolem ãtyfi dnÛ, ale je

hodnû závislá na tom, zda leÏí telefon na

jednom místû, nebo zda s ním cestujete met-

rem ãi daleko autem. To se pfii pÛlhodinû tele-

fonování dennû mÛÏete spolehnout tak maxi-

málnû na dva dny.

StûÏovat si nemohu na pfiíjmové vlastnosti

ani na chování telefonu v budovách. V tomto

smûru patfií 6210 ke ‰piãce.

Byla by ostuda, kdyby Nokia 6210 neumûla

datové pfienosy. Umí, a to nejen rychlostí

14,4 kb/s, ale díky HSCSD, které u nás podpo-

ruje EuroTel, aÏ rychlostí 28,8 kb/s, pfii pfiipoje-

ní k internetu (vestavûn˘ WAP) mÛÏete staho-

vat dokonce aÏ rychlostí 43,2 kb/s. Teoreticky.

Nokii 6210 nechybí Ïádná z dnes bûÏn˘ch

funkcí, jako jsou konferenãní hovory, hodiny

s budíkem, kalkulaãka atd. V tomto ohledu je

v‰e v pofiádku.

BohuÏel dokonalost se nekoná. âlovûka trochu

zamrzí, kdyÏ nalezne nedodûlky ãi nelogiãnosti,

které kazí dojem z jinak dobrého telefonu. Také

jsem oãekával více funkcí t˘kajících se hlasu.

10 hlasov˘ch jmenovek je opravdu málo. Hlasové

ovládání a záznamník se pak nekonají vÛbec.

TakÏe zklamání? To urãitû ne. Nokia 6210

je nepochybnû hodnû dobr˘ telefon a jsem si

jist, Ïe se mu dostane pfiimûfiené obliby a Ïe

je opravdu dÛstojn˘m nástupcem modelu

6150. Jaroslav Smí‰ek

Nokia 6210

Mobilní telefon vy‰‰í tfiídy.

V˘robce 3 Nokia

Poskytl 3 EuroTel CZ

Cena bez DPH 3 13 930 Kã
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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DEFINICE ZÁKLADNÍCH POJMÒ SÍËOVÉ PROBLEMATIKY

Z hlediska de£nice je kaÏd˘ poãítaã strojem

na zpracování dat, kter˘ pracuje samoãin-

nû podle programu pfiedem pfiipraveného ãlo-

vûkem a vloÏeného do pamûti stroje. Poãítaãe

mohou b˘t rÛzné: velké ãi malé, v˘konné ãi

ménû v˘konné, univerzální, umoÏÀující zpraco-

vání rozmanit˘ch informací rozliãn˘mi zpÛso-

by, ãi specializované, urãené k fie‰ení pouze

urãit˘ch úloh. Osobní poãítaãe, ãasto naz˘va-

né PC, patfií do skupiny mal˘ch, univerzálních

poãítaãÛ. To, Ïe jsou malé, v‰ak je‰tû nezna-

mená, Ïe nejsou v˘konné. Vût‰ina z nich svojí

v˘konností pfiedãí mnohé sálové poãítaãe ‰e-

desát˘ch let.

KaÏd˘ poãítaã je vybaven tzv. v˘poãetními

prostfiedky (v dne‰ní dobû ãasto, leã velmi ne-

správnû naz˘van˘mi zdroje). V˘poãetní pro-

stfiedky slouÏí k vykonávání v˘poãetních ãin-

ností nebo ãinností s nimi souvisejících.

Mohou b˘t buì nedílnou souãástí poãítaãe, ty

naz˘váme vnitfiní ãi interní prostfiedky, nebo

k nûmu mohou b˘t pfiipojeny. K základním v˘-

poãetním prostfiedkÛm tedy patfií procesor,

jenÏ provádí jednotlivé kroky programu, a pa-

mûÈ, v níÏ je vykonávan˘ program uloÏen. Dal-

‰ími vnitfiními prostfiedky poãítaãe mohou b˘t

napfiíklad pevné disky, disketové jednotky,

jednotky CD-ROM, zobrazovací adaptéry, síÈo-

vé nebo zvukové adaptéry. K vnûj‰ím pro-

stfiedkÛm patfií zejména tiskárny, monitory,

poãítaãové my‰i a dal‰í zafiízení. Vnûj‰ím pro-

stfiedkÛm se také fiíká periferní zafiízení nebo

struãnû periferie.

K tomu, aby poãítaã zpracovával informace,

potfiebuje podle v˘‰e uvedené de£nice je‰tû

program, software, uloÏen˘ do pamûti. Vyko-

návanému programu musí b˘t uÏivatel scho-

pen pfiedat informace, které má zpracovávat,

a musí b˘t schopen i pfievzít v˘sledky zpraco-

vání. K tomuto úãelu je poãítaã vybaven ope-

raãním systémem, coÏ je ve skuteãnosti také

program, jehoÏ úkolem je usnadnit uÏivateli

ovládání poãítaãe, vkládání informací do poãí-

taãe a pfiedávání v˘sledkÛ zpût uÏivateli, tedy

vytváfiet to, ãemu se fiíká uÏivatelské rozhraní.

Jeden nebo více poãítaãÛ tvofií tzv. v˘poãet-

ní systém, pfiiãemÏ v druhém pfiípadû b˘vají

obvykle poãítaãe mezi sebou nûjak˘m zpÛso-

bem vzájemnû propojeny. Úkolem v˘poãetní-

ho systému je tedy poskytovat jeho uÏivateli ãi

uÏivatelÛm v˘poãetní prostfiedky, které jsou

jeho souãástí. 

VyuÏívá-li v˘poãetní prostfiedek souãasnû

nûkolik lidí, hovofiíme o jeho sdílení (angl.

sharing). Cílem sdílení je jednak dát k dispozi-

ci uÏivatelÛm drahé v˘poãetní prostfiedky,

napfi. tiskárny, kreslicí zafiízení nebo vysokoka-

pacitní diskové pamûti, aniÏ by jich bylo tfieba

pofiizovat vût‰í mnoÏství, jednak zjednodu‰it

t˘movou práci tím, Ïe nûkolik uÏivatelÛ mÛÏe

souãasnû vyuÏívat tytéÏ programy nebo praco-

vat s t˘miÏ daty, texty, tabulkami ãi cel˘mi 

databázemi.

Z hlediska uspofiádání mÛÏeme pak v˘po-

ãetní systémy rozdûlit na centralizované, kdy

jsou v‰echny prostfiedky soustfiedûny

v jednom místû, napfi. v sále v˘poãetního stfie-

diska, a distribuované, jeÏ se vyznaãují tím, Ïe

jednotlivé v˘poãetní prostfiedky jsou rozmístû-

ny na vût‰ím území, napfi. na území podniku,

mûsta nebo kontinentu.

Poãítaãová síÈ

Poãítaãová síÈ je podle v˘‰e uveden˘ch de£nic

distribuovan˘m v˘poãetním systémem, tvofie-

n˘m soustavou vzájemnû propojen˘ch poãíta-

ãÛ a dal‰ích v˘poãetních prostfiedkÛ. Jednotli-

vé poãítaãe a dal‰í prvky, z nichÏ se

( 2 )

Poãítaã, v˘poãetní systém 
a prostfiedek

Dfiíve neÏ se zaãneme zab˘vat principy ãinnosti poãítaãov˘ch sítí, de£nujme si nûkteré moÏná zdánlivû

pochopitelné a známé pojmy. A zaãnûme pojmem nejznámûj‰ím – poãítaãem.
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poãítaãová síÈ skládá, se naz˘vají uzly sítû (angl.

node). Uzly jsou propojeny komunikaãní infras-

trukturou.

Poãítaãové sítû lze klasi£kovat podle rÛzn˘ch

kritérií, pfiiãemÏ nejãastûji pouÏívan˘m kritériem

je rozloha sítû. Sítû rozkládající se na území kan-

celáfie ãi podniku jsou oznaãovány jako sítû lokál-

ní (angl. Local Area Network, LAN), sítû ohraniãe-

né územím mûsta ãi mûstské aglomerace jsou

naz˘vány metropolitními (angl. Metropolitan Area

Network, MAN) a sítû rozprostfiené na vût‰ích

územích pak sítûmi rozlehl˘mi (angl. Wide Area

Network, WAN). Za zvlá‰tní typ b˘vají nûkdy po-

vaÏovány lokální sítû vzdûlávacích institucí. Naz˘-

vají se obvykle sítûmi univerzitními ãi akademic-

k˘mi (angl. Campus Network; „campus“ je

doslova prostranství mezi univerzitními budovami

a pfiilehl˘mi hfii‰ti, pozn. aut.). 

Sítû mÛÏeme posuzovat rovnûÏ podle typu

uzlÛ, které je tvofií. V tomto pfiípadû se poãítaãové

sítû dûlí na homogenní a heterogenní. Uzly homo-

genní sítû jsou zafiízení stejného typu pouÏívající

jednotné komunikaãní prostfiedí (napfi. osobní po-

ãítaãe na bázi procesorÛ Intel pracující v prostfiedí

Novell NetWare). Heterogenní sítû naopak mohou

propojovat rÛznorodé v˘poãetní systémy a v rÛz-

n˘ch ãástech sítû nebo i v její urãité ãásti mohou

b˘t pouÏívána rÛzná komunikaãní prostfiedí. Zde

je tfieba rovnûÏ podotknout, Ïe ãistû homogenní

sítû jsou spí‰e v˘jimkou a vût‰ina soudob˘ch sítí

patfií více ãi ménû k sítím heterogenním.

Z hlediska zpÛsobu propojení sítû dûlíme na

sítû s metalickou kabeláÏí, pouÏívající kovo-

v˘ch, pfiedev‰ím mûdûn˘ch kabelÛ, optické, 

jejichÏ komunikaãní infrastruktura je tvofiena

kabely z optick˘ch vláken, a bezdrátové (angl.

wireless), pouÏívající ke komunikaci elektro-

magnetick˘ch vln. 

V neposlední fiadû lze sítû dûlit také podle

toho, jak˘m zpÛsobem jsou jednotlivé v˘poãet-

ní prostfiedky rozmístûny v síti. ByÈ nic nebrání

tomu, aby jakékoli prostfiedky byly pfiipojeny ke

kterémukoli uzlu nebo tvofiily i samostatn˘ uzel

a kaÏd˘ z poãítaãÛ sítû mohl nabízet k vyuÏití

svoje prostfiedky a naopak mohl vyuÏívat libo-

voln˘ prostfiedek jiného poãítaãe, v praxi se po-

dobné uspofiádání pouÏívá pouze v jednodu‰-

‰ích domácích nebo kanceláfisk˘ch sítích. Sítû

tohoto typu, naz˘vané jako sítû s distribuova-

n˘mi prostfiedky a ãasto oznaãované také jako

sítû typu „peer-to-peer“, coÏ by bylo moÏné do

ãe‰tiny pfieloÏit jako „kaÏd˘ s kaÏd˘m“, trpí fia-

dou nev˘hod, jejichÏ dÛsledky se zvy‰ováním

poãtu poãítaãÛ v síti exponenciálnû rostou. Pfii

vût‰ím poãtu poãítaãÛ v síti se pfiedev‰ím ‰pat-

nû udrÏuje pfiehled o prostfiedcích, které jsou

v síti k dispozici, zejména pak o datov˘ch sou-

borech a programech. Dal‰ím nedostatkem je

nebezpeãí rostoucího chaosu v organizaci dat

na sdílen˘ch discích, obzvlá‰È v tûch pfiípadech,

kdy si data mohou uÏivatelé spravovat i sami,

nebo je to na nich dokonce ponecháno. Navíc

musí v‰echny poãítaãe, nebo alespoÀ ty, jejichÏ

prostfiedky vyuÏívá jin˘ poãítaã, zÛstat zapnuty

aÏ do okamÏiku, kdy poslední uÏivatel ukonãí

práci. Pfiedstavme si jednoduchou situaci, kdy

kolega v sousední místnosti ukonãí práci, vypne

poãítaã se sdílenou tiskárnou a diskem, na

nûmÏ jsou pro mne Ïivotnû dÛleÏitá data, zam-

kne místnost a jde domÛ. V˘chodiskem ze situ-

ace je vyãlenûní urãit˘ch poãítaãÛ v síti, k nimÏ

jsou pfiipojeny globálnû vyuÏívané prostfiedky
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Obr. 1. Topologie sítû

a) sbûrnice, magistrála

b) kruh

c) hvûzda

d) hvûzda-kruh

e) strom

f) magistrální pátefi a hvûzda

a které mohou poskytovat dal‰í síÈové sluÏby.

Takovéto poãítaãe se naz˘vají servery a sítû se

servery jsou oznaãovány jako sítû s centralizo-

van˘mi prostfiedky.

Topologie sítí

Topologií sítû se rozumí zpÛsob, jak˘m jsou

jednotlivé uzly sítû uspofiádány a vzájemnû pro-

pojeny. Topologie tudíÏ de£nuje plo‰nou a popfií-

padû i prostorovou strukturu sítû. 

Nejjednodu‰‰í topologií je tzv. sbûrnice ãi ma-

gistrála. Jde o lineární vedení koneãné délky,

k nûmuÏ jsou pfiipojeny jednotlivé uzly sítû, obr.

1a. Spojením obou koncÛ získáme kruhovou to-

pologii, obr. 1b. Zkrácením magistrálního vedení

na nulovou délku a naopak prodlouÏením pfiípoj-

n˘ch vedení k jednotliv˘m uzlÛm vznikne topolo-

gie, která se fiíká hvûzda nebo také hvûzdicová

topologie, obr. 1c. Kromû tûchto základních topo-

logií se pouÏívají i topologie kombinované. K nej-

ãastûj‰ím patfií topologie hvûzda-kruh, která

vznikne zmen‰ením prÛmûru kruhu a prodlouÏe-

ním pfiípojn˘ch kabelÛ k uzlÛm, obr. 1d, nebo to-

pologie stromová, obr. 1e, která vznikne hierar-

chick˘m upofiádáním dílãích sítí s topologií typu

hvûzda. Tato topologie je spolu s kombinací ma-

gistrály a hvûzdy, obr. 1f, nejãastûji pouÏívanou

architekturou pro vytváfiení sítí. 

Komunikace v poãítaãové síti

Dfiíve neÏ se budeme zab˘vat dopravou dat

v poãítaãové síti, podívejme se, jak probíhá do-

prava informací zpÛsoby, které bûÏnû pouÏívá-

me. Podívejme se napfiíklad blíÏe na to, jak˘m

zpÛsobem po‰ta pfiepravuje dopisy, tedy zaji‰-

Èuje pfienos zásilek mezi dvûma komunikujícími

uzly. UvaÏujme situaci, kdy nûkdo, fiíkejme mu

tfieba Honza, napí‰e dopis své dívce Marcele.

Honza bydlí v Pardubicích, v Klá‰terní ulici ãíslo

15, zatímco Marcela Ïije v nevelké vesnici HÛr-

ky u Rokycan, ãíslo popisné 26. Honza napí‰e

dopis, vloÏí jej do obálky a obálku opatfií dvûma

adresami: adresou Marcely jako pfiíjemce dopi-

su a také adresou svojí, tj. adresou odesílatele,

a nalepí na nûj po‰tovní známku. Takto oznaãe-

n˘ dopis Honza vhodí do po‰tovní schránky

v Pardubicích. Dopis ze schránky vybere pra-

covník po‰ty a odnese jej do budovy po‰ty. Zde

jin˘ pracovník nejdfiíve zjistí, kam má b˘t dopis

odeslán, a vloÏí jej do pfiíslu‰ného po‰tovního

pytle, kter˘ smûfiuje na místo urãení. Dal‰í pra-

covník pytel naloÏí do odpovídajícího po‰tovní-

ho auta, které pytel dopraví na po‰tu nejbliÏ‰í

adrese pfiíjemce, v daném pfiípadû do Rokycan.

Zde dopis z po‰tovního pytle vyjmou, pfiedají

po‰tovnímu doruãovateli, kter˘ jej dopraví do

HÛrek a vhodí do Marceliny po‰tovní schránky

v domû ãíslo 26. Odtud si jej pak Marcela vy-

zvedne, otevfie obálku a dopis si pfieãte. Na prv-

ní pohled vypadá proces posílání dopisÛ velmi

jednodu‰e, av‰ak pfii podrobnûj‰ím zkoumání

zjistíme, Ïe obsahuje celou fiadu pomûrnû sloÏi-

t˘ch ãinností a úkonÛ, které se vykonávají po-

stupnû a jejichÏ prÛbûh je fiízen urãit˘mi pravid-

ly, jeÏ pfiedepisují, jaké ãinnosti se mají

v rÛzn˘ch situacích vykonávat. Napfiíklad pfii vy-

bírání dopisÛ ze schránky musí pracovník po‰ty

nejdfiíve odemknout zámek schránky, vyjmout

v ní obsaÏené dopisy a vloÏit je do bra‰ny

a schránku zase zamknout. Podobnû je tomu

i pfii pfieváÏení dopisÛ. Po‰tovní auto musí do-

drÏovat pravidla silniãního provozu, dojet na

místo urãení ve stanovené dobû a samozfiejmû

nesmí ztratit pytel s dopisy. DÛleÏité je i takové

pravidlo, Ïe dopis je potfieba opatfiit zpáteãní

adresou, i kdyÏ není k doruãení dopisu potfieba.

Zpáteãní adresa v‰ak nalezne uplatnûní

v okamÏiku, kdy dojde k nûjaké situaci, která

zabrání doruãení dopisu. Napfiíklad v pfiípadû,

Ïe se Marcela odstûhuje, a protoÏe nechce uÏ

dál mít nic ani s Honzou, ani s nik˘m jin˘m, ne-

zanechá svoji novou adresu. V tomto pfiípadû

bude zpáteãní adresa pouÏita k tomu, aby mohl

b˘t dopis podle urãit˘ch pravidel doruãen zpût

odesílateli.

Analyzujeme-li proces posílání po‰ty, zjistíme,

Ïe fiadu procesÛ lze formalizovat a urãit˘m zpÛso-

bem popsat. Odesílatel dopis pí‰e, pfiíjemce do-

pis ãte, po‰tovní doruãovatel dopravuje dopis ze

schránky na po‰tu a z po‰ty do schránky, pracov-

ník po‰ty na základû informací obsaÏen˘ch na

obálce, tj. adres, vkládá dopis do po‰tovního pyt-

le smûfiujícího správn˘m smûrem, tj. zaji‰Èuje

spojení mezi odesílatelem a pfiíjemcem, a nako-

nec po‰tovní auto zaji‰Èuje vlastní dopravu pytle

s dopisem na místo urãení. 

Jednotlivé fáze pfiedávání dopisu jsou tudíÏ za-

ji‰Èovány mnoÏinou urãit˘ch funkcí (odnesení do-

pisu ze schránky, zji‰tûní trasy dopisu a doprava

dopisu). KaÏdá z nich vyuÏívá sluÏeb skupiny

funkcí jí pfiedcházející a poskytuje sluÏby funkci

následující. Pracovník po‰ty rozhodující o trase

dopisu vyuÏívá sluÏeb po‰tovního doruãovatele,

kter˘ mu dopis pfiinese ze schránky, fiidiã po‰-

tovního auta sluÏeb pracovníka po‰ty, kter˘ do-

pis vloÏil do pytle. KaÏdá z funkcí samozfiejmû

probíhá podle urãit˘ch pravidel. Jak sluÏby, tak

i pravidla musí b˘t na stranû pfiíjemce i odesílate-

le shodná a jednoznaãná, neboÈ pouze tak lze za-

jistit, aby pfiedávání dopisÛ probíhalo bezchybnû.
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Podívejme se nyní na postup pfii pfiedávání dat

v poãítaãové síti. Pro jednoduchost uvaÏujme, Ïe

v poãítaãi spolu komunikují pouze dva poãítaãe,

uzly, obr. 2, pfiiãemÏ Honza, uÏivatel poãítaãe

„A“, posílá zprávu uÏivatelce poãítaãe „B“, jíÏ je

Marcela. Honza tedy napí‰e zprávu, pfiedá ji ope-

raãnímu systému poãítaãe s tím, Ïe ji chce zaslat

poãítaãi, jehoÏ uÏivatelem je v daném okamÏiku

Marcela. Operaãní systém poÏadavek analyzuje

a odevzdá jej k dal‰ímu zpracování programové-

mu vybavení obsluhy sítû. To nejprve uzavfie po-

Ïadavek do tzv. paketu. Paket kromû pfiená‰e-

n˘ch dat obsahuje také adresy pfiíjemce

a odesílatele a dal‰í náleÏitosti nezbytné pro jeho

pfienos sítí. Pokud je mnoÏství pfiená‰en˘ch dat

pfiíli‰ velké, data se rozdûlí na nûkolik ãástí a po-

sílají se postupnû v nûkolika paketech. Pakety se

potom pfiedají síÈovému adaptéru, kter˘ zajistí je-

jich pfievedení na elektrické signály a postupn˘

pfienos kabely sítû do cílového poãítaãe. Tam se

z paketÛ odstraní obálka, tj. doplÀující informace,

které k nûmu byly doplnûny na odesílající stranû,

a z jejich obsahÛ se sloÏí pÛvodní zpráva. Ta je

pak pfiedána operaãnímu systému, kter˘ zajistí

napfi. její zobrazení na monitoru poãítaãe.

Jak vidíme, proces posílání dat v poãítaãové

síti velmi pfiipomíná posílání obyãejn˘ch dopisÛ

po‰tou. Posílaná data se nejdfiíve vloÏí do obál-

ky, tj. podle urãit˘ch pravidel se vytvofií paket

opatfien˘ adresami. V terminologii poãítaãov˘ch

sítí se adresa pfiíjemce naz˘vá cílovou adresou

a adresa odesílatele adresou zdrojovou. Pravid-

lÛm pro vytváfiení a posílání paketÛ se fiíká

protokoly. Pakety jsou transportovány sítí do 

cílového poãítaãe, je z nich vyjmut obsah a z nûj

sestavena pÛvodní zpráva.

Model propojování otevfien˘ch systémÛ OSI

V uplynul˘ch létech bylo rÛzn˘mi v˘robci v˘po-

ãetní a komunikaãní techniky vyvinuto mnoho

rÛznorod˘ch, mezi sebou nesluãiteln˘ch síÈov˘ch

systémÛ. To nejenom ztûÏovalo vzájemné propo-

jování sítí, ale také vedlo k problémÛm pfii roz‰i-

fiování a modernizacích stávajících sítí. Aby v bu-

doucnu nedocházelo k podobn˘m situacím,

zahájila v druhé polovinû 70. let mezinárodní

standardizaãní organizace ISO práce na vytvofiení

tzv. referenãního modelu pro propojování otevfie-

n˘ch systémÛ.  Referenãní model, v‰eobecnû zná-

m˘ pod oznaãením model OSI (zkratka z angl.

Open Systems Interconnection, propojování ote-

vfien˘ch systémÛ), byl pfiijat jako norma v roce

1984. Model OSI de£nuje zpÛsob, jak˘m by mûla

probíhat komunikace mezi dvûma systémy, tedy

i dvûma poãítaãi, poãínaje aplikací a konãe elek-

trick˘mi signály pfiená‰en˘mi po kabelu, pfiiãemÏ

se t˘ká v˘mûny informace mezi otevfien˘mi systé-

my, které nejsou speci£kovány Ïádnou konkrétní

implementací, technologií ãi zpÛsobem propoje-

ní, n˘brÏ pouze tím, Ïe jsou podporovány urãité

obecné normy. Normy samy nespeci£kují imple-

mentaci systémÛ ani nejsou základem pro zaji‰-

Èování souladu implementací. 

Model otevfieného systému je tedy modelem

abstraktním. Je sedmivrstv˘, obr. 3, pfiiãemÏ poãet

vrstev nemá nic spoleãného s magií ãísla sedm

a je pouze v˘sledkem dlouhé fiady debat a kom-

promisÛ. V kaÏdé vrstvû jsou de£novány funkce

pfienosového systému, pravidla pro jejich vykoná-

vání a zpÛsob spolupráce se sousedními vrstvami.

¤íkáme, Ïe v kaÏdé vrstvû jsou de£novány funkce

potfiebné pro komunikaci s jin˘m systémem. Pro
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svoji ãinnost kaÏdá vrstva vyuÏívá sluÏeb vrstvy

niÏ‰í, pokud taková existuje, a svoje sluÏby pak

poskytuje vrstvû hierarchicky vy‰‰í. Spolupráce

mezi jednotliv˘mi stejn˘mi vrstvami dvou komuni-

kujících systémÛ se pak fiídí soustavami pravidel,

které naz˘váme protokoly. Ani tyto protokoly nej-

sou pfiesnûji de£novány, je v‰ak nutné, aby stejné

vrstvy komunikujících systémÛ pouÏívaly stejné

protokoly. PouÏijeme-li na‰eho pfiíkladu s posílá-

ním dopisu, je celkem jedno, zda pytel se zásilka-

mi bude dopraven autem, letadlem, lodí, ãi na

dvojkoláku, podstatné ale je, Ïe pfiijímající i vysíla-

jící strana musí poãítat s tím druhem dopravy, kte-

r˘ je pouÏit, a pravidly, jimiÏ se fiídí. 

Proberme si podrobnûji proces komunikace

mezi dvûma otevfien˘mi systémy, pfiiãemÏ nemusí

nutnû jít jen o poãítaãe. Obdobn˘ model lze pou-

Ïít napfiíklad pro komunikaci mezi lidmi. Zaãnûme

od nejvy‰‰ího komunikujícího subjektu – aplika-

ce. Na její úrovni je tfieba vytvofiit podmínky pro

vzájemnou komunikaci a dát této komunikaci

konkrétní náplÀ. ¤íkáme, Ïe aplikace musí vytvo-

fiit zprávu, kterou chce pfiedat aplikaci na jiném

systému. To je záleÏitostí aplikaãní vrstvy. V pfií-

padû, Ïe jde o komunikaci mezi lidmi, je to záleÏi-

tostí komunikujícího subjektu. Jde-li o komunika-

ci poãítaãovou, je to záleÏitostí vykonávaného

programu. 

Mají-li dva subjekty spolu komunikovat, je tfie-

ba zabezpeãit, aby mluvily stejn˘m jazykem, pou-

Ïívaly stejnou terminologii, ãíselnou a jednotko-

vou soustavu. To je úkolem vrstvy ‰esté –

prezentaãní. V pfiípadû poãítaãové komunikace je

úkolem prezentaãní vrstvy zajistit shodné kódo-

vání informací, zabezpeãit jejich jednotné formá-

tování (napfi. stránkování textÛ, poãet fiádek na

obrazovce atd.). 

Proces komunikace je tfieba fiídit, a to je nápl-

ní práce vrstvy páté – relaãní. Relaãní vrstva za-

ji‰Èuje vytvofiení a ukonãení spojení, rozpozná-

vání hesel zadávan˘ch uÏivatelem, fiídí procesy

pfienosÛ dat a zaji‰Èuje zotavení systému po

pfiípadném v˘padku. 

Funkcí ãtvrté transportní vrstvy je zabezpeãit

bezchybn˘ pfienos dat mezi dvûma subjekty. Za-

ji‰Èuje rozpoznávání chyb pfii pfienosu a fiídí po-

hyb zpráv mezi komunikujícími subjekty. 

Tfietí, síÈová vrstva zaji‰Èuje pfiená‰ení paketÛ

v síti. Zaji‰Èuje vytvofiení vlastního spojení (trasy)

mezi dvûma systémy a pfienos dat po této trase.

U odesílatele pfiebírá data od transportní vrstvy,

rozãlení je na pakety a pfiedá niÏ‰ím vrstvám

k pfienosu po vytvofieném spoji. Na stranû pfiíjem-

ce pak síÈová vrstva zajistí opûtovné sloÏení zprá-

vy z jednotliv˘ch paketÛ. 

Pfiedposlední, druhá vrstva se naz˘vá spojová

nebo také linková. Jejím úkolem je pfievést pake-

ty vytvofiené síÈovou vrstvou do tvaru, v nûmÏ je

lze pfiená‰et po síti. ¤íkáme, Ïe z paketÛ vytváfií

rámce tím, Ïe pakety doplní o nûkteré dÛleÏité

informace. Patfií k nim napfi. úvodní znaãka

a koncová znaãka, které vymezují zaãátek a ko-

nec rámce. Úkolem spojové vrstvy je také kon-

trolovat, zda pfii pfienosu rámce nedo‰lo k po‰ko-

zení jeho obsahu. 

Úkolem první, fyzické vrstvy je zajistit pfienos

rámcÛ ve tvaru elektrick˘ch signálÛ po dané kon-

krétní síti. Zde jsou de£nována pravidla t˘kající se

elektrick˘ch a technick˘ch vlastností pfienosového

prostfiedí, poãínaje elektrick˘mi úrovnûmi pfiená-

‰en˘ch signálÛ a konãe typy pouÏit˘ch konektorÛ.

Schematicky je proces komunikace mezi dvû-

ma systémy znázornûn na obr. 4. Aplikace pfie-

dá zprávu prezentaãní vrstvû, která ji pfievede

do tvaru srozumitelného pro pfiíjemce a ode-

vzdá vrstvû relaãní. Ta zajistí, aby bylo vytvofie-

no dvoubodové spojení mezi odesílatelem a pfií-

jemcem zprávy, a zajistí, aby toto spojení

vydrÏelo po celou dobu komunikace. Zde je dÛ-

leÏité si uvûdomit, Ïe pro kaÏdou komunikaci se

zfiizuje dvoubodové spojení mezi komunikující-

mi systémy, tj. komunikují spolu vÏdy pouze

dva poãítaãe. V˘jimku tvofií tzv. univerzální

zprávy (angl. broadcast), které jeden uzel zasílá

v‰em uzlÛm sítû, a skupinové zprávy (angl. mul-

ticast), kdy jeden uzel zasílá zprávu urãité sku-

pinû dal‰ích uzlÛ. Univerzální zprávy se pouÏí-

vají k informování v‰ech uzlÛ sítû o urãit˘ch

událostech v síti, napfi. o pfiipojení nového uzlu,

nebo pro úãely smûrování v rozsáhlej‰ích sítích.

Skupinové zprávy se pouÏívají pfiedev‰ím pfii

jednosmûrném pfienosu dat z jednoho uzlu nû-

kolika uzlÛm souãasnû, napfi. pfii pfienosu tele-

vizního ãi rozhlasového vysílání. Transportní

vrstva pfiedá zprávu vrstvû síÈové a dohlíÏí na

cel˘ její pfienos. Dojde-li pfii pfienosu k chybû, je

o tom transportní vrstva informována a zajistí

její opravu, napfi. opakováním pfienosu zprávy

nebo její ãásti. SíÈová vrstva rozãlení zprávu na

pakety, doplní je síÈov˘mi adresami a dal‰ími

náleÏitostmi a postupnû pfiedává pakety vrstvû

spojové k pfienosu. Vrstva spojová vytvofií z pa-

ketÛ rámce, které se pak ve tvaru elektrick˘ch

signálÛ pfienesou po síti. Na stranû pfiíjemce

pak probíhá proces opaãn˘. Elektrické signály

jsou pfievedeny na rámce, z nich jsou na druhé

vrstvû vyjmuty datové pakety a z nich je posklá-

dána pÛvodní zpráva. Po zdárném dokonãení

pfienosu relaãní vrstva zru‰í spojení a informuje

o tom aplikaci. Dag Jeger

Obr. 3. Referenãní OSI model

Obr. 4. V˘znam vrstev OSI modelu pfii komunikaci
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SCHÉMATA DIGITÁLNÍHO PODPISU

Abychom dodrÏeli jistou reciprocitu ve

srovnávání SDP s jin˘mi kryptogra£ck˘mi

systémy, budeme se nejprve v krátkosti vûno-

vat vztahu mezi schématy digitálního podpisu

a mechanismy symetrické kryptogra£e.

SDP a symetrická kryptografie

Nejprve pfiipomeÀme, Ïe v‰echna SDP patfií

do skupiny asymetrick˘ch technik. UÏívání

pfiívlastku asymetrick˘, respektive symetric-

k˘ pro SDP tak ve skuteãnosti není nutné, re-

spektive je zcela nesmyslné. V tomto smûru

existují pouze SDP zaloÏená na A·S, nebo

SDP vyuÏívající symetrick˘ch technik. O prv-

ní skupinû metod jsme psali v minulém dílu,

takÏe nyní se budeme soustfiedit na druhou

z nich.

Je‰tû jednou upozornûme, Ïe aãkoliv dané

schéma vyuÏívá ke své konstrukci nûkter˘

z nástrojÛ fiadících se k symetrick˘m techni-

kám, stále toto schéma jako celek patfií do

technik asymetrick˘ch – tj. stále má minule

zavedenou základní vlastnost SDP. Proto

k tûmto schématÛm nelze fiadit napfiíklad

MAC spolu s dal‰ími technikami tohoto typu,

neboÈ ty zmínûnou vlastnost nemají.

BohuÏel zde nemáme dostatek prostoru

na to, abychom si ukázali konkrétního zá-

stupce SDP, kter˘ je zaloÏen na technikách

symetrické kryptogra£e. Omezíme se proto

pouze na v˘ãet spoleãn˘ch charakteristik.

V drtivé vût‰inû pfiípadÛ se jedná o schémata

zaloÏená na ha‰ovacích funkcích (MerklÛv

jednorázov˘ podpis) ãi symetrick˘ch ‰ifrách

(RabinÛv jednorázov˘ podpis), která mají tu

vlastnost, Ïe dan˘ klíãov˘ pár je moÏné po-

uÏít pouze jednou. Odtud jednak v˘raz

„jednorázov˘ podpis“, jednak jejich nepfiíli‰

velké roz‰ífiení. Sv˘m zpÛsobem mûla tato

schémata opodstatnûní ke své existenci

v dobách, kdy je‰tû v˘kon zafiízení typu ãipo-

vé karty nedosahoval takové úrovnû, aby

umoÏnil implementovat algoritmy RSA ãi

DSA. Problém s jednorázovostí se fie‰il po-

mocí takzvan˘ch autentizaãních stromÛ, kte-

ré pfiedstavovaly jakési certi£kované „zásob-

níky“ vefiejn˘ch klíãÛ (viz [MOV96]). Tato

doba v‰ak jiÏ pominula a spolu s ní patrnû

i zájem o tento druh SDP.

SDP – co je dÛleÏité

O tom, Ïe pro kaÏdé SDP je dÛleÏitá správná

volba kryptogra£ck˘ch operací pro realizaci

transformací V a P spolu s délkou uÏit˘ch klí-

ãÛ, jistû nikdo nepochybuje. âasto se v‰ak

zapomíná na ostatní partie tûchto schémat,

které jsou pro naplnûní jejich základní vlast-

nosti neménû dÛleÏité. I zde pfiitom mÛÏeme

s úspûchem pouÏít „zlaté pravidlo bezpeã-

nosti“, které fiíká, Ïe v˘sledná bezpeãnostní

úroveÀ celku je urãena minimem úrovnû bez-

peãnosti pfies v‰echny jeho ãásti. V následu-

jícím v˘kladu se proto budeme postupnû vû-

novat v‰em dÛleÏit˘m, av‰ak obãas

pfiehlíÏen˘m mechanismÛm urãujícím kvalitu

jak samotn˘ch schémat digitálního podpisu,

tak i souvisejících sluÏeb vy‰‰í úrovnû.

V˘znam ha‰ovacích funkcí

Jak jiÏ bylo uvedeno, je v pfiípadû SDP s do-

datkem velmi dÛleÏitá správná volba ha‰o-

vací funkce h. Je naprosto nezbytné, aby tato

funkce byla bezkolizní, coÏ znamená, Ïe je

v˘poãetnû nemoÏné nalézt dvû libovolné rÛz-

né zprávy m1 a m2 takové, Ïe h(m1) = h(m2).

Dle [MOV96] se takové funkce oznaãují jako

CRHF – Collision Resistant Hash Function.

Dále je jistû rozumn˘m poÏadavkem, aby

tato funkce byla jednosmûrná, coÏ znamená,

Ïe pro vût‰inu v˘stupních hodnot x je v˘po-

ãetnû nemoÏné najít zprávu m tak, aby h(m)

= x, a zároveÀ je pro danou hodnotu m1 v˘-

poãetnû nemoÏné nalézt m2 tak, aby h(m1) =

h(m2) (toto nicménû plyne uÏ z toho, Ïe f je

CRHF). Jednosmûrné ha‰ovací funkce podle

této de£nice se  oznaãují jako OWHF – One

Way Hash Function.

V minulém dílu jsme si zavedli elementární pojmy t˘kající se schémat digitálního podpisu a demonstrovali

jsme si jejich základní vlastnosti. Dnes na tento v˘klad naváÏeme hlub‰ím rozborem jednotliv˘ch ãástí tûchto

schémat s poukazem na poÏadavky na jejich kvalitu.

Podpis pro pokroãilé

( 2 )
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Pokud by funkce h nebyla typu CRHF, potom

by nebylo moÏné podporovat sluÏbu nepopíratel-

nosti. Pfiedpokládejme totiÏ, Ïe podepisující oso-

ba vygeneruje rÛzné zprávy m1 a m2 takové, Ïe

h(m1) = h(m2), a m1 podepí‰e. Kdykoliv pozdûji

v‰ak mÛÏe tvrdit, Ïe podepsala m2, aniÏ by existo-

vala moÏnost toto dokázat nebo vyvrátit.

Ze splnûní druhé podmínky jednosmûrnosti

funkce f zase plyne, Ïe pfiípadn˘ útoãník nebu-

de schopen zachycen˘ podpis pro zprávu m1 vy-

dávat za podpis zprávy m2, kde opût h(m1) =

h(m2). Pokud by tato podmínka nebyla splnû-

na, potom by zároveÀ nebylo moÏné splnit zá-

kladní vlastnost daného SDP.

Nastínûná dÛleÏitost kvality ha‰ovací funkce

pro dané SDP vede k tomu, Ïe je nezbytné, aby

souãástí podepisovan˘ch (transformací P) dat byl

i jednoznaãn˘ identi£kátor pouÏité ha‰ovací funk-

ce. Tak je tomu i ve formátu dat dle PKCS#1.

Schémata, ve kter˘ch toto není zohlednûno, není

moÏné povaÏovat za bezpeãná, neboÈ potenciální

útoãník mÛÏe kdykoliv tvrdit, Ïe pro konstrukci

podpisu byla pouÏita funkce, která v˘‰e uvedené

vlastnosti nemá, a na základû toho provést nû-

kter˘ z nastínûn˘ch útokÛ.

V˘znam formátování

Obdobnû jako je pro SDP s dodatkem dÛleÏitá

kvalita pouÏité ha‰ovací funkce, je pro SDP

s obnovou zprávy zase dÛleÏitá správná volba

formátovací funkce r. NejenÏe tato funkce musí

do podepisované zprávy vkládat urãitou redun-

danci, jak bylo uvedeno dfiíve, ale navíc musí

zabránit moÏnosti zkonstruovat platn˘ podpis

pro nûjakou novou zprávu na základû znalosti

nûkolika rÛzn˘ch zpráv a jim odpovídajících

podpisÛ. Problém zde spoãívá v tom, Ïe pro

SDP jsou vût‰inou pouÏívány matematické ope-

race „vy‰‰í“ úrovnû, které na rozdíl od operací

pouÏit˘ch napfiíklad u symetrick˘ch blokov˘ch

‰ifer více ãi ménû propagují urãité vztahy mezi

vstupními hodnotami do vztahÛ mezi odpovída-

jícími v˘stupy.

Pro ilustraci si vezmûme napfiíklad systém

RSA s vefiejn˘m exponentem e, privátním expo-

nentem d a vefiejn˘m modulem n. Podepisovací

i ovûfiovací transformace zde mají obû podobu

funkce fa(x) = xa mod n, kde a je buì vefiejn˘,

nebo privátní exponent. Pfiedpokládejme nyní,

Ïe uÏivatel podepí‰e zprávu m jako s1 = fd(r(m1))

= r(m1)
d mod n, kde r je pfiíslu‰ná formátovací

funkce. S vyuÏitím znalosti podpisu s1 a vefiejné-

ho modulu n je nyní (bez znalosti exponentu d)

napfiíklad snadné zkonstruovat podpis zprávy

m2, kde r(m2) = r(m1)
2, jako s2 = s1

2 mod n. Na zá-

kladû tohoto podpisu poté mÛÏeme (opût jen

s vefiejn˘mi parametry) podepsat m3, pro které

platí r(m3) = r(m1)*r(m2), jako s3 = s1*s2 mod n.

Takto bychom mohli postupovat dál s tím, Ïe na

zaãátku v‰eho toho byla znalost jediného(!)

„oprávnûného“ podpisu.

Hypotetick˘ útok, kter˘ jsme právû popsali,

ilustruje vyuÏití takzvané multiplikativní vlas-

tnosti RSA. Z matematického hlediska samo-

zfiejmû nejde o Ïádn˘ senzaãní objev, nicménû

pro praktické nasazení RSA (zejména s ohledem

na spolupracující funkce) má tato vlastnost na-

tolik zásadní dopad, Ïe se její název vÏil jako

kryptologick˘ terminus technicus.

Odstínûní takov˘chto útokÛ, které dovednû vy-

uÏívají speci£ck˘ch vlastností pouÏit˘ch transfor-

mací, je právû úkolem formátovací funkce. V tom-

to pfiípadû musí napfiíklad platit, Ïe pokud jsou

Obr. 1. Formální pfiístup k pfievodu strojové zprávy do srozumitelné podoby

De£nujme kódování, které pfievádí binární zprávy do ãlovûku srozumitelné podoby jako 

ϕ: M → HumanSymb*, kde M ⊆ B*, B = {0,1}, HumanSymb = {symboly, kter˘m ãlovûk rozumí}.

Pfiíklady vybran˘ch zobrazení:

1| Hex( m ) zobrazuje vstupní zprávu po bytech v hexadecimální soustavû, m = 10100101 ⇔ Hex( m ) = „A5“

2| ASCII( m ) interpretuje zprávu po bytech dle ASCII, Hex( m ) = „41 48 4F 4B 08 4A“ ⇒ ASCII( m ) = „AHOJ“

3| ULonglittle( m ) interpretuje vstupní ãtvefiici bytÛ jako ãíslo typu „unsigned long“, pofiadí bytÛ odpovídá konvenci little-endian 

Hex( m ) = „00 00 80 3F“ ⇒ ULonglittle( m ) = „1 065 353 216“

4| Floatlittle( m ) interpretuje vstupní ãtvefiici bytÛ jako ãíslo typu „float“, pofiadí bytÛ odpovídá konvenci little-endian 

Hex( m ) = „00 00 80 3F“ ⇒ Floatlittle( m ) = „1.00“

5| Word( m ) interpretuje zprávu m dle pravidel aplikace MS Word
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r(m1) a r(m2) hodnoty funkce r, potom neexistuje

zpráva (vzor) odpovídající hodnotû (obrazu)

r(m1)*r(m2). Jin˘mi slovy zprávy m2 a m3 z pfied-

chozího pfiíkladu nesmí b˘t moÏné nalézt (bez

ohledu na jejich eventuální smysl) – zde v‰ak ni-

koliv díky v˘poãetní sloÏitosti jejich hledání

(funkce r musí b˘t snadno invertibilní – viz pfied-

chozí díl), ale vzhledem k jejich neexistenci.

O tom, Ïe ne vÏdy se návrh této funkce musí po-

vést, svûdãí napfiíklad prolomení normy ISO

9796, která se právû zab˘vala de£nicí SDP s ob-

novou zprávy na bázi RSA (viz sborník [EURO00]).

Poznamenejme je‰tû, Ïe ani v pfiípadû, kdy se

SDP s obnovou zprávy pfievádí na SDP s dodat-

kem, není dobr˘m nápadem zanedbat v˘znam

formátovací funkce r. Na první pohled se sice

zdá, Ïe vlastnosti pouÏité ha‰ovací funkce

(CRHF spolu s OWHF) pfieberou zodpovûdnost

za obranu vÛãi nastínûn˘m útokÛm, av‰ak tato

lehkováÏnost by se mohla vymstít. Je pravda, Ïe

v praxi se obvykle v takovém pfiípadû nekladou

na r tak striktní poÏadavky (to je patrné napfií-

klad z jiÏ zmínûné PKCS#1), av‰ak autor pfiíslu‰-

ného schématu by mûl pfiesnû vûdût, co dûlá. 

Kódování zpráv

Pod pojmem kódování podepisovan˘ch zpráv

budeme dále rozumût proces pfievodu zpráv ze

strojové podoby do podoby srozumitelné ãlovû-

ku a naopak. Z pohledu poãítaãe pfiedstavuje

kaÏdá zpráva binární posloupnost urãité délky.

Z pohledu ãlovûka v‰ak pod pojmem zpráva

rozumíme posloupnost podnûtÛ z okolního svû-

ta (symbolÛ), kter˘m ãlovûk umí pfiifiadit nûjak˘

v˘znam. Nemusí jít pfiitom zdaleka jen o jedno-

smyslové vjemy. Sly‰íme-li napfiíklad vûtu

„Dnes jsem ti uvafiila veãefii.“, má pro nás toto

sdûlení v koneãném dÛsledku jin˘ v˘znam, po-

kud jej sly‰íme a zároveÀ cítíme nûjakou libou

vÛni, neÏ kdyÏ vidíme oblaka koufie a cítíme ne-

identi£kovateln˘ pach spáleniny.

Na první pohled je v˘razov˘ repertoár ãlovû-

ka mnohem bohat‰í. Abychom byli vÛbec

schopni se s poãítaãi dohodnout, musíme si za-

vádût kódovací schémata, podle kter˘ch pfieklá-

dáme informace z nám srozumitelné podoby do

zmínûn˘ch binárních posloupností. Poãítaã po-

tom informace v této podobû zpracuje a obdrÏe-

n˘ (binární) v˘sledek pak podle stejného kódo-

vacího schématu pfievede zase do nám známé

podoby. V tomto okamÏiku je pro nás dÛleÏité

si uvûdomit, Ïe aby toto v‰e fungovalo správnû,

musí b˘t s kaÏdou binární informací v poãítaãi

spojeno téÏ pfiíslu‰né kódovací schéma, podle

kterého se má tato zpráva pfiedkládat lidské ob-

sluze. Poru‰ení tohoto spojení mÛÏe mít v obla-

sti SDP nedozírné následky.

Pro lep‰í pfiedstavu jsme si na obrázku 1 za-

vedli zmínûnou problematiku formálnû. Vzhle-

dem k její rozsáhlosti bylo provedeno nûkolik

zjednodu‰ení. Jednak se budeme zab˘vat pou-

ze pfievodem zpráv z binárního (strojového)

vyjádfiení do lidem srozumitelné podoby, jed-

nak jsme tento pfievod popsali jako zobrazení

v algebraickém smyslu. Hlub‰í studium by pa-

trnû znamenalo popsat tento proces pomocí

nástrojÛ znám˘ch z teorie formálních pfiekla-

dÛ, av‰ak pro na‰e úãely je zavedené chápání

postaãující.

Cílem celého v˘kladu je ukázat, jak konkrét-

nû mÛÏe b˘t bezpeãnost systémÛ na bázi SDP

ohroÏena, pokud dojde k nekonzistenci v pouÏi-

t˘ch kódovacích schématech na stranû odesíla-

tele a pfiíjemce podepsané zprávy. ZdÛraznûme,

Ïe tento problém se jiÏ net˘ká SDP jako tako-

v˘ch, ale zpÛsobu jejich pouÏití. Jeho zvládnutí

je tak (obdobnû jako v pfiípadû certi£kátÛ ovû-

fiovacích klíãÛ) úkolem mechanismÛ ve vy‰‰ích

vrstvách (ty nicménû mohou opût vhodnû po-

uÏívat nûjaké SDP).

Na obrázku 2 vidíme hexadecimální v˘pis

zprávy, která bude v na‰em pfiípadû pfiedsta-

vovat hypotetick˘ policejní rozkaz. Pfiedpoklá-

dá se, Ïe tato zpráva byla vytvofiena v kódova-

cím schématu ASCII. Zde jen pfiipomeÀme dvû

vûci: za prvé to, Ïe mnoÏina ASCII obsahuje

kromû viditeln˘ch znakÛ i takzvané fiídicí zna-

ky, které mají slouÏit pro ovládání zobrazova-

cích zafiízení, a za druhé to, Ïe korektní zpra-

cování ASCII patrnû skonãilo s érou textov˘ch

terminálÛ. ¤eknûme v‰ak, Ïe nûkdo takové za-

fiízení dosud má a Ïe jeho pomocí v polních

podmínkách napsal zprávu „Zadrzte Foukala

a Doubala“. Pak si to ale rozmyslel a fiekl si,

Obr. 2. Hexadecimální v˘pis zprávy
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Ïe Doubal mu je‰tû mÛÏe b˘t uÏiteãn˘, takÏe

jeho jméno ze zprávy vymazal.

Podívejme se v‰ak, co odesílatelÛv terminál

provedl (jde o hypotetické zafiízení): nechal

v textu pÛvodní znûní rozkazu a doplnil jej zna-

ky „BS“ (Back Space), které zpÛsobují zpûtn˘

krok kurzoru. Rozkaz byl poté podepsán a po-

slán k vyfiízení. Zatímco v otázce Foukala je uÏ

jasno, chudák Doubal má svÛj osud velmi neji-

st˘. JestliÏe si totiÏ zprávu s rozkazem prohléd-

ne pfiíjemce pomocí konzolového pfiíkazu

„type“, uvidí to, co patrnû vidût mûl (viz obrá-

zek 3). Pokud ov‰em tento pfiíjemce pÛjde s ka-

nonem na vrabce a pouÏije rovnou aplikaci MS

Word, je osud DoubalÛv zpeãetûn (viz obrázek 4).

Samozfiejmû, uvûdomûl˘ ãlen policejního sboru

by se jistû zajímal o v˘znam tajemn˘ch „kosti-

ãek“ na konci zprávy, ale co kdyÏ tak uvûdomû-

l˘ nebude?

Jin˘ dÛsledek chybné interpretace strojové

zprávy je uveden pfiímo v pfiíkladech na obráz-

ku 1. Pokud totiÏ budeme chtít nûkomu zaplatit

jednu korunu a pouÏijeme k vyjádfiení této

zprávy datov˘ typ float, bude se pfiíjemce, kte-

r˘ pfiedpokládá, Ïe je zde uloÏeno ãíslo typu

unsigned long, radovat z obolu ve v˘‰i jedné

miliardy.

Zatím jsme se zab˘vali dÛsledky víceménû

neúmysln˘ch chyb. Na uveden˘ch principech je

ale pochopitelnû moÏné vykonstruovat i cílené

podvody, jejichÏ dopad mÛÏe b˘t potom katast-

ro£ck˘. A to v‰e lze udûlat bez ohledu na kvali-

tu pouÏitého SDP! Toto v‰ak rozhodnû nemá

b˘t argument proti digitálnímu podepisování.

Jde v‰ak o to, aby se na tuto problematiku ne-

zapomnûlo.

MoÏn˘ch fie‰ení tohoto problému je nûkolik,

pfiiãemÏ se odli‰ují zejména svou akceptovatel-

ností. MÛÏeme-li kupfiíkladu zaruãit, Ïe digitál-

nû podepisované zprávy budou kódovány pfies-

nû de£novan˘m schématem, kterého se budou

muset v‰echny aplikace drÏet, máme po staros-

tech. Tento zpÛsob, kter˘ se pouÏívá pro cer-

ti£káty ovûfiovacích klíãÛ, jakoÏto speci£ckou

podmnoÏinu digitálnû podepisovan˘ch zpráv,

v‰ak nenabízí pfiíli‰ velkou flexibilitu, a tak se

musí hledat jiné cesty. Zajímavou inspiraci na-

bízí v˘‰e popsané zacházení s identi£kátory ha-

‰ovacích funkcí (v podstatû se jedná o tent˘Ï

problém, jenom na jiné úrovni). Na jejím zákla-

dû se mÛÏeme rozhodnout pfiidávat do v‰ech

podepisovan˘ch dat jednoznaãn˘ identi£kátor

aplikace, ve které se mají zpracovávat. Bude-

me-li pfiedpokládat naprosto koherentní chová-

ní v‰ech aplikací se stejn˘m identi£kátorem, je

tímto problém vyfie‰en. V ‰irokém spektru apli-

kací rÛzn˘ch v˘robcÛ v‰ak nemusí b˘t snadné

tyto identi£kátory zavést. Jako slibná cesta do

budoucna se jeví i kódovací schémata typu

XML, kde je kromû zprávy ve strojovém tvaru

pfiítomna i informace o tom, jak se má tato

zpráva interpretovat.

TTP

I kdyÏ se ve spojení se schématy digitálního

podpisu hovofií zejména o certi£kaãní autoritû

(CA), pfiidrÏíme se zde radûji obecnûj‰ího poj-

mu, kter˘ se v kryptogra£i oznaãuje jako dÛvû-

ryhodná tfietí strana – Trusted Third Party – TTP

(s ohledem na zaÏitost tohoto pojmu se zde pfii-

drÏíme anglické zkratky). Jejím úkolem je posta-

rat se o zaji‰tûní bezpeãnosti budované sluÏby

na vy‰‰í úrovni. Zjednodu‰enû mÛÏeme fiíci, Ïe

jejím úkolem je starat se o v‰echno to, o co se

pouÏité SDP jiÏ nestará. Na prvním místû je zde

nepochybnû certi£kace ovûfiovacích klíãÛ, av‰ak

to není rozhodnû v‰e. Tato strana se mimo jiné

musí starat i o takzvané adresáfiové sluÏby, kte-

ré umoÏÀují uÏivatelÛm získávat certi£káty je-

jich partnerÛ, sledovat seznamy odvolan˘ch

certi£kátÛ (CRL) atd. V‰echny tyto ãinnosti pfii-

tom musí dûlat nûkdo dÛvûryhodn˘, neboÈ po-

kud by napfiíklad poskytovatel adresáfiov˘ch

sluÏeb zámûrnû znemoÏnil získání aktuálního

CRL, mohlo by to pfiinejmen‰ím ohrozit prÛ-

chodnost celého systému. Soustfiedit se v˘hrad-

nû na CA, která je ve skuteãnosti pouze jednou

z mnoha sluÏeb nabízen˘ch v rámci TTP, by tak

bylo pfiíli‰ krátkozraké.

Hlavní motivací pro zavedení mechanismu

TTP spoleãnû se zvolen˘m SDP je zaji‰tûní sluÏ-

by nepopíratelnosti pfiíslu‰ného podpisu. Po-

kud bychom pfiedpokládali, Ïe podepisující

Kodak EZ 200
je zcela novou kategorií cenově dostupného 
digitálního fotoaparátu. Klasické snímky ve webové 
kvalitě, natáčení až desetivteřinových videoklipů, 
ale i internetové telefonické hovory 
a videokonference. To vše umožňuje nová 
unikátní trojkombinace z dílen Kodaku.

Kodak DC 4800
S rozlišením CCD 3,3 megapixelu, 
trojnásobným optickým zoomem 

(28 – 84mm) a mnoha dalšími funkcemi 
je ideálním řešením pro poloprofesionální využití.

Kodak DC 3400
představuje zlatou střední cestu digitálního fotografování. 
Rozlišení CCD 2,3 megapixelu, dvojnásobný optický 
(38 – 76mm) a trojnásobný digitální zoom dělá z nového 
přírůstku digitální rodiny Kodak ideálního společníka 
a spolehlivého pomocníka pro nejrůznější příležitosti.

Bližší informace najdete na www.fotoworld.cz

Tři stupně dokonalosti.

Obr. 3. Zobrazení zprávy pfiíkazem „type“
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osoba nebude chtít podvádût tím, Ïe se pozdûji

zfiekne vlastního podpisu, potom by bylo teore-

ticky moÏné provést v˘mûnu vefiejn˘ch klíãÛ

komunikujících partnerÛ jin˘m zpÛsobem neÏli

pomocí certi£kátu. To je v‰ak utopická pfied-

stava. Vût‰inou je nebezpeãí toho, Ïe nám nû-

kdo sdûlí (dÛvûryhodnû – tfieba osobnû) svÛj

ovûfiovací klíã a pozdûji tuto skuteãnost popfie,

velmi vysoké. Potfiebujeme proto nûkoho, kdo

na sebe vezme zodpovûdnost za to, Ïe si nejpr-

ve sám ovûfií, Ïe dané osobû skuteãnû náleÏí

konkrétní ovûfiovací klíã (V), a na základû toho

jí vydá pfiíslu‰n˘ certi£kát. Vzhledem k tomu,

Ïe tato osoba jiÏ jednou prokázala, Ïe jí klíã

V náleÏí (prokáÏe to schopností pouÏít párov˘

podepisovací klíã), a Ïe TTP je natolik dÛvûry-

hodná, aby si tento dÛkaz nevymyslela, nemÛ-

Ïe tato osoba svojí pfiíslu‰nost ke klíãi V poz-

dûji jednodu‰e popfiít.

Podotknûme v‰ak, Ïe problematika TTP není

tak jednoduchá, jak by se mohlo zdát. Inkrimi-

novaná osoba totiÏ nemÛÏe popfiít svou pfiíslu‰-

nost ke klíãi V, av‰ak mÛÏe tvrdit, Ïe jí byl po-

depisovací klíã odcizen je‰tû pfied podpisem

sporného dokumentu. I tento problém je moÏné

alespoÀ ãásteãnû vyfie‰it pomocí dal‰ích sluÏeb

TTP, jako jsou napfiíklad ãasová razítka (ãas ra-

zítka mÛÏe dokázat, Ïe podepsan˘ dokument

existoval je‰tû pfied prozrazením podepisovací-

ho klíãe) nebo notáfiské sluÏby (roz‰ífiení ãaso-

vého razítka o v˘sledek ovûfiení platnosti podpi-

su na pfiedloÏeném dokumentu). Toto téma

v‰ak jiÏ pfiekraãuje ná‰ pÛvodní zámûr vûnovat

se zejména SDP.

Závûr

Schémata digitálního podpisu jsou jistû uÏiteãn˘-

mi kryptogra£ck˘mi nástroji a jsou pro souãasné

informaãní systémy urãitû stejnû tak dÛleÏitá jako

schémata ‰ifrovací. Bûhem tohoto dvojdílného

pojednání jsme si v‰imli zejména základních vlast-

ností SDP a téÏ jejich nejdÛleÏitûj‰ích ãástí, které

pfiímo urãují bezpeãnost celého systému. Sou-

stfiedili jsme se pfiitom hlavnû na v praxi ménû

diskutované, av‰ak o to dÛleÏitûj‰í problémy.

Vzhledem k tomu, Ïe z pohledu uÏivatelsky rozli-

‰iteln˘ch sluÏeb (podepisování jako funkce IS)

jsou SDP pouze dílãími mechanismy v celém fietû-

zu, v‰imli jsme si v na‰em rozboru i nárokÛ klade-

n˘ch na dal‰í ãásti systému, které s SDP úzce

spolupracují. Tomá‰ Rosa 

tomas.rosa@decros.cz
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SUN MICROSYSTEMS 
OZNAMUJE DOSTUPNOST
ZDROJOVÉHO KÓDU 
STAROFFICE TM  

NA OPENOFFICE.ORG
Sun Microsystems, Inc. oznámila dostupnost zdrojového kódu StarOffice na OpenOffice.org. Ve snaze
popohnat standardizaci technologií pro balíky kanceláfisk˘ch aplikací Sun také uvolnil specifikace  for-
mátÛ souborÛ XML a StarOffice API.

V˘vojáfii na celém svûtû mají nyní volnost v pouÏití technologie StarOffice tak, aby co nejlépe vyho-
vovala jejich potfiebám, aÈ jde o zlep‰ení jejich vlastních produktÛ, o tvorbu nov˘ch produktÛ s pfiida-
nou hodnotou jako nadstavbu StarOffice, o zlep‰ení existující technologie v programovém vybavení Star-
Office, nebo o pfiínos nov˘mi komponentami StarOffice ze strany odborné vefiejnosti otevfien˘ch zdrojÛ.

„Jak jsme slíbili loni v ãervenci, Sun pfiedává programové vybavení StarOffice odborné vefiejnosti otev-
fien˘ch zdrojÛ vãas,“ fiíká Marco Boerries, vicepresident a generální fieditel Webtop a aplikaãního soft-
ware, Sun Microsystems. „Se sv˘mi 9 miliony fiádkÛ zdrojového kódu pouÏitého ve StarOffice je toto do-
sud nejvût‰í jednotliv˘ pfiíspûvek zdrojového kódu pro odbornou vefiejnost otevfien˘ch zdrojÛ.“

„Máme radost, Ïe mÛÏeme na OpenOffice.org v této spolupráci poskytovat v˘vojovou platformu,“ fiíká
Brian Behlendorf, spoluzakladatel a obchodní fieditel CollabNet. „Toto oznámení upevÀuje oddanost Sunu
odborné vefiejnosti otevfien˘ch zdrojÛ a demonstruje, Ïe tato oddanost není omezena jen na  zvefiejnû-
ní zdrojového kódu, ale zahrnuje také zapojení této vefiejnosti do v˘vojového procesu.“

Stránku OpenOffice.org fiídí CollabNet a slouÏí jako koordinaãní místo pro tento zdrojov˘ kód, defi-
nici formátÛ souborÛ na bázi XML a definici jazykovû nezávisl˘ch programovacích rozhraní kanceláfi-
sk˘ch aplikací (API). Kromû toho CollabNet poskytuje svoji platformu SourceCast pro v˘vojáfie na celém
svûtû, aby mohli na zdrojovém kódu StarOffice snadno spolupracovat. OpenOffice.org uvádí do chodu
nezbytné zafiízení pro to, aby cel˘ zdrojov˘ kód StarOffice byl k dispozici na základû dvojí licence – ar-
chitektury univerzální vefiejné licence GNU (GPL) a licence zdroje podle prÛmyslového standardu Sun
(SISSL).

XML nahrazuje vlastnick˘ binární formát pouÏit˘ jako formát souborÛ programového vybavení Star-
Office a stává se nov˘m pfiirozen˘m formátem souborÛ tohoto programového balíku. Sun pokládá XML
s extrémnû vysok˘m standardem jeho profilu za pfií‰tí standard pro v˘mûnu kanceláfisk˘ch dokumen-
tÛ. S uvolnûním specifikace a formátÛ souborÛ XML mohou nyní v˘vojáfii soustfiedit svoji energii na je-
din˘ soubor formátÛ, schopn˘ch vzájemnû spolupracovat, pro produktivní kanceláfiské programové ba-
líky. Sun bude z této základny s touto obcí spolupracovat na vytvofiení standardu XML pro kanceláfiské
dokumenty.

O programovém vybavení StarOffice

Programové vybavení StarOffice nabízí bohaté samostatné apli-
kaãní prostfiedí pro stolní poãítaãová pracovi‰tû, vybavená ná-
stroji pro zpracování textu, tabulkovou kalkulaci, tvorbu pre-
zentací, kreslení, publikování na Internetu, elektronickou po‰tu,
plánování, a databázovémi aplikaceme, které nabízejí pod-
nikÛm i jednotlivcÛm alternativu vlastnick˘ch kanceláfisk˘ch
programov˘ch balíkÛ pro platformy Solaris, Linux, Mac OS,
Windows a dal‰í.

Obr. 4. Zobrazení zprávy aplikací MS Word
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ITERÁTORY

Malé opakování

Zopakujme si nejprve, o co jde. Minule jsme si

fiekli, Ïe iterátor je vlastnû zobecnûní ukaza-

tele. Je to konstrukce, která umoÏÀuje praco-

vat s prvky libovolné posloupnosti podobnû,

jako ukazatele umoÏÀují pracovat s prvky polí.

(Pod pojmem posloupnost zde máme na mysli

kontejner, ve kterém jsou prvky uloÏeny

v urãitém pofiadí – mÛÏe to b˘t seznam, pole,

fronta ap. Za posloupnost tedy mÛÏeme

povaÏovat vût‰inu bûÏn˘ch kontejnerÛ.)

Iterátor, podobnû jako ukazatel, ukazuje

na prvek kontejneru. S hodnotou, která je

v daném prvku uloÏena, pak mÛÏeme praco-

vat pomocí pfietíÏeného operátoru *. Chceme-li,

aby iterátor „pfie‰el“ (zaãal ukazovat) na

následující prvek kontejneru, pouÏijeme ope-

rátor ++. Chceme-li zjistit, zda dva iterátory

ukazují na stejn˘ prvek, porovnáme je po-

mocí operátorÛ == nebo !=. Pfii porovnávání

ukazatelÛ smíme pouÏívat adresu (neexistu-

jícího) prvku za posledním prvkem pole;

podobnû v pfiípadû iterátorÛ máme k dispozi-

ci speciální hodnotu ukazující za poslední

prvek kontejneru.

Iterátor je v C++ typicky implementován

jako objektov˘ typ, ve kterém je zapouzdfien

ukazatel na prvek a pro kter˘ jsou pfietíÏeny

potfiebné operátory. Operátor ++ provede ope-

race nezbytné k tomu, aby tento ukazatel za-

ãal ukazovat na následující prvek. O jaké ope-

race jde, to závisí na druhu kontejneru.

V pfiípadû „obyãejného“ pole se k ukazateli

pfiiãte délka prvku, v pfiípadû spojového sezna-

mu se z aktuálního prvku vezme adresa prvku

následujícího. V pfiípadû binárního vyhledá-

vacího stromu je pfiechod k následujícímu

prvku o nûco sloÏitûj‰í, ale to je pfied

uÏivatelem kontejneru (a iterátoru) skryto. 

Díky takto fungujícím iterátorÛm se pro-

gramátor v mnoha situacích nemusí vÛbec

starat o druh kontejneru, s nímÏ právû pracu-

je, a mÛÏe pouÏívat univerzální algoritmy

naprogramované jako ‰ablony. âasto se

setkáme s iterátory pouÏit˘mi v cyklech; nû-

ktefií autofii dokonce vysvûtlují iterátory jako

zobecnûní parametrÛ cyklu. Jejich pouÏití je

ov‰em daleko univerzálnûj‰í; jako pfiíklad

jsme si minule ukázali ‰ablonu funkce sort(),

která umoÏÀovala setfiídit libovoln˘ kontejner,

pro kter˘ byl definován iterátor podporující

operace *, ++ a =. (Na nûkter˘ch kontejnerech

mÛÏeme definovat iterátory podporující i dal‰í

operace. Pfiíklady uvidíme dále.)

Iterátory nejsou specialitou jazyka C++.

Nicménû právû v tomto jazyku pfiedstavují

mimofiádnû siln˘ nástroj, protoÏe díky

pfietíÏen˘m operátorÛm a ‰ablonám mohou

opravdu zpfiehlednit program. (Nebo také za-

temnit – ale k tomu, abychom napsali

nepfiehledn˘ program, nepotfiebujeme ani

pfietûÏování operátorÛ, ani ‰ablony, natoÏ

pak iterátory.)

Zobecnûn˘ ukazatel 

nemusí b˘t ukazatel

Iterátor je obvykle samostatná tfiída, ov‰em

velmi tûsnû spojená s kontejnerem, se

kter˘m pracuje. Tvofií totiÏ vlastnû souãást

jeho rozhraní. 

Zatím jsme o iterátorech hovofiili jako

o zobecnûn˘ch ukazatelích, které umoÏÀují

pracovat s kontejnerem podobnû jako

s polem. Pfii jejich pouÏívání ale musíme mít

na pamûti, Ïe iterátor není ukazatel. VraÈme

se k pfiíkladu iterátoru na jednosmûrnû

zfietûzeném seznamu, s nímÏ jsme se setkali

v minulém dílu tohoto ãlánku, a zdÛraznûme

na nûm rozdíly mezi ukazatelem a iterátorem.

3 Pro ukazatele máme k dispozici operace

++ a ––, které znamenají pfiechod na násle-

dující, resp. na pfiedcházející prvek. Zamys-

líme-li se podrobnûji nad pfiíkladem iterá-

toru na jednosmûrném seznamu, zjistíme,

Ïe v tomto pfiípadû by byly s operací ––

problémy, neboÈ prvky seznamu obsahují

pouze ukazatel na následující prvek. Jistû,

mohli bychom ji implementovat tak, Ïe

projdeme cel˘ seznam od poãátku aÏ po

prvek, na kter˘ iterátor ukazuje, ale poãet

operací, které bychom k tomu potfiebovali,

by byl úmûrn˘ celkovému poãtu prvkÛ v se-

znamu, a to je – ve srovnání s podobnou

operací pro pole – o fiád více. Proto se pro

jednosmûrné seznamy operace –– zpravid-

la neimplementuje. Na druhé stranû pro

obousmûrnû zfietûzen˘ seznam má tato

operace dobr˘ smysl a není dÛvod ji pro

odpovídající iterátor nedefinovat.

3 Máme-li dva ukazatele na prvky téhoÏ pole,

a a b, vÏdy lze rozhodnout, zda platí a < b,

a > b, a == b nebo a != b. V pfiípadû iteráto-

V prvním dílu tohoto povídání (Chip 11/00) jsme ukázali, co to vlastnû iterátory jsou a jak mohou b˘t

implementovány. Nyní se podíváme na nûkteré dal‰í souvislosti a povíme si nûco o iterátorech ve standardní

‰ablonové knihovnû (STL) jazyka C++. 

Tam a zpátky podruhé
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rÛ na obecn˘ch posloupnostech obvykle pouÏí-

váme pouze operátory != a ==, nikoli v‰ak ope-

rátory < a >. Porovnání a < b nebo a > b by sice

mohlo mít smysl  – iterátor a by byl men‰í neÏ

iterátor b, pokud by ukazoval na prvek, kter˘

v dané posloupnosti pfiedchází prvku, na kter˘

ukazuje b, jeho implementace by v‰ak zpravid-

la byla velice neefektivní. V pfiípadû spojového

seznamu bychom nejspí‰ museli pfii zji‰Èování

hodnoty v˘razu a < b projít v‰echny prvky to-

hoto seznamu poãínaje a aÏ po b (nebo do kon-

ce seznamu), a to by znamenalo, Ïe poãet ope-

rací potfiebn˘ k vyhodnocení tohoto v˘razu by

byl opût úmûrn˘ celkovému poãtu prvkÛ v se-

znamu.

3 Pro ukazatele máme k dispozici adresovou arit-

metiku. Je-li u ukazatel do pole a n celé ãíslo,

znamená u+n prvek tohoto pole, kter˘ má in-

dex o n vy‰‰í neÏ prvek, na kter˘ u ukazuje. Pro

pole tento v˘poãet probûhne v konstantním

ãase; implementace podobné operace pro se-

znam by se nejspí‰ opírala o opakované pouÏití

operátoru ++ nebo ––, proto se – opût kvÛli

efektivitû – také zpravidla neimplementuje. 

3 Je-li p ukazatel na objekt, mÛÏeme pfiistupovat

k jeho prvkÛm prostfiednictvím operátoru ->.

Pro iterátory tento operátor nemusí b˘t k dis-

pozici. (Pro iterátory v STL v‰ak je.)

Nepfiíjemnosti

Pfii pouÏívání iterátorÛ, podobnû jako pfii

jakémkoli jiném programování, se mÛÏeme do-

pustit chyb. Podívejme se alespoÀ na nûkteré

z nejbûÏnûj‰ích. 

Rozdûlení kontejneru

K vymezení rozsahu prvkÛ v kontejneru obvykle

pouÏíváme dvojici iterátorÛ. UÏ jsme si nûkolikrát

fiekli, Ïe první z nich ukazuje na první prvek toho-

to rozsahu, druh˘ za poslední prvek. Pfiíklad jsme

vidûli minule – pomocí dvou iterátorÛ jsme zadá-

vali rozsah prvkÛ, které mûla tfiídit funkce sort().

Zde se skr˘vá jedno z moÏn˘ch nebezpeãí chyby:

Je jasné, Ïe oba iterátory musí ukazovat do stej-

ného kontejneru. Ov‰em nûkteré kontejnery, jako

napfi. spojové seznamy, lze velmi jednodu‰e

rozdûlit na nûkolik ãástí, do nûkolika kontejnerÛ.

Pfiitom se fyzické adresy prvkÛ nemusí zmûnit,

takÏe iterátory zÛstanou platné, ale nebudu uka-

zovat to téhoÏ kontejneru. Jin˘mi slovy, iterátor

urãující konec rozsahu pfiestane b˘t dosaÏiteln˘

z iterátoru urãujícího poãátek rozsahu.

Musíme tedy zajistit, Ïe mezi zji‰tûním hodnot

dvojice iterátorÛ a jejich pouÏitím k vymezení

rozsahu nedojde k rozdûlení kontejneru uvnitfi 

tohoto rozsahu. 

Neplatn˘ iterátor

Dal‰í problém mohou pfiedstavovat neplatné

iterátory – analogie neinicializovan˘ch ukazatelÛ

nebo ukazatelÛ na uvolnûnou pamûÈ. Je-li

p ukazatel na dynamicky alokovanou pamûÈ, pak

po provedení pfiíkazu

delete p;

stane se z p neplatn˘ ukazatel: bude ukazovat na

volnou pamûÈ. (Operátor delete sice uvolní

pamûÈ, na kterou p ukazuje, ale hodnotu

uloÏenou v p nezmûní.)

TotéÏ se mÛÏe stát v pfiípadû iterátorÛ.

Ukazuje-li iterátor i napfi. na prvek seznamu,

mÛÏeme ho pfiedat jako parametr metodû, která

takto ozna-ãen˘ prvek vyjme ze seznamu a zru‰í.
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V˘sledkem mÛÏe b˘t neplatn˘ iterátor.

(Odstranûní prvku ze seznamu lze naprogramovat

i tak, Ïe se pfiitom iterátor posune na následující

prvek. Není to v‰ak nutné a u implementace, kter-

ou nám poskytne nûkdo jin˘, bychom se mûli pfies-

vûdãit, jak takovéto rizikové operace dopadnou.)

Dal‰ím zdrojem chyb mohou b˘t situace, kdy

na jeden prvek ukazuje nûkolik iterátorÛ. JestliÏe

tento prvek odstraníme (napfi. pomocí jednoho

z iterátorÛ), budou ostatní iterátory neplatné. Co

se stane, pouÏijeme-li takov˘to neplatn˘ iterátor,

záleÏí na zpÛsobu implementace – dobré to ale

nebude v Ïádném pfiípadû.

Iterátory v STL

Standardní ‰ablonová knihovna obsahuje iterátory

pro témûfi kaÏd˘ z kontejnerÛ. NeÏ se pustíme do

podrobnûj‰ího rozboru, ukáÏeme si jednoduch˘

pfiíklad jejich pouÏití. Napí‰eme program, kter˘

vytvofií seznam, naplní ho deseti náhodn˘mi ãísly

a pak tato ãísla vypí‰e. 

·ablona dvousmûrného spojového seznamu

se v STL jmenuje list a najdeme ji ve standard-

ním hlaviãkovém souboru <list>.  Jejím prvním –

a jedin˘m povinn˘m – parametrem je typ

hodnot, které budeme do seznamu ukládat.

Druh˘m, nepovinn˘m parametrem této ‰ablony

je alokátor; vynecháme-li jej, pouÏije se stan-

dardní alokátor, kter˘ k alokaci prvkÛ vyuÏívá

sluÏeb operátoru new. (O alokátorech jsme hovo-

fiili podrobnûji v ãlánku „PamûÈ pro kontejnery“,

viz Chip 9/00, str. 174.) Ná‰ program tedy mÛÏe

zaãínat napfiíklad pfiíkazy

#include <list>

using std::list;

Deklarace seznamu cel˘ch ãísel bude vypadat

tfieba takto:

list<int> L;

Nové prvky budeme vkládat na konec sezna-

mu; k tomu pouÏijeme metodu push_back(). 

(Stejnojmennou metodu najdeme ve v‰ech kon-

tejnerech v STL, pro které má operace „vloÏení 

na konec“ smysl.) Staãí tedy napsat

for(int i = 0; i < 10; i++) 

L.push_back(rand());

Nyní se budeme tváfiit, Ïe nevíme, kolik prvkÛ

ná‰ seznam obsahuje, a pokusíme se jeho obsah

vypsat. PouÏijeme k tomu iterátor, kter˘ je defi-

nován v ‰ablonû list jako vnofien˘ typ, takÏe se na

nûj lze odvolávat konstrukcí list<int>::iterator.

Iterátory, které ukazují na první a za poslední

prvek, získáme – podobnû jako v pfiíkladu, kter˘

jsme si programovali minule sami – pomocí

metod begin() a end().

for(list<int>::iterator i = L.begin();

i != L.end(); i++)

cout << *i << endl;

Spoleãné vlastnosti iterátorÛ

STL rozli‰uje nûkolik kategorií iterátorÛ. NejniÏ‰í ka-

tegorií jsou vstupní a v˘stupní iterátory (input, resp.

output iterators). Více moÏností poskytují dopfiedné

iterátory (forward iterators). Je‰tû ‰ir‰í paletu sluÏeb

nabízejí obousmûrné iterátory (bidirectional itera-

tors); nejvût‰í mnoÏství moÏností poskytují iterátory

pro náhodn˘ pfiístup (random access iterators). 

Pfiitom platí, Ïe na místû, kde se oãekává 

vstupní, resp. v˘stupní iterátor, mÛÏeme pouÏít

dopfiedn˘ iterátor. Na místû, kde se oãekává

dopfiedn˘ iterátor, mÛÏeme pouÏít obousmûrn˘

iterátor, a na místû, kde se oãekává obousmûrn˘

iterátor, mÛÏeme pouÏít iterátor pro náhodn˘

pfiístup. Kategorie iterátorÛ totiÏ tvofií hierar-

chick˘ systém, ve kterém lze iterátor kterékoli

vy‰‰í kategorie pouÏít na místû, kde je

poÏadován iterátor niÏ‰í kategorie.

Je jasné, Ïe kategorie iterátoru je dána druhem

kontejneru. V kapitole „Zobecnûn˘ ukazatel ne-

musí b˘t ukazatel“ jsme si vysvûtlili, Ïe napfi. pro

iterátory na spojovém seznamu nemá smysl za-

vádût analogii adresové aritmetiky; takovéto

iterátory tedy nebudou podporovat napfi. operace

+ nebo +=. 

Pfii implementaci algoritmu zaloÏeného na

iterátorech zjistíme, jaké operace musí iterátor

podporovat, a tedy jaká je nejniÏ‰í kategorie, do

které musí patfiit.

Je-li i iterátor libovolné z v˘‰e uveden˘ch kate-

gorií, mÛÏeme pomocí zápisu *i pracovat s hod-

notou, na kterou i ukazuje. Je-li to hodnota objek-

tového typu, mÛÏeme k jejím sloÏkám pfiistupovat

pomocí operátoru ->; zápis 

i -> f();

znamená totéÏ co 

(*i).f();

Iterátory v‰ech uveden˘ch kategorií kromû 

vstupních lze pouÏít ke zmûnû hodnoty uloÏené

v prvku, na kter˘ ukazují. Kdybychom napfi. chtûli

v seznamu L zvût‰it hodnotu v‰ech prvkÛ o 10,

mohli bychom napsat

list<int>::iterator i;

for(i = L.begin(); i != L.end(); i++)

*i += 10;

Iterátory na seznamech (a vût‰inu iterátorÛ ze

standardní knihovny) lze pfiifiazovat pomocí ope-

rátoru =.

Pro vût‰inu kategorií iterátorÛ je definován ope-

rátor ==, kter˘ zji‰Èuje rovnost (ekvivalenci) 

iterátorÛ. To zpravidla znamená, Ïe zji‰Èuje, zda

ukazují na t˘Ï prvek kontejneru. Spolu s tímto 

Díky iterátorÛm se programátor zpravidla nemusí 
starat o druh pouÏitého kontejneru a mÛÏe pouÏívat

univerzální algoritmy. 
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operátorem je vÏdy definován také operátor !=.

Zápis a != b, kde a a b jsou iterátory, znamená

totéÏ co  !(a == b).

Pokud je pro nûjak˘ iterátor definován operá-

tor ++ nebo ––, je k dispozici v prefixové i v post-

fixové verzi. MoÏnost pouÏít na iterátor zároveÀ

operátory ++ nebo –– spolu s * se ale poÏaduje

pouze pro postfixovou verzi (musí tedy b˘t

moÏné napsat *a++).

Vedle toho máme v STL k dispozici tzv. kon-

stantní iterátory. To jsou dopfiedné iterátory nebo

iterátory vy‰‰ích kategorií, které neumoÏÀují

mûnit hodnotu, na kterou ukazují. Typ tûchto

iterátorÛ se jmenuje const_iterator a je, podobnû

jako typ iterator, definován uvnitfi ‰ablon kontej-

nerÛ. Kdybychom pozmûnili pfiedchozí pfiíkaz

následujícím zpÛsobem,

list<int>::const_iterator i;

for(i = L.begin(); i != L.end(); i++)

*i += 10; // CHYBA

oznámil by pfiekladaã na posledním fiádku chy-

bu – pokou‰íme se mûnit konstantní objekt. 

Smysl konstantních iterátorÛ je podobn˘ jako

smysl ukazatelÛ na konstanty: pomáhají nám odhalit

chyby toho druhu, kdy omylem mûníme objekt, kter˘

mûnit nechceme. Konstantnímu iterátoru lze pfiifiadit

hodnotu „obyãejného“ iterátoru stejné kategorie. 

Na druhé stranû obyãejnému iterátoru nelze pfiifiadit

hodnotu konstantního iterátoru téÏe kategorie. 

To znamená, Ïe deklarujeme-li dva iterátory,

list<int>::iterator i;

list<int>::const_iterator ci;

povolí nám pfiekladaã  pfiifiazení

ci = i;

nikoli v‰ak

i = ci; // Chyba

Konstantní iterátory nelze pouÏít na místû, kde

je poÏadován v˘stupní iterátor (a tedy ani iterátor

Ïádné vy‰‰í kategorie).

Pro kaÏd˘ z iterátorÛ je k dispozici hodnota

ukazující za poslední prvek kontejneru (past-the-

-end value). Lze ji pouÏít pro porovnávání, není

v‰ak zaruãeno, Ïe bude dereferencovatelná, tj. Ïe

pro ni bude mít smysl operace *. 

Kategorie iterátorÛ

O rozdûlení iterátorÛ do kategorií jsme hovofiili

v pfiedchozím odstavci. Zde si povíme, jaké

poÏadavky jednotlivé kategorie splÀují, tj. jaké

ope-race pomocí iterátorÛ jednotliv˘ch kategorií

mÛÏeme provádût. Jako iterátoru lze pouÏívat

i ukazatele; proto se v následujících odstavcích

hovofií o „tfiídû nebo vestavûném typu“.

Vstupní iterátory

Vstupní iterátory mají velice omezené moÏnosti;

slouÏí pro pfienos (vstup) dat z kontejneru do pro-

gramu, neumoÏÀují v‰ak mûnit data v kontejneru

(pfiená‰et data z programu do kontejneru). 

V˘raz obsahující dereferencování vstupního

iterátoru mÛÏeme pouÏít pouze na pravé stranû

pfiifiazení. Pro vstupní iterátory platí na první

pohled nepochopitelné omezení: Rovnost a == b

sice zaruãuje, Ïe *a je ekvivalentní s *b, ale ne-

plyne z ní ++a == ++b. Algoritmy, které vyuÏívají

vstupní iterátory, musí b˘t jednoprÛchodové –

nikdy by nemûly procházet pfies tutéÏ hodnotu

dvakrát. 

Tfiída nebo vestavûn˘ typ, kter˘ má splÀovat

poÏadavky kladené na vstupní iterátor, musí ob-

sahovat konstruktor (i kopírovací), destruktor,

operátory dereferencování * a ->, pfiifiazovací
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operátor, prefixov˘ a postfixov˘ operátor ++

a operátory == a !=. 

S vyuÏitím tûchto iterátorÛ se poãítá napfi. pro

algoritmy pro práci se vstupními proudy; pfiíkla-

dem mÛÏe b˘t knihovní tfiída istream_iterator.

V˘stupní iterátory

Tyto iterátory pfiedstavují v jistém smyslu opak

vstupních iterátorÛ: slouÏí pro pfienos (v˘stup)

dat z programu do kontejneru, nelze je ale pouÏít

ke ãtení (získání dat) z kontejneru. Algoritmy,

které vyuÏívají v˘stupní iterátory, musí b˘t –

podobnû jako algoritmy zaloÏené na vstupních

iterátorech – jednoprÛchodové.

V˘raz obsahující dereferencování v˘stupního

iterátoru mÛÏeme pouÏít pouze na levé stranû

pfiifiazení; k pfiifiazení pomocí jedné hodnoty iterá-

toru mÛÏe dojít jen jednou.

Tfiída nebo vestavûn˘ typ, kter˘ má splÀovat

poÏadavky kladené na v˘stupní iterátor, musí ve-

dle konstruktoru, destruktoru a operátoru dere-

ferencování * obsahovat prefixov˘ a postfixov˘ 

operátor ++. Na rozdíl od vstupních iterátorÛ se

nepoÏaduje pfiifiazování a operátory ->, == a !=.

(Konstantní iterátory Ïádné kategorie nesplÀují

poÏadavky kladené na v˘stupní iterátory.)

S vyuÏitím tûchto iterátorÛ se poãítá napfi. pro

algoritmy pro práci s v˘stupními proudy; pfiíkla-

dem mÛÏe b˘t knihovní tfiída ostream_iterator.

Dopfiedné iterátory

Iterátor, kter˘ jsme vytvofiili v minulém dílu 

tohoto ãlánku, mÛÏeme povaÏovat za

zjednodu‰en˘ pfiíklad dopfiedného iterátoru.

Tyto iterátory umoÏÀují pfiechod na následující

prvek kontejneru pomocí operátoru ++. Jsou-li

a a b dva dopfiedné iterátory, plyne z rovnosti

a == b, Ïe 

3 buì jsou oba dereferencovatelné a ukazují na

t˘Ï objekt,  

3 nebo ani jeden z nich není dereferencovateln˘.

Na rozdíl od vstupních iterátorÛ z rovnosti

a == b také plyne rovnost ++a == ++b. Jednu

hodnotu iterátoru mÛÏeme – na rozdíl od v˘-

stupních iterátorÛ – pouÏít k opakovan˘m

pfiifiazením. Algoritmy, které budou vyuÏívat

dopfiedné iterátory, mohou b˘t víceprÛchodové,

ale jednosmûrné. (To znamená, Ïe dopfiedné

iterátory nejsou pouh˘m spojením vstupních

a v˘stupních iterátorÛ.)

Tfiída nebo vestavûn˘ typ, kter˘ má splÀovat

poÏadavky kladené na dopfiedn˘ iterátor, musí

mít konstruktor (bezparametrick˘ a kopírovací),

destruktor, operátory dereferencování * a ->,

prefixov˘ a postfixov˘ operátor ++ a operátory

== a !=.

Obousmûrné iterátory

Pfiíkladem obousmûrn˘ch iterátorÛ jsou iterátory

na obousmûrnû zfietûzeném seznamu – napfi. na

knihovní tfiídû list<T>. Jejich vlastnosti jsou stej-

né jako vlastnosti dopfiedn˘ch iterátorÛ, aÏ na to,

Ïe vedle pfiechodu na následující prvek kontej-

neru pomocí operátoru ++ umoÏÀují také

pfiechod na pfiedchozí prvek pomocí operátoru

––, a lze je tedy vyuÏít pro implementaci algo-

ritmÛ, které vyÏadují pohyb obûma smûry. 

Tfiída nebo vestavûn˘ typ, kter˘ má splÀovat

poÏadavky kladené na obousmûrn˘ iterátor, musí

obsahovat totéÏ co dopfiedn˘ iterátor a navíc pre-

fixov˘ a postfixov˘ operátor ––. Operátor –– musí

b˘t v jistém smyslu inverzní k operátoru ++, tj.

musí platit ––(++r) == r.

Iterátory pro náhodn˘ pfiístup

Pfiíkladem iterátorÛ pro náhodn˘ pfiístup jsou

ukazatele na prvky pole; ve standardní knihovnû

se s nimi setkáme také u dvoustranné fronty

(deque). Tyto iterátory mají v‰echny vlastnosti

obousmûrn˘ch iterátorÛ, vedle toho s nimi lze

zacházet podobnû jako s ukazateli: Pfiiãtení

celého ãísla n k iterátoru a zpÛsobí pfiechod na

prvek leÏící v kontejneru o n pozic dále, odeãtení

ãísla n zpÛsobí pfiechod na prvek leÏící v konte-

jneru o n pozic blíÏe k zaãátku. Indexo-vání je defi-

nováno stejnû jako pro ukazatele – a[n] znamená

totéÏ co *(a+n). Rozdíl dvou iterátorÛ a-b udává

poãet prvkÛ kontejneru, které leÏí mezi prvky, na

které ukazují a a b. Pro iterátory s náhodn˘m pfiís-

tupem mají smysl relace a < b atd.

Tfiída nebo vestavûn˘ typ, kter˘ má splÀovat

poÏadavky kladené na iterátor pro náhodn˘ pfií-

stup, musí obsahovat totéÏ co obousmûrn˘ iterátor

a navíc operátor +, +=, – a –= pro pfiiãítání cel˘ch

ãísel k iterátorÛm a jejich odeãítání, operátor – pro

odeãtení dvou iterátorÛ, operátor indexování a re-

laãní operátory <, <=, > a >=.

To není v‰echno...

Je jasné, Ïe jsme zde nemohli fiíci v‰e.

IterátorÛm ve standardní knihovnû C++ je

vûnováno pfies 20 stran standardu ISO 14882

(celá kapitola 24), a to jsou jen suchá fakta.

TakÏe na závûr nezb˘vá neÏ upozornit, Ïe

jsme nehovo-fiili napfiíklad o reverzních iterá-

torech, které procházejí kontejner

„pozpátku“, tj. na operaci ++ reagují jako na

––, nehovofiili jsme o nûkte-r˘ch metodách,

které standardní iterátory obsahují, ani o tom,

jak si vytvofiit vlastní iterátor pomocí hlav-

iãkového souboru <iterator> atd. Ale tfieba se

i k tûmto záleÏitostem je‰tû nûkdy

dostaneme... Miroslav Virius

NezamûÀujte iterátor s ukazatelem –
není to vÏdy totéÏ!
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MAC OS X PUBLIC BETA

Instalace a nároky

Na jak˘ poãítaã si vÛbec mÛÏeme dovolit Mac

OS X instalovat? Inu, není to tak zlé – máme-li

alespoÀ trochu modernûj‰í Mac, je velmi slu‰-

ná nadûje, Ïe na nûm bude chodit. Gra£ck˘

subsystém Quartz je velmi efektivní, takÏe

bûÏí velice hezky i na star‰ích procesorech G3 –

ostatnû je nutné si uvûdomit, Ïe i G3 na 400 –

500 MHz nabízí v˘kon, za kter˘ by se nestydûl

Intel s témûfi dvojnásobn˘m kmitoãtem.

Kritická je pouze operaãní pamûÈ – na tu je

Mac OS X velmi, velmi hladov˘. Apple udává

jako minimum 128 MB. Já jsem zkusil Mac OS

X nainstalovat na powerbook s 64 MB – v‰e

fungovalo... Ale „hróóóznû pomááálu“, k Ïivo-

tu to nebylo. Po upgradu na 128 MB se v‰ak

Mac OS X na stejném poãítaãi rozbûhl jedna

báseÀ. Málo platné, ãasy NeXTStepu, kter˘ za

minimum povaÏoval 8 MB RAM a perfektnû

bûhal s 32 MB (a to pfii sluÏbách ne o mnoho

hor‰ích, neÏ jaké nabízí Mac OS X), jsou nená-

vratnû pryã.

Samotná instalace je rychlá, bezproblémová –

zkrátka pohoda. Instalátor uÏivatele pfiivítá 

typick˘m prostfiedím Mac OS X: velké fotorea-

listické ikony, jednoduchost a elegance polo-

tónÛ namísto v˘razn˘ch barev, v‰udypfiítomná

prÛsvitnost Aquy – podívejte se na obr. 1.

Kompletní instalace netrvá déle neÏ ãtvrt ho-

dinky; pak se automaticky spustí Assistant,

kter˘ uÏivatele provede velmi jednoduch˘m

a nenároãn˘m nastavením systému – a to je

v‰e. Za nûjak˘ch dvacet minut od chvíle, kdy

jste si vybalili CD s nov˘m systémem, uÏ mÛ-

Ïete pracovat.

Typick˘ uÏivatel Mac OS X bude mít na svém

poãítaãi asi nainstalovan˘ Mac OS 8 ãi 9 s fia-

dou dat a aplikací. Co s nimi? Îádn˘ problém –

má-li k dispozici voln˘ diskov˘ oddíl, mÛÏe Mac

OS X instalovat do nûj. NejenÏe pak bude moci

zvolit, kter˘ ze systémÛ se má spustit, ale na-

víc bude moci z Mac OS X pouÏívat libovolnou

aplikaci starého Mac OS. Pokud voln˘ oddíl

nemá, nainstaluje Mac OS X do stejného oddí-

lu, kde byl star˘ Mac OS. Mac OS X star˘ sys-

tém nezru‰í a jeho data nepfiepí‰e, jen je pfie-

sune do samostatné sloÏky a opût umoÏní

práci s kteroukoli ze star˘ch aplikací.

V minulém ãlánku jsme pfiinesli první dojmy z nového klientského operaãního systému Apple Mac OS X,

uvolnûného jako „public beta“ za smû‰nou ãástku tfiiceti dolarÛ. Dnes zahájíme sérii podrobnûj‰ích ãlánkÛ,

které ukáÏí, jaké nov˘ systém pfiiná‰í v˘hody a nev˘hody a komu se vyplatí si jej co nejrychleji nainstalovat –

a kdo by naopak udûlal lépe, kdyby zatím poãkal.

Mac OS X zblízka

Obr. 1. Instalace Mac OS X
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Nastavení systému

Po koketování s dosti ne‰ikovnou strukturou

ovládacích panelÛ podobnou Windows, jehoÏ se

dopustil Mac OS X Server, se Apple vrátil k cen-

trální aplikaci pfiedvoleb s jedin˘m oknem, jehoÏ

obsah se mÛÏe dynamicky mûnit podle toho, kte-

ré pfiedvolby právû nastavujeme – na obr. 2 vidí-

me napfiíklad speci£kaci syntezátoru fieãi. Struk-

tura pfiedvoleb je pfiehledná a jednoduchá

a uÏivatel se v ní velice snadno orientuje. Narazil

jsem jen na jediné matoucí nastavení, kdy volba,

má-li poãítaã spravovat telnet a FTP server, není

v panelu SíÈ, ale v panelu Sdílení souborÛ (samo-

zfiejmû Ïe standardní souãástí klientského Mac

OS X je FTP server i WWW server – snad jen uÏi-

vatelÛm parodií na operaãní systémy to mÛÏe pfii-

padat neobvyklé).

Za zmínku stojí i to, Ïe v‰echny pfiedvolby jsou

standardnû ukládány v podobû XML souborÛ do

sloÏky Library/Preferences v domovském adre-

sáfii kaÏdého uÏivatele. To má fiadu v˘hod –

uveìme jeden pfiíklad: Pfii testování jsem Mac OS

X pro vyzkou‰ení rÛzn˘ch situací nûkolikrát pfiein-

stalovával. Abych nemusel pfiedvolby vÏdy znovu

nastavovat, zapakoval jsem obsah sloÏky Prefe-

rences do souboru na serveru, a po kaÏdé pfiein-

stalaci jsem archiv znovu do této sloÏky rozbalil.

V‰e fungovalo bez nejmen‰ích problémÛ.

Zkon£guroval jsem i NetInfo a NFS pro sdílení

souborÛ mezi Mac OS X a star‰ími poãítaãi (jed-

ním z nich je deset let star˘ ãern˘ NeXT); v‰e

fungovalo napoprvé bez nejmen‰ích problémÛ,

jen jsem potfieboval základní „administrátor-

skou“ znalost NetInfa, abych mohl ze serveru

speci£kovat sdílení. KdyÏ uÏ jsem si s tím hrál,

nainstaloval jsem i Sambu (její distribuce není

standardní souãástí Mac OS X, ale je volnû k dis-

pozici na internetu jiÏ pfiipravena pro Mac OS X).

Opût hned napoprvé v‰e bez problémÛ chodilo

a mûl jsem pfiístup k disku Mac OS X i z Win-

dows. Kompletní nastavení sítû nezabralo víc

neÏ dal‰ích deset minut.

Práce se systémem

Celkem vzato, s Mac OS X se mi pracuje o nûco

málo hÛfi neÏ s NeXTStepem – a o hodnû lépe

neÏ s ãímkoli jin˘m. SluÏby Mac OS X jsou lep-

‰í neÏ sluÏby Mac OS 9, o Windows nemá

smysl hovofiit. To, Ïe je uÏivatelské prostfiedí

Mac OS X (alespoÀ pro mne) hor‰í neÏ prostfie-

dí NeXTStepu, má nûkolik pfiíãin; nûkteré jen

doãasné, jiné zásadní:

3 Mac OS X je koncipován jako systém pro bûÏ-

ného uÏivatele, kter˘ není a ani nechce b˘t od-

borníkem na poãítaãe. Z toho hlediska je jen

dobfie, Ïe napfiíklad ve správci souborÛ nelze

otevfiít aplikaci jako sloÏku: obyãejného uÏiva-

tele to, Ïe aplikace ve skuteãnosti je sloÏkou,

dokonale nezajímá, a pokud by ji tak náhodou

otevfiel, volal by pravdûpodobnû horkou linku

Obr. 2. Panel pfiedvoleb s dynamicky pfiepínan˘m obsahem
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£rmy Apple, co se to s jeho systémem stalo.

Tento pfiístup se evidentnû mûnit nebude a uÏi-

vatelé mého typu se s ním budou muset smífiit.

KoneckoncÛ, vÏdy máme k dispozici terminál

a unixov˘ shell!

3 Za nûkteré dal‰í problémy mÛÏe pfiehnaná

snaha o „look & feel“ klasického Mac OS. UÏ

v minulém ãlánku jsem se zmínil o hrÛze, kte-

rou je zmûna rozmûrÛ okna v˘hradnû pomocí

jeho pravého dolního rohu. Tu a tam se také

nepodafiilo optimálnû navrhnout nûkter˘ z no-

v˘ch prvkÛ Aquy – napfiíklad neaktivní okno

se pozná podle prÛsvitného titulku, aktivní

okno má titulek neprÛhledn˘. Zní to hezky,

jenÏe je-li náhodou pod titulkem neaktivního

okna pozadí stejné nebo podobné barvy, ja-

kou má titulek normálnû, orientace na obra-

zovce se ponûkud ztíÏí. U tûchto problémÛ

jsou ‰ance tak pÛl na pÛl, Ïe Apple dostane

rozum a vûci vylep‰í.

3 Viníkem tfietí skupiny obtíÏí je geniální a ne-

‰Èastn˘ Carbon. PfiipomeÀme, Ïe jde o klasic-

ké API starého Mac OS pfiesazené do prostfiedí

Mac OS X a navíc nabízející vyuÏití jeho sluÏeb

(preemptivní multitasking, ‰piãkovou imple-

mentaci virtuální pamûti, vzájemnou ochranu

procesÛ apod.). Geniální je Carbon proto, Ïe

umoÏÀuje s naprosto minimálním úsilím por-

tovat do Mac OS X aplikace napsané pro star˘

Mac OS – dokonce je moÏné v nûm psát více-

platformní aplikace, jeÏ budou stejnû dobfie

pracovat v obou prostfiedích. Ne‰Èastn˘ v‰ak

je tím, Ïe jeho neobjektové sluÏby nejsou

a samozfiejmû nemohou b˘t na téÏe úrovni

jako plnû objektové knihovny nativního pro-

stfiedí Cocoa. V praxi se to pak projeví tím, Ïe

„karbonizované“ aplikace neumûjí pofiádnû

zacházet s my‰í („toãítko“ pro scrollování

v nich vût‰inou nefunguje), Ïe v nich nechodí

systém sluÏeb, dokonce se okna aplikací psa-

n˘ch v Carbonu pfii zavírání chovají stejnû ne-

smyslnû jako ve Windows – klepneme-li na

uzávûr okna, odpovídající okno (i aplikace, jíÏ

patfií) se nejprve aktivují, a pak teprve se

okno zavfie.

Samo o sobû by to nebylo takové ne‰tûstí. Je

celkem pochopitelné, Ïe aplikace, jeÏ nebûÏí

v nativním prostfiedí systému, ale v nûjaké for-

mû emulace, nebudou nabízet zcela plnohod-

notné sluÏby. Co v‰ak je ne‰tûstí, je to, Ïe Ap-

ple nûkteré ze standardních systémov˘ch

aplikací dodává v Carbonu. Dalo by se to od-

pustit u pomocn˘ch aplikací, jeÏ byly rychle

portovány z Mac OS 9, ale koho mohlo napad-

nout psát v Carbonu samotn˘ Finder (správce

souborÛ), to nepochopím...

Tento tfietí druh problémÛ bude postupem

ãasu jistû mizet – pfiedev‰ím budou mizet „karbo-

nizované“ aplikace a budou je nahrazovat aplika-

ce psané v mnohem lep‰ím prostfiedí Cocoa. Na-

víc bezpochyby alespoÀ zpoãátku bude samotn˘

Carbon vylep‰ován tak, aby jeho nedostatkÛ

oproti nativnímu prostfiedí bylo co nejménû (lze

povaÏovat za jisté, Ïe ty nejhor‰í zmizí je‰tû pfied

uvedením £nální verze systému na trh).

Nakonec je vhodné zdÛraznit, Ïe „Carbon Ne-

carbon“, konzistence mezi aplikacemi Mac OS

(a to dokonce i v pfiípadû, Ïe bereme v úvahu

„nekarbonizované“ aplikace starého Mac OS, jeÏ

lze spou‰tût v emulátoru starého Mac OS nazva-

ném Classic) je mnohem lep‰í neÏ napfiíklad kon-

zistence mezi aplikacemi Windows. 

Struãn˘ prÛvodce aplikacemi Mac OS X

Podrobnûji se budeme konkrétním aplikacím vû-

novat v pfií‰tích dílech na‰eho seriálu. Zatím jen

pro orientaci struãnû projdeme ty nejdÛleÏitûj‰í,

jeÏ jsou standardní souãástí Mac OS X.

Pov‰imnûte si také ikon jednotliv˘ch aplikací,

které text doprovázejí. Nejde jen o jejich fotorea-

listickou kvalitu. Je zajímavé, Ïe Mac OS X má

fiadu konvencí a pravidel pro vzhled ikon, jeÏ uÏi-

vatelÛm umoÏÀují velmi snadnou orientaci. Jen

namátkou uveìme dvû dûlení – nejprve podle

typu aplikace:

3 ikony aplikací, které pracují s dokumenty, ob-

vykle obsahují obrázek dokumentu a nûjakého

nástroje v pravém dolním rohu (viz napfi. TextEdit,

Preview, pfií‰tû uvidíme je‰tû Grab);

3 ikony „obyãejn˘ch“ aplikací, jeÏ s dokumenty

nepracují, jsou reprezentovány vhodn˘m obráz-

kem (napfi. Mail, MusicPlayer nebo PrintCenter –

opût pfií‰tí pokraãování).

Nezávisle na tom existuje dal‰í konvence pro

zamûfiení aplikace:

3 ikony bûÏn˘ch uÏivatelsk˘ch aplikací jsou plnû

barevné (Preview, Mail);

3 ikony administrativních aplikací naopak vyuÏí-

vají pfieváÏnû ‰kálu ‰edé, jen v˘jimeãnû oÏive-

nou barvami (o administrativních aplikacích si

více fiekneme pfií‰tû).

Základní aplikací je zmí-

nûn˘ Finder, kter˘ se o£ciál-

nû jmenuje Desktop, proto-

Ïe se stará nejen o okna

vlastního Finderu, ale

i o plochu (která v Mac OS

X mÛÏe opût obsahovat libovolná data, podobnû

jako tomu bylo ve star˘ch verzích Mac OS, a ne

jen odkazy jako v Mac OS X Serveru), a spravuje

i dok. Finder je vcelku slu‰n˘ správce souborÛ, je-

muÏ k dokonalosti chybí jen pfiepsání do API Co-

coa a „znovuobjevení“ nûkter˘ch sluÏeb nextste-

povského správce souborÛ, které se po cestû

k ApplÛm nûjak ztratily.

Standardní systémov˘ editor TextEdit je v pod-

statû klasick˘ TextEdit z OpenStepu, víceménû
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bez zásadních zmûn. Pro uÏivatele Mac OS 9, kde

byl standardním systémov˘m editorem Zápisník,

ov‰em jde o zmûny revo-

luãní. TextEdit dokáÏe pra-

covat s plnû formátovan˘m

textem (Ïádn˘m problé-

mem pro nûj nejsou ani

pomûrnû speciální formá-

tovací sluÏby, napfi. slitky

nebo kerning), zvládá barvy, vkládání nejen ob-

rázkÛ, ale zcela obecn˘ch objektÛ, není pro nûj

problém Unicode atd. Zkrátka, aãkoli nejde

o plnohodnotn˘ textov˘ procesor, rozhodnû se

mu podobá mnohem více neÏ jednoduchému 

editoru. Navíc – jelikoÏ jeho tvÛrci mûli rozum –

TextEdit nemá vlastní, s nik˘m nekompatibilní

souborov˘ formát, ale vyuÏívá skuteãnû stan-

dardní RTF (a umí naãítat i HTML).

Jednoduch˘ gra£ck˘ edi-

tor Sketch není Ïádn˘ velk˘

zázrak, ale pfieci jen jde

o vektorov˘ gra£ck˘ editor

(byÈ bez luxusních sluÏeb),

tedy nûco, co standardnû

dostaneme v málokterém systému. Kupodivu

public beta neobsahuje editor bitmapov˘ch ob-

rázkÛ; protoÏe v‰ak vÏdy b˘val (pod trochu zavá-

dûjícím jménem IconBuilder) standardní souãástí

v‰ech verzí NeXTStepu i OpenStepu, pfiedpoklá-

dám, Ïe jde jen o doãasné opomenutí v betû a Ïe

se ve £nální verzi opût objeví.

Velmi univerzální apli-

kace Preview dokáÏe zob-

razit témûfi cokoli, co se

zobrazit dá (bohuÏel v‰ak

ne PostScript, i kdyÏ jiÏ

nyní pro Mac OS X existují

komerãní i freeware doplÀky, jeÏ tento nedo-

statek opravují). Tato aplikace slouÏí nûkolika

zpÛsoby: Zaji‰Èuje standardní tiskov˘ náhled

pro libovolnou aplikaci, navíc ji lze vyuÏít jako

prohlíÏeã obrázkÛ v nejrÛznûj‰ích formátech.

Vzhledem k tomu, Ïe gra£ck˘ systém Quartz je

zaloÏen na technologii PDF, slouÏí zároveÀ jako

velmi rychl˘ a spolehliv˘ prohlíÏeã PDF (bohu-

Ïel ne pfiíli‰ pohodln˘, úroveÀ sluÏeb pro pro-

hlíÏení PDF by snesla vylep‰ení). Zajímavou,

ale díky systému Quartz samozfiejmou sluÏbou

je také to, Ïe cokoli zobrazuje, dokáÏe uloÏit ve

standardním formátu PDF.

Bylo by obtíÏné najít jin˘

tak snadno pouÏiteln˘ pro-

gram pro zpracování

elektronické po‰ty, jak˘m je

aplikace Mail. I pfies intui-

tivnost a jednoduchost roz-

hraní nabízí sluÏby, které

jinde nejsou zdaleka bûÏné: korektní citování tex-

tu zprávy, na niÏ odpovídáme (a ne jen pfiipojení

pÛvodní zprávy za konec, coÏ je zlozvyk uÏivatelÛ

nedokonal˘ch po‰tovních klientÛ), automatické

rozdûlování zpráv do schránek podle obsahu,

automatické pfiipojování podpisÛ volen˘ch podle

typu zprávy, vyhledávání adres pfiíjemcÛ pro-

stfiednictvím LDAP protokolu, indexování schrá-

nek pro rychlé vyhledávání. A je‰tû mnohem více.

K dispozici je i uÏivatelsky pohodlná aplikace

s gra£ck˘m rozhraním pro pfiipojení k internetu

pomocí modemu a protokolu PPP. Ov‰emÏe je

v Mac OS X standardnû i prohlíÏeã WWW stránek;

bohuÏel je to alespoÀ zatím jen „zkarbonizovan˘“

Microsoft Explorer, ale OmniWeb jiÏ je pro Mac

OS X k dispozici také.

Nebylo by moÏné se alespoÀ struãnû nezmí-

nit o univerzální vyhledávací aplikaci Sherlock,

která dokáÏe stejnû snadno prohledávat lokální

disky (pfiiãemÏ samozfiejmû umí vytváfiet a vy-

uÏívat indexy pro rychlé fulltextové prohledá-

vání) jako domény na

internetu. Aãkoli „lokál-

ní“ sluÏby Sherlocka

nejsou pro uÏivatele

NeXTStepu a jeho Digi-

tal Librarianu nikterak

impresivní, pofiád je to mnohem více, neÏ stan-

dardnû najdeme v jin˘ch systémech. Pfii prohle-

dávání internetu pak Sherlock umí opravdu

hodnû – zjednodu‰enû fieãeno, i laik s jeho po-

mocí dokáÏe vyhledávat zdroje informací témûfi

stejnû efektivnû jako zku‰en˘ uÏivatel interne-

tov˘ch sluÏeb bez Sherlocka.

Pro zábavu (nebo bychom mûli vzne‰enû hovo-

fiit o „multimediálních sluÏbách“?) slouÏí dvojice

aplikací Music Player a QuickTime Player. Spo-

leãnû dokáÏí pfiehrát snad v‰e, co se pfiehrávat

dá, od MP3 nebo CD pfies v‰echny standardní for-

máty videoklipÛ aÏ po síÈov˘ videobroadcast

nebo QuickTime virtuální realitu. V public betû

je‰tû QuickTime neumí pfiehrávat DVD, je ale té-

mûfi jisté, Ïe ve £nální verzi to pro nûj nebude

Ïádn˘ problém.

O fiadû pomocn˘ch aplikací se jiÏ nebudeme

rozepisovat, aãkoli mezi nû patfií i velmi netrivi-

ální programy, jako napfiíklad editor HTML do-

kumentÛ. UkáÏeme si v‰ak nûkteré základní

administrativní aplikace, které mají místo

i v klientské verzi operaãního systému. To v‰ak

bude kvÛli nedostatku místa aÏ v pfií‰tím ãísle

Chipu. Ondfiej âada
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA

Pfiehled tfiíd

Nejprve „letem svûtem“ projdeme témûfi

v‰echny tfiídy, jeÏ ve Foundation Kitu jsou.

Nebojte se, nebude jich mnoho – na rozdíl

od stovek tfiíd, jeÏ obvykle b˘vají v prostfie-

dích zaloÏen˘ch na C++, staãí pro kompletní

API Foundation Kitu ménû neÏ padesát tfiíd,

a to je mezi nimi (vzhledem k paradigmatu

promûnn˘ch a nepromûnn˘ch objekÛ) je‰tû

fiada dvojic.

Zde je skoro kompletní seznam tfiíd Founda-

tion Kitu se struãn˘m popisem jejich funkce:

3 NSObject je základní tfiídou celé objektové

hierarchie Cocoa – jsou od ní odvozeny ne-

jen ostatní tfiídy Foundation Kitu, ale i v‰ech-

ny tfiídy v‰ech ostatních kitÛ. Jedinou v˘jim-

kou je malá skupina velmi speciálních tfiíd,

jeÏ reprezentují skuteãnû zvlá‰tní objekty –

napfiíklad tfiída NSProxy, která reprezentuje

objekt leÏící v jiném adresovém prostoru,

není dûdicem NSObjectu. Standardní meto-

dy tfiídy NSObject jsou tedy k dispozici pro

jak˘koli objekt, se kter˘m se v systému Co-

coa potkáme (tyto sluÏby implementuje

i NSProxy). Pfiedev‰ím jde o základní sluÏby

zaji‰Èující korektní práci v objektovém pro-

stfiedí – moÏnost dynamicky zjistit tfiídu ob-

jektu ãi ovûfiit, zda objekt dokáÏe zpracovat

zprávu se zadan˘m jménem, zajistit skuteãné

odeslání zprávy zadaného jména objektu ãi

zda objekt odpovídá zadanému protokolu...

Navíc je zde nûkolik obecn˘ch sluÏeb, jeÏ se

pro pohodlí programátora vyplatí nabízet pfií-

mo na úrovni tfiídy NSObject, podpora pro per-

zistenci objektÛ a v neposlední fiadû sluÏby

garbage collectoru (metody retain, release

a autorelease). Na tom s nimi spolupracují

také objekty tfiídy NSAutoreleasePool, které

navíc umoÏÀují programátorovi chování garba-

ge collectoru v potfiebné mífie fiídit.

3 NSArray a NSMutableArray zaji‰Èují práci

s obecn˘mi poli jin˘ch objektÛ. K objektÛm

v nich uloÏen˘m mÛÏeme pfiistupovat na zá-

kladû indexÛ nebo pfiímo na základû iden-

ti£kace objektu; pole mÛÏeme také setfiídit

nebo procházet sekvenãnû s vyuÏitím objek-

tu NSEnumerator.

Podstatn˘m rysem tfiíd NS(Mutable)Array

(stejnû jako v‰ech ostatních kontejnerÛ Co-

coa) je to, Ïe jde o beztypové kontejnery –

mÛÏeme do nich bez nejmen‰ích obtíÏí uklá-

dat libovolné objekty. Zásadnû se tedy li‰í od

kontejnerÛ napfiíklad C++, kde je tfiída objektÛ

ukládan˘ch do kontejneru pevnû a nemûnnû

dána. Není problém mít v jediném poli tfieba

postupnû NSString, NSNumber, NSData

a vnofiené pole NSArray obsahující opût dal‰í

libovolné objekty. To umoÏÀuje vytváfiení nej-

obecnûj‰ích datov˘ch struktur, aniÏ bychom

kvÛli tomu museli de£novat nové tfiídy.

V˘znamné je také to, Ïe (v naprosté shodû

s jazyky Objective C nebo Java, jeÏ pro objekty

uÏívají zásadnû referencí) i kontejnery Cocoa

pracují s referencemi. V˘hody jsou zásadní –

objekty mohou b˘t mezi rÛzn˘mi kontejnery

bez nejmen‰ích problémÛ sdíleny, kontejnery

mohou reprezentovat zcela obecné objektové

sítû (i nehierarchické a kontejner mÛÏe, jakkoli

to v praxi neb˘vá obvykle zapotfiebí, obsaho-

vat i sám sebe).

3 NSSet, NSMutableSet a NSCountedSet re-

prezentují mnoÏiny jin˘ch objektÛ. Na rozdíl

od tfiíd NS(Mutable)Array v nich nejsou ob-

jekty sefiazeny. Zato v‰ak nabízejí mnohem

efektivnûj‰í testování, je-li objekt souãástí

mnoÏiny – doba potfiebná pro zji‰tûní, zda je

objekt uloÏen v NS(Mutable)Array, je závislá

na poãtu objektÛ v poli uloÏen˘ch, zatímco

mnoÏina je to schopna zjistit v konstantním

ãase. Je tedy velmi efektivní vyuÏívat mnoÏi-

nu kdykoli, potfiebujeme-li zajistit jedno-

znaãnost objektÛ – samozfiejmû opût objek-

tÛ zcela libovolné tfiídy.

NSCountedSet reprezentuje speciální mno-

Ïinu, ve které mÛÏe jeden a tent˘Ï objekt b˘t

uloÏen vícekrát (pfiesnû fieãeno, v kontejneru

je samozfiejmû jen jeden odkaz na kaÏd˘ ob-

Známe-li v‰echny základní sluÏby a prostfiedky, jeÏ ve v˘vojovém systému Cocoa mÛÏeme pouÏívat pro tvorbu

aplikací, zb˘vá jen popsat konkrétní sadu knihovních sluÏeb. Samozfiejmû Ïe tento seriál nemÛÏe nahradit

referenãní pfiíruãku. Stojí v‰ak za to se alespoÀ struãnû seznámit s nejbûÏnûji pouÏívan˘mi tfiídami.

Foundation Kit

( 6 )
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jekt, vedle nûj v‰ak kontejner udrÏuje ãítaã refe-

rencí). S vyuÏitím této tfiídy je napfiíklad frekvenã-

ní anal˘za textu vlastnû hotova – jen uloÏíme

v‰echna slova do kontejneru, a pak si vyÏádáme

v˘pis jeho obsahu vãetnû ãítaãÛ.

Stejnû jako u pole mÛÏeme v‰echny objekty

mnoÏiny sekvenãnû projít pomocí tfiídy NSEnume-

rator. To ostatnû platí pro v‰echny kontejnery

v Cocoa. Není mezi nimi Ïádn˘, kter˘ by nedoká-

zal nabídnout objekt NSEnumerator pro sekvenã-

ní procházení.

3 NSDictionary a NSMutableDictionary reprezen-

tují ha‰ovací tabulky, které umoÏÀují ukládání

dvojic libovoln˘ch jin˘ch objektÛ <klíã, data>

a zaji‰Èují vyhledání datového objektu na zá-

kladû klíãe v ãase nezávislém na poãtu dvojic

v tabulce.

Tabulka ukládající dvojice objektÛ a nabízející

velmi rychlé vyhledání je nesmírnû praktick˘m

prostfiedkem. Proto jsou objekty tfiíd NS(Mutab-

le)Dictionary spolu s poli NSArray a s NSStringy

ãasto vyuÏívány – uvûdomme si, jak ãasto se

v programech vyuÏívá nejrÛznûj‰ích variant 

pojmenovávání a identi£kace objektÛ.

3 NSString a NSMutableString. Objekty tûchto

tfiíd odpovídají textov˘m fietûzcÛm a nabízejí

opravdu neobvykle luxusní sadu sluÏeb, od

pfievodÛ ãísel do a z textového tvaru pfies ekvi-

valent klasické funkce printf aÏ po metody

interpretující fietûzec jako jméno souboru nebo

adresáfie a provádûjící potfiebné operace nad

systémem souborÛ. Samozfiejmostí jsou i tako-

vé sluÏby, jako je vyhledávání fiádkÛ a odstavcÛ

v textov˘ch fietûzcích, jeÏ obsahují del‰í text.

Objekty tfiíd NS(Mutable)String jsou navíc

schopny pracovat s texty v témûfi libovolném kó-

dování vãetnû Unicode, takÏe podporují znaky

prakticky v‰ech ve svûtû bûÏnû pouÏívan˘ch abe-

ced. Chceme-li napfiíklad naãíst text v kódové

stránce CP1250 a uloÏit jej v ISO Latin2, nebo do-

konce naãíst text v UTF8 a uloÏit jej v kódování

Shift JIS, není tfieba prakticky vÛbec programovat:

staãí zavolat odpovídající sluÏbu tfiídy NSString.

3 Aãkoli pro práci s ãísly v Objective C vût‰inou

vyuÏíváme standardní „céãkové“ typy (int,

long,...), jsou k dispozici i tfiídy, jeÏ mohou

v‰echny standardní typy jazyka C reprezento-

vat pomocí objektÛ: NSValue a NSNumber.

První z nich slouÏí jako objektová abstrakce

hodnot v‰ech typÛ znám˘ch z jazyka C a Ob-

jective C; druhá (která je jejím dûdicem) se

omezuje na ãíselné typy. Navíc je k dispozici

tfiída NSDecimalNumber, jejíÏ objekty repre-

zentují dekadická ãísla s extrémnû vysokou

pfiesností (aÏ do 38 platn˘ch míst), a nabízejí

‰irokou paletu sluÏeb – od aritmetiky aÏ po

velmi obecné zaokrouhlování.

3 NSData a NSMutableData jsou abstrakcí bezty-

pov˘ch dat. Jejich pfiím˘m ekvivalentem v neob-

jektovém programování je blok pamûti, objek-

tov˘ pfiístup prostfiednictvím tfiíd

NS(Mutable)Data v‰ak nabízí daleko ‰ir‰í pale-

tu sluÏeb. Velmi ãasto tyto objekty zajistí

i mnohem vy‰‰í efektivitu díky spolupráci se

stránkovacím mechanismem: napfiíklad instan-

ce tfiídy NSData, vytvofiená naãtením obsahu

souboru, mÛÏe b˘t – a pro vût‰í soubory také

obvykle b˘vá – realizována jako pouh˘ odkaz

na data v souboru zaji‰tûn˘ prostfiednictvím

systému virtuální pamûti.

V‰echny v˘‰e popsané tfiídy (NSArray aÏ NSDa-

ta) mají trochu v˘sadní postavení: reprezentují

obecné datové typy a s vyuÏitím kontejnerov˘ch

tfiíd umoÏÀují sestavit prakticky libovolnou dato-

vou strukturu, aniÏ by bylo zapotfiebí de£novat

nové tfiídy. 

3 NSBundle nabízí aplikací velmi pohodln˘ pfií-

stup ke zdrojÛm v nejobecnûj‰ím smyslu slova –

od doplÀkov˘ch obrázkÛ, zvukÛ nebo jak˘chkoli

podobn˘ch dokumentÛ „zabalen˘ch“ do aplika-

ce aÏ po dynamicky zavádûné tfiídy z doplÀko-

v˘ch modulÛ. Tfiída pfiitom automaticky zaji‰Èuje

lokalizaci (tj. v˘bûr zdroje na základû jazyka,

pro nûjÏ je zdroj urãen, a momentálnû platn˘ch

uÏivatelsk˘ch jazykov˘ch pfiedvoleb).

3 Objekty tfiíd NSCharacterSet a NSMutableCha-

racterSet reprezentují libovolnou mnoÏinu zna-

kÛ – slouÏí tedy k podobn˘m úãelÛm, pro které

se v Pascalu vyuÏívaly promûnné typu „set of

char“. Na rozdíl od nich v‰ak podporují kom-

pletní znakovou sadu Unicode a nabízejí dale-

ko bohat‰í sadu operací. Nejãastûji se vyuÏívají

spolu se tfiídou NSScanner. DokáÏí s nimi v‰ak

spolupracovat i ostatní tfiídy, napfiíklad objekt

tfiídy NSString mÛÏe na poÏádání vyhledat první

v˘skyt znaku ze zadané mnoÏiny.

3 NSCoder reprezentuje univerzální sluÏby ne-

zbytné pro zakódování jakéhokoli objektu do

podoby potfiebné napfiíklad pro jeho uloÏení do

souboru nebo odeslání po síti na jin˘ poãítaã

a zpûtné dekódování. Jeho podtfiídy NSArchiver

a NSUnarchiver zaji‰Èují konkrétní archivaci

a dearchivaci objektÛ. 

Uvûdomíme-li si, Ïe objekty mohou vytváfiet

velmi obecné objektové sítû, kdy jeden objekt

mÛÏe b˘t sdílen více objekty jin˘mi nebo kontej-

ner dokonce mÛÏe obsahovat i sám sebe, je zfiej-

mé, Ïe korektní archivace takov˘chto objektov˘ch

sítí nebude triviální. SluÏby tfiíd NSArchiver

a NSUnarchiver v‰echny tyto problémy korektnû

fie‰í, takÏe jejich pomocí mÛÏeme zajistit perzis-

tenci sebesloÏitûj‰ích objektov˘ch sítí.

Stojí za to zdÛraznit, Ïe explicitnû programovat

perzistenci objektÛ s vyuÏitím tûchto tfiíd musíme

jen pro tfiídy, jeÏ sami vytváfiíme. NejenÏe v‰echny

standardní tfiídy Cocoa perzistenci samy automa-

ticky podporují; základní datové tfiídy a kontejne-

ry popsané zpoãátku (NSArray aÏ NSData) nabí-

zejí dal‰í sluÏby pro zápis do souborÛ a naãtení

ze souborÛ v textovém, obecnû ãitelném tvaru

(a nejnovûj‰í roz‰ífiení Apple, jeÏ je k dispozici

v novém Mac OS X public beta, podporuje i XML).

3 NSConditionLock, NSLock a NSRecursiveLock

nabízejí pohodlná a flexibilní primitiva pro syn-

chronizaci paralelnû bûÏících procesÛ nebo

threadÛ. Vytváfiení a fiízení procesÛ a threadÛ

podporuje Foundation Kit prostfiednictvím tfiíd

NSTask a NSThread.

3 NSConnection (s pomocn˘mi tfiídami NSProxy

a NSDistantObject) je základem technologie

distribuovan˘ch objektÛ – zaji‰Èuje navázání

a udrÏování spojení a pfiedávání zpráv mezi ob-

jekty uloÏen˘mi v rÛzn˘ch adresov˘ch prosto-

rech nebo dokonce na rÛzn˘ch poãítaãích.

Velmi zhruba fieãeno, systém distribuovan˘ch

objektÛ zaji‰Èuje to, Ïe mÛÏeme s objekty z jiného

adresového prostoru (tj. obecnû z jiné aplikace

bûÏící i na jiném poãítaãi tfieba na opaãném konci

svûta) pracovat do posledního detailu stejnû, jako

by ‰lo o objekty naprosto obyãejné. Díky tomu je

psaní distribuovan˘ch aplikací v API Cocoa – aÈ jiÏ

typu klient/server, nebo peer-to-peer – ve srovná-

ní s prostfiedími nabízejícími sluÏby jen na úrovni

napfiíklad socketÛ doslova hrou.

3 NSDate a NSCalendarDate reprezentují datum

a ãas a nabízejí v‰echny potfiebné sluÏby, vãet-

nû pfievodÛ mezi jednotliv˘mi formáty a vytvá-

fiení nebo naãtení textové podoby data a ãasu.

Podobnû jako u ostatních sluÏeb Cocoa jde

propracovanost tûchto tfiíd aÏ do extrémÛ – po-

kud to programátor dané aplikace nezakáÏe,

rozumûjí rutiny pro naãtení data z textové po-

doby dokonce i v˘razÛm typu „today“ nebo

„the day before yesterday“...

3 NSException zaji‰Èuje centralizovanou obsluhu

v˘jimek – její sluÏby mÛÏeme zhruba pfiirovnat

tfieba k mechanismu v˘jimek v jazyce Java.

V‰echny tfiídy Cocoa samozfiejmû samy vyuÏíva-

jí sluÏeb tfiídy NSException pro hlá‰ení vlast-

ních chybov˘ch stavÛ a operaãní systém v˘jim-

ky neodchycené aplikaãním kódem loguje

a korektnû zobrazuje.

JestliÏe díky systému distribuovan˘ch objektÛ

mohou v‰echny tfiídy Cocoa pracovat v distribuo-

vaném prostfiedí stejnû dobfie jako v monolitické
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aplikaci, platí to samozfiejmû i pro tfiídu NSException. DÛsledkem je na-

pfiíklad to, Ïe vyvolá-li v˘jimku kód serveru, mÛÏe tuto v˘jimku odchytit

a korektnû zpracovat kód klienta, kter˘ sluÏbu serveru volal.

3 Prostfiednictvím tfiídy NSInvocation lze velmi pohodlnû pfiesmûrovávat

zprávy jin˘m objektÛm. To umoÏÀuje vyuÏít systém vkládání objektÛ

tam, kde by dûdiãnost byla nevhodná, ne‰ikovná nebo kde by její sluÏ-

by byly nepostaãující (napfi. chceme-li vytvofiit „dûdice“ tfiídy, kterou

neznáme, tj. nemáme k dispozici její hlaviãkov˘ soubor).

SluÏby tfiídy NSInvocation jsou v‰ak daleko ‰ir‰í – její pomocí mÛÏeme

programovû zkonstruovat pfiedání libovolné zprávy s libovoln˘mi para-

metry libovolnému objektu a zpracovat libovolnou návratovou hodnotu.

Jde tedy vlastnû o „metaprostfiedek“, kter˘ slouÏí v pfiípadech, kdy v dobû

pfiekladu programu není známa metoda, kterou chceme odeslat, její para-

metry nebo typ její návratové hodnoty.

3 NSNoti£cation, NSNoti£cationCenter a NSNoti£cationQueue spravují

pfiedávání informací o událostech mezi objekty. Kdykoli objekt zmûní

svÛj stav nûjak˘m zpÛsobem, kter˘ by mohl b˘t v˘znamn˘ pro ostatní

objekty (napfi. okno je zavfieno), ode‰le zprávu o této události (ve formû

objektu tfiídy NSNoti£cation); tfiída NSNoti£cationCenter se postará

o to, aby tuto zprávu dostaly v‰echny objekty, které si dfiíve „pfiedplati-

ly“ pfiijímání podobn˘ch zpráv.

NejenÏe tyto tfiídy usnadÀují tvorbu rozsáhlej‰ích systémÛ (v˘raznû

omezují explicitní závislosti mezi jejich jednotliv˘mi moduly, a tím pod-

statnû sniÏují pravdûpodobnost chyb); podstatné je, Ïe stejnû jako v‰ech-

ny ostatní standardní tfiídy Coca i tfiídy NSNoti£cation... korektnû pracují

v distribuovaném prostfiedí. MoÏnost vyuÏívat takto obecn˘ systém pfie-

dávání zpráv napfiíklad v aplikaci klient/server je tak skvûlá, Ïe ãlovûk,

kter˘ to nevyzkou‰el, si to neumí pfiedstavit...

3 NSScanner vlastnû není niãím jin˘m neÏ patfiiãnû rozbujelou objektovou

nadstavbou staré dobré funkce scanf: její metody procházejí znakovû

orientovan˘ vstup a podle zadan˘ch poÏadavkÛ z nûj vybírají jednotlivé

ãásti a pfiípadnû je pfievádûjí do jin˘ch formátÛ. Aãkoli NSScanner nena-

bízí tak silné sluÏby jako standardní kombinace lex+yacc (která je v Mac

OS X díky jeho unixovému dûdictví k dispozici také), je pro naprostou

vût‰inu aplikací dostaãující a na rozdíl od lexe a yacca plnû podporuje

Unicode.

3 Objekty tfiídy NSTimer jsou ãasov˘mi ãítaãi, které ãekají urãenou dobu

(nebo do urãené chvíle) a pak ode‰lou pfiedem zadanou zprávu danému

objektu. Stojí za zmínku, Ïe základní sluÏby tohoto druhu nabízí uÏ sa-

motná tfiída NSObject, takÏe je máme pohodlnû k dispozici kdykoli

a kdekoli; jen pro sloÏitûj‰í pfiípady potfiebujeme NSTimer.

3 KaÏd˘ operaãní systém spravuje nûjakou databázi standardních hod-

not; pfiístup k takové databázi zaji‰Èuje obecn˘m a pfienositeln˘m zpÛ-

sobem tfiída NSUserDefaults.

Foundation Kit obsahuje je‰tû nûkolik dal‰ích tfiíd, o kter˘ch jsem se

nezmínil; vût‰inou jde o speciality, s nimiÏ se naprostá vût‰ina programá-

torÛ jakÏiva nepotká.

Shrnutí

V pfií‰tím dílu seriálu se podíváme na nejãastûji pouÏívané tfiídy blíÏe

a ukáÏeme si jejich vyuÏití na praktick˘ch pfiíkladech; seznámíme se s vy-

uÏitím beztypov˘ch kontejnerÛ pro sestavení obecné datové struktury

a ukáÏeme si i v˘hody, které to pfiiná‰í proti pfiípravû vlastních

speci£ck˘ch tfiíd; povíme si o o‰etfiení chybov˘ch stavÛ pomocí sluÏeb 

tfiídy NSException a je‰tû mnohem více... Ondfiej âada
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Struãné základy

Pro úplnost si v krátkosti pfiipomeneme, o co jde.

·ablony jsou jakási „lep‰í makra“, ov‰em na roz-

díl od skuteãn˘ch maker z jazykÛ C a C++ je zpra-

covává pfiekladaã, nikoli preprocesor. UmoÏÀují

naprogramovat najednou celou mnoÏinu funkcí

nebo objektov˘ch typÛ, které se li‰í jen v nûkte-

r˘ch datov˘ch typech nebo konstantách; proto se

o pouÏívání ‰ablon obãas hovofií jako o generic-

kém programování.

Deklarace ‰ablony má tvar

template <parametry> deklarace

kde deklarace je deklarace obyãejné funkce,

objektového typu (deklarovaného pomocí klí-

ãov˘ch slov class, struct nebo union), metody

objektového typu nebo statické datové sloÏky

objektového typu, v níÏ mohou b˘t nûkteré da-

tové typy nebo konstanty nahrazeny parametry

‰ablony.

Formální parametry ‰ablony mohou b˘t typové,

hodnotové nebo ‰ablonové – tzn. mohou pfied-

stavovat typ, hodnotu nebo ‰ablonu.

Hodnotové parametry ‰ablon deklarujeme po-

dobnû jako parametry funkcí; mohou to b˘t celá

ãísla, ukazatele (i tfiídní) nebo reference. Odpoví-

dající skuteãné parametry musí b˘t (globální)

celoãíselné konstanty, adresy objektÛ nebo refe-

rence na globální objekty.

Typové parametry deklarujeme pomocí klíão-

vého slova class nebo typename. Skuteãn˘m

parametrem pak musí b˘t oznaãení globálního

typu (tj. nesmí to b˘t napfi. jméno tfiídy deklarova-

né uvnitfi funkce). MÛÏe to b˘t i jméno typu vytvo-

fieného podle ‰ablony.

·ablonové parametry deklarujeme pomocí klí-

ãového slova template. Odpovídajícím skuteãn˘m

parametrem pak musí b˘t jméno ‰ablony (bez

parametrÛ).

Deklarace mÛÏe b˘t jak definiãní deklarace

(která popisuje tûlo funkce nebo tfiídy), tak infor-

mativní deklarace, která pouze informuje pfiekla-

daã o existenci ‰ablony funkce nebo tfiídy. Dekla-

race ‰ablony nesmí b˘t lokální ve funkci, smí v‰ak

b˘t vnofiena v deklaraci tfiídy nebo ‰ablony tfiídy.

·ablona funkce

ProtoÏe nám v této ãásti jde o pfiipomenutí, ne

o podrobn˘ v˘klad, omezíme se na tradiãní pfií-

klad – ‰ablonu funkce, která prohodí obsahy

dvou promûnn˘ch stejného typu:

template <class T>

void swap(T &a, T &b){

T c = a;

a = b;

b = c;

}

JestliÏe v programu v oboru viditelnosti ‰ablo-

ny swap pouÏijeme pfiíkaz

swap<double>(x, y);

kde x a y jsou promûnné typu double, vytvofií si

pfiekladaã podle této ‰ablony funkci 

swap<double>(double, double);

a zavolá ji. (¤íkáme, Ïe pfiekladaã vytvofií instanci

‰ablony.) V pfiípadû, Ïe ‰ablona funkce má pouze

typové parametry a pfiekladaã dokáÏe jejich hod-

notu odvodit z typÛ parametrÛ funkce, mÛÏeme

parametry ‰ablony a závorky <> pfii pouÏití vyne-

chat. V pfiedchozím pfiípadû bychom tedy mohli

napsat

swap(x, y);

aniÏ by se cokoli zmûnilo.

·ablona objektového typu

Také zde se omezíme na jednoduch˘ pfiíklad.

UkáÏeme si ‰ablonu tfiídy, která pfiedstavuje bod

v n-rozmûrném prostoru. Jejími parametry budou

typ sloÏek a poãet rozmûrÛ n. ·ablona tfiídy bude

vypadat takto:

template<class T=double, int n=2>

class bod{

T p[n];

public:

bod::bod();

bod::~bod(){pocet– –;}

T& operator[](int);

static int pocet;

};

Tfiída bod<T, n> obsahuje vnofiené pole typu T,

konstruktor, destruktor, pfietíÏen˘ operátor inde-

xování a statickou datovou sloÏku pocet, která

udává aktuální poãet bodÛ v programu. Deklara-

ce metod a statick˘ch datov˘ch sloÏek v této ‰ab-

lonû tfiídy pfiedstavují jejich ‰ablony. Pokud meto-

du nedefinujeme pfiímo v tûle tfiídy, jak jsme to

udûlali s destruktorem, musíme dále uvést defi-

niãní deklaraci její ‰ablony:

O ‰ablonách v C++ jste si mohli pfieãíst uÏ v Chipu 4/94; od té doby se ale mnohé zmûnilo. Pfiedev‰ím byl

schválen mezinárodní standard tohoto jazyka ISO 14882 z roku 1998, kter˘ fiadu vûcí upravil nebo pozmûnil,

odstranil nûkterá nelogická omezení – a jiná ponechal. Programátofii si na ‰ablony jiÏ zvykli a nauãili se je

pouÏívat. Proto se zde zamûfiíme pfiedev‰ím na nûkteré ménû známé moÏnosti, které tento nástroj poskytuje.

·ablony po ‰esti letech
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template<class T, int n>

bod<T, n>::bod()

{

for(int i = 0; i < n; i++) pole[i] = 0;

pocet++;

}

template<class T, int n>

T& bod<T, n>::operator[](int i)

{

return pole[i-1];

}

K tomu musíme je‰tû doplnit definici ‰ablony

statické datové sloÏky:

template<class T, int n>
int bod<T, n>::pocet = 0;

JestliÏe budeme v programu potfiebovat tfiíroz-

mûrn˘ bod se sloÏkami typu float, napí‰eme

bod<float, 3> x;

a tím se vytvofií instance uvedené ‰ablony

(statické datové sloÏky a potfiebné metody).

Jméno typu vytvofieného podle ‰ablony se

skládá ze jména ‰ablony (zde bod) následova-

ného skuteãn˘mi parametry v lomen˘ch závor-

kách. To znamená, Ïe napfi. bod<float, 3> je

celé jméno typu.

Parametry ‰ablony

Parametry ‰ablon objektov˘ch typÛ mohou mít

implicitní hodnoty; pfiíklad jsme vidûli v pfiedcho-

zím odstavci. Pro jejich pouÏití platí podobná pra-

vidla jako pro implicitní hodnoty parametrÛ funk-

cí. Chceme-li dvourozmûrn˘ bod se sloÏkami typu

float, mÛÏeme psát

bod<float> x;

Chceme-li navíc dvourozmûrn˘ bod se sloÏkami

typu double, staãí

bod<> x;

lomené závorky zde ov‰em nelze vynechat.

Parametry ‰ablon na sobû mohou záviset. To

znamená, Ïe napfi. implicitní hodnota druhého

parametru mÛÏe b˘t odvozena od hodnoty první-

ho parametru. Napfiíklad ‰ablona seznamu ve

standardní knihovnû C++ má tvar

template <class T, class A = allocator<T> >
class list;

Její první parametr T udává typ hodnot uklá-

dan˘ch do seznamu, druh˘m parametrem je

alokátor a jeho implicitní hodnotou je standard-

ní alokátor pro typ T.

Vnofiené typy

Je-li parametrem ‰ablony datov˘ typ, mÛÏe obsa-

hovat vnofien˘ typ. (Skuteãn˘m parametrem

mÛÏe b˘t napfi. tfiída popisující kontejner a v této

tfiídû mÛÏe b˘t deklarován jako vnofien˘ typ iterá-

tor.) S tím mÛÏeme v deklaraci ‰ablony poãítat

a vnofien˘ typ mÛÏeme pouÏít. Pfiitom ale pouÏi-

jeme identifikátor, kter˘ pfiekladaã nezná, a mu-

síme mu tedy napovûdût, Ïe jde o jméno typu.

K tomu slouÏí klíãové slovo typename. (Pfiekla-

daã kontroluje – alespoÀ ãásteãnû – správnost

‰ablony jiÏ v okamÏiku, kdy na ni poprvé narazí.

Úplnû ji kontroluje pfii pouÏití.)

Podívejme se na pfiíklad. Nejprve deklarujeme

tfiídu s vnofien˘m typem:

class list { // Tfiída s vnofien˘m typem
public:   class Iterator;

// .. a dal‰í...
};

class list::Iterator{ /* ... */ };

placená inzerce
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Pak deklarujeme ‰ablonu funkce, která bude

pouÏívat instance tfiídy list:

template<class Kontejner>
void zpracuj(Kontejner k)
{
typename Kontejner::Iterator I;
// ...

}

V dobû pfiekladu ‰ablony funkce zpracuj() pfie-

kladaã je‰tû nebude vûdût, co znamená jméno

Iterator. Proto mu napovíme pomocí klíãového

slova typename.

Vnofiené ‰ablony

UÏ víme, Ïe ‰ablona mÛÏe b˘t také sloÏkou tfiídy,

nebo dokonce sloÏkou ‰ablony tfiídy. Podívejme

se na pfiíklad. Deklarujeme tfiídu Int, která zapou-

zdfií typ int. Tato tfiída bude za jist˘ch okolností

nahrazovat celá ãísla. Abychom ji mohli pouÏívat

ve v˘razech, potfiebujeme konverzní funkci, která

pfievede instanci tfiídy Int na hodnotu nûkterého

z ãíseln˘ch typÛ. ProtoÏe pfiedem nevíme, o jaké

typy pÛjde, deklarujeme metodu convert jako

‰ablonu:

class Int {
int i;

public:
Int(int u):i(u){}
template<class R> R convert();

};

Definice vnofiené ‰ablony vyuÏije implicitní

konverze ãíseln˘ch typÛ:

template<class R>
R Int::convert(){return i;}

Pokud bychom chtûli podobnû pracovat s více ãí-

seln˘mi typy, deklarovali bychom nejspí‰ ‰ablonu

template<class T>

class Cislo {

T i;

public:

Cislo(T u):i(u){}

template<class R> R convert();

};

s jednou vnofienou ‰ablonou. Definice vnofiené

‰ablony by pak byla

template<class T>
template<class R>
R Cislo<T>::convert(){return i;}

Klíãové slovo template se musí opakovat, 

nelze napsat

// NELZE
template<class T, class R>
R Cislo<T>::convert(){return i;}

Pfii pouÏití metody vytvofiené podle ‰ablony by-

chom mûli pfied její identifikátor zapsat klíãové

slovo template:

Cislo<int> c(1);
long l = c.template convert<long>();

Nûkteré pfiekladaãe ale tolerují, kdyÏ toto klí-

ãové slovo vypustíme, a dovolují napsat

long l = c.convert<long>();

(Tento zápis je v rozporu se standardem. V prv-

ní lomené závorce by mûl pfiekladaã poznat ope-

rátor „je men‰í neÏ”, a nikoli zaãátek seznamu

skuteãn˘ch ‰ablonov˘ch parametrÛ.)

Poznamenejme, Ïe podle vnofiené ‰ablony

jednoparametrického konstruktoru pfiekladaã 

nevytvofií kopírovací konstruktor. C++ také nedo-

voluje deklarovat vnofienou ‰ablonu destruktoru

nebo virtuální metody.

Vytvofiení instance

·ablona je konstrukce, která existuje pouze ve

zdrojovém textu programu. Aby nám byla nûjak

uÏiteãná, musí pfiekladaã vytvofiit instanci ‰ab-

lony – to znamená funkci nebo objektov˘ typ,

kter˘ vznikne dosazením hodnot skuteãn˘ch

parametrÛ do deklarace. Zde nabízí C++ dvû

moÏnosti, a to implicitní nebo explicitní vytvofie-

ní instance.

Implicitnû se instance vytvofií prostû tím, Ïe

ji pouÏijeme – Ïe v programu zavoláme funkci,

kterou pfiekladaã nezná, ale kterou umí vytvo-

fiit podle ‰ablony, nebo Ïe pouÏijeme objekto-

v˘ typ vytvofien˘ podle ‰ablony. Napfiíklad de-

klarace

bod<float, 3> b;

zpÛsobí implicitnû vytvofiení instance. 

Chceme-li vytvofiit instanci explicitnû, pouÏije-

me k tomu pfiíkaz tvaru

template instance;

napfiíklad

template void swap<int, 5>(int&, int&);
template class bod<double,6>;

Zde pfiikazujeme vytvofiit instance ‰ablon swap

a bod pro dané hodnoty parametrÛ. V pfiípadû ex-

plicitního generování instance ‰ablony objektové-

ho typu musíme uvést i klíãové slovo class, struct

nebo union.

Vytvofiíme-li instanci objektového typu impli-

citnû, vytvofií se pouze instance tûch metod,

které v programu opravdu pouÏijeme, static-

k˘ch sloÏek a virtuálních metod. Vytvofiíme-li

instanci explicitnû, vytvofií se vÏdy instance

v‰ech metod.

PfietûÏování ‰ablon funkcí

·ablony funkcí lze pfietûÏovat. V jednom oboru 

viditelnosti mÛÏeme deklarovat nûkolik ‰ablon

funkcí (obyãejn˘ch, nikoli metod) se stejn˘m

identifikátorem. MÛÏeme také pfietûÏovat ‰ablony

funkcí obyãejn˘mi funkcemi.

MÛÏeme tedy vedle sebe deklarovat napfi. tfii

‰ablony a funkci

template<class T> // (1)

void swap(T &a, T &b);

template<class T, int n> // (2)

void swap(T &a, T &b);

void swap(int &a, int &b); // (3)

template<class T>  // (4)

void swap(T * a, T * b);

V pfiípadû pfiesné shody typÛ parametrÛ pfii

volání funkce dá pfiekladaã pfiednost obyãejné

funkci, jinak pouÏije ‰ablonu, pro kterou doká-

Ïe odvodit typy parametrÛ z typÛ parametrÛ

volané funkce. Platí-li pfiedchozí tfii deklarace

a jsou-li a, b promûnné typu int a da, db pro-

mûnné typu double, zpÛsobí pfiíkaz

swap<int, 2>(a, b);

volání funkce vytvofiené podle ‰ablony oznaãené

ãíslem 2, pfiíkaz

swap(a, b);

volání (ne‰ablonové) funkce oznaãené ãíslem 3

a pfiíkaz

swap(da, db);

volání funkce vytvofiené podle ‰ablony ã. 1. Pfií-

padné nejednoznaãnosti pochopitelnû znamenají

chybu.

Verze s ã. 4 pfiedstavuje jistou analogii ãásteã-

né specializace ‰ablon objektov˘ch typÛ (viz

dále). Standard ãásteãnou specializaci ‰ablon

funkcí neumoÏÀuje.

âásteãná specializace

Pro ‰ablony objektov˘ch typÛ mÛÏeme defino-

vat tzv. ãásteãné (parciální) specializace – tedy

jin˘ tvar ‰ablon pro nûkteré speciální podmno-

Ïiny nebo hodnoty parametrÛ. Pfiitom vÏdy

jako první deklarujeme tzv. primární ‰ablonu,

tj. nejobecnûj‰í podobu, a za ní pak jednotlivé

specializace v pofiadí od obecnûj‰ích ke spe-

cializovanûj‰ím.

Deklarace primární ‰ablony je deklarace ‰ab-

lony objektového typu tak, jak jsme ji zatím po-

znali. V deklaracích ãásteãnû specializovan˘ch

‰ablon uvádíme za klíãov˘m slovem template

pouze ty parametry, které ve specializaci potfie-

bujeme, a za identifikátorem ‰ablony pak uvede-

me v lomen˘ch závorkách parametry urãující

specializaci. Stejnû deklarujeme i ‰ablony metod

specializace. Pokud se vám zdá, Ïe to zní sloÏitû,

po prostudování následujícího pfiíkladu to snad

bude jasnûj‰í.

Deklarujeme ‰ablonu tfiídy pole, která bude

zapouzdfiovat jednorozmûrné pole typu
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T o délce n prvkÛ. Nejprve uvedeme primární

‰ablonu:

template<class T, int n>

class pole { // Primární ‰ablona

T p[n];

static int poãet;

public:

pole();

T& operator[](int i);

};

Pro jednoduchost deklarujeme pouze kon-

struktor, operátor indexování a statickou 

sloÏku:

template<class T, int n>

pole<T, n>::pole(){

for(int i = 0; i < n; i++)p[i] = 0;

pocet++;

}

template<class T, int n>

T& pole<T, n>::operator[](int i)

{return p[i];}

template<class T, int n>

int pole<T, n>::pocet = 0;

V pfiípadû, Ïe T je ukazatel, ov‰em chceme, aby

kaÏd˘ prvek pole ukazoval na dynamicky aloko-

vanou instanci odpovídajícího typu. Za tím úãe-

lem deklarujeme ãásteãnou specializaci pfiedcho-

zí ‰ablony.

template<class T, int n>

class pole<T*, n> { // ·ablona pro ukazatele

T *p[n];

public:

pole(){

for(int i = 0; i < n; i++)p[i] = new T(0);

};

T& operator[](int i);

};

Za klíãov˘m slovem template jsme zopakovali

v‰echny parametry primární ‰ablony, neboÈ je

v tomto pfiípadû opravdu potfiebujeme. Zápis

pole<T*, n> fiíká, Ïe jde o specializaci pro pfií-

pad, Ïe prvním skuteãn˘m parametrem bude

ukazatel. (To ale znamená, Ïe bude-li skuteãn˘m

parametrem této ‰ablony typ int*, bude T pfied-

stavovat typ int.)

Specializovaná ‰ablona je zcela samostatná

a od primární ‰ablony se mÛÏe libovolnû li‰it.

Proto pro ni musíme uvést deklarace v‰ech me-

tod, statick˘ch prvkÛ atd. ·ablonu konstruktoru

jsme zapsali v tûle tfiídy, takÏe zb˘vá jen ‰ablona

operátoru indexování:

template<class T, int n>
T& pole<T*, n>::operator[](int i)
{return *p[i];}

V‰imnûte si také, Ïe ãásteãnû specializovaná

‰ablona neobsahuje statickou sloÏku pocet. 

Tato ‰ablona ov‰em nebude vyhovovat v pfií-

padû typu void* – napfiíklad proto, Ïe operátor

indexování by vracel void&, a to není dovolená

konstrukce. Nezb˘vá tedy neÏ pro typ void* de-

klarovat parciální specializaci:

template<int n> // ·ablona pro void*

class pole<void*, n> {

void *p[n];

public:

pole(){

for(int i = 0; i < n; i++)p[i] = 0;

};

void*& operator[](int i);

};

Za klíãov˘m slovem template jsme uvedli pou-

ze parametr n, neboÈ typ vyjadfiovan˘ prvním

parametrem primární ‰ablony je pfiesnû dán: to

vyjadfiuje zápis pole<void*, n>. ·ablona operáto-

ru indexování bude vypadat tfieba takto:

template<int n>
void*& pole<void*, n>::operator[](int i)
{return p[i];}

Nyní mÛÏeme napsat deklarace

pole<int, 33> pi;
pole<int*, 3> p;
pole<void*, 6> v;

Pfiekladaã bude hledat vÏdy co nejlep‰í shodu,

tj. vezme vÏdy nejspecializovanûj‰í ‰ablonu, která

dané kombinaci skuteãn˘ch parametrÛ vyhovuje.

V prvním pfiípadû tedy pouÏije primární ‰ablonu,

ve druhém pfiípadû ‰ablonu pro obecn˘ ukazatel

a ve tfietím pfiípadû ‰ablonu pro typ void*.

Explicitní specializace

Nûkdy potfiebujeme definovat tvar instance pro

jisté konkrétní hodnoty parametrÛ jinak, neÏ

pfiedepisuje ‰ablona. K tomu pouÏijeme tzv. 

explicitní specializaci.

Explicitní specializaci ‰ablony deklarujeme po-

dobnû jako parciální specializaci, av‰ak lomené

závorky za klíãov˘m slovem template budou

prázdné a v lomen˘ch závorkách za identifikáto-

rem ‰ablony musí b˘t skuteãné parametry. Pokud

jde o ‰ablonu funkce, mÛÏeme vyuÏít dedukce

skuteãn˘ch ‰ablonov˘ch parametrÛ a nûkolik po-

sledních jich vynechat, pfiípadnû mÛÏeme vyne-

chat v‰echny i s lomen˘mi závorkami.

Standard C++ dovoluje explicitnû specializovat

‰ablony objektov˘ch typÛ, metod, statick˘ch da-

tov˘ch sloÏek a obyãejn˘ch funkcí. Lze také expli-

citnû specializovat vnofiené ‰ablony.

Podívejme se na pfiíklad. Chceme napfi. pfiede-

psat zvlá‰tní podobu ‰ablony pole pro typ void

a hodnotu 2; deklarujeme tedy explicitní specia-

lizaci

template<>
class pole<void, 2>
{

static int pocet;
// ...

};

Úvodní template<> fiíká, Ïe se jedná o explicit-

ní specializaci, a za identifikátorem ‰ablony v zá-

pisu pole<void, 2> si pfieãteme, pro jaké hodnoty

parametrÛ. SloÏky explicitnû specializovaného

objektového typu se deklarují bez pouÏití úvodní-

ho template<>, tj. takto:

int pole<void, 2 >::pocet = 0;

Explicitní specializace sloÏek tfiídy se deklarují

podobnû jako explicitní specializace tfiídy. Bude-

me-li napfi. chtít pro pole<int, 3> definovat poãá-

teãní hodnotu statické sloÏky pocet rovnou 1, pfii-

pojíme za deklaraci primární ‰ablony statické

sloÏky její explicitní specializaci

template<>
int pole<int, 3>::pocet = 1;

Zde jsme specializovali pouze jednu sloÏku ji-

nak tfieba i nespecializované tfiídy – na rozdíl od

pfiedchozí deklarace, kde jsme explicitnû speciali-

zovali celou tfiídu a pak definovali její sloÏku.

Nejinak deklarujeme explicitní specializace

‰ablon obyãejn˘ch funkcí. PouÏijeme jin˘ klasick˘

uãebnicov˘ pfiíklad – funkci, která vrací vût‰í ze

placená inzerce
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sv˘ch dvou parametrÛ. Pro vût‰inu bûÏn˘ch typÛ

bude vyhovovat definice

template<class T> T max(T a, T b)
{
return a>b ? a : b;

}

Ov‰em pro znakové fietûzce (typ char*) se tato

podoba nehodí – nechceme porovnávat adresy

v pamûti, ale jejich obsah. Proto deklarujeme ex-

plicitní specializaci, která vyuÏije standardní kni-

hovní funkci strcmp() a vrátí ukazatel na fietûzec,

kter˘ je pfii fiazení podle kódu ASCII druh˘:

template<> char* max(char* a, char* b)
{
return strcmp(a,b)>0 ? a : b;

}

Shrnutí

Abychom se správnû zorientovali ve zmûti pojmÛ,

které se tu dnes objevily, pokusíme se o jejich

struãn˘ pfiehled. Zaãneme u ‰ablon objektov˘ch

typÛ. Prvotní nespecializovaná ‰ablona se také

oznaãuje jako primární. Primární ‰ablonu lze spe-

cializovat ãásteãnû, nebo úplnû. âásteãná specia-

lizace je rovnûÏ ‰ablona, tedy metatyp. Úplná

specializace, nebo krátce jen specializace, zahr-

nuje instance ‰ablon a explicitní specializace. 

Instance ‰ablon se tvofií buì implicitnû, nebo ex-

plicitnû. Vytvofiení instance ‰ablony odpovídá pfii-

fiazení skuteãn˘ch parametrÛ formálním ‰ablono-

v˘m parametrÛm a vygenerování pfiíslu‰ného

typu nebo funkce. Naproti tomu na explicitní spe-

cializaci se mÛÏeme dívat jako na obyãejn˘ objek-

tov˘ typ, kter˘ z implementaãních dÛvodÛ sdílí

‰ablonové rozhraní.

Podobnû je to u funkcí, av‰ak s tím rozdílem,

Ïe nemÛÏeme tvofiit ãásteãné specializace. MÛÏe-

me ale pouÏít pfietûÏování. To v jist˘ch situacích

funguje jako ãásteãná specializace.

·ablonové metaprogramování

Hodnotové parametry ‰ablon mohou obsahovat 

v˘razy, které lze vypoãítat v dobû pfiekladu. Uvnitfi

‰ablony tfiídy se mÛÏeme odvolat na instanci téÏe

‰ablony s jin˘mi hodnotami parametrÛ. To spolu se

specializacemi ‰ablon umoÏÀuje vytváfiení rekurziv-

ních konstrukcí. TfiebaÏe souãasné pfiekladaãe mají

s tûmito konstrukcemi nemalé problémy, otevírá se

zde cesta k novému zpÛsobu tvorby programÛ,

oznaãovanému jako ‰ablonové metaprogramování. 

Metaprogramování je zpÛsob programování,

pfii kterém se ãást kódu provede jiÏ v dobû pfie-

kladu a ve v˘sledném spustitelném souboru se

nahradí jen v˘sledkem. To nabízí zajímavé moÏ-

nosti optimalizace. Zatím jde jen o akademickou

hfiíãku, ale tou bylo svého ãasu objektovû orien-

tované programování vlastnû také. Pokud vás za-

jímají i takové lahÛdky, doãtete se o ‰ablonovém

metaprogramování moÏná uÏ v pfií‰tím Chipu.

Musí to uzrát...

V tomto krátkém pfiehledu jsme samozfiejmû ne-

postihli v‰e, co by se o ‰ablonách dalo fiíci; neho-

vofiili jsme napfi. o vazbû jmen, o podrobnostech

rozli‰ování parciálních specializací a pfietíÏen˘ch

funkãních ‰ablon a o mnoha dal‰ích vûcech. Ale

i tak je jasné, Ïe se ze ‰ablon stal mocn˘ nástroj.

Nebuìte ale pfiekvapeni, kdyÏ vám nûkteré

konstrukce nebudou fungovat. Souãasné pfiekla-

daãe se teprve uãí implementovat v‰echny moÏ-

nosti, které mají ‰ablony poskytovat. Nûkteré

pfiekladaãe zatím neumoÏÀují napfi. vnofiené ‰ab-

lony nebo parciální specializace, jiné je sice povo-

lují, ale nedokáÏí pfieloÏit v‰e, co by podle stan-

dardu mûly umût...  Miroslav Virius

Stále na oãích!
CHIP

Poãítaã pro
kaÏdého

PC Magazine

Softwarové
noviny

PC World

Internet

Computer
World

Mobil

Computer

134 000

130 000

54 000

40 000

105 000

97 000

74 000

72 000

127 000

Score

Level

Game Star

PC Gamer

Playstation
Magazín

Screen Fun

âtenost titulÛ poãítaãov˘ch her
v první polovinû roku 2000:

âtenost titulÛ informaãních a komunikaãních technologií
od 1. 4. 2000 do 30. 9. 2000:

157 000

156 000

66 000

52 000

34 000

31 000

N e j ã t e n û j ‰ í  p o ã í t a ã o v é  ã a s o p i s y

ZD
RO

J: 
M

ed
ia

 P
ro

je
kt Máme

stále
více
ãtenáfiÛ

19992000

I. pololetí



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Ediãní série Jak na poãítaã je charakterizována násle-

dujícím textem: „Bojíte se poãítaãe? Jste u poãítaãe

poprvé a hledáte nejlep‰ího uãitele, trpûlivého a skvû-

le vyuãujícího? Pfiipadají vám v‰echny ostatní poãíta-

ãové knihy drahé, odborné a nesrozumitelné? – Série

Jak na poãítaã vám pomÛÏe nejlépe!“. Tento text jsem

uvedl pro bliÏ‰í pochopení úãelu této série. Je zfiejmé,

Ïe je urãena pro naprosté zaãáteãníky, ktefií chtûjí co

nejrychleji dosáhnout odpovídajícího v˘sledku svého

snaÏení – tentokráte tvorby webov˘ch stránek. Publi-

kace je tedy urãena v‰em, ktefií nechtûjí „b˘t pozadu“

za ostatním svûtem a jsou si vûdomi v˘hod, které

internet pfiiná‰í subjektÛm prezentujícím na nûm vy-

brané informace. V této publikaci najdete uÏiteãné

tipy, rady a návody, jak dobrou webovou stránku vy-

tvofiit, kam ji umístit, aby byla „vidût“, a jak zafiídit,

aby se stránky staly souãástí webového vyhledávaãe. 

Po úvodním popisu základních elementÛ webov˘ch

stránek, kter˘mi zde jsou texty, obrázky, odkazy, ta-

bulky a rámy, se ãtenáfi dále mÛÏe dozvûdût, co je

HTML a jak˘mi prostfiedky se webová stránka vytváfií.

Na tuto první ãást navazuje ãást druhá, která je zamû-

fiena na popis vytváfiení stránky pomocí aplikace

FrontPage, která je souãástí roz‰ífieného balíku kance-

láfisk˘ch aplikací MS Office 2000. Je zde popsáno zá-

kladní ovládání této aplikace, které je v‰ak dostaãující

pro tvorbu jednoduché webové stránky. V tfietí ãásti je

popsáno, jak se vytváfií webová stránka bez vyuÏívání

WYSIWIG editorÛ stránek. Je zde tedy popsán základ

HTML – základních znaãek pro tvorbu webov˘ch strá-

nek, dále je vysvûtleno, jak se pracuje s textem a jaké

jsou základní barvy webové stránky. Tato ãást publi-

kace pokraãuje popisem vkládání obrázkÛ do stránek

a práce s odkazy. âtvrtá ãást je zamûfiena na hlavní

zásady správné tvorby stránek. âtenáfii poskytne rÛz-

né rady zamûfiené na to, aby stránka správnû plnila

úãel, ke kterému byla stvofiena. V poslední ãásti se

ãtenáfi dozví, kam mÛÏe zadarmo umístit svoje vytvo-

fiené webové stránky – je zde na pfiíkladu krok za kro-

kem popsáno, jak si lze vytvofiit webové místo na Hy-

perlinku. Pak je‰tû zb˘vá dát najevo existenci

webového místa okolnímu svûtu. I tento krok je roz-

pracován na pfiíkladu registrace u pfiedního ãeského

vyhledávaãe, kter˘m je Seznam. 

Tato pfiíruãka je tedy urãena tûm, ktefií chtûjí nená-

roãn˘m zpÛsobem sami rychle prezentovat informace

o své osobû ãi o firmû na internetu. 

MILAN PINTE

Petr BroÏa, Computer Press, Praha 2000, 92 stran, cena 89 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-322-6 

Vítûzné taÏení Linuxu svûtem poãítaãÛ nelze pfiehléd-

nout, a tak se kromû programovacích nástrojÛ zaãínají

koneãnû ve vût‰í mífie objevovat i knihy o programo-

vání pro toto prostfiedí. Kniha nakladatelství Compu-

ter Press pokr˘vá základy nezbytné k vytváfiení aplika-

cí, které chtûjí vyuÏívat specifick˘ch vlastností Linuxu. 

Zaãíná netradiãnû programováním shellu, tedy vy-

tváfiením analogie dávkov˘ch souborÛ z DOS. (Autofii

se tomuto srovnání nebrání, jen poznamenávají, Ïe

moÏnosti Linuxu jsou podstatnû bohat‰í...) V následu-

jících kapitolách najdeme postupnû informace o práci

se vstupy a v˘stupy, o vyuÏívání promûnn˘ch prostfie-

dí Linuxu, o práci s terminály, informace o procesech

a signálech, o vyuÏití vláken podle standardu Posix,

o pouÏití rour, front zpráv, semaforÛ, soketÛ atd.

V nûkolika posledních kapitolách se také seznámíme

s programováním pro systém X Window, s programo-

váním pro GNOME pomocí knihovny GTK+, s progra-

mováním CGI skriptÛ a s vytváfiením ovladaãÛ zafiízení. 

Pro ãtení vût‰iny kapitol je tfieba znát programovací ja-

zyk C. Vedle toho se zde seznámíme se základy HTML,

jazyka Perl a TCL. Poznáme také nûkteré v˘vojové ná-

stroje, ladûní v prostfiedí Linuxu a mnoho dal‰ích vûcí –

vãetnû seznamu webov˘ch stránek, které se nûjak t˘kají

Linuxu a programování pro nûj, licence GNU atd.

Je to dobfie napsaná kniha, která je nabitá informa-

cemi a pfiíklady (jejich zdrojov˘ kód lze najít na webu).

Je sice urãena zaãáteãníkÛm, ale dovede je na velice

slu‰nou úroveÀ.

MIROSLAV VIRIUS

Richard Stones, Neil Matthew, Computer Press, Praha 2000, 897 stran, doporuãená cena 790 Kã (1185 Sk), v ãe‰tinû,
ISBN 80-7226-307-2 

Jak na poãítaã –
Vytváfiíme WWW stránky

Linux – zaãínáme programovat
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C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

Pfiedev‰ím zaãínajícím uÏivatelÛm internetu je urãena

kniha Internet Explorer 5.5. I kdyÏ v názvu nese oznaãe-

ní nejnovûj‰í verze, zapomeÀte rovnou na to, Ïe byste

nûkde v textu nalezli seznam novinek ve verzi 5.5, odli‰-

nosti oproti verzi 5.0, 4.0 apod. Není to ani potfieba –

zaãáteãník by tyto informace stejnû nepfiivítal, neboÈ by

byly pouze a jedinû matoucí.

Autor rozãlenil knihu pomûrnû ‰Èastnû do pûti kapitol.

První kapitola Trocha teorie neu‰kodí vysvûtluje základní,

v dal‰ím textu pouÏívané pojmy (elektronická po‰ta,

WWW, FTP, IP adresa, DNS apod.). Nechybí ani velice

struãn˘ pohled do historie internetu. Druhá kapitola je

nejkrat‰í – jmenuje se Instalace MSIE a pfiipojení k inter-

netu. Pravda je, Ïe máte-li Windows ME, tak pro pfiipojení

k internetu mnoho udûlat nemusíte. 

Kapitola ãíslo tfii je naopak nejrozsáhlej‰í, a jak by také

ne – vûnuje se WWW a Microsoft Internet Exploreru, a to

opravdu od Adama. Dozvíte se v ní tfieba, jak se dostat na

urãitou adresu, jak uloÏit danou stránku ãi naopak pouze

jeden obrázek, jaké jsou moÏnosti vyhledávání na inter-

netu (vãetnû popisu nejznámûj‰ích ãesk˘ch i svûtov˘ch

vyhledávaãÛ), a nûco málo autor fiíká také k pfiizpÛsobení

(nastavení) Internet Exploreru. 

Následující kapitola se nemÛÏe vûnovat niãemu jiné-

mu neÏ elektronické po‰tû a aplikaci Outlook Express.

O ãem asi pojednává konkrétnû, je nejspí‰e zfiejmé.

Jako velké plus knihy vidím zafiazení poslední kapitoly

Bezpeãnost, autorské právo a internet. Je sice struãná,

ale dá uÏivatelÛm pomûrnû dobré rady, jak ochránit

svÛj poãítaã a data na nûm.

Kniha Internet Explorer 5.5 se hodí opravdu pouze pro

zaãáteãníky; ten, kdo jiÏ s internetem pracuje, se v ní nej-

spí‰e nedozví vÛbec nic nového. Svému cílovému seg-

mentu ale udûlá dobrou sluÏbu, protoÏe pouÏívá srozumi-

teln˘ jazyk a striktnû pfiedpokládá nulové znalosti.

MICHAL P¤ÁDKA

Tomá‰ ·imek, Computer Press, Praha 2000, 157 stran, cena 158 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-330-7  

Rostislav Zedníãek, GRADA Publishing, edice Snadno a rychle, Praha 2000, 112 stran, cena 79 Kã, v ãe‰tinû, ISBN
80-247-9019-X

Internet Explorer 5.5

Microsoft FrontPage 2000
uÏivatelská pfiíruãka

Internet, intranet a extranet – tato slova jsou dnes skloÀo-

vána snad ve v‰ech pádech, a to nejen profesionály. K dÛ-

vodÛm patfií i fakt, Ïe pfiítomnost na rychle rostoucím inter-

netu se v dne‰ní dobû stala jednou z podmínek úspû‰ného

ekonomického pfieÏití, a to pfiedev‰ím pro £remní sféru. Po-

skytovat pomocí internetu ãtyfiiadvacet hodin dennû a sedm

dní v t˘dnu rÛzné informace obchodním partnerÛm, zákaz-

níkÛm ãi ostatním „obyãejn˘m surfujícím“ uÏivatelÛm je jiÏ

zmínûn˘m základním kamenem úspûchu. To si pravdûpo-

dobnû uvûdomila i spoleãnost Microsoft, a proto zafiadila

svÛj nejvyspûlej‰í produkt pro tvorbu webov˘ch stránek

FrontPage do balíku kanceláfisk˘ch aplikací MS Of£ce 2000.

Reagovala tak na poptávku po vyspûlém WYSIWIG editoru

webov˘ch stránek. 

Tato pfiíruãka se krok za krokem snaÏí ãtenáfiÛm pomoci

v prÛbûhu procesu tvorby, dobrého designu a základní

údrÏby webu. Je poãítáno i s úpln˘mi zaãáteãníky z fiad

ãtenáfiÛ, to je s tûmi, ktefií mají pouze základní zku‰enost

s prací na poãítaãi a s internetem, ale nemají Ïádné zku-

‰enosti s vytváfiením WWW stránek. Po úvodním sezná-

mení s tím, co se skr˘vá za pojmem „vytváfiení a správa

webu“, se ãtenáfi dostane k 1. ãásti, která je zamûfiena na

popis a vkládání jednotliv˘ch prvkÛ do webov˘ch strá-

nek. V této ãásti je podrobnûji popsán zpÛsob, jak se po-

mocí FrontPage vytváfiejí textové stránky, jak se vytváfiejí

a pouÏívají tabulky a jak se vyuÏívá gra£ka k obohacení

stránek. Dále je zde popsáno to, co je pro webové strán-

ky typické, a sice vytváfiení struktury stránek pomocí od-

kazÛ. Na tyto kapitoly navazuje popis zpÛsobu vkládání

ostatních multimediálních komponent – animací, videa

a speciálních efektÛ. Samozfiejmû autor nezapomnûl ani

na popis vytváfiení formuláfiÛ a na rozloÏení webov˘ch

stránek pomocí rámcÛ. První ãást je pak zakonãena popi-

sem práce se skripty a zpÛsobem, jak˘m se vkládají do

stránek. Druhá ãást pfiíruãky je zamûfiena na formátování

a úpravy webov˘ch stránek. Je zde napfiíklad popsáno,

jak se pomocí FrontPage zobrazuje a upravuje HTML kód

ãi jak se vyuÏívají promûnné. Druhá ãást je zakonãena po-

pisem vyuÏití témat webov˘ch stránek a vysvûtlením prin-

cipu a práce s CSS (Cascade Style Sheets). Tato publika-

ce tedy najde ‰iroké uplatnûní u budoucích tvÛrcÛ

webov˘ch stránek, ktefií se k tomuto úãelu rozhodli vyuÏít

osvûdãen˘ produkt £rmy Microsoft – FrontPage 2000.

MILAN PINTE
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Bruce Eckel, Grada Publishing, Praha 2000, 554 stran, cena 587 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-9009-2

I kdyÏ to na obálce ani v tiráÏi není uvedeno, jde jen o první díl

pfiekladu rozsáhlé a dobfie napsané uãebnice programovacího ja-

zyka C++. Tato kniha nabízí kurz, kter˘ vychází od objektÛ a ob-

jektového my‰lení a pokr˘vá základní programátorské dovednosti

v tomto jazyce. Podívejme se struãnû na obsah.

Na poãátku se seznámíme s pojmy objektovû orientovaného

programování (tfiída, dûdiãnost, polymor£zmus aj.) a se základy

objektové anal˘zy a návrhu. Pfii tomto v˘kladu autor pouÏívá uni-

verzální modelovací jazyk UML. Pak pfiijde na fiadu první program,

na kterém se seznámíme nejen se základními konstrukcemi jazy-

ka, ale i se zpÛsobem, jak˘m se program v rÛzn˘ch prostfiedích

pfiekládá a sestavuje, a shrnutí jazyka C v C++.

Po tomto úvodu následují kapitoly o datov˘ch abstrakcích, tedy

o objektech, ukr˘vání implementace, práci s pamûtí, pfietûÏování

funkcí, správû jmen, pfietûÏování operátorÛ, dynamickém vytváfie-

ní objektÛ, dûdiãnosti a skládání objektÛ, virtuálních metodách

a polymor£zmu a o základních vlastnostech ‰ablon.

Vícenásobná dûdiãnost, v˘jimky, dynamická identi£kace typÛ,

standardní ‰ablonová knihovna jazyka C++ a nûkterá dal‰í téma-

ta, která se t˘kají jazyka C++ a jeho pouÏívání k tvorbû rozsáhl˘ch

projektÛ, by mûly b˘t obsahem druhého dílu.

V knize najdeme v˘klad o syntaxi rÛzn˘ch konstrukcí, o jejich

v˘znamu a pouÏití. V‰e autor pfiedvádí na jednoduch˘ch pfiíkla-

dech, které odladil v C++Builderu, Visual C++ a G++ pro Linux. Na

mnoha místech najdeme diskusi o rÛzn˘ch variantách fie‰ení pro-

blémÛ, o v˘hodách a nev˘hodách uvádûn˘ch moÏností atd.

Kniha nevykládá v‰e, co je v C++ moÏné; nûkteré konstrukce

autor pomíjí, zjevnû proto, Ïe je pfiesvûdãen, Ïe je ãtenáfi nebude

nejspí‰ potfiebovat. Témûfi vÏdy se zamûfiuje na objektové my‰le-

ní, na vyuÏívání objektÛ, a ukazuje, jaké jsou v˘hody tohoto pfií-

stupu, jak mÛÏe objektové programování urychlit v˘voj, zpfiehled-

nit program a zmen‰it pravdûpodobnost chyb.

Zdrojové texty pfiíkladÛ z této knihy lze najít na internetu.

Problémem této knihy je kvalita pfiekladu. Nejde jen o to, Ïe lec-

kde ve vûtách chybí ãárky nebo Ïe v knize najdeme formulace jako

„na jin˘ch strojích mÛÏe docházet k jin˘m v˘sledkÛm“. Také volba

ãesk˘ch termínÛ není vÏdy nej‰Èastnûj‰í. Je‰tû hor‰í je, Ïe napfi.

nadpisy „Pfievod konstruktoru“ nebo „Pfievod operátorÛ“ zname-

nají vlastnû „Pfievod pomocí konstruktoru“ a „Pfievod pomocí ope-

rátorÛ“. Také v˘klad o „tfiídû iostreams“ ãi o „deklaraci Friend“

(s velk˘m F) svûdãí o tom, Ïe knihu pfiekládal nûkdo, kdo v podsta-

tû netu‰il, o ãem je fieã, a nikdo vûci znal˘ to po nûm neãetl. Tako-

vé v˘tky moÏná vypadají smû‰nû, ale z vlastní zku‰enosti vím, jak

mohou nûkteré vûci neznalému ãtenáfii znepfiíjemnit Ïivot.

Autor pfiedpokládá, Ïe ãtenáfi zná základní pojmy z oblasti pro-

gramování, nepfiedpokládá v‰ak znalost Ïádného konkrétního

programovacího jazyka (na rozdíl od prvního anglického vydání

ani jazyka C). Pomineme-li nedostatky v pfiekladu, je to velmi kva-

litní uãebnice, která mÛÏe pomoci zaãáteãníkÛm i pokroãil˘m.

MIROSLAV VIRIUS

Myslíme v jazyku C++

Máte poãítaã. Na nûm Windows 2000 Professional. Poãítaã vidíte

potfietí v Ïivotû, o Windows jste sice sly‰eli, nicménû co jsou

Windows 2000, nevíte. Opravdu je va‰e situace taková nebo zná-

te nûkoho, kdo má podobn˘ problém? Pak lze s úspûchem vyuÏít

úzkou kníÏku nakladatelství Computer Press s v˘mluvn˘m ná-

zvem Microsoft Windows 2000 Professional jednodu‰e. 

V první ze sv˘ch sedmi kapitol objasní základní pojmy z obla-

sti poãítaãÛ. Procesor, pamûÈ, disk, soubor, program, data,

operaãní systém, Windows 2000 – to jsou klíãová slova. Zákla-

dy ovládání Windows 2000 jsou vysvûtlovány opravdu jednodu-

‰e: zapnûte poãítaã, poãkejte, pfiihlaste se do systému, pracuj-

te (jak, na to se podíváme v dal‰ích kapitolách) a slu‰nû

ukonãete svou práci, ukonãení pfiívodu elektrické energie do

poãítaãe není to pravé. Pfiesnû tímto zpÛsobem autor postupuje

v celé knize. KaÏd˘ nov˘ termín je nûkolika vûtami objasnûn, je-

li to moÏné, tak vãetnû obrázku, pfiípadnû série obrázkÛ znázor-

Àující cel˘ postup. 

V dal‰ích kapitolách je objasnûna práce se soubory a sloÏkami

(oblíbené poloÏky, rÛzná zobrazení obsahu sloÏky, vytváfiení ob-

jektÛ, pfiejmenování, pfiesouvání, mazání apod.) a uÏiteãné funk-

ce a sluÏby systému (volba Zpût, schránka, nápovûda). Chybût ne-

mÛÏe velice struãn˘ popis základních programÛ dodávan˘ch

s Windows 2000 (Kalkulaãka, WordPad, Malování apod.) a práce

s internetem (základy MSIE a Outlook Express). A aÏ toto v‰echno

zvládnete, smûle do uÏivatelsk˘ch a systémov˘ch nastavení

(úprava nabídky Start, Ovládací panely a dal‰í drobnosti). 

Kniha Microsoft Windows 2000 Professional jednodu‰e není nic

speciálního, podobn˘ch publikací pro rÛzné operaãní systémy na

trhu je pomûrnû mnoho. V˘hodou je, Ïe se zab˘vá Windows 2000

(tady je nabídka na trhu zatím docela malá) a hlavnû – do posled-

ního slova se autor vyjadfiuje srozumitelnû, coÏ cílové skupinû ãte-

náfiÛ bude bezesporu vyhovovat.

MICHAL P¤ÁDKA

Recenze dal‰ích knih najdete na CD Chip Plus.  

Pavel Roubal, Computer Press, edice Rychle a jistû, Praha 2000, 118 stran, 89 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-296-3

Microsoft Windows 2000
Professional jednodu‰e 
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Bratfii Zátkové
Diskus multimedia, Praha 

V pÛsobivû pfiipravené prezentaci se dozvíte o více neÏ sto-

leté historii i souãasnosti £rmy, o souãasn˘ch technologi-

ích v˘roby jednotliv˘ch produktÛ, mÛÏete listovat katalo-

gem 85 v˘robkÛ (popis, logistické údaje, fotogra£e) i se

podívat na to, jak se vlastnû dûlá díra do kolínka. Prezenta-

ci doplÀuje fotogalerie krás jihoãeské krajiny a 25 minut

barokních kytarov˘ch klenotÛ.

Diderot 2001 
Diderot, EPA Software, Praha,  249 Kã

Tentokrát uÏ na dvou CD-ROM nabízí Diderot v inovovaném

prostfiedí opût bohat‰í bázi encyklopedick˘ch hesel (125 000),

které doplÀují ilustrace, fotogra£e, grafy a mapy (7300), zvu-

kové ukázky (400) a animace. Novû jsou zafiazeny také otázky

znalostního kvizu (200 otázek v sedmi oborech) a aktuální ka-

lendáfi v˘roãí. 

Diktáty s piráty 
Silcom, Opava, poskytl CFC, Praha,  695 Kã

Procviãování pravopisu formou diktátÛ, pfiiãemÏ odmûnou

za správnû vyfie‰ené úkoly jsou jednotlivé díly mapy, která

vás zavede k pokladu slavného piráta Silvera. Program má

pfiitaÏlivou gra£ku.  Jednotlivé díly mapy umoÏÀují pfiístup

k zajímav˘m místÛm na pirátském ostrovû, kde se pohy-

bujete s vybranou postaviãkou. Vtipné animace motivují

k úspû‰nému fie‰ení diktátÛ. 

Ferdova matematika – 1. tfiída 
Zebra Systems, Ostrava, 495 Kã

CD-ROM je urãen pfiedev‰ím pro prvÀáãky, pro které je 

pfiipraveno 15 skupin úloh, zamûfien˘ch na poznání ãíslic

a mnoÏství, sãítání, odãítání, porovnávání a poznávání tva-

rÛ. Nabídku poãtu pfiíkladÛ a ãasu pro jejich fie‰ení lze indi-

viduálnû nastavovat. Vyfie‰ení kaÏdé skupiny úloh je hodno-

ceno a pro úspû‰né fie‰itele je za odmûnu pfiipravena

kreslená pohádka Jak se Beru‰ka topila.

Filip a jízdní kolo 
TMT computer, Brno, 483 Kã

V˘chovná hra s dopravní tematikou pro kluky a holky, pfii

které se spolu s tuãÀákem Filipem a rackem Klárou seznámí

se zásadami bezpeãného chování v silniãním provozu. Na-

uãí se chovat na pfiechodech pro chodce, na kfiiÏovatkách,

správnû odboãovat vlevo atd. Kdo zvládne fie‰ení pfiiprave-

né úlohy a sestaví z nalezen˘ch dílÛ kolo, mÛÏe se pfiihlásit

o fiidiãsk˘ prÛkaz pro cyklisty. 

9 bodÛ

10 bodÛ

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

( 202 | servis: CD-ROM )

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Na pfiiloÏeném Chip CD najdete produkt, kter˘ jsme nazvali

Kanceláfi Chipu a kter˘ nabízí fiadu velmi uÏiteãn˘ch aplika-

cí, jeÏ vám mohou pomoci ve va‰í kaÏdodenní praxi. Pfiedev‰ím

aplikace Pravopisná pravidla a Pravopisn˘ rejstfiík mohou b˘t

rychl˘m rádcem (a pfiiznejme si, Ïe nûkdy i nám samotn˘m), jak

udrÏet na‰i ãe‰tinu takovou, jaká by mûla b˘t. Kdo ãasto pí‰e,

také jistû ãasto sahá po Slovníku spisovné ãe‰tiny, ·kolních pra-

vidlech ãeského pravopisu  nebo podobné pomÛcce. Díky tûmto

aplikacím mÛÏete mít pravopis trvale na svém poãítaãi. Také

dal‰í pfiipravené aplikace, napfi. Po‰tovní sluÏby, která pfiibliÏuje

rozsáhlou a znaãnû propletenou legislativu kolem na‰ich po‰t,

vám mohou b˘t dobr˘mi rádci. Cel˘ tento zajímav˘ balík pro vás

pfiipravili pracovníci ãeskobudûjovick˘ch firem GRAND a INZAG.

Rádi bychom jim touto cestou podûkovali za jejich kladn˘ pfií-

stup k prezentaci zajímav˘ch aplikací na Chip CD. Vám potom

aspoÀ struãnû pfiedstavíme nûkteré dal‰í produkty z nabídky

tûchto firem, které mohou b˘t uÏiteãn˘mi pomocníky nejen

v kanceláfii. 

Nosn˘m a nejroz‰ífienûj‰ím produktem firem GRAND a INZAG

je EPIS (Ekonomicko-právní informaãní systém). Jde o fiadu práv-

ních aplikací: Registr právních pfiedpisÛ, Plná znûní právních

pfiedpisÛ, Judikatura, Finanãní zpravodaj, Legislativa anotace,

Danû anotace a dal‰í ménû rozsáhlé právní pfiehledy. To v‰e je

pfiipraveno v systému Zoner Context a informace jsou  prováza-

né nejen mnoha hypertextov˘mi vazbami, ale vyznaãují se také

podporou fulltextového vyhledávání. K tûmto aplikacím je pfiipo-

jena fiada obecn˘ch pomÛcek: Termínov˘ kalendáfi podnikatele,

Devizové kurzy, Adresáfi, Vzory smluv a podání. Tento v˘ãet je‰-

tû není zdaleka úpln˘, EPIS nabízí také plné znûní normy âSN 01

6910 Úprava písemností psan˘ch strojem nebo zpracovan˘ch

textov˘mi editory (âSNI) – také by nemûla chybût ve va‰í kance-

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

Pomocníci nejen
EPIS, STAVA¤, ADRESÁ¤, NORMIN A DAL·Í



Novinky na stfiíbrn˘ch discích

HAM Radio 2000
BEN, Praha,  200 Kã

CD je urãen pfiedev‰ím pro zájemce o amatérské rádio. Najdou

zde rozsáhl˘ adresáfi OK/OM Callbook 2000 pro navazování

spojení, kompletní roãníky AMA 1991 – 1999, sbírku nejnovûj-

‰ího softwaru pro v‰echny druhy rádiového provozu a dal‰í in-

formace pro radioamatéry. Nechybí ani podpora internetov˘ch

stránek, ani ukázky stránek s tematickou nabídkou.

Katalog 2000 
Ravak, Pfiíbram

3D katalog, kter˘ pfiibliÏuje v‰em zájemcÛm o sanitární tech-

niku kompletní v˘robní sortiment £rmy. Najdete zde nejen

fotogra£e v˘robkÛ, ale také jejich technické parametry a dal-

‰í dÛleÏité údaje, mÛÏete si vyzkou‰et, jak by mohla vypadat

tfieba va‰e koupelna, návrháfii zde najdou potfiebné symboly

v‰ech objektÛ. Nechybí ani informace o historii i souãasnosti

spoleãnosti a informace pro podporu projektování. 

KfiíÏem kráÏem staletími 
BSP Multimedia, Praha, 1095 Kã

Dûjepis hrou – úkolem je „vydláÏdit cestu mudrci SvûtobûÏ-

níkovi“. Pfiitom se postupnû seznámíte  s mnoha zajímav˘mi

a historicky dÛleÏit˘mi událostmi. Po zhlédnutí úvodní ani-

mace se ocitáte na pÛdû domu uneseného vûdce, kterému se

podafiilo sestrojit dlouho oãekávan˘ vynález – stroj ãasu.

Díky tomuto stroji se mÛÏete vydat do rÛzn˘ch historick˘ch

období. Nechybí ani pohled na ãeské dûjiny.

Nature scenes 
Antis, Hradec Králové, poskytl BEN, Praha, 500 Kã

Stovka pÛsobiv˘ch  fotogra£í, na kter˘ch autofii zachytili

krásné pfiírodní scenerie, krátké chvilky, kdy svûtlo vykouzlí

ãasto neopakovatelnou atmosféru krásna. Fotogra£e jsou

urãeny k volnému pouÏití a vzhledem ke své kvalitû mohou

slouÏit nejen pro webové prezentace, ale také pro men‰í tis-

kové v˘stupy. Doprovodné informace jsou uloÏeny v PDF

souboru, samotné fotogra£e potom ve formátu JPG.

New English 4/2001 
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Chcete se dozvûdût nûco o Ïivotû So£e, hrabûnky z Wessexu,

o projektu mapování lidského genu nebo o poãítaãovém

umûní? Pak vyzkou‰ejte dal‰í CD ze seriálu New English, 

kter˘ je zároveÀ v˘born˘m pomocníkem pro v˘uku a zdokona-

lování angliãtiny pro stfiednû pokroãilé uÏivatele. Ti‰tûná ãást

New English Workbook je celá vûnována obchodní angliãtinû.
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láfii –, Pfiíruãku obãanské obrany proti korupci (MV âR), Chammu-

raphiho zákony, V˘bûr z hygienick˘ch smûrnic a dal‰í. Díky pravi-

delné mûsíãní aktualizaci tak mÛÏete mít úãinnou a aktuální,

pfiedev‰ím právní podporu neustále pfii ruce.

Firmy GRAND a INZAG v‰ak na sv˘ch CD-ROM nabízejí fiadu dal-

‰ích informaãních zdrojÛ  (ukázky nûkter˘ch jsou souãástí Kancelá-

fie Chipu). V prvé fiadû pfiedstavme CD-ROM Student – Umíte správ-

nû ãeski?, na kterém najdete kromû pravidel je‰tû kompletní

mluvnici ãeského jazyka. Dal‰í CD je nazván Kanceláfi: Po‰tovní

sluÏby a naleznete na nûm pfiehlednû a srozumitelnû sefiazeno v‰e,

co potfiebujete znát pfii pouÏívání po‰tovních sluÏeb. Komentované

vzory smluv a podání nabízí, jak uÏ naznaãuje samotn˘ název, po-

mocnou ruku pfii fie‰ení mnoha právních otázek. Posuìte sami, kte-

rá z vám potfiebn˘ch oblastí chybí: Nemovitosti, Byty, Dílo, Vûci

movité, Finance, Pracovní právo. K tomu je‰tû pfiistupují ãásti Roz-

hodãí fiízení a Ostatní. Pokud ãasto potfiebujete oslovovat státní

a dal‰í dÛleÏité úfiady, jistû uvítáte CD-ROM Adresáfi, na kterém naj-

dete samozfiejmû seznam po‰tovních smûrovacích ãísel a k tomu

kontaktní informace na stovky státních i dal‰ích dÛleÏit˘ch institu-

cí, napfi. soudy, policie, okresní a finanãní úfiady, hygienické stani-

ce, stavební úfiady, archivy, asociace, certifikaãní a zku‰ební insti-

tuce atd. 

Dal‰í dva tituly jsou sv˘m obsahem zamûfieny více do oblasti sta-

vebnictví, ale jistû budou platn˘mi pomocníky pfiedev‰ím  pro tisíce

obyvatel panelov˘ch domÛ.  CD-ROM Stavafi má v podtitulu uvedeno:

Soubor odborn˘ch informací – stavebnictví. Nabízí právní pfiedpisy,

normy, adresáfie, anotace odborn˘ch ãlánkÛ z tohoto oboru. Zajímavou

ãástí CD je akce Stavba století – textové i fotografické pfiedstavení nej-

lep‰ích staveb, které v roce 1999 vybrali  odborníci i vefiejnost v anke-

tû pofiádané BVV. 

Nejnovûj‰ím titulem autorÛ je CD-ROM Normin – Rekonstrukce

panelov˘ch domÛ. Je zamûfien na problematiku panelov˘ch domÛ –

ve‰keré právní pfiedpisy, adresáfie, obsahy pfiíslu‰n˘ch norem. Infor-

maãní ãást  doplÀují demoverze CAD programÛ ArchiTECH.PC a Soft-

CAD.3D pro ty, ktefií si chtûjí sami vyzkou‰et architektonické úpravy.

Jak vidíte, nabídka informací je ‰iroká a sami si mÛÏete na nûkolika ãás-

tech vyzkou‰et, jak se vám osvûdãí v kaÏdodenní praxi. Milan Pola

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

pro kaÏdodenní pouÏití

EPIS a dal‰í právní a informaãní aplikace 

Právní informaãní systémy, adresáfie a dal‰í balíky informací
pro kaÏdodenní pouÏití

V˘robce/poskytl 3 GRAND a INZAG, âeské Budûjovice
http://www.grand-software.cz a http://www.inzag.cz



Novinky na stfiíbrn˘ch discích

8 bodÛ

9 bodÛ

9 bodÛ

Plná polní pro internet
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Na dvou CD-ROM najdete témûfi dvû stovky programÛ

a dal‰ích utilit pro podporu práce s internetem. Jsou 

rozdûleny do 27 kategorií a pokr˘vají problematiku bez-

peãnosti na internetu, prohlíÏeãe, programy pro elektro-

nickou po‰tu, FTP programy, tvorbu webov˘ch stránek

(HTML kódÛ), internetovou telefonii, videokonference

a webové kamery atd. 

Plná polní pro kanceláfi 
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

CD nabízí programy v kategoriích PIM (správa ãasu,

elektronické diáfie, osobní asistenti), Tabulkové kalku-

látory, Ekonomické v˘poãty, Kanceláfiské pomÛcky,

Zpracování textÛ, Matematické pfiepoãty, Databáze 

a ¤ízení projektÛ. Celkem více neÏ 220 programÛ, vãet-

nû plné verze kanceláfiského balíku 602Pro PC Suite

2000a a kompletního systému pro vedení jednoduché-

ho úãetnictví Money 6.

Poãítaãová herna 2
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Deskové hry, Hádanky & Logické hry, Akãní hry, Sportovní

hry, Hry z kasina, Karetní hry, RPG – v hlavní roli vy, Stra-

tegické & Váleãné hry, Simulátory – to jsou názvy jednotli-

v˘ch rubrik, do kter˘ch je rozdûleno 176 programÛ. KaÏd˘

z nich opût doplÀuje struãn˘ popis. Jistû si mezi nimi vybe-

rete tu hru, která vás uspokojí.

Staletí objevÛ 
Jimaz, Praha, 990 Kã

Multimediální kronika historie objevÛ od starovûku, EgypÈa-

nÛ, FéniãanÛ pfies ãínské cestovatele a arabské mofieplavce,

stfiedovûk, slavné mofieplavce a objevitele aÏ po moderní

dobu. Kronika je pojata pfiedev‰ím jako tfiíhodinové pÛsobi-

vé interaktivní multimediální pfiedstavení, do kterého lze ale

také vstupovat v rÛzn˘ch „ãasov˘ch dobách“. 

TS – Dûtsk˘ koutek II
Terasoft, Hofiovice, 630 Kã

PrÛvodcem CD je my‰ák Bonifác, kter˘ dûti zavede do nûko-

lika kouzeln˘ch „komnat“ (Pohádky, Písniãky, Omalovánky,

Rozpoãitadla, Hry, Orientace v prostoru a Pexesa). Z názvÛ

je jistû jasné, co obsahují – a dûti se mají opravdu na co tû-

‰it. Gra£cké prostfiedí a doprovodná hudba dokreslují pfií-

jemn˘ pocit z tohoto CD, pro kter˘ je de£nována i ochrana

dat poãítaãe pfied neÏádoucími zásahy dûtí.

8 bodÛ

8 bodÛ

( 204 | servis: CD-ROM )

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

Nehledejte v tomto zajímavém titulu klasického turistického prÛvodce

ani encyklopedii o Praze. Jde totiÏ o nûco zcela jiného, ale neménû

poutavého a uÏiteãného: opravdu multimediální cestu bohatou historií

míst, kde dnes stojí Praha. Miliony let rozdûlili autofii do ãtrnácti ãasov˘ch

epoch, od geologické minulosti pfies pravûk, dobu husitskou, mûsto císafie

Rudolfa II, centrum národního obrození aÏ po Prahu 20. století.  KaÏdá z ka-

pitol je rozdûlena do pûti audiovizuálních ãástí, které pfiibliÏují Prahu v kon-

textu dûjin i bliÏ‰ích pohledÛ na

umûní, války, architekturu, hlav-

ní dûjinné události atd. PÛsobiv˘

dojem z tûchto sekvencí, ve kte-

r˘ch se uplatÀují jak kreslené

animace, tak i prolínání obrazÛ,

fotogra£í i jejich náhledÛ, vhod-

nû umocÀuje hudba Michala Pavlíãka a mluvené slovo Otakara Brouska.

Jsou to vlastnû struãné charakteristiky a pfiehledy dané doby a oblasti, kte-

rou prezentují (napfi. mûstsk˘ Ïivot v období 1848 – 1918), pfiiãemÏ ve zvu-

kov˘ch komentáfiích je vlastnû uloÏen hlavní informaãní obsah CD.

Pokud se chcete rychle dostat k základním informacím o nûkteré událos-

ti, mÛÏete pouÏít rejstfiík více neÏ 400 textov˘ch kapitol, které vás krátce

seznámí s pfiíslu‰nou tematikou.  Zajímavou ãástí je také pfiedstavení v˘-

znamn˘ch osobností dûjin na konci procházení kaÏdé kapitoly. Nechybí ani

mapy Prahy  z rÛzn˘ch období, od Prahy románské aÏ po Prahu 20. století.

Ukazují rozmach mûsta a nûkolik desítek jeho architektonick˘ch skvostÛ. 

Za opravdu pfiínosn˘ multimediální titul, kter˘ poutavou formou

ukazuje Prahu v jejím tisíciletém v˘voji, udûlujeme autorÛm na‰e

ocenûní Chip Tip. Milan Pola

Poutavé vyprávûní o historii praÏského prostoru v obdo-
bí 650 milionÛ let (od prvohorních mofií aÏ po poslední
pfielomov˘ rok 1989), zaloÏené pfiedev‰ím na krásn˘ch
animacích i historick˘ch fotogra£ích.

Praha – stroj ãasu

Multimediální prÛvodce historií Prahy

V˘robce 3 AVANT Brozell, JRMedia, Praha
(http://www.jrm.cz/praga)

Cena 3 995 Kã

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

p r o s i n e c   2 0 0 0

âas v historii Prahy
PRAHA – STROJ âASU



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Svûtové obrazy
na monitoru 

ARTOPEDIA – GALERIE SVùTOVÉHO MALÍ¤STVÍ

Poãítaãe si na‰ly cestu k ‰iroké vefiejnosti aÏ teh-

dy, kdyÏ nabídly moÏnost zobrazení nejen ãísel

a textÛ, ale také gra£ky. VÏdyÈ obrázky patfií od pra-

dávna k základním formám uchování informací

a také umûleck˘m projevÛm lidstva. Galerie, v˘sta-

vy, kniÏní i dal‰í formy vûnované malífiství, jsou oblí-

ben˘mi zdroji vysoce umûleck˘ch záÏitkÛ. Proto

není divu, Ïe také CD-ROM a poãítaãe dnes nabízí

pohled na tuto oblast umûní. 

Jaroslav a Ondfiej Kasanovi pfiipravili pro v‰echny

milovníky krásn˘ch obrazÛ rozsáhl˘ prÛfiez dûjinami

malífiství od stfiedovûk˘ch ikon a oltáfiÛ, pfies bohat˘

odkaz italské renesance, nádherné obrazy holand-

sk˘ch, nûmeck˘ch a francouzsk˘ch mistrÛ 17. a 18.

století, pfies období baroka, klasicismu a romantis-

mu 19. století aÏ po moderní souãasnou tvorbu.

Rozsáhlá kolekce zahrnuje 2500 dûl 478 autorÛ.

Samozfiejmé je i rozmanité tématické zastoupení

krásn˘ch obrazÛ: portréty, krajinomalby, záti‰í, Ïán-

rové scény, biblické, svûtské i historické události. 

Procházet touto rozsáhlou galerií lze nûkolika

zpÛsoby: 

• podle ãasu (fiazení jmen autorÛ podle abecedy,

slohÛ nebo narození),

• podle abecedního rejstfiíku autorÛ,

• podle námûtÛ obrazÛ,

• podle biblick˘ch a mytologick˘ch pfiíbûhÛ,

• podle umûlecko-historick˘ch slohÛ. 

Samozfiejmû, Ïe hlavním cílem CD bylo pfiedstavit

vlastní obrazy, ale nechybí ani struãné charakteristi-

ky jak jednotliv˘ch epoch, tak i samotn˘ch autorÛ.

Pro ãtyfii desítky mytologick˘ch pfiíbûhÛ jsou uvede-

ny jejich struãné dûje. Nejzajímavûj‰í ale jsou vlast-

ní obrazy. Po poklepání na jejich náhledy se zobrazí

ve vût‰ím zobrazení (i kdyÏ tak velké, jaké jsou ve

skuteãnosti samozfiejmû nikdy nebudou). Ale nabí-

zejí tu správnou dobovou atmosféru a hlavnû, jsou

zde soustfiedûny na jednom místû. S touto skuteã-

ností musíme spojit snad jedinou v˘tku – je ‰koda,

Ïe u kaÏdého obrazu není uvedena také informace

(pokud je známa), kde je moÏno vidût jeho originál. 

Ovládání programu není sice nijak obzvlá‰È

úchvatné, ale jak sami autofii pfiiznávají, je zá-

mûrnû prost‰í, abyste jste se mohli plnû soustfie-

dit na krásné obrazy a nebyli pfiíli‰ rozptylováni

okolím. Hlavním cílem tohoto díla totiÏ je pfied-

stavit vlastní obrazy v takové kvalitû a s takov˘m

komfortem (samozfiejmû pokud máte dostateãnû

kvalitní monitor a gra£ckou kartu), které u kniÏ-

ních publikací obvykle nemÛÏete oãekávat. Vhod-

nou kulisu galerie dotváfií hudební doprovod, pro

kter˘ byly vybrány dobové skladby. 

Artopedia jistû potû‰í zejména milovníky krás-

n˘ch obrazÛ. ZároveÀ pfiispívá k ‰ífiení kulturního

dûdictví lidstva a proto si urãitû zaslouÏí na‰e oce-

nûní – Chip Tip. Ale teì uÏ dost slov – ty jsou v tom-

to pfiípadû více ménû zbyteãné. Nechme hovofiit

vlastní obrazy! Milan Pola

Rozsáhlá elektronická galerie nejznámûj‰ích a nejslavnûj‰ích dûl svûtového malífiství mnoha staletí.

Artopedia

Galerie svûtového malífiství

V˘robce/poskytl 3 J. Kasan, O. Kasan, CFC, Praha  
http://www.cfc.cz

Cena 3 595 Kã

Volba podle námûtÛ

1 Sandro Botticelli: Pieta
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p r o s i n e c   2 0 0 0

7 Fre Carnevale: Uvedení Panny do chrámu

1 Albert Bierstadt: Yosemitské údolí



D va nové tituly, které pfiicházejí z dílny zná-

mé hofiovické £rmy Terasoft, jsou urãeny

pro nejmen‰í (DK II: 3 – 6 let; DK III: 3 – 8 let)

„uÏivatele“ poãítaãÛ. K jejich ovládání totiÏ není

tfieba Ïádná zvlá‰tní pfiíprava, staãí umût ovládat

my‰ a dobfie poslouchat. Ozvuãen˘ prÛvodce

vÏdy poradí, co udûlat, co vyzkou‰et, jak dál. 

Prostfiedí obou CD vychází z osvûdãené podoby,

kterou uÏ známe z CD-ROM Klubíãka nebo Dûtsk˘

koutek I. Volby jsou uspofiádány do kruhu a v‰e

je hlavnû velmi pfiíhodnû ilustrováno, takÏe v˘bûr

je snadn˘ i pro ty dûti, které je‰tû neumí ãíst.

A na co se mohou na tûchto dvou CD tû‰it?

Dûtsk˘ koutek II je urãen pfied‰kolním dûtem

a prÛvodcem po jeho nabídce je my‰ák Bonifác.

Najdete zde nûkolik (u této kategorie uÏivatelÛ

oãekávan˘ch) nabídek: Hry, Pexeso, Omalovánky,

Pohádky a Písniãky, ale také dvû nové aplikace:

Prostorová orientace a Rozpoãitadla. Nejprve se

vûnujme klasick˘m nabídkám. Mezi hrami jistû za-

ujme stará známá hra Kámen, nÛÏky, papír a dvû

varianty obrázkov˘ch her. MÛÏeme k nim pfiipojit

i ‰est herních sad (kromû obrázkov˘ch jsou zde

také zvuková) pexesa. Nabídky Pohádky, Písniãky

a Rozpoãitadla nabízejí zvukovou zábavu, doplnû-

nou pûkn˘mi obrázky i pfiíslu‰n˘mi texty. Pro pís-

niãky a rozpoãitadla je aplikována funkce karao-

ke, kdy je právû zpívan˘ nebo recitovan˘ text

barevnû zv˘razÀován. Také to, jak se pracuje

s poãítaãov˘mi omalovánkami, uÏ moÏná znáte

z podobn˘ch aplikací. Obrázky, vycházející z ná-

mûtÛ pohádek, si dûti mohou vybarvovat pfiímo

v poãítaãi, nebo si mohou samotné obrysy vytisk-

nout a vybarvovat je klasick˘mi pastelkami tfieba

ve chvílích, kdy u poãítaãe pracujete vy. Pfii posle-

chu pohádek si dûti mohou nechat text celé po-

hádky pfieãíst najednou, mohou si kníÏkou listo-

vat a ãíst si (nechat si pfiedãítat) jen tu stránku, 

na které právû jsou, nebo se mohou pfiepnout do

zobrazování doprovodn˘ch obrázkÛ. Novou apli-

kací, kterou jsme zatím u podobn˘ch produktÛ

nevidûli, je Prostorová orientace. Jejím úkolem je

pfiispût k tomu, aby dûti bez potíÏí chápaly vztahy

„co je pfied“, „na“, „pod“, „u“  atd. Po její aktivaci

se zobrazí obrázek s fiadou pfiedmûtÛ a dûti na

slovní pokyn ukazují my‰í na pfiíslu‰né pfiedmûty. 

Dûtsk˘ koutek III je urãen hlavnû pfied‰kolá-

kÛm, prvÀáãkÛm a druháãkÛm. PomÛÏe jim snáze

proniknout do tajÛ poznávání písmen a jednodu-

ch˘ch slov. Jednotlivé nabídky nesou následující

oznaãení: KníÏka plná písmenek, Zpíváme si se

skfiítkem, Hrajeme si se skfiítkem, Pfied‰koláãek,

PrvÀáãek a Druháãek. KníÏku plnou písmenek

mÛÏeme pfiirovnat ke slabikáfii. K jednotliv˘m pís-

menkÛm jsou kromû v‰ech jejich psacích a tiska-

cích tvarÛ pfiipraveny také krátké fiíkanky (pocho-

pitelnû s v˘razn˘m zastoupením pfiíslu‰ného

písmene), které se dûti mohou nauãit podle po-

slechu, ãipernûj‰í dûti si je mohou i ãíst. Aby prá-

ce byla je‰tû poutavûj‰í, jsou také pfiipojeny

jednoduché hfiíãky na poznávání písmenek. Zpí-

váme si se skfiítkem je zpûvníãek se ãtyfimi lido-

v˘mi písniãkami, u kter˘ch si lze pfiehrávat jak

samotnou melodii, tak i zpívanou písniãku, kde

právû zpívan˘ text se opût barevnû oznaãuje.

V ãásti  her jsou pfiipraveny Popletené pohádky,

Slovomel, Pexeso a Spojování abecedy. Slovomel

jsou vlastnû doplÀovaãky, kdy dûti skládají z pfiipra-

ven˘ch písmenek správná slova (která zl˘ skfiítek

semlel ve svém ml˘nu) a za odmûnu se jim dokreslí

pfiipojen˘ obrázek. Spojování abecedy je také velmi

jednoduché – postupn˘m propojováním bodÛ, kte-

ré jsou oznaãeny písmeny abecedy, dostanete pûk-

né obrázky. Pro „‰koláãky“ je pfiipravena dal‰í fiada

zajímav˘ch poznávacích úloh, pfii kter˘ch se hravou

formou nauãí znát písmenka podle obrázkÛ, jindy

zase doplÀují chybûjící písmenka nebo slabiky.  Pro

druháãky jsou uÏ pfiipraveny sloÏitûj‰í, ale opût vel-

mi hravé úkoly na procviãování jednoduch˘ch pravi-

del pravopisu, slovních druhÛ i napfi. na rozdílnost

psaného a vyslovovaného tvaru nûkter˘ch hlásek.

Pro v˘znamnou v˘chovnou funkci i poutavé pro-

stfiedí, které urãitû malé caparty zaujme, udûluje-

me titulÛm Dûtsk˘ koutek II a III na‰e ocenûní Chip

Tip. Produkt mÛÏe b˘t velmi vhodnou pomÛckou

i pro ty dûti, kter˘m uãení zrovna moc nejde, ale

pfiitom si rády hrají. Zde se jim dostane obojího

souãasnû. Oba tituly navíc umoÏÀují vhodné za-

bezpeãení poãítaãe pfied neãekan˘mi v˘lety dûtí

mimo jejich program. Milan Pola

( servis: CD-ROM | 207 ) 

Písmenka
a my‰ák Bonifác

TS – DùTSK¯ KOUTEK II A III

Dûti jsou odmaliãka hravé a zvídavé. Proto mají autofii multimediálních titulÛ fiadu moÏností, 

jak je sv˘mi programy upoutat. Dûtsk˘m koutkÛm se to bezesporu dafií – nabízí hravou a pfiitom

zajímavou a pouãnou náplÀ pro ãas stráven˘ u poãítaãe.

TS – Dûtsk˘ koutek II a III

Multimediální hfiíãky pro nejmen‰í 
DK II – Svût my‰áka Bonifáce
DK III – Pojìme si hrát s písmenky!

V˘robce/poskytl 3 Terasoft, Hofiovice
http://www.terasoft.cz

Cena 3 630 Kã (DK II), resp. 600 Kã (DK III)

p r o s i n e c   2 0 0 0
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3COM

Spoleãnost 3Com vyvíjí fie‰ení pro odvûtví,

u nichÏ analytici oãekávají nejrychlej‰í

rÛst – internet, IP telefonie, bezdrátové a ‰iro-

kopásmové pfienosy, gigabitov˘ Ethernet. Za-

mûfiuje se na trhy, kde má jasnou produkto-

vou v˘hodu, zavedenou znaãku, silné

celosvûtové distribuãní kanály a vedoucí po-

stavení. Zásadní konkurenãní v˘hodou £rmy

3Com jsou fie‰ení, která jsou technologicky

nejpokroãilej‰í a pfiitom nabízejí nejsnaz‰í

pouÏití a údrÏbu. Ideálnû to odpovídá potfie-

bám spoleãností, které nechtûjí pfii údrÏbû sítí

hradit náklady na poãetn˘ personál ‰piãkovû

vy‰kolen˘ch IT profesionálÛ. Podle studie IDC

dosáhl 3Com v âechách 50% podílu v poãtu

instalovan˘ch portÛ Ethernet a Fast Ethernet. 

Zastoupení spoleãnosti 3Com v âeské

a Slovenské republice bylo zaloÏeno koncem

roku 1995, kanceláfi poboãky byla otevfiena na

jafie roku 1996 v Burzovním paláci v Praze. Za-

stoupení £rmy má v souãasné dobû deset za-

mûstnancÛ, ktefií zabezpeãují pfiedprodejní

technickou podporu, servisní podporu, distri-

buãní prodej, marketing a obchodní zastoupe-

ní v poboãce Bratislava. Prodej je zaji‰Èován

prostfiednictvím pûti velk˘ch distribuãních or-

ganizací pfies více neÏ 300 dealerÛ a prodejcÛ

v âeské a Slovenské republice.

Více informací o £rmû naleznete na webo-

vém serveru spoleãnosti 3Com na internetové

adrese http://www.3com.com nebo

http://www.3com.com/pressbox ãi pfiímo na

ãeské adrese http://www.3com.cz.

·Èastné tipy pfii volbû správn˘ch odpovûdí,

které nezapomeÀte odeslat do 15. ledna 2001

(rozhoduje datum po‰tovního razítka) na adre-

su redakce! 3Com, –xy

Co mÛÏete vyhrát

Kombinovaná PC karta Megahertz 10/100

LAN + 56K Modem CardBus

Tato karta se snadn˘m uÏivatelsk˘m rozhra-

ním s moÏností budoucího upgradu na ISDN

pfiístup nabízí simultánní modemov˘ a LAN

pfiístup, plnû duplexní v˘kon 10 Mb/s a 100

Mb/s, v˘konn˘ Parallel Tasking II a modemo-

vou technologii V.90 56K. Navíc s modemem

a funkãností LAN spojen˘mi v jedné PC kartû

u‰etfiíte sloty pro PC karty, které mÛÏete vy-

uÏít pro jiná zafiízení. Produkt je kompatibilní

se v‰emi pfienosn˘mi PC bûÏícími pod Win-

dows 95 OSR2, 98 ãi Windows NT 4.0, která

obsahují slot CardBus. V˘hodná kombinace

v˘konu, variability, snadného pouÏití a moÏ-

nosti upgradu vám poskytne ve‰ker˘ komfort.

Na kartu je poskytována doÏivotní záruka.

OfficeConnect Fast Ethernet Hub 8Port 

Jde o cenovû nejefektivnûj‰í zpÛsob jak vytvo-

fiit síÈ typu Fast Ethernet (100 Mb/s) v malé

£rmû, poboãce nebo nezávislé pracovní skupi-

nû. Tento nefiiditeln˘ rozboãovaã nabízí aÏ

osm síÈov˘ch pfiipojení. Nabízí kvalitní a ceno-

vû dostupné síÈové fie‰ení pro uÏivatele, ktefií

potfiebují propojit nûkolik PC do sítû. Huby

(rozboãovaãe) 3Com Of£ceConect jsou sou-

ãástí fie‰ení pro malé kanceláfie – fiady O£cce-

Connect.

Megahertz 56K Global GSM & Cellular

Modem PC Card

3Com Megahertz 56K Global GSM a Cellular

Modem PC Card zaruãují rychlé a spolehlivé

modemové pfiipojení. Vestavûn˘ konektor

XJACK umoÏÀuje jednoduché a spolehlivé tele-

fonní pfiipojení bez pfiená‰ení nebo ztrácení

kabelÛ. Jednodu‰e se kon£guruje pro telefon-

ní linky ve více neÏ 250 zemích/regionech

i pro mnoho vytáãen˘ch míst. Pracuje pod

operaãními systémy DOS, Windows, Mac OS

nebo Linux a podporuje analogové celulární

telefony nebo GSM

Ceny:

1. cena – Of£ceConnect Fast Ethernet 

Hub 8Port

2. cena – Megahertz 10/100 LAN + 56K

Modem CardBus 

3. cena – Megahertz 56K Global GSM & Cellu-

lar Modem PC Card

4. cena – triãko, hrníãek 3Com

5. cena – triãko, hrníãek 3Com

Otázky:

1. V kterém roce vzniklo zastoupení spoleã-

nosti 3Com v âeské a Slovenské republice?

a) 1996

b) 1995

c) 1997

2. Jakou záruãní dobu poskytuje £rma 3Com

na PC kartu Megahertz 10/100 LAN +

56K Modem CardBus?

a) jeden rok

b) deset let

c) doÏivotní záruku

3. Co je to hub?

a) rozboãovaã

b) pfiepínaã

c) odboãovaã

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 10/00

PfiestoÏe nám v textu doprovázejícím soutûÏ

v ãísle 10/00 ponûkud zafiádil redakãní ‰otek

(na jedné plotnû disku Barracuda ATA III mÛÏe

b˘t uloÏeno 20 GB dat), nenechala se drtivá

vût‰ina z vás zmást a na záludné otázky odpo-

vûdûlo správnû 1123 z celkového poãtu 1269

ãtenáfiÛ.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. c); 2. c); 3. c)

V˘herci:

1. cenu – pevn˘ disk Barracuda ATA III 40 GB –

vyhrává Petr Tvaroha z Prahy 6.

2. a 3. cenu – pevn˘ disk Barracuda ATA III 20

GB – vyhrávají Tomá‰ Damm z Brna a Petr

Zedník z Mostkovic, okr. Prostûjov.

Spoleãnost 3Com Corporation nabízí produkty ‰piãkové technologické úrovnû, které pfii zachování nízk˘ch

pofiizovacích a provozních nákladÛ pfiinesou nejmodernûj‰í technologie koncov˘m uÏivatelÛm. A je také

sponzorem prosincové soutûÏe.

Komunikaãní
zázemí
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Toto ãíslo vy‰lo 28. 11. 2000 v nákladu 62 350 v˘tiskÛ

ing. Jifií Palyza
ing. Milo‰ Helcl
ing. Helena Hajsterová (sw),  ing. Josef Chládek (grafika, Linux, Mac),
Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Michal Novák
(Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD),
Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw), ing. Pavel Trousil (hw),
chip@vogel.cz
Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
ing. Hana Vanãurová (vedoucí), Eva BroÏková, ing. Radana Nouzáková,
inzerce.chip@vogel.cz
tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600
Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

Dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., ing. Jan Buriánek,
RNDr. Ondfiej âada, ing. Jifií Donát, Martin Dvofiáãek, ing. Miroslav Herold, CSc.,
ing. Jifií Chrustawczuk, RNDr. Vlastimil Klíma, ing. Petr Matiasovits,
ing. Luká‰ Mik‰íãek. ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘, ing. Michal Pfiádka,
ing. Tomá‰ Rosa, doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc., ·tefan Stieranka,
ing. Miroslav Virius, CSc., ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Martin Try‰ãuk
Cinemax, s. r. o.  | Page 42: Matûj Syxra, Milan Kratochvíl, Jan Moravec,

Luká‰ Honzák, Antonín Hejl

Moraviapress, a. s.

V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.
Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl nabíd-
nut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 35/1965 Sb. a vyhlá‰kou MK âR
ã. 55/1978 Sb. (v˘jimky z povinnosti sjednávat písemnû smlouvy o ‰ífiení literárních a jin˘ch dûl).
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel v˘hradní práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou
vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
zpÛsobem v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiuje síÈ dcefiin˘ch spoleãností PNS a Mediaprint & Kapa Pressegrosso, na Slovensku
Magnet-Press Slovakia a Mediaprint-Kapa.
Podávání novinov˘ch zásilek povoleno âeskou po‰tou, s. p., OZJM,
fieditelství v Brnû, pod ã. j. P/2-71/97 ze dne 8. 1. 1997.

Chip vychází v licenci nûmeckého nakladatelství Vogel Verlag und Druck
© Vogel Media International GmbH, D-97082 Würzburg
ve vydavatelství Vogel Publishing s.r.o. (IâO 45280681)
jako mûsíãník divize Vogel Computer Media

ing. Pavel Filipoviã, pavel.filipovic@vogel.cz
ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
ing. Vladimíra Kuklovská, vladimira.kuklovska@vogel.cz
ing. Petr Moláãek (vedoucí), Iveta Krame‰ová, ing. Martina ·Èastná
marketing@vogel.cz, tel. (02) 21808 544, 21808 546, 21808 542
Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
BVV — pavilon O, V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
Vedoucí poboãky: Sabina Morawitzová, telefon a fax: (05) 41159 758

Vogel Publishing s.r.o. dále vydává ãasopisy AutoEXPERT, IT-Net, Level,
MM PrÛmyslové spektrum, MEDIAshop, Poãítaã pro kaÏdého.
Podrobnûj‰í informace o vydavatelství a jeho produktech viz téÏ www.vogel.cz.
Tam, nebo pfiímo na www.chip.cz najdete i vlastní webovou stránku Chipu.

100440,67
Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Steffen Rabenstein (srabenstein@vogel.de), Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217
More information about the publishing house and its products
is also available at www.vogel.cz.

Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1728 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 876 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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34. D-LINK, Kriftel .......................................................123
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36. DXT, Praha............................................................160
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38. ELAP, Brno ..............................................................78
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41. EURO, Praha .........................................................161

42. EUROTEL GSM, Praha ...............................................2

43. EUROTEL GSM, Praha ...........................................213

44. EUROTEL, Bratislava .............................................145
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49. GIGABYTE, Tchaj-pej ...............................................75
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56. CHI PERIPHERALS, Brno........................................159
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73. OLYMPUS, Praha ..................................................135
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77. PS-PRO, Praha ........................................................12
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87. SUMA, Praha.........................................................162
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89. SUN MICROSYSTEMS, Praha ................................176

90. SUSE CR, Praha ....................................................157

91. SWS, Slu‰ovice.......................................................43

92. SYMANTEC, Praha...................................................65

93. T. S. BOHEMIA, Olomouc ......................................129

94. TELETEXT TV NOVA, Praha ....................................181

95. THD, Praha............................................................103

96. TINY SOFTWARE, PlzeÀ .........................................119

97. VERBATIM, Eschborn ..............................................49
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.
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LEVEL
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM – PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách
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Îe pomocí poãítaãÛ mÛÏeme na dálku posílat
psan˘ text, jsme si uÏ zvykli. Nikoho dnes
nepfiekvapí ani pfienos hlasu a do módy pfiichází
dokonce i transport Ïivého obrazu. Webové
kamery vám v pfiímém pfienosu ukáÏí v‰echno
moÏné i nemoÏné – zvífiecí mláìata v ZOO, va‰e
„lidské mládû“ ve ‰kolce, a málem i porod tele-
vizní moderátorky… Chip pro vás nûkolik tako-
v˘ch kamerek vyzkou‰el.

Comdex Fall 2000 

Mluvící poãítaãe v náramkov˘ch

hodinkách s integrovan˘m

komunikaãním systémem, miniaturní

velkokapacitní pamûti bez

mechanick˘ch souãástí, ‰irokopásmové

sítû... Dobfie, opusÈme oblast sci-fi.

Nicménû i pfiesto na leto‰ním Comdexu

bylo vidût a sly‰et nemálo zajímavého.

Optimalizace v Excelu

Pokud by vám nûkdo z obchodníkÛ

nabízel bÛhvíjak drah˘ systém na

fie‰ení optimalizaãních úloh,

nepodlehnûte; vûzte, Ïe totéÏ se vám

podafií s pomocí Excelu, kter˘ drtivá

vût‰ina uÏivatelÛ PC zná a pouÏívá. 

Samotn˘ disk není v‰echno...

Neuvûfiitelné v˘kony a kapacity

pevn˘ch diskÛ by nám nebyly nic

platné, kdyby nebylo pfiíslu‰n˘ch

fiadiãÛ. Na‰e testovací laboratofi se

jim právû vûnuje...

Himalájsk˘ software

V Chipu 8/00 jsme uvedli ãlánek

o superspolehliv˘ch serverech Compaq

NonStop Himalaya. Pfií‰tû vás blíÏe

seznámíme s jejich programov˘m

vybavením. 

Náhrdelník z poãítaãe

Îe je SolidWorks osvûdãen˘ CAD

systém, jistû víte. Neãekejte v‰ak

obvyklou recenzi – tentokrát se dozvíte,

jak mÛÏe ‰piãkov˘ 3D modeláfi pomoci

pfii návrhu ‰perkÛ. 

C H I P    P R O S I N E C  2 0 0 0

V souboji v˘robcÛ procesorÛ pfiituhuje a oba hlavní
rivalové vysílají do utkání nové borce. Na‰e testo-
vací laboratofi si pospí‰ila s porovnáním jejich pfied-
ností i slabin.

Na elektrotechnické fakultû âVUT Praha byl
vyvinut benchmarkov˘ program, kter˘ k testo-

vání grafického v˘konu pouÏívá 3D objekty dle
standardu VRML. Îe si pfii tom poãítaã pfiíli‰

neodpoãine, lze soudit z obrázku…

To je záÏitek – Windows
v linuxovém oknû! Podí-
váme se nejen na novou
verzi linuxové distribuce
SuSE Linux 7.0 Professi-
onal, ale i na emulátor
Windows pod Linuxem,
nazvan˘ Win4Lin. 


