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OK?

Procházím halou B, oãima letmo pfiejíÏdím po za sklem

vystavovan˘ch exponátech leto‰ního Invexu, zastavuji se u jednoho,

kter˘ na první pohled zaujal a – nevûfiím sv˘m u‰ím: „...raz, dva, tfii,

plochy pomalu pevnû spojím vytlaãením vzduchu, pfiidrÏím, pfie-

byteãné lepidlo obrousím smirkov˘m papírem a je slepeno. Pán je,

vidím, siln˘, mÛÏe zkusit fiemen roztrhnout, ano, nejde, spoj je pevn˘,

nepovolí ani pfii torzním namáhání...“ Ohlédnu se a potvrzuje se mi

mé nejhor‰í tu‰ení. „Lepidlo se prodává v nûkolika baleních...“

Dochází mi, proã desát˘ roãník Invexu nemá uÏ ve svém názvu

pfiívlastek Computer. Ono to totiÏ uÏ není jen o poãítaãích. Je to

i o lepidlech. ¤eãn˘ dealer mÛÏe b˘t skuteãnû spokojen˘. Tfii metry

v˘stavní plochy nejsou, pfiedpokládám, pfiíli‰ nákladné, ov‰em na

druhou stranu zázraãné lepidlo není z nejlevnûj‰ích. Nicménû podle

poãtu kolemjdoucích náv‰tûvníkÛ, které prezentace nezniãitelnû

slepeného porcelánového hrneãku po babiãce ãi neroztrhnutelného

klínového fiemenu evidentnû zaujala, nevychází v˘sledn˘ pomûr

cena/v˘kon zas tak ‰patnû. On je O.K. Nejsem si ov‰em jist, zda jsou

O.K. i sousední vystavovatelé, ktefií plní obsah oznaãení haly, v níÏ se

nachází – totiÏ napfiíklad Hardware, hardware sítí, komplexní fie‰ení.

Troufnu si odhadnout, Ïe nikoliv. Máme si tedy pomalu zaãít zvykat

na skuteãnost, Ïe mezi posledními v˘kfiiky IT technologií budeme

moci obdivovat, jak pevnû drÏí kovová matice pfiilepená na skle,

a ãasem moÏná i to, jak domácí robotek pûknû jemnû tu cibuli nakrájí,

a pfiitom za tak neuvûfiitelnû nízkou cenu? MoÏná by stálo za úvahu

vyhradit takto orientovan˘m „expozicím“ jejich prostory, jak b˘vá

zvykem na jin˘ch, podobnû zamûfien˘ch veletrzích, pokud uÏ se jejich

pfiítomnost stává realitou. Nejen veletrh, ale pfiedev‰ím vystavovatel,

kterého tato zku‰enost mohla urazit a pfiimût k váÏn˘m úvahám

o budoucnosti své úãasti na veletrhu, kde se ‰piãkové notebooky mísí

se ‰piãkov˘m lepidlem, by si to urãitû zaslouÏil. 

Pak uÏ snad bude nejen On O.K., ale I Ty O.K.

Jifií Palyza
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MS Internet Explorer 5.5 CZ Vylep‰ená podpora multimédií,
stylÛ CCS1, nové vlastnosti rámÛ a praktick˘ náhled tisku.

Flash 5  Recenze, trial a ukázka nejpouÏívanûj‰ího animaã-
ního programu pro internetové stránky.

iSpace 3D objekty vytváfiíte buì oddûlenû anebo si existující
HTML stránku celou natáhnete a upravíte.

Paint Shop PRO 7  Vícebarevné pfiechody, nové efekty, filtry
a ‰tûtce, vektorové nástroje a zpûtná editovatelnost textÛ.

Úãetnictví EKONOM  Úãetní a evidenãní programy pro malé
a stfiední firmy v plné verzi pro DOS a Windows. 

Postavte si svÛj web  Vytvofite návrh HTML ovládání Chip CD
nebo vlastního webu a vyhrajte roãní pfiedplatné Chipu. 

TaLk to Me  Moderní program pro v˘uku cizích jazykÛ, jehoÏ
základem je konverzace mezi uÏivatelem a poãítaãem. 

PalmSoft  Off-line verze stránek firmy PalmSoft vãetnû  30 MB
programÛ  pro zafiízení kompatibilní s Palm OS.

Adobe ActiveShare 1.5 Jednoduch˘ a zábavn˘ zpÛsob práce
s fotografiemi. Vytváfií alba, která mÛÏete sdílet na internetu. 

WebPainter 1.0  Pokud to myslíte s animacemi na webu
váÏnû, pak byste si nemûli nechat ujít tuto plnou verzi pro-
gramu. 

Zákon o auditorech  Rozsáhlé úpravy pro poskytování audi-
torsk˘ch sluÏeb pfiiná‰í Sbírka zákonÛ pod ãíslem 254/2000
Sb.

Svût hardware  Internetov˘ server pfiichází s dal‰í zajímavou
nadílkou informací z oblasti hardwaru.

IrfanView 3.25  Nejpropracovanûj‰í freewarov˘ prohlíÏeã
obrázkÛ a multimediálních dat s podporou plug-inÛ.

Real Player 8  Nejnovûj‰í verze pfiehrávaãe formátu Real
Media, kter˘ je stále na vedoucí pozici ve streamování sou-
borÛ.

20/20 2.2.5  Multimediální prohlíÏeã s moÏností snímání,
popisování a ukládání obrázkÛ do dvacítky nejrÛznûj‰ích for-
mátÛ. 

WinTopo 1.0  WinTopo je freewarov˘ konverzní nástroj pro
pfievod rastrov˘ch obrázkÛ na vektorové.

BikeFlyter  V roli velice vypasené masafiky letíte po silnici proti
motorkáfiÛm a ve vlastním zájmu se jim vyh˘báte. 

Antivirov˘ update  Na kaÏdém Chip CD vám nabízíme aktuali-
zace fietûzcÛ osmi nejznámûj‰ích antivirov˘ch programÛ.

WinRAR 2.71 CZ  Ze záplavy komprimaãních programÛ je
WinRAR asi nejlep‰í kombinací kvality, rychlosti, roz‰ífienosti
a ceny. 

Partition Magic 4.0  Kdo nûkdy rozdûloval disk za pomoci jiÏ
legendárního FDisku, ten potvrdí, Ïe to není nástroj z ideál-
ních.
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Omyly ãeského internetu
Aneb Click Rate není totéÏ co Click
Through Rate! Studenti V·E Praha
zorganizovali projekt Sodor, na jehoÏ
základû odhalují zákonitosti
internetové reklamy.

Skriptovací jazyky potkávají
normy a protokoly
Podíváme se na vzájemnou
spolupráci programovacího jazyka,
roz‰ifiujících modulÛ, a internetov˘ch
norem a protokolÛ.

Budou v‰echny firmy virtuální?
UvaÏovali jste nûkdy o klesající roli
penûz v digitální ekonomice?

software

Ve víru internetové animace
Recenze programu 
Macromedia Flash 5.0

Vrásky na tváfii konkurence
Recenze programu Deep Paint
3D 1.04 s Texture Weapons

Na grafiku komplexnû
Nejen Corel nebo Adobe nabízejí
kvalitní grafické nástroje, a tak jsme
se pro zmûnu podívali na iGrafx
Designer od firmy Micrografx.

Snadn˘ stfiih digitálního videa
Je skuteãnû práce s kartou pro
zpracování digitálního videa Canopus
EZDV tak snadná, jak tvrdí v˘robce?

Není ryba jako ryba
Recenze pogramu CADKEY
Parametrics

Shareware
WinGlobe 2.0, Go!Zilla 3.9, URL Base
2.0, Real Player 8, Windows Media
Player 7, IrfanView 3.25

Krátké testy
AllerCalc 2.11, NTRama 3.0,
Origin 6.1.

linux

KDE se budeme pohybovat?
Seznámení s tfietí beta verzí
grafického prostfiedí pro Linux 
KDE 1.94 a kanceláfisk˘m balíkem
KOffice

komunikace

Od dûrn˘ch ‰títkÛ k internetu
Seriál o poãítaãov˘ch sítích
zahajujeme krátk˘m ohlédnutím 
do historie.

praxe

Podpis pro pokroãilé 
Dvoudíln˘m pojednáním o elektronic-
kém podpisu vyplÀujeme mezeru
mezi populárním v˘kladem této
problematiky a ryze vûdeck˘mi
studiemi.

Tam a zpátky
Programujete-li v C++ a dosud jste
nepouÏili iterátory, moÏná v tomto
pfiíspûvku najdete inspiraci...

První dojmy z Mac OS X
Mûli jsme moÏnost si vyzkou‰et 
Mac OS X Public Beta – zde jsou 
na‰e zku‰enosti.

Typ sem, typ tam... (2)
...aneb co jsme minule nestaãili fiíci
o datov˘ch typech v jazyce C++.

Neplaãte nad rozlit˘m kakem!
Zamûfiíme se na ladicí sluÏby
v programovacím prostfiedí Cocoa.

Graf jedním mrknutím
Nûkolik ménû obvykl˘ch postupÛ 
pfii tvorbû grafÛ

servis

Knihy

CD-ROM
Novinky na stfiíbrn˘ch discích,
recenze New English (Digest +
Workbook + On-line)

Od pomocn˘ch programÛ
k firewallÛm
SoutûÏ s firmou Symantec

Vá‰ Office 2000
SoutûÏ o nejlep‰í fie‰ení v Microsoft
Office 2000. âekají na vás hodnotné
ceny.

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

hity ChipCD 11/00
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Vrásky na tváfii

konkurence
Recenze programu
Deep Paint 3D 1.04
s Texture Weapons
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NOVINKY U CANONU

Firma NEC uvedla na ãesk˘ pfiedvánoãní trh nov˘ 17" mo-
nitor NEC MultiSync 75F s plochou obrazovkou. Monitor

poskytuje brilantní a barevnû vûrn˘ obraz, vysoké rozli‰ení,

jemné detaily (díky velikosti základního obrazového bodu

pouze 0,25 mm) a jednoduchost ovládání. Maximální rozli‰e-

ní, které nov˘ monitor nabízí, je 1280 × 1024 bodÛ pfii frek-

venci 66 Hz. Monitor vyhovuje specifikaci EPA pro úsporu

energie. Rozmûry monitoru jsou 403 × 420 × 420 mm a hmot-

nost je 16 kg. Doporuãená cena pro koncové uÏivatele je pou-

ze 9990 Kã bez DPH.

NEC

17 PALCÒ LEVNù

NOV¯ SERVER DELL
Spoleãnost Canon pfiedstavila na své tiskové konferenci
nûkolik novinek. Jednalo se pfiedev‰ím o digitální fotoapa-

ráty EOS D30 a Power Shot G1 a o analogové fotografické

pfiístroje EOS 30, EOS 33 (jednooké zrcadlovky). Pfiedstaven

byl také kompaktní fotoaparát Prima Super 90 Wide.

EOS D30 je digitální jednooká zrcadlovka se snímacím

prvkem CMOS s 3,25 milionu bodÛ. Tûlo EOS D30 je kom-

patibilní s celou fiadou v˘mûnn˘ch objektivÛ Canon EF

a je vybaveno víceménû shodn˘mi ovládacími prvky jako

jiné fotoaparáty fiady EOS. Fotoaparát se také vyznaãuje

pfiekvapivû mal˘mi rozmûry a nízkou hmotností, nejniÏ‰í

ve své tfiídû. Základní verze by mûla b˘t dostupná za cenu

123 210 Kã vãetnû DPH.

Trochu níÏe stojí kompaktní digitální fotoaparát Power

Shot G1. Jeho snímací prvek má ale rozli‰ení 3,34 milionu

pixelÛ a digitální zoom ve spojení s objektivem (ekviva-

lent 35mm filmu: 34 – 102 mm) dovoluje aÏ 12násobné

zvût‰ení. Tento pfiístroj, urãen˘ pro nároãné amatéry

a poloprofesionály, by mûl b˘t na pultech obchodÛ do-

stupn˘ za cenu 46 990 Kã vãetnû DPH.

Oba fotoaparáty se dodávají s 16MB kartou CompactFlash,

moÏné je pouÏít i velkokapacitní pevné disky IBM Microdrive.

Canon
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Spoleãnost Olympus pfiedstavila na Invexu mimo jiné i novou ba-
revnou termosublimaãní tiskárnu Olympus P-400 formátu A4, 
která je urãena speciálnû pro tisk fotografií. Na papír se sublimací

naná‰í tfii barvy a ochranná fólie. Rozli‰ení tiskárny je 314 dpi a jedna

stránka A4 se tiskne pfiibliÏnû 90 sekund. Tiskárnu je moÏné pouÏít

i samostatnû bez poãítaãe, protoÏe je vybavena ãteãkou pamûÈo-

v˘ch karet SmartMedia a PCMCIA. K dispozici je i náhledov˘

monochromatick˘ displej. K poãítaãi se tiskárna pfiipojuje pomo-

cí paralelního portu nebo pomocí USB. Jedna stránka A4 vyjde

pfiibliÏnû na 100 Kã.

Olympus

FOTKY A4
Spoleãnost Seagate Technology oznámila prodej pevného
disku Barracuda ATA III, coÏ je nov˘ disk se 7200 otáãkami
za minutu, s rozhraním ATA/100 a 2 MB vyrovnávací pa-
mûti. Tato disková mechanika pro stolní poãítaãe je ideální

komponentou pro montáÏ do velmi v˘konn˘ch podnikov˘ch

PC, PC stfiední tfiídy i do ekonomicky v˘hodn˘ch diskov˘ch polí

ATA RAID. Barracuda ATA III je vybavena ochrann˘m systé-

mem a vydrÏí náraz mimo provoz 350 G. Pfiístupová doba je

8,9 ms a vnitfiní pfienosová rychlost 520 MB/s – jedná se o 37%

nárÛst ve srovnání s diskovou mechanikou pfiede‰lé generace.

Disková mechanika se dodává s kapacitou aÏ 40 GB. 

Seagate Technology

T¤ETÍ BARRACUDA

Spoleãnost Hewlett-Packard pfiedstavila nové fie‰ení HP 9000 Super-
dome. Tento server spolu se v‰ím, co jej nedílnû doprovází, tvofií v sou-

ãasné dobû nejv˘konnûj‰í fie‰ení dostupné v unixovém prostfiedí. Nedíl-

nou souãástí fie‰ení je posouzení prostfiedí, v nûmÏ bude systém

provozován, pfiedinstalaãní testování a ladûní, nebo servisní a podpÛr-

né sluÏby. Virtual partitioning umoÏÀuje zákazníkÛm automaticky rea-

lokovat za bûhu v˘poãetní v˘kon systému. Vût‰í rozsah dílÛ je nyní

moÏné vymûÀovat za provozu (hot-swap) a pouÏity jsou samoopravné

mechanismy. HP Superdome je pfiipraven pro procesory IA-64. Archi-

tektura systému podporuje v dne‰ní dobû HP-UNIX 11. Do budoucna

není vylouãena spoleãná podpora operaãních systémÛ HP-UX, Win-

dows NT a Linux.

Hewlett-Packard

SUPER SERVER

Spoleãnost Dell Computer Corporation pfiedstavila
nov˘ server z kategorie entry-level, a to Dell
PowerEdge 1400. Server je vybaven dvûma

procesory Pentium III (800 MHz – 1 GHz),

podporuje 133Hz sbûrnici FSB a 64bi-

tovou architekturu Peer PCI. Server

pracuje aÏ s 2 GB pamûti PC133

ECC SDRAM a oproti svému pfied-

chÛdci (PE 1300) je vybaven duálním fiadiãem

Ultra3 (Ultra160) SCSI. Díky zabudovanému duálnímu SCSI

kanálu umoÏÀuje také lep‰í podporu interní páskové

jednotky. Snadnou ovladatelnost serveru PowerEdge 1400

zaji‰Èuje jednodu‰e odnímateln˘ boãní panel. Server je také

vybaven zabudovan˘m síÈov˘m rozhraním. Mûl by najít

uplatnûní pfiedev‰ím v mal˘ch firmách a organizacích jako file/print server. 

Cena tûchto serverÛ bude zaãínat na 59 900 Kã bez DPH.

Dell

Nová my‰ od firmy Logitech, která se jmenuje iFeel Mouse, obsahuje minia-
turní pohybové zafiízení, jeÏ se aktivuje pfii pfiesunu kurzoru nad urãit˘mi prv-
ky na obrazovce (napfiíklad nad webov˘mi tlaãítky,
ikonami, sloÏkami ãi odkazy). Ve v˘sledku tak uÏivatel

„cítí“ probíhající události ve Windows aplikacích ãi na

webu. Majiteli této my‰i tedy pfiib˘vá pfii práci s poãíta-

ãem hmatov˘ vjem. Tato nová my‰ je navíc optická – na

rozdíl od mechanické my‰i zde snímání pohybu neprobí-

há pomocí kuliãky, ale svûteln˘m paprskem, coÏ zaji‰Èuje

vy‰‰í pfiesnost a bezúdrÏbov˘ provoz. Dostupné budou

dva modely této my‰i – luxusní model iFeel MouseMan a lev-

nûj‰í iFeel Mouse.

Logitech

MY· S ODEZVOU
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PHASER 1235
NOVÁ REVOLUČNÍ

JEDNOPRŮCHODOVÁ TECHNOLOGIE

TISKNE

12 STRAN ZA MINUTU

V PLNÉ BARVĚ

JIŽ STANDARDNÍ MODEL JE VYBAVEN:

■ ROZLIŠENÍM 1200 DPI

■ KARTOU ETHERNET 10/100BASET
■ PROCESOREM 366 MHZ

■ JAZYKEM ADOBE POSTSCRIPT 3
■ FOTOGRAFICKOU KVALITOU TISKU

PS-Pro, s.r.o.
Čílova 10 
162 00 Praha 6
tel./fax: (02) 3536 2379
tel./fax: (02) 3536 2389
email: info@pspro.cz
www.pspro.cz

Nabízíme kompletní produktové řady těchto firem:

TEKTRONIX - firma, která jako první pochopila význam barevného
tisku nabízí barevné síťové tiskárny pro pracovní skupiny 
až do formátu A3+.

XEROX - firma, která dala kopírování jméno, černobílé i barevné
tiskárny a kopírky pro každého.

MICROTEK - největší výrobce skenerů na světě nabízí 
ploché a dia skenery pro kancelář i profesionální grafiku.

ADOBE - tvůrce, dnes již legendárního, Photoshopu a jiných 
programů pro klasické i elektronické publikování.

Spoleãnost Dell pfiedstavila na tiskové konferenci nové modely pfienos-
n˘ch poãítaãÛ – Dell Latitude C600 a C800. Model Latitude C600 je lehk˘

a v˘konn˘ notebook s fiadou zajímav˘ch funkcí. Je napfiíklad pfiipraven pro

pfiipojení bezdrátové síÈové karty, a v jeho tûle je tedy anténa. UÏivatel má

k dispozici 14,1" displej, procesor s frekvencí 700 – 850 MHz, aÏ 512 MB

pamûti a grafickou kartu ATI Mobility M3 s 8 MB pa-

mûti. K ovládání slouÏí jak TrackStick, tak TrackPad.

Li-Ion baterie zaji‰Èují provoz po dobu aÏ ãtyfi ho-

din. Do univerzálního slotu lze vloÏit fiadu mecha-

nik. Notebook váÏí 2,6 kg a je tlust˘ 3,8 cm.

Dal‰í nov˘ model, Latitude C800, je urãen pro

zákazníky, ktefií vyÏadují vysok˘ v˘kon a nadstan-

dardní v˘bavu. V notebooku je napevno zabudována mechanika CD-ROM nebo DVD-ROM a do

dal‰ího modulárního slotu lze vloÏit je‰tû dal‰í mechaniku. Notebook má dále 15" displej, port

FireWire, videov˘stup, pevn˘ disk s kapacitou aÏ 32 GB, procesor s frekvencí aÏ 850 MHz a in-

tegrovan˘ modem a síÈovou kartu. Grafická karta ATI Mobility M4 (AGP 4X) je doplnûna 16 MB

pamûti, a jde tedy v podstatû o v˘konnou pfienosnou grafickou stanici.

Dell

MOBILITA OD DELLU

Spoleãnost Fujitsu Siemens Computers oznámila, Ïe uvedla na trh novou fiadu LCD moni-
torÛ s plochou TFT obrazovkou. V nové fiadû monitorÛ jsou modely s plochou obrazovkou

o úhlopfiíãce 15, 17 nebo 18". Monitory jsou lehké a mají velmi mal˘ podstavec, kter˘ zabírá

malou pracovní plochu. V‰echny monitory nové fiady mají funkci samonastavení, díky níÏ se

vÏdy automaticky pfiizpÛsobí kaÏdému novému zobrazovacímu reÏimu.

Fujitsu Siemens Computers

DISPLEJE FUJITSU

Nov˘ notebook Satellite 35DVD pfiedstavila spoleãnost Toshiba. Je vybaven procesorem

Celeron 500 MHz, 128 MB pamûti, 10GB diskem a DVD-ROM mechanikou. UÏivatel má k dispo-

zici i LAN/modem adaptér, USB port a port FireWire, kter˘ je v noteboocích Toshiba pouÏit po-

prvé. Samozfiejmostí jsou reproduktory a v˘stupy zvukové karty. Klávesnice je doplnûna pro

notebooky Toshiba nezvykl˘m Touchpadem. Na baterie by mûl tento pfienosn˘ poãítaã s hmot-

ností 2 kg vydrÏet asi 3,5 hodiny.

Toshiba

NOV¯ SATELLITE

Zajímav˘ skener firmy Umax nyní nabízí spoleãnost ConQuest. Jde o skener Umax Astra

6400, kter˘ se k poãítaãi pfiipojuje pomocí rozhraní FireWire (souãástí dodávky je i PCI karta

s portem FireWire). V˘hodou tohoto rozhraní je vysoká rychlost. Skener je tak schopen vytvofiit

náhled za nûkolik sekund a velmi rychle skenuje. Optické rozli‰ení skeneru je 600 × 1200 dpi.

Mezi pfiíslu‰enství patfií i dianástavec.

ConQuest

RYCHLÍK S PORTEM FIREWIRE

Nov˘ designovû zajímav˘ LCD monitor SDM-N50PS
pfiedstavila spoleãnost Sony. Zajímav˘ displej je moÏné

umístit i na zeì. Tzv. Pivot software umoÏÀuje uÏivateli oto-

ãit displej z vodorovné do svislé polohy, podle aktuální po-

tfieby. U tohoto monitoru byl oddûlen LCD panel od fiídicí

elektroniky (Media Box), coÏ umoÏnilo zvolit zajímav˘ de-

sign. Displej má rozli‰ení 1024 × 768 pfii obnovovacím kmi-

toãtu 75 Hz a vyuÏívá také procesor fiízení barev. Se svou

tlou‰Èkou pouh˘ch 26 mm a hmotností 1,4 kg mÛÏe b˘t

displej bez jakékoli námahy pfiestavován z horizontální do

vertikální polohy i naopak. Sony N50PS má minimální spot-

fiebu energie a vyhovuje normám TCO’95.

Sony

ULTRATENK¯ MONITOR



• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• digitální DVI vstup

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

ASK C100

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

‰piãkovû vybaven˘ osobní projektor

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

PROXIMA DP 9240/9260
univerzální díky vysokému v˘konu
1600/2200 ANSI Im, XGA

Mobilní projektory

ASK M5
ultralehk˘ XGA projektor
1100 ANSI Im, pouze 2,3 kg

Osobní projektory

Spoleãnost Handspring, v˘robce PDA Handspring Visor s ope-
raãním systémem Palm OS, pfiedstavila nov˘ roz‰ifiující modul
pro tyto poãítaãe do dlanû. Jedná se o modul nazvan˘ VisorPhone

a jde v podstatû o GSM telefon pfiipojiteln˘ k poãítaãi. Po roz‰ífiení je

moÏné poãítaã pouÏít i jako mobilní telefon a vyuÏije se tak i vesta-

vûn˘ mikrofon. Poãítaã ale nabízí i dal‰í funkce, jako je snadná správa

kontaktÛ, posílání a pfiíjem SMS zpráv a e-mailÛ, bezdrátová synchro-

nizace dat s osobním poãítaãem a podobnû.

Handspring

TELEFON V POâÍTAâI

Spoleãnost Creative Labs Europe oznámila svÛj plán dodávat v posledním
ãtvrtletí roku 2000 na evropsk˘ vánoãní trh nov˘ digitální audiopfiehrávaã
Jukebox, a to za cenu 499 USD. Tento digitální audiopfiehrávaã je ideálním fie‰e-

ním pro sbûratele, ktefií chtûjí mít svou sbírku hudebních nahrávek neustále pfii

sobû. Pfiehrávaã má stejnou velikost jako discman a jeho hmotnost je 400 g – pfii-

tom na nûm mÛÏe b˘t nahráno stejné mnoÏství hudebních nahrávek, jako je na

150 CD. Ergonomick˘ design Jukeboxu s kovovou povrchovou úpravou v sobû

skr˘vá zabudovan˘ 6GB pevn˘ disk a technologii, jeÏ umoÏÀuje zafiazovat a vyhle-

dávat hudební sbírky podle interpretÛ, ÏánrÛ nebo tempa s pouÏitím identifikaãní

technologie ID3. Zafiízení podporuje stávající digitální audioformáty (MP3, WMA,

AAC a WAW) a pfiipojuje se k poãítaãi pomocí rozhraní USB.

Creative Labs Europe

JUKEBOX S DISKEM

Spoleãnost Intel uvedla na trh nové procesory pro mobilní poãítaãe, které mají
sníÏenou spotfiebu a zv˘‰en˘ v˘kon. K dispozici jsou nyní procesory Pentium III

800 MHz a 850 MHz s technologií SpeedStep. 850MHz procesor bûÏí v optimalizova-

ném modu na frekvenci 700 MHZ a má spotfiebu pod 2 W. 800MHz verze „zpomalu-

je“ pfii provozu na baterie na 650 MHz. Nov˘ je i 700MHz procesor Celeron pro mo-

bilní poãítaãe, kter˘ má spotfiebu pod 3 W a pracuje na napûtí 1,6 V.

Intel

NOVÉ MOBILNÍ PROCESORY

Nov˘ produkt urãen˘ pro nûkolik médií (CD-ROM, CD-R, CD-RW a DVD) se jme-
nuje Ricoh MP9120ADP. Rychlost zápisu na CD-R byla u tohoto modelu zv˘‰ena na

12X a na CD-RW dokáÏe nov˘ Ricoh ukládat data desetinásobnou rychlostí. CD-R/RW

média ãte 32násobnou rychlostí a disky DVD ãte osminásobnou rychlostí. Vylep‰en

byl i pÛvodní vyhledávací algoritmus, jehoÏ prÛmûrná vyhledávací doba se sníÏila na

100 ms pro CD-R/RW média. V˘znamn˘m rysem produktu je nová technologie „Just-

Link“, která chrání vyrovnávací pamûÈ pfied „podteãením“ (nedostatkem dat). „Just-

Link“ monitoruje mnoÏství dat ve vyrovnávací pamûti a v pfiípadû jejich nedostatku

doãasnû pozastaví zápis. 

Ricoh

RYCHLEJ·Í OBOJÎIVELNÍK

Spoleãnost Toshiba pfiedstavila na Invexu nov˘ typ poãítaãe, kter˘ se jme-
nuje Equium 2000. Pfii v˘voji tohoto netradiãního poãítaãe uplatnila Toshiba

svoje zku‰enosti s v˘robou notebookÛ. Tento desktop totiÏ zabere vel-

mi málo místa a váÏí jen 5,8 kg. Vlastní poãítaã je v pod-

statû integrován do stojanu 15" LCD monitoru. Equium je

osazeno procesorem Pentium III 650 MHz, 6GB pevn˘m

diskem, 64 MB pamûti, sloty PC Card, síÈovou kartou

a mechanikou CD-ROM umístûnou v modulu SelectBay.

Stejn˘ modul pouÏívají notebooky, a místo mechaniky

CD-ROM se tedy mohou instalovat i dal‰í zafiízení. 

Disketovou mechaniku lze pfiipojit externû. 

Displej má rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ. 

Toshiba

NOTEBOOK, NEBO DESKTOP?
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Spoleãnost Decros uvedla na trh u pfiíleÏitosti
zahájení v˘stavy Invex novou verzi programu
Protect. Protect for Windows 3.0 je snadno pouÏi-

telné komplexní fie‰ení pro zabezpeãení ochrany

citliv˘ch dat. Nová verze je nyní dostupná i pro

operaãní systém Windows 2000. Dal‰í novinkou

verze 3.0 je digitální podepisování a modularita.

Protect je totiÏ nyní rozdûlen na tfii nezávislé mo-

duly – Protect Sign (modul digitálního podepiso-

vání), Protect Encrypt (‰ifrovací modul) a Protect

Logon (identifikaãní/autentizaãní modul). Protect

Sign podporuje Crypto API, a je tedy pouÏiteln˘

napfiíklad v aplikacích MS Outlook 98/2000 nebo

v Internet Exploreru.

Decros

BEZPEâÍ DAT

Spoleãnost Sunnysoft pfiedvádûla na Invexu novou
aplikaci Sunnysoft GSM Manager 1.6 Pocket PC. 
Ta je urãena pro Pocket PC, tedy pro PDA s operaãním

systémem Windows CE 3.0, a slouÏí pro správu adresáfie

mobilního telefonu a pro pohodlné psaní SMS zpráv.

UmoÏÀuje naãíst adresáfi ze SIM karty i pamûti mobilního

telefonu do kapesního poãítaãe a pak jeho editaci, uloÏe-

ní, export do textového souboru nebo jednoduchou

zmûnu pofiadí. Nedávno byla ohlá‰ena i plná podpora

ãe‰tiny Sunnysoft 5.0P Pro pro systém Windows CE 3.0.

K vidûní byla i dal‰í aplikace, a to Sunnysoft Mobile Agent

pro pofiizování dat v terénu.

Sunnysoft

PRO POCKET PC
Firmy CAD Studio â. Budûjovice a SOVA Bratisla-
va podepsaly dohodu o spolupráci v oblasti pro-
deje a podpory PDM systému CaD Manager 
v âeské republice. SOVA je producentem tohoto

PDM systému, pfiizpÛsobeného specifick˘m poÏa-

davkÛm pouÏití v ãesk˘ch a slovensk˘ch firmách.

CaD Manager je intranetov˘ PDM systém urãen˘ 

pro správu dokumentÛ a technick˘ch dat. UmoÏÀuje

spravovat v podniku data a dokumenty nejrÛznûj‰í-

ho charakteru. CaD Manager je postaven na standar-

dních technologiích firmy Microsoft a je otevfien pro

integraci s dal‰ími systémy. 

CAD Studio

SPRAVUJE DOKUMENTY

Spoleãnost Symantec oznámila novou
fiadu produktÛ pro podniky a organiza-
ce, které je chrání pfied naru‰ením sítí.
Symantec Desktop Firewall 2.0. posky-
tuje administrátorÛm a koncov˘m uÏi-
vatelÛm fie‰ení na ochranu informací,
které jsou uloÏeny v jejich sítích a sys-
témech. Symantec Desktop Firewall za-

braÀuje hackerÛm v pfiístupu do sítí spo-

leãnosti pfies vzdálené systémy a chrání

organizace i pfied útoky typu Denial of

Service (DoS), kdy jsou zvnûj‰ku cílenû

pfietûÏovány vybrané komponenty síÈové

infrastruktury. Symantec Desktop Firewall

je jednou ze sloÏek fie‰ení Symantec En-

terprise Security.

Symantec

ZA ZDÍ

Spoleãnost Novell oznámila dostupnost pro-
duktu ZENworks for Desktops 3. Jde o soft-

ware pro sluÏby sítû, kter˘ sniÏuje náklady na

správu uÏivatelsk˘ch pracovních stanic. ZEN-

works for Desktops zjednodu‰ují management

desktopÛ a bezpeãnû roz‰ifiují sítû tím, Ïe

umoÏÀují administrátorÛm centrálnû fiídit a per-

sonalizovat osobní poãítaãe ve firmû, vãetnû

mobilních stanic, a to za vyuÏití technologie

NDS eDirectory.

Novell

SPRÁVA DESKTOPÒ

Spoleãnost Microsoft ohlásila uvolnûní serveru Microsoft Win-
dows 2000 Datacenter Server, posledního z produktové rodiny
operaãních systémÛ Windows 2000, pro OEM v˘robce poãítaãÛ.
Windows 2000 Datacenter Server a komplementární Windows Data-

center Program poskytují dne‰ním podnikÛm vysokou úroveÀ spo-

lehlivosti, roz‰ifiitelnosti a schopnosti poskytovat rÛzné sluÏby pro

bûÏn˘ provoz, elektronické obchodování a hostingová prostfiedí.

Windows 2000 Datacenter Server poskytuje platformu pro nadchá-

zející aplikace .NET, vyÏadující maximální spolehlivost a roz‰ifiitel-

nost. Windows 2000 Datacenter Server byl navrÏen pro podniky,

které potfiebují spolehliv˘ software pro poãítaãové sítû s intenziv-

ním provozem a schopností podporovat velk˘ poãet aplikací a uÏi-

vatelÛ na men‰ím poãtu serverÛ. 

Microsoft

DATOVÉ CENTRUM

Firma Software602 sníÏila cenu zá-
kladního komunikaãního balíku
602Pro LAN SUITE Lite na 1498 Kã.
602Pro LAN SUITE Lite pfiipojí celou

kanceláfi se tfiemi poãítaãi k inter-

netu pomocí vytáãené nebo pevné

linky a zároveÀ zprostfiedkovává

elektronickou po‰tu (e-mail) a pfií-

stup k informacím dostupn˘m na

internetu pomocí jediného pfiipoje-

ní. Oproti srovnateln˘m produktÛm

pfiiná‰í navíc i moÏnost faxování pfií-

mo z poãítaãe. Vzhledem k tomu, Ïe

tento produkt je urãen i pro americ-

k˘ trh, je typick˘ jednoduchostí ob-

sluhy i instalace.

Software602

LEVNù NA SÍË

Firma SAS Institute oznámila uvolnûní programu SAS/Warehouse Administrator verze
2.1. Díky této nové verzi je nyní vytváfiení datového skladu jednodu‰‰í, a to zásluhou nové

kolekce zabudovan˘ch transformaãních a datov˘ch utilit, které odstraÀují podstatnou ãást

dfiíve nutného kódování. S otevfienou architekturou zaloÏenou na komponentách, se zdoko-

nalen˘m pfiístupem k datÛm a jejich správou, s uÏivatelsk˘mi rozhraními pro tenkého klienta

a s dal‰ími vylep‰eními se stává v˘znamnou sloÏkou SAS software nové verze v8.1 a pokládá

základy fie‰ením SAS pro e-inteligence. Firma SAS Institute také ohlásila produkt Enterprise

Guide. Jde o v˘konn˘ klientsk˘ software, kter˘ umoÏní podnikÛm lep‰í vyuÏití jejich informaã-

ních zdrojÛ pro obchodní inteligenci. 

SAS Institute

PODPORA ROZHODOVÁNÍ

Spoleãnost Bentley Systems, Incorporated, ohlásila na své mezi-
národní uÏivatelské konferenci produkt MicroStation GeoGra-
phics iSpatial Edition, kter˘ je souãástí fiady MicroStation Geo-
Graphics SELECT Series. MicroStation GeoGraphics iSpatial Edition

umoÏÀuje vytváfiení a údrÏbu prostorov˘ch informací pfiímo v data-

bázi Oracle 8i Spatial. Roz‰ífiení databáze Oracle 8i Spatial umoÏÀuje

prostorovou indexaci a ukládání prostorov˘ch dat. Demonstraãní

ukázky bûhem konference dokázaly, Ïe MicroStation GeoGraphics 

iSpatial Edition mÛÏe b˘t v˘konn˘m editorem dat kompatibilních

s formátem OpenGIS. MicroStation GeoGraphics iSpatial Edition je 

vystavûna na základû SDODGN API, které je dodáváno jako souãást

produktu. Ukázkové aplety a aplikace jsou uloÏeny na v˘vojáfiském

serveru Bentley Systems.

Bentley Systems

PROSTOROVÉ INFORMACE
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Náv‰tûvníci brnûnského Invexu se mohli jako první seznámit se sluÏ-
bou Paegas Click spoleãnosti RadioMobil. Obsahuje ClickBox, ClickBox

Easy, ClickProfil, ClickWAP a ClickSMS. ClickBox (k dispozici bude od listopa-

du) v sobû integruje e-mail, fax a hlasové sluÏby, ClickBox Easy nabízí e-mai-

lovou adresu bez moÏnosti spravovat své hlasové a faxové zprávy. U Click-

Profilu si uÏivatel vybere, které sluÏby chce aktivovat, popfi. deaktivovat,

ClickWAP je nová WAPová brána. Pfies ClickSMS, webovou GSM bránu, lze

odesílat textové zprávy majitelÛm mobilních telefonÛ Paegas. RadioMobil

dále pfiedstavil speciální SIM kartu, Paegas Profi SIM umoÏÀující na mo-

bilním telefonu zákaznické aplikace na bázi technologie SIM Toolkit. Jde 

o Paegas E-mail a Paegas Locator s moÏností jedné libovolné aplikace. 

Paegas E-mail je standardnû na v‰ech kartách Paegas a umoÏÀuje odesí-

lání i pfiijímání e-mailÛ a odesílání faxÛ. Pomocí Paegas Locatoru zjistíme

aktuální polohu mobilního telefonu. Paegas MobilChange slouÏí k ovlá-

dání MS Outlooku prostfiednictvím mobilního telefonu, pomocí demover-

ze aplikace B2B lze z mobilního telefonu objednávat zboÏí u dodavatelÛ. 

Eurotel, kter˘ jiÏ pfied Invexem pfiedstavil své GPRS, zde ukázal nové

sluÏby pro Juice, a dále pfiiná‰í moÏnost zji‰Èování polohy mobilního

telefonu spojeného s nûjakou dal‰í aplikací. 

Nejmlad‰í mobilní operátor Oskar se letos na Invexu pfiedstavil poprvé.

Na‰li jsme jej prakticky v‰ude, pro náv‰tûvníky pfiipravil 13 prezentací

rozmístûn˘ch v rámci celé v˘stavní plochy. KaÏdá z nich byla pojmeno-

vána jako mûstská ãást (napfi. ulice Beztarifní, E. Semeska) a dohromady

tvofiila uvnitfi veletrhu mûsteãko – Oskarov u Brna. Koneãnû zvefiejnil

termín spu‰tûní podpory WAPu, k ãemuÏ by mûlo dojít 31. fiíjna. Podle

poslední údajÛ pfiekroãil Oskar za sedm mûsícÛ od komerãního vstupu

(1. bfiezna 2000) na ãesk˘ trh hranici 165 000 zákazníkÛ. 

–hst

S âÍM P¤I·LI MOBILNÍ OPERÁTO¤I 

Novou znaãku Speedbone, která je prvním poskytovatelem Business Internetu s garancí u nás,
uvedla spoleãnost Aliatel (www.aliatel.cz). SluÏby se znaãkou Speedbone jsou zamûfieny v˘hradnû

na podniky, poskytovatele obsahu (ICP) a aplikaãních sluÏeb (ASP). Pfiiná‰í na trh sluÏby datov˘ch

center (House of Server, Hotpilot), sluÏby rychlého pfiipojení k internetu s garancí (Speedline, Con-

nectivity Partner) a speciální integrované „hlasové“ balíãky (Business Call Internet Inside) apod. Spo-

leãn˘ „aliaãní“ projekt s názvem Hotpilot vytvofiily spoleãnosti Aliatel, Oracle, Sun Microsystems 

a Aplis a na Invexu ho pfiedstavily. Hotpilot mohou podniky zaãlenit do sv˘ch webov˘ch stránek

a otestovat na nûm své on-line prodejní strategie (více na www.hotpilot.cz). Do provozu byla uvede-

na aplikace On-line info (Customer Service Management – CSM), kterou vyvinula softwarová firma 

GITUS (http://www.gitus.cz). Nová sluÏba, kterou Aliatel nabízí standardnû, zpfiístupÀuje bezplatnû

kdykoliv informace t˘kající se stavu zfiizování, zúãtování a konfigurací telekomunikaãních sluÏeb spo-

leãnosti Aliatel a poskytuje statistiky pro novû zavádûné internetové sluÏby (provoz na zákaznické 

lince, vytíÏenost mezinárodního propojení a pfiípojky do NIX ãi dostupnost sluÏeb pro zákazníka). 

–hst

OTESTUJTE SVÉ ON-LINE STRATEGIE

Na konci roku 1999 získala licenci na zfiízení a provozování bezdrátové sítû v pásmu 3,5
GHz na území âeské republiky spoleãnost Tele2 (souãást Tele2 Europe). Zejména mal˘m

a stfiedním firmám v Praze a Brnû nabízí sluÏbu bezdrátového pfiipojení na internet s názvem

Always On, pomocí nûhoÏ lze pfiená‰et data rychlostí od 128 kb/s aÏ do 384 kb/s (pfiedstavuje

6násobnou rychlost oproti standardu ISDN). Pfiipraveny jsou tfii tarify podle objemu pfienese-

n˘ch dat – do 200 MB, do 1GB a neomezen˘ limit. Nabízí i rÛzné doplÀkové sluÏby, napfi. 

e-mailové adresy. Samozfiejmostí je zaji‰tûní instalace, monitorování pfienesen˘ch dat a tech-

nická podpora. ProtoÏe se jedná o bezdrátové pfiipojení, které je uskuteãnûno pomocí antény

instalované na stfie‰e zákazníka, je moÏná realizace jiÏ do dvou t˘dnÛ od objednávky.

Bûhem následujících mûsícÛ má b˘t pfiipojeno dal‰ích ‰est mûst.

–hst

BEZDRÁTEM NA INTERNET

Spoleãnost Nextra Czech Republic (dfiíve Telenor Internet, s. r. o.) pfiedstavila na Inve-
xu první sluÏby, které bude poskytovat prostfiednictvím nové bezdrátové sítû své
dcefiiné spoleãnosti Nextra Wireless – ta získala licenci na vybudování a provoz FWA
sítû v pásmu 26 GHz. SluÏba Nextra Nextlink 512 Limited nabízí vysokokapacitní pfiipojení

k internetu o rychlosti 512 kb/s za mûsíãní pau‰ál 25 900 Kã zahrnující pfienos dat v objemu

5 GB. SluÏba Nextra NextLink 256 nabízí pfiipojení o rychlosti 256 kb/s v cenû 39 900 Kã

s neomezen˘m pfienosem dat. Obû tyto sluÏby budou poskytovány nejdfiíve v Praze, Brnû,

Ostravû a Plzni, do konce roku 2001 Nextra plánuje pokr˘t v‰echna mûsta s poãtem obyva-

tel nad 50 tisíc. Dále pfiedstavila nové fie‰ení virtuálních privátních sítí a ochrany dat a sníÏi-

la tarify pro volání do zahraniãí prostfiednictvím sluÏby Nextra Interphone PBX. Podrobnûj‰í

informace najdete na www.nextra.cz.

–hst

POT¤EBUJETE SE P¤IPOJIT?

Pfiipojení v‰ech uÏivatelÛ LAN sítû k internetu pomocí
ISDN linky rychlostí aÏ 128 kb/s umoÏÀuje ISDN router
INET-800 spoleãnosti Joyce âR (11 990 Kã bez DPH). Dis-

ponuje funkcemi Dial-in, Call Back, RAS (Remote Access),

LAN-to-LAN konektivitou, Multi Segment LAN, Web & Re-

mote managementem a Firewall funkcí. Spolupracuje se

v‰emi PC, UNIX i Macintosh poãítaãi s Ethernet rozhraním

podporujícím TCP/IP (napfi. s poãítaãi se systémy Windows

3.11 aÏ 2000, Mac, OS/2, UNIX ãi Netware). K v˘konn˘m ví-

ceúãelov˘m zafiízením s jednoduchou konfigurací integrují-

cí funkce nûkolika samostatn˘ch zafiízení – Router, HUB, Fi-

rewall, Printer Server a Terminal adapter se fiadí ASUSCOM

ISDN NAT Router INET-810 (10 500 Kã) a INET-850 (12 900

Kã, viz obr.). UmoÏÀuje pfiipojení v‰ech uÏivatelÛ LAN sítû

k internetu nebo k vzdálenému serveru pomocí ISDN linky

rychlostí aÏ 128 kb/s. K WAN portu routeru lze pfiipojit dal‰í

ISDN zafiízení nebo analogov˘ modem a pomocí druhé tele-

fonní linky tak zv˘‰it rychlost pfienosu dat aÏ na 256 kb/s.

V‰ichni uÏivatelé sítû LAN sdílejí pro pfiístup k internetu stej-

n˘ úãet a stejnou IP adresu, je vybaven 4portov˘m 10Ba-

seT/Uplink Full Duplex HUBem, díky sdílení jediné IP adresy

funguje jako pfiirozen˘ firewall. Zvenãí je tedy síÈ vnímána

jako jediné zafiízení, navíc s IP adresou odli‰nou od IP adresy

kteréhokoliv PC v LAN síti. 

Joyce âR, s. r. o.

RODINA ASUSCOM ROUTERÒ

Bezdrátové propojení mobilních poãítaãÛ, mobilních telefonÛ a dal‰ích pfie-
nosn˘ch zafiízení a jejich pfiipojení k internetu umoÏní technologie Bluetooth.
První vla‰tovkou spoleãnosti Motorola je tfiípásmov˘ telefon Timeport 270

s technologií Code Division Multiple Access (CDMA), kter˘ je vybaven minipro-

hlíÏeãem internetu. Je prvním motoroláck˘m bezdrátov˘m telefonem s elektro-

-luminiscentním vícebarevn˘m grafick˘m displejem Organic EL a v kombinaci

s Bluetooth Smart Module a PC kartou Bluetooth pfiedstavuje první ucelené fie‰e-

ní podporující Bluetooth. UmoÏÀuje konferenãní hovory z rÛzn˘ch míst, ãtyficest-

né navigaãní tlaãítko „joystick“ (první svého druhu, které Motorola zahrnula do

mobilního telefonu) usnadÀuje procházení nabídkami a pfiístup k informacím

z internetu. Motorola v souãasné dobû vyvíjí ãipové sady, bezdrátová pfiíslu‰en-

ství a fie‰ení Bluetooth pro domácnosti i automobily (v ãervnu pfiedvedla vyuÏití

technologie Bluetooth v podobû hands free sady do auta) a napfi. v automobi-

lech Mercedes-Benz USA bude tato technologie jejich souãástí. Pfií‰tí rok hodlá

pfiijít s bezdrátov˘mi headsety, které umoÏní spotfiebitelÛm odstranit ‰ÀÛru mezi

telefonem a uchem.

MOTOROLA S TECHNOLOGIÍ BLUETOOTH 
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Bohemia Flowers je první virtuální kvûtináfiství
v âR, které nabízí doruãování kvûtin po celé âeské
republice a do celého svûta, a to za pfiijatelnou
cenu. Kompletní on-line sluÏby mÛÏete vyuÏít na we-
bové stránce www.flowers.cz a novû také pfies mobilní
telefony podporující technologii WAP na wapové
stránce wap.flowers.cz. Na v˘bûr je ‰iroká ‰kála kytic
pro rÛzné pfiíleÏitosti, v pfiípadû zájmu je personál
schopen pfiipravit i kytici podle pfiání zákazníka. Kromû
kytic mÛÏete sv˘m blízk˘m zaslat Ïivé kvûtiny v kvûti-
náãi, aranÏované su‰ené kvûty, balonky ãi jiné dárky.

Bohemia Flowers

OBJEDNEJTE KVùTINY MOBILEM

Nedávno byl spu‰tûn projekt Intelligo (www.intelli-
go.cz), pfiedstavující elektronické trÏi‰tû umoÏÀující
obchodování mezi podniky na internetu, po ame-
ricku „B2B e-marketplace“. Projekt mÛÏe podnikÛm
u‰etfiit aÏ desítky procent z cen produktÛ. Hlavní pfiíno-
sy by mûly spoãívat v jednoduchosti systému, sjedno-
cení nabídek a poptávek jednotliv˘ch odbûratelÛ, resp.
dodavatelÛ, specializaci na nûkolik komodit, garanci
poskytovan˘ch informací a pozdûji také v pfiímém na-
pojení na informaãní systém obchodující organizace.
Za projektem stojí brnûnská spoleãnost B2B, do níÏ in-
vestovaly v˘znamné osobnosti tohoto odvûtví: Roman
Stanûk, zakladatel firmy NetBeans (nyní fungující pod
kfiídly spoleãnosti Sun Microsystems), a Ester Dyson,
americká expertka na e-business. Oba investofii mají 
zájem se aktivnû zapojit do v˘voje systému. 

B2B

B2B PO âESKO-AMERICKU

IOL spustil podle oãekávání vlastní portál Quick (www.quick.cz)
spolu s nabídkou bezplatného pfiístupu na internet. Podmínky
pfiístupu k internetu jsou srovnatelné s konkurencí a IOL hodlá zacho-
vat poskytované placené sluÏby pfiístupu s tím, Ïe u nich bude garan-
tovat kvalitu a bude k nim poskytovat telefonickou pomoc. 
Portál nahrazuje projekty spoleãnosti M.I.A., Trafika a Zmije, ze kter˘ch
také vychází. UmoÏÀuje personalizaci, kterou hodlá vyuÏít k lep‰ímu 
cílení reklamy. K portálu patfií vyhledávaní odkazÛ – ty zde mÛÏete 
vyhledávat v katalogu nebo pomocí tzn. halftextu. 

-mch

RYCHLE NA INTERNET?

Spoleãnost epravo.cz zahájila provoz svého právního informaãního serveru na adrese
www.epravo.cz. Server je urãen odborn˘m uÏivatelÛm i ‰iroké vefiejnosti. Na webové strán-
ce jsou bezplatnû k dispozici informace o v‰ech právních oborech, texty Sbírky zákonÛ
a mezinárodních smluv, judikatura, odborné ãlánky a komentáfie. Souãástí informaãního ser-
visu je i aktuální zpravodajství a vlastní komentáfie k problematice práva, legislativy a inte-
grace âR do Evropské unie.

epravo.cz

PRÁVNÍ INFORMAâNÍ SERVER

Popularitu internetu v âeské republice ukazuje nejnovûj‰í prÛzkum ve-
fiejného mínûní, kter˘ na zakázku spoleãnosti Intel provedl ústav Gfk.
Bylo dotázáno 1000 lidí v celé âeské republice, z ãehoÏ 486 bylo muÏÛ
a 514 Ïen. Co je to internet, ví 92 procent âechÛ, a 31 % by volilo on-line.
Více neÏ 47 procent z nich v nûm spatfiuje pomoc pro dûti pfii vypracovává-
ní úkolÛ, 31 procent dotázan˘ch by se podle sv˘ch slov rádo zúãastnilo hla-
sování v on-line volbách. Údaje hovofií samy za sebe: povûdomí o internetu
je v na‰í zemi ãím dál tím vy‰‰í – vize internetové spoleãnosti nab˘vá stále
reálnûj‰ích tvarÛ. 

Intel

92 % âECHÒ VÍ, CO JE TO INTERNET

Internet je pro kaÏdého, tak zní motto ãtvrtého roãníku Mûsíce internetu, kter˘ se usku-
teãní v bfieznu 2001. Bûhem bfiezna se uskuteãní ‰iroká ‰kála aktivit, oslovujících nejrÛznûj‰í
skupiny obyvatelstva. Knihovny nabídnou vefiejnosti moÏnost pfiijít se pfiesvûdãit, Ïe internet
poskytuje uÏiteãné a potfiebné informace a sluÏby uÏ snad pro kaÏdého, fiada mûst zorganizu-
je Dny internetu ve mûstû. Probûhnou také semináfie o e-businessu pro podnikatele. SdruÏení
BMI (www.brezen.cz) rovnûÏ pfiipravuje na bfiezen 2001 velkou internetovou soutûÏ o osobní
automobil, která bude zamûfiena na podporu vyuÏívání elektronického podpisu. Na aktuální
dûní ve ‰kolství bude reagovat konference Internet do ‰kol – a co s ním?, kterou BMI uspofiádá
ve spolupráci s ministerstvem ‰kolství a BVV na v˘stavû Schola Nova v Praze 22. bfiezna. Vyvr-
cholením Mûsíce internetu se stane 4. roãník mezinárodní konference Internet ve státní sprá-
vû a samosprávû, která probûhne 26. a 27. bfiezna v Hradci Králové. 

BMI

B¤EZEN BUDE POâTVRTÉ MùSÍCEM INTERNETU

Na internetové adrese www.ceskywap.cz/smith byl zprovoznûn nov˘
ãesk˘ emulátor WAP stránek Smith WAP Emulátor. Je z dílny WAP vyhle-
dávaãe âesk˘ WAP/ a jeho pomocí mÛÏete (podobnû jako ze svého mobil-
ního telefonu) prohlíÏet ze svého poãítaãe pfiipojeného na internet WAP
stránky. Emulátor vyuÏívá zpÛsob tzv. on-line emulování – WAP stránky se
prohlíÏí pfiímo z klasického internetového prohlíÏeãe, není nutno nic staho-
vat ani instalovat. Staãí zadat adresu WAP stránky, kterou si chcete prohlíd-
nout, zvolit zafiízení, které má b˘t pfii prohlíÏení pouÏito, a stisknout tlaãítko.
Otevfie se okno s obrázkem zvoleného zafiízení a na jeho displeji se objeví
poÏadovaná WAP stránka pfievedená z jazyka WML do jazyka HTML. 

âesk˘ WAP

âESK¯ EMULÁTOR WAP STRÁNEK

Spoleãnost Electronic Arts pfiipravila ve spolupráci s firmou America Online nov˘ herní
portál. Zatím se na nûm vyskytuje pres 30 on-line her, které si mÛÏete vyzkou‰et zdarma 
(placené tituly se objeví pozdûji), tipy a triky ãi diskusní fóra. Web je rozdûlen do ãtyfi hlavních
sekcí nabízejících sportovní hry, zábavu (kvizy a logické rychlíky), karetní hry i on-line tituly. 

Electronic Arts

EA.COM
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UÏivatelé textov˘ch a zejména sazeãsk˘ch programÛ velmi dobfie znají neustál˘ boj
se zmatkem ve standardizaci ãesk˘ch znakÛ. Pfies upfiímnou a mnohde velmi úspû‰-

nou snahu ãesk˘ch zástupcÛ svûtov˘ch v˘robcÛ softwaru se v‰ak neustále prokazuje, Ïe

bez váÏnû mínûné podpory samotného v˘robce to není „to pravé ofiechové“. V tomto

smûru je vítaná nová strategie velkého Adobe, kterou na tiskové snídani zahajující leto‰ní

Adobe Roadshow ohlásil fieditel Adobe Systems CEEA Joe Girling. Pfiispûla k ní skuteã-

nost, Ïe ãesk˘ trh sice není velk˘, ale pro Adobe je jedním z nejrychleji rostoucích. Proto

Adobe je‰tû koncem tohoto roku uvede fiadu nov˘ch verzí produktÛ s oznaãením CEE

(Central-East European). Tyto produkty budou plnû podporovat Unicode a budou vydá-

vány ve tfiech verzích (ãeské, polské a anglické), zpoãátku je‰tû s anglick˘m uÏivatelsk˘m

rozhraním, ve verzích pfií‰tích bude lokalizováno i rozhraní. Jde hlavnû o produkty Acro-

bat 4.05, InDesign 1.5, Photoshop 6.0 a Illustrator 9.0, které byly také hlavním tématem

následující dvoudenní roadshow (v anglick˘ch verzích, verze CEE byly pfiedvádûny na tis-

kovce). Bezkonkurenãnû nejvût‰í atrakcí roadshow bylo asi pfiedvedení moÏností nového

formátu SVG (Scalable Vector Graphics). 

-abe

ADOBE SYSTEMS DRANG NACH OSTEN

Mnoho se mluvilo o zelen˘ch kartách a odlivu programátorsk˘ch mozkÛ z âeska, proto v zájmu
zdravé rovnováhy rád referuji o pfiíkladech naprosto opaãn˘ch. Hovofiili jsme uÏ o ãesk˘ch firmách,

které si vedly tak zdatnû, Ïe byly zakoupeny renomovan˘mi kolosy jako jejich ãeská v˘vojová stfiediska

(napfi. NetBeans), fieã byla o pÛvodnû poboãkách zahraniãních firem, které se vypracovaly tak, Ïe mohly

získat místní poboãku do svého vlastnictví (Speedware) i o fiadû dal‰ích ãesk˘ch firem, které vyvíjejí úspû‰-

nou ãinnost v zahraniãí – nûkteré tak, Ïe se o nich s uznáním mluví i v americkém odborném tisku (Mech-

Soft, VariCAD). Vpravdû husarsk˘ kousek se zdafiil firmû Tiny Software pocházející z Plznû a v r. 1999 usta-

vené ve mûstû Santa Clara v Kalifornii. Firma ãítající jen 27 lidí (v‰e, co nesouvisí pfiímo s její hlavní linií,

opatfiuje outsourcingem, 12 stál˘ch zamûstnancÛ pracuje na v˘voji v Plzni) vyhrála tendr US Air Force na

síÈové zabezpeãení témûfi pÛl milionu pracovních stanic amerického letectva. Tento úspûch v‰ak není ná-

hodn˘, software firmy je pouÏíván jiÏ asi v 150 tisících poãítaãov˘ch sítích po celém svûtû.

Systém Tiny Software zaji‰Èuje nejen ochranu proti prÛniku zvenãí, ale i z vnitfiku sítû, jeho dal‰í v˘-

znamnou vlastností je moÏnost centrální správy bezpeãnosti v‰ech stanic ãi serverÛ v rozsáhlé síti.

Systém pracuje na platformû Windows – jeho klientská ãást bude postupnû roz‰ifiována na vût‰í

mnoÏství poÏadovan˘ch platforem, po stránce serveru se pfiizpÛsobí dal‰í poptávce, která je nejvût‰í

po linuxov˘ch, ãásteãnû i unixov˘ch fie‰eních.

¤editel firmy Roman Kasan pr˘ v souãasné dobû zná jen dvû firmy, které vyvíjejí podobnû koncipo-

van˘ software, Ïádná v‰ak není tak daleko jako Tiny, která v˘voj v dobû tendru právû uzavírala. Pan

Kasan pfiipustil, Ïe prezence firmy v USA mohla mít jist˘ vliv na úspûch v tendru, ale hlavnû v tom

smyslu, Ïe potvrzuje její schopnost zajistit pfiímo u zákazníka odpovídající podporu, bez níÏ je dnes

prodej podobného softwaru nemysliteln˘. V dobû globalizace uÏ není problém toto zajistit praktic-

ky odkudkoliv, prodávající v‰ak o tom musí potenciálního zákazníka nezvratnû pfiesvûdãit, a to je

uÏiteãn˘ tip pro v‰echny, kdo chtûjí se sv˘mi produkty uspût v zahraniãí.

-abe

TINY PR¯ ZNAMENÁ DROBN¯

V duchu své vize – stát se nejvût‰ím alternativním telekomunikaãním operátorem –
pfiedstavila spoleãnost GTS propracovanou strategii pro ãeské a moravské regiony.
Do konce roku plánuje pfiipojit ke své síti 18 ãesk˘ch mûst a bûhem prvního ãtvrtletí roku

2001 má v úmyslu dokonãit pfiipojení celkem 25 mûst v âechách a na Moravû, ve kter˘ch

bude poskytovat kompletní portfolio sv˘ch hlasov˘ch, datov˘ch a internetov˘ch sluÏeb.

Garantuje kvalitu sluÏeb a tradiãnû vysok˘ servis, kter˘ bude podpofien sluÏbou dohledo-

vého centra a od konce roku i nov˘m systémem billingu. Opou‰tí fie‰ení pro malé a velké

firmy, ale hodlá nabízet optimalizovaná fie‰ení, „balíãky“ sluÏeb podle poÏadavkÛ jednotli-

v˘ch zákazníkÛ.

Podle vyjádfiení Davida Schocha, Country managera GTS pro âeskou a Slovenskou republiku,

expanze do 25 mûst bûhem jednoho roku dokazuje, Ïe GTS myslí svou pfiípravu na liberalizaci

telekomunikaãního trhu váÏnû. V pfií‰tích mûsících je v plánu vybudování dal‰ích ‰esti regio-

nálních poboãek, a pokud v‰e pÛjde „podle plánu“, trÏby za rok 2000 by mûly dosáhnout 

1 miliardy korun a pro rok 2001 dokonce 1,5 miliardy korun. V souvislosti s rozvojem regionál-

ních aktivit plánuje GTS vytvofiení dal‰ích pracovních míst v tûchto mûstech (v souãasné dobû

zamûstnává 157 zamûstnancÛ v praÏské centrále a 43 v regionech).

-hst

REGIONÁLNÍ STRATEGIE

Podle vyjádfiení Adama Bagera, prezidenta ãeské firmy LLP, pro-

jevily jiÏ zahraniãní firmy zájem o nov˘ produkt time@work, kte-

r˘ firma LLP Group (www.llpgroup.com) nedávno pfiedstavila. Je

urãen firmám, které poskytují profesionální sluÏby (od poraden-

sk˘ch firem pfies právnické firmy po reklamní a public relations

agentury). Systém umoÏÀuje mûfiit odpracovan˘ ãas a v˘daje

jednotliv˘ch zamûstnancÛ firmy. Vstupní údaje zpracuje na zá-

kladû uÏivatelsky definovateln˘ch algoritmÛ a promítne je do

zúãtování. ZaloÏen je na platformû Microsoft a urãen pro verze

OS Windows vãetnû Windows 2000 nad databází SQL. Pfiístup do

systému je umoÏnûn prostfiednictvím webov˘ch nebo WAPo-

v˘ch ultratenk˘ch klientÛ nebo prostfiednictvím e-mailu. 

Firma LLP, která se stala certifikovan˘m partnerem spoleãnosti

Microsoft (Microsoft Certified Solutions Partner), se hodlá zamû-

fiit na integraci s produktem Microsoft Project. Propojení s dal‰í-

mi aplikacemi, napfi. ERP nebo CRM systémy, je realizováno pro-

stfiednictvím XML, nového standardního fie‰ení pro integraci

aplikací. Produkt má b˘t distribuován na celosvûtov˘ch trzích,

v souãasné dobû probíhají jednání s distribuãními partnery ve

Velké Británii a na Stfiedním v˘chodû (smlouvy by mûly b˘t uza-

vfieny do konce roku). Cíle na rok 2001 zahrnují regiony západní

Evropy, Austrálie a Japonska. 

-hst

âESK¯ SOFTWARE DO CIZINY

âeskobudûjovická firma CAD Studio se stala od prvního fiíjna nov˘m
ãlenem mezinárodního holdingu AAC. Dal‰í specializovaná skupina se

bude orientovat na v˘voj a aplikaci softwaru a na realizaci IT projektÛ

s pfiidanou hodnotou. Pro CAD Studio to bude znamenat vût‰í moÏnost

rozvoje sv˘ch souãasn˘ch ãinností u nás i v mezinárodním mûfiítku.

¤ízení spoleãnosti zÛstává nezmûnûno a ãlenové nejvy‰‰ího managementu –

K. Veverka a V. Michl – se stávají zároveÀ ãleny fiídicích orgánÛ AAC, a.  s.

CAD Studio

NOV¯ âLEN HOLDINGU AAC

K prodeji 52% obchodního podílu akciové spoleãnosti CSc Computer
Services CZ ve spoleãnosti CSc Morava, s. r. o., do‰lo 3. fiíjna. Dcefiinou

spoleãnost koupili dosavadní spolumajitelé (48% podíl) a jednatelé b˘va-

lého CSc Morava, s. r. o., I. Bylok a T. Bajtek. Firma CSc Morava byla pfie-

jmenována na CS Data, spol. s r. o.

CSc Computer Services CZ, a. s.

ZMùNA V MAJETKOV¯CH POMùRECH 

Zaãátkem fiíjna byla  zavr‰ena  závûreãná  fáze rekonstrukce Centra
pro v˘zkum a v˘voj, k jehoÏ zaloÏení do‰lo letos v dubnu dohodou
mezi spoleãnostmi âesk˘ Mobil, Ericsson a âVÚT. Centrum bylo zalo-

Ïeno s cílem pfiispût k rozvoji sluÏeb a aplikací zaloÏen˘ch na bázi bezdrá-

tov˘ch technologií a k zavádûní systémÛ mobilní komunikace nové gene-

race v âeské republice. âesk˘ Mobil inicioval jeho vznik a poskytl

potfiebné investice na stavební úpravy, vybavení a zajistil odborné zázemí

a management. Spoleãnost Ericsson dodává potfiebné zafiízení, provádí

jeho instalaci a úvodní za‰kolení zamûstnancÛ Centra. Prostory, vûdecko-

v˘zkumné a pedagogické pracovníky poskytlo âVUT.  

âesk˘ Mobil

CENTRUM PRO V¯ZKUM A V¯VOJ
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Za poslední rok pro‰la v˘raznou promûnou spoleãnost Bosch Telecom.
Divize Vefiejné sítû byla odprodána firmû Marconi, divize Mobilní telefony

spoleãnosti Siemens a koneãnû Privátní sítû koupila americká investiãní spo-

leãnost KKR. Bosch si ponechal zabezpeãovací, ‰irokopásmovou a druÏico-

vou techniku. Z divize privátních sítí vznikla nová spoleãnost Tenovis.

U nás a na Slovensku tyto zmûny byly minimální, oddûlení privátních sítí zÛs-

talo zaãlenûno v organizaci Robert Bosch odbytová spoleãnost, s. r. o., a od-

povídá za ve‰keré obchodní a servisní aktivity nové firmy v tomto regionu

jako exkluzivní partner spoleãnosti Tenovis (www.bosch.cz/uc/pn) s pfiecho-

dem oznaãování produktÛ z Bosch na Tenovis. Na brnûnském Invexu pfied-

stavil Tenovis mj. mal˘ telekomunikaãní systém Integral 1, profesionální

ISDN zafiízení pro malé firmy a obytné objekty, fiadu analogov˘ch terminálÛ

T5, fiadu digitálních terminálÛ T2, SW verze E04.1 a E05.0 pro systémy 

Integral 33xE a digitální terminály TS53 a TS53-PC.

-hst

TENOVIS NASTUPUJE

Samostatn˘ od‰tûpn˘ závod e:tel, kter˘ má zastfie‰o-
vat ve‰keré ãinnosti spojené s internetem a sluÏbami
profesionálních sítí, zakládá akciová spoleãnost âes-
k˘ Telecom. Zámûrem e:telu je vyuÏít postavení âT

v oblasti telekomunikaãních technologií k dal‰ímu 

rozvoji trhu a získat vedoucí pozici na trhu v rozvíjející 

se „nové ekonomice“. V ãele nové spoleãnosti bude stát

F. Ledbetter (dfiíve viceprezident GTS, Inc.) 

Do e:telu budou postupnû integrovány dcefiiné spoleã-

nosti Omnicom, Edinet, M.I.A., které spolu s divizí INTER-

NET OnLine vytvofií samostatn˘ od‰tûpn˘ závod podpo-

rující rozvoj internetov˘ch sluÏeb.

âesk˘ Telecom, a. s.

NOVÁ SPOLEâNOST

Firma Abakus Distribution nabízí kromû sv˘ch tradiãních a oblíben˘ch produktÛ
(napfi. firmy Macromedia) program na automatickou a pfiesnou evidenci softwa-
rového a hardwarového vybavení – PCinfo ostravské firmy FairNet Systems.
K jeho v˘hodám patfií jednoduché pouÏití, rychlá instalace, otevfienost (databázi lze

lehce roz‰ífiit o vlastní programy) ãi lokalizace. PCinfo automaticky zjistí ve‰ker˘ soft-

ware na v‰ech poãítaãích ve firmû, umoÏní legalizaci zadarmo (smaÏe nepotfiebné sou-

bory, nahradí program levnûj‰ími nebo neplacen˘mi – tzv. BonusPack) a nabízí pfie-

hledné v˘stupy pro odpovûdné pracovníky. Dal‰í novinkou je „sportovní“ produkt

firmy CT – GROUP, a. s., s názvem „Tennis Match 1.00“. Cílem tohoto programu, kter˘

byl úspû‰nû testován a prakticky vyuÏit pfii Davis Cupech âR vs. USA, ·védsko a Indie,

je nauãit hráãe i trenéra rozpoznávat pfiednosti i nedostatky hráãe z rÛzn˘ch stran

(technické, taktické, kondiãní, psychické). NejdÛleÏitûj‰í data jsou automaticky roztfií-

dûna a v˘sledná statistika umoÏní analyzovat prÛbûh utkání. 

-hst

NABÍDKA SE ROZ·I¤UJE

Za první ãtvrtletí fiskálního roku 2001 vzrostl ãist˘ zisk spoleãnosti Oracle o 111 % na celkovou hodnotu 

501 milion USD (0,17 USD na akcii), obrat vzrostl na hodnotu 2,3 miliardy USD. To odpovídá 237 milionÛm USD

ãistého zisku a 2,0 miliardám obratu v prvním ãtvrtletí minulého roku. Prodej aplikaãního softwaru vzrostl

o 42 % na 156 milionÛ USD a prodej databázového softwaru vzrostl o 32 % na 585 milionÛ USD. Celkov˘ ob-

rat prodeje licencí softwaru vzrostl o 28 % na 807 milionÛ USD; celkov˘ obrat z poskytovan˘ch sluÏeb vzrostl

o 8 % na 1,5 miliardy dolarÛ za ãtvrtletí, provozní zisk vzrostl o 11,7 bodu – ze 17,4 % na 29,1 %. 

Fiskální rok 2000 byl pro spoleãnost Logica plc. jiÏ sedm˘m rokem rÛstu. V˘nosy spoleãnosti se meziroãnû

zv˘‰ily o 28 % a dosáhly 847,4 milionu liber (1,229 miliardy dolarÛ), zisk pfied zdanûním vzrostl o 54 % na

97,4 milionu liber (141 milion dolarÛ). Nejrychlej‰ího rÛstu dosáhla Logica v jihov˘chodní Asii a ve Velké

Británii, nejrychleji rostoucím sektorem byly telekomunikace. Objem objednávek vzrostl o 40 % 

(1,005 miliardy liber), pfiíjmy na akcii se zv˘‰ily o 43 %. Vedoucí pozice na trhu softwaru pro mobilní komu-

nikaci pomohla realizovat rÛst v telekomunikaãním sektoru o 69 %, v oblasti energetiky a utilit dosáhl 

rÛst 40 %. Obrat spoleãnosti Navision Software za fiskální rok 2000 dosáhl v˘‰e 836 mil. DKK a „narostl“

o 36,8 %. Provozní zisk pfied odpisy nehmotn˘ch aktiv ãinil 127,9 mil. DKK – pfiedstavuje 15,3 % ãist˘ch

pfiíjmÛ. Pfiíjem pfied zdanûním byl ve v˘‰i 107,3 mil. DKK a znamená 12,8 % obratu. Celkov˘ poãet zákaz-

níkÛ vzrostl na více neÏ 41 000, Navision Solution Center najdeme témûfi tisícovku, coÏ znamená 170 no-

v˘ch partnerÛ. Spoleãnost se roz‰ifiuje – dcefiiné spoleãnosti jsou v Singapuru a v Portugalsku, byla po-

depsána distribuãní smlouva zahrnující Polsko a Finsko. Dohoda o celosvûtové distribuci, t˘kající se

dodávek fie‰ení pro fiízení zákaznick˘ch vztahÛ (CRM) se zamûfiením na stfiednû velké a velké spoleãnosti,

byla uzavfiena v ãervnu s firmou Siebel Systems Inc. 

Celkové trÏby 270 milionÛ USD a v˘nosy na akcii 0,03 USD za tfietí ãtvrtletí fiskálního roku 2000 oznámi-

la firma Novell (ve stejném období minulého roku to bylo 327 milionÛ USD). Tyto v˘sledky ovlivnil cel-

kovû slab˘ prodej krabicového softwaru v celosvûtovém mûfiítku, zejména pak nízká v˘konnost v Evro-

pû (region EMEA poklesl o 30 %). Pro leto‰ní ãtvrté ãtvrtletí firma pfiedpokládá restrukturalizaãní

náklady pfies 40 milionÛ, sniÏuje poãet sv˘ch zamûstnancÛ o 16 %, tj. zhruba o 900 míst, rovnûÏ dochází

k odpisu nûkter˘ch dal‰ích aktiv. Novell pfiedpokládá, Ïe poãínaje prvním ãtvrtletím fiskálního roku

2001 sníÏí své celkové ãtvrtletní provozní náklady o zhruba 25 milionÛ USD. Reorganizace je zamûfiena

na zlep‰ení fungování firmy v roce 2001 – mj. byly vytvofieny ãtyfii obchodní jednotky s úkolem zamûfiit

se na oblast sluÏeb Sítû a podporu podnikání na internetu. Mají b˘t dokonãeny kroky, kter˘mi chce 

firma sníÏit v˘daje a sladit náklady s trÏbami.

Spoleãnost Motorola, Inc., dosáhla za tfietí ãtvrtletí roku 2000 obratu ve v˘‰i 9,5 miliardy USD, coÏ  ve srov-

nání se stejn˘m obdobím loÀského roku pfiedstavuje nárÛst o 18 % . Zisk z bûÏn˘ch ãinností ãinil 598 milio-

nÛ USD. V˘raznû k tomu pfiispûl prodej v segmentu polovodiãov˘ch produktÛ, ‰irokopásmové komunikace

a v segmentu globálních telekomunikaãních fie‰ení. 

-hst

JAK FIRMY HOSPODA¤ILY

¤editelem spoleãnosti a ãlenem pfiedstavenstva spoleã-
nosti GiTy|STAR ONE zodpovûdn˘m za rozvoj firmy byl
jmenován Ondfiej Coufal (dfiíve technick˘ fieditel firmy).
Firma nedávno získala licenci na provozování sítû FWA 

26 GHz a do vybudování sítû hodlá v následujících pûti 

letech investovat minimálnû 2,4 miliardy korun. Na Invexu

pfiedstavila bezdrátové LAN sítû s rychlostí aÏ 11 Mb/s, 

IP telefony, komplexní management IT infrastruktury vãetnû

prostfiedí Windows a strukturovanou kabeláÏ kategorie 6.

Bude nabízet nejen pfiipojení k internetu a pfienosovou ka-

pacitu, ale zamûfií se do oblasti sluÏeb s pfiidanou hodno-

tou (napfi. tvorbu internetového obsahu, zabezpeãení in-

frastruktury pro elektronické obchodování a pro vyuÏívání

elektronického podpisu). Uvede sluÏby poskytování aplika-

cí (ASP). První zákazníci v Praze, Brnû a Ostravû mají b˘t

pfiipojeni jiÏ na konci listopadu. 

-hst

EXPANZE POKRAâUJE

Spoleãnost Cognos koupila za 15 milionÛ dolarÛ britsk˘ podnik NoticeCast Ltd.
Díky integraci NoticeCast bude firma Cognos schopna poskytovat automatické zprávy

o aktuálních podnikov˘ch ukazatelích a událostech. Toto fie‰ení bude uÏivatele na kte-

rémkoliv místû automaticky informovat o dÛleÏit˘ch událostech i v˘konov˘ch ukazate-

lích podniku. Zákazníci spoleãnosti Cognos i jejich partnefii a dodavatelé tak budou

moci rychle reagovat na eventuální kritické události. Kromû toho fie‰ení Business Intelli-

gence bude informovat o vlivu tûchto událostí na celkov˘ v˘kon podniku. 

Creative Factory, s. r. o.

BUSINESS INTELLIGENCE V REÁLNÉM âASE

Nejnovûj‰í verzi podnikového informaãního systému MFG/PRO 9.0, kte-
r˘ byl uveden na ãesk˘ trh, implementuje spoleãnost Minerva ve spoleã-
nosti Saft Ferak, a. s. Rozhraní NetUI umoÏÀuje uÏivatelÛm MFG/PRO pra-

covat se systémem i mimo prostor podniku, pro pfiipojení do systému staãí

mít k dispozici internet a prohlízeã. Navíc informace ze systému lze propojit

s externími zdroji, jako jsou napfi. on-line firemní katalogy. 

-hst

MFG/PRO PRO SAFT FERAK
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Na v˘stavû TechNet 2000, která se konala ve dnech 18. – 20. fiíjna
2000 v Praze, se se‰li zástupci vojensk˘ch, vládních, prÛmyslo-
v˘ch i v˘zkumn˘ch organizací. Na v˘stavû se kaÏdoroãnû setkávají

odborníci na informaãní technologie, které jsou pouÏívané armádami

ãlensk˘ch státÛ Organizace Severoatlantické smlouvy (NATO), pro-

gramu Partnerství pro mír (PfP) a Západoevropské unie (ZEU). 

Spoleãnost EDS (http://www.eds.com) zde pfiedstavila mj. ·tábní

informaãní systém AâR (·IS) pro podporu velení a fiízení velitelÛ

a jejich ‰tábÛ na strategické a operaãní úrovni Armády âeské re-

publiky (AâR), dále Taktick˘ informaãní systém britské armády

(Army Tactical Computing System, ATAcCS), kter˘ pouÏívají brit-

ské ozbrojené síly i velitelství sil rychlé reakce NATO (byl pouÏit

v operacích Kosova a Bosny).

-hst

EDS A TECHNET EUROPE 2000

Prezident a vrchní v˘konn˘ fieditel spoleãnosti Compaq Mi-
chael D. Capellas (46 let) byl pfiedstavenstvem spoleãnosti
Compaq Computer jmenován pfiedsedou pfiedstavenstva
Compaqu. Capellas nastupuje po Benjaminu M. Rosenovi (67 let),

kter˘ po 18 letech odchází na odpoãinek. Rosen byl jedním ze 

zakládajících ãlenÛ Compaqu v roce 1982. 

V praÏské poboãce firmy do‰lo od fiíjna ke zmûnám v prodejním

t˘mu Major Accounts (oddûlení velk˘ch zákazníkÛ). Lenka Kame-

nická (1959) byla jmenována na pozici Business Development and

International Funds Manager pro stfiední a v˘chodní Evropu. Jan

Zadák (1964) nastupuje na post Major Account Sales Manager.

-hst

ZMùNY U COMPAQU

Podle svého prohlá‰ení garantuje spoleãnost Oracle pfii pfiechodu z konkurenãních databází
Microsoft SQL Server a IBM DB2 na Oracle9i Application Server a databázi Oracle 8i trojnásob-
né zrychlení bûhu internetov˘ch aplikací. (Oracle9i Application Server byl pfiedstaven na nedávné

konferenci Oracle OpenWorld v San Franciscu, o které budeme podrobnûji informovat v pfií‰tím ãís-

le.) Garance je navíc umocnûna tím, Ïe v pfiípadû nedodrÏení této podmínky dojde k vyrovnání

v hodnotû jednoho milionu dolarÛ. Samozfiejmû je nutno dodrÏet urãité podmínky (napfi. celé fie‰ení

na Oraclu musí b˘t vyladûno na maximální v˘kon, platí omezení na USA a datum 31. ledna 2001).

Nutná pravidla, podrobnosti, omezení a podmínky milionové záruky spoleãnosti Oracle najdete na

http://www.oracle.com/guarantee.

-hst

SÁZKA O JEDEN MILION DOLARÒ

Spoleãnosti GE Capital Bank a debis IT Services Czech podepsa-
ly smlouvu o outsourcingu ãásti informaãního systému. debis IT

Services Czech bude zaji‰Èovat kompletní podporu IT více neÏ 

240 obchodních míst GE Capital Bank na území âR (254 serverÛ

a 2450 PC vãetnû periferií). Zajímavostí tohoto projektu je mimo jiné

zaji‰tûní plynulého pfiechodu podpory IT pod správu spoleãnosti de-

bis pfievzetím v‰ech pÛvodních zamûstnancÛ, ktefií zaji‰Èovali provoz

informaãního systému na jednotliv˘ch obchodních místech. Souãás-

tí outsourcingu by mûla b˘t v budoucnu také prÛbûÏná inovace HW

i SW vybavení a optimalizace celého informaãního systému.

debis IT Services Czech

SMLOUVA O OUTSOURCINGU
„Kdo chvíli stál, jiÏ stojí opodál,“ vûdûl uÏ star˘ klasik, a to tehdy je‰tû nebylo o e-byznysu
ani potuchy – co teprve v na‰í dobû nastupující elektronické komerce, kdy nad firmami pÛ-
sobícími v oblasti IT visí Nerudovo varování jako DamoklÛv meã! A tak se na nás ze v‰ech stran

valí nabídky nejrÛznûj‰ích „e- ãi @-fie‰ení“, vzhledem ke zmínûné ãasové tísni v‰ak ãasto pouze díl-

ãích a zhusta vznikl˘ch víceménû „na kolenû“.

Nabídnout zákazníkÛm skuteãnû komplexní a efektivní nástroje se proto rozhodla trojice v˘znam-

n˘ch hráãÛ na tomto poli – Sun Microsystems, Netscape a America Online (AOL) – a loni v bfiez-

nu spojila své síly ve formû strategické aliance nazvané iPlanet. O pfiínosech jednotliv˘ch úãastní-

kÛ není pochyb – know-how v oblasti síÈov˘ch poãítaãÛ, softwarov˘ch browserÛ a internetového

prostfiedí (v tomto pofiadí) asi napadne kaÏdého. V˘sledkem jejich spolupráce je rozsáhlé portfolio

softwarov˘ch produktÛ zaji‰Èujících v‰echny nejdÛleÏitûj‰í sluÏby pro elektronick˘ obchod. Po-

drobnosti se mÛÏete dozvûdût na www.iplanet.com, zde si v‰imneme jen hlavních charakteristik. 

Programy jsou k dispozici pro v‰echny nejbûÏnûj‰í platformy na trhu (Windows NT, Linux, IBM, HP,

SGI, Sun); patfií mezi nû fiada specializovan˘ch serverÛ (webové, aplikaãní, messagingové, adresáfio-

vé, certifikaãní...), aplikace pro nákup, prodej a úãtování na internetu, „digitální trÏi‰tû“ aj. Hlavní

snahou celého fie‰ení je co nejvíce usnadnit pfiístup koncového uÏivatele k rÛzn˘m oblastem e-ko-

merce; jádro systému je proto na jedné stranû vybaveno rozhraními pro nejrÛznûj‰í souãasná ko-

munikaãní zafiízení (od internetu aÏ po GSM ãi WAP) a na stranû druhé „konektory“ k fiadû stávají-

cích prostfiedkÛ pro správu pfiíslu‰n˘ch dat (databáze Oracle aj.).

MoÏná nejdÛleÏitûj‰í vlastností softwaru iPlanet je vyuÏití internetu pro bezpeãn˘ a rychl˘ vzdálen˘ pfií-

stup k aplikacím a souborÛm uvnitfi podnikového intranetu – staãí k tomu bûÏn˘ webov˘ prohlíÏeã

(s Javou) tfieba v nûjaké internetové kavárnû. Podmínkou je samozfiejmû spolehlivá autorizace uÏivate-

le – té je vûnována mimofiádná pozornost a zaji‰Èuje ji ‰ifrovan˘ kanál SSL mezi prohlíÏeãem a autori-

zaãním subsystémem, kter˘ zde navenek supluje autorizaãní mechanismy vnitfiní sítû. Nezanedbateln˘

je také inteligentní pfiístup k souborÛm, pfii nûmÏ vût‰inu úkolÛ pfiebírá aplikaãní server, nebo centrální

správa v‰ech serverÛ iPlanet pomocí administrátorské konzoly z libovolného webového prohlíÏeãe.

A proã o tom v‰em pí‰eme právû nyní? âtenáfie v âR i SR by totiÏ mohlo zajímat, Ïe iPlanet nedáv-

no pfii‰el i k nám a jeho prvním distributorem pro stfiední Evropu se stala firma soft-tronik
(www.soft-tronik.cz).

-he

INTERNETOVÁ PLANETA

V závûru první v˘roãní konference Cisco Networking Academy (CNA), která se konala koncem
záfií v PafiíÏi, byla mezi více neÏ tisíci akademiemi vyhodnocena jako nejlep‰í CNA zaloÏená pfii
Fakultû elektrotechniky a informatiky na Technické univerzitû v Ko‰icích. Jde o vÛbec první oce-

nûní svého druhu v rámci programu Cisco Networking Academy v regionu stfiední a v˘chodní Evropy.

Cisco

OCENùNÍ PUTUJE NA SLOVENSKO

Spoleãnosti EDS a Akamai Technologies, Inc., uzavfiely vzájemnou dohodu, na jejímÏ základû
bude EDS (http://www.eds.com) poskytovat sv˘m webhostingov˘m klientÛm ‰piãkové sluÏby
pfienosu obsahu internetu spoleãnosti Akamai a Akamai bude nabízet sv˘m zákazníkÛm sluÏ-
by fiízeného ukládání obsahu internetu od EDS. VyuÏívání tohoto balíku sluÏeb odstraní problé-

my s pfietûÏováním serverÛ a neprostupností sítí pfii pfienosu rozsáhl˘ch souborÛ k uÏivatelÛm a za-

bezpeãí jejich bezpeãn˘ a rychl˘ pfienos. 

EDS

STRATEGICKÁ DOHODA JE NA SVùTù
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Pokud tomu tak není a zab˘váte se jejich praním, nastanou vám
hor‰í ãasy. Na tuto – zvlá‰tû ve vûku elektronick˘ch obchodních trans-
akcí – stále oblíbenûj‰í „sportovní“ disciplínu si uÏ totiÏ lze posvítit
ostfiej‰ím svûtlem. Finanãním institucím, jejichÏ samozfiejmou povinnos-
tí je zabránit kriminálním ÏivlÛm ve vyuÏívání slab‰ích ãlánkÛ v fietûzcích
penûÏních operací, nyní potfiebn˘ nástroj nabízí spoleãnost Unisys. 
Pod ponûkud rozvláãn˘m názvem Unisys e-@ction Anti Money-Launde-
ring Solution (UAML) se skr˘vá fie‰ení, které umoÏÀuje rozpoznat a mo-
nitorovat transakce zavánûjící „prádelní aktivitou“ ãi defraudací, a to
s citlivostí a pfiesností nedosaÏitelnou pouh˘m lidsk˘m dozorem. Zá-
kladním principem UAML je speciální anal˘za zákaznick˘ch dat a prÛ-
bûÏné vytváfiení tzv. transakãních profilÛ jednotliv˘ch klientÛ, s nimiÏ se
porovnávají nové transakce a identifikují ty podezfielé. Na základû upo-
zornûní systému pak finanãní instituce urãí, zda je nutné dal‰í provûfiení,
a stanoví konkrétní postup (finálnû tedy vÏdy rozhodují lidé, nikoli sa-
motn˘ program; po zku‰enostech s ãesk˘m tuneláfisk˘m bankovnictvím
se ov‰em vtírá otázka, zda je to tak dobfie...). 
Aãkoliv poãítaãová kriminalita neustále roste, banky – a to celosvûtovû –
dosud vlastnû nedokázaly reagovat Ïádn˘m skuteãnû efektivním opat-
fiením. Pfiitom rizika, která s sebou e-byznys pfiinesl, jsou natolik znepo-
kojující, Ïe nedávno dokonce pfiimûla americk˘ v˘bor „US House Ban-
king and Financial Services Commitee“ k vydání memoranda o praní
‰pinav˘ch penûz. UAML nepochybnû pfiichází v prav˘ ãas, ne-li pfiímo
v hodinû dvanácté.

-he

JSOU VA·E PENÍZE SKUTEâNù âISTÉ?

V souvislosti s pfiemûnou skupiny Enterprise Networks spoleãnosti Lucent Tech-
nologies na firmu Avaya Communication (od 30. záfií) do‰lo k v˘raznému ze‰tíh-
lení Bellov˘ch laboratofií. Od fiíjna se od‰tûpila spoleãnost Avaya Labs, do které pfie-

‰lo více neÏ 3000 v˘vojov˘ch pracovníkÛ Bell Labs vãetnû jejich ãeské divize Global

Language Solutions (GLS) poskytující jazykovou podporu pro produkty Avaya Com-

munications. Ty jsou zaloÏeny na pfiímé hlasové komunikaci se zákazníkem (napfi. mul-

timediální hlasová po‰ta, interaktivní hlasové informaãní systémy, klasická i interneto-

vá call centra). V ãele Avaya Labs bude stát R. Sethi, pÛvodnû vrchní víceprezident

Bellov˘ch laboratofií. 

Avaya Labs se bude mj. zab˘vat v˘zkumem a v˘vojem fie‰ení v oblasti tvorby prÛmys-

lov˘ch komunikaãních aplikací, inovacemi fiízení vztahu se zákazníky ãi v˘vojem

v oblasti messagingu. Více na www.avaya.com.

-hst

NOVÁ AVAYA

Strategické partnerství zamûfiené na spoleãn˘ v˘voj a v˘robu pfiepínacích
poãítaãÛ urãen˘ch pro pfií‰tí generaci bezdrátov˘ch a metalick˘ch sítí spo-
leãnosti Ericsson uzavfiely firmy Ericsson a Compaq Computer. Tyto pfiepínaãe

budou obsahovat technologie vysokov˘konn˘ch AlphaServerÛ a Tru64 UNIXu

spoleãnosti Compaq. Partnerství dále roz‰ifiuje úzkou spolupráci mezi obûma

firmami. Compaq dodává spoleãnosti Ericsson ‰iroké spektrum produktÛ a slu-

Ïeb vãetnû stolních poãítaãÛ a síÈov˘ch systémÛ kategorie high-end a profesio-

nálních sluÏeb. Poãáteãní fáze oznámené dohody bude trvat ãtyfii roky.

Compaq Computer

COMPAQ A ERICSSON

Jako jeden z hlavních vystupujících IT konference European Technology Round-
table Exhibition (ETRE), která se konala ve dnech 11. – 14. fiíjna 2000 v Praze, vy-
stoupil John Thompson, chairman, prezident a CEO spoleãnosti Symantec Corp.
Ve svém projevu se zab˘val problematikou ‰kálovatelnosti internetu a otázkou zaji‰Èo-

vání bezpeãnosti na internetu. -hst

V CENTRU POZORNOSTI INTERNET

Více neÏ jeden rok trvalo vyfie‰ení pfiípadu tarif Internet99, neÏ Úfiad pro ochranu
hospodáfiské soutûÏe vydal rozhodnutí, ve kterém uloÏil âeskému Telecomu
dvoumilionovou pokutu za zneuÏití dominantního postavení na telekomunikaã-
ním trhu vÛãi akciové spoleãnosti Dattel, dnes GTS. Spoleãnosti GTS (pÛvodnû GTS

Czech Net, GTS INEC a DATTEL) vznikla vysoká ztráta v dÛsledku zneuÏití dominantní-

ho postavení âT pfii stanovení obchodních podmínek sluÏby tarif Internet99.

GTS

KAUZA „TARIF INTERNET99“ VY¤E·ENA

Distributorem a service providerem spoleãnosti Network Appliance se
po podpisu strategické smlouvy stala firma S & T, v˘znamn˘ systémov˘
integrátor a dodavatel ‰piãkové IT technologie v oblasti stfiední a v˘-
chodní Evropy. Její produktové portfolio se roz‰ífiilo o souborové servery

(tzv. Filer servery) a o vysoce v˘konná zafiízení pro proxy-caching, tzv. NetCa-

che. V˘robky této, u nás zatím ménû známé firmy jsou charakteristické svojí

mimofiádnou spolehlivostí a 99,99% dostupností. Ve‰keré informace o pro-

duktech Network Appliance najdete na www.snt-plus.cz.

-hst

NOVÉ PRODUKTY U S & T

Spoleãnost GTS uzavfiela dohodu s vedoucím italsk˘m operátorem ISP a teleko-
munikací – spoleãností Tiscali S.p.A (Tiscali) – o poskytování tranzitních interne-
tov˘ch sluÏeb v Evropû. Tiscali bude vyuÏívat v˘konnou internetovou pátefiní síÈ GTS

Ebone k expanzi sv˘ch sluÏeb a umoÏní tak ostatním firmám pfiístup k internetu do

celé Evropy. RovnûÏ dojde k podpofie spu‰tûní celoevropského portálu Tiscali. Firma

Tiscali, která patfií k ‰esti italsk˘m telekomunikaãním spoleãnostem s licencí udûlenou

italsk˘m ministerstvem komunikací, poskytuje bezplatnou sluÏbu ISP na italském trhu

a bude expandovat do celé Evropy. 

GTS

TISCALI ZVOLILA GTS EBONE

Distribuãní spoleãnost DNS roz‰ífiila nabídku v oblasti informaãní bezpeãnosti
o softwarové produkty spoleãnosti Intrusion.com, která vyvíjí, dodává a podpo-
ruje mnoÏství bezpeãnostních softwarov˘ch produktÛ a zafiízení k ochranû a za-
bezpeãení kritick˘ch informací. Bezpeãnostní fie‰ení spoleãnosti (od softwaru ke zji‰-

Èování naru‰ení bezpeãnosti k modulárním, roz‰ifiiteln˘m bezpeãnostním zafiízením)

jsou implementována v fiadû obchodních a státních organizací po celém svûtû. Pro-

duktové portfolio spoleãnosti Intrusion.com zahrnuje bezpeãnostní software KANE

a bezpeãnostní platformy SecureCom. Produkty KANE nabízejí zákazníkÛm detekci

prÛniku, anal˘zu rizik, fiízení bezpeãnosti, profilaci chování a statistické anal˘zy. Secu-

reCom nabízí bezpeãnou internetovou a síÈovou platformu, která zaji‰Èuje spolehlivé

fie‰ení pro bezpeãnostní aplikace. 

DNS

BEZPEâNOST JE NA PRVNÍM MÍSTù

( 26 | aktuality: spektrum ) 

Jedna z pfiedních spoleãností poskytujících profesionální elektronické
sluÏby, spoleãnost Samba Digital Media, bude úzce spolupracovat se
spoleãností IBM pfii zji‰Èování nejdÛleÏitûj‰ích potfieb zákazníkÛ v obla-
sti elektronického obchodování a pfii integraci internetu do jejich ob-
chodních procesÛ. Obû firmy budou spoleãnû poskytovat své produkty, 

pofiádat ‰kolení, na kter˘ch se vzájemnû seznámí se sv˘mi technologiemi,

a pracovat na podpÛrn˘ch marketingov˘ch aktivitách zamûfien˘ch na nejdÛ-

leÏitûj‰í zákazníky. Spolupráce s IBM je jedním z fiady klíãov˘ch partnerství,

do kter˘ch spoleãnost Samba Digital Media vstoupila, aby dále roz‰ífiila svou

nabídku elektronick˘ch sluÏeb (e-services). 

Samba Digital Media

SPOLEâNÉ E-BUSINESS ¤E·ENÍ
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ná‰ce stokrát pravdu – ale bez so-

lidního základu podloÏeného grafy,

v˘kazy a srovnáními se „na Klause“

prostû nemÛÏe. To pro mne osobnû

bylo vrcholem veletrhu, kter˘ pfii‰el

hned první den jeho konání. Václav

Klaus je znám˘ sv˘mi názory na in-

formaãní technologie, z nichÏ ply-

ne, Ïe je nemá rád a Ïe je nepouÏí-

vá. Dokonce byl zastáncem názoru,

Ïe pouÏívání informaãních techno-

logií sice zrychluje komunikaci

mezi lidmi, nicménû odosobÀuje

mezilidské vztahy. 

Ve svém pfiíspûvku v‰ak podrob-

nûji vysvûtlil svÛj opravdov˘ postoj

a vztah k informaãním technologi-

ím: „Nevím, proã jsem spojován se

zarputil˘m odmítaãem informaãních

technologií,“ fiekl na úvod. „Nejsem

jejich nepfiítel, ale dÛleÏité je,

k ãemu a jak se pouÏívají, a co nám

to pfiinese,“ popsal svÛj postoj.

V dal‰ím prÛbûhu pak sdûlil, Ïe v˘-

znam vidí aÏ ve finálním vyuÏívání

IT a v efektivnosti, která v‰ak pfii-

chází teprve od urãité velikosti

a obsahu sítû. Konstatoval, Ïe

v této oblasti je viditelná pfievaha

tlaku nabídky neÏ tahu poptávky.

S tím lze urãitû souhlasit, protoÏe

i u nás uÏ dnes máte takov˘ v˘bûr,

se kter˘m si mnozí nevûdí rady.

A zde je urãitû místo napfiíklad pro

Chip, kter˘ se snaÏí usnadnit orien-

taci a umoÏnit vybrat to, co vám za

va‰e peníze pfiinese nejvíc. 

Ale zpût k Invexu. Mé hodnocení

je pozitivní. Nové tiskové centrum

dodalo novináfiské práci dÛstojnûj‰í

ráz. Ten získaly i projekty zamûfie-

né na urãitou oblast informaãních

technologií. Vzhledem k tomu, Ïe

jsme byli spolupofiadateli pfiedná-

‰kové ãásti projektu E-Zona, musím

NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Jubilejní desát˘ roãník Invexu je za

námi. Odborníci budou teì hodnotit

veletrh ze v‰ech stran a smûrÛ a bádat

nad tím, jak˘ vlastnû byl a co nového

pfiinesl, ãím ovlivnil dûní v oblasti in-

formaãních technologií a tak vÛbec.

Nezastírám, Ïe se mi Invex líbil. Vel-

k˘m pfiekvapením pro mne byla náv‰tû-

va pfiedsedy Poslanecké snûmovny âR

Václava Klause. Pfiedev‰ím jeho úãast

na dialogu, kdy argumentaãnû zastínil

dal‰í diskutující: regionálního fieditele

Microsoftu pro stfiední a v˘chodní Evro-

pu a b˘valého fieditele ãeské poboãky

této firmy Jana Mühlfeita a generálního

fieditele spoleãnosti Techo Jifiího Kejva-

la. V pfiípadû Jana Mühlfeita mi pfiipada-

lo moÏná aÏ naivní pfiijít do arény

s „bûÏnou“ marketingovou pfiedná‰kou

proti tak silnému soupefii, jak˘m je Vác-

lav Klaus, byÈ mûl Jan Mühlfeit v pfied-

fiíci, Ïe právû tento projekt urãitû oslovil náv-

‰tûvníky, ktefií mohli posoudit, Ïe v‰e, pfied ãím

je „e s ãárkou“, není jen blud, ale fie‰ení, které

má svÛj opravdov˘ smysl. Velk˘ zájem byl

i o druh˘ roãník antivirového semináfie, kde vy-

stoupila svûtová ‰piãka v této oblasti – zástupci

firem AEC, Alwil Software a Grisoft Software. Je

vidût, Ïe ochrana dat a nástroje k její ochranû

jsou neustále v centru pozornosti nejen bûÏ-

n˘ch uÏivatelÛ, ale i lidí, ktefií jsou zodpovûdní

za chod podnikov˘ch systémÛ.

Budoucnost Invexu vidím rozhodnû i v tako-

v˘ch akcích, jako jsou semináfie na témata, kte-

rá lidi zajímají. Pfiíkladem budiÏ diskuse na

téma elektronick˘ podpis a jeho praktická vy-

uÏitelnost. Ta je v souãasné dobû, pfiestoÏe jsme

prvním státem v Evropû, kter˘ takov˘ zákon pfii-

jal, prakticky nulová, protoÏe chybí následná le-

gislativní smr‰È zákonÛ, které by uvedly vyuÏi-

telnost elektronického podpisu v praktick˘

Ïivot. A jak bylo vidût, kaÏd˘, kdo prezentoval

„nûco kolem elektronického podpisu“, mûl ne-

ustále plno – pfiíkladem nechÈ jsou stánky AEC

nebo PVT. Myslím si, Ïe poslanci – a nejen ti,

ktefií Invex nav‰tívili, by mûli uvést elektronick˘

podpis v reáln˘ Ïivot – a to co nejdfiíve. UÏ

proto, Ïe elektronick˘ podpis byl vyhodnocen

jako událost ãíslo jedna v oblasti informaãních

technologií.

A jestlipak víte, co bylo nejvût‰ím problé-

mem leto‰ního Invexu? Nedostatek lidí. Pokud

jste chodili tfieba po pavilonu V, nejedna firma

hledala nové zamûstnance. Na‰ím problémem

ale zÛstává, jak dokázat, aby lidé, ktefií umí, ne-

ode‰li do zahraniãí a zÛstali u nás. A to je tfieba

právû úkol pro pana profesora Klause i dal‰í

politiky – aby se zaãali zajímat o problematiku

tzv. „stfiední tfiídy“ a s tím souvisejícími problé-

my daÀové problematiky, která by mûla b˘t

o hodnû prÛhlednûj‰í, neÏ je teì. A kdyÏ uÏ se

zhlíÏíme v Americe, mûli bychom moÏná pfiem˘‰-

let i o tom, proã tfieba i Bill Clinton „fandí“

stfiední tfiídû. 

Milan Louck˘ • milan.loucky@vogel.cz

Milan Louck˘,
publicista, fieditel Vogel Computer Media

Invex podesáté
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Tûch pfiípadÛ byla v minulosti

celá fiada a jistû i vás nûjak˘

napadne. Já mám ale nyní na mysli

poslední marketingovou aktivitu

âeského Telecomu s inzeráty typu

„Poãítaã za 1 Kã“. LeÏ jako vûÏ. Za-

volal jsem – a ne jednou – na pfií-

slu‰nou linku a dozvûdûl se úÏas-

nou vûc: Ano, je to tak, ale musíte

si k tomu pfiikoupit pfiipojení

k internetu za 28 760 Kã. 

Kdo tohle vymyslel, musel b˘t

koumákÛ král. Ale vlastnû má prav-

du: poãítaã tím pádem opravdu za

korunu je, takÏe vlastnû inzerát

nelÏe. A starat se o to, Ïe je to do-

cela obyãejná nedÛstojná habaìÛ-

ra? A proã? Budujeme si pfiece no-

vou image…

O d i g i t á l n í c h

f o È á c í c h

Tak jsme si s mojí drahou polovi-

nou pofiídili Canon S20. ManÏelka

brblá, Ïe Olympus (podot˘kám, Ïe

840L) mûl jednodu‰‰í ovládání

(pravda), a tváfií se, jako Ïe si na

ten tfiímegapixelov˘ zázrak nezvyk-

ne a ani zvyknout nechce. JenÏe

pfies technologie jsem v na‰í do-

mácnosti já. A já si tentokráte vy-

bral Canon, protoÏe podle mého (zdÛrazÀuji, Ïe po-

tfiebujeme automat, jinak pfiece jen po‰ilhávám po

Olympusu 2500) nabízí momentálnû nejlep‰í kombi-

naci cena/v˘kon. S20 má – jako kaÏdá jiná vûc – svá

pro a proti. Nûkdy bych ho s chutí se‰rotoval, to

kdyÏ vyfotím nov˘ snímek s nesmysln˘m nastavením

parametrÛ, které si foÈák bohuÏel v nûkterém z reÏi-

mÛ pamatuje, ale jinak jsem móóc spokojen. 

âistû soukromû: Canon je cenovû velmi agresivní

a mám pocit, Ïe dosud v˘raznû dominantní Olympus

by si mûl pomalu zaãít dávat pozor. Zbylé firmy – a to

se myslím dá oãekávat – budou u nás po zbytek roku

tûmto dvûma jen sekundovat. FotoWorld/Kodak se

vnitfinû mûní a zdá se, Ïe to bude nároãné, Nikon má

své tradiãní potíÏe s marketingem a vÛbec postojem

k trhu, i kdyÏ CoolPix 990 vypadá velmi dobfie, a Fuji

zatím u nás nabírá dech, i kdyÏ doufám, Ïe to dobfie

dopadne, protoÏe FinePix 4700 je taktéÏ v˘born˘.

Dal‰í firmy pak mají jen zanedbatelné podíly, ale ne-

podceÀoval bych spoleãnost Sony, která radikálnû

roz‰ífiila nabídku a tváfií se jako lev pfied skokem. 

O f i l m u

Vidûl jsem nevídané. Tenhle film v kinech – manÏelka

ho pÛjãila na kazetû – asi nikdy nepatfiil mezi kasovní

trháky. Na to je… pfiíli‰ zvlá‰tní. Nechybí tu v‰ak skvûlé

v˘kony hercÛ (Brad Pitt, Anthony Hopkins a na pfiebalu

zanedbaná Claire Forlani), v˘teãná reÏie, v˘teãná kame-

ra, v˘teãn˘ scénáfi a neménû v˘teãn˘ stfiih… 

KdyÏ si k tomu pfiiãtete notnou dávku romantiky

a jemn˘ nádech spiritismu a dramatu, dostanete

koktejl, jak˘ se hned tak nevidí. Pokud lze dnes

v USA natoãit takov˘hle film (díky City Light Films

a Universal Pictures), pak aÈ mi nikdo nefiíká, Ïe

Hollywood umírá na nevkus.

JestliÏe vás tyhle fiádky zaujaly, nejspí‰ vás zauj-

me i samotn˘ film. V tomto pfiípadû se „Seznamte

s Joe Blackem“. Stojí za to. A mimochodem, kdyÏ

jsem hned po filmu chtûl psát tyhle fiádky, nemohl

jsem probudit poãítaã ze spánku. To se mi sice ob-

ãas stává, ale je‰tû nikdy se na obrazovce neobjevil

‰ediv˘ ãtverec v ãerném poli. 

Dobré pokoukání.

O k r y t í  a p o k r y t í  

( n i k o l i  f e n y ,  

a l e  t e l e f o n u )

Blaniãtí rytífii se musí v hrobû obracet. Jak mají spící

hrdinové pfiispûchat na pomoc národu ãeskému

v nouzi nejvy‰‰í, kdyÏ se jim ani GSM telefonem ne-

dovoláte (a jistû ho mají – musí jít s dobou). Jak Eu-

roTel, tak Paegas má totiÏ v této oblasti pokrytí tak

mizerné, Ïe to pokládám aÏ za neúctu ke kofienÛm

národa. Nicménû Paegas se alespoÀ nechlubí rekla-

mou typu „V‰ude, kde jste vy, jsme i my,“ kterou

svého ãasu halasnû vyvolával do svûta EuroTel a pfii-

tom nemûl – a stále je‰tû nemá – roaming tfieba ani

v Mexiku ãi na západním pobfieÏí Spojen˘ch státÛ

americk˘ch, o zmínûném Podblanicku ani nemluvû.

Dotyãná reklama byla podle mého názoru hluboce

klamavá, i kdyÏ jsem v tomto náhledu osamocen,

protoÏe pfiíslu‰né orgány nijak nezaujala. Je‰tû Ïe je

pokryta alespoÀ hora ¤íp. To by se totiÏ musel

v hrobû obracet i praotec âech a to by bylo je‰tû

hor‰í. Nicménû mil˘ EuroTele a Paegase: aÏ jednou

blaniãtí rytífii vyjedou, urãitû nezapomenou cestou

pfieválcovat va‰e sídla, která sice tu a tam v minu-

losti pokryta také nebyla, ale nyní vám tam jistû

va‰e mobilní mluvítka fungují. MoÏná byste si proto

tfieba do Kondrace mohli udûlat firemní v˘let. Hos-

poda U Matou‰kÛ nemá chybu a pû‰í cesta na Blaník

bez mobilu má také nûco do sebe.

O M i c r o d r i v u

Koneãnû jsem ho pfiednedávnem mohl vyzkou‰et.

UloÏil jsem na nûj cel˘ch 237 snímkÛ nafocen˘ch tfií-

milionov˘m Canonem S20, a to v plném rozli‰ení

a s neustále zapnut˘m bleskem a náhledov˘m disple-

jem! KdyÏ jsem navíc spoãítal náklady na megabajt,

bylo to je‰tû impozantnûj‰í: 340MB Microdrive stojí

s daní 22 780 Kã, coÏ vychází na 67 Kã/MB. PamûÈová

CompactFlash karta Delkin Device s kapacitou 224

MB, která je slu‰ná a pfiitom stále levnûj‰í neÏ San-

Disk, pfiijde na 31 500 Kã, coÏ znamená 140 Kã/MB.

Mám pocit, Ïe srovnání je opravdu v˘mluvné.

Bohumil Herwig • bohous@herwig.cz

Firmy v inzerci lÏou
a prochází jim to

Bohumil Herwig,
voln˘ novináfi a publicista
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INVEX 2000

UÏ první den lze povaÏovat za vrchol celého ve-

letrhu, a to díky doprovodn˘m akcím, které

byly na tento den naplánovány. V pondûlí pfiijel na

Invex Václav Klaus a krátce po ãtvrt na dvanáct do-

poledne pfiestfiihnutím pásky pûtidenní akci symbo-

licky zahájil. V krátké fieãi, kterou pfii této pfiíleÏi-

tosti pronesl, se kromû v˘znamu IT, potaÏmo

Invexu, zamyslel i nad jeho budoucností, která by

dÛsledn˘m vyuÏíváním vystavovan˘ch technologií

nemusela b˘t pfiíli‰ rÛÏová. Pfiíli‰ rÛÏová v tu chvíli

nebyla ani tváfi vedle stojícího fieditele BVV, a. s., Ji-

fiího ·krly, kterého vize elektronického veletrhu

odehrávajícího se na obrazovkách na‰ich poãítaãÛ

pfiirozenû pfiíli‰ nenadchla –  znamenalo by to váÏ-

né ohroÏení vlastního v˘stavnictví, které je momen-

tálnû jeho byznysem. Zahájení probûhlo v nové hale

V, která se díky své velikosti stala, fieknûme, nov˘m

tûÏi‰tûm celého v˘stavi‰tû. 

Ve tfii hodiny odpoledne jsme mûli moÏnost se

s Václavem Klausem setkat je‰tû jednou, a to na

konferenci s názvem Informaãní technologie –

módní vlna versus váÏné úvahy; blíÏe viz oddíl 

s názvem Stane se pravidlem.

K a Ï d é m u  c o  j e h o  j e s t

Od stfiedy se struktura náv‰tûvníkÛ Invexu v˘raznû

mûní, ãasto jsme na stáncích svûdky scénky, kdy pfií-

chozí mládeÏ doslova najíÏdí na vystavující s dota-

zem, zda nemají nûjaké reklamní pfiedmûty. Napadne

vás, zda právû kvÛli tomu firmy platí miliony za v˘-

stavní plochu a stavbu stánkÛ, aby tam pak rozdávaly

na‰í omladinû propisky a igelitové ta‰ky. To moÏná

skuteãného zájemce o IT otráví, nemluvû o cenû 

parkovného, která se letos vy‰plhala na 150 Kã.

Co se produktÛ t˘ãe, cítím, Ïe v dne‰ní silnû kon-

kurenãní dobû a s ‰ífiícím se internetem klesá poten-

ciální ‰ance vidût na Invexu nûjakou novou „bom-

bu“. Ty se totiÏ uvádûjí hned, jak jsou pfiipraveny

pro komerãní vyuÏití. Dnes není radno ãekat, ani na

takovou pfiíleÏitost, jakou bezpochyby Invex je. Tím

ov‰em rozhodnû nechci fiíci, Ïe by na Invexu nebylo

z hlediska produktÛ vidût nic zajímavého. Velmi

kladnû vnímám oddûlení specializovan˘ch sekcí.

Napfi. Pavilon G2, Business to business, byl vûnován

obchodu. Otevfien byl pouze do stfiedy, kontrolovan˘

vstup, úãelné vnitfiní prostfiedí pro vedení obchod-

ních jednání, na která zde byl i dostateãn˘ klid.

Premiéra E-Zony, která se odehrála v pavilonu F,

dopadla také dobfie. Podle stfiídmûj‰ích expozic 

zúãastnûn˘ch firem bylo evidentní, Ïe dÛleÏit˘ byl

pfiedev‰ím cíl – vymûnit si zku‰enosti z oblasti dnes

více neÏ populární. 

K fi í Ï e m  k r á Ï e m  

v ˘ s t a v i ‰ t e m

Nov˘ pavilon V dominoval, je koncipován jako pfií-

zemní. V jeho útrobách se nacházela napfi. expozice

Microsoftu, IBM ãi Novellu, vliv na úbytek obsazení

v˘stavní plochy v jin˘ch pavilonech byl nejzfietelnûji

patrn˘ v C. Jeho dvû patra, kde dfiíve vystavovalo

mnoho spí‰e men‰ích firem, které nechtûly ãi ne-

mohly investovat vy‰‰í obnos do vût‰ího stánku, zela

prázdnotou. TotéÏ se dá v podstatû fiíci o voln˘ch

plochách, na nichÏ jsme je‰tû nedávno mohli vidût

atrakce typu bungee jumping apod. Oproti tomu G1

Ïilo velmi divoce. Byly v nûm soustfiedûny komuni-

kaãní spoleãnosti a podle jejich expozic bylo jasnû

patrné, která oblast IT dnes jede nejvíce. Prezentace

byly jednoznaãnû cílené na mladého zákazníka, repe-

Desát˘ Invex je minulostí,

nastává okamÏik hodnocení.

Mnohé se od loÀska zmûnilo,

a to jak smûrem k lep‰ímu,

tak i naopak. Pokud bychom

k posouzení obou

protichÛdn˘ch jevÛ pouÏili

misky vah, klesla by ta

s oznaãením – plus.

Vítejte na v˘stavi‰ti

Expandia banka v sekci vûnované elektronickému podnikání nemohla chybût.



titivní hudba, tanec, zpûv, bar-

vy, zvuk a hluk. Trochu jsem

nepochopil zámûr âeského

Telecomu, kter˘ náv‰tûvníkÛm

vystavûl schody takfika aÏ do

nebe, ze kter˘ch poté mohli 

sledovat prezentace ostatních

firem, pfiedev‰ím EuroTelu

a Radiomobilu. Oskar vedle

sv˘ch kolegÛ ponûkud zanikal,

ov‰em v koneãném dÛsledku

byl podle mého názoru vidût

nejvíce. Jak uÏ tak b˘vá jeho

zvykem, opût zvolil odli‰nou

strategii, po celém v˘stavi‰ti

operovalo nûkolik vût‰inou

sympatick˘ch dívek, které v typick˘ch ãerven˘ch bundách a ãepicích nebylo moÏné pfiehlédnout.

Pavilon E patfiil prezentaãní technice, bylo moÏné si prohlédnout i expozice firem majících blíÏe

spí‰e ke spotfiební elektronice – na mysli mám pfiedev‰ím napfi. Casio, Sanyo, Sharp ãi Toshibu.

První patro „éãka“ letos hostilo Shopping hall, která mûla dvû ãásti – v té první ‰lo spí‰e

o prezentace v˘robkÛ, no a pokud jste pokroãili dále, ocitli jste se v klasické samoobsluze

s poãítaãov˘m zboÏím. Taktovku v ruce tfiímala spoleãnost Computer City.

Béãko bylo uÏ tradiãnû hardwarové, síÈové a fie‰ící komplexnû. Lidé z Hewlett-Packardu

zfiejmû dostali velk˘ nápad, a tak jejich stánku dominovalo logo HP Invent, u Toshiby jsme

mohli obdivovat jejich notebooky a integrované PC s displejem v jednom. Konsigna uÏ tradiã-

nû s ‰irok˘m sortimentem produktÛ sv˘ch partnerÛ, Olympus, 3Com, D-Link i dal‰í byly záru-

kou nejen zajímavé technologické podívané. 

D r Ï í  p e v n û …

Nov˘mi obyvateli Invexu se stali prodavaãi lepidel a v nûkter˘ch pfiípadech i zázraãn˘ch prostfied-

kÛ zabraÀujících pocení br˘lí. Jejich umístûní napfi. vedle expozic firem Hewlett-Packard, Konsig-

na ãi Toshiba povaÏuji za zcela nevhodné. Pfiekvapuje mne, Ïe pokud si uÏ vystavovatel tyto pro-

dejce na Invex pustil, nevyhradil pro nû plochu, kde by mohli pÛsobit vedle podobnû, ãistû

spotfiebitelsky zamûfien˘ch firem. V sázce je nejen renomé celého podniku, ale i dobrá vÛle vysta-

vujících. A bojím se, Ïe tu je dnes víc neÏ kdy jindy zapotfiebí spí‰e neÏ dráÏdit naopak h˘ãkat.

VÏdyÈ mnoho firem fie‰í svou úãast na Invexu tak, Ïe si pronajmou v rámci konání veletrhu nûjak˘

salonek v pfiilehlém hotelu ãi jiné prostory, vyuÏijí pfiítomností lidí z oboru a potfiebná setkání rea-

lizují tam. Byla by ‰koda, kdyby se z pomûrnû kvalitního veletrhu, na nûmÏ jsou k vidûní urãitû

zajímavé technologie a kter˘ slouÏí i jako dobr˘ prostfiedek pro setkávání a komunikaci lidí

z oboru, stal obyãejn˘ jarmark. VÏdyÈ podle oficiálních ãísel zvefiejnûn˘ch BVV do‰lo k nárÛstu 

poãtu náv‰tûvníkÛ, coÏ by mohlo nasvûdãovat skuteãnosti, Ïe o IT v na‰í oblasti zájem je. 

Informace o nûkter˘ch produktech, které nás na leto‰ním Invexu zaujaly, najdete v sekci

aktuality zafiazené do pfiíslu‰n˘ch oddílÛ.

Jifií Palyza

O s o b n o s t  r o k u  ã e s k é  i n f o r m a t i k y

Slavnostní veãer BVV patfiil i letos Osobnostem roku ãeské informatiky. 

Osobností roku ãeské informatiky v kategorii publicisté a vûdeckopedagogiãtí pracovníci 

se stal Petr Koubsk˘ z vydavatelství Softwarové noviny, v kategorii manaÏefii Pavel Kalá‰ek

z firmy Hewlett-Packard.

Osobností roku ãesk˘ch telekomunikací v kategorii publicisté a vûdeckopedagogiãtí 

pracovníci se stal Petr Bene‰ ze Sdûlovací techniky, v kategorii manaÏefii David Stádník, 

âesk˘ telekomunikaãní úfiad. 

Událostí roku ãeské informatiky byl zvolen Zákon o elektronickém podpisu. 

Systémov˘m integrátorem roku 2000 je Hewlett-Packard. 

Digitální fotografie elektronicky zpracovaná a vyti‰tûná na
digitální tiskárnû se od bûÏné fotky zhotovené klasickou
cestou li‰ila minimálnû – v‰e technologie Olympusu.
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I n v e x  2 0 0 0  v ã í s l e c h

Poãet vystavovatelÛ 641

Poãet dal‰ích zastoupen˘ch firem 212

Poãet zúãastnûn˘ch státÛ a zemí 17

âistá v˘stavní plocha 39 427 metrÛ ãtvereãních

Poãet náv‰tûvníkÛ 126 641 za první ãtyfii dny

(celkov˘ odhad je 150 000)

Zdroj: BVV, a. s.

T h e  B e s t  o f  I n v e x

Letos probûhl v rámci veletrhu Invex první roãník ocenûní The Best of

Invex. Tato akce byla uspofiádána ve spolupráci vydavatelství Compu-

ter Press, IDG, Print & Leisure Publications a Vogel, zastoupen˘ch mé-

dii Computer, Îivû, PC World, Computerworld, Stereo&Video, Chip

a Poãítaã pro kaÏdého. Jejím cílem bylo upozornit na inovativní v˘-

robky, které byly na Invexu 2000 k vidûní. V˘sledky byly vyhlá‰eny

druh˘ v˘stavní den, tzn. v úter˘. Ocenûní získaly následující produkty:

1. Procesor AMD Duron spoleãnosti AMD.

2. Mapov˘ systém Acquarius .NET, realizovan˘ ve vzájemné spolupráci

firem Atlas.cz, Microsoft a MultiMedia Computer.

3. Bezpeãnostní ‰ifrovací systém AreaGuard Notes firmy Sodat Software.

4. Digitální kamera formátu MiniDV spoleãnosti Canon – Canon DM-MV3.

5. SluÏba EuroTel GPRS Instant uvedená firmou EuroTel.

6. Tiskárna HP DeskJet 990 cxi firmy Hewlett-Packard.

7. Modulární kapesní poãítaã iPAQ Pocket PC firmy Compaq.

8. Slovník Lingea Lexicon 2000 spoleãnosti Lingea.

9. Ultralehk˘ mininotebook Toshiba Portégé 3480 firmy Toshiba.

10. Vektorov˘ grafick˘ kreslicí systém Zoner Callisto 4 spoleãnosti 

Zoner Software.

K fi i ‰ È á l o v ˘  d i s k

V rámci Invexu 2000 probûhla uÏ tradiãnû soutûÏ o nejlep‰í exponáty

z tûch, které byly do soutûÏe pfiihlá‰eny – Kfii‰Èálov˘ disk 2000. SoutûÏ-

ního klání se letos zúãastnilo 49 exponátÛ a jejich hodnocení provedla

Akademie Kfii‰Èálového disku, sloÏená ze 24 zástupcÛ z oblastí akade-

mické pÛdy, uÏivatelské sféry, médií, svazÛ a asociací; na‰e redakce se

hodnocení nezúãastnila. Celkem bylo udûleno osm Kfii‰Èálov˘ch diskÛ

následujícím produktÛm: iPAQ Pocket H3630, EPSON Stylus Photo 2000 P,

HP SureStore AutoBackup PC25 a PC100, Control Web 2000, EMC

GeoSpan pro Windows 2000, 1. certifikaãní autorita /I.CA/ – elektro-

nick˘ podpis, Ericsson Mobil Phone R380 a 3Com NBX 100.

S t a n e  s e  p r a v i d l e m ?

Informaãní technologie – módní vlna versus váÏné úvahy. Pod tímto

názvem probûhla konference, jejímiÏ hlavními aktéry byli pfiedseda

Poslanecké snûmovny a Parlamentu âR Václav Klaus, fieditel spoleã-

nosti Microsoft pro stfiední a v˘chodní Evropu Jan Mühlfeit a pfiedse-

da pfiedstavenstva a generální fieditel spoleãnosti Techo Jifií Kejval;

lidé z vysok˘ch postÛ politiky, IT managementu a managementu firmy

aplikující IT v praxi. První vystoupil se sv˘m pfiíspûvkem Václav Klaus.

V úvodu vyjasnil, Ïe není Ïádn˘m odpÛrcem IT, jen odmítá jistou feti-

‰izaci oblastí a produktÛ a oblast IT se obûtí takové feti‰izace stala.

Podle jeho názoru je svût IT tlaãen nabídkou a nikoliv taÏen poptáv-

kou, jak by tomu ve zdravém ekonomickém modelu mûlo b˘t. V té

souvislosti se také dotkl charakteru produktÛ IT, které v drtivé vût‰i-

nû pfiípadÛ svou funkcionalitou mnohonásobnû pfievy‰ují uÏivatelovu

potfiebu a vyuÏitelnost. Firmám se podafiilo kolem sv˘ch produktÛ vy-

tvofiit zvlá‰tní aureolu, ov‰em Klaus jako národohospodáfi a empirik

se domnívá, Ïe vyuÏívání tûchto technologií nemá vliv na rozh˘bání

ekonomiky jako celku. Pojmy jako digitální síÈová ekonomika a infor-

maãní spoleãnost chápe jako nadsázky – ekonomové stále je‰tû pod-

porují teorie roztrou‰en˘ch informací bez ohledu na to, jaké pro-

stfiedky budeme k jejich zpracování pouÏívat. Co se informace, která

je v souvislosti s IT skloÀována ve v‰ech pádech, t˘ãe, je pfiesvûdãen

o tom, Ïe je relevantní v místû a v ãase, kdy vznikne. Její pfiená‰ení,

potaÏmo ukládání do databází ji zcela znehodnocuje. Komunikace je

oblastí, kterou nástup IT ovlivnil snad nejvíce, dochází k její transfor-

maci smûrem k psaní a digitální formû. Je-li tento zpÛsob navíc, pak

je v‰e v pofiádku, je-li v‰ak náhraÏkov˘, je jeho vliv negativní a pove-

de ke stavu, kdy lidé budou osamocenû sedût u sv˘ch poãítaãÛ

a elektronickou formou komunikovat se sv˘m okolím. 

Jan Mühlfeit se v úvodu své spí‰e marketingové pfiedná‰ky vûnoval

historickému v˘voji a konstatoval, Ïe pokrok se mûfií rychlostí ‰ífiení

informace. Zatímco IT se vyvíjí exponenciálnû, jeho lidská akceptance

lineárnû, a proto k jejímu zv˘‰ení bude nutné zamûfiit se pfiedev‰ím

na jednoduchost, dostupnost, práci s hlasem, ‰ífiku pásma a cenu. Rea-

lita dne‰ní doby, ke které urãitû IT a jejich vyuÏívání v praxi notnou

mûrou pfiispûly, je daleko vy‰‰í konkurence a jednodu‰‰í vstup na ja-

k˘koliv trh. Díky exponenciálnímu v˘voji IT roste podle Mühlfeita v˘-

znam intelektuálního kapitálu – lidsk˘ch zdrojÛ. V závûru své prezen-

tace uvedl pfiíklad Irska, které je dnes nejvût‰ím exportérem

softwaru, a konstatoval, Ïe âeská republika by si z nûj mûla vzít pfií-

klad (coÏ byla voda na KlausÛv ml˘n, kter˘ jej okamÏitû odmítl jako

pfiíklad fatálního omylu, separace vlivu jedné oblasti procesu, jeÏ je

ovlivnûn mnoha dal‰ími faktory).

Jifií Kejval se ve své pfiedná‰ce vûnoval spí‰e nasazení IT ve firemní

praxi a pfiínosu pro její ãinnost. IT pragmaticky vnímá nikoliv jako cíl,

ale prostfiedek.

Jsme ãasopis o IT, a tak se nehodí spekulovat o tom, do jaké míry

byla ãi nebyla pfiítomnost Václava Klause populistick˘m pfiedvolebním

gestem. Jeho pfiedná‰ku i pfiipomínky k prezentacím ostatních fieãníkÛ

jsem vnímal velmi kladnû, a to jako urãité zrcadlo svûtu IT, kter˘ se

mnohdy tváfií jako samospasiteln˘. Myslím, Ïe nejen mû donutila na

chvíli zapfiem˘‰let nad vûcmi, které ãlovûk spí‰e tu‰í, neÏ by je doká-

zal pfiesnû pojmenovat, aÈ uÏ proto, Ïe mu k tomu chybí teoretická

znalost ãi zku‰enost, anebo si je jednodu‰e nechce pfiipustit. Pan pro-

fesor si samozfiejmû neodpustil udûlit nûkolik pûtek, zásadnû, ale zá-

sadnû nesouhlasit s vût‰inou pfiípomínek aÈ uÏ kolegÛ fieãníkÛ nebo

auditoria, ale to by ani nebyl on…

I to byl Invex 2000.

Tradiãní setkání s na‰imi pfiedplatiteli…
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Prostfiednictvím ãasopisÛ Chip, Level, Poãítaã pro kaÏdého a Reflex, deníku Právo a internetové agentury MIA, a. s., volili ãtenáfii

v prázdninové anketû Volba 2000 nejoblíbenûj‰í poãítaãové produkty. Vyhodnoceno bylo 4326 anketních lístkÛ, více neÏ 50 %

respondentÛ odpovûdûlo pfies internet. JiÏ pát˘ roãník této prestiÏní ankety pfiiná‰í ocenûní produktÛm v jedenácti základních

kategoriích: poãítaã, tuzemsk˘ poãítaã, pfienosn˘ poãítaã, HW, tuzemsk˘ HW, SW, tuzemsk˘ SW, digitální technika, internetová stránka,

mobilní telefon a komunikace – sluÏby. V kategorii „Nejlep‰í nápad“ ãtenáfii ocenili produkt, sluÏbu nebo my‰lenku, kterou povaÏují za

zcela v˘jimeãnou ãi která nezapadá do základních skupin. Va‰e redakce

Zcela novou kategorií se stal „Vtip roku“. Nevolila se anekdota,

ale vtipné prohlá‰ení, chybová hlá‰ka ãi v˘robek, jehoÏ (ne)funkã-

ností se lze jen smát. V této kategorii vybrala komise sloÏená ze

zástupcÛ pofiádajících redakcí nejoriginálnûj‰í tipy a ty ocení hod-

notn˘mi cenami. Tady jsou v˘sledky:

Kdo vyhrál hodnotné ceny

1. cena – multimediální poãítaã

Nebyla to nefunkãnost v˘robku, ale selhání mé osoby. S témûfi no-

v˘m mobilním telefonem jsem chtûla svému pfiíteli poslat zprávu,

Ïe brzy dorazím domÛ. Napsala jsem zprávu coby mal˘ vtípek:

„michale, jdu domu. stop. vyzen defky. stop.“ A odeslala. Potom

jsem uÏ jen ne‰Èastnû a bezmocnû zírala na displej telefonu, kter˘

hlásil, Ïe zpráva byla úspû‰nû odeslána – omylem novému pfiedse-

dovi pfiedstavenstva na‰í spoleãnosti :-) (jména se shodovala :-))

2. cena – notebook

KaÏd˘ rok jezdí odbor fiízení na Invex – tedy ‰éfové, programátofii

a technici. Loni bylo jedno místo volné, podafiilo se mi pfiemluvit

osazenstvo, aby mû vzali s sebou. Na Invexu mû potkal mÛj ‰éf

a fiíká: „Paní âerná, buìte zticha, s nik˘m nemluvte, aÈ nám neudû-

láte ostudu. Jsem totiÏ jen operátor a ke v‰emu i Ïenská.“

3. cena – digitální fotoaparát

Jeden instalaãní program mi napsal: „BûÏná instalace potrvá 

10 – 180 minut, pro bezchybnou instalaci vypnûte Vá‰ poãítaã.“

4. cena – laserová tiskárna

Agenti Oraclu získali své informace i tak, Ïe uklízeãce z Microsoftu

zaplatili 1200 dolarÛ za obsah odpadkového ko‰e. (HN 29. 6. 2000)

5. cena – mobilní telefon

Na mém mobilním telefonu se najednou objevil kredit 0 Kã. 

Cena posledního hovoru byla 728 368 Kã. Tak jen Go!

6. cena – inkoustová tiskárna

Keyboard not present. Press F1 to continue.

7. cena – modem

Chyba pfii instalaci programu. Nedostatek operaãní pamûti. 

Absolutní minimum 2 MB (mám 128 MB).

8. cena – DVD mechanika

Reklama OS/2: Také máte ohmatané klávesy Ctrl+Alt+Del?

9. cena – skener

Hlá‰ka Win95: Fatal Error vloÏte disketu do mechaniky C:

10. cena – zvuková karta

Hlá‰ka z Avastu 3.0: Usilovnû pracuji...

Nejoblíbenûj‰í poãítaãové 
produkty roku 2000!

V ˘ s l e d k y  a n k e t y  V o l b a  2 0 0 0

Kategorie 1. místo v kategorii 2. místo v kategorii 3. místo v kategorii

Poãítaã Compaq iPAQ Mironet 5000 Apple Power Mac G4

Tuzemsk˘ poãítaã Mironet 5000 AC OfficePro 5000 Comfor Face

Pfienosn˘ poãítaã Toshiba Portégé 3440CT Acer Travelmate 730 Compaq Presario 1800 XL

Hardware AMD Athlon nVidia GeForce 2 GTS AMD Duron

Tuzemsk˘ hardware Tesla TC 1570KA Tesla Internet Box Decros Security Card 95 Stat

Software MS Windows 2000 MS Office 2000 SuSE Linux 6.4

Tuzemsk˘ software 602Pro PC Suite 2000 AVG 6.0 Zoner Callisto 3

Digitální technika Olympus C3030 Zoom Canon PowerShot S20 Diamond Rio 500

Internetová stránka www.seznam.cz www.atlas.cz www.centrum.cz

Mobilní telefon Nokia 7110 Siemens C35i Nokia 3210

Komunikace – sluÏby Paegas – Radiomobil, a. s. Internet Raz Dva – Contactel, s. r. o. EuroTel Praha, spol. s r. o.

Nejlep‰í nápad WAP – Wireless Application Protocol
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Dûjová zápletka není sice nikterak originál-

ní, pfiesto je zajímavá. PfiijíÏdíte do tajemné-

ho mûsta Mean City a náhodnû se setkáváte

s televizním reportérem Harrym. NeÏ se sta-

ãíte pofiádnû rozkoukat, je Harry unesen

a vy máte deset hodin na jeho nalezení

a záchranu. Hodiny tikají… Pfii pobytu

v Mean City a pfii hledání Harryho se dostá-

váte do situací, do kter˘ch se mÛÏete dostat

v bûÏném Ïivotû a jejichÏ zvládnutí v angliã-

tinû je dÛleÏité: jízda taxíkem, ubytování

v hotelu, v˘mûna penûz v bance (pozor, bu-

dou vás chtít okrást, poãítejte peãlivû!), nut-

nost objednat si jídlo v restauraci apod.

MoÏná se dostanete i do vûzení, tedy místa,

které pfii cestách do zahraniãí urãitû nebu-

dete chtít poznat (vlastnû ani doma ne). Hra

probíhá v kresleném prostfiedí, které je pro-

kládáno hran˘mi videonahrávkami.

Pfii pobytu v Mean City byste si postup-

nû mûli osvojit kolem 1000 slovíãek a 1700

frází. Kdykoliv v prÛbûhu hry si mÛÏete ne-

chat zobrazit pfiesn˘ pfiepis právû probíhají-

cího rozhovoru nebo vyvolat frázov˘ slovní-

ãek. Naprosto skvûlé pfiitom je, Ïe dialogy

posloucháte ve zcela reálném prostfiedí –

sly‰íte napfi. zvuky z ulice, chod motoru pfii

cestû taxíkem, praskání v telefonu atd.

Hru Mean City je potfieba nejprve nain-

stalovat – pokud nemáte zapnutou funkci

autorun, spusÈte program INSTALL.EXE. 

Po spu‰tûní programu staãí odklepnout

úvodní titulky a vybrat z následujícího

menu NEW GAME. Animace poodhalí, Ïe

v Mean City mÛÏe b˘t opravdu horko. Po-

kraãování zajistí zelená ‰ipka, která se na-

konec objeví v pravém dolním rohu. Ocitá-

te se v letadle, kde zhlédnete poslední

aktuality televizních novin, vyplníte své

jméno a hurá na pfiistání. Na leti‰ti zaãíná

samotná hra. Obrazovka je rozdûlena na

osm oken (7 men‰ích a jedno vût‰í). Nej-

dÛleÏitûj‰í ãástí je hlavní okno, kde probí-

há vlastní hra. V sedmi men‰ích se mÛÏete

vrátit na poslední nav‰tívená místa, av‰ak

pouze pro zopakování si dialogÛ, dûjovou

linii uÏ vrátit nemÛÏete. Vpravo dole je ob-

rázek kuffiíku, kde máte v‰echny vûci, kte-

ré jste dosud posbírali, a je‰tû malá ikonka

se znakem Q (quit = ukonãení). Pokud za-

jedete my‰í k hornímu okraji obrazovky,

objeví se li‰ta s nûkolika poloÏkami menu.

V‰echny povely jsou dostupné také pomo-

cí klávesov˘ch zkratek.

Pokud jste nerozumûli nûkteré frázi,

nevadí, kliknutím na ikonku << se poslední

fráze zopakuje a navíc se objeví i bublina

s textov˘m pfiepisem. Na sloÏitûj‰í v˘razy

mÛÏete pouÏít slovníãek, kter˘ najdete ve

svém kuffiíku. NezapomeÀte si také pfieãíst

návod (první poloÏka menu Help), zobrazí

se vám v ãe‰tinû. Pokud byste náhodou

narazili na nefie‰iteln˘ problém nebo uÏ

prostû nevûdûli kudy kam, naleznete na

CD soubor MEAN_CITY.txt, ve kterém mÛÏe

najít radu, jak dál. 

Titul vyuÏívá moderních interaktivních

metod pro osvojení jazykové dovednosti

oznaãované jako matching a listening com-

prehension. Je nov˘m typem elektronické

vyuãovací pomÛcky, která v plné mífie

kombinuje moÏnosti v˘poãetní techniky,

interaktivních multimédií, poslechu a ãte-

ného textu. Posluchaã ãi hráã musí odpoví-

dajícím zpÛsobem reagovat na dané situa-

ce – „Ïivé“ (video)rozhovory s bûÏn˘mi

lidmi, které mÛÏete bûÏnû potkat – taxíká-

fiem, recepãní, hoteliérem, policistou,

úfiedníkem, hospodsk˘m a dal‰ími.

Pfii opakovaném otevfiení hry mÛÏete

zaãít pfiesnû tam, kde jste skonãili, pfií-

padnû si mÛÏete v‰e zopakovat ve funk-

ci Zpût. Tento mechanismus umoÏÀuje

kontrolu osvojen˘ch frází a idiomÛ. Jsou

vyuÏity metody, které jsou v jazykové

v˘uce víc neÏ dobfie osvûdãené. Detaily

k nim najdete v sekci Metodika a uãební

plán. Kopírování, tisk a dal‰í funkce

s textem jsou povoleny pro nekomerãní

pouÏití.

AÈ se vám hra líbí a pfiispûje k dal‰ímu

zdokonalení angliãtiny. A pro pfiedplatitele

Chipu je‰tû jedna,  jistû pfiíjemná zpráva.

Autofii vám do konce roku nabízí koupi

druhého CD – pokraãování hry. Za poloviã-

ní náklady tak budete mít k dispozici kom-

plet obou CD této hry. Staãí jen objednáv-

ku (na dobírku) poslat na známou adresu

na‰í redakce: Vogel Publishig, abonence

Chip, P.O.Box 77, 186 21 Praha 86, nebo

na e-mail: abonence.chip@vogel.cz. (viz

téÏ str. 205).

Milan Pola a Ludûk Morávek

Poznámka: Director 5 a nûkteré verze DirectX zpÛso-
bují v˘padky zvuku ãi nekorektní pfiehrávání. Návod
na odstranûní pfiípadn˘ch problémÛ najdete v progra-
mové skupinû MEANCITY po kliknutí na „âti mne“.

LANGMaster
Mean City

Na druhém CD, kter˘ je souãástí nabídky tohoto Chipu, vám ve spolupráci s asociací EPA a firmou BSP Multimedia pfiiná‰íme první díl interaktivní
hry a zároveÀ kurzu anglického jazyka pro zaãínající a mírnû pokroãilé. V atraktivním gra£ckém prostfiedí vás ãeká nezkreslená soudobá angliãtina.



Microsoft Internet Explorer 5.5 CZ 

Lokalizace nejnovûj‰í verze nejroz‰ífienûj-

‰ího prohlíÏeãe. Zásadní novinky bûÏn˘

uÏivatel na první pohled nepostfiehne, jsou

to pfiedev‰ím nové moÏnosti a nástroje pro

programátory webov˘ch stránek, se kter˘-

mi se budeme setkávat na internetu aÏ za

nûjakou dobu. Jde napfi. o vylep‰enou

podporu multimédií, vlastní uÏivatelské

prvky v DHTML, byla vylep‰ena podpora

CCS 1 stylÛ, vylep‰ené jsou rámy a I-rámy

a jejich vlastnosti. Pro tok médií je jiÏ sa-

mozfiejmostí jeho synchronizace a pfiehrá-

vání hudby DirectMusic a v neposlední

fiadû byla o‰etfiena i moÏnost havárie pro-

hlíÏeãe pfii zv˘‰eném zatíÏení. UÏivatel si

jistû v‰imne, Ïe pfii tisku je mu nabízena

moÏnost náhledu v˘sledné stránky. (rubri-

ka Servis)

Macromedia Flash 5

Pro zku‰eného uÏivatele je verze 5.0 roz-

hodnû krokem kupfiedu – v programování,

zmûnách v textu a vektorové tvorbû. Oby-

ãejnému uÏivateli v‰ak mÛÏe je‰tû del‰í

dobu dobfie slouÏit verze 4.0. Internetové

stránky nemusí b˘t celé tvofieny ve Flashi,

mÛÏete si jenom vytvofiit v˘raznû lep‰í

bannery a men‰í animace, kter˘mi stránky

ozdobíte. Zde je v˘hodou nov˘ systém pro

web-nativní tisk, kter˘ flashov˘m stránkám

obecnû chybûl. Na CD najdete recenzi,

ukázku animace a data trialové tfiicetiden-

ní verze.  (rubrika Téma mûsíce)

Jasc Paint Shop PRO 7 

Poslední verze je opût Ïhavou novinkou

v oblasti bitmapov˘ch editorÛ pro polopro-

fesionální a domácí vyuÏití. Vlastnosti Paint

Shop PRO jsou vÏdy srovnávány s jeho

konkurentem Photoshopem. Stávající ná-

stroje jsou obohaceny mimo jiné o víceba-

revné pfiechody, nové efekty a £ltry a nové

typy ‰tûtcÛ. Nov˘ korekãní typ vrstvy dovo-

luje aplikovat barevné úpravy na obrázek

sloÏen˘ z více obrazov˘ch vrstev. K dispozi-

ci je devût typÛ úprav, napfiíklad

jas/kontrast, rovnováha barev, sytost, in-

verze a dal‰í. Paint Shop PRO zavádí vekto-

rové nástroje pro kreslení kfiivek (pfiímka,

Bézier nebo od ruky), pfiednastaven˘ch

tvarÛ  a pro psaní textu, kter˘ lze umístit na

kfiivku. Text je moÏné formátovat na úrovni

znakÛ a zpûtnû editovat. V obrázcích lze

pouÏívat zároveÀ vektorovou i rastrovou

gra£ku, vektorové objekty se v‰ak umísÈují

do samostatné vrstvy. Samozfiejmostí je

export v˘sledkÛ pro web s v˘born˘m prÛ-

vodcem a moÏnost pfiípravy animovan˘ch

obrázkÛ GIF. (rubrika Téma mûsíce)

Caligari iSpace 

Na Chip CD jsme jiÏ nûkolikrát pfiedstavili

program trueSpace pro 3D modelování.

Tentokrát jsme tedy vybrali horkou novin-

ku iSpace, coÏ je 3D modelovací program

s dÛrazem na prezentování na webu.

3D objekty lze vytváfiet buì pfiímo v iSpa-

ce, nebo lze existující HTML stránku jedno-

du‰e pfietáhnout do iSpace, kde se jen

„dotvofií“. Stránky vytváfiené v iSpace jsou

pak editovatelné v nûkter˘ch programech

pro tvorbu HTML kódu, jako je napfiíklad

Macromedia Dreamweaver, Net Objects

Fusion nebo Microsoft FrontPage. Souãástí

Grafika Chip CD 11/00

Ve chvílích, kdy tento CD pfiechází do fáze v˘roby, jsme právû na veletrhu Invex. Jsme zvûdavi, ãím nás tentokrát v˘robci a dovozci programÛ zauj-
mou. Posledním velk˘m pfiekvapením byl odklon Adobe od programového vybavení pro klasick˘ tisk smûrem k publikování na internetu. Na v˘stavû
bude tento trend jiÏ nepochybnû prezentován a vûfiíme, Ïe konkurenãní £rmy si také dûlají zálusk na svou ãást komerãního koláãe a nenechají se ve
své nabídce zahanbit. Podafiilo se nám vãas podchytit pfiípravu nové verze animaãního programu Flash od £rmy Macromedia, a proto vám jiÏ necel˘
mûsíc po vypu‰tûní ostré verze pfiiná‰íme její recenzi, ukázku animace a trialverzi. Ostatnû tento Chip CD je doslova nabit gra£ck˘mi programy a dal-
‰ím zajímav˘m softwarem a informacemi – posuìte sami!

( Chip CD: obsah  | 37 ) 
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programu je samozfiejmû i kolekce 3D ob-

jektÛ, zahrnující rÛzná tlaãítka, okraje, po-

zadí, texty, stíny a materiály. Do programu

lze importovat i 3D objekty, vytvofiené

v produktech TrueSpace, LightWave 3D,

3D Studio Max, a Ray Dream Studio. 

(rubrika Téma mûsíce)

Compworld EKONOM

Úãetní a evidenãní systém EKONOM je

v˘konn˘, lehce ovladateln˘ a cenovû

pfiístupn˘ úãetní software urãen˘ pro

malé a stfiední £rmy. Jeho pfiedností je

intuitivní ovládání, profesionální podpo-

ra a v neposlední fiadû i skvûl˘ pomûr

cena/v˘kon. Pfiipravili jsme pro vás

plnou verzi EKONOM pro DOS s moduly

Fakturace, Jednoduché a podvojné úãet-

nictví, Mzdy a personalistika pro 5 za-

mûstnancÛ a verzi pro Windows s modu-

ly Fakturace, Evidence DPH. Roz‰ifiující

moduly (napfi. Skladové hospodáfiství,

Multiverze, SíÈové verze, Zákony, Mzdy

a personalistika pro velké organizace,

Maloobchod atd.) je moÏno dokoupit.

(rubrika Zkuste si sami)

Leda TaLk to Me 

TaLk to Me je moderní program pro v˘-

uku cizích jazykÛ, jehoÏ základem je

konverzace mezi uÏivatelem, tj. vámi,

a poãítaãem. Konverzaci umoÏÀují velmi

pokroãilé algoritmy pro rozpoznávání

mluveného slova, které jsou v programu

zabudovány. Program TaLk to Me vám

pfiedev‰ím umoÏní v˘raznû zlep‰it

schopnost mluvit v cizím jazyce. Pro-

gram vÏdy u nûkolika vût provádí anal˘-

zu va‰eho hlasového projevu, hodnotí

va‰i v˘slovnost a podporuje vás pfii po-

stupném zlep‰ování schopnosti domlu-

vit se v cizím jazyce. To ale není v‰ech-

no. Jakmile tyto vûty zvládnete,

vyuÏijete je ve skuteãném rozhovoru

s TaLk to Me. Rozhovory jsou sestaveny

pro obvyklé reálné situace, napfi. pro

cestování rÛzn˘mi dopravními prostfied-

ky, ubytování v hotelu, orientaci v cizím

mûstû, telefonování atd. ProtoÏe odpo-

vûì na kaÏdou otázku mÛÏete vybrat

z nûkolika moÏností, rozvíjí se kaÏdá zá-

kladní situace do mnoha rÛzn˘ch va-

riant. (rubrika Firemní prezentace) 

PalmSoft

Off-line verze webov˘ch stránek £rmy

PalmSoft, která  se zab˘vá tvorbou, dis-

tribucí a prodejem softwaru pro zafiízení

pracující s operaãním systémem Palm

OS. Na Chip CD najdete nûkolik desítek

programÛ pro handhaldy typu Palm, 

Visor a dal‰í. Je‰tû v leto‰ním roce se 

na tûchto stránkách setkáte se spous-

tou novinek. Z mnoh˘ch mÛÏeme uvést

zjednodu‰en˘ systém vyhledávání, uve-

dení nov˘ch aplikací urãen˘ch v˘hradnû

pro ãesk˘ trh a dal‰í. (rubrika Zkuste si

sami)

Návody na Chip CD

Velice dobré hodnocení si od vás získaly

návody k sharewarov˘m programÛm,

které jste mohli najít v posledním ãísle

rubriky Chip Plus. Vûfiíme, Ïe i dal‰í pfií-

spûvky budou v tomto trendu pokraão-

vat. Dnes je pfiipraveno pût návodÛ k ná-

sledujícím programÛm: DMEX Menu 3.19

CZ – doplÀky PrÛzkumníka o nové, zato

uÏiteãné funkce, IrfanView 3.25 – free-

warov˘ program pro konverzi, prohlíÏení

a dal‰í editaci souborÛ s obrázky, zvuky

a videi rÛzn˘ch formátÛ, Namo WebEdi-

tor 2.08 – uÏivatelsky pfiíjemn˘ editor

webov˘ch stránek s mnoha profesionál-

ními funkcemi, WinRAR 2.71 CZ – jeden

z nejlep‰ích komprimaãních programÛ

a WinZip 8.0 – nová verze nejroz‰ífienûj-

‰ího komprimaãního programu. Rubriku

uzavírá popis programu Partition Magic

4.0, kter˘ zastupuje problematiku boot-

managerÛ a správy diskov˘ch oddílÛ.

(Rubrika Chip Plus)

Chip CD 12/00

Co pfiipravujeme pro pfií‰tû? Pfiedev‰ím tra-

diãní téma – Kanceláfiské systémy – proto

mÛÏete oãekávat bezplatné balíky Star Of-

fice 5.2 pro Linux a pro Windows aktuální

verzi PC Suite 2000a. Pfiineseme v‰ak i jiné

editory a dal‰í nezbytné programy pro kan-

celáfi, vãetnû nûkolika pomÛcek a nástro-

jÛ. Prosincové ãíslo není je‰tû vánoãní, jeli-

koÏ pfied koncem roku vychází je‰tû Chip

01/2001. Pfiesto se mohou pfiedplatitelé

tû‰it na zajímav˘ dárek.

Martin Kuãera
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1. Ovládání Chip CD: 
3 Navrhnûte nové ovládání Chip CD
v rozsahu dvou úrovní vnofiení – tzn.
hlavní stránka, skok do 1. úrovnû – do
jednotliv˘ch rubrik a skok do 2. úrovnû
–  na jednotlivé poloÏky rubrik. Rozmís-
tûní ovládacích a gra£ck˘ch prvkÛ není
nijak blíÏe omezeno.

3 Z dÛvodu  funkãnosti stránek u co
nejvût‰ího poãtu uÏivatelÛ vyÏadujeme
jejich maximální jednoduchost a ab-
senci skriptÛ a dynamick˘ch prvkÛ.

3 Návrh bude posuzován z hlediska es-
tetiky, funkãnosti a moÏné pouÏitelnos-
ti pro Chip CD. 

2. Libovolná HTML prezentace: 
3 Pfiipravte libovoln˘ návrh sv˘ch stránek
a za‰lete nám jejich ukázku s maximál-
ním dvojnásobn˘m vnofiením odkazÛ. 

3 Návrh bude posuzován z hlediska es-
tetiky, funkãnosti a urãení, které bude-
me ãerpat z va‰eho pfiiloÏeného popi-
su. Obsah stránky nebude posuzován. 

Uzávûrka dodání dat je 31. 12. 2000,
vyhodnocení provedeme poãátkem ledna
2001, v˘sledky naleznete v únorovém
nebo bfieznovém Chipu. Hlavní v˘hrou
v obou kategoriích bude roãní pfiedplat-
né Chipu. BliÏ‰í informace najdete na
Chip CD.

V tomto ãísle najdete projekt Mozilla, kter˘ se pomalu zbavil dûtsk˘ch ne-
mocí (uÏ bylo na ãase) a jeho poslední release, M18, uÏ obsahuje vût‰inu
dÛleÏit˘ch funkcí a zdá se stabilnûj‰í neÏ poslední verze Netscape (tento
prohlíÏeã naleznete i ve verzi pro Windows v rubrice Freesoft). 

Druh˘m programem je Bcast 2000, kter˘ promûní vá‰ poãítaã ve stfiihaã-
ské studio. DokáÏe grabovat video z TV tuneru, kódovat do rÛzn˘ch formátÛ,
stfiihat, aplikovat rÛzné £ltry apod. Jeho nová verze obsahuje fiadu vylep‰ení,

zejména pak podporu pro hardwarové pfiehrávání videa pomocí XFree 4.0.
TakÏe pokud vlastníte jednu z podporovan˘ch karet (Matrox, R128), v‰e by
mûlo bûÏet perfektnû. Linux Napster klient je samozfiejmû jedním z mnoha
klientÛ pro Napster. Zajímav˘ je tím, Ïe pracuje v textovém modu, takÏe po-
kud máte unixové konto, mÛÏete jej nechat stahovat v dobû, kdy jste odhlá-
‰eni, a u‰etfiit tak znaãné poplatky za telefon. Posledním pfiíspûvkem je TuX
– jedna z mnoha her s tuãÀákem v hlavní roli. 

Rubrika Linux

Na základû jednoznaãnû kladn˘ch ãtenáfisk˘ch ohlasÛ, které dorazily do redakce po uvefiejnûní plné verze HTML editoru NAMO WebEitor 2.03 
na Chip CD 9/00, jsme se rozhodli vyhlásit soutûÏ v návrhu HTML stránek vãetnû gra£ckého zpracování v následujících dvou kategoriích:
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Já jsem – stejnû jako vût‰ina ostatních – sledo-

val pouze aparáty digitální. To nejzajímavûj‰í

bylo k vidûní zejména u Olympusu, kter˘ v‰ak

své novinky pfiedstavil je‰tû pfied v˘stavou 

(viz samostatná reportáÏ v Chipu 9/00, str. 18),

Sony, Fujifilmu a pfiekvapivû téÏ i u Minolty. 

Naopak zcela zklamal Canon, jehoÏ s napûtím oãe-

kávan˘ profesionální aparát D30 s prvkem CMOS

namísto klasického snímaãe CCD byl ve stánku

zcela zastrãen a kdo o nûm nevûdûl, urãitû ho

pfiehlédl. Navíc se nástupce známého a v‰estrannû

oceÀovaného PowerShotu Pro 70, model G1,

ukázal jako smûsice lacinû pÛsobícího bakelitu

s neménû lacinû pÛsobícím kovem. Smutné...

Dva nové aparáty pfiedvedla Minolta, která

pfie‰la od karet SmartMedia k pamûÈov˘m kartám

CompactFlash, a zvlá‰tû mû zaujala její dvoumega-

pixelová a bezzoomová Dimage 2300 za slu‰n˘ch

19 990 Kã. I kdyÏ je myslím uÏ docela na ãase, aby

se tyhle aparáty v˘raznûji pfiiblíÏily k patnáctitisí-

cové hranici. U ní najdete rovnûÏ bezzomov˘ Fine-

Pix 1300 od Fujifilmu s 1,3milionov˘m SuperCCD.

Velmi zajímav˘ byl FinePix 40i, coÏ je kombinace

fotoaparátu a pfiehrávaãe MP3, a zvlá‰tû pak Fine-

Pix 4900 (má stát asi 49 000 Kã), kter˘ aã na po-

hled zrcadlovka, patfií mezi kompakty. Z modelu

4700 zachovává SuperCCD senzor (fotka tedy rozli-

‰ením odpovídá 4,3 mil. bodÛ), má ale kvalitnûj‰í

optiku se ‰estinásobn˘m zoomem, fiadu moÏností

nastavování bílé, makro do 10 cm a poloautoma-

tické reÏimy. Tím nejzajímavûj‰ím ale ve stánku

nepochybnû byla profesionální zrcadlovka FinePix

S1 Pro, která sází opût na snímaã SuperCCD, jenÏ

má ve srovnání s klasick˘m CCD prvkem jinak

uspofiádané – à la vãelí plástve – pixely. 

Sony pfiedvedla malinkat˘ a velmi lehk˘ DSC-P1.

Tento tfiímegapixelov˘ fotoaparát pracuje samo-

zfiejmû s MemoryStickem, má trojnásobn˘ optick˘

zoom a pfiekvapivû mnoho moÏností. K vidûní byla

i nová fotografická tiskárna (tj. sublimaãní) s velmi

vysok˘m rozli‰ením 400 dpi. 

A na závûr Olympus: ten pfiedvedl ve stánku

uãinûnou fotografickou show na téma profesionál-

ní E-10 vybavené nev˘mûnn˘mi objektivy a zvlá‰tû

pak extrémnû rychlé zrcadlovky E-100RS. Jak˘ to

byl rozdíl oproti uÈápnuté D30, o které se nestojí

za to ani zmiÀovat, kdyÏ ji zanedbala i sama firma!

Tolik struãnû z leto‰ní Photokiny. Pfiedstave-

né novinky mÛÏete oãekávat zhruba tento mûsíc,

nebo rozhodnû pfied koncem roku 2000. Jak to

tak vypadá, vánoãní trh si nikdo nenechá ujít,

protoÏe digitální fotoaparát je pfiece jen stále

je‰tû hodnû velk˘ nákup...

Bohumil Herwig, 

bohous@herwig.cz, Kolín nad R˘nem

Sony DSC-P1 váÏí 250 g i s baterií a rozmûry za
hmotností nijak nezaostávají: 11,3 × 5,4 × 4,4 cm.

Fuji S1 Pro je zrcadlovka postavená na zákla-
dû Nikonu F. Vyniká vysokou citlivostí (aÏ
1.600 ISO), pln˘m manuálním reÏimem a fir-
ma se chlubí, Ïe na ãtyfii tuÏkové baterie do-
káÏe udûlat aÏ 650 snímkÛ.

Koncem záfií probûhla v Kolínû

nad R˘nem jedna z nejvût‰ích

a také nejdÛleÏitûj‰ích v˘stav

zamûfien˘ch hlavnû na

fotografickou techniku. A bylo 

na co se koukat.

Photokina digitální

PHOTOKINA 2000



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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VTF 2000 PRAHA

V velká pozornost byla na leto‰ní konferenci

vûnována právû pamûtem, protoÏe svût po-

ãítaãÛ se právû nachází ve zlomovém bodû.

V souãasnosti nejpouÏívanûj‰í pamûti SDRAM

PC133 jiÏ v˘konnostnû nestaãí na procesory,

a hledá se tedy jejich nástupce. Firma Intel vsa-

dila na pamûti RDRAM (Rambus). Spoleãnost

VIA Technology spoleãnû s AMD a dal‰ími £rma-

mi dala pfiednost pamûtem DDR (Double Data

Rate) SDRAM. Datová propustnost tûchto pamû-

tí je 2,1 GB/s (u verze PC266), na rozdíl od teo-

retické maximální propustnosti 1,2 GB/s pamûtí

SDRAM PC133 a 1,6 GB/s pamûtí RDRAM

PC800. Pamûti DDR SDRAM PC266 tedy budou

v podstatû pamûti PC133 se stejnou frekvencí,

ale zdvojnásobenou propustností. V˘hledovû se

poãítá i s pamûtmi DDR II bûÏícími na frekvenci

200 (PC400) a 400 MHz (PC800).

Pamûti DDR jsou zaloÏeny na stejné technolo-

gii jako pamûti SDRAM a je u nich zdvojnásobe-

na ‰ífika pásma díky tomu, Ïe se data posílají

s pfiíchodem nábûÏné i sestupné hrany hodino-

vého signálu. Tento typ pamûti byl jiÏ pouÏit

u nûkter˘ch gra£ck˘ch karet nebo herních konzol

a brzy se zaãne prosazovat i v osobních poãíta-

ãích, serverech a pracovních stanicích. Jde tedy,

na rozdíl od pamûtí Rambus, o evoluãní zmûnu

u pamûtí, jejíÏ implementace by nemûla b˘t tak

nároãná a nákladná. Pfii v˘robû se totiÏ pouÏívají

stejné postupy. Jeden fiadiã také mÛÏe podporo-

vat jak pamûti SDRAM, tak pamûti DDR SDRAM.

V˘robcÛ pamûtí by mûl b˘t dostatek. Pamûti

podporují napfiíklad £rmy Fujitsu, Hyundai, IBM,

Micron, Mitsubishi, Samsung nebo Toshiba. Na

semináfii se napfiíklad prezentovala i £rma Elpi-

da, coÏ je spoleãn˘ podnik £rem NEC a Hitachi. 

â i p o v é  s a d y  V I A

Semináfi byl samozfiejmû vûnován i procesorÛm

a ãipov˘m sadám £rmy VIA Technology. V ãipo-

v˘ch sadách má podle zástupcÛ £rmy VIA nyní

asi 50% podíl. Její produkty se prosadily nejen

díky sv˘m vlastnostem, ale i díky tomu, Ïe £rmû

Intel se v poslední dobû právû v této oblasti moc

nedafiilo.

Nové pamûti DDR SDRAM podporuje £rma

VIA ve sv˘ch nov˘ch ãipov˘ch sadách VIA Apollo

Pro266 a VIA Apollo KT266, a to aÏ do kapacity

4 GB (podporuje i pamûti SDRAM PC 133 a VC

SDRAM). Jedna sada je urãena pro základní de-

sky s paticí Socket 370 (pro procesory Celeron,

Cyrix III a Pentium III) a druhá pro základní de-

sky s paticí Socket A (pro Durony a Athlony).

Nové ãipové sady také pouÏívají speciální sbûr-

nici V-Bus, která spojuje ãásti ãipové sady

(North a South Bridge). Rychlost této sbûrnice je

266 MB/s a nahradí dosavadní sbûrnici PCI.

Za spolupráce s £rmou S3 Graphics (jde o di-

vizi £rmy S3) vznikla i ãipová sada Pro Savage

KM133, urãená pro procesory Duron a Athlon.

Tato ãipová sada je zaloÏena na star‰í sadû

Apollo KT133  (podporuje pamûti SDRAM 133,

AGP 4X a ATA-100) a je doplnûna o integrovan˘

gra£ck˘ ãip 3D Savage4 a 2D ãip Savage2000

(AGP 4X). Levnûj‰í varianta KL133 nebude pod-

porovat AGP slot pro vloÏení separátní AGP

gra£cké karty. Pro procesory Celeron, Cyrix III

a Pentium III je urãena ãipová sada zaloÏená na

sadû VIA Apollo Pro133A a také doplnûná

o gra£ck˘ ãip S3. VIA se chystá i do oblasti ãipo-

v˘ch sad pro pfienosné poãítaãe – ty mají název

Twister.

Spoleãnost VIA Technology také podepsala

dohodu se spoleãností 3Com. Podle ní bude VIA

integrovat do ãipov˘ch sad Apollo funkce síÈové

karty. Konektivita by se tak mûla v˘raznû zlevnit.

Tyto ãipové sady by mûly b˘t k dispozici v roce

2001.

P r o c e s o r y  „ S a m u e l “

Co se t˘ká procesorÛ, £rma VIA hodlá v nejbliÏ‰í

dobû uvést na trh novou verzi svého procesoru

Cyrix III. Procesor má kódové jméno Samuel 2

(moÏná to bude i o£ciální jméno) a na rozdíl od

star‰ího procesoru Cyrix III (Samuel) má mít vy-

rovnávací pamûÈ o velikosti 128 KB. Procesor

VIA Cyrix III jsme mûli moÏnost otestovat (viz

Chip 9/00) a jeho v˘kon opravdu nepatfií k nej-

lep‰ím. Samuel 2 by na tom mûl b˘t mnohem

lépe.

I star‰í procesor má ale zajímavé vlastnosti –

nízkou spotfiebu energie a men‰í nároky na chla-

zení, coÏ jsou vlastnosti, které se cení v notebo-

ocích. Proto VIA uvedla i Cyrix III pro mobilní po-

ãítaãe, kter˘ je vybaven technologií LongHaul,

sniÏující spotfiebu (procesor mÛÏe mûnit frek-

venci a napûtí). Frekvence procesorÛ je od 500

do 600 MHz a cena zaãíná na 55 USD. 

Spoleãnost VIA Technology se chce vûnovat

i v˘robû velmi levn˘ch poãítaãÛ (s cenou od 200

USD), tzv. Information PC. Ty by mûly zvládat jen

základní funkce (psaní v textovém editoru nebo

tabulkovém kalkulátoru apod.) a pfiedev‰ím by

mûly poskytovat pfiipojení k internetu. Právû ta-

kov˘to produkt na trhu podle zástupcÛ £rmy VIA

Technology chybí a mûly by jej kupovat hlavnû

domácnosti, které zatím poãítaã nemají, nebo si

chtûjí pofiídit druh˘ poãítaã. Tento nápad lev-

n˘ch poãítaãÛ není Ïádnou novinkou, ale v‰ech-

ny pfiedchozí projekty vût‰inou skonãily na tom,

Ïe tyto levné poãítaãe byly pfiíli‰ drahé a mnoho

toho neumûly. Pokud se nezaãnou vyrábût sku-

teãnû masovû, aby se jejich v˘robní náklady sní-

Ïily, vÏdy je podle mne pfieválcují obyãejná levná

standardní „pécéãka“. V Information PC chce

VIA uplatnit své procesory Cyrix III a ãipové sady

s integrovanou gra£ckou kartou.

Mluvilo se i o vznikajícím standardu slotÛ

ACR (Advanced Communication Riser), které

mohou b˘t vyuÏity pro modemy, zvukové karty,

síÈové karty nebo DSL modemy. Nahradí tak 

sloty AMR (Audio Modem Riser).

Na malé v˘stavû, která byla souãástí konfe-

rence, byly k vidûní i nûkteré produkty, o nichÏ

byla na prezentacích fieã. K zajímav˘m produk-

tÛm patfií napfiíklad etBIOS £rmy Elegent Tech-

nologies. Jde o BIOS doplnûn˘ o jednoduch˘

operaãní systém a browser (etBrowser). K pro-

hlíÏení WWW stránek dnes vût‰inou potfiebujete

osobní poãítaã s nainstalovan˘m systémem Win-

dows a nûjak˘ prohlíÏeã. To v‰e na disku zabere

asi 200 MB a neÏ se k prohlíÏení dostanete, ute-

ãe dost ãasu. etBIOS zabere ménû neÏ 256 KB

a „browsovat“ mÛÏete zaãít témûfi okamÏitû.

K pfiipojení k internetu mÛÏete pouÏít modem

nebo lokální síÈ. Poãítaã s takov˘mto BIOS pak

nepotfiebuje ke své funkci ani pevn˘ disk nebo

disketovou mechaniku, a mÛÏe b˘t tedy velmi

levn˘. Zkrátka nov˘ch technologií bylo na semi-

náfii VTF 2000 pomûrnû dost.

Pavel Trousil

Praha byla zaãátkem fiíjna jedním z pûti svûtov˘ch mûst, kde se konal technologick˘ semináfi VTF 2000 (VIA

Technology Forum) firmy VIA Technology, jehoÏ se úãastnili i zástupci dal‰ích firem. ¤eã totiÏ nebyla jen

o produktech firmy VIA, ale i o procesorech AMD, základních deskách a hlavnû o pamûtech.

Technologie VIA Technology
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ACER

Spoleãnost Acer, nejvût‰í tchajwansk˘ poãítaãov˘ v˘robce, pfiedstavila

na celoevropské konferenci v Tunisu nejnovûj‰í produkty, mezi nimiÏ 

nechybûly ani GSM telefony.

Acer pfiedstavil
GSM telefony 

a fiadu notebookÛ

Vedle GSM telefonÛ byla tím nejzajímavûj-

‰ím pfiepracovaná fiada poãítaãÛ s názvem

Veriton, zahrnující nejrÛznûj‰í stolní poãítaãe,

vãetnû modelu FP2 s integrovan˘m LCD moni-

torem, a zvlá‰tû pak nové notebooky. Zaãnû-

me právû jimi. 

Portfolio s jednotn˘m názvem TravelMate

sahá od úvodního modelu 200 s procesorem

Celeron, minimálnû 12" displejem a zabudova-

nou disketovou a CD-ROM jednotkou pfies leh-

ké (1,8 kg, v˘‰ka 2,3 cm) pfiístroje fiad 340 a 350

s Pentiem III aÏ po velmi v˘konné náhrady stol-

ních poãítaãÛ, notebooky fiad 520, 600 a zvlá‰tû

pak fiady 730. Ta je vybavena procesorem Mobi-

le Pentium III na frekvenci 850 MHz, obrovsk˘m

15" displejem, 8 MB grafickou kartou a aÏ 18 GB

diskem. Samozfiejmostí je zabudovan˘ modem,

síÈová karta a 128 MB RAM v základu. V‰e je za-

baleno do odpovídající hmotnosti 3,3 kg a tûÏko

mÛÏeme v tomto pfiípadû ãekat nûco lehãího.

Nejzajímavûj‰ím z pfiedstaven˘ch pfienos-

n˘ch poãítaãÛ byl ale nepochybnû TravelMate

350. Jednak bude konkurencí pro Sony Vaio

(má také rozhraní FireWire), jednak zamífií mj.

i k SiemensÛm vybaven˘m – opût podobnû –

tzv. Smart kartami (neplést se SmartMedia). Ty

mohou zajistit vysokou míru bezpeãnosti, spo-

ãívající nejen v prostém zabezpeãení heslem,

ale i v za‰ifrování údajÛ na disku. Displej má

vzhledem k hmotnosti hodnû velkou úhlopfiíã-

ku – 13,3", 64 MB standardní pamûti RAM je

moÏné roz‰ífiit aÏ do 0,5 GB a zakoupit lze

i bezdrátov˘ modul pro pfiipojení do LAN. 

V‰e je zabudováno do magneziového obalu.

Z fiady Veriton budil nepochybnû nejvût‰í

pozornost uÏ zmínûn˘ model typu „v‰e v jed-

nom“ – FP2. Není divu. Stolní poãítaãe s LCD

monitorem jsou na pohled velmi vdûãné, zvlá‰-

tû kdyÏ pfiedchozí v˘robek nebyl vÛbec ‰patn˘. 

·kála procesorÛ jde od extrému k extrému

(Celeron – PIII), zabudovány mohou b˘t mecha-

niky CD, DVD i CD-RW a na své si pfiijdou i zapl-

Àovaãi diskÛ – maximálních 40 GB jim nûjakou

dobu urãitû vydrÏí. Problémem ale nepochybnû

bude cena. To je v‰ak daÀ za LCD monitor. 

Roz‰ífiena byla i fiada AcerPower, urãená zej-

ména pro podnikovou sféru. Nyní kupfiíkladu

pracuje s ãipovou sadou SIS 630 se zabudova-

n˘m zvukem, grafikou a síÈovou kartou a také

rychlej‰ím pfiipojením pfies AGP s aÏ 2 GB/s.

ProtoÏe v tiskov˘ch materiálech a na do-

provodném CD nebylo po GSM telefonech ani

vidu, ani slechu (akci pfiipravovali Italové, tak-

Ïe asi tu‰íte, jak to probíhalo), mohu poslouÏit

jen pár postfiehy na toto téma. K vidûní byly

dva dualbandové modely a jeden Smartphone

s pûkn˘m dotykov˘m displejem (viz obrázek).

Gra£ka nevypadala ‰patnû, rozmûry byly tak

akorát a prodej pr˘ byl uÏ zahájen v Itálii, kde

má Acer velmi dobrou pozici. 

K vidûní byla i fiada serverÛ Altos a nechy-

bûla ani zmínka o nov˘ch zafiízeních pro inter-

net, o nichÏ se ale v posledních letech – a teì

nemyslím jen Acer, ale zcela obecnû – hlavnû

jen hovofiilo a skutek vût‰inou utek’. Není divu,

internet není zrovna ustálené médium pro „bu-

siness“ a tfieba ãteãka webov˘ch novin ãi televi-

zor s pfiístupem na internet Ïádn˘mi prodejními

trháky zrovna nejsou. Produktová konference

v‰ak v kaÏdém pfiípadû ukázala, Ïe Acer má sna-

hu roz‰ífiit si portfolio, ov‰em to jde zatím dosti

pomalu. Znaãné rezervy má i v posilování svého

jména, a i kdyÏ fiadu let fiíká, Ïe se hodlá tímto

smûrem zamûfiit, zatím pro to pfiíli‰ neudûlal. 

Mám pocit, Ïe pro dal‰í rozvoj spoleãnosti

smûrem k nepoãítaãov˘m oblastem bude hodnû

záleÏet na tom, jak se ujmou právû GSM telefo-

ny. AÈ to s nimi ale dopadne jakkoli, v kaÏdém

pfiípadû mÛÏete oãekávat nové a zajímavé note-

booky, servery a stolní poãítaãe. No a ti, ktefií

si to mohou dovolit, si za chvíli budou moci

brousit drápky na nov˘ Veriton FP2 s LCD moni-

torem. Pokud bude tak dobr˘ jako jeho pfied-

chozí verze, bude hodnû zajímav˘m zpestfiením

trhu, i kdyÏ nûjaké razantní prodeje lze – zvlá‰-

tû u nás – jen tûÏko oãekávat. 

Bohumil Herwig, Tunis 

• bohous@herwig.cz

Jeden z nejzajímavûj‰ích v˘robkÛ – dal‰í verze poãíta-
ãe typu „v‰e v jednom“: Veriton FP2 s 15" monitorem
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Na elegantním zábûru z boku je vidût pozoruhodnû vyba-
ven˘ TravelMate 350 o hmotnosti 1,8 kg a v˘‰ce 2,3 cm.  
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3COM, ADOBE, APPLE, COREL, INTEL, MICROSOFT, NAPSTER, ORACLE A DAL·Í

Na úvod se krátce vrátíme k £nanãnímu

pfiehledu z minulého mûsíce, kdy jsme

vûnovali pomûrnû velkou pozornost rezignaci

v˘konného fieditele spoleãnosti Corel. Pozor-

nûj‰í ãtenáfii si jistû v‰imli, Ïe v textu se ne-

objevila zmínka o plánovaném slouãení spo-

leãností Corel a Inprise (resp. Borland),

z nûhoÏ nedávno nakonec se‰lo, zfiejmû právû

kvÛli £nanãní situaci Corelu. Ano, o Borlandu

jsme se zmínit jistû mohli, ale Kanaìané v po-

sledních mûsících a letech nasekali tolik prÛ-

‰vihÛ, Ïe se do omezeného rozsahu této rubri-

ky prostû v‰echny neve‰ly.

Zdá se v‰ak, Ïe teì se situace Corelu postup-

nû zlep‰uje. MoÏná si vzpomenete, Ïe Corel se

o slouãení s £rmou Inprise zajímal pfiedev‰ím

kvÛli penûzÛm, neboÈ jeho pokladna zela prázd-

notou, zatímco spoleãnost Inprise disponovala

pomûrnû slu‰nou zásobou hotovosti. Michael

Cowpland tehdy dokonce pfiipou‰tûl, Ïe pokud

se fúze nepovede, mÛÏe se Corel dostat do pla-

tební neschopnosti. Po £asku jednání s vede-

ním £rmy Inprise se Corel dlouho potácel v ne-

jistotû, kterou ukonãil aÏ souãasn˘ „doãasn˘“

‰éf Derek Burney, kterému se v polovinû záfií po-

dafiilo najít investora (ãi spí‰e vûfiitele). Ten zatím

zÛstává anonymní; jeho pfiíspûvek b˘vá odhado-

ván na více neÏ 50 milionÛ USD, coÏ by Corelu

mohlo staãit na to, aby se dostal z nejhor‰ího.

Bez zajímavosti není ani investice Micro-

softu. Ten zakoupil akcie Corelu za cel˘ch 135

milionÛ USD a vypadá to, Ïe v této souvislosti

se doãkáme je‰tû zajímav˘ch pfiekvapení. 

Koncem záfií pak Corel oznámil £nanãní

v˘sledky tfietího kvartálu. Ten sice skonãil

ztrátou, ale pÛvodní odhady poãítaly s dvoj-

násobkem, a tak se spoleãnosti podafiilo po

del‰í dobû analytiky pfiíjemnû pfiekvapit. Dou-

fejme, Ïe jí tento trend vydrÏí a Ïe pfií‰tû na

ni koneãnû budeme moci zapomenout. Teì se

koneãnû pojìme vûnovat nûkomu jinému.

K d o  d o s t a n e  B i l l a ?

TûÏko fiíci, která událost z poãítaãového svûta

zapÛsobila na £nanãní trhy v prÛbûhu záfií nej-

více, ale k tûm nejv˘znamnûj‰ím bude urãitû

patfiit rozhodnutí amerického Nejvy‰‰ího sou-

du, kter˘ se prozatím odmítl zab˘vat antimono-

polním soudem USA vs. Microsoft a causu na-

smûroval k odvolacímu soudu ve Washingtonu.

Tato událost byla jednoznaãnû interpretová-

na jako vítûzství Microsoftu (v prÛbûhu anti-

monopolního soudu zfiejmû premiérové). Micro-

soft uÏ v minulosti dosáhl u odvolacího soudu

nûkolika úspûchÛ a v‰eobecnû pfievládá mínûní,

Ïe opatfiení navrhovaná soudcem Jacksonem (tj.

pfiedev‰ím rozdûlení Microsoftu na dvû nezávis-

lé £rmy) budou v˘raznû pozmûnûna. Bill Gates,

resp. Steve Ballmer tak získali minimálnû jedno-

roãní odklad. Za souãasného stavu by bylo moÏ-

no oãekávat, Ïe se americké ministerstvo spra-

vedlnosti proti pfiedpokládanému rozhodnutí

odvolacího soudu odvolá, tentokrát k nejvy‰‰í

instanci. Ameriãany ale ãekají prezidentské vol-

by a zmûny na ãeln˘ch postech státní adminis-

trativy (mimochodem – Joel Klein, kter˘ anti-

monopolní proces s Microsoftem za minister-

stvo vedl, uÏ ze své funkce ode‰el) a republi-

kánsk˘ kandidát George Bush, aã se k pfiípadu

Microsoft explicitnû nevyjádfiil, údajnû není pfií-

vrÏencem podobn˘ch státních zásahÛ do fungo-

vání soukrom˘ch £rem.

MoÏná Ïe by Microsoftu rozdûlení pfiece jen

prospûlo. Stále ãastûji se oz˘vají hlasy, Ïe tolik

omílané heslo o „právu na inovaci“ (jeden

z hlavních bodÛ obhajoby Redmondu) není

v pfiípadû gigantického Microsoftu tak docela

na místû. V posledních letech totiÏ ve‰keré ino-

vace produktÛ Microsoftu spoãívaly v akvizici

cizích technologií a poslední ryze redmondsk˘

projekt na‰tûstí nebyl realizován v plném rozsa-

hu. Sly‰eli jste o uÏivatelském rozhraní Micro-

soft Bob? Tento projekt byl v tichosti odpískán

v polovinû devadesát˘ch let a jeho pozÛstatkem

jsou napfiíklad známí pomocníci Of£ce, ãast˘ to

terã neslu‰n˘ch nadávek tûch uÏivatelÛ, ktefií si

„pomocníky“ nedokáÏí vypnout.

A vÛbec – máme-li soudit podle ãlánkÛ

v tisku, Microsoft uÏ dávno není technologic-

kou £rmou. Letos byla nejvût‰í pozornost vû-

nována zatím antimonopolnímu procesu, gi-

gantick˘m oslavám 25. v˘roãí zaloÏení £rmy

a odchodÛm ‰piãkového managementu (mj.

Pfiedinvexové aktivity bohuÏel trochu zamíchaly s redakãními termíny, a tak dnes musíme

pfiehlídku penûz v oblasti IT uzavfiít datem 1. fiíjna. Pfiitom uÏ tehdy bylo zfiejmé, Ïe právû

první fiíjnov˘ t˘den bude na události znaãnû bohat˘. Snad se k tûm nejzajímavûj‰ím dosta-

neme alespoÀ pfií‰tû.

O v˘znamu justice
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Paul Maritz, Greg Maffei a Brad Silverberg). Do

uvedení Windows ME bylo sice údajnû investo-

váno podstatnû vût‰í mnoÏství prostfiedkÛ neÏ

do uvedení Windows 98, ale s kampaní okolo

Windows 95 to rozhodnû nejde srovnat. Chce-

te-li si tedy pfieãíst nûco o Microsoftu, narazíte

spí‰e na zmínku o tom, Ïe Bill Gates se letos

dostal do £nálové skupiny mistrovství USA

v bridÏi. Tam sice vyhofiel, ale úãast ve £nále

se také cení, hlavnû kdyÏ se o ní pí‰e. Trochu

to pfiipomíná ‰éfa Oraclu Larryho Ellisona, kte-

r˘ se poslední dobou zviditelÀuje nejãastûji na

palubû své jachty.

KdyÏ uÏ jsme u Larryho Ellisona – právû

on by mohl mít ‰anci stát se Gatesovou noãní

mÛrou. Teì nemám na mysli uvedení nové

verze databázov˘ch produktÛ, ale poslední

Ïebfiíãek nejbohat‰ích podnikatelÛ, pravidel-

nû sestavovan˘ ãasopisem Forbes. Zajímavé

není první místo (hádejte, kdo na nûm je),

ale spí‰e rozdíl mezi první a druhou pfiíãkou.

Larry Ellison si totiÏ loni nechal vût‰í ãást

pfiíjmÛ vyplatit v akciích Oraclu, jejichÏ cena

mezitím dost v˘raznû stoupla, a Ellison byl

tak v záfií oceÀován na 58 mld. USD. Akcie

Microsoftu naopak v dÛsledku antimonopol-

ních tahanic klesaly, a GatesÛv majetek tudíÏ

poklesl na 63 miliard. Miliarda sem, miliarda

tam – ale tak mal˘ rozdíl tady uÏ dlouho ne-

byl! Snad je dokonce moÏné, aby byl nûkdo

bohat‰í neÏ Gates.

Jen pro doplnûní – tfietí pfiíãku si v Ïebfiíãku

Forbesu drÏí Paul Allen (36 mld. USD), kter˘ má

ale s Microsoftem spoleãného ãím dál tím míÀ,

neboÈ minul˘ mûsíc opustil i své kfieslo ve

správní radû. Steve Ballmer (17 mld. USD) je

sedm˘, o dvû místa za Gordonem Moorem (In-

tel). V první padesátce je‰tû £gurují Michael

Dell, Sanjiv Sinhu (i2), William Hewlett, David

Filo a Jerry Yang (Yahoo), John Morgridge (Cis-

co) a Jeff Bezos (Amazon).

V á l k a  o M P 3

Soud s Microsoftem pfiitahoval pozornost déle

neÏ rok, ale poslední dobou musí ustoupit jiné

ostfie sledované cause. O Napsteru zfiejmû sly-

‰el uÏ kaÏd˘, zde tedy jen pfiipomeÀme, Ïe prv-

ní fiíjnov˘ t˘den bylo zahájeno projednávání

Ïaloby asociace RIAA na £rmu Napster, která

nabízí internetové sdílení nahrávek ve formátu

MP3. Tento pfiíspûvek bohuÏel vznikal je‰tû

pfied zaãátkem procesu, takÏe podrobnûj‰í in-

formace si budete muset pfieãíst jinde.

Okolnosti provázející zaãátek procesu pfies-

to nejsou bez zajímavosti. Kapela Offspring,

která Napster podporuje a která pohrozila, Ïe

své nadcházející album Conspiracy of One vydá

na internetu v digitálním formátu, nakonec od

sv˘ch plánÛ ustoupila. Offspring si sice mÛÏe

o kapitalistick˘ch vyÏrancích myslet své, ale

kapela má bohuÏel smlouvu s £rmou Columbia

Records, ta je souãástí koncernu Sony a Japon-

ci jsou zase ãlenem asociace RIAA. Offspring by

v pfiípadû vydání alba na internetu ãelili soud-

ní Ïalobû, a tak nakonec radûji „sklapli“.

V souvislosti s pfiípadem Napster se objevilo

je‰tû nûkolik zajímav˘ch informací. Skupina

Metallica, která celou akci odstartovala, napfií-

klad vyzvala 12 pfiedních americk˘ch univerzit,

aby na sv˘ch akademick˘ch sítích pouÏívání

programu zakázaly. Se zlou se potázala – polo-

vina z nich odmítla. Univerzity navíc kontrova-

ly v˘sledky sociologické studie, z níÏ vypl˘vá,

Ïe právû studenti vykazují nejvy‰‰í respekt

k autorsk˘m právÛm, zatímco nadpoloviãní vût-

‰ina americké populace bez vysoko‰kolského

vzdûlání nevidí v bezplatném stahování nahrá-

vek MP3 nic ‰patného…

O celou záleÏitost se zaãínají zajímat i poli-

tici. V Kongresu uÏ pr˘ leÏí návrh zákona, kter˘

by aktivity £rem jako Napster a MP3.com expli-

citnû legalizoval. Asociace RIAA naopak prosa-

zuje jin˘ zákon, na jehoÏ základû by podléhaly

autorsk˘m poplatkÛm i hudební nahrávky ‰ífie-

né webcastingem. Jak se k tomu staví interne-

tové rádiové stanice, si mÛÏeme dom˘‰let.

Karel Stachovec

3Com zfiejmû de£nitivnû uzavírá jednu kapitolu své historie. Osamostatnûní di-

vize Palm je dokonãeno a jak je vidût, novû vzniklé £rmû se dafií docela dob-

fie. V˘sledky matefiské spoleãnosti sice nevypadají pfiíli‰ dobfie, ale je tfieba si

uvûdomit, Ïe ztráta se ve srovnání s loÀskem sníÏila na polovinu. Analytici byli

dosaÏen˘mi v˘sledky pfiíjemnû pfiekvapeni a vyjadfiovali se takfika v˘hradnû

pozitivním zpÛsobem. Pfiesto si v˘konn˘ fieditel Eric Benhamou zvolil právû ten-

to okamÏik k tomu, aby ohlásil svÛj odchod – jak sám uvedl, uÏ pfii svém ná-

stupu do funkce v roce 1990 podmiÀoval své pÛsobení v ãele spoleãnosti de-

setilet˘m termínem. Od 1. ledna pfievezme vedení spoleãnosti 3Com Bruce Claflin,

souãasn˘ prezident a provozní fieditel.

Také v˘sledky spoleãnosti Corel, jakkoli nevypadají povzbudivû, byly pfiijaty

s úlevou. Po sérii posledních událostí je totiÏ 11milionová ztráta povaÏována za úspûch.

Pomûrnû vysoká ztráta Cabletronu je zase zpÛsobena probíhající reorganizací.

Spoleãnost Adobe byla se sv˘mi v˘sledky spokojena, v pfiípadû Oraclu pak

zavládlo skuteãné nad‰ení. Pokud jde o spoleãnost Red Hat, její v˘sledky na

první pohled svádí k pesimismu, ale opak je pravda. Provozní ztráta byla to-

tiÏ jen minimální (na v˘sledcích se dost v˘raznû podepsala akvizice £rmy Wi-

reSpeed) a v kuloárech se uÏ opatrnû zaãíná hovofiit o tom, Ïe by spoleãnost

Red Hat mohla velmi brzy ukonãit fázi dospívání a vykázat první zisky.

Dnes je nejzajímavûj‰í spodní polovina tabulky. Spoleãnost Apple 28. záfií poz-

dû odpoledne oznámila, Ïe obrat i zisk budou ve ãtvrtém kvartále oproti oãe-

kávání o 30 procent niÏ‰í, a hned následující den se cena jejích akcií propadla

na polovinu. Tak prudk˘ pokles není pfiíli‰ ãast˘. V pfiípadû spoleãnosti Apple

jde zfiejmû o náhl˘ kolaps dÛvûry – vedení v ãele se Stevem Jobsem totiÏ cel˘

rok pfiesvûdãovalo analytiky, Ïe se situace u Applu skuteãnû lep‰í, a v˘‰e zmí-

nûné oznámení pak tyto snahy bûhem nûkolika minut postavilo na hlavu.

Podobn˘m pfiípadem je Intel. Spoleãnost sice ohlásila „jen“ neplnûní oãe-

kávaného hospodáfiského rÛstu, ale efekt byl skoro stejn˘ jako u Applu – po-

kles kurzu akcií o 22 %. Intel navíc s sebou do burzovních hlubin stáhl vût‰i-

nu poãítaãov˘ch £rem. âásteãnû to souvisí s obavami, Ïe odbyt PC nebude ve

zbytku leto‰ního roku tak dobr˘, jak se pÛvodnû oãekávalo (zmiÀovali jsme

se o tom uÏ minule v souvislosti s prognózami Dataquestu a IDC).

Opût se navíc potvrdila dÛleÏitost Intelu a poãítaãov˘ch £rem pro americ-

ké £nanãní trhy. Objevily se totiÏ názory, Ïe právû pokles tûchto akcií byl jed-

ním z hlavních impulzÛ pro intervenci americké centrální banky ve prospûch

eura. Silnûj‰í euro znamená levnûj‰í dolar, levnûj‰í dolar znamená levnûj‰í po-

ãítaãe, levnûj‰í poãítaãe vedou k vy‰‰ímu prodeji… Nebo Ïe by to byly jen spe-

kulace a Ïe by za v‰echno mohli anarchisté v Praze?

1. 9. 2000 29. 9. 2000 Absolutní Relativní

42,8750 52,9375 10,0625 23,47 %

59,2500 71,25 12 20,25 %

6,0000 7,1875 1,1875 19,79 %

73,9375 41,5625 -32,375 – 43,79 %

8,5000 4,09375 -4,40625 – 51,84 %

63,4375 25,75 -37,6875 – 59,41 %

Firma Cena akcií [USD] Změna

Palm
Qualcomm
Intergraph
Intel
Caldera
Apple

Q1/2001 934 – 23 % –63,7 50 %

Q3/2000 329 + 26 % 78,3 + 37 %

Q3/2000 36 – 49 % –10,7 –

Q2/2001 241 + 10 % –111 –

Q1/2001 2260 + 14 % 501 211 %

Q1/2001 401 + 227 % 17,3 + 78 %

Q2/2001 18,5 + 76 % –15,7 327 %

Firma Období Obrat Změna Zisk Změna
mil. USD proti loňsku mil. USD proti loňsku

3Com
Adobe
Corel
Cabletron
Oracle
Palm
Red Hat
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·IFROVACÍ STANDARD AES

Pro svûtovou kryptografickou komunitu se leto‰ní

2. fiíjen stal dnem, na kter˘ ãekala skoro tfiicet

let. ·ifrovací standard DES bude po dlouh˘ch tahani-

cích a nakonec i sestrojení DES-crackeru za soukro-

mé peníze (viz infotipy) koneãnû nahrazen nûãím

bezpeãn˘m. Svûtov˘ bankovní, telekomunikaãní a po-

ãítaãov˘ prÛmysl dostane nov˘ ‰ifrovací standard,

o nûjÏ se bude moci opfiít! USA, v podobû standardi-

zaãního úfiadu (NIST), udûlaly historicky bezprece-

denãní gesto osvíceného panovníka a – bez zfiejmého

zásahu tajn˘ch sluÏeb, jak tomu bylo doposud – ve

vefiejné soutûÏi (jednotlivé kandidáty jsme vám pfied-

stavili i v Chipu) vybraly algoritmus pro ochranu sen-

zitivních informací ve státní správû. âin o to osvíce-

nûj‰í, Ïe soutûÏ byla vefiejná, dostateãnû dlouhá na

zji‰tûní nedostatkÛ a vítûz zahraniãní – Rijndael (do-

poruãená v˘slovnost tohoto slova je rájndol). Nos

utfiely velké organizace jako RSA, IBM a dal‰í a jejich

algoritmy skonãí pravdûpodobnû v zapomnûní (‰ko-

da, osobnû jsem fandil právû návrhu MARS od IBM...).

B u d e  t o  b y z n y s . . .

Teì pÛjde skuteãnû o velk˘ byznys, kter˘ se dotkne

i nás. Proã? Nastala situace, kdy se kombinuje nûko-

lik zlomov˘ch událostí a faktorÛ. Prvním je rozvoj 

e-obchodu, bankovnictví, a vÛbec „e-Ïivota“. DÛleÏi-

tou roli v nûm hraje internet a ochrana informací

(bankovní transakce, soukromí apod.), a tam v‰ude je

nutné ‰ifrování a elektronick˘ podpis. Druh˘m fakto-

rem je neustálé vznikání nov˘ch aplikací, prostfiedkÛ

a sluÏeb, a i tam je zapotfiebí bezpeãn˘ standard, kte-

r˘ je uÏ k dispozici. Dal‰ím faktorem je souãasná roz-

tfií‰tûnost – v fiadû prostfiedkÛ se pouÏívají navzájem

nekompatibilní algoritmy, za které se mnohdy musí

platit licenãní poplatky (spoleãnosti tûÏily z toho, Ïe

DES nebyl bezpeãn˘ a jeho varianta TripleDES poma-

lá). Svou roli nepochybnû sehrál i ukonãen˘ v˘voj

nov˘ch standardÛ pro elektronick˘ podpis a rozsáhlé

ru‰ení zákazu exportu silné kryptografie z USA.

Teì uÏ si jistû dovedete pfiedstavit, jak dobfie

v‰em zní, Ïe od 2. 10. 2000 budou moci zadarmo

implementovat nov˘, bezpeãn˘ a rychl˘ algoritmus

Rijndael, kter˘ od obdrÏení razítka „standard AES“

dûlí uÏ jen mûsíce (duben aÏ ãerven 2001) a oficiál-

ní procedury (vypsání dokumentu FIPS PUB, pfiipo-

mínkové fiízení, vyhlá‰ení standardu).

S n a d n é  t o  n e b u d e

Zdá se tedy, Ïe v‰echno je naprosto ideální, ale ne-

bude to tak jednoduché! Nov˘ standard (mj. proto,

aby byl odoln˘ proti tzv. slovníkov˘m útokÛm a ko-

lizím) zavádí i novou ‰ífiku dat, která za‰ifrovává

a od‰ifrovává (najednou) místo pÛvodních 64 bitÛ

nyní 128 bitÛ. Podobnû je to s délkou klíãe, která

se povinnû prodluÏuje aÏ na 256 bitÛ. Obojí dohro-

mady (i zvlá‰È) je nûco jako pfiestavba Ïeleznice na

‰irokorozchodnou. Nejde totiÏ jen o nové aplikace

– u tûch star‰ích to v mnoha pfiípadech nadûlá

v programech a protokolech velkou paseku, nemlu-

vû o hardwarov˘ch zafiízeních nebo ãipov˘ch kar-

tách, bankomatech, platebních terminálech... 

Ale i tak to stojí za to! Bude se tedy, jak by asi

fiekl pan Werich, pfieprogramovávat, vyvíjet, vyrá-

bût, mûnit a mûnit. Staré a málo bezpeãné za nové

a bezpeãnûj‰í. (K té bezpeãnosti musím z povin-

nosti dodat: ... pokud nedojde k nûjakému pfie-

vratnému objevu, tfieba v oblasti kvantov˘ch poãí-

taãÛ. Pak by se souãasné pojetí bezpeãnosti zcela

zhroutilo, ov‰em nejen to...)

V˘mûna „kreknutého“ amerického

‰ifrovacího standardu DES za AES

(Advanced Encryption Standard)

dospûla do koneãné fáze. Ve

vefiejné soutûÏi, trvající bezmála

ãtyfii roky, byl za nov˘ algoritmus

vybrán Rijndael. Ameriãané udûlali

gesto – národním, ale nepochybnû

i svûtov˘m ‰ifrovacím standardem

zaãátku tfietího tisíciletí bude

algoritmus od BelgiãanÛ! 

Zvítûzil Rijndael

Domácí stránka amerického standardizaãního úfiadu NIST
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T e c h n i c k é  i n f o r m a c e

K algoritmu i k procesu jeho v˘bûru existuje

spousta uÏiteãn˘ch, zejména technick˘ch infor-

mací, na které vás chceme upozornit. Je jich

ov‰em nûkolik tisíc stran, a proto jsme je sou-

stfiedili do komentovan˘ch infotipÛ; pokud se

jich budete drÏet, Ïádná dÛleÏitá informace vám

neunikne. Pfiedev‰ím je dobré si pfieãíst ãasto

kladené otázky (viz [FAQ]). Jsou opravdu velmi

dobfie zpracované a manaÏerÛm plnû postaãí

k orientaci. Dále je tu tisková konference k uve-

dení vítûze soutûÏe (viz [TK]) se zajímav˘mi poli-

tick˘mi a technick˘mi aspekty, neboÈ vyhlá‰ení

vítûze se zúãastnili dost velcí pohlaváfii. Pro pro-

gramátory je tu i kompletní popis, zdrojové kódy

a testovací vektory algoritmu (viz [RI]) a jeho ães-

k˘ extrakt pro rychlej‰í orientaci ([VK]). Závûreã-

né kolo soutûÏe jsme popsali v ãláncích z minu-

lého roku ([VK]), kde jsou i dal‰í informace.

S h r n u t í

Od vyhlá‰ení soutûÏe na AES (2. 1. 1997) do

oznámení vítûze uplynulo tfii a tfii ãtvrtû roku,

tedy dost na to, aby se dala posoudit bezpeã-

nostní kvalita kandidátÛ. Vítûzem se stal bel-

gick˘ algoritmus Rijndael. Po oficiálním

schválení se na dal‰ích 20 aÏ 30 let stane nej-

pouÏívanûj‰í ‰ifrou na svûtû a ovlivní bezpeã-

nostní praxi v mnoha ohledech. Jeho úloha

v novém tisíciletí je více neÏ zfiejmá – zv˘‰it

dÛvûryhodnost elektronického obchodu, ban-

kovnictví a „elektronického Ïivota“ vÛbec.

Vlastimil Klíma • v.klima@decros.cz

Citované ãlánky z Chipu naleznete také na

3 www.decros.cz/Security_Division/

Crypto_Research/archiv.htm 

pod mnemotechnick˘m oznaãením 

ãasopis-rok-mûsíc-strana(od-do).ext

[VK] Popis ‰ifry Rijndael (podstatn˘ extrakt):

Pfiedstavujeme kandidáty na AES: ·ifra RIJNDAEL, Chip 11/99,

str. 64 – 65

[VK] Finále v˘bûru kandidátÛ na AES a jejich základní 

charakteristiky:

Bitva o trÛn vrcholí, Chip 10/99, str. 40 a 42

Sestrojení lu‰ticího stroje na DES, odkazy, obrázky, dokumentace:

DES Cracker: Kladivo na DES, Chip 11/98, str. 74 – 75

[AES] Domácí stránka AES (v‰echny události a odkazy na

související stránky):

3 http://csrc.nist.gov/encryption/aes/aes_home.htm

[BG] Uznávané rychlostní testy kandidátÛ AES od Briana

Gladmana:

3 http://www.btinternet.com/~brian.gladman/

[TK] Tisková konference k oznámení vítûze AES a dal‰í odkazy:

3 http://www.nist.gov/public_affairs/releases/g00-176.htm

[FAQ] âasto kladené otázky a odpovûdi (velmi dobré):

3 http://www.nist.gov/public_affairs/releases/aesq&a.htm

[RI] Popis algoritmu, dokumentace, zdrojové kódy, testovací

pfiíklady:

3 ftp://ftp.funet.fi/pub/crypt/cryptography/symmetric/aes/

3 http://csrc.nist.gov/encryption/aes/round2/r2algs.htm#Rijndael

infotipy

Informace o slevách tûchto a dal‰ích produktÛ získáte na adrese:
DELL COMPUTER spol. s r.o., Sokolovská 84-86, 180 00 Praha 8, tel.:+420 2 22 83 27 11,  zelená linka: 0800 188 123, http://www.dell.cz

PowerEdge 4400

V˘konn˘ server
pro nepfietrÏit˘
provoz pro více
neÏ 100 uÏivatelÛ

PowerEdge 2400

Cenovû 
dostupn˘ server
do 50 uÏivatelÛ,
volitelnû s prvky
dostupnosti

PowerEdge 1300

Server pro
malou firmu,
web obchod
nebo rodinu

Vysoká hodnocení v odborných časopisech

z 69 000 
na 

39 900 Kã

ze 106 900 
na 

71 900 Kã

ze 173 900 
na 

118 900 Kã

Neuvěřitelné
serverů

e-commerce e-shopping

e-businesse-banking ?
?

?
? ?

?
?

slevy

● spolehlivé úplné řešení na míru
● kvalitní servis

● Intel® Pentium® III 700MHz
256KB L2 cache (volitelnû druh˘ proc.)

● 64MB ECC RAM, 9GB SCSI U3/160, 7200rpm 
● síÈová karta Intel 10/100+, FD, CD ROM
● záruka 3 roky NBD

● Intel® Pentium® III 733MHz, 
256KB L2 cache (volitelnû druh˘ proc.)

● 128MB ECC RAM, 9GB SCSI U3/160, 
7200rpm, hot-plug

● volitelnû integrovan˘ fiadiã pole PERC2/Si
● integrovaná síÈová karta Intel 10/100+, FD, CD ROM
● volitelnû redundantní napájecí zdroj, hot-plug
● záruka 3 roky NBD

● Intel® Pentium® III Xeon 800MHz, 
256KB L2 cache (volitelnû druh˘ proc.)

● 128MB ECC RAM, 9GB SCSI U3/160, 7200rpm, hot-plug 
● volitelnû integrovan˘ fiadiã pole PERC3/Di
● integrovaná síÈová karta Intel 10/100+, FD, CD ROM,
● redundantní vûtráky, hot-plug
● volitelnû redundantní napájecí zdroj, hot-plug, 
● záruka 3 roky NBD

Logo Intel Inside, Intel a Pentium jsou registrované ochranné známky a Xeon je ochranná známka spoleãnosti Intel Corporation. 

Domácí stránka projektu AES
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ROZHOVOR S ¤EDITELEM SPOLEâNOSTI SUSE CR, S. R. O., RICHARDEM JELÍNKEM

Chip Spoleãnost SuSE âR, s. r. o., oslavila rok

svého pÛsobení v âeské republice. Co vám ten-

to rok dal a vzal?

Richard Jelínek (RJ) Po roce pÛsobení v âeské

republice mÛÏu fiíci, Ïe tento rok nám dal

spoustu mil˘ch pfiekvapení a zku‰eností. Co

jsem tak trochu oãekával, byl rychl˘ rÛst firmy.

Poãítali jsme s tím, Ïe po roce zde budeme mít

kolem patnácti zamûstnancÛ; skuteãnost je

v‰ak jiná, je nás trojnásobek, tedy 45. PfieváÏná

vût‰ina zamûstnancÛ pracuje ve v˘voji. K akti-

vitám, které povaÏuji v uplynulém období za

velmi pozitivní, patfií i na‰e lokalizace manuálu

k Linuxu, kter˘ se dnes sv˘m rozsahem blíÏí uÏ

k originálu anglickému, resp. nûmeckému.

K dispozici je i samostatnû prodejná knihku-

pecká verze, kterou jsme zvefiejnili v podstatû

jako jediné zastoupení spoleãnosti SuSE. Pokud

vím, tak jiná zastoupení tyto aktivity nemají.

âeské zastoupení vlastnû ani nepovaÏuji za

pouhou poboãku firmy, jde o malou kopii ma-

tefiské spoleãnosti v Norimberku. 

A co nám uplynul˘ rok vzal? ¤ekl bych, Ïe

mnû osobnû urãitou nejistotu, kterou ãlovûk

vÏdy na pomyslné startovní ãáfie má a v pod-

statû vÛbec neví, jak se vûci budou dále vyví-

jet. Struãnû fieãeno, vzal nejistotu, pfiinesl 

stabilitu.

Chip Je dnes Linux dobrou alternativou 

desktopového operaãního systému?

RJ Na tuto otázku se nedá odpovûdût obecnû.

Podle mého názoru v zemích hovofiících an-

glicky, nûmecky a francouzsky ano, v âeské

republice ne. Poãítám, Ïe ve sféfie desktopÛ ãi

koncov˘ch uÏivatelÛ zde bude situace za rok

vypadat úplnû jinak. V˘voj v oblasti nasazení

Linuxu v desktopové sféfie uÏ nûjakou dobu

probíhá, a to v postupn˘ch krocích. Mám na

mysli napfi. poãe‰tûní prostfiedí operaãního

systému, poãe‰tûní kanceláfisk˘ch balíkÛ, kon-

verze dat z MS Outlooku do prostfiedí StarOffi-

ce. Pro urãité specifické skupiny, napfi. malé

firmy, které pracují s kanceláfisk˘m softwa-

rem, potfiebují psát dopisy, tisknout je atd.,

ale zatím si nevymûÀují dokumenty v elektro-

nické podobû s jin˘mi subjekty, pro ty uÏ na-

sazení v˘hodné je. Skupina uÏivatelÛ, ktefií

mají moÏnost pracovat s Linuxem a vyuÏívat

jeho v˘hod, pomalu roste. To je dobré. Pokud

bych poskytl moÏnost migrace v‰em uÏivatelÛm

desktopov˘ch systémÛ ze dne na den, bylo by

to to nejhor‰í, co se nám mÛÏe stát.

Chip Oãekával bych spí‰e opak.

RJ Pfiedpokládám, Ïe uÏivatelé by nás pfievál-

covali. Tak velkou vlnu bychom nezvládli. RÛst

koncernu a potaÏmo i na‰eho zastoupení od-

povídá pomûrnû znaãnému, rychlému, ale po-

stupnému nárÛstu uÏivatelÛ. V té souvislosti se

domnívám, Ïe i prÛnik Linuxu do desktopové

sféry je dostateãnû rychl˘. 

Chip Jaká je dnes situace v nabídce aplikací,

multimédií a zábavy v prostfiedí Linuxu?

RJ Zde platí v podstatû totéÏ, co bylo fieãeno

v souvislosti se samotn˘m operaãním systé-

mem. V˘voj a nasazování v aplikaãní sféfie

jsou také postupné. Já si pamatuji na to, kdy

jsme ve firmû pfiem˘‰leli o nûjakém kanceláfi-

ském balíku, kdy nás ve v˘voji SuSE bylo je‰tû

pût a fiíkali jsme si, kdyby tak byl pro Linux

napfi. Mosaic. Pak najednou pfii‰el Netscape,

StarOffice, WordPerfect, existuje software pro

zálohování, víme, Ïe Oracle, Informix, IBM vel-

mi vehementnû podporují platformu Linux. Dá

se tedy fiíci, Ïe i poãet aplikací pro Linux roste

nadprÛmûrnû rychle. V oblasti her se na por-

taci do prostfiedí Linux specializuje firma Loki,

dnes máme zhruba deset aÏ patnáct titulÛ her

pro Linux, souãasní producenti her uÏ pfiipra-

vují multiplatformní CD, které jsou funkãní jak

na Linuxu, tak i ve Windows. Mohu fiíci, Ïe zá-

bava pro Linux zaznamenala ve srovnání s ji-

Pro pravidelného ãtenáfie Chipu není

název spoleãnosti SuSE Ïádnou

novinkou. S jedním z v˘sledkÛ její

ãinnosti se mohl velmi dÛkladnû

seznámit v kvûtnu tohoto roku, a to

prostfiednictvím produktu SuSE Linux

6.4, kter˘ byl obsahem druhého CD.

Vzhledem k malému jubileu ãeské

poboãky SuSE jsme jejího fieditele

poÏádali o rozhovor.

Po roce a po dni

Richard Jelínek, fieditel spoleãnosti
SuSE CR, s. r. o.
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n˘mi oblastmi v posledním roce nejvût‰í

procentuální nárÛst. 

Co se t˘ãe multimédií, existuje pfiede-

v‰ím v profesionální sféfie mnoho aplikací,

které tradiãní windowsov˘ uÏivatel nezná

nebo nemá k dispozici. Mám na mysli napfi.

aplikace na zpracování videa, stfiihové sys-

témy, audioaplikace, které existovaly pro

pracovní stanice SGI a byly portovány na Li-

nux, Moonlight, modeláfi a renderer, pro-

stfiednictvím kterého se realizovaly efekty

ve sci-fi filmech, atd. Takov˘ typ softwaru

je k dispozici témûfi zadarmo, je souãástí

na‰í distribuce. Mimochodem, software,

kter˘ byl je‰tû nedávno otázkou nûkolika

milionÛ, je dnes jako takov˘ díky politice

poskytování sluÏeb témûfi zadarmo. Myslím

si, Ïe to nasazení Linuxu také zhodnotí. 

Chip MÛÏu si dnes koupit poãítaã s OEM

verzí pfiedem instalovaného Linuxu? Pokud

ano, s kter˘mi spoleãnostmi spolupracujete?

RJ To je úkol, na kterém jsme zaãali praco-

vat zhruba pfied pûti mûsíci. Dnes pfiedpo-

kládám, Ïe odhadem za devût mûsícÛ bude

otázka znít, kter˘ z velk˘ch v˘robcÛ poãíta-

ãÛ v âechách nebude nabízet Linux jako

pfiedem instalovan˘ operaãní systém. Mohu

fiíci, Ïe s kaÏd˘m v˘znamnûj‰ím v˘robcem ãi

assemblerem poãítaãÛ s pÛsobností v âeské

republice jsme hovofiili a v‰ude jsme ve

fázi, kdy uÏ jde o konkrétní fie‰ení. Na Inve-

xu jsme napfi. pfiítomni také ve stánku SGI,

kde budeme prezentovat svÛj Linux na pra-

covní stanici SGI. 

Chip Zaãíná se uÏ pouÏívat Linux jako plat-

forma pro nasazení rozsáhlej‰ích podniko-

v˘ch systémÛ a s jakou dÛvûrou zákazníci

k této alternativû pfiistupují?

RJ V souvislosti s poskytováním komerãních

odborn˘ch sluÏeb jsme se setkali s tím, Ïe za

námi pfiichází vût‰í mnoÏství firem, které si

pfiejí nové nasazení Linuxu ve své stávající

infrastruktufie, napfi. pro roz‰ífiení funkcio-

nality své sítû o pfiístup k internetu, fire-

wall, souborové sluÏby atd., nebo si pfiejí

nasadit informaãní systém v rámci svého in-

tranetu. Zájem je velik˘. My sami máme li-

nuxovou infrastrukturu vãetnû informaãního

systému a pro mnoho klientÛ úlohu jeho na-

sazení fie‰íme. âasto se také setkáváme

s tím, Ïe v mnoha firmách ãi institucích je

nasazeno heterogenní fie‰ení, kde Linux fun-

guje ve své klasické roli jako lepidlo mezi

systémy a umoÏÀuje díky své flexibilní pod-

statû jejich vzájemné propojení. Z hlediska

dÛvûry má Linux momentálnû funkci pracov-

ního konû, na kterého firmy spoléhají, ale

kter˘ pracuje v pozadí a spolehlivû plní

svou funkci. Podle mého názoru si z tohoto

dÛvodu ani mnoho fiídících pracovníkÛ ve

firmách neuvûdomuje, kolik z jejich infras-

truktury uÏ na Linuxu bûÏí. Otázka dÛvûry je

také trochu otázkou marketingu a s tím, coÏ

se mnû osobnû velmi líbí, se v âechách zaãí-

ná. V nûmecky mluvících zemích je situace

jiná, tam má SuSE podíl na trhu mezi 60

a 80 % a v otázce referencí se ptáme, kterou

oblast má zákazník konkrétnû na mysli, zda

bankovnictví, automobilismus atd. Referencí

v oblasti velk˘ch institucí a podnikÛ je

mnoho. V âechách momentálnû fie‰íme pfií-

pad místního úfiadu, kter˘ chce migrovat

sv˘ch 170 poãítaãÛ na Linux. 

Chip Jak˘ je vá‰ názor na pozici Linuxu

v na‰í republice? 

RJ Co se t˘ãe pozice Linuxu, cítím zde dva

protichÛdné aspekty. Pfii zakládání poboãky

v âeské republice jsme zjistili, Ïe znalosti

operaãního systému jsou u místních odbor-

níkÛ nadprÛmûrnû vysoké. V âeské republi-

ce se v Linuxu vyzná procentuálnû více lidí

neÏ v Nûmecku. DÛvodem je, myslím si, sku-

teãnost, Ïe Linux je snadno a levnû dostup-

n˘, a proto se zvlá‰tû na vysok˘ch ‰kolách

tû‰í velkému nasazení. V˘vojáfiÛ, programá-

torÛ, konzultantÛ, správcÛ sítû, prostû lidí,

ktefií mají potfiebné znalosti, je zde dost.

Nicménû rozvoj a stav linuxového trhu v âe-

chách je, odhaduji, zpoÏdûn o 12 aÏ 18 mûsí-

cÛ ve srovnání s tím, jaká je dnes situace

v Nûmecku. Indikátory v˘voje jsou v‰ak

identické. Já jsem pfiesvûdãen, Ïe linuxov˘

boom v komerãní sféfie, tedy totální prÛnik

do mal˘ch a stfiedních firem i velk˘ch 

koncernÛ, nastane bûhem pfií‰tího roku 

aÏ roku a pÛl. 

Chip Je o Linux mezi nej‰ir‰í uÏivatelskou

základnou zájem?

RJ To myslím souvisí s dostupností aplikací,

pfiedev‰ím, jak uÏ jsme o tom mluvili, kan-

celáfiského kompletu. Zájem u té nej‰ir‰í

uÏivatelské základny zatím není, cítím ho

spí‰e u technicky orientovan˘ch jedincÛ.

Jeho nástup oãekávám bûhem roku, roku

a pÛl. 

Chip Jak to vypadá s podporou ãe‰tiny (pfií-

padnû poãe‰tûním) ve verzi SuSE Linux 7.0

a StarOffice 5.2?

RJ Poãe‰tûní distribuce je ukonãeno, manu-

ál obsahuje 430 stran, popisy ve‰ker˘ch ba-

líkÛ jsou v ãe‰tinû, je funkãní nastavení

a pfiepínání klávesnic, ãeské fonty jsou in-

tegrovány do distribuce, do ãe‰tiny jsou

pfieloÏeny instalaãní programy, a to jak tex-

tov˘, tak i grafick˘. UÏ recenze verze 6.4

bez v˘jimky hodnotily tuto distribuci jako

z hlediska poãe‰tûní funkãní do nejvût‰ích

detailÛ. 

V prostfiedí StarOffice 5.2 lze bez problé-

mÛ ãesky psát, ãesky tisknout, s tím, Ïe pro

tisk nejsou zapotfiebí Ïádné speciální filtry.

Samozfiejmû lze provádût i konverze adresá-

fiÛ MS Outlooku do StarOffice, které my

také povaÏujeme za souãást lokalizace. 

Chip Nová verze Linuxu je na trhu, co vás

ãeká v nejbliÏ‰í dobû?

RJ Matefiská spoleãnost je s v˘vojem v âes-

ké republice natolik spokojená, Ïe padlo

pevné strategické rozhodnutí o roz‰ífiení

poboãky na zhruba 200 zamûstnancÛ, vût‰i-

nou v˘vojáfiÛ. V té souvislosti se budeme

brzy stûhovat do vût‰ích prostor a mûlo 

by zde vzniknout v˘znamné v˘vojáfiské 

centrum. 

S tím souvisí i skuteãnost, Ïe se stále

více zab˘váme mezinárodními projekty. 

Urãitû jste sly‰el o nové architektufie AMD

s názvem Sledge Hammer X86-64. Firma

SuSE vede projekt portování Linuxu na tuto

architekturu, pfieváÏná vût‰ina technické

práce, tzn. tvorba jádra, pfiekladaãe, tvorba

distribuce, pfieklad balíkÛ, se realizuje 

právû v âechách, v Praze.

Chip Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

P K C S # 1  v e r z e  1 . 5  p r o

‰ i f r o v á n í  k l í ã Û

Nejprve si zopakujme základní informace z minu-

lého dílu. Uvedli jsme formát a doplÀování dat

podle PKCS#1 ver. 1.5 v pfiípadû, Ïe RSA je pouÏit

pro ‰ifrování klíãÛ. Tak je tomu napfiíklad u popu-

lárního protokolu SSL: na jeho poãátku klient vy-

generuje náhodn˘ klíã sezení, pomocí RSA ho za-

‰ifruje a po‰le serveru (obû strany pak pfiíslu‰nou

symetrickou ‰ifrou ‰ifrují dal‰í komunikaci). Dej-

me tomu, Ïe tento klíã (D) je 128bitov˘ (má d =

16 oktetÛ), a RSA nechÈ má modul 1024 bitÛ (dél-

ka modulu je k = 128 oktetÛ). Doplnûní bloku

D do plného 128oktetového bloku EB definuje

PKCS#1 verze 1.5 takto: EB = 00 || 02 || PS || 00 || D.

Pfied klíã D je tedy doplnûn separátor (00), pfied

ním figuruje fietûzec PS (padding string) v podobû

109 náhodn˘ch nenulov˘ch oktetÛ (obecnû jich

musí b˘t alespoÀ 8) a dále oktety 02 a 00. První

nulov˘ oktet vÏdy zajistí, Ïe EB je men‰í neÏ mo-

dul RSA (n). Druh˘ oktet indikuje blok typu 02,

urãen˘ pro ‰ifrování klíãÛ. Tolik pro zopakování,

a nyní se podíváme, kde má tento dobfie vyhlíÏejí-

cí formát „Achillovu patu“.

Ú t o k

ObdrÏen˘ ‰ifrov˘ blok pfiíjemce nejprve od‰ifruje

a ovûfií, zda získan˘ EB' má formát typu 02, aby

z nûj mohl ãást D pouÏít jako klíã pro dal‰í komuni-

kaci. Ovûfií tedy, Ïe první dva oktety EB' jsou 00

a 02, za nimiÏ následuje alespoÀ 8 nenulov˘ch ná-

hodn˘ch oktetÛ (PS) a za nimi separátor 00. Je-li to

splnûno, blok má formát typu 02 a lze pokraãovat

v jeho vyuÏití, v opaãném pfiípadû se vrací odesíla-

teli chybové hlá‰ení. Takhle to v protokolu SSL

skuteãnû funguje – chybové hlá‰ení se ale dá

zneuÏít k útoku! Není to zvlá‰È sloÏité:

Oznaãme m zprávu, kterou vysílající strana

za‰ifruje (blok EB), a c její ‰ifrov˘ obraz. Útoãník

zachytí na komunikaãním kanálu blok c a zazna-

mená si celou následnou ‰ifrovou komunikaci.

Po jejím skonãení bude sám serveru posílat mo-

difikované bloky c(i). Po urãité dobû tak získá

z chybov˘ch hlá‰ení serveru dostatek informací,

na jejichÏ základû lze urãit m, a tedy i klíã pro

pÛvodní zaznamenanou komunikaci! Není to 

geniální?

K r y p t o l o g i c k á  

p o d s t a t a  ú t o k u

Nyní podrobnûji. Útoãník volen˘mi konstantami

r(i) modifikuje zachycen˘ ‰ifrov˘ text c na fiadu ji-

n˘ch ‰ifrov˘ch textÛ c(i) = (c * r(i)e ) mod n, které

zasílá pfiijímající stranû (uvidíme, Ïe jich postaãí

asi milion). Ta vÏdy dan˘ blok od‰ifruje a zkontro-

luje, zda má formát typu 02. Pokud ne, vrátí chy-

bové hlá‰ení. To se bude stávat hodnû ãasto, ale

útoãník bude pfiíjemce obtûÏovat nov˘mi a nov˘mi

c(i) tak dlouho, aÏ se „chytí“ a chybové hlá‰ení

nepfiijde. To ale znamená, Ïe právû teì po od‰ifro-

vání zaslaného c(i) vznikla u pfiíjemce zpráva m(i),

která má formát typu 02. Pfiíjemce nám tím mj.

fiekl, Ïe na prvních dvou bajtech v m(i) je 00 a 02.

ProtoÏe platí m(i) = c(i)d mod n = [c * r(i)e ]d mod n

= [cd * r(i)ed ] mod n = ( cd mod n )*( r(i)ed mod n) =

m * r(i) mod n, útoãník nyní ví, Ïe m * r(i) mod n

zaãíná 00 02. 

Teì si staãí uvûdomit, Ïe m je zpráva, kterou

chce útoãník rozlu‰tit, r(i) jsou jím volené kon-

stanty a u ãísla m*r(i) zná uÏ jeho dva bajty!

Oznaãíme-li k-oktetové ãíslo 00 02 ... 00  jako B,

pak z uvedeného plyne, Ïe 2B ≤ m * r(i) mod n < 3B.

Tato nerovnost ale vede k zúÏení intervalu pro

m (0 < m < n) na fiadu men‰ích intervalÛ, v nichÏ

mÛÏe leÏet – viz obr. 1. Pokraãuje-li útok dále,

stejn˘m zpÛsobem jako c(i) lze získat dal‰í c(j),

která dávají nové nerovnosti a nová zúÏení inter-

valÛ pro m; po urãitém poãtu krokÛ lze m urãit 

V minulém dílu na‰eho volného seriálu

jsme se seznámili s algoritmem RSA,

u nûhoÏ oãekáváme, Ïe se stane

jedním z nejpouÏívanûj‰ích algoritmÛ

pro elektronick˘ podpis. Podrobnû

jsme se zab˘vali prvním z fiady

standardÛ PKCS pro jeho realizaci –

PKCS#1 – a popsali jsme jeho

nejpouÏívanûj‰í verzi 1.5. Formátování

podle ní má ale bezpeãnostní slabinu.

UkáÏeme si moÏná protiopatfiení

a seznámíme se i s pfiipravovanou

velmi bezpeãnou a perspektivní

aktualizací této normy.

Bezpeãné pouÏití RSA

Obr. 1. Omezující intervaly pro m, vypl˘vající 
z nerovnosti 2B ≤ m*r(i) mod n < 3B

U ·IFER VÎDY ZÁLEÎÍ NEJEN NA DEFINICI ALGORITMU, 
ALE TAKÉ NA JEHO IMPLEMENTACI.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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uÏ zcela pfiesnû. Celá tato akce vyÏaduje 

jen asi 220 volen˘ch ‰ifrov˘ch textÛ c(i). Útok

byl reálnû vyzkou‰en s 512- a 1024bitov˘m

modulem RSA a prÛmûrnû bylo potfieba mezi

300 000 aÏ 2 000 000 ‰ifrov˘ch textÛ c(i); 

blíÏe viz infotipy [BL]. 

M o Ï n á  p r o t i o p a t fi e n í

To podstatné, co se kontroluje po roz‰ifrování

pfiíchozího c(i), jsou první dva bajty. Pravdûpo-

dobnost jejich správnosti je pomûrnû velká –

1/65536. Proto se útoãník sv˘mi „náhodnû“

volen˘mi ‰ifrov˘mi bloky do tohoto formátu

trefí dost ãasto. Kdyby se ale po od‰ifrování

kontrolovalo více bajtÛ, pravdûpodobnost by

rapidnû klesla a poãet nutn˘ch zkou‰ek by se

zv˘‰il. Staãí proto napfiíklad kontrolovat, zda

separátor 00, kter˘ oddûluje klíã (D) od náhod-

n˘ch oktetÛ PS, je pfiítomen, a zda je na správ-

ném místû. V protokolu SSL víme, jak dlouh˘

klíã oãekáváme, a tudíÏ kde má separátor leÏet.

Tato kontrola zvy‰uje poãet nutn˘ch zkou‰ek

‰ifrov˘ch textÛ z jednoho na cca 20 milionÛ. 

Dále v protokolu SSL verze 3.0 je uÏ zabu-

dován mechanismus, kdy se pfiímo v rámci dat

D mÛÏe pfiedávat i ãíslo verze protokolu SSL.

To je dal‰í nadbyteãná informace (má dokonce

dva bajty – 03 00), kterou mÛÏeme kontrolo-

vat, a útoãník pak musí vyzkou‰et pfies bilion

c(i), coÏ je uÏ prakticky neproveditelné. 

Nûkteré verze SSL také na nejniÏ‰í místa PS

místo náhodn˘ch dat vkládají osm oktetÛ

s hodnotou 03, coÏ je je‰tû vût‰í redundance

neÏ v pfiedchozím pfiípadû. Souãasnû s tûmito

opatfieními je také vhodné zavést jen jeden typ

chybov˘ch zpráv, aby z rÛzn˘ch chybov˘ch

zpráv nebylo moÏné odli‰it rÛzné typy událostí.

Více o experimentech je v [BL] a na webu PKCS

(viz infotipy). V praxi se ale ukázalo, Ïe jen

málo serverÛ zmínûná opatfiení aplikovalo.

N á p r a v a

Z principu útoku plyne, Ïe do vlastních dat je

vhodné zavést redundanci, kterou je moÏné

kontrolovat pfii pfiíjmu. Náhodnost pfii doplÀo-

vání je ale také v˘hodná, protoÏe ‰ifrování je

pokaÏdé jiné. Spojením obou my‰lenek vznikl

bezpeãn˘ maskovan˘ formát, kter˘ je zaloÏen

na metodû OAEP (Optimal Asymmetric Encryp-

tion Padding) a byl definován v PKCS#1 verze

2.0. (MoÏnost pouÏití pÛvodního formátu byla

zachována, ale jen z dÛvodu kompatibility se

star‰ími aplikacemi, tentokrát pod oznaãením

EME_PKCS1-v1_5). Nyní si jej popí‰eme.

M a s k o v a c í  f u n k c e  

Základem maskovaného formátu je ha‰ova-

cí funkce, kterou je obecnû moÏné mûnit, ale

ve standardu je v kombinaci s EME_OAEP do-

poruãena jen SHA-1 (viz infotipy). Vstupem

SHA-1 mÛÏe b˘t libovoln˘ fietûzec, v˘stupem je

ha‰ o délce hLen = 20 oktetÛ. Pomocí ha‰ova-

cí funkce se vytváfií maskovací funkce MGF

(Mask Generation Function), jejíÏ uÏití je vidût

na obrázku 2. Ve standardu je jako MGF dopo-

ruãena pouze MGF1 (s SHA-1). 

MGF má dva vstupní parametry (S, L). Prv-

ním je vstupní fietûzec S libovolné délky, dru-

h˘m je ãíslo (L), udávající poÏadovanou délku

v˘stupního fietûzce (O). MGF potom pomocí

ha‰ovací funkce (Hash) kryptograficky natahu-

je nebo zkracuje vstupní fietûzec S na L-okteto-

v˘ v˘stupní fietûzec O. 

Postup: V˘stupní fietûzec MGF bude po-

stupnû skládán z fietûzcÛ o délce hLen, které

vzniknou jako Hash(S || COUNTER). Pfiitom

COUNTER je ãtyfioktetové vyjádfiení ãítaãe bûÏí-

cího od nuly a zvy‰ujícího se po jedné. Pfii

tvorbû L-oktetového fietûzce vygenerujeme ne-

zbytn˘ poãet 20oktetov˘ch fietûzcÛ typu

Hash(S || COUNTER) a sloÏíme je za sebe. Z v˘-

sledku pak zleva vybereme L oktetÛ tvofiících

v˘stup O. Je-li napfiíklad potfieba 107oktetov˘

v˘stup O, tj. O = MGF(S, 107), vytvofií se

120oktetov˘ fietûzec Hash(S || 00 00 00 05) ||

Hash(S || 00 00 00 04) || ... || Hash(S || 00 00 00 00)

a z nûj se zleva vybere 107 oktetÛ. Tím je defi-

nována maskovací funkce MGF. Její pouÏití

a postup tvorby bloku EB pro ‰ifrování klíãÛ 

algoritmem RSA vidíte ve zvlá‰tním rámeãku.

V l a s t n o s t i  

m a s k o v a n é h o  f o r m á t u

Maskovan˘ formát jednak obsahuje velké

mnoÏství redundantních informací, jednak vy-

uÏívá znáhodnûní. Oba principy jsou vhodnû

zkombinovány, takÏe v˘sledek (EB) se jeví

jako náhodn˘, ale pfii od‰ifrování lze zpûtn˘m

chodem od bodu 10 dojít zpût aÏ k bodu 1

a pfiitom kontrolovat jak hodnotu pHash, tak

PS, i separátor 01 vãetnû jeho umístûní. Re-

dundance je dostatek – navíc je skryta

a „zvnûj‰ku“ RSA (ze ‰ifrového bloku) tûÏko

dosaÏitelná. Uvûdomme si totiÏ, Ïe podstata

Bleichenbacherova útoku [BL] tûÏila z multipli-

kativní vlastnosti RSA, která je symbolicky za-

psána jako RSA(a * b) = RSA(a) * RSA(b).

V maskovaném formátu v‰ak ha‰ovací funkce

(viz MGF) multiplikativní a aritmetické vztahy

brutálnû destruuje, takÏe „podlézání“ operace

RSA typu RSA(Hash(a)) = Hash(RSA(a)) a po-

dobné triky uÏ nehrozí. 

B e z p e ã n ˘  f o r m á t

t a k é  p r o  p o d p i s  

Na formát typu 01 (pro podpis) zatím útok na-

lezen nebyl, ale není dÛvodu, proã i zde neza-

vést kvalitní metodu. I kdyÏ verze 2.0 PKCS#1

ponechala pro podpis je‰tû nemaskovan˘ for-

mát, ve verzi 2.1 se uÏ maskování zavádí. Má

Obr. 2. Maskovan˘ formát dat pro ‰ifrování 
klíãÛ podle PKCS#1 verze 2.0

Postup maskování pro ‰ifrování klíãÛ
Pfii doplÀování zdrojov˘ch dat D o velikosti d oktetÛ do úplného bloku EB o k oktetech
postupujeme v následujících krocích (viz téÏ obr. 2): 
1. Urãi konstantu pHash = Hash(prázdn˘ fietûzec); pro SHA-1 je hLen = 20 oktetÛ.
2. Vytvofi fietûzec PS obsahující k – d – 2 – 2*hLen nulov˘ch oktetÛ (délka doplÀujícího

fietûzce je urãena tak, aby doplÀovala povinné poloÏky do délky k oktetÛ).
3. Vypoãti DB = pHash || PS || 01 || D. 
4. Vytvofi fietûzec seed obsahující hLen náhodn˘ch oktetÛ.
5. První maska: dbMask = MGF(seed, k – 1 – hLen).
6. PouÏij první masku: maskedDB = DB ⊕ dbMask.
7. Druhá maska: seedMask = MGF(maskedDB, hLen).
8. PouÏij druhou masku: maskedSeed = seed ⊕ seedMask.
9. Vypoãti EM = maskedSeed || maskedDB.
10. V˘stupní blok pro za‰ifrování algoritmem RSA je EB = 00 || EM.
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oznaãení EMSA-PSS (Encoding Method for

Signatures with Appendix – Probabilistic Sig-

nature Scheme) a podíváme se i na nûj. 

Metoda EMSA-PSS je opût parametrizová-

na volbou ha‰ovací funkce (Hash) a volbou

„soli“ (salt). SÛl je nûjak˘ zvolen˘ (konstantní

nebo náhodn˘) fietûzec o délce hLen. KdyÏ po-

depisujeme zprávu M, doplníme ji solí a tepr-

ve pak pofiídíme digitální otisk Hash(salt || M).

V dal‰ím procesu (viz dal‰í rámeãek) se pouÏi-

je MGF podobnû jako u maskování klíãÛ. MGF

také pouÏívá nûjakou ha‰ovací funkci a stan-

dard doporuãuje pouÏít tutéÏ funkci Hash,

která byla pouÏita k ha‰ování zprávy M. Jedi-

nou podporovanou volbou je SHA-1. Pokud se

t˘ká soli, standard se stanovením její hodnoty

nezab˘vá, tj. mÛÏe jí b˘t konstanta nebo ná-

hodn˘ fietûzec, ale pfied vlastním podpisem

zprávy musí b˘t samozfiejmû uÏ definována.

Naopak pfii verifikaci podpisu známa b˘t 

nutnû nemusí, protoÏe vyplyne z dekódování

bloku EB.

D a l ‰ í  n o r m y  

p r o  p o d p i s

Formátem dat pro digitální podpis se zab˘vají

je‰tû standardy mezinárodní organizace pro

normalizaci ISO, dále institut IEEE (skupina

P1363) a americká národní normalizaãní orga-

nizace ANSI. Tyto standardy jsou navzájem

provázané, ale bohuÏel základní dva z nich

(ISO 9796 Part 1 a ISO 9796 Part 2) se pfiepra-

covávají. V minulém roce byly totiÏ objeveny

úãinné útoky také na jejich datové formáty.

Popis tûchto útokÛ a stav prací na jejich úpra-

vách jsou znaãnû komplikované (zab˘vali jsme

se tím v srpnovém ãlánku, viz infotipy). 

ProtoÏe letos také do‰lo ke zru‰ení americ-

k˘ch exportních omezení, bude nejbliÏ‰í doba

poznamenána pfiechodem na silnou kryptogra-

fii a na opravené verze standardÛ u rÛzn˘ch

aplikací. Jak nám sdûlil koordinátor standardÛ

PKCS Burt Kaliski, pfiedpokládá se, Ïe souãas-

n˘ draft PKCS#1 verze 2.1. vstoupí v platnost

jako standard aÏ v roce 2001, protoÏe se vyvíjí

paralelnû se standardy IEEE P1363a a ISO

9796-2, av‰ak jeho definice bude stabilní uÏ

koncem tohoto roku. Opravy standardÛ v‰ech

tfií vydavatelÛ (RSA, IEEE a ISO) by tak mûly

b˘t v zásadû k dispozici je‰tû letos, a pak by

se uÏ mûlo ãekat jen na formální proces schva-

lování.

S h r n u t í

Stále je‰tû hojnû pouÏívan˘ formát dat podle

PKCS#1 ver. 1.5 pro pfienos klíãÛ pomocí RSA

není zcela bezpeãn˘; nápravu pfiedstavuje aÏ

verze 2.0. Také u formátu pro elektronick˘

podpis se pfiechází na bezpeãnûj‰í maskovan˘

formát, kter˘ vstoupí v platnost s verzí 2.1.

Ten je velmi robustní, a proto lze oãekávat

jeho platnost po velmi dlouhou dobu. Spoleã-

nû s algoritmem AES (viz ãlánek na jiném mís-

tû) tak budeme mít silné nástroje jak pro ‰ifro-

vání dat, tak i pro elektronick˘ podpis.

Vlastimil Klíma 

(v.klima@decros.cz)

Postup maskování pro podpis
1. Ha‰uj zprávu spoleãnû se solí: H = Hash(salt || M).
2. Vytvofi fietûzec PS obsahující k – 1 – 2*hLen ≥ 0 nulov˘ch oktetÛ (délka doplÀujícího fietûzce

je urãena tak, aby doplÀovala povinné poloÏky do délky k oktetÛ).
3. Vytvofi datov˘ blok DB = salt || PS.
4. Vytvofi masku: dbMask = MGF(seed, k – 1 – hLen).
5. PouÏij první masku: maskedDB = DB ⊕ dbMask.
6. Vypoãti EM = H || maskedDB.
7. V˘stupní blok pro aplikaci algoritmu RSA je EB = 00 || EM.

Citované ãlánky z Chipu naleznete také na 
3 www.decros.cz/Security_Division/

Crypto_Research/archiv.htm 
pod mnemotechnick˘m oznaãením 
ãasopis-rok-mûsíc-strana(od-do).ext:

Nástroje pro digitální podpis: 
Návrat ‰ampiona, Chip 8/00, str. 40 – 42 
Pojmy a definice pro PKCS#1: 
Bude nás podepisovat RSA?, Chip 9/00, str. 50 – 52
Úvod k ha‰ovacím funkcím a popis SHA-1:
V˘Ïivná ha‰e, Chip 3/99, str. 40 – 43
Standardy PKCS: 
3 http://www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/
PKCS#1 ver. 2.0 jako RFC:
„PKCS#1: RSA Cryptography Specifications“,
Version 2.0, October 1998, RFC 2437
Útok na formát PKCS#1 ver. 1.5:
[BL] Bleichenbacher, D.: „Chosen Ciphertext
Attacks against Protocols Based on the RSA
Encryption Standard PKCS#1“, Crypto '98,
Springer-Verlag, 1998, str. 1 – 12
Protokol SSL:
The SSL protocol, version 3.02, November 18,
1996, internet draft

infotipy

CD-ROM
DRIVE

Brno • Hybe‰ova 25, 615 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 30 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD Stavba, 312 63 PlzeÀ
Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA - prodejní místa:

• rychlost 50x
• ãte CD-R a CD-RW disky
• umoÏÀuje populární grabování

skladeb z audio CD
(nahrávání písniãek do formátu .wav na pevn˘ disk,

s moÏností dal‰ího pfievodu do formátu MP3).

• rozhraní ATAPI (IDE)
jednoduchá instalace

• podpora Ultra DMA/33 pfienos
(max. rychlost 33 MB/s)

• vyrovnávací pamûÈ (cache)
o velikosti 128KB
(pro optimalizici v˘konu)

Tato pamûÈ se vyuÏívá pfii opakovaném ãtení dat.

Hledáte CD-ROM mechaniku,

která vám neudûlá díru do rozpoãtu

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.:05/4324 7660,fax:05/4324 7626,e-mail:posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.delta.com.tw
www.deltacdrom.com

?

Bez CD-ROM mechaniky

se Ïádn˘ poãítaã neobejde!
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P rincip systému zaloÏeného na tzv.

RelatioNNetu vychází z pomûrnû

nového nebo pfiesnûji fieãeno u nás

zatím ne bûÏného pfiístupu k fiízení

£rmy. Podle zpÛsobu implementace

existují dva krajní pfiístupy ke zdoko-

nalování fiízení podnikÛ ãi organizací.

Jedním je business process reenginee-

ring, coÏ je radikální zásah do systé-

mu fiízení – popí‰í se procesy probíha-

jící v organizaci, z jejich anal˘zy se

urãí cílov˘ stav, a potom se provedou

transformaãní kroky potfiebné k jeho

dosaÏení. V podstatû tedy jde o jedno-

rázovou revoluãní zmûnu, terminologií

IT by se dalo fiíci postup off-line. Na

opaãné stranû je pfiístup, kter˘ zatím

nemá zaÏité pevné oznaãení, systém

kontinuálního zlep‰ování, evoluce, on-

-line postup. Systém na principu Rela-

tioNNetu lze v podstatû pouÏít i pro

business reengineering, evoluãní pfií-

stup je v‰ak pro jeho implementaci

pfiirozenûj‰í. Staví totiÏ na poznatku,

Ïe základem funkce podniku jsou zpÛ-

sobilosti lidí a vztahy mezi nimi, resp.

jejich role v organizaci, které jsou

dnes znaãnû ovlivÀovány informaãní

technologií (IT). Cílem je pfiizpÛsobit

fiídicí systém podniku tak, aby vztahy

a zpÛsobilosti lidí zviditelnil, vizuali-

zoval, a na základû toho se mohla prÛ-

bûÏnû pfiijímat rozhodnutí k podpofie

efektivní funkce tûchto vztahÛ (s tím

také úzce souvisí pojmem uãící se

nebo inteligentní organizace). Mluví

se zde také o sociálním principu –

v tom smyslu, Ïe je zamûfien na lidi,

na jejich vyuÏitelnost, jejich aktivaci.

V business reengineeringu se sta-

noví jisté role v procesech fiízení pod-

niku, na nûÏ existují urãité poÏadavky,

Revize proslulého expremiérova v˘roku je

asi nejlep‰í charakteristikou obsahu

rozhovoru, z nûhoÏ je tento ãlánek jak˘msi

v˘tahem, s generálním fieditelem firmy

I. C. C. C. ing. Vladimírem ·ediv˘m. T˘kal

se netradiãního pfiístupu firmy k fiízení

organizací (samozfiejmû s vyuÏitím

v˘poãetní techniky), jenÏ bude postupnû

implementován v jejím podnikovém fiídicím

systému NES.

„RelatioNNet vychází z premisy, Ïe v‰ichni lidé jsou „aktivovatelní“ do rolí lídrÛ
v oblasti svého pÛsobení a provádí pfiizpÛsobování organizace tak, aby byly optimálnû

vyuÏity v‰echny lidské zdroje.“

âlovûk je aÏ
na prvním místû

RELATIONNET

âlovûk je aÏ
na prvním místû
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a do tûchto rolí se dosazují, vymûÀují ãi

do‰kolují vhodní pracovníci. Prakticky

to vede k tomu, Ïe se v organizaci anga-

Ïuje nûkolik klíãov˘ch hráãÛ, ktefií pÛso-

bí jako lídfii a manipulují se zbytkem

pracovníkÛ. RelatioNNet naproti tomu

vychází z premisy, Ïe v‰ichni lidé jsou

„aktivovatelní“ do rolí lídrÛ v oblasti

svého pÛsobení. SnaÏí se zajistit, aby

v‰ichni byli angaÏováni a s tímto cílem

provádí pfiizpÛsobování, „jemné dolaìo-

vání“ organizace tak, aby byly optimálnû

vyuÏity v‰echny lidské zdroje.

RelatioNNet má tedy mapovat vztahy

mezi lidmi a umoÏnit manaÏerÛm, aby

„on-line“ vidûli, jak organizace funguje,

co je potfieba, a mohli provádût správná

rozhodnutí vedoucí k inkrementálnímu

zlep‰ování. Nejefektivnûji pÛsobí jako

on-line fie‰ení, a to není moÏné bez pod-

pory v˘poãetní techniky. Principiálnû by

se mohlo provádût i „s pomocí tuÏky

a papíru“, ale tak se dají zvládnout jen

jednoduché pfiípady, malé t˘my – u slo-

Ïitûj‰í organizace je to nezvládnutelné.

Filozo£e pfiístupu není zaloÏena na „best

business practices“, které jsou zdÛrazÀo-

vány u klasick˘ch ERP systémÛ. Ty nej-

sou z hlediska RelatioNNetu rozhodující,

snahou je vyvinout tzv. ãistou technolo-

gii umoÏÀující neprogramátorsk˘m zpÛ-

sobem implementovat jak˘koliv systém

fiízení, kter˘ existuje ãi teprve mÛÏe pfii-

jít, protoÏe podstatná je vizualizace

existujících zpÛsobilostí a vztahÛ a pod-

pora jejich fiízení. I takto koncipovan˘

systém musí uÏívat nûjaké databáze, aby

obsahoval a zpracovával v‰echny rele-

vantní informace, musí zahrnovat i ob-

vyklé moduly, jako napfiíklad £nanãní fií-

zení apod. Ty zde ale nejsou primární,

jsou to jakési obsluÏné moduly – v‰ech-

ny informace, které proudí informaãním

systémem, mají svou hodnotu, která se

dá mûfiit, a právû to zaji‰Èují. RelatioN-

Net v‰ak posunuje problém £lozo£cky

i po stránce IT o úroveÀ v˘‰. Jakou pod-

nik nabízí technologii, jak˘ produkt, to

je do urãité míry druhotné. Navzdory v‰í

technologii o úspûchu ãi naopak o pfieÏi-

tí podniku rozhoduje to, jak˘ má mana-

gement, je-li tam dobr˘ t˘m lidí, jak˘m

zpÛsobem spolu komunikují. RelatioNNet

se snaÏí najít principy a jisté „nadãaso-

vé“ charakteristiky této komunikace

a elektronicky je podpofiit. Z toho samo-

zfiejmû vychází trochu odli‰n˘ pfiístup

k £lozo£i systému a k tomu, co je pro

jeho úspû‰nou ãinnost dominantní.

Zdokonalování systému fiízení se ob-

vykle konvenãnû zahajuje tím, Ïe se zaã-

ne dûlat pofiádek v oblasti £nanãního fií-

zení, a od toho se odvíjí v‰e ostatní. To

je do jisté míry správné, souãasné bûÏnû

uÏívané £nanãní ukazatele jsou velmi dÛ-

leÏité, ale nepostihují vãas úplnû v‰ech-

no. S nástupem informaãní spoleãnosti

se zfietelnû prosazují i dal‰í ukazatele,

jako je napfiíklad lidsk˘ kapitál, intele-

ktuální kapitál a dal‰í. Ty v koneãném

dÛsledku produkují peníze, které vlastnû

vznikají zhodnocováním informací – a to

právû RelatioNNet akcentuje, posouvá

fie‰ení o kvalitativní úroveÀ v˘‰ i z hledi-

ska uvaÏování lidí. ZdÛrazÀuje informaã-

ní rovinu, propojení a vztahy mezi lidmi.

Tyto ukazatele vizualizuje a zpracovává

tak, aby s nimi mohl management prak-

ticky pracovat, aby mu poskytovaly pod-

klady pro správné rozhodování v souãas-

nosti i budoucnosti.

Údaje o minulosti, bûÏnû ukládané

v databázích ãi datov˘ch skladech, jsou

pro nûkteré ãinnosti podstatné, ale pro

mnohá rozhodnutí vÛbec nejsou zapotfie-

bí. Podnik získává obrovské mnoÏství

dat, která se ukládají, tfiídí, vykreslují

do tabulek a grafÛ, ale jejich praktická

vyuÏitelnost pro rozhodování je ãasto

velmi nízká – v˘sledek zdaleka neodpo-

vídá vloÏen˘m investicím. Je to proto, Ïe

Ïádn˘ ERP systém nenahradí lidi – to se

v‰eobecnû ví, ale pfiitom souãasné ERP

systémy dûlají málo pro to, aby aktivním

zpÛsobem podpofiily to, co lidé dûlají

a jak to dûlají. RelatioNNet poskytne

managementu fiadu ukazatelÛ, nejen

£nanãních, podle kter˘ch budou moci

vãas vyhodnotit rÛzné situace, tfieba

i vãas indikovat fiadu krizov˘ch situací.

Existují pfiípady, kdy se blíÏi krize, roz-

vrací se kolektiv, ale pfiitom se finanãní

v˘sledky zlep‰ují. Krize pokraãuje, aniÏ

by to bylo na konvenãních ukazatelích

zfietelné. Potom podá v˘povûì generální

fieditel nebo klíãov˘ t˘m v˘vojáfiÛ a po-

stupnû se zaãnou hor‰it i konvenãní

ukazatele, ale to uÏ b˘vá pozdû. 

RelatioNNet by mûl rozeznat roli, ja-

kou mají jednotliví lidé, a vizualizovat ji.

TakÏe bude sv˘m zpÛsobem i dost nemi-

losrdn˘, protoÏe bude v nejrÛznûj‰ích

kritériích ukazovat, jak se kdo chová. Ne

v tom smyslu, Ïe by lidé byli sledováni

nûjak˘m „velk˘m bratrem“, ale bude vi-

zualizováno jejich poãínání. Pro pracov-

níky to znamená, Ïe nejde jen o to pfie-

stát období zavádûní systému,

pfiizpÛsobit se a v klidu pokraãovat dál –

jde o nepfietrÏité prokazování vlastního

v˘znamu pro podnik. Systém by mûl lidi

odkr˘t, dát velkou ‰anci schopn˘m, ale

velice striktnû odhalovat ty, ktefií se „jen

vezou“. To v‰ak nemá vést k závûrÛm, Ïe

nûktefií lidé jsou nepotfiební, protoÏe

v fiadû pfiípadÛ se v síti vztahÛ mÛÏe

skr˘vat i velká rezerva – kdyÏ se vazby

mezi lidmi jinak propojí, tak mohou za-

ruãit poÏadovan˘ kontinuální rÛst. 

Systém vytváfien˘ na principu Rela-

tioNNetu by mûl vznikat postupnû v fiadû

etap. První etapy by mûly b˘t pomûrnû

jednoduché, mûly by b˘t jak˘misi nad-

stavbami stávajících ERP systémÛ a sys-

tém by mûl postupnû pfierÛstat do nové

kvality. Nemûl by v‰ak vzniknout systém

konkurenãní napfiíklad pro SAP, naopak

by mûl vyuÏívat to pozitivní, co v kon-

venãních systémech je, a k tomu pfiidá-

vat nûco navíc. Oblast, na kterou je za-

mûfien, není souãasn˘mi ERP systémy

nijak v˘znamnû akcentována, takÏe tuto

mezeru by mûl zaplnit.

Josef Chládek

„Îádn˘ ERP systém nenahradí lidi, ale souãasné ERP systémy dûlají málo pro to,
aby aktivním zpÛsobem podpofiily to, co lidé dûlají a jak to dûlají.“
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NOV¯ TELEKOMUNIKAâNÍ ZÁKON

Zákon o telekomunikacích 

ã. 110/1964 Sb. platil pfies 35 let.

Byl jedním z typick˘ch produktÛ

socialistického zákonodárství:

podle nûj mohl b˘t vlastníkem

telekomunikaãních organizací

a souãasnû i monopolním

provozovatelem telekomu-

nikaãních sluÏeb pouze stát.

V˘kon státní správy v tomto

resortu provádûly organizace

spojÛ soubûÏnû s vlastní

hospodáfiskou ãinností,

a prakticky tedy samy

rozhodovaly o právech

a povinnostech zákazníkÛ. 

UÏ tomu bude jinak...

âerstv˘ vítr mezi dráty 

( 1 )

Nová právní úprava – zákon ã. 151/2000 Sb.,

o telekomunikacích a zmûnû dal‰ích záko-

nÛ, z 16. 5. 2000 (viz téÏ  Chip CD 9/00) – má vytvo-

fiit podmínky pro vstup âR do EU, naplnit základní

poÏadavky a podmínky liberalizovaného evropské-

ho telekomunikaãního prostfiedí a respektovat po-

stupující harmonizaci práva âR s právem EU. 

Z á k l a d n í  p o j m y

Zákon novû definuje základní pojmy, pfiiãemÏ tak

neãiní pouze pro vlastní potfiebu, jak b˘vá v le-

gislativû ãasto zvykem, ale obecnû; jedná se tedy

o v˘znamná definiãní ustanovení, na která je

moÏno navazovat v jin˘ch právních normách

(a i my se na nû budeme v nûkter˘ch dal‰ích

ãláncích odkazovat): 

• Telekomunikaãním zafiízením se rozumí tech-

nické zafiízení vãetnû vedení pro vysílání, pfie-

nos, smûrování, spojování a pfiíjem informací

prostfiednictvím elektromagnetick˘ch vln.

• Telekomunikaãní sítí se rozumí funkãnû pro-

pojen˘ soubor telekomunikaãních zafiízení

k pfiepravû informací mezi koncov˘mi body této

sítû nebo soubor rádiov˘ch zafiízení k pfiepravû

informací nebo jejich vzájemná kombinace.

• Vefiejnou telekomunikaãní sítí se rozumí síÈ,

která má b˘t podle licence nebo generální li-

cence vyuÏita zcela nebo zãásti pro poskytová-

ní vefiejn˘ch telekomunikaãních sluÏeb, vãetnû

telekomunikaãní sítû urãené v˘hradnû

k jednosmûrnému ‰ífiení televizních nebo roz-

hlasov˘ch signálÛ po vedení.

• Rozhraním vefiejné telekomunikaãní sítû 

se rozumí koncov˘ bod sítû, kter˘ je fyzick˘m

spojovacím bodem, ve kterém je uÏivateli tele-

komunikaãní sluÏby poskytován pfiístup k ve-

fiejné telekomunikaãní síti, rozhraní pro pro-

pojování vefiejn˘ch telekomunikaãních sítí

nebo rozhraní v prostoru specifikující rádiové

prostfiedí mezi rádiov˘mi zafiízeními, v souladu

s jejich technick˘mi specifikacemi (koncov˘

bod mobilní sítû). Druhy a charakteristiku

koncov˘ch bodÛ a rozhraní stanoví provádûcí

pfiedpis.

• Telekomunikaãní sluÏbou se rozumí sluÏba,

jejíÏ poskytování spoãívá zcela nebo zãásti

v pfiepravû nebo smûrování informací teleko-

munikaãními sítûmi tfietím osobám. Touto sluÏ-

bou je i pronájem telekomunikaãních okruhÛ. 

• Vefiejnou telekomunikaãní sluÏbou se rozumí

telekomunikaãní sluÏba, z jejíhoÏ poskytování

není pfiedem vylouãen Ïádn˘ zájemce o její vy-

uÏití.

• Vefiejnou telefonní sluÏbou se rozumí vefiejná

telekomunikaãní sluÏba spoãívající v pfiepravû

nebo smûrování mluvené fieãi v reálném ãase

mezi koncov˘mi body vefiejné telekomunikaã-

ní sítû, která umoÏÀuje kaÏdému uÏivateli po-

uÏívat zafiízení pfiipojené k takovému koncové-

mu bodu za úãelem komunikace s jin˘m

uÏivatelem, jehoÏ zafiízení je pfiipojené k jiné-

mu koncovému bodu. (Pokud vám nûkteré for-

mulace pfiipadají pfiíli‰ krkolomné, vûzte, Ïe

napfi. díky právû uvedené definici mohl Radio-

mobil zase spustit zastavenou IP telefonii. ¤eã

paragrafÛ zkrátka není jednoduchá...) 

• Radiokomunikaãní sluÏbou se rozumí teleko-

munikaãní ãinnost, která spoãívá v pfienosu,

vysílání nebo pfiíjmu informací prostfiednic-

tvím rádiov˘ch vln. 

• Rádiov˘mi vlnami se rozumí elektromagnetic-

ké vlny o kmitoãtech od 9 kHz do 3000 GHz,

jeÏ se ‰ífií prostorem bez jakéhokoli vedení.

• Vefiejnou pevnou telekomunikaãní sítí se

rozumí vefiejná telekomunikaãní síÈ, jejíÏ kon-

cové body mají pevnou, v ãase se nemûnící

geografickou polohu.

• Telekomunikaãním okruhem se rozumí sou-

bor telekomunikaãních zafiízení, kter˘ zaji‰Èuje

pfienos informací mezi rozhraními telekomuni-

kaãního okruhu a kter˘ nezahrnuje pfiepojova-

cí funkce ovládané uÏivatelem. Tento soubor

mÛÏe zahrnovat i zafiízení, která umoÏÀují

pruÏné uÏívání kmitoãtového pásma okruhu,

popfiípadû smûrování a fiízení provozu.

• Propojením se rozumí fyzické a logické spoje-

ní telekomunikaãních sítí vyuÏívan˘ch posky-

tovateli telekomunikaãních sluÏeb umoÏÀující



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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uÏivatelÛm jednoho poskytovatele teleko-

munikaãních sluÏeb komunikovat s uÏivateli

téhoÏ nebo jiného poskytovatele telekomu-

nikaãních sluÏeb nebo za úãelem umoÏnûní

pfiístupu ke sluÏbám poskytovan˘m jin˘m

poskytovatelem telekomunikaãních sluÏeb.

Telekomunikaãní sluÏby mohou b˘t posky-

továny poskytovateli telekomunikaãních

sluÏeb, ktefií se propojují, nebo jin˘mi po-

skytovateli telekomunikaãních sluÏeb, ktefií

mají pfiístup k telekomunikaãní síti.

• Pfiipojením se rozumí fyzické a logické pfii-

pojení telekomunikaãního zafiízení k roz-

hraní vefiejné nebo nevefiejné telekomuni-

kaãní sítû za úãelem vyuÏívání nebo

poskytování telekomunikaãních sluÏeb.

• Koncov˘m zafiízením se rozumí telekomu-

nikaãní zafiízení pfiipojované pfiímo nebo

nepfiímo ke koncov˘m bodÛm vefiejné tele-

komunikaãní sítû, s v˘jimkou rádiov˘ch za-

fiízení a s v˘jimkou telekomunikaãních zafií-

zení pro pfienos rozhlasového a televizního

vysílání po vedení.

• Rádiov˘m zafiízením se rozumí telekomu-

nikaãní zafiízení, které vyuÏívá rádiov˘ch

vln, s v˘jimkou rádiov˘ch zafiízení urãen˘ch

v˘hradnû pro amatérskou radiokomunikaã-

ní sluÏbu, která jsou individuálnû vyrobená.  

S t á t n í  s p r á v a  v o b l a s t i

t e l e k o m u n i k a c í

Zákon v § 3 zfiídil âesk˘ telekomunikaãní úfiad

(dále také jen âTÚ nebo Úfiad), kter˘ je vymezen

jako správní úfiad pro v˘kon státní správy vãetnû

regulace ve vûcech telekomunikaãních. Jedná se

o specifick˘ orgán s celostátní pÛsobností, kter˘

není podfiízen Ministerstvu dopravy a spojÛ orga-

nizaãnû ani instanãnû. O opravn˘ch prostfiedcích

proti rozhodnutím Úfiadu rozhoduje pfiedseda

a vÛãi jeho rozhodnutím se jiÏ nelze odvolat. 

T e l e k o m u n i k a ã n í

z a fi í z e n í  a j e j i c h

s c h v a l o v á n í

Podle § 4 odst. 1 musí telekomunikaãní zafiíze-

ní splÀovat podmínky stanovené zvlá‰tním

právním pfiedpisem.1 Vybraná telekomunikaãní

zafiízení musí kromû tûchto podmínek splÀovat

podmínky stanovené tímto zákonem. Vybran˘-

mi telekomunikaãními zafiízeními jsou koncová

zafiízení a rádiová zafiízení – viz v˘‰e. Seznam

jednotliv˘ch druhÛ vybran˘ch telekomunikaã-

ních zafiízení zvefiejÀuje âTÚ v Telekomunikaã-

ním vûstníku. âTÚ rozhoduje o schválení nebo

uznání typu koncového nebo rádiového zafiíze-

ní s v˘jimkou tûch pfiípadÛ, kdy je zafiízení uÏí-

váno v˘luãnû pro úkoly zpravodajsk˘ch sluÏeb

ãi Policie âeské republiky v oblasti bezpeãnos-

ti, pro sluÏby pátrání celního úfiadu ãi úkoly

ozbrojen˘ch sil âeské republiky. âTÚ uzná po-

dle tohoto zákona technickou zpÛsobilost zafií-

zení, které je opatfieno mezinárodní znaãkou

shody, bylo-li schváleno jin˘m státem za pod-

mínek srovnateln˘ch se schvalováním typu

koncového zafiízení podle tohoto zákona. Se-

znam zafiízení uznan˘ch Úfiadem zvefiejní Úfiad

v Telekomunikaãním vûstníku. 

Od provozovatele vefiejné sítû se ve vefiej-

ném zájmu a pro úãely rÛzn˘ch ‰etfiení a posu-

zování sporÛ vyÏaduje prÛkaz o tom, Ïe zafiíze-

ní, které do sítû zaãlenil, je zpÛsobilé –

z hlediska sv˘ch technick˘ch vlastností a para-

metrÛ – zajistit trvalou dostupnost telekomu-

nikaãní sluÏby z technického hlediska (to je

dÛleÏité zejména pro zaji‰tûní univerzální sluÏ-

by podle § 29 a násl.). Úfiad rozhodne o schvá-

lení typu koncového zafiízení na základû po-

souzení vlastností a technick˘ch parametrÛ

stanoven˘ch pfiedpisovou základnou. Rozhod-

nutí o schválení typu koncového zafiízení je

dokladem pro vydání prohlá‰ení o shodû po-

dle zákona ã. 22/1997 Sb., o technick˘ch poÏa-

davcích na v˘robky a o zmûnû a doplnûní nû-

kter˘ch zákonÛ, ve znûní zákona ã. 71/2000 Sb.

Ustanovení je jedním z nástrojÛ k ochranû

telekomunikací a kvality sluÏeb.

Podle § 13 zákona lze telekomunikaãní ãin-

nosti vykonávat podle tohoto zákona, a to:

a) zfiizování a provozování vefiejné telekomu-

nikaãní sítû;

b) zfiizování a provozování nevefiejné teleko-

munikaãní sítû;

c) poskytování telekomunikaãních sluÏeb

prostfiednictvím vefiejné nebo nevefiejné

telekomunikaãní sítû;

d) zfiizování a provozování telekomunikaãní-

ho zafiízení.

Nejpodstatnûj‰í je, Ïe telekomunikaãní ãin-

nost lze vykonávat jen na základû telekomuni-

kaãní licence nebo generální licence nebo po-

volení nebo oprávnûní, pokud tento zákon

nestanoví jinak. Licence, generální licence,

povolení nebo oprávnûní se nevyÏaduje pro

zfiizování a provozování telekomunikaãních za-

fiízení a sítí, které neslouÏí k poskytování tele-

komunikaãních sluÏeb a které jsou provozová-

ny bez pouÏití vysílacích rádiov˘ch zafiízení,

pokud zákon nestanoví jinak. Existující varian-

ty oprávnûní k provozování telekomunikaã-

ních ãinností vidíte v pfiipojené tabulce.

Druh 
oprávnění

Telekomunikační licence 
(nepřevoditelná)

Generální licence 
(Generální povolení)

Oprávnění

Povolení k provozování 
vysílacího rádiového 
zařízení

Krátkodobé povolení

Ustanovení 
zákona

§ 14 a násl.

§ 46 a násl.

§ 54

§ 57 a násl.

§ 66

Činnost

a) zřizování a provozování veřejné telekomunikační sítě s výjimkou
telekomunikačních sítí určených výhradně k jednosměrnému šíření
televizních nebo rozhlasových signálů po vedení;

b) poskytování veřejné telefonní služby prostřednictvím veřejné pevné
telekomunikační sítě;

c) poskytování veřejné telefonní služby prostřednictvím veřejné mobilní
telekomunikační sítě.

a) k provozování vysílacích rádiových zařízení, která nevyžadují indivi-
duální přidělení kmitočtů;

b) k poskytování telekomunikačních služeb, pro které zákon nevyžaduje
udělení licence;

c) ke zřizování a provozování veřejných telekomunikačních sítí urče-
ných výhradně k jednosměrnému šíření televizních nebo rozhlaso-
vých signálů po vedení; nebo

d) k poskytování telekomunikační služby pronájmu telekomunikačních
okruhů, jejíž poskytování není uloženo v licenci.

Není-li dosud vydána generální licence pro poskytování telekomunikač-
ní služby a fyzická nebo právnická osoba požádá o oprávnění tuto služ-
bu poskytovat a není pro ni vyžadováno udělení telekomunikační licen-
ce podle § 14, Úřad rozhodne o žádosti nejpozději do 40 dnů od jejího
obdržení. V oprávnění Úřad stanoví podmínky pro poskytování požado-
vané služby. Současně Úřad zahájí proces vydání generální licence pro
poskytování nové telekomunikační služby podle § 46.

Vysílací rádiové zařízení lze provozovat jen na základě povolení k pro-
vozování vysílacích rádiových zařízení, pokud tento zákon nestanoví
jinak.

Úřad udělí krátkodobé povolení k provozování vysílacích rádiových za-
řízení na základě žádosti fyzické nebo právnické osoby na dobu nezbyt-
ně nutnou, ne delší než 14 dnů. Krátkodobé povolení je určeno pro
jednorázové účely, které nelze v dostatečném předstihu předvídat.



( 64 | magazín: poãítaãe a paragrafy  ) 

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

U n i v e r z á l n í  s l u Ï b a

Univerzální sluÏbou podle § 29 a násl. se rozu-

mí minimální soubor sluÏeb, které jsou dostup-

né ve stanovené kvalitû v‰em uÏivatelÛm na ce-

lém území státu za dostupnou cenu. Dostupnou

cenou se rozumí cena stanovená podle zákona

o cenách. Univerzální sluÏba musí zahrnovat:

a) vefiejnou telefonní sluÏbu, vãetnû faksimil-

ního pfienosu a pfienosu dat, poskytovanou

prostfiednictvím vefiejné telekomunikaãní

sítû;

b) operátorské sluÏby;

c) bezplatn˘ a nepfietrÏit˘ pfiístup uÏivatelÛ,

bez pouÏití mincí nebo karet, k ãíslÛm tís-

Àov˘ch volání;

d) informaãní sluÏbu o telefonních ãíslech

úãastníkÛ vefiejné telefonní sluÏby;

e) pravidelné vydávání telefonních seznamÛ

ãísel úãastníkÛ vefiejné telefonní sluÏby

a pfiístup k tûmto seznamÛm;

f) sluÏby vefiejn˘ch telefonních automatÛ;

g) slevy osobám, které jsou drÏiteli prÛkazu

ZTP z dÛvodu úplné nebo praktické hlu-

choty, anebo osobám, které jsou drÏiteli

prÛkazu ZTP/P;

h) slevy osobám, které jsou uznány lékafiem

pfiíslu‰né okresní správy sociálního zabez-

peãení bezmocn˘mi.

Charakteristiky, parametry a ukazatele

kvality sluÏeb poskytovan˘ch v rámci univer-

zální sluÏby stanoví provádûcí pfiedpis.

Úfiad je oprávnûn uloÏit ve vefiejném zájmu

povinnost poskytovat univerzální sluÏbu:

1. jednomu nebo nûkolika drÏitelÛm teleko-

munikaãní licence tak, aby byla zaji‰tûna

dostupnost sluÏeb poskytovan˘ch v rámci

univerzální sluÏby na celém území státu; 

2. drÏiteli telekomunikaãní licence k poskyto-

vání vefiejné telefonní sluÏby prostfiednict-

vím vefiejné pevné telekomunikaãní sítû,

kter˘ má v˘razn˘ podíl na trhu; 

3. a také drÏiteli telekomunikaãní licence

k poskytování vefiejné telefonní sluÏby

prostfiednictvím vefiejné pevné nebo vefiej-

né mobilní telekomunikaãní sítû, pokud

o poskytování univerzální sluÏby poÏádal.

P r o n á j e m  t e l e k o m u -

n i k a ã n í c h  o k r u h Û

Dal‰í citlivou otázkou je pronájem telekomu-

nikaãních okruhÛ, a to z dÛvodu dostupnosti

jednotliv˘ch úãastníkÛ hospodáfiské soutûÏe –

poskytovatelÛ telekomunikaãních sluÏeb –

k existujícímu „Ïelezu" neboli k vlastnímu

telekomunikaãnímu vedení. Vefiejnou teleko-

munikaãní sluÏbou pronájmu telekomunikaã-

ních okruhÛ se rozumí pronájem pfienosové

kapacity úsekÛ mezi koncov˘mi body teleko-

munikaãní sítû. Rozsah pronájmu telekomuni-

kaãních okruhÛ a jejich technické parametry

stanoví provádûcí pfiedpis.2

âTÚ je oprávnûn v rozhodnutí o udûlení

telekomunikaãní licence uloÏit ve vefiejném

zájmu povinnost poskytovat vefiejnou teleko-

munikaãní sluÏbu pronájmu telekomunikaã-

ních okruhÛ jednomu nebo nûkolika drÏite-

lÛm telekomunikaãní licence tak, aby byla

zaji‰tûna dostupnost této sluÏby na celém úze-

mí státu. Úfiad uloÏí povinnost poskytovat ve-

fiejnou telekomunikaãní sluÏbu pronájmu tele-

komunikaãních okruhÛ tomu provozovateli

telekomunikaãní ãinnosti, kter˘ má v˘razn˘

podíl na trhu telekomunikaãních sluÏeb pro-

nájmu telekomunikaãních okruhÛ. 

Poskytovatel vefiejné telekomunikaãní sluÏby

pronájmu telekomunikaãních okruhÛ je povinen

sjednat podmínky a ceny za pronájem telekomu-

nikaãních okruhÛ jin˘m uÏivatelÛm tak, aby ne-

do‰lo k neodÛvodnûnému zv˘hodÀování nûkte-

r˘ch uÏivatelÛ sluÏby, vãetnû jeho organizaãních

sloÏek. Poskytovatel vefiejné telekomunikaãní

sluÏby pronájmu telekomunikaãních okruhÛ je

povinen uvést informace o nabídce tûchto okru-

hÛ ve v‰eobecn˘ch podmínkách pro poskytování

této sluÏby a zajistit zvefiejnûní nabídky v Tele-

komunikaãním vûstníku.

P r á v a  a p o v i n n o s t i

p r o v o z o v a t e l e  

k o n c o v ˘ c h  z a fi í z e n í

Provozovatel koncového zafiízení je na zákla-

dû smlouvy oprávnûn se pfiímo nebo nepfiímo

pfiipojovat k vefiejné telekomunikaãní síti a ve

spojení s ní provozovat koncové zafiízení:

a) jehoÏ typ byl âTÚ schválen nebo uznán;

b) které je oznaãeno schvalovací znaãkou;

c) jehoÏ pfiipojení ohlásil provozovateli vefiej-

né telekomunikaãní sítû.

V pfiípadech, kdy schválené, popfiípadû

uznané koncové zafiízení nebo vysílací rádio-

vé zafiízení zpÛsobuje po‰kození vefiejné tele-

komunikaãní sítû nebo ru‰ení této sítû anebo

naru‰uje její funkãnost, mÛÏe âTÚ provozova-

teli této sítû na základû jeho Ïádosti povolit,

aby takové zafiízení odpojil, popfiípadû odmítl

jeho pfiipojení nebo je vyfiadil z provozu.

â í s l o v a c í  p l á n y

a ã í s l a

DrÏitel telekomunikaãní licence nebo drÏitel

osvûdãení o registraci, k jehoÏ telekomunikaãní

ãinnosti je nezbytné pfiidûlení ãísla, mÛÏe tuto

ãinnost vykonávat pouze v pfiípadû, Ïe je drÏite-

lem rozhodnutí o pfiidûlení ãísla. Úfiad rozhodu-

je o pfiidûlení ãísla podle ãíslovacího plánu. 

Obdobnû jako kmitoãty jsou ãísla (popfi. ãísel-

né fiady a obdobnû téÏ „jména a adresy“ sítí

a sluÏeb v telekomunikacích) omezen˘m zdrojem.

Zaji‰tûní jejich potfiebného poãtu pro telekomu-

nikaãní sluÏby vyÏaduje zákonné zabezpeãení je-

jich úãelného a hospodárného vyuÏívání, a tedy

i pfiesnû definované podmínky pro jejich správu

a pfiidûlování. Proto také je Úfiad povinen ve

Sbírce zákonÛ oznamovat jejich vyhlá‰ení a jejich

znûní uvefiejÀovat v Telekomunikaãním vûstníku.

Politické spory doprovázející tzv. pfienosi-

telnost ãísel a prolomení monopolu Teleco-

mu byly formulovány v povûstném ustanovení

§ 76 zákona nakonec takto:

(1) Provozovatelé vefiejn˘ch pevn˘ch telekomuni-

kaãních sítí s v˘razn˘m podílem na trhu jsou

povinni ve sv˘ch sítích podle ãíslovacího plá-

nu umoÏnit pfiístup ke sluÏbám kteréhokoliv

s uveden˘mi sítûmi propojeného poskytovate-

le vefiejn˘ch telekomunikaãních sluÏeb, kro-

mû sluÏby pronájmu okruhÛ, a to jak formou

nastavení pfiedvolby ãísel, tak krátkou indivi-

duální volbou ãísel pro jednotlivá volání.

(2) Provozovatelé vefiejn˘ch pevn˘ch telefon-

ních sítí ve sv˘ch sítích zajistí pfienositelnost

telefonních ãísel podle ãíslovacího plánu

tak, aby úãastníci vefiejné telefonní sluÏby,

ktefií o to poÏádají, si mohli ponechat svoje

úãastnické ãíslo, jestliÏe se rozhodnou zmû-

nit provozovatele vefiejné pevné telefonní

sítû, provozovatele vefiejné digitální sítû

ISDN, poskytovatele vefiejné telefonní sluÏby

nebo své zemûpisné umístûní anebo sluÏbu.

(3) Provozovatelé vefiejn˘ch pevn˘ch teleko-

munikaãních sítí, ktefií jsou uvedeni v od-

stavci 1, jsou povinni splnit povinnost uve-

denou v odstavci 1 formou krátké indivi-

duální pfiedvolby ãísel pro jednotlivá volá-

ní nejpozdûji do 30. ãervna 2002.

(4) Provozovatelé vefiejn˘ch telekomunikaã-

ních sítí, ktefií jsou uvedeni v odstavcích

1 a 2, jsou povinni splnit povinnost uvede-

nou v odstavci 1 formou nastavení pfied-

volby ãísel a povinnost uvedenou v od-

stavci 2 nejpozdûji do konce roku 2002.

(Pokraãování pfií‰tû)
Vladimír Smejkal

1 Zákon ã. 22/1997 Sb., o technick˘ch poÏadavcích na v˘-

robky a o zmûnû a doplnûní nûkter˘ch zákonÛ, ve znûní

zákona ã. 71/2000 Sb.

2 Vyhlá‰ka ã. 197/2000 Sb. Ministerstva dopravy a spojÛ

o rozsahu pronájmu telekomunikaãních okruhÛ a o je-

jich technick˘ch parametrech.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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BAREVN¯ SVùT MINOLTY

Spoleãnost Minolta volí pro toto a dal‰í

období také novou obchodní strategii –

jejím principem je rozdûlení obchodních cest

podle produktÛ. „Low-end produkty“ se do-

stávají i nadále ke koncovému zákazníkovi 

distributorsk˘m a dealersk˘m prodejem.

„High-end produkty“ a speciální zafiízení 

jsou urãena v˘hradnû pro pfiím˘ prodej. 

K novinkám, které Minolta pfiedstavuje,

patfií pfiedev‰ím komplexní fie‰ení tiskov˘ch

potfieb – Minolta MicroPress Cluster Printing

System, digitální kanceláfisk˘ systém, Stream-

Serve, Prout, DOC-Xnet, novinky v oblasti ba-

revn˘ch a ãernobíl˘ch digitálních systémÛ

a tiskáren, kniÏní skener ve spojení s v˘kon-

nou kopírkou/tiskárnou. 

Souãasnû Minolta pfiedstavuje kompletní

nabídku v oblasti sluÏeb – v‰echny formy fi-

nancování od nákupu za hotové pfies proná-

jem za kopie/v˘tisk, klasick˘ leasing, splátko-

v˘ prodej atd. Spoleãnost Minolta nabízí

moÏnost realizace kaÏdého individuálního po-

Ïadavku na formu financování také prostfied-

nictvím vlastní leasingové spoleãnosti Minolta

Leasing, sídlící rovnûÏ v Brnû. 

Dále nabízí sluÏby v oblasti outsourcingu,

které byly realizovány napfiíklad v âSOB a IPB,

kde Minolta vyhrála v˘bûrová fiízení. Souãas-

nû spoleãnost pfiichází s novou nabídkou Mi-

nolta Paper Management.

Z e  s v û t a  o b c h o d u

Firma Minolta-QMS, Inc., ohlásila dosaÏení do-

hody s firmou Minolta Co., Ltd., podle níÏ fir-

ma Minolta Investments Company, její stopro-

centnû vlastnûná poboãka, zahájí kroky k získání

v‰ech zb˘vajících akcií firmy Minolta-QMS, Inc.,

nabídkou ve v˘bûrovém fiízení a v˘kupem akcií

za hotovost. Cena nabídky ve v˘bûrovém fiíze-

ní i pfii v˘kupu akcií bude 6,00 dolarÛ za akcii

zaplacen˘ch v hotovosti. Dohodu schválil

zvlá‰tní v˘bor nezávisl˘ch fieditelÛ vytvofien˘

za úãelem vyhodnocení tohoto typu transakce.

Firma Minolta Investments Company jiÏ nyní

vlastní pfiibliÏnû 57 % firmy Minolta-QMS, Inc.

Realizace nabídky ve v˘bûrovém fiízení a spo-

jení závisí na jist˘ch podmínkách, které mo-

hou, ale nemusí b˘t splnûny.

M a g i c o l o r  2 2 0 0

Minolta-QMS, Inc., jako reakci na potfiebu

efektivního kanceláfiského barevného tisku

uvedla na trh tiskové systémy Magicolor 2200.

Jde o první fiadu produktÛ spoleãnû vyvinu-

t˘ch ve spolupráci firem Minolta a QMS od za-

loÏení firmy Minolta-QMS, Inc. SíÈová barevná

tiskárna formátu A4 produkuje aÏ 20 ãernobí-

l˘ch stran a pût barevn˘ch stran za minutu. Je

vybavena síÈov˘m rozhraním Ethernet s auto-

matick˘m pfiepínáním rychlosti (10/100BaseTX)

a podporuje zároveÀ nûkolik tiskov˘ch jazykÛ,

napfi. PostScript, PCL 6 a PDF, coÏ vyhovuje

nárokÛm heterogenních sítí. Tiskárna disponu-

je rozsáhl˘mi moÏnostmi manipulace s doku-

menty vãetnû automatického oboustranného

tisku, adresovateln˘ch po‰tovních pfiihrádek,

podávání papíru vy‰‰ích gramáÏí a moÏností

digitálního kopírování a skenování. Tyto funk-

ce roz‰ifiují funkãnost stolní barevné laserové

tiskárny na úroveÀ dfiíve moÏnou jen u ãerno-

bíl˘ch tiskáren a kopírek. Magicolor 2200 spo-

juje v˘hody fiadiãe Crown II, zaji‰Èujícího  ma-

ximální v˘kon, s tiskovou mechanikou nové

generace firmy Minolta; jde v podstatû o první

spoleãnû vyvíjenou barevnou laserovou tiskár-

nu spoleãnosti  Minolta-QMS. Je urãena  pro

malé a stfiední síÈové pracovní skupiny ve vût-

‰ích firmách i malé firmy.

D i A L T A  D i 1 5 1

Di151 je digitální ãernobílé multifunkãní zafiízení

vybavené pamûtí, které je urãeno do mal˘ch

kanceláfií a pracovních skupin. Integruje kopír-

ku, tiskárnu, fax a skener. Víceúãelovost Di151

ãtyfii v jednom není na újmu v˘konnosti – dosa-

huje rychlosti kopírování a tisku 15 stran za mi-

nutu pfii rozli‰ení 600 × 600 dpi, rychlost faxo-

vé jednotky 33,6 kb/s spolu s kompresí dat JBIG. 

N o v i n k y  k n i Ï n í h o

s k e n e r u  P S  7 0 0 0

V letohrádku Mitrovsk˘ch byly také prezento-

vány dvû novinky t˘kající se kniÏního skeneru

PS 7000. Jde o pfiímé propojení skeneru s di-

gitální kopírkou Di 350. Tímto propojením lze

získat velmi produktivní „kopírku knih“, pfii-

ãemÏ lze vyuÏít i v‰ech funkcí samotné digitál-

ní kopírky Di 350. Spojení je v˘hodné pro kni-

hovny a studovny. Druhou novinkou je

moÏnost vysoké kvality skenování díky voli-

telnému modulu pro snímání v 256 odstínech

‰edi. Tato ‰kála umoÏÀuje kvalitní skenování

vyuÏitelné zejména pfii digitalizaci vzácn˘ch

svazkÛ, kancionálÛ, fotografií, ilustrovan˘ch

nebo obrázkov˘ch ãasopisÛ a vázan˘ch 

pfiedloh.

Pro ty, ktefií nenav‰tívili letohrádek Mitrov-

sk˘ch, pfiipravuje firma Dny s Minoltou – pre-

zentaãní akce ve v‰ech zastoupeních po celé

republice, které probûhnou na pfielomu fiíjna

a listopadu leto‰ního roku. Nejvût‰í aktivitou

bude podobná prezentace ve dnech 25. – 26. 10.

v Praze.  Prezentaci v letohrádku Mitrovsk˘ch

lze tedy povaÏovat za zaãátek podzimních 

aktivit firmy Minolta, které budou vrcholit

v závûru roku.

Minolta  

Minolta zvolila pro leto‰ní Invex úplnû jinou strategii. Namísto nemalé v˘stavní plochy, kterou 

je‰tû na loÀském Invexu obsadila sv˘mi produkty, letos v˘stavi‰tû opustila. Za svÛj hlavní stan zvolila 

letohrádek Mitrovsk˘ch, odkud bys na v˘stavi‰tû kamenem dohodil. DÛstojné prostfiedí jak pro prezentaci

produktÛ (která se nesla v duchu vodní fií‰e plné barev a byla zamûfiena pfiedev‰ím na produkty 

z kategorie high-end), tak i pro pfiijímání hostÛ a vedení rozhovorÛ na obchodní témata.

Byla a nebyla na Invexu 
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Bohemia Flowers je první virtuální kvûtináfiství
v âR, které nabízí doruãování kvûtin po celé âeské
republice a do celého svûta, a to za pfiijatelnou
cenu. Kompletní on-line sluÏby mÛÏete vyuÏít na we-
bové stránce www.flowers.cz a novû také pfies mobilní
telefony podporující technologii WAP na wapové
stránce wap.flowers.cz. Na v˘bûr je ‰iroká ‰kála kytic
pro rÛzné pfiíleÏitosti, v pfiípadû zájmu je personál
schopen pfiipravit i kytici podle pfiání zákazníka. Kromû
kytic mÛÏete sv˘m blízk˘m zaslat Ïivé kvûtiny v kvûti-
náãi, aranÏované su‰ené kvûty, balonky ãi jiné dárky.

Bohemia Flowers

OBJEDNEJTE KVùTINY MOBILEM

Nedávno byl spu‰tûn projekt Intelligo (www.intelli-
go.cz), pfiedstavující elektronické trÏi‰tû umoÏÀující
obchodování mezi podniky na internetu, po ame-
ricku „B2B e-marketplace“. Projekt mÛÏe podnikÛm
u‰etfiit aÏ desítky procent z cen produktÛ. Hlavní pfiíno-
sy by mûly spoãívat v jednoduchosti systému, sjedno-
cení nabídek a poptávek jednotliv˘ch odbûratelÛ, resp.
dodavatelÛ, specializaci na nûkolik komodit, garanci
poskytovan˘ch informací a pozdûji také v pfiímém na-
pojení na informaãní systém obchodující organizace.
Za projektem stojí brnûnská spoleãnost B2B, do níÏ in-
vestovaly v˘znamné osobnosti tohoto odvûtví: Roman
Stanûk, zakladatel firmy NetBeans (nyní fungující pod
kfiídly spoleãnosti Sun Microsystems), a Ester Dyson,
americká expertka na e-business. Oba investofii mají 
zájem se aktivnû zapojit do v˘voje systému. 

B2B

B2B PO âESKO-AMERICKU

IOL spustil podle oãekávání vlastní portál Quick (www.quick.cz)
spolu s nabídkou bezplatného pfiístupu na internet. Podmínky
pfiístupu k internetu jsou srovnatelné s konkurencí a IOL hodlá zacho-
vat poskytované placené sluÏby pfiístupu s tím, Ïe u nich bude garan-
tovat kvalitu a bude k nim poskytovat telefonickou pomoc. 
Portál nahrazuje projekty spoleãnosti M.I.A., Trafika a Zmije, ze kter˘ch
také vychází. UmoÏÀuje personalizaci, kterou hodlá vyuÏít k lep‰ímu 
cílení reklamy. K portálu patfií vyhledávaní odkazÛ – ty zde mÛÏete 
vyhledávat v katalogu nebo pomocí tzn. halftextu. 

-mch

RYCHLE NA INTERNET?

Spoleãnost epravo.cz zahájila provoz svého právního informaãního serveru na adrese
www.epravo.cz. Server je urãen odborn˘m uÏivatelÛm i ‰iroké vefiejnosti. Na webové strán-
ce jsou bezplatnû k dispozici informace o v‰ech právních oborech, texty Sbírky zákonÛ
a mezinárodních smluv, judikatura, odborné ãlánky a komentáfie. Souãástí informaãního ser-
visu je i aktuální zpravodajství a vlastní komentáfie k problematice práva, legislativy a inte-
grace âR do Evropské unie.

epravo.cz

PRÁVNÍ INFORMAâNÍ SERVER

Popularitu internetu v âeské republice ukazuje nejnovûj‰í prÛzkum ve-
fiejného mínûní, kter˘ na zakázku spoleãnosti Intel provedl ústav Gfk.
Bylo dotázáno 1000 lidí v celé âeské republice, z ãehoÏ 486 bylo muÏÛ
a 514 Ïen. Co je to internet, ví 92 procent âechÛ, a 31 % by volilo on-line.
Více neÏ 47 procent z nich v nûm spatfiuje pomoc pro dûti pfii vypracovává-
ní úkolÛ, 31 procent dotázan˘ch by se podle sv˘ch slov rádo zúãastnilo hla-
sování v on-line volbách. Údaje hovofií samy za sebe: povûdomí o internetu
je v na‰í zemi ãím dál tím vy‰‰í – vize internetové spoleãnosti nab˘vá stále
reálnûj‰ích tvarÛ. 

Intel

92 % âECHÒ VÍ, CO JE TO INTERNET

Internet je pro kaÏdého, tak zní motto ãtvrtého roãníku Mûsíce internetu, kter˘ se usku-
teãní v bfieznu 2001. Bûhem bfiezna se uskuteãní ‰iroká ‰kála aktivit, oslovujících nejrÛznûj‰í
skupiny obyvatelstva. Knihovny nabídnou vefiejnosti moÏnost pfiijít se pfiesvûdãit, Ïe internet
poskytuje uÏiteãné a potfiebné informace a sluÏby uÏ snad pro kaÏdého, fiada mûst zorganizu-
je Dny internetu ve mûstû. Probûhnou také semináfie o e-businessu pro podnikatele. SdruÏení
BMI (www.brezen.cz) rovnûÏ pfiipravuje na bfiezen 2001 velkou internetovou soutûÏ o osobní
automobil, která bude zamûfiena na podporu vyuÏívání elektronického podpisu. Na aktuální
dûní ve ‰kolství bude reagovat konference Internet do ‰kol – a co s ním?, kterou BMI uspofiádá
ve spolupráci s ministerstvem ‰kolství a BVV na v˘stavû Schola Nova v Praze 22. bfiezna. Vyvr-
cholením Mûsíce internetu se stane 4. roãník mezinárodní konference Internet ve státní sprá-
vû a samosprávû, která probûhne 26. a 27. bfiezna v Hradci Králové. 

BMI

B¤EZEN BUDE POâTVRTÉ MùSÍCEM INTERNETU

Na internetové adrese www.ceskywap.cz/smith byl zprovoznûn nov˘
ãesk˘ emulátor WAP stránek Smith WAP Emulátor. Je z dílny WAP vyhle-
dávaãe âesk˘ WAP/ a jeho pomocí mÛÏete (podobnû jako ze svého mobil-
ního telefonu) prohlíÏet ze svého poãítaãe pfiipojeného na internet WAP
stránky. Emulátor vyuÏívá zpÛsob tzv. on-line emulování – WAP stránky se
prohlíÏí pfiímo z klasického internetového prohlíÏeãe, není nutno nic staho-
vat ani instalovat. Staãí zadat adresu WAP stránky, kterou si chcete prohlíd-
nout, zvolit zafiízení, které má b˘t pfii prohlíÏení pouÏito, a stisknout tlaãítko.
Otevfie se okno s obrázkem zvoleného zafiízení a na jeho displeji se objeví
poÏadovaná WAP stránka pfievedená z jazyka WML do jazyka HTML. 

âesk˘ WAP

âESK¯ EMULÁTOR WAP STRÁNEK

Spoleãnost Electronic Arts pfiipravila ve spolupráci s firmou America Online nov˘ herní
portál. Zatím se na nûm vyskytuje pres 30 on-line her, které si mÛÏete vyzkou‰et zdarma 
(placené tituly se objeví pozdûji), tipy a triky ãi diskusní fóra. Web je rozdûlen do ãtyfi hlavních
sekcí nabízejících sportovní hry, zábavu (kvizy a logické rychlíky), karetní hry i on-line tituly. 

Electronic Arts

EA.COM
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Firma Intel stála u zrodu prvního procesoru pro

osobní poãítaãe a postupnû procesory vylep-

‰ovala a zvy‰ovala jejich v˘kon. RÛzné verze pro-

cesorÛ byly oznaãovány ãíslicemi (napfiíklad 8080,

80286, 386 a 486), coÏ na jedné stranû usnadÀo-

valo orientaci v nich, ale na druhé stranû takovéto

oznaãení nemohlo b˘t nijak chránûno. Toho vyuÏi-

la konkurence a své procesory nazvala stejnû. 

N a s t u p u j í  p e n t i a

Pí‰e se rok 1993 a £rma Intel pfiedstavuje svÛj

nov˘ procesor tentokrát pojmenovan˘ slovnû

(právû i kvÛli tomu, aby stejn˘ název nemohla

pouÏít konkurence). Jmenuje se Pentium a jeho

první verze mají frekvenci 60 a 66 MHz. Tyto pro-

cesory se vyrábûly 0,8mikronovou technologií

a mûly 3,1 milionu tranzistorÛ. Jméno Pentium

se stalo velmi rychle známé a stále je ve svûtû

poãítaãÛ skuteãn˘m pojmem.

Po tûchto procesorech uvedl v roce 1994 In-

tel rychlej‰í procesory Pentium (s frekvencí 75,

90 a 100 MHz), vyrábûné 0,6mikronovou techno-

logií, které se vkládaly do je‰tû dnes dobfie zná-

mé patice Socket 7. V dal‰ích letech se frekven-

ce procesorÛ postupnû zvy‰ovala a v˘robní

technologie se zmûnila na 0,35 mikronu.

V roce 1997 nastupují procesory Pentium/MMX.

Mají zpoãátku frekvenci 166 a 200 MHz (pozdûji

i 233 MHz) a od star‰ích procesorÛ (klasick˘ch pen-

tií) se li‰í tím, Ïe podporují nové, „multimediální"

instrukce (je jich 57). Procesory Pentium/MMX mají

jiÏ 4,5 milionu tranzistorÛ. 

Tím ale doba pentií v podstatû konãí (na frek-

venci 233 MHz). V témÏe roce v kvûtnu se objevuje

procesor Pentium II s nov˘m jádrem (P6) a hlavnû

s vyrovnávací pamûtí druhé úrovnû o velikosti 512

KB, umístûnou u procesoru. Pentium II má zpoãát-

ku frekvenci 233, 266 a 300 MHZ, vyrábí se

0,35mikronovou technologií a má 7,5 milionu

tranzistorÛ. ProtoÏe za pouÏití 0,35mikronové

technologie nebylo moÏné dostat na jeden ãip

vlastní jádro a vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû,

jsou procesor a pamûÈ cache L2 zvlá‰È na proceso-

rové desce. Procesor Pentium II má tedy vût‰í roz-

mûry a místo do patice se vkládá do slotu. Frek-

vence procesoru Pentium II se zv˘‰ila a rychlej‰í

verze se jiÏ vyrábûly 0,25mikronovou technologií.

Kromû procesoru Pentium II se (nepoãítáme-li

procesory Pentium Pro a Pentium II Xeon) na scé-

nû objevuje i levnûj‰í procesor Celeron, zaloÏen˘

na procesoru Pentium II – zpoãátku nemá pamûÈ

cache L2. KvÛli zv˘‰ení v˘konu se pozdûji do Ce-

leronu integrovala 128KB vyrovnávací pamûÈ dru-

hé úrovnû pracující na frekvenci procesoru.

Zaãátkem roku 1999 pfiichází na trh dal‰í Penti-

um, tentokrát oznaãené Pentium III (zpoãátku

s frekvencí 450 a 500 MHz). Rozdíly oproti star‰í-

mu Pentiu II nejsou velké – Intel pfiidal do tohoto

procesoru nové instrukce a poãet tranzistorÛ se

zvy‰uje na 9,5 milionu. Nov˘ch instrukcí je sedm-

desát a jsou známy pod oznaãením KNI (Katmai

New Instructions), pozdûji SSE (Streaming SMD Ex-

tensions). První procesory Pentium III se ale stále

vyrábûjí 0,25mikronovou technologií a jsou posta-

Spoleãnost Intel vyvíjí pod

kódov˘m jménem Willamette

novou verzi procesoru Pentium.

Dnes uÏ je jasné, Ïe se tento

procesor bude jmenovat

Pentium 4 a pÛjde o nástupce

procesoru Pentium III. Uvedení

tohoto procesoru se blíÏí (má b˘t

uveden do konce roku) - pojìme

se tedy podívat v ãem se bude li‰it

a co od nûj mÛÏeme oãekávat.

Základní deska s procesorem Pentium 4

Pentium
ãtvrtéINTEL PENTIUM 4
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veny na jádfie P6, které bylo pouÏito jiÏ u proce-

soru Pentium Pro. 

V fiíjnu 1999 ale Intel pfiechází na 0,18mikro-

novou technologii, která umoÏnila v˘raznûji zmû-

nit cel˘ procesor – velikost vyrovnávací pamûti

druhé úrovnû se sniÏuje, ale tato pamûÈ se dostá-

vá pfiímo k procesoru (je na stejném kfiemíkovém

substrátu) a mÛÏe pracovat na stejné frekvenci

jako procesor. SníÏila se tak i velikost procesoru

a Pentium III se tak zaãalo vyrábût i v novém, „pa-

ticovém" provedení. Poãet tranzistorÛ se díky in-

tegraci pamûti L2 cache zvy‰il na 28 milionÛ. 

A j e  t u  ã t y fi k a

A pojìme k chystané novince. Po Pentiu III pfiij-

de brzy logicky Pentium 4 (dfiíve byl tento pro-

cesor znám pod kódov˘m jménem Willamette),

i kdyÏ ménû logicky je ãtyfika tentokrát uvede-

na arabskou ãíslicí. Má to moÏná symbolizovat

i to, Ïe Pentium 4 se od Pentia III li‰í skuteãnû

v˘znamnû a Ïe jde o procesor se zcela nov˘m

jádrem. Jin˘ dÛvod (kromû toho, Ïe tfieba Penti-

um 27 by se fiímsk˘mi ãíslicemi psalo jiÏ trochu

obtíÏnûji) se dá asi tûÏko nalézt. Prosl˘chalo se

v‰ak i nûco o tom, Ïe fiímskou ãtyfiku by nûktefií

Ameriãané nemuseli pochopit…

V ãem se vlastnû procesor Pentium 4 li‰í od

sv˘ch pfiedchÛdcÛ? Pentium 4 má b˘t v˘konn˘

procesor s novou mikroarchitekturou nazva-

nou NetBurst, která je optimalizována pro vy‰-

‰í frekvence. Dal‰ím rozdílem je to, Ïe proce-

sor podporuje 400MHz systémovou sbûrnici,

coÏ je velk˘ rozdíl oproti 133MHz sbûrnici pro-

cesorÛ Pentium III. Teoretická propustnost

této sbûrnice je 3,2 GB/s (na rozdíl od 1,06

GB/s u procesoru Pentium III). Rychlej‰í sbûr-

nice by se samozfiejmû mûla projevit na vy‰‰ím

celkovém v˘konu systému.

Novinkou je také implementace nové vy-

rovnávací pamûti. Pamûti L1 a L2 cache zÛsta-

ly samozfiejmû zachovány, ale navíc bude v no-

vém Pentiu vyrovnávací pamûÈ nazvaná

„Execution Trace Cache“, ve které se shromaÏ-

ìují mikroinstrukce (dekódované makroin-

strukce procesoru) oznaãované jako µops. Ka-

pacita této pamûti je 12 K a její implementace

by opût mûla zrychlit procesor. Zmûnûna byla

i vyrovnávací pamûÈ první úrovnû. Novû má

sice kapacitu jen 8 KB (coÏ je ménû neÏ v pro-

cesorech Pentium III), ale je rychlej‰í (podle In-

telu více neÏ dvakrát). PamûÈ L2 cache zÛstala

na velikosti 256 KB, ale její propustnost byla

zv˘‰ena na 48 GB/s.

Poãet tranzistorÛ byl opût v˘znamnû zv˘-

‰en – Pentium 4 má jiÏ 42 milionÛ tranzistorÛ,

ale vyrábí se stále 0,18mikronovou technolo-

gií. Pfiesnou velikost procesoru se mi zatím ne-

podafiilo zjistit, ale i z tûchto údajÛ je jasné, Ïe

bude pomûrnû velk˘, protoÏe Pentium III má

tranzistorÛ 28 milionÛ. Podle dostupn˘ch in-

formací to vypadá tak, Ïe na jeden kfiemíkov˘

plátek (wafer) se vejde pouze 100 procesorÛ

Pentium 4, zatímco procesorÛ Pentium III je

moÏné z jednoho plátku vyrobit 250. Tím se

samozfiejmû zvy‰uje cena a sniÏuje v˘robní ka-

pacita továren.

D a l ‰ í  i n s t r u k c e

Dále procesor Pentium 4 podporuje nové instruk-

ce nazvané Streaming SIMD Extensions 2. Vedle

instrukcí MMX a SSE jde o dal‰í instrukce (je jich

144), které mají (stejnû jako star‰í instrukce SSE)

zaji‰Èovat zpracování více dat v jednom cyklu

(SSE – single instruction multiple data) a zrychlí

pfiedev‰ím v˘poãty v plovoucí desetinné ãárce.

Jedna instrukce provedená v jednom cyklu tak

mÛÏe poskytnout více v˘sledkÛ a rychlost proce-

soru se tím zvût‰uje. Velikost zpracovávané

jednotky se zv˘‰ila ze 64 bitÛ na 128. Operaãní

systémy, které podporují SSE, podporují podle In-

telu i instrukce SSE2 a podpora by mûla pfiijít i ze

strany rozhraní DirectX (verze 7b a 8). Intel nabízí

v˘vojáfiÛm v˘vojové nástroje, knihovny a kompi-

látory pro vyuÏití tûchto nov˘ch instrukcí. NeÏ se

ov‰em aplikace vyuÏívající nové instrukce ukáÏí,

bude to nûjakou dobu trvat.

A dal‰í zajímavá vlastnost. Procesor Penti-

um 4 bude mít frekvenci 1,4 GHz a v˘‰e. Zv˘-

‰ení frekvence umoÏnila nová technologie Hy-

per Pipelined. Uvedením tohoto procesoru se

tedy asi £rmû Intel podafií dohnat náskok £rmy

AMD, která nabízí procesory Athlon s frekvencí

1,1 GHz (je‰tû v fiíjnu má b˘t uvedena verze

1,2 GHz), zatímco Intel zatím skonãil u proce-

soru Pentium III na frekvenci 1 GHz.

K a m  s n í m  ?

Nov˘ procesor Pentium 4 není pinovû zpûtnû

kompatibilní s procesory Pentium III. VyÏaduje

novou ãipovou sadu a samozfiejmû i nové zá-

kladní desky s novou paticí oznaãenou Socket

423. Jedinou ãipovou sadou pro Pentium 4 bude

zpoãátku sada Intel 850 (Tehema). Ta je zaloÏe-

na na technologii Intel Hub architecture (Intel ji

pouÏil uÏ u ãipov˘ch sad 810, 815 a 820), pod-

poruje 400MHz systémovou sbûrnici, pouze pa-

mûti RDRAM (levnûj‰í pamûti SDRAM tedy nej-

sou podporovány), gra£ckou sbûrnici AGP 4X,

rozhraní ATA/100 a ãtyfii 0 porty USB. Podle In-

telu by se v˘hody zatím draÏ‰í pamûti RDRAM

mûly projevit právû u procesorÛ s frekvencí nad

1 GHz. Uvidíme, jak tyto pamûti obstojí v konku-

renci s pamûÈmi DDR SDRAM, které jsou podpo-

rovány £rmami AMD a VIA Technology.

Brzy tedy pfiijde na trh procesor Pentium 4,

ale procesory Pentium III se budou samozfiejmû

vyrábût i nadále. „âtyfika" bude alespoÀ zpoãát-

ku draÏ‰í (a draÏ‰í budou i základní desky a pa-

mûti) a bude urãena pro skuteãnû v˘konné

osobní poãítaãe a pro pracovní stanice. Intel

chce svoje továrny postupnû pfiebudovat na

0,13mikronov˘ v˘robní proces a chce také záro-

veÀ zaãít pouÏívat místo hliníku mûì. Je tedy

otázkou, jak dlouho se bude Pentium 4 v prvo-

tní podobû vyrábût a zda nové verze nebudou

vyÏadovat nové základní desky. Pentium 4 ne-

bude zpoãátku podporovat multiprocessing,

takÏe se bude pouÏívat jen v jednoprocesoro-

v˘ch poãítaãích. Na Pentium 4 bude navazovat

procesor s kódov˘m jménem Foster, kter˘ bude

víceprocesorové systémy podporovat.

Na internetu se jiÏ objevila první srovnání no-

vého procesoru Pentium 4 s procesorem AMD

Athlon. My jsme ale zatím nemûli moÏnost nov˘

procesor £rmy Intel vyzkou‰et – jakmile to bude

moÏné, se sv˘mi zku‰enostmi vás seznámíme.

A je‰tû nûkolik poznámek k dal‰ím procesorÛm.

Firma Intel oznámila, Ïe ukonãila v˘voj proceso-

ru Timna (na trh mûl b˘t uveden v první polovinû

pfií‰tího roku). Procesor Timna mûl b˘t urãen do

velmi levn˘ch osobních poãítaãÛ a mûly b˘t do

nûj integrovány gra£ck˘ ãip i ãást funkcí ãipové

sady (fiadiã pamûti). Právû problémy s pamûtí

stály patrnû za zru‰ením tohoto procesoru, ne-

boÈ pÛvodnû se poãítalo s podporou pamûtí

RDRAM – ty jsou ale pro levné poãítaãe pfiíli‰

drahé. Procesor Celeron se bude vyrábût i nadá-

le a v první polovinû pfií‰tího roku by se mûla

objevit verze podporující 100MHz základní sbûr-

nici (souãasné procesory Celeron podporují pou-

ze 66MHz sbûrnici). Tím by se mûl v˘kon levnûj-

‰ích sestav zaloÏen˘ch na Celeronu zv˘‰it.

Pavel Trousil
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Mobilní telefony jsou dnes naprosto bûÏnou zá-

leÏitostí. Vût‰ina jejich majitelÛ je pouÏívá v˘-

luãnû pro telefonování. Dne‰ní mobilní telefony, aÏ

na ty opravdu nejjednodu‰‰í, sice umûjí pfiená‰et

také data, ale tato vlastnost se témûfi nevyuÏívá,

a to kvÛli pfiíli‰ vysoké cenû a nízké rychlosti pfieno-

su dat. To je moÏná i dÛvod, proã uÏivatelé nevûnují

pfiíli‰ pozornosti moÏnostem, které jim pfii práci

s telefonem dávají takzvané mobilní AT pfiíkazy ne-

boli roz‰ífiení klasick˘ch modemov˘ch pfiíkazÛ zave-

dené normou GSM. V nadpisu zmínûn˘ uzel na an-

ténû jimi sice nevytvofiíte, ale jejich moÏnosti jsou

opravdu netu‰ené. Pomocí nich dokáÏete s telefo-

nem ãasto i víc, neÏ dovoluje jeho vlastní ovládání. 

M o b i l n í  A T  p fi í k a z y

Jak se vlastnû pozná, zda telefon umí mobilní AT

pfiíkazy zpracovávat? Podle toho, má-li zabudova-

n˘ tzv. hardwarov˘ modem. Dfiíve se mu také fií-

kalo vestavûná PC Card. Tento nesmysl vznikl

s pfiispûním prodejcÛ mobilních telefonÛ, ktefií

byli zvyklí, Ïe modem k mobilu pfiidáte právû po-

mocí PC karty (dfiíve se fiíkalo PCMCIA).

K telefonu bez hardwarového modemu je

moÏné si pofiídit program, kterému se fiíká soft-

warov˘ modem. Poãítaã, na kterém takov˘ soft-

warov˘ modem bûÏí, pfiebírá ãást práce za tele-

fon a data pfiedtím, neÏ je ode‰le, pfiedzpracuje

do podoby pfiijatelnûj‰í pro telefon. Vût‰inou je

softwarov˘ modem realizován formou ovladaãe

a v poãítaãi se objeví jako dal‰í sériov˘ port

nebo pfiímo modem.

Máme tedy telefon, o kterém víme, Ïe umí

s AT pfiíkazy pracovat, a poãítaã. Jak je spojit?

Dnes se nabízejí tfii moÏnosti: buì si pofiídíme

speciální kabel, nebo je telefon vybaven moÏnos-

tí bezdrátového pfienosu dat pomocí infraportu,

nebo, a to je Ïhavá novinka, pomocí rádiové tech-

nologie Bluetooth.

Ceny kabelÛ a externích infraportÛ ke stolním

poãítaãÛm jsou pfiibliÏnû stejné, takÏe záleÏí jen

na vás, co si vyberete. V˘hodou infraportu je jeho

univerzálnost. Nemusíte si kupovat nov˘ kabel,

kdyÏ si pofiídíte nov˘ telefon. Jenom si dejte po-

zor, aby telefon podporoval standard IrCOMM,

coÏ je bezdrátová obdoba sériového portu RS232

a paralelního portu vãetnû simulace fiídicích sig-

nálÛ. V opaãném pfiípadû budete odkázáni na

specializované ovladaãe dodávané v˘robcem

telefonu a mÛÏe se vám stát, Ïe po upgradu ope-

raãního systému budete muset ãekat, aÏ se obje-

ví update ovladaãÛ.

¤eknûme, Ïe uÏ máte poãítaã propojen s tele-

fonem a ten je schopen zpracovávat AT pfiíkazy.

Jak mu je ale posílat? Pro experimenty mÛÏete

pouÏít libovoln˘ terminálov˘ program pro práci

s klasick˘m modemem. To je právû v˘hoda GSM

AT pfiíkazÛ. V podstatû staãí odpojit modem pro

JTS a pfiipojit mobilní telefon.

Asi bych mûl upfiesnit, co mám na mysli, kdyÏ

mluvím o mobilních nebo GSM AT pfiíkazech. Jde

o roz‰ífiení AT pfiíkazÛ de£nované normou GSM

07.05 a GSM 07.07. Dovolují pracovat s telefon-

ním seznamem, zji‰Èovat nastavení telefonu,

ovládat navazování a prÛbûh spojení a posílat

SMS zprávy. KaÏd˘ z tûchto pfiíkazÛ má

pre£x AT+C (napfi. AT+CGMI).

V tomto ãlánku bychom vám

rádi poskytli pfiehled funkcí

dostupn˘ch pomocí tzv. GSM

AT pfiíkazÛ. Nebudeme se

vûnovat v‰em tûmto pfiíkazÛm

podrobnû a nûkteré si

dovolíme i vynechat. Úpln˘

pfiehled v‰ech pfiíkazÛ

a pfiesn˘ postup jejich pouÏití

naleznete na webov˘ch

stránkách uveden˘ch

v infotipech.

Uzelna anténû

GSM AT P¤ÍKAZY

Ericcson R320s
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N e j d Û l e Ï i t û j ‰ í

m o b i l n í  A T  p fi í k a z y

Jednotlivé pfiíkazy mohou b˘t pouÏity ve

ãtyfiech rÛzn˘ch formátech, pfiiãemÏ ne kaÏ-

d˘ je de£nován pro v‰echny z nich. Pro zji‰-

Èování parametrÛ poÏadovan˘ch pfiíkazem

a jejich rozsahu slouÏí testovací formát. Pfií-

kaz pak vypadá takto: AT+CXXX=?. KdyÏ

nás zajímá právû platné nastavení paramet-

rÛ pfiíkazu, pouÏijeme ãtecí formát:

AT+CXXX?. AT+CXXX=parametry je zapiso-

vací formát a slouÏí k nastavení parametrÛ

pfiíkazu. Poslední je v˘konn˘ formát (execu-

te) AT+CXXX.

Pfiedtím neÏ zaãneme experimentovat

s jednotliv˘mi pfiíkazy, je dobré si ovûfiit, Ïe

je pfiipojené zafiízení opravdu umí interpre-

tovat. K tomu slouÏí pfiíkaz AT+GCAP, kter˘

vypí‰e seznam standardÛ podporovan˘ch

dan˘m zafiízením. V na‰em pfiípadû by v od-

povûdi mûl b˘t fietûzec +CGSM.

Kromû nov˘ch pfiíkazÛ se ponûkud zmû-

nilo i pouÏití pfiíkazu pro navázání spojení.

Pfiíkaz ATD mÛÏe b˘t doplnûn písmenem

T (tónová volba) nebo P (pulzní volba), po-

dle zpÛsobu volby ãísla. To samozfiejmû

v GSM síti nemá v˘znam, protoÏe tam se

spojení navazuje jinak, proto se tato dvû

písmena ignorují. GSM síÈ na rozdíl od sítû

JTS rozli‰uje, je-li navazováno datové, nebo

hlasové spojení. Pokud na konec pfiíkazu

ATD pfiidáme stfiedník (napfi.

ATD0603XXXXXX;), je spojení navázáno jako

hlasové – jinak jako datové.

Kromû obvyklého pouÏití mÛÏe ATD spo-

jovat pfiímo ãíslo z adresáfie

ATD>jméno (napfi. ATD>Karel)
nebo z urãité pozice v pamûti

ATD>ãíslo pamûÈové pozice
ATD>memãíslo pamûÈové pozice (napfi.

ATD>MC1 vytoãí první ãíslo ze seznamu

ztracen˘ch volání).

V druhém pfiípadû je mem fietûzec ozna-

ãující, ze které pamûti se bude poloÏka vy-

bírat (moÏné hodnoty se zjistí pfiíkazem

AT+CPBS=?).

Na konec pfiíkazÛ (ale pfied pfiípadn˘

stfiedník) mÛÏete pfiidat I, nebo i, a tím za-

kázat, resp. povolit zobrazování va‰eho ãís-

la u volaného.

Mobilní telefony dovolují také pfiidrÏovat

více hovorÛ (pfiíkaz AT+CHLD) nebo pfiesmû-

rovat hovory jinam (AT+CCFC). K ukonãení

v‰ech hovorÛ mÛÏete pouÏít pfiíkaz

AT+CHUP, kter˘ ukonãí v‰echny aktivní i ãe-

kající hovory (na rozdíl od klasického ATH0,

kter˘ se t˘ká pouze právû aktivního hovoru).

Nûkteré z pfiíkazÛ slouÏí pouze k posky-

tování informací o telefonu (AT+CGMI – jmé-

no v˘robce, AT+CGMM – typ telefonu,

AT+CBC – stav baterie, AT+CSQ – síla signá-

lu atd.). Jiné dovolují ovládat telefon z poãí-

taãe. Jdou tak daleko, Ïe umoÏÀují napfiíklad

i zápis na displej telefonu (AT+CDIS) nebo

nastavení hlasitosti reproduktoru

(AT+CLVL). BohuÏel jde o nepovinné pfiíka-

zy a dne‰ní telefony je pfiíli‰ nepodporují.

K nejãastûji pouÏívan˘m pfiíkazÛm patfií

urãitû ty, které pracují s telefonním sezna-

mem. KaÏd˘ telefon má v sobû víc seznamÛ,

3 www.etsi.org 
Zde naleznete v‰echny GSM normy. Registrace
je povinná, ale je zdarma.

3 www.irda.org
Normy standardu IrDA

3 www.ericsson.se, www.nokia.com,
www.ic.siemens.com
UÏiteãné informace získáte také na uveden˘ch
stránkách v˘robcÛ Ericsson, Nokia a Siemens.
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které se oznaãují dvojpísmenn˘mi kódy (dají se

zjistit pomocí AT+CPBS=?). Napfiíklad ME
oznaãuje seznam v telefonu, SM na SIM kartû,

RC seznam pfiijat˘ch volání atd. Pomocí

AT+CPBS=seznam se nastaví pfiíslu‰n˘ tele-

fonní seznam jako aktivní. S ním pak pracují

pfiíkazy AT+CPBR (ãtení) a AT+CPBW (zápis).

Podobnû jako v pfiípadû telefonních sezna-

mÛ je v kaÏdém telefonu také více pamûtí pro

ukládání SMS zpráv. Pfiíkazem AT+CPMS volí-

te, se kterou z nich se bude pracovat. Práce

s SMS zprávami ale vût‰inou není tak jednodu-

chá jako v pfiípadû telefonních seznamÛ. Pomi-

neme-li takzvan˘ blokov˘ mod, coÏ je vlastnû

binární protokol pro práci s SMS, mÛÏeme po-

mocí AT pfiíkazÛ pracovat s krátk˘mi zprávami

v PDU modu nebo v textovém modu. Vzhledem

k tomu, Ïe pro v˘robce je jednodu‰‰í imple-

mentovat PDU mod, podporuje vût‰ina telefo-

nÛ jenom tento typ práce s SMS zprávami.

PDU = Packed Data Unit, coÏ pro nás zna-

mená, Ïe je tfieba celou SMS zprávu poslat do

telefonu uÏ zabalenou vãetnû doprovodn˘ch

informací, jako je telefon pfiíjemce, SMS cen-

trum a atributy. Telefon PDU jenom pfievezme

a tak, jak ji dostal, i po‰le dál.

Kromû toho je také nutné pfied uloÏením do

PDU zakódovat samotn˘ text zprávy. Nejvût‰í

kapacity – 160 znakÛ – dosáhneme pfii sedmibi-

tovém kódování, kdy se do sedmi bajtÛ zprávy

vejde osm znakÛ. Pfii osmibitovém kódování

bude maximální délka textu 140 znakÛ, a pokud

se rozhodneme vyuÏít moÏnosti dvoubajtového

kódu UCS2 neboli ISO 10646, maximální délka

textu se smrskne na 70 znakÛ, zato si v‰ak mÛ-

Ïeme dopisovat tfieba ãínsky. ZpÛsobem kódo-

vání textÛ v SMS se zab˘vá norma GSM 03.38.

Pokud pronikneme do tajÛ PDU modu,

mÛÏeme zaãít pracovat s krátk˘mi zprávami.

Pfii odesílání máme na v˘bûr dvû moÏnosti.

Buì se zpráva ode‰le pfiímo (AT+CMGS),

nebo se v telefonu jenom uloÏí na urãenou

pozici (AT+CMGW) a ode‰le se nûkdy pozdûji

(AT+CMSS).

Seznam zpráv se získá pfiíkazem AT+CMGL
a potom je moÏné zprávy ãíst (AT+CMGR)

a mazat (AT+CMGD).

Z p o ã í t a ã e

d o  m o b i l u

Následující odstavec se pfiímo net˘ká GSM AT

pfiíkazÛ, ale souvisí obecnû s pfienosem dat

mezi poãítaãem a mobilním telefonem, kon-

krétnû telefonem s infraportem. Standard IrDA

se skládá z nûkolika vrstev na sobû závisl˘ch

protokolÛ. O jednom z nich – IrCOMMu – jsem

uÏ psal (Chip 9/99). Kromû nûj implementují

nûkteré telefony také protokol IrOBEX, kter˘ je

zamûfien na pfienos strukturovan˘ch dat. Prin-

cip je podobn˘ jako u pfiíloh elektronické po‰-

ty. Vysílací strana oznaãí data tak, aby pfiíjem-

ce vûdûl, jak je má interpretovat. Napfiíklad

telefony Siemens pouÏívají OBEX k pfienosu

loga, zvonûní, poloÏek z telefonních seznamÛ

nebo kontaktÛ z kalendáfie. V˘hodou je, Ïe

OBEX je uznávan˘m standardem, takÏe nepo-

tfiebujete speciální software pro komunikaci

s telefonem a mÛÏete pfiená‰et data obûma

smûry mezi telefonem a rÛzn˘mi PDA, PC

a také mezi telefony navzájem.

Pfii experimentování s GSM AT pfiíkazy je do-

bré mít po ruce kromû normy také dokumenta-

ci od v˘robce telefonu, nejlépe pfiímo k va‰emu

typu. Nûkteré AT pfiíkazy a jejich parametry

jsou totiÏ v normû uvedeny jako nepovinné,

takÏe je na v˘robci, jestli a jak je bude imple-

mentovat. Pokud si nebudete jisti, mÛÏete vy-

uÏít testovací formu pfiíkazu (AT+CXXX=?).

Tím jsem skonãil s krátk˘m pfiehledem AT

pfiíkazÛ pouÏiteln˘ch pro práci s GSM telefony.

Omlouvám se za nûkdy aÏ pfiíli‰nou struãnost –

rozsah ãlánku mi nedovolil vûnovat se jednotli-

v˘m pfiíkazÛm pfiíli‰ podrobnû. V pfiípadû, Ïe bu-

dete mít zájem o podrobnûj‰í v˘klad nûkteré

z probíran˘ch záleÏitostí, napi‰te a mÛÏeme se jí

vûnovat podrobnûji v nûkterém z pfií‰tích ãísel.

Luká‰ Mik‰íãek

Lukas.miksicek@seznam.cz

Siemens S35i
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TABLETY

¤e‰ení vstupu dat do poãítaãe bylo odjakÏi-

va spí‰e popelkou na okraji zájmu. Pomine-

me-li specializované prÛmyslové ãi vûdecké sní-

maãe, dostávala se vût‰ina dat do poãítaãe pfies

klávesnici, trochu pozdûji i pomocí ukazovátka

nazvaného podle vzhledu my‰. Pro nároãné na-

sazení pro gra£cké a CAD systémy se zaãala jiÏ

v dobách pfied pfiíchodem PC pouÏívat takzvaná

svûtelná pera, kter˘mi se pracovalo pfiímo na

obrazovce. Tato slibná technologie v‰ak pozdûji

upadla v zapomnûní, snad kvÛli technické ná-

roãnosti ãi omezením ve vy‰‰ích rozli‰eních.

Dnes se s nimi prakticky nemáme moÏnost set-

kat. My‰ v‰ak na gra£cké práce, napfiíklad kres-

bu „od ruky“, svou pfiesností a rychlostí reakce

nedostaãuje. V˘chodiskem je tablet, kter˘ kro-

mû prostého snímání soufiadnic, na nichÏ se po-

hybujeme, nebo stavu stisknut˘ch tlaãítek pfie-

dává programÛm i informaci o tlaku, kter˘

právû uÏivatel na pero vyvíjí. Obzvlá‰tû uÏiteãná

je tato informace pro rastrové kreslicí a retu‰o-

vací programy, jeÏ mohou ovlivÀovat parametry

kreslicích nástrojÛ podle tlaku a pfiidat napfií-

klad sytûj‰í barvu.

Fyzicky vypadá tablet pomûrnû nezajímavû.

Vût‰inou je to rovná, zpravidla poãítaãovû ‰edû

zbarvená destiãka s vyznaãen˘m rámeãkem na

povrchu, kter˘ ohraniãuje ãinnou plochu tabletu.

Pracovní plocha tabletu zpravidla b˘vá kryta fó-

lií, která zaji‰Èuje potfiebnou drsnost a tím i me-

chanick˘ odpor pera, ale dají se pod ni vloÏit

pfiedlohy, které pak pfii obkreslování drÏí na

správném místû. ·petku tajemnosti tabletu

dodá ovládací pero s tlaãítky, které u nûkter˘ch

modelÛ neb˘vá s podloÏkou nijak propojeno

a podle v‰ech zákonÛ v˘poãetní techniky by

tedy nemûlo fungovat. Pravda je v‰ak taková, Ïe

ukazovátko, nûkdy také ve tvaru my‰i, pouÏívá

bezdrátov˘ pfienos informací o vlastní poloze

a stavu, které „podloÏka“ pfiijímá a pfievádí je na

soufiadnice. Ty jsou pak ovladaãem tabletu pfie-

vedeny na soufiadnice obrazovky a program pak

mÛÏe vykreslit stopu, jako bychom kreslili napfií-

klad kfiídou po nerovné zdi.

Oproti my‰i je tablet orientován vÛãi podloÏce

absolutními soufiadnicemi, takÏe neztratí správ-

nou pozici, ani kdyÏ pero z podloÏky zdvihneme

a zaãneme kreslit nûkde jinde. Díky lep‰í komu-

nikaci se u tabletu témûfi nestává, Ïe by pfii rych-

lém pohybu tablet pfiestal stíhat a zaãal napfií-

klad místo plynulé vlnovky kreslit úseãky, jak se

nûkdy stane pfii rychlém pohybu my‰í. Omeze-

ním je pak jedinû rychlost poãítaãe, kter˘ tablet

obsluhuje, zda dokáÏe dostateãnû rychle stano-

vit a provést (nûkdy velice sloÏité) efekty kreslicí-

ho nástroje podle chování pera v ruce uÏivatele.

JestliÏe totiÏ dojde k velkému zpoÏdûní, nûkteré

programy zaãnou zpoÏdûnû reagovat a práce

s nimi se stane velmi nepohodlnou. Ukazovací

pero tabletu má kromû citlivého hrotu nûkolik

dal‰ích tlaãítek, která slouÏí buìto jako pravé,

pfiípadnû prostfiední tlaãítko my‰i. Ovladaãe tab-

letu umoÏní tûmto dal‰ím tlaãítkÛm pfiidûlit jinou

funkci, napfiíklad klávesovou kombinaci nebo tfie-

ba i spu‰tûní programu ãi makra. Tyto moÏnosti

kon£gurace pak urãují uÏitnou hodnotu tabletu,

protoÏe pokroãil˘ kreslífi pouÏívá velké mnoÏství

nástrojÛ a pero mu musí umoÏnit jejich rychlou

volbu.

Bezdrátové provedení pera mívá na horním

konci vytvarovanou pÛlkulatou ãepiãku, která

vypadá a pracuje podobnû jako guma na dfie-

vûné tuÏce. Tablet v okamÏiku pfiiloÏení ke sní-

mací plo‰e rozezná obrácen˘ konec nástroje

a se stejnou citlivostí na tlak jako u hrotu pak

místo kreslení gumuje. Pro tuto funkci, stejnû

jako pro snímání tlaku, v‰ak jiÏ musí mít kresli-

cí program podporu a musí pfiepnout pracovní

nástroj na gumu, pfiípadnû jin˘ nástroj této

stranû pera pfiifiazen˘.

Tablety mohou také pouÏívat ovladaãe ve

tvaru bûÏné my‰i, dokonce i s koleãkem, na roz-

díl od bûÏn˘ch my‰í v‰ak mohou nést i dvacet

programovateln˘ch tlaãítek. Smysl my‰i na tab-

letu spoãívá právû v citlivosti a pfiesnosti tohoto

ovladaãe, které by bûÏná my‰ ani s optick˘m

poziãním senzorem nikdy dosáhnout nemohla.

My‰ tabletu mÛÏe mít poziãní snímaã (cívku) in-

tegrovan˘ uvnitfi jako bûÏná my‰ nebo v prÛ-

hledném nástavci na pfiední stranû „my‰i“, kde

slouÏí jako zamûfiovaã pfii pfiesném obkreslová-

ní podkladÛ.

Ovladaãe tabletÛ b˘vají navrÏeny tak, aby

bez problémÛ spolupracovaly s pfiipojenou

my‰í, lze tedy bez pfiepojování nebo zmûn

kon£gurace pracovat s tabletem i hrát hry, 

Na následujících fiádcích nebude fieã o léãivech, jak titulek naznaãuje, ale o stejnû

pojmenovan˘ch, nicménû do rukou uÏivatelÛm urãen˘ch periferiích. JelikoÏ tablety

v kaÏdodenní praxi potkáváme stále pomûrnû zfiídka, neu‰kodí povûdût si o nich

napfied trochu blíÏe – jak fungují a k ãemu se vlastnû vyuÏívají.

Tablety mívají v rohu kontrolku zapnutí, která sou-
ãasnû signalizuje aktivní nástroj na pracovní plo‰e.

…3×dennû 
pfied jídlem…
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na které je my‰ naopak lep‰í. V prÛbûhu testu

jsme z dÛvodu vlastní pohodlnosti zkou‰eli in-

stalovat nûkolik tabletÛ souãasnû, to v‰ak jiÏ

zcela bez problémÛ nebylo. I kdyÏ fungovaly

v‰echny, jedinû v pofiadí poslední nainstalova-

n˘ byl schopen snímat tlak nástroje a pouÏití

gumy. Zapojení více tabletÛ je v‰ak extrémní

moÏností bez valného vyuÏití v praxi, takÏe nás

nefunkãnost snímání tlaku v tomto pfiípadû ni-

jak váÏnû nemrzela.

K tabletÛm se kromû propojovacích kabelÛ

a per dodává také více ãi ménû bohat˘ balík

programÛ. Nûkdy, zpravidla u levn˘ch tabletÛ,

si musí uÏivatel vystaãit pouze se základním

ovladaãem bez dal‰ích, napfiíklad gra£ck˘ch

aplikací, k vy‰‰ím modelÛm tabletÛ se v‰ak

alespoÀ odlehãené verze nûjakého kreslicího

programu dodávají. ·koda Ïe to není pfiesnû

naopak, neboÈ profesionál s nákladn˘m table-

tem stejnû pouÏije program, na nûjÏ je sám

zvykl˘, zatímco zaãínající domácí uÏivatel

nemá k dispozici Ïádn˘ rozumnû pouÏiteln˘

gra£ck˘ editor. Dodávané programy jsme

spolu s dal‰ím pfiíslu‰enstvím zahrnuli také do

hodnocení vybavení tabletu.

H o d n o c e n í

S tablety jsme pracovali v prostfiedí Microsoft

Windows 98 a pro test pouÏili gra£ck˘ program

Adobe Photoshop 5 CZ a vektorov˘ gra£ck˘

editor Adobe Illustrator. U tabletÛ, kde v˘robce

dodává vlastní programy, jsme se snaÏili zahr-

nout do hodnocení také je, i kdyÏ za krátkou

dobu nebylo moÏné poznat a osvojit si v‰echny

£nesy, které tyto programy nabízejí.

Posuzovali jsme moÏnosti nastavení ovlada-

ãÛ, které se u rÛzn˘ch v˘robcÛ znaãnû li‰í. Je to

s podivem, protoÏe pfiikládat ke skeneru ovladaã

s pokroãil˘mi funkcemi stojí úplnû stejnû jako

dodat pouze hol˘ ovladaã, jehoÏ v˘voj nebude

také o mnoho levnûj‰í neÏ u komfortní verze.

Pro zaãáteãníka, kter˘ se potfiebuje s fun-

gováním tabletu seznámit, lze doporuãit Geni-

us EasyPEN, kter˘ je velmi levn˘, ale nemá tla-

kovou citlivost. Pro men‰í ilustrace má cenu

uvaÏovat o tabletu Acecat Flair, kter˘ má jako

první citlivost na tlak. Teprve s ním se dá pfii

kreslení od ruky zároveÀ i stínovat, coÏ je pro

hezky vypadající v˘sledek nezbytné.

JestliÏe sháníte tablet do prÛmyslového CAD

nasazení, z testovan˘ch tabletÛ bude nejlep‰í

volbou AceCAD A-1212, kter˘ kromû pfiíznivé

ceny a velké pracovní plochy nabízí pfiedpfiipra-

vená menu pro AutoCAD a v cenû jiÏ obsahuje

my‰ s kurzorem pro digitalizaci v˘kresÛ.

Jako profesionální tablety pro gra£ckou

ilustraci jsou vhodné tablety Intuos, které na-

bízejí maximální dostupn˘ komfort, ov‰em za

profesionální cenu.

Jako dobr˘ kompromis mezi levn˘m a profe-

sionálním tabletem se nám jeví Wacom Graphi-

re, kter˘ poskytuje i tlakovû citlivou gumu a bez-

drátovou bezkuliãkovou my‰ v cenû lehce pfies

3700 Kã. Jeho pracovní plocha sice není z nejvût-

‰ích, na druhou stranu v‰ak nezabere na stole

tolik místa a lze ho kromû kreslení pouÏít i jako

bûÏnou my‰.

KaÏd˘ uÏivatel aÈ se sám rozhodne, do jaké

uÏivatelské kategorie by se zafiadil, a podle toho

aÈ vybírá. Je zbyteãné utratit desetitisíce korun za

hraãku, která bude pouze leÏet na stole a lapat

prach, profesionál si naopak musí pfiipomenout

pouãku miliardáfie Rothschilda: „Nejsem tak bo-

hat˘, abych si mohl kupovat levné vûci“, neboÈ

i na ní je nûco pravdy.

Miroslav Stoklasa

Nejlevnûj‰í tablet prodávan˘ pod znaãkou

AceCAD, nazvan˘ Acecat III, pfiedstavuje moÏ-

né fie‰ení pro uÏivatele, kter˘ potfiebuje za

levn˘ peníz tablet s vût‰í plochou a dokáÏe

oÏelet citlivost na tlak. Odpojiteln˘m kablí-

kem posílá pero informace do tabletu – bohu-

Ïel standardnû dodávané pero má pouze spí-

naã na hrotu a dvû dal‰í tlaãítka bez moÏnosti

snímání tlaku. PouÏití tohoto tabletu tak zÛs-

tane omezeno pro aplikace, jako jsou vekto-

rové gra£cké editory nebo CAD programy.

Zvlá‰tním pfiíslu‰enstvím pera Acecat III je

mimo dvou náhradních pevn˘ch hrotÛ je‰tû in-

koustov˘ hrot. Krátká kovová dutinka s inkous-

tem podobná zkrácené náplni propisovací tuÏky

slouÏí podle v˘robce k souãasnému vyplÀování

papírov˘ch a elektronick˘ch formuláfiÛ. Praktiã-

nost tohoto fie‰ení je diskutabilní, protoÏe opû-

tovná v˘mûna hrotu pro normální práci zabere

urãit˘ ãas, nehledû na to, Ïe bûÏné formuláfie

formátu A4 se na plochu tabletu nevejdou.

K tabletu Acecat III se na jedné disketû

dodává pouze základní ovladaã, kter˘ v‰ak

umoÏÀuje nastavitelné omezení pracovní

plochy tabletu.

Acecat III je s moÏností pfiikoupit místo pera

my‰ zajímav˘, pro váÏnou práci v CAD progra-

mu v‰ak nemá dostateãnou plochu, jeho urãení

smûfiuje spí‰e do domácnosti ãi kanceláfie. Za

pfiíznivou cenu majitel získá jednoduch˘ tablet,

kter˘ v‰ak pro kreslení od ruky postaãí. ·koda

jen, Ïe bez tlakovû citlivého pera zÛstávají

moÏnosti tabletu ponûkud nevyuÏity.

Klady a zápory

+ odpojiteln˘ kabel pera

+ napájení z PC

– tlakovû necitlivé pero

Cena bez DPH 2690 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

5

4

5

5

Na pravé stranû tabletu Acecat III je konektor
pro nástroj, standardnû dodávané pero nebo
volitelná my‰ s kurzorem.

Acecat III
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Oproti tabletu Acecat III je Acecat Flair vy‰‰ím

a i na pohled modernûj‰ím modelem stejné fir-

my. Zásadní inovace spoãívá v pouÏití bezdrá-

tového pera s tlakovû citliv˘m hrotem, u table-

tu tak zÛstal jedin˘ kabel, kter˘ jej spojuje se

sériov˘m portem poãítaãe. Na konci má od-

boãku pro prÛchozí konektor klávesnice, z nû-

hoÏ odebírá napájení pro tablet, coÏ je stejné

fie‰ení jako u modelu Acecat III.

Bezdrátové pero s pfiíjemn˘m gumov˘m

prouÏkem pro uchopení je díky vloÏené tuÏko-

vé AAA baterii ponûkud tûÏ‰í neÏ ostatní pera,

rozmûrovû si v‰ak s nimi nezadá. Na horním

konci, pod ãepiãkou slouÏící k roz‰roubování

pera, je pfiichycena spona na kapsu jako

u obyãejné propisky. Pero s ní má men‰í ‰anci

odkutálet se ze stolu nebo se ztratit úplnû.

Aktivní plocha se oproti star‰ímu bratfiíãko-

vi zmen‰ila, nyní s rozmûrem 5" × 3,75" odpo-

vídá proporcím obrazovky.

K tabletu se na dvou CD kromû ovladaãe do-

dávají je‰tû programy Media Studio Pro Video

Paint, kter˘ slouÏí k práci s obrázky i s video-

sekvencemi, a Art Dabbler s pokroãil˘mi nástro-

ji pro kreslení od ruky.

K nev˘hodám tabletu Acecat Flair patfií jeho

rozmûr – pfii kreslení od ruky se na plochu tab-

letu témûfi nevejdete. Pero je pfiíjemné, schází

pouze guma na horním konci. Acecat Flair po-

tû‰il pfiiloÏen˘mi programy, které se do ceny

tabletu ve‰ly.

Klady a zápory

+ tlakovû citlivé pero

– vzhledem k rozmûru vy‰‰í cena

– baterie v tuÏce

– chybí guma na horním konci pera

Cena bez DPH 3490 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

5

7

7

7

Acecat Flair

Do oblasti profesionálních pracovi‰È mífií po-

slední testovan˘ AceCAD, model A-1212. Ozna-

ãení naznaãuje rozmûry pracovní plochy tabletu

12" × 12", tedy 305 × 305 mm. S pomûrem

stran obrazovky se tato velikost pfiíli‰ nesluãuje,

jelikoÏ je v‰ak tablet urãen pro CAD aplikace, má

to své opodstatnûní. K tabletu se totiÏ dodávají

i ‰ablony s volbami nástrojÛ pro Autodesk Auto-

CAD R11 – AutoCAD 2000. Tyto ‰ablony se po-

dloÏí pod prÛsvitnou fólii na pracovní plo‰e Tab-

letu, kde pak vymezují oblasti pro volbu praco-

vních nástrojÛ mimo pracovní plochu obrazovky.

Program samozfiejmû musí tuto funkci podporo-

vat, aby rozeznal, Ïe kurzor je v oblasti konkrét-

ního menu a ne na pracovní plo‰e „obrazovky“.

Tyto ‰ablony pfiedstavují velmi intuitivní a rychl˘

zpÛsob ovládání, je jen ‰koda, Ïe nelze vytváfiet

vlastní ‰ablony – tfieba pro gra£cké editory by se

nastavení rychle pfiístupné palety barev a para-

metrÛ nástroje velmi hodilo.

Robustní tûlo tabletu je ponûkud vy‰‰í, jeho

mohutnost v‰ak dovolila instalovat na zadní stra-

nû dvû noÏky, které umoÏní naklonûní pracovní

plochy tabletu pro snaz‰í pfiístupnost. Na zadní

hranû tabletu jsou umístûny konektory pro exter-

ní napájeã, datov˘ pfiívodní kabel a dva konektory

pro pfiipojení nástrojÛ. S tabletem se dodává

jednoduché dvoutlaãítkové pero bez citlivosti na

tlak a ãtyfitlaãítkov˘  kurzor ve tvaru my‰i s nitko-

v˘m kfiíÏem. Pero je asi nejslab‰ím ãlánkem sesta-

vy, protoÏe nabízí minimum funkcí a bez tlakové

citlivosti se hodí pouze k ukazování ve Windows,

s vy‰‰ím krokem spínaãe v hrotu pera se totiÏ ma-

luje pomûrnû nepohodlnû. Tablet se bohuÏel do-

dává pomûrnû hol˘, kromû ‰ablon nástrojÛ pro

AutoCAD a plastového pfiekrytu neposkytuje nic

dal‰ího – hlavnû bychom uvítali pokroãilej‰í ovlá-

dací software, napfiíklad pro návrh nástrojov˘ch

‰ablon, aby bylo moÏné celou plochu tabletu vy-

uÏít bez omezování na pomûr stran obrazovky.

Hlavním trumfem tohoto tabletu je tak jeho velká

pracovní plocha za dobrou cenu.

Klady a zápory

+ dva nástroje v dodávce

+ pfiíznivá cena

– pero má pouze 2 tlaãítka

– tlakovû necitlivé pero

Cena bez DPH 6990 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

6

4

6

8

Po od‰roubování ãepiãky pera Acecat Flair
se pero rozpÛlí, ãímÏ se zpfiístupní prostor
pro AAA baterii. V pozadí stojánek na pero
s prostorem pro úschovu náhradních hrotÛ

My‰ tabletu A-1212 má vpfiedu prÛhledn˘ plasto-
v˘ drÏák se „zamûfiovaãem“ uvnitfi snímací cívky,
coÏ dovoluje pfiesné obkreslování v˘kresÛ.

AceCAD A-1212



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Bezkonkurenãnû nejlevnûj‰ím tabletem v testu

je Genius EasyPEN. Tento miniaturní, pouze 6

milimetrÛ vysok˘ tablet nepotfiebuje vnûj‰í na-

pájení a má pevnû pfiipojené, tlak nesnímající

dvoutlaãítkové pero. To je bohuÏel daÀ za jeho

nízkou cenu. Pfiipojení tabletu k sériovému

portu poãítaãe je jednoduché, v pfiípadû potfie-

by lze pouÏít redukci na 25pinov˘ konektor.

K tabletu je  pfiiloÏen samostatn˘ stojánek na

pero a dva náhradní hroty.

Ovladaã tabletu se dodává na CD spolu se

znám˘m kreslicím programem MGI PhotoSuite II,

s nímÏ je moÏné pomocí tabletu upravovat na-

skenované fotogra£e i kreslit, za pomoci základ-

ní sady nástrojÛ. Vlastní ovladaã tabletu je po-

mûrnû jednoduch˘, nicménû nabízí v‰echny

základní funkce, jako u tohoto modelu nepotfieb-

né omezení pracovní plochy a pfiifiazení tlaãítek,

navíc umoÏÀuje otoãit plochu tabletu na v˘‰ku.

EasyPEN je levn˘ prostfiedek k tomu, jak

dûti uãit práci s poãítaãem, i dospûlí jej v‰ak

mohou vyuÏít pro základní gra£cké operace –

bohuÏel na kreslení od ruky jeho plocha nedo-

staãuje, jedin˘m rozmáchl˘m tahem pera

snadno vyjedete mimo pracovní plochu. Pfie-

kvapily nás v kategorii levn˘ch zafiízení neob-

vyklé ovladaãe pro Windows 2000, které byly

k tabletu na disketû pfiidány.

Klady a zápory

+ nízká cena

+ moÏnost orientace na v˘‰ku

– pouze jeden pevnû pfiipojen˘ nástroj

Cena bez DPH 1119 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

5

6

5

6

V prÛhledném modrozeleném krytu, kter˘

v‰ak svou barvou zmínûnou borÛvku pfiíli‰

nepfiipomíná, k nám do testu dorazil v˘ro-

bek £rmy Wacom, známého v˘robce tabletÛ.

Tato pomûrnû nová fiada tabletÛ se dodává

v nûkolika populárních odstínech barev prÛ-

svitn˘ch krytÛ nebo v levnûj‰ím, „obyãej-

ném“ provedení. My jsme testovali „borÛv-

kovou“ verzi, technick˘ popis se v‰ak vzta-

huje na v‰echny, protoÏe jsou kromû barvy

totoÏné.

Rozmûrem patfií mezi men‰í tablety, zají-

mavé je na nûm hlavnû softwarové vybavení

a jiÏ v dodávce obsaÏené nástroje – pero

i my‰. Pero je klasické, s tlakovû citliv˘m

hrotem, dvûma tlaãítky na boku a tlakovû

citlivou gumou na horním konci. Technickou

zajímavostí, která v‰ak spolehlivû funguje,

je bezdrátové napájení pera v blízkosti pra-

covní plochy, takÏe pero nevyÏaduje vlastní

zdroj energie. My‰, fungující na stejném

principu, je osazena dvûma tlaãítky a koleã-

kem, které pracuje stejnû jako u koleãkové

my‰i. V‰echna tlaãítka ovladaãÛ se dají

kon£gurovat, stejnû jako prÛbûh citlivosti

snímání tlaku a vzdálenost dvojitého klep-

nutí.

Velmi uÏiteãnou vlastností ovladaãÛ tab-

letÛ Wacom je takzvané pop-up menu, které

se po zmáãknutí tlaãítka pera objeví na ob-

razovce a dovoluje zvolit z pfiednastaven˘ch

povelÛ a klávesov˘ch zkratek. Toto menu

funguje ve v‰ech aplikacích, aniÏ by k tomu

vyÏadovalo podporu.

RÛzná nastavení citlivosti, klávesov˘ch

zkratek a omezení pracovní plochy se dají

ukládat a pfiifiazovat jednotliv˘m aplikacím.

JestliÏe obsluha pfiejde z Corelu do Photosho-

pu, nemusí mûnit pfiedpfiipravená makra, ta

správná se objeví automaticky.

Wacom Graphire je sice pfii svém rozmûru

draÏ‰í neÏ konkurenãní modely, na rozdíl od

nich v‰ak rozpozná tlak hrotu i gumy na opaã-

né stranû nástroje a obsahuje i „my‰ov˘“ ovla-

daã, coÏ cenu vyrovnává.

Klady a zápory

+ oba kurzory v cenû

+ pero tlakovû citlivé, vãetnû gumy na horním konci

– pro pouÏití my‰i malá plocha

Cena bez DPH 3762 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

9

8

9

9

Na pohled obyãejná my‰, ale místo kuliãky
a snímaãÛ pouze jedna cívka. Tak vypadá 
nástroj tabletu zevnitfi.

Genius EasyPEN

Wacom Graphire Blueberry
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âern˘ prÛhledn˘ kryt tabletu Intuos A4 upou-

tal mezi ostatními pohled snad kaÏdého ko-

lemjdoucího. Od ostatních jej odli‰uje nejen

barva, ale i rozmûry. Pracovní plocha strany A4

je pro ãlovûka, kter˘ nikdy s tabletem nepraco-

val, pfii pfiejíÏdûní kurzorem po obrazovce aÏ

nepohodlnû velká, kreslífi ji v‰ak urãitû ocení,

protoÏe pfii kreslení detailÛ od ruky nehrozí

nebezpeãí, Ïe nástroj pfiejede kam nemá a nej-

rÛznûj‰í kfiivky a oblouãky se dají nakreslit

hladãeji a pohodlnûji.

Tablet Intuos A4 má podél horní hrany na-

kreslenu li‰tu tlaãítek, kter˘m se dají pfiidûlit

úkony nebo klávesové zkratky, podobnû jako

v pop-up menu. Tento zpÛsob je je‰tû rychlej-

‰í, nástroje nebo barvy lze zvolit jedin˘m klep-

nutím. Perem vyvolávaná nabídka maker pra-

cuje stejnû jako u tabletu Graphire.

KaÏdé pero Intuos má jedineãné identi£kaãní

ãíslo, které spolu s chytr˘mi ovladaãi umoÏÀuje

nastavit si na kaÏd˘ konec rÛzn˘ch per rÛzné ná-

stroje, napfiíklad ‰tûtec a gumu na jedno pero

a sprej s rozmazávacím nástrojem na druhé.

RÛzné prÛmûry a tvrdost tuÏek se dají touto ces-

tou napodobit také, pera jsou v‰ak oproti tuÏ-

kám draÏ‰í a hÛfie se od sebe rozli‰ují, nalepo-

vací barevné znaãky pfii velkém poãtu nástrojÛ

pfiíli‰ nepomohou.

Zajímavû vyfie‰ena je také my‰, která se

k tabletu dodává. Na horní stranû nese pût plnû

programovateln˘ch tlaãítek, jejichÏ funkce se dá

mûnit otoãn˘m koleãkem na boku my‰i. Pouh˘m

pfiesunutím plastového pfiekrytu my‰i z jedné

polohy do druhé se mûní my‰ pro praváka a le-

váka. V˘robci klasick˘ch my‰í by se mohli (v pfií-

padû, Ïe zpÛsob není patentován) pfiiuãit. Koleã-

ko není zcela otoãné, pracuje spí‰e jako páka

s moÏností pootoãení zhruba o 20 stupÀÛ.

Ovladaã je podobn˘ s tabletem Graphire,

obsahuje záloÏku pro kon£guraci tlaãítek rych-

lé volby na tabletu, navíc rozeznává rÛzná pera

stejného typu a spolu se snímaãem uvnitfi Intu-

os pera zji‰Èuje v rozmezí ± 60 stupÀÛ i jeho

náklon, coÏ ve spojení s nûkter˘mi kreslicími

programy umoÏÀuje dále modi£kovat paramet-

ry stopy, kterou pero na kresbû zanechá.

Po krátké práci s tabletem Wacom Intuos

A4 napadne uÏivatele asi jediná v˘tka: „Ach,

ta cena.“

Á-pûtka patfií do stejné fiady jako pfiedchozí popi-

sovan˘ model, je v‰ak samozfiejmû levnûj‰í. Sou-

ãástí dodávky je pouze pero, my‰ nebo jiné typy

per je tfieba dokoupit si zvlá‰È. To pfiíli‰ nevadí,

protoÏe pfii práci s tabletem je my‰ stále v provo-

zu a není problém jejich pouÏití kombinovat.

Tablet i pero je tentokrát v barvû poãítaãové

‰edi, tlaãítka rychlé volby nástrojÛ na horní hranû

pracovní plochy zÛstala zachována, u tohoto mo-

delu jich je tfiináct, tlaãítka pro rychlé nastavení

citlivosti tlaku a pfiepínání reÏimu absolutního/re-

lativního polohování zÛstala také zachována.

Intuos A5 jsme dostali v levnûj‰ím, sériovém

provedení, které v‰ak vyÏaduje externí napájecí

zdroj. Ten se nepfiipojuje do tabletu, jak by se

dalo oãekávat, ale do koncovky sériového portu

zasunuté do poãítaãe. Pro lep‰í manipulaci tak

vede do tabletu opût pouze jeden kabel.

Ovládací panel tabletu je stejn˘ pro celou

fiadu tabletÛ, nabízí tedy tytéÏ moÏnosti jako

u pfiedchozího testovaného modelu. Rozli‰ování

nástrojÛ funguje na stejném principu, není tedy

problém pÛjãit si pero od kolegy, kter˘ také pou-

Ïívá nûkter˘ Intuos tablet. Jako doplnûk se prodá-

vají náhradní klasická pera, pera s inkoustovou

stopou pro skicování a dokonce zvlá‰tní pera-

£xírky s koleãkem pro nastavení sytosti barvy.

Klady a zápory

+ USB rozhraní

– stále pfiipojen˘ externí napájecí zdroj

Cena bez DPH 12 990 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

7

8

8

8

Klady a zápory

+ USB rozhraní

+ dva nástroje v cenû

+ my‰ pro obû ruce

– musí leÏet na plo‰e stolu

Cena bez DPH 20 990 Kã

vybavení

software

ergonomie obsluhy

celkové hodnocení

9

8

9

9

âerná, poloprÛhledná my‰ tabletu Intuos A4 má
oboustranû ovladatelné koleãko a 5 programo-
vateln˘ch tlaãítek.

Sériov˘ tablet Intuos A5 je napájen externím
zdrojem, jehoÏ konektor se pfiipojuje do sériové-
ho rozhraní za poãítaãem, takÏe kabel nepfiekáÏí,
nicménû zdroj zÛstává stále pfiipojen˘.

Wacom Intuos A4

Wacom Intuos A5
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TEST OSMI ZÁLOHOVACÍCH ZA¤ÍZENÍ

PoãítaãÛm se dnes svûfiují nejrÛznûj‰í data –

dopisy, finanãní v˘sledky, telefonní ãísla

a dal‰í kontaktní údaje, objednávky, plány, pro-

jekty, smlouvy, celé úãetnictví a podobnû. Hod-

nota tûchto dat se v penûzích jen tûÏko vyjadfiuje,

ale jisté je to, Ïe pfiedev‰ím pro firmy mají cenu

skuteãnû velkou a jejich znovuzískání je velmi ob-

tíÏné. Podle nûkter˘ch v˘zkumÛ provádûn˘ch

v USA se navíc mnoho firem znovuzískání dat ani

nedoãká, protoÏe ztrátou dat se mohou dostat do

takové situace, kdy jiÏ nejsou schopny ekonomic-

ky pfieÏít. Podle v˘zkumu dokonce jen 6 % z takto

postiÏen˘ch firem tuto pohromu pfieÏije a je

schopno pokraãovat v ãinnosti, ale i tak jiÏ mají

znaãnû po‰ramocenou povûst.

Domácí uÏivatelé vût‰inou samozfiejmû nemu-

sí po zhroucení pevného disku poãítat se ztrátou

existence (i to se v‰ak mÛÏe stát, pokud to nûko-

ho pfiíli‰ rozãílí), ale také pro nû mÛÏe b˘t ztráta

dopisÛ, dnes ãasto i fotografií, hudebních nahrá-

vek apod. velmi bolestná. Navíc je v domácnos-

tech poãítaã ãasto vyuÏíván pro vedení úãetnictví

a pomáhá v podnikání.

K d y  d o c h á z í

k e  z t r á t û  d a t

Ke ztrátû dat mÛÏe dojít z nejrÛznûj‰ích dÛvodÛ,

a to samozfiejmû v ten nejménû vhodn˘ okamÏik.

Vût‰inou to b˘vá nepozornost nebo neznalost

uÏivatelÛ, ktefií pak snadno vymaÏou dÛleÏité

soubory ãi dokonce cel˘ disk. âasto mÛÏe jít

i o úmysl (napfiíklad odcházejícího zamûstnance),

kter˘ se v‰ak tûÏko dokazuje. Dal‰ím dÛvodem

mÛÏe b˘t po‰kození zafiízení, na kterém jsou data

uloÏena, tedy vût‰inou po‰kození pevného disku.

Disky také nevydrÏí vûãnû a mohou se po‰kodit

napfiíklad i neopatrn˘m zacházením, kopnutím do

poãítaãe a podobnû. Po‰kodit se mÛÏe elektroni-

ka disku, mechanická ãást nebo magnetická vrst-

va, na níÏ jsou data uloÏena. Zniãen˘ povrch di-

sku pak mÛÏe postupnû po‰kozovat dal‰í ãásti.

Jinou pfiíãinou mÛÏe b˘t poÏár, povodeÀ (vzpo-

meÀme na rok 1997), ale napfiíklad i krádeÏ.

Pfiedev‰ím pfienosné poãítaãe jsou náchylné na

odcizení. Dále b˘vají pohromou pro data nûkteré

viry. V poslední dobû velké ztráty zpÛsobil napfií-

Cenu sv˘ch dat obvykle

poznáte aÏ v pfiípadû, kdy o nû

pfiijdete a nemáte zálohu. Jak

se také fiíká, uÏivatelé

poãítaãÛ, ktefií pravidelnû

nezálohují, se dají rozdûlit na

dvû skupiny – do jedné

skupiny patfií ti, ktefií o svá

data jiÏ pfii‰li, a do druhé ti,

ktefií o nû teprve pfiijdou...

Mám to
v záloze

Existuje nûkolik zpÛsobÛ zálohování. Prak-
tické je zálohování celého obsahu disku
(full backup), kdy se zálohuje systém, pro-
gramy i data. Zálohovat se ale mohou také
pouze data (data only backup). PokaÏdé se
také nemusí zálohovat v‰echno, ale pouze
data, která byla zmûnûna od poslední zálo-
hy (incremental backup).

Nûkteré programy jsou také schopny vy-
tvofiit nejen zálohu dat, ale i bootovací dis-
ketu, kterou lze v pfiípadû havárie pouÏít
a obnovit pomocí ní cel˘ systém. Jinak je to-
tiÏ nutné nejprve nainstalovat systém, apli-
kaci na obnovu dat, a teprve potom lze data
obnovit. To je samozfiejmû zdlouhavûj‰í po-
stup. A nemusí jít jen o záchrannou disketu
- napfiíklad firma Hewlett-Packard u sv˘ch
mechanik SureStore nabízí moÏnost booto-
vat rovnou z nich (zálohovací mechanika se
tváfií jako bootovací mechanika CD-ROM).
Pak tedy staãí stisknout jediné tlaãítko
a server se uvede do stavu, ve kterém byl
v dobû, kdy byla provedena záloha.

Zálohovací programy umoÏÀují vût‰inou
rÛzné typy záloh. Zálohovat se mohou jen vy-
brané soubory, adresáfie nebo cel˘ disk. Ulo-
Ïit se mohou také jen zmûny od poslední zá-
lohy. Pokud nemá mechanika vlastní
hardwarovou kompresi, lze zapnout i softwa-
rovou kompresi. Zálohu je moÏné také zajis-
tit heslem nebo ji naplánovat na urãit˘ ãas
(napfiíklad v noci). Pokud je v té dobû poãítaã
zapnut, záloha se automaticky provede.

Typy záloh a programy
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klad vir „I Love You“. Data mohou ohrozit

i problémy v napájení, chyby systému a podo-

bnû. PfiíkladÛ by se asi na‰lo je‰tû mnoho,

jedno je v‰ak jisté – data na disku se v bezpeãí

moc cítit nemohou.

P o z d û  b y c h a  h o n i t

Jak uÏ jsme si fiekli, dost ãasto dojde v poãítaãi

k po‰kození disku. Ztráta tohoto technického

vybavení je sice nepfiíjemná, ale není to ztráta

nenahraditelná. Disk se dá v klidu koupit nov˘.

Ale ãím ho zaplnit? Ano, kdo má zálohu, mÛÏe

b˘t klidnûj‰í a jeho úsilí a chytrost budou pak

náleÏitû odmûnûny. Disk se naplní ze zálohy.

V˘mûna pevného disku a obnova dat nûjakou

dobu trvá, ale poté lze pokraãovat v práci. Kdo

v‰ak nezálohoval, pozná skuteãnou cenu sv˘ch

dat. Existují sice firmy, které se specializují na

obnovu dat z havarovan˘ch diskÛ, ale jejich

sluÏby také nûco stojí, ne vÏdy je moÏné data

obnovit a nûjak˘ ãas to samozfiejmû také zabe-

re. Potom, co uÏivatel o data pfiijde, dal by za

nû bÛhvíco – jistû mnohem více neÏ za záloho-

vací zafiízení a média. TakÏe uvaÏujte o záloze,

dokud je je‰tû ãas. Zálohovací mechanika je ur-

ãitû levnûj‰í neÏ va‰e data.

·kodu lze skuteãnû jen tûÏko vyãíslit – dají

se odhadnout alespoÀ náklady na opûtovné

pofiízení dat (pokud je pofiízení vÛbec opakova-

telné) ãi na jejich aktualizaci nebo ztráty v pfií-

padû nedostupnosti dat v poÏadovaném ãase.

Cena dat je v kaÏdém pfiípadû vysoká, a proto

by data mûla b˘t správnû a jednodu‰e uloÏena

v záloze, a to s velkou spolehlivostí, rychlostí

a dostupností. A právû zafiízením pro zálohová-

ní jsme se tentokrát vûnovali v na‰em testu.

N a  c o  z á l o h o v a t

B˘valy doby, kdy k zálohování dÛleÏit˘ch do-

kumentÛ staãilo nûkolik disket. Diskety ale

dávno svou kapacitou nestaãí, a navíc jde

o tak nespolehlivé médium, Ïe se na nûj zálo-

hovat nevyplatí – proto nûco takového ani ne-

doporuãujeme. 

Zálohovat je moÏné napfiíklad i na dal‰í

pevn˘ disk, aÈ uÏ interní, externí, interní vyjí-

mateln˘ (disk se mÛÏe dát do rámeãku a snad-

no se potom ukládá na bezpeãné místo) nebo

síÈov˘ (správce sítû by pak ale mûl server sa-

mozfiejmû také pravidelnû zálohovat). Záloho-

vání na disk je v˘hodné v tom, Ïe je velmi

rychlé a pomûrnû spolehlivé. Nev˘hodou tako-

véhoto fie‰ení je ponûkud vy‰‰í cena diskÛ. Di-

sky se také obtíÏnûji ukládají na skuteãnû bez-

peãné místo a manipulace s nimi není zcela

bez problémÛ. Jsou totiÏ dost náchylné na po-

‰kození.

Nûkteré spoleãnosti nabízí i zálohování dat

prostfiednictvím internetu na své servery. Je to

samozfiejmû jedno z fie‰ení. V˘hodné je, Ïe

data jsou pak dostupná prakticky odkudkoli,

ale problematické je to, Ïe svûfiíte svoje nej-

vût‰í cennosti (tedy data) nûkomu cizímu, a to

mÛÏe b˘t nebezpeãné.

Tradiãním zálohovacím zafiízením jsou pás-

kové mechaniky. Nûkomu jiÏ moÏná pfiipadají

jako nûco archaického, ale jde o spolehlivé

a osvûdãené fie‰ení (nakonec pásky tu byly

je‰tû pfied prvními pevn˘mi disky). Bez pásek

by zálohy vût‰ího mnoÏství dat ani nebyly

moÏné a pásky zatím celkem bez problémÛ

stíhají rychlé tempo zvy‰ování kapacit pev-

n˘ch diskÛ. 

V˘hodou pásek je jejich vysoká kapacita

a pfiitom nízká cena. Mají malé rozmûry, snad-

no se s nimi manipuluje a jsou pomûrnû odol-

né. Mají samozfiejmû i své nev˘hody – napfií-

klad pokud potfiebujete rychle ze zálohy získat

nûjak˘ soubor, mÛÏe pomûrnû dlouho trvat,

neÏ se na nûj ãtecí hlava dostane, protoÏe pá-

sek se musí nejprve pfievinout. Záloha také

trvá déle, protoÏe pfied jejím skonãením se

musí pásek opût pfievinout na zaãátek a zapí‰e

se na nûj hlaviãka.

Dnes se pouÏívají vût‰inou pásky Travan

a DAT. Pro nároãnûj‰í uÏivatele jsou k dispozi-

ci pásky DLT a LTO nebo proprietární fie‰ení

Mammouth firmy Exabyte ãi AIT (Advanced In-

telligent Tape) firmy Sony. Pro ukládání vût‰í-

ho mnoÏství dat pak lze pouÏít také tzv. auto-

loadery nebo knihovny. Autoloader (nûco jako

jukebox) má jedno ãtecí zafiízení a nûkolik slo-

tÛ, do nichÏ se ukládají pásky. Autoloader

musí b˘t vybaven inteligentním programem,

kter˘ práci s nûkolika nosiãi fiídí. PoÏadovaná

kazeta se v pfiípadû potfieby zasune automatic-

ky do ãtecí hlavy a data se tak zpfiístupní. Kro-

mû autoloaderu se dodávají také tzv. knihov-

ny. Ty mají jiÏ více ãtecích zafiízení a více slotÛ

pro kazety. Knihovna pak mÛÏe mít celkovou

kapacitu tfieba i nûkolik TB.

My jsme se v na‰em testu soustfiedili na zá-

lohovací zafiízení pro samostatné poãítaãe,

pracovní stanice nebo men‰í servery, a proto

jsme do testu zafiadili mechaniky pouÏívající

pásky Travan a DAT, které jsou sv˘mi vlas-

tnostmi vhodné pro tuto kategorii poãítaãÛ.

„Velké rozdíly jsou v cenû za uloÏen˘ megabajt. V˘hodnû
vycházejí pásky DAT a disky CD-RW.“

Travan

DAT

DLT

LTO

TR-1

TR-2

TR-3

TR-4

TR-5

DDS-1

DDS-2

DDS-3

DDS-4

DDS-5

DLT-3

DLT-4

DLT-5

LTO-1

LTO-2

LTO-3

LTO-4

400 MB

800 MB

1,6 GB

4 GB

10 GB

2 GB

4 GB

12 GB

20 GB

40 GB

15 GB

20 GB

35 GB

100 GB

200 GB

400 GB

800 GB

Technologie Formát Kapacita
(bez komprese)

Formáty pásek

Vhodné zafiízení pro zálohování dat je moÏ-
né vybrat pomocí mnoha parametrÛ. Jedním
z nich je samozfiejmû kapacita. Pfii volbû me-
chanik je lep‰í poãítat s tím, Ïe mnoÏství zá-
lohovan˘ch dat se bude do budoucna je‰tû
zvy‰ovat. Nûkdo také potfiebuje zálohovat
jen data, pro nûkoho je vhodnûj‰í záloha ce-
lého obsahu disku.

Dále je moÏné pfii v˘bûru uvaÏovat i rych-
lost, s jakou je zafiízení schopné data ukládat
a obnovovat. Pokud napfiíklad potfiebujete zá-
lohovat i bûhem polední pfiestávky, musíte vo-
lit zafiízení, které to bûhem této vymezené
doby zvládne. Pfies noc zvládne zálohování
i pomalej‰í zafiízení. Co se t˘ká rychlosti pfie-
nosu, pfii zálohování na pásky DDS je nutné
poãítat s tím, Ïe se za minutu staãí uloÏit asi
40 MB dat a pfii zálohování na pásky DLT
s rychlostí ukládání asi 100 MB za minutu. 
Firma, která funguje jen omezenou pracovní
dobu, to má jednodu‰‰í. Dnes jsou i firmy ote-
vfiené 24 hodin dennû. Zde se musí zálohovací
zafiízení kombinovat s programem, kter˘
zvládne zálohovat za bûhu systému a aplikací.

Nûkdy je nutné poãítat i s cenou uloÏe-
n˘ch dat. Pro ty opravdu cenné je nutné udû-
lat to nejlep‰í. Nûkteré firmy musí také tfieba
poãítat s tím, Ïe jiÏ mají star‰í zálohy vytvofie-
né na urãit˘ch médiích, a pokud nechtûjí pfii-
jít o moÏnost jejich znovuzískání, musí hledat
zpûtnû kompatibilní zálohovací zafiízení.

DÛleÏitá je samozfiejmû finanãní stránka.
Mechaniky ZIP nebo CD-RW se velmi snad-
no instalují a nevyÏadují jiÏ dal‰í náklady.
U ostatních mechanik se musí poãítat s tím,
Ïe k jejich pfiipojení je potfieba SCSI fiadiã,
kter˘ ve v‰ech osobních poãítaãích není. 

Jak vybírat
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Na trhu se objevilo také nûkolik nástup-

cÛ disketov˘ch mechanik. Dnes nejroz‰ífie-

nûj‰í je mechanika ZIP firmy Iomega. V ní se

pouÏívají diskety s kapacitou 250 MB (dfiíve

100 MB) a existuje v nûkolika provedeních

(ATAPI, USB a SCSI). Do na‰eho testu jsme

zafiadili interní mechaniku ZIP v provedení

ATAPI, která je rychlá a cenovû v˘hodná.

„Zipka“ se ale samozfiejmû hodí spí‰e pro

zálohování men‰ího mnoÏství dat, protoÏe

její kapacita je pfiece jen omezená. Ménû

roz‰ífiená je mechanika LS-120, která je

i zpûtnû kompatibilní s 3,5“ disketami. Kro-

mû mechaniky ZIP se pomûrnû prosadila

mechanika Jaz, ve které se pouÏívají v˘mûn-

né disky s kapacitou 2 GB (dfiíve 1 GB). Io-

mega je dnes jedin˘m v˘robcem tohoto

typu zafiízení. Mechaniky Jaz jsou velmi

rychlé, ale média pro nû jsou drahá.

Optická nebo magnetooptická média

nejsou ze svého principu pfiíli‰ vhodná pro

zálohování, ale spí‰e pro archivaci dat (mají

dlouhou Ïivotnost). V poslední dobû v‰ak

nastal doslova boom mechanik CD-RW, kte-

ré jsou velmi levné, a velmi levné jsou i di-

sky CD-RW nebo CD-R. V kombinaci se

správn˘m softwarem se mÛÏe i mechanika

CD-RW stát vhodn˘m zafiízením pro záloho-

vání dat, a proto jsme ji do testu zafiadili

také. Pro zálohování je samozfiejmû v˘hod-

nûj‰í pouÏít disky CD-RW, protoÏe je lze

pouÏít znovu. Zálohy totiÏ pfiestanou b˘t po

nûjaké dobû aktuální, a tak je pouÏití diskÛ

CD-R na zálohování ‰koda. Otestovali jsme

mechaniku firmy Hewlett-Packard, ale stej-

nû dobfie mÛÏe poslouÏit i jiná CD-RW me-

chanika, pokud je doplnûna zálohovacím

programem.

Do testu se nám nakonec podafiilo získat

celkem 8 mechanik od 4 firem. Spoleãnost

Hewlett-Packard je v˘robcem mnoha zálo-

hovacích zafiízení – od páskov˘ch mechanik

pro osobní poãítaãe a notebooky aÏ po DLT

knihovny s kapacitou terabajtÛ dat. My jsme

vyzkou‰eli jedno fie‰ení zaloÏené na discích

CD-RW a dvû páskové mechaniky – jednu na

pásky Travan a druhou na pásky DAT.

Nabídka firmy Seagate je také velmi bo-

hatá. Tato spoleãnost dodává páskové me-

chaniky Hornet a TapeStore pro osobní po-

ãítaãe a pracovní stanice, ale i fie‰ení pro

servery v podobû páskov˘ch mechanik

Scorpion a autoloaderÛ Scorpion s kapaci-

tou aÏ 240 GB. My jsme testovali jednak

jednu mechaniku Travan (TapeStor Travan

NS), jednak jednu mechaniku DDS-3 (Scor-

pion 24 DAT). Vyzkou‰eli jsme i mechaniku

Sony SDT-9000 zapÛjãenou od firmy ProCA.

Jde o mechaniku zaloÏenou na technologii

DAT. Firma Actebis nám poskytla do testÛ

mechaniku Jaz a Zip firmy Iomega.

M û fi í m e

V‰echny mechaniky jsme pfiipojili ke stejné-

mu poãítaãi. Jejich úkolem bylo zálohovat

400 MB dat (konkrétnû 432 952 233 bajtÛ).

·lo celkovû o 2772 nejrÛznûj‰ích souborÛ

uloÏen˘ch v nûkolika adresáfiích. Pfii testu

jsme mûfiili ãas, za nûjÏ se záloha vytvofií.

U mechanik, které nemají hardwarovou

kompresi, jsme pouÏili kompresi softwaro-

vou. V tabulce najdete ãas, kter˘ mechani-

kám trvalo samotné zálohování. Nûkteré ale

nejsou vybaveny funkcí ãtení po zápisu

a u nich je vhodné je‰tû provést kontrolu

zazálohovan˘ch dat – to v‰ak také nûjakou

dobu trvá. Poté jsme mûfiili, jak dlouho pro-

bíhá obnova dat na pevn˘ disk. U v‰ech

mechanik jsme také zkou‰eli obnovit pouze

jeden soubor (vÏdy stejn˘).

Nejrychlej‰í mechanikou je mechani-

ka Jaz. Zvládne vytvofiit zálohu i obnovit

data opravdu velmi rychle. Její kapacita

je v‰ak „pouze“ 2 GB, a tak je vhodná

spí‰e pro zálohování men‰ího mnoÏství

dat. Navíc cena za uloÏen˘ megabajt je

u ní dost vysoká – v˘mûnné disky nejsou

totiÏ nejlevnûj‰í.

Z páskov˘ch mechanik dopadla podle

oãekávání nejlépe mechanika HP SureStore

DAT 40e. Je jen o málo pomalej‰í neÏ me-

chanika Jaz. Hodnû ãasu ale strávila pfievíje-

ním pásky a zapisováním hlaviãky, a tak by

pfii zálohování mnohem vût‰ího mnoÏství

dat moÏná dopadla lépe neÏ „Jazka“. Podo-

bnû v testu dopadly mechaniky DDS-3, tedy

Seagate Scorpion 24 a Sony SDT-9000 (ta

je o nûco rychlej‰í). Za nimi skonãila mecha-

nika Seagate TapeStor Travan NS zaloÏená

na technologii Travan. 

Pomalej‰í je mechanika HP Colorado,

protoÏe pouÏívá k pfiipojení nepfiíli‰ rychl˘

paralelní port, ale zase je snadno pfiipoji-

telná k rÛzn˘m poãítaãÛm a snadno se

pfiená‰í. Velmi vhodná je i napfiíklad k no-

tebookÛm, které jiÏ mívají disky vysoké

kapacity, av‰ak bûÏné zálohovací mecha-

niky se k nim pfiipojit nemohou. Mechani-

ka CD-RW je také o nûco pomalej‰í pfii

tvorbû zálohy – obnova jí jde velmi rych-

le. Pfii pouÏití disku CD-R se zálohování

v˘raznû zrychlí.

Nûco jiného jsou pofiizovací náklady na

mechaniku a nûco jiného je potom cena

médií. ZIP mechanika je sice levná, ale mé-

dia pro ni jsou drahá. Pokud budete chtít

zálohovat vût‰í mnoÏství dat, pfiestane se

vyplácet. UloÏení jednoho megabajtu vás

totiÏ u ní pfiijde na 2 Kã, kdeÏto napfiíklad

„Na zálohování je nutné myslet vãas a mechanika vás urãitû pfiijde levnûji neÏ data.“

K produktÛm firmy Iomega se dodává soubor
programÛ IomegaWare. 

Pro zálohování je moÏné pouÏít i disky CD-RW.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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3 Travan
Technologie Travan byla vyvinuta ze star‰ího
standardu páskov˘ch zálohovacích jednotek QIC
(Quarter Inch Cartridge), které se pouÏívaly jiÏ
od roku 1983. V roce 1994 se nejvût‰í v˘robci
zafiízení QIC (3M, Conner, HP, Iomega a Sony)
dohodli na novém standardu nazvaném Travan,
kter˘ je zpûtnû kompatibilní s páskami QIC (pá-
sky se mohou v jednotkách Travan ãíst a v nû-
kter˘ch pfiípadech se na nû mÛÏe i zapisovat). 

Tyto firmy se dohodly, Ïe kapacita pásek Tra-
van se bude zvy‰ovat vÏdy skokovû, aby nedo‰lo
k vytvofiení mnoha formátÛ podobn˘ch kapacit
(jako tomu bylo u pásek QIC). Dnes existují pásky
Travan 1 (TR-1) s kapacitou 400 MB, Travan 2
(TR-2) s kapacitou 800 MB, Travan 3 (TR-3) s ka-
pacitou 1,6 GB, Travan 4 (TR-4) s délkou
225 m a kapacitou 4 GB a TR-5 s kapacitou 10
GB. Aby se zv˘‰ila kapacita jednotek Travan pfii
zachování stejného formátu zápisu s kazetami
QIC, musel se pásek u nich prodlouÏit a roz‰ífiit (je
‰irok˘ 8 mm). Pfienosová rychlost mechanik Tra-
van je asi 600 KB/s (TR-4) a Ïivotnost pásky asi
10 let (vydrÏí 10 000 prÛchodÛ). Mechaniky TR-1,
TR-2 a TR-3 je pfiipojují na rozhraní disketové me-
chaniky, mechaniky TR-3 aÏ TR-5 pomocí SCSI.

Zafiízení tohoto typu jsou kapacitou a para-
metry urãena pfiedev‰ím pro jednotlivce (poãí-
taãe, pracovní stanice a notebooky) a men‰í
pracovní skupiny, ale dají se vyuÏít také pro
zálohování serverÛ. Jsou jednodu‰‰í a levnûj‰í
neÏ fie‰ení zaloÏené na DDS.

3 DAT
Na konci 80. let vznikla technologie DAT (Digital
Audio Tape). Díky sv˘m vlastnostem byla pouÏita
i pro ukládání digitálních dat. V roce 1989 se sku-
pina 17 v˘robcÛ dohodla na formátu DDS (Digital
Data Storage) – jde o sérii záznamov˘ch formátÛ,
které umoÏÀují ukládat poãítaãová data na pásky

DAT. Dnes existují standardy DDS-1 (páska má
délku 60 nebo 90 metrÛ a kapacitu 1,3 GB nebo
2 GB), DDS-2 (páska má délku 120 m a kapacitu
4 GB) a DDS-3 (páska má délku 120 m a kapacitu
12 GB). Mechaniky typu DDS-3 a vy‰‰í pfii ãtení
a zápisu pouÏívají technologii PRML (Partial Re-
sponce Maximum Likehood) s tfiístavovou logi-
kou. Do prostoru urãeného pro jeden bit se pfii
pouÏití této technologie vejdou bity dva. Tyto me-
chaniky mají také integrován automatick˘ ãistiã
hlav. Pásky DDS-4 (s kapacitou 20 GB bez kom-
prese) mají délkou 180 metrÛ. V roce 2001 by
mûly b˘t k dispozici i pásky DDS-5 s kapacitou
40 GB a pfienosovou rychlostí aÏ 6 MB/s.

Na zaãátku kaÏdé pásky se ukládají infor-
mace o její historii (ty se po vloÏení pásky
kontrolují). UÏivatel tak mÛÏe zjistit, jak
dlouho se páska jiÏ pouÏívá. Pfied vysunutím
kazety se informace o její historii aktualizují –
zji‰Èování a nahrávání informací o historii trvá
asi 20 sekund. Îivotnost pásky je cca 20 let
a vydrÏí asi 2000 prÛchodÛ. Kazetu DDS lze
podobnû jako disketu chránit proti zápisu.

Kapacita pásky DDS-3 je 12 GB, tzn., Ïe pfii
pouÏití komprese je na jednu pásku moÏné uloÏit
zhruba 24 GB dat. Jednotka, která tyto pásky pou-
Ïívá, má dvû ãtecí a dvû zápisové hlavy a po zápi-
su se ihned provádí jeho ovûfiení. Pfienosová rych-
lost jednotky (DDS-3) je asi 44 MB za minutu.

Kazety DDS mají svoje v˘hody – jsou malé
a pomûrnû levné, malá je také mechanika urãená
pro ãtení pásek. Pásky jsou také spolehlivé (moÏ-
nost ãtení se ovûfiuje hned po zápisu, existují zde
tfii úrovnû korekce chyb, chyby se monitorují).

3 DLT
U technologie DLT (Digital Linear Tape) se data
ukládají na kazetu DLT s jedním kotouãem (z to-
hoto kotouãe se páska postupnû vymotává a na-
víjí na protilehlou pásku, která je uloÏena

v jednotce DLT). Jednotky DLT se pfiipojují pomo-
cí rozhraní SCSI-2 a data ukládají na pásku rych-
le procházející kolem nepohyblivé hlavy. V‰ech-
ny mechaniky DLT jsou vybaveny hardwarovou
kompresí, a tak se na pásku vejde více dat.

Kapacita kazet DLT je vût‰í neÏ kapacita
pásek DDS. Kazety DLT-3 mají kapacitu 15 GB,
DLT-4 20 GB a DLT-5 35 GB (bez komprese).
Také pfienosová rychlost je vy‰‰í neÏ u zafiíze-
ní DDS – dosahuje aÏ 5 MB/s (u pásky DLT-5),
tj. 300 MB za minutu. 

Pásky vydrÏí asi 500 000 prÛchodÛ. V˘rob-
cem v‰ech pásek OEM je spoleãnost Quantum,
která tuto technologii v roce 1994 odkoupila od
firmy DEC. Cena mechanik je pomûrnû vysoká
a jednotky DLT jsou rozmûrnûj‰í neÏ jednotky
DDS. Dal‰í nev˘hodou je dlouhá doba, která
uplyne od vloÏení pásky po moÏnost práce s ní.

3 LTO
Novinkou ve svûtû pásek je LTO (Linear Tape
Open). Jde o otevfienou architekturu vyvinutou
firmami HP, IBM a Seagate. Na spoleãném po-
stupu se domluvily v roce 1997. Pásky LTO Ul-
tium mají kapacitu od 20 do 100 MB bez kom-
prese (200 MB s kompresí). S parametry
prÛchodnosti aÏ 15 MB/s na jednu páskovou
mechaniku bez komprese (40 MB/s s kompre-
sí) jde o vysoce v˘konné fie‰ení. Datovou in-
tegritu zaji‰Èuje systém ECC (Error Correction
Code). Mûly by postupnû vznikat i dal‰í gene-
race pásek LTO a poãítá se i s kapacitou 1,6 TB
na pásku a pfienosovou rychlostí 320
MB/s (pÛjde o pásky ãtvrté generace). Kazety
mají jednu cívku s páskou o ‰ífice 1,5". Pásky
LTO Accelis jsou naopak vyvinuty tak, aby za-
ji‰Èovaly rychl˘ pfiístup k datÛm (do 10 s)
a mají kapacitu men‰í – 25 GB. Kazety pouÏí-
vají dvoucívkov˘ systém a ‰ífika pásky je
8 mm. Páska neopou‰tí kazetu.

RÛzné standardy páskÛ

pfii pouÏití mechaniky HP SureStore DAT

40e vás uloÏení jednoho megabajtu vyjde na

pût haléfiu, coÏ je 40× ménû! Pro osobní po-

ãítaãe lze tedy doporuãit spí‰e mechaniku

CD-RW nebo páskovou mechaniku HP Colo-

rado 14GB. Mechanika Jaz je velmi rychlá

a rychle obnovuje i jednotlivé soubory. Pro

men‰í zálohy se tedy mÛÏe hodit, ale média

jsou také dost drahá.

Pro pracovní stanice a men‰í servery se

hodí mechaniky Seagate Scorpion 24, Sea-

gate TapeStor Travan NS a Sony SDT-9000.

Poslednû jmenovaná je sice o nûco rychlej-

‰í, ale v dodávce není Ïádná softwarová v˘-

bava. Pro stfiednû velké servery se pak hodí

velmi rychlá mechanika HP SureStore DAT

40e, která je opravdov˘m rychlíkem a pora-

dí si i s 40 GB dat.

Pavel Trousil Na pásky Travan se vejde aÏ 20 GB dat.
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HP cd-writer 9350i

Pro zálohování lze pouÏít i mechaniku CD-R nebo

CD-RW. My jsme si k testu vybrali mechaniku CD-

RW firmy Hewlett-Packard, protoÏe je vybavena

i zálohovacím programem Simple Backup. K zá-

lohám se ale samozfiejmû mohou pouÏít i jiné

mechaniky CD-RW. Instalace CD-RW mechaniky

je jednoduchá. K dispozici jsou jak interní, tak

externí verze. Námi testovaná mechanika byla

interní a pfiipojuje se pomocí rozhraní ATAPI.

Dodaná softwarová v˘bava je skuteãnû

bohatá a slouÏí k nejrÛznûj‰ím úãelÛm, jako

je vypalování hudebních CD nebo CD s MP3

soubory. Nás zajímal pfiedev‰ím program

Simple Backup. Ten umoÏÀuje zálohovat

obsah celého disku nebo jen nûkter˘ch ad-

resáfiÛ ãi souborÛ. Zálohu lze zabezpeãit

heslem a pouÏít je moÏné i softwarovou

kompresi dat. Zkou‰eli jsme 400 MB dat zá-

lohovat jednak na disk CD-R, a jednak na

disk CD-RW. Mechanika má parametry

10×4×32×, takÏe pfii zápisu na disky CD-R je

rychlej‰í. Pfii jejich pouÏití se záloha prove-

dla za 5:21 s. Obnova pak trvala pouh˘ch

1:55. Pfii pouÏití diskÛ CD-RW se záloha pro-

dlouÏí na 12:15, ale jen v pfiípadû, kdy je

disk uÏ pfiedem zformátovan˘ – nezformáto-

van˘ se formátuje pfied zálohou, a ta se tak

protáhne na 32:17 s. Obnova jednoho sou-

boru je velmi rychlá (cca 5 s).

Mechanika CD-RW je vhodná jen pro zálo-

hy men‰ích objemÛ dat. Jde ale o praktickou

mechaniku, která v poãítaãi najde mnohé

uplatnûní. MÛÏe navíc nahradit mechaniku

CD-ROM i napfiíklad mechaniku ZIP. Média

jsou pouÏitelná snad v kaÏdém poãítaãi.

Cena za uloÏen˘ megabajt se velmi blíÏí ce-

nám pfii pouÏití pásky.

HP Colorado 14GB

Klady a zápory

+ snadná instalace

+ rychlost

+ roz‰ífienost médií

+ moÏnost vytvofiení bootovací diskety

– omezená kapacita

Cena bez DPH 8 460  Kã

Technologii Colarado získala spoleãnost

Hewlett-Packard tak, Ïe zakoupila v roce

1991 spoleãnost se stejn˘m názvem. Mecha-

niky Colorado pouÏívají pásky typu Travan.

Firma Hewlett-Packard dodává tyto mecha-

niky v nûkolika velikostech (14 GB, 20 GB)

a provedeních (interní a externí). My jsme

vyzkou‰eli externí mechaniku HP Colorado

14GB, která se k osobnímu poãítaãi nebo

notebooku pfiipojuje prostfiednictvím para-

lelního portu. Instalace je tedy jednoduchá

a mechanika se snadno pfiená‰í. Dodává se

k ní síÈov˘ adaptér, jedna kazeta a software.

Mezi software patfií mimo jiné i Media Moni-

tor, kter˘ sleduje kazety a upozorÀuje na ko-

nec jejich Ïivotnosti.

Kapacita kazety, tedy 14 GB se softwaro-

vou kompresí, je pro osobní poãítaãe i note-

booky dostateãná. Zálohovací program HP

Colorado Backup II je ‰ikovn˘ a je schopen

vytvofiit i disketu, která pomÛÏe pfii havárii

obnovit v‰echna data (Disaster Recovery

software). Program také umoÏÀuje provést

rychlou zálohu podle nastavení (One Button

Backup) nebo ve stanoven˘ ãas. Jde o pás-

kovou mechaniku, takÏe obnova jednotli-

v˘ch souborÛ je pomûrnû zdlouhavá. Pfii na-

‰em testu se jeden soubor obnovil za tfii

a pÛl minuty. Obnova v‰ech zazálohovan˘ch

dat trvala 13:11. Záloha se vytvofiila za 12

minut a 11 minut se provádûla kontrola.

Mechanika tedy není moc rychlá (pfiedev‰ím

kvÛli zvolenému rozhraní), ale velmi snadno

se pfiipojuje a pouÏívá. V˘hodná je pfiede-

v‰ím pro notebooky nebo pro více samo-

statn˘ch osobních poãítaãÛ.

Klady a zápory

+ snadná instalace

+ rozumná cena

– rychlost

Cena bez DPH 11 339  Kã
·ikovn˘ zálohovací program Colorado
Backup II.
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HP SureStore DAT 40e

Externí pásková mechanika HP SureStore

DAT 40e je zaloÏena na technologii DDS-4

a je urãena pro nároãnûj‰í uÏivatele, ktefií jiÏ

zálohují vût‰í objemy dat. Na jednu pásku

se totiÏ vejde aÏ 40 GB dat (pfii pouÏití kom-

primace). Mechanika se stejnû jako interní

verze pfiipojuje pomocí rychlého rozhraní

LVD/SE Wide Ultra SCSI-2. To podle firem-

ních údajÛ umoÏÀuje uloÏit právû 40 GB za

jiÏ dvû hodiny.

V˘hodou mechanik HP je to, Ïe podporují

obnovu dat pomocí stisku jednoho tlaãítka.

Mechanika po jeho stisku ze sebe „udûlá“ bo-

otovateln˘ CD a obnoví se z ní kompletnû sys-

tém. Tato rychlá obnova pracuje pod systémy

Windows NT/95/98/2000, Netware

4.x a 5.x a Linuxem.

Na dodaném disku CD-ROM jsou ovladaãe,

dokumentace, diagnostické a dal‰í programy.

K mechanice se také dodává zálohovací pro-

gram TapeWare od firmy Yosemite Technolo-

gies. Je urãen pro operaãní systémy Windows

NT Server a Netware 4.x a 5.x, Red Hat Linux

5.2 a 6 a pro Windows 2000.

Podle dokumentace by se soubor na pás-

ce mûl najít v prÛmûru za 50 sekund. My

jsme zkou‰eli ze zálohy obnovit jeden sou-

bor a trvalo to minutu a deset vtefiin. Celá zá-

loha se obnovila za 2:48. Pfii zálohování se

vyuÏívá hardwarová komprese dat. Zálohová-

ní trvalo 5:15 (ov‰em pfies dvû minuty se pá-

sek pfiipravuje), spoleãnû s kontrolou uloÏe-

n˘ch dat pak 7:36. Mechanika je tedy velmi

rychlá a poskytuje dostateãn˘ prostor pro

stfiednû velké servery. Náklady na uloÏen˘

megabajt jsou velmi pfiíznivé.

Iomega Jaz

Klady a zápory

+ rychlost

+ cena za megabajt

+ tlaãítko rychlé obnovy dat

– pofiizovací náklady

Cena bez DPH 42 720  Kã

Spoleãnost Iomega je v˘robcem mechaniky

Jaz, ve které se pouÏívají v˘mûnné disky

s kapacitou 2 GB (podporovány jsou i star‰í

disky s kapacitou 1 GB). Jaz se dodává

v interní i externí verzi. My jsme vyzkou‰eli

externí verzi pfiipojitelnou pfies SCSI rozhra-

ní. Pokud máte v poãítaãi SCSI fiadiã, je in-

stalace Jazu velmi jednoduchá.

K Jazu se dodává stejné programové vy-

bavení jako k ZIP. Souãástí dodávky je tedy

i praktick˘ program speciálnû urãen˘ na zá-

lohování i program pro synchronizaci zvole-

ného adresáfie, kter˘ automaticky synchro-

nizuje data.

Jaz se ukázal jako velmi rychl˘. Záloha

dat vãetnû jejich kontroly trvala 6 minut

(z toho kontrola 1:22). Obnova dat trvala

1:25 sekund a velmi rychle lze ze zálohy ob-

novit i jednotlivé soubory. Rychlost je tedy

silnou stránkou Jazu.

Jaz má mnohem vût‰í kapacitu neÏ ZIP,

ale stále jde o médium vhodné spí‰e pro

osobní poãítaãe nebo pracovní stanice.

Dnes mají bûÏnû pevné disky kapacitu pfies

20 GB a jejich kompletní zálohování je jiÏ

s Jazem obtíÏnûj‰í. Nev˘hodou Jazu je to, Ïe

v˘mûnné disky jsou pomûrnû drahé. Za je-

den disk totiÏ zaplatíte asi 3500 Kã, takÏe

megabajt pfiijde na 1,75 Kã.

Klady a zápory

+ rychlost

+ mobilita

– cena média

Cena bez DPH 11 339  Kã

Zálohovací program TapeWare firmy Yose-
mite Technology.



( 92 | hardware: srovnávací testy  ) 

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

Iomega ZIP 250

Spoleãnost Iomega vyrábí mechaniku ZIP

v interním (pfiipojuje se pfies ATAPI nebo SCSI

rozhraní) i externím provedení (pfiipojitelná je

pfies USB, paralelní port nebo SCSI rozhraní).

My jsme vyzkou‰eli interní ATAPI verzi, která

je velmi rychlá a cenovû zajímavá. Instalace

mechaniky je velmi jednoduchá.

V mechanice se pouÏívají diskety s kapaci-

tou 250 MB, ale ãíst a zapisovat je v ní moÏné

i na star‰í 100MB diskety. Iomega nabízí i me-

chaniky ZIP 100 MB, které nyní stojí jen nûco

pfies 2000 Kã bez DPH.

K mechanice ZIP se dodává programové

vybavení, a to Norton Utility a IomegaWare.

Souãástí IomegaWare je program Iomega

Backup, kter˘ slouÏí k zálohování dat nebo

celého disku. Program lze nastavit i tak, Ïe se

poÏadované soubory, adresáfie ãi cel˘ disk

zálohují po stisku jediné ikony nebo ve sta-

noven˘ ãas. Zálohování je pomûrnû rychlé,

ale je tfieba poãítat s tím, Ïe diskety mají

omezenou kapacitu, a tak se musí po zaplnû-

ní prohazovat. Pokud se tedy záloha nevejde

na jednu disketu, nelze ji automatizovat.

Pfii na‰em testu se 400 MB dat záloho-

valo 7 min a 50 sekund. Následovala kon-

trola zálohy (5:46), celkem tedy záloha tr-

vala asi 15 min, poãítáme-li nûjak˘ ãas na

prohození disket. Obnova dat probûhla za

5 minut a 40 sekund. Velmi rychle lze ob-

novit i jednotlivé soubory, coÏ je v˘hoda

této mechaniky.

ZIP se tedy hodí pfiedev‰ím pro osobní po-

ãítaãe, kde se nepoãítá se zálohováním pfiíli‰

velkého objemu dat. Na vût‰í objemy jsou

„zipky“ pfiíli‰ malé a i drahé médium. UloÏit je-

den megabajt totiÏ pfiijde na 2 Kã, coÏ je mno-

hem více neÏ u páskov˘ch mechanik

Seagate Scorpion 24 DAT

Klady a zápory

+ snadná instalace

+ cena mechaniky

+ rychlost

– cena za uloÏen˘ MB

– malá kapacita

Cena bez DPH 3 800  Kã

Dal‰í testované zafiízení se jmenuje Seagate

Scorpion 24 DAT. Jde o interní zálohovací me-

chaniku velikosti 3,5" (spoleãnost Seagate ji

dodává i v externí verzi), která se pfiipojuje po-

mocí SCSI rozhraní. Mechaniku lze umístit i ve

slotu pro 5,25" mechaniky. V mechanice se

pouÏívají pásky DDS-3, na nûÏ se vejde 12 GB

nekompripovan˘ch dat, tedy asi 24 GB pfii

pouÏití komprese.

Základní verze mechaniky se dodává bez

zálohovacího programu. Verze TapeStore (je

asi o 6000 Kã draÏ‰í) je pak vybavena i progra-

mem Veritas Backup Exec pro NetWare a Win-

dows NT server a Workstation. Souãástí do-

dávky je jedna páska.

Na rozdíl od mechaniky Travan je tato

mechanika velmi tichá. Instalace probûhla

bez problémÛ a pro zálohování jsme pouÏili

program Veritas Backup Exec. Záloha pro-

bûhla za 8:42 s (pokud budeme poãítat

i kontrolu uloÏen˘ch dat, pak 15:13 s). Data

se na pÛvodní místo obnovila za 6:45. Je-

den soubor se nám podafiilo obnovit za dvû

minuty. Mechanika je tedy pomûrnû rychlá,

ale o nûco ji pfiedãila mechanika Sony SDT-

9000 vyuÏívající stejné pásky. Náklady na

uloÏen˘ megabajt jsou v pfiípadû této me-

chaniky velmi pfiíznivé.

Klady a zápory

+ snadná instalace

+ rozumná cena

– software pouze u verze TapeStore

Cena bez DPH 30 700  Kã

Obnova dat v programu Veritas Backup Exec.
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Seagate Travan NS

Mechanika Seagate Travan NS je zaloÏena

na technologii Travan. V mechanice se mo-

hou pouÏívat pásky Travan TR-5 s kapaci-

tou 10 GB (20 GB s kompresí). Instalace je

jednoduchá a mechanika má velikost 3,5"

a pfiipojuje se pomocí SCSI rozhraní.

Souãástí dodávky je program Veritas

Backup Exec pro Windows 95/98/NT. Jde

o podobn˘ program, jak˘ se dodává k zálo-

hovacím zafiízením firmy Hewlett-Packard.

UÏivatel tedy mÛÏe vybrat disky, adresáfie

nebo jen soubory, které chce zálohovat,

a zálohu mÛÏe naplánovat.

Mechanika pouÏívá vlastní hardwarovou

kompresi. Podle dokumentace by mûla b˘t

schopna ukládat aÏ 120 MB za minutu. Pfii

na‰ich testech se podafiilo uloÏit 400 MB

dat za cca 10 min. Kontrola dat trvala asi

6 minut, celkem se záloha vytvofiila za 16

minut. Kontrola dat není v podstatû nutná,

protoÏe mechanika ãte data ihned po zápi-

su. Obnova dat trvala 7:05.

Mechanika tedy nepatfií k nejrychlej‰ím

v testu, ale oproti mechanikám DAT je lev-

nûj‰í. Pásky Travan-5 jsou o nûco draÏ‰í,

a tak uloÏen˘ MB vyjde o nûco dráÏe neÏ

u mechanik DAT. Celkovû lze mechaniku

doporuãit pro pracovní stanice nebo malé

servery.

Sony STD-9000

Klady a zápory

+ rozmûry

+ pofiizovací náklady

Cena bez DPH 21 600  Kã

V˘robcem zálohovacích zafiízení je také

spoleãnost Sony. Vyrábí jednak mechaniky

a autoloadery zaloÏené na technologii DAT,

jednak mechaniky a autoloadery vyuÏívající

vlastní technologii AIT (pásky AIT mají ka-

pacitu aÏ 35 GB bez pouÏití komprese). Je

také v˘robcem magnetooptick˘ch pamûtí.

Mûli jsme moÏnost vyzkou‰et její interní

mechaniku Sony SDT-9000, která stejnû

jako mechanika Scorpion 24 pouÏívá pásky

DDS-3, na nûÏ se vejde 24 GB dat s kom-

presí. Mechanika se pfiipojuje pomocí

SCSI-2 rozhraní a má velikost 3,5". Insta-

lovat ji lze i do 5,25" slotu. V cenû mecha-

niky není Ïádn˘ zálohovací program. Ten je

nutno dokoupit a na internetu je seznam

programÛ, pod nimiÏ je mechanika schop-

na pracovat.

Podle dokumentace má mechanika ulo-

Ïit za vtefiinu 2,4 MB dat. Pfii testu staãila

provést zálohu za 7:16 (i s kontrolou dat

za 12:43). Obnova dat trvala 5:41. Velmi

rychle se mechanice podafiilo obnovit je-

den soubor.

Sony STD-9000 je tedy ve své tfiídû rych-

lá. Pfii zápisu pouÏívá hardwarovou kom-

presi a je schopna kontrolovat zapisovaná

data. Náklady na uloÏení megabajtu dat

jsou stejnû jako u mechaniky Seagate Scor-

pion 24 DAT velmi nízké a souvisí s cenou

a kapacitou pásek DSS-3.

Klady a zápory

+ rychlost

+ náklady na uloÏen˘ MB

– bez SW vybavení

Cena bez DPH 31 880  Kã

Zálohovací program umoÏÀuje zálohovat cel˘
obsah disku, nebo jen zvolené adresáfie, nebo
soubory.

Zálohovací programy umoÏÀují zálohu naplá-
novat na vhodnou dobu.



Samozfiejmû pouhopouhé zakoupení

mechaniky a médií je‰tû k pfiedejití pro-

blémÛm se ztrátou dat nestaãí. Je totiÏ

nutné mít je‰tû vhodn˘ zálohovací pro-

gram a zálohovací procedury. Je tfieba

urãit kdy, kdo a na co má zálohu pro-

vést a jak se se zálohou naloÏí. Jedno-

tlivec si s takov˘mto problémem asi

poradí, ale vût‰í spoleãnosti by se spí-

‰e mûly obrátit na firmy, které jiÏ mají

zku‰enosti a nabízí komplexní fie‰ení.

Existuji totiÏ rÛzné zpÛsoby zálo-

hování a zpÛsoby jak z páskami za-

cházet. Tyto procedury jsou známy

jako Hanojské vûÏe, Round robin

nebo GFS (Grand Father, Father,

Son ) – tzv. tfiípásková rotace. Pfii je-

jím pouÏití se mohou v pfiípadû potfie-

by zrekonstruovat aÏ tfii t˘dny stará

data (pokud páska staãí na t˘denní

zálohování). Jedna páska se pouÏívá

pro backup, druhá (se star‰í zálohou)

je pfii ruce a tfietí je mimo objekt. Tato

metoda se ale doporuãuje jako mini-

mální. Nemûlo by se totiÏ jen stále zá-

lohovat na jednu pásku, aby tu exis-

tovala moÏnost vrátit se více do

historie. Nûkdo aÏ po ãase zjistí, Ïe

mu kolega ze serveru smazal dÛleÏité

soubory, a nûkdy se také fiádûní viru

projeví aÏ po ãase, ale mezitím jiÏ

mohl tento vir napáchat spousty

‰kod, které nebyly vidût.

K zálohovací mechanice je také nut-

né pofiídit vhodn˘ program, pokud uÏ

není souãástí dodávky. Cena softwaru je

pfiitom pomûrnû veliká, takÏe pokud je

souãástí dodávky, je to lep‰í. Zálohovací

programy pro servery vyrábí firmy Veri-

tas (Backup Exec), Computer Associates

(Arcserver) nebo Legato (Networker).

Je také nutné poãítat s tím, Ïe pá-

sky nevydrÏí donekoneãna, protoÏe

záznam na nû je kontaktní. Proto je

tfieba ji po stanovené dobû Ïivotnosti

vymûnit. Navíc pokud je del‰í dobu

uskladnûna, musí se pravidelnû pfieví-

jet, protoÏe páska s magnetick˘m zá-

znamem mÛÏe v cívce ovlivÀovat jinou

ãást pásky, která je nad ní nebo pod

ní. âtecí hlavy mechanik se také musí

pravidelnû ãistit, a to i kdyÏ mají sa-

moãisticí mechanismus.

DÛleÏité je také, aby se záloha ne-

chávala na vhodném místû, tedy na-

pfiíklad v trezoru, a to na vzdáleném

místû. Nemûla by zÛstávat u poãítaãe,

protoÏe spoleãnû s ním mÛÏe vyhofiet,

uplavat nebo ji zlodûj ukradne spoleã-

nû s poãítaãem. 

Na co je tfieba dát pozor
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( 96 | hardware: krátkodobé testy  ) 

XEROX DOCUPRINT M750

Spoleãnost Xerox nám zapÛjãila novou inkous-

tovou tiskárnu Xerox DocuPrint M750, která

má oproti star‰ím tiskárnám (napfiíklad Xerox

C11) vylep‰enou tiskovou technologii (na v˘-

voji se podílí aliance £rem Xerox, Sharp a Fuji).

Jde o tiskárnu, která je urãena pfiedev‰ím do

kanceláfií a je stavûna na mûsíãní zátûÏ 1000

vyti‰tûn˘ch stran.

Tiskárnu lze pfiipojit jak pomocí paralelního

portu, tak pomocí portu USB. Její tvary jsou ro-

bustní a rozmûry tiskárny jsou 470 × 510

× 210 mm. K tiskárnû se dodává disk CD-ROM

s ovladaãi pro Windows 9X/NT/2000 a také

pfiíruãka v ãeském jazyce. Zásobník papíru na

150 listÛ je ve spodu tiskárny a vyãnívá z ní.

Na tomto zásobníku je umístûn v˘stupní zá-

sobník z prÛsvitného plastu, kter˘ pojme 50

listÛ. Kromû standardního podavaãe se mÛÏe

pouÏít i ruãní podavaã (vznikne odklopením

zadní stûny). Na horní stranû tiskárny jsou tfii

stavové diody a dvû tlaãítka pro zapnutí tis-

kárny a obnovení tisku. Napájecí adaptér je

integrován do tiskárny. 

Tisk je moÏn˘ v nûkolika reÏimech – v ty-

pickém normálním reÏimu, reÏimu max. kvali-

ty dokumentu, v reÏimu draft a také ve speci-

álním reÏimu eXpress. Ten se hodí pfiedev‰ím

pro tisk textov˘ch dokumentÛ nebo bûÏné

obchodní gra£ky, protoÏe kvalita tisku zÛstá-

vá na dostateãné úrovni, ale rychlost tisku je

mnohem vy‰‰í neÏ v normálním reÏimu.

Podle dokumentace má tiskárna zvládnout

aÏ 10 ãernobíl˘ch a 6 barevn˘ch stránek za

minutu.

Expresní tisk

Xerox DocuPrint M750

Barevná inkoustová tiskárna 

Rozli‰ení 3 1200 × 1200 dpi

Rychlost tisku 3 10 str./min âB, 6 str./min barevnû

Mûsíãní zátûÏ 3 1000 stran

PamûÈ 3 2 MB

Rozhraní 3 USB a IEEE-1284

Média3 Legal, A4, A5, B5, obálky, gramáÏ aÏ 200 g/m2

Rozmûry 3 470 × 510 × 210 mm

Hmotnost 3 7 kg

V˘robce 3 Xerox

Poskytl 3 Xerox âR

Cena 3 5450 Kã bez DPH

ARCHOS MINI CDRW XS4424

Malá a ‰ikovná
Interních mechanik CD-RW je jiÏ na na‰em trhu

hodnû. My jsme mûli moÏnost vyzkou‰et i jed-

nu velmi malou externí „pfiepalovaãku“, se

kterou vás chceme alespoÀ struãnû seznámit.

Je totiÏ zajímavá pfiedev‰ím sv˘mi rozmûry

a hodí se zejména k notebookÛm. Jde o me-

chaniku Mini CDRW £rmy Archos, kterou pro-

dává £rma VT Data.

Mechanika má v podstatû rozmûry disc-

manu (konkrétnû 160 x 132 x 30 mm)a její

hmotnost je 0,5 kg. Mechanika je oznaãena

jako 4x4x24x, a je tedy schopna ãíst disky

24násobnou rychlostí a zapisovat a pfiepiso-

vat ãtyfinásobnou rychlostí. Jak jsme ale pfii

testech zjistili, rychlost ãtení také závisí na

zvoleném rozhraní. Mechaniku je totiÏ moÏné

pfiipojit pomocí karty PC Card, PC Card Card-

Bus, USB rozhraní nebo pomocí rozhraní Fire-

wire. Mechanika zÛstává stejná a mûní se jen

kabel s konektorem.

My jsme mûli moÏnost vyzkou‰et mechaniku

s rozhraním PC Card (16b), které je levnûj‰í neÏ

CardBus, ale mechaniku pfii ãtení zpomaluje –

maximální rychlost ãtení klesá na 12násobek

(pfii pouÏití USB rozhraní klesne podle doku-

mentace na 6násobnou rychlost). U mechaniky

jsme namûfiili pfiístupovou dobu 108 ms.

Na disketû se dodávají ovladaãe pro DOS,

Windows 3.1 a Windows NT. Pod Windows 98

se mechanika bez problémÛ pfiipojila za bûhu.

Na disku CD-ROM se pak dodává „vypalovací“

program Nero Burning ROM v4.0 a ahead InCD

1.3. Na mechanice jsou z horní strany umístû-

Archos Mini CDRW xs4424

Pfienosná mechanika CD-RW

Parametry 3 4×, 4×, 24×

Rozhraní 3 PC Card (16b)

Buffer 3 2 MB

Rozmûry 3 160 × 132 × 30 mm

Hmotnost 3 500 g

V˘robce 3 Archos

Poskytl 3 VT Data

Cena 3 12 870 Kã bez DPH
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Tisk probíhá v rozli‰ení 1200 × 1200 dpi. V porovnání kvality

tisku je na tom je‰tû Xerox oproti tiskárnám HP DeskJet s tech-

nologií PhotoREt III o nûco hÛfie (tiskne ale rychleji). Kvalita pís-

ma je sice velmi dobrá, ale napfiíklad na fotogra£ích jsou vidût

drobné teãky a barevné pfiechody nejsou tak dokonalé. Kvalita

gra£ky se dramaticky zv˘‰í pfii pouÏití potaÏen˘ch papírÛ, ale

i tak zÛstávají na fotogra£ích nedokonalosti. V˘hodou Xeroxu je

právû tiskov˘ reÏim eXpress. Jeho kvalita je totiÏ dostateãná

a rychlost tisku je pomûrnû velká. Napfiíklad ná‰ testovací

10stránkov˘ dokument se v tomto reÏimu vytiskl za 2 minuty

a 45 sekund, zatímco v normálním reÏimu to tiskárnû trvalo

5 minut a 30 sekund. Pro porovnání – tiskárna HP DeskJet

950C tiskla stejn˘ dokument skoro ãtyfii minuty. Rychlost je tedy

silnûj‰í stránkou tiskárny Xerox.

Co je na tiskárnû Xerox zajímavé, je to, Ïe pouÏívá oddûlené in-

koustové náplnû. Do tiskárny se vkládá velkokapacitní ãerná ná-

plÀ (stojí 1000 Kã) a tfii samostatné barevné náplnû (CMY), kaÏdá

za 410 Kã. To je samozfiejmû v˘hodné, protoÏe kazety mÛÏete mû-

nit zvlá‰È, a ne najednou pfii vypotfiebování jedné barvy. Na‰i nû-

meãtí kolegové zkou‰eli i v˘drÏ inkoustu a podle tohoto testu vy-

drÏí ãerná náplÀ na poti‰tûní 1105 textov˘ch stránek A4. Dále je

moÏné poãítat s tím, Ïe tiskárna vytiskne asi 300 barevn˘ch doku-

mentÛ nebo 33 barevn˘ch celostránkov˘ch fotogra£í v nejvy‰‰í

kvalitû. Jedna bûÏná textová stránka tedy vyjde na 1 Kã a hustû

pokrytá barevná stránka na 4 Kã. Tisková hlava vydrÏí na vyti‰tûní

10 000 stránek a potom je nutné ji vymûnit. Tiskárna Xerox Do-

cuPrint je tedy zajímavá jednak náklady na tisk, jednak svou rych-

lostí, kdy v reÏimu eXpress tiskne rychle pfii dostateãné kvalitû. 

Pavel Trousil

ny stavové diody a speciální tlaãítko pro uchycení a uvolnûní vlo-

Ïeného disku. Napájení zaji‰Èuje napájecí adaptér (napájet me-

chaniku pfies PCMCIA rozhraní bohuÏel nejde). 

Mechanika Mini CDRW se hodí pfiedev‰ím k pfienosn˘m poãíta-

ãÛm, které neumoÏÀují vloÏení interní mechaniky CD-RW. Pfiipojit

se ale mÛÏe samozfiejmû i ke stolním poãítaãÛm. K notebookÛm

vy‰‰í tfiídy se ãasto dodávají externí mechaniky CD-ROM, které se

svou cenou blíÏí této mechanice – v tom pfiípadû mÛÏe b˘t zají-

mavou volbou.

Pavel Trousil



( 98 | hardware: krátkodobé testy  ) 

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

Jednou z vûcí, které donedávna bránily rozma-

chu procesorÛ AMD Duron, byla nepfiíli‰ ‰iroká

nabídka základních desek s paticí Socket A. To

uÏ ov‰em neplatí. DÛkazem toho je i základní

deska K7VAT od £rmy Lucky Star.

Deska s ãipovou sadou VIA KT-133 má 5

PCI slotÛ a po jednom CNR a samozfiejmû AGP.

PamûÈové sloty naleznete na desce tfii, pouÏít

mÛÏete pamûti SDRAM a VC SDRAM, 100 nebo

133 MHz, do maximální kapacity 1,5 GB.

Integrována je i Sound Blaster Pro kompati-

bilní zvuková karta. Tím ale zároveÀ konãí v˘-

ãet zvlá‰tní v˘bavy. Ani BIOS totiÏ není konci-

pován na pfiíli‰ velké experimenty s

pfietaktováváním procesoru, nicménû jistá na-

bídka frekvencí zde je.

Lucky Star K7VAT je moÏné pouÏít i pro

procesor AMD Athlon v provedení Socket A,

ov‰em tato deska mífií do segmentu levnûj‰ích

poãítaãÛ s procesory Duron.

Jaroslav Smí‰ek

Novinka £rmy Acer z oblasti LCD displejÛ nese

oznaãení FP558. Jde o 15" TFT LCD monitor se za-

budovan˘mi reproduktory. Rozli‰ení displeje je

obvyklé pro displeje této úhlopfiíãky – 1024 × 768

bodÛ. Podstavec displeje umoÏÀuje volné otáãení

kolem svislé osy, ov‰em displej nelze ani poklo-

pit, ani pfietoãit do polohy nastojato. Konstrukce

podstavce ov‰em umoÏÀuje jeho od‰roubování,

takÏe lze panel pfiipevnit na jin˘ stojan.

Napájecí obvody jsou zabudovány v pane-

lu, Ïádn˘ externí adaptér se tedy nekoná. Ne-

koná se ani sluchátkov˘ v˘stup, ani mikrofon,

takÏe kdyÏ k tomu pfiipoãteme, Ïe displej

nemá rozboãovaã USB, vychází nám, Ïe v˘ba-

vu tvofií opravdu jen reproduktory.

Vcelku vydafiené je ovládání. Dvû ze tfií

modr˘ch tlaãítek slouÏí pro vstup do menu

a v˘stup z menu, tfietí má oznaãení i-key a je

urãeno pro aktivaci automatického vyladûní.

To pracuje bezchybnû. K pohybu v menu a zá-

roveÀ k nastavování jednotliv˘ch hodnot slou-

Ïí koleãko, jeÏ je umístûno zespodu ãelního

panelu pfiímo pod tlaãítky.

Obraz je ostr˘, jak má b˘t, pochválit musíme

i velmi dobrou korekci obrazu v niÏ‰ích rozli‰e-

ních. Pûkná katalogová hodnota kontrastního po-

mûru 300 : 1 je vidût i na obraze. Displej je dosta-

teãnû svûtl˘ a rovnûÏ nadprÛmûrnû rychl˘. Jeho

velkou slabinou jsou ov‰em tmav‰í okraje, hlavnû

v rozích jsou viditelné tmav‰í ‰mouhy. Nenalezli

jsme ale byÈ jen jedin˘ vadn˘ bod, coÏ nás tû‰í.

Jaroslav Smí‰ek

15 palcÛ naplocho

Acer FP558

15" LCD displej

Úhlopfiíãka 3 15,1"

Maximální rozli‰ení 3 1024 × 768 bodÛ pfii 75 Hz

Bodová rozteã 3 0,3 mm

Svítivost 3 250 cd/m2

Kontrastní pomûr 3 300 : 1

Doba odezvy 3 40 ms

Spotfieba: max. 3 36 W

Rozmûry s podstavcem 3 380 × 383 × 186 mm

Hmotnost 3 6 kg

V˘robce/poskytl 3 Acer

Cena 3 33 770 bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Lucky Star K7VAT

Levná základní deska pro procesory AMD

V˘robce 3 Lucky Star

Poskytl 3 All Electronics

Záruk 3 2 roky

Cena 3 cca 4300 bez DPH

·Èastnû a levnû

ACER FP558

LUCKY STAR K7VAT
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 
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CHIP S CD
roční 1140 Kč

pololetní 582 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 31.12. 2000
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C
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+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. Zkratka SARC znamená: 

a) Centrum na výzkum léků na viry

b) Hlavní sídlo Symantec v Africe

c) Jméno škodlivého viru

2. Co je BloodHound:

a) Jméno viru

b) Technologie na zjišťování virů

c) Nová technologie v NAV 2001

3. Norton Personal Firewall je součástí produktu:

a) Norton AntiVirus

b) Norton Internet Security

c) Norton System Works



MAXTOR DIAMONDMAX 80

Nikdy dost

NezáleÏí na tom, jakou má pevn˘

disk kapacitu, po nûkolika

mûsících bude zapl-

nûn˘. Tak tohle jistû

znáte. Dnes vám

pfiedstavíme momen-

tálnû nejvût‰í IDE pevn˘

disk na svûtû – Maxtor Dia-

mondMax 80 s nominální kapaci-

tou pln˘ch 81,9 GB.

Nejdfiíve si ale pfii této pfiíleÏitosti povûzme pro vût‰inu lidí

pfiekvapivou zprávu: Maxtor kupuje £rmu Quantum! UÏ je to tak.

O£ciálnû se mluví o strategickém spojení, ov‰em v podstatû se

jedná o pohlcení divize pevn˘ch diskÛ spoleãnosti Quantum

£rmou Maxtor Corporation. Vznikl tak nejvût‰í producent pevn˘ch

diskÛ na svûtû. Nelze si ov‰em myslet, Ïe celkov˘ prodej bude

prost˘m souãtem souãasného prodeje spoleãnosti Quantum

a £rmy Maxtor. Jak se ukázalo, kdyÏ Seagate koupil £rmu Conner,

1 + 1 se ne vÏdy musí rovnat dvûma; v tomto pfiípadû to dokonce

bylo pouh˘ch 1,4. Vyrábût pevné disky není dneska Ïádn˘ med.

Prodejní ceny jsou totiÏ stlaãeny trhem velmi nízko, takÏe zisky

jsou minimální, pakliÏe vÛbec nûjaké jsou. Hodit se potom mÛÏe

kaÏdá úspora nákladÛ na v˘voj, logistiku ãi na propagaci.

Ale zpût ke konkrétnímu disku, tedy k Maxtor DiamondMax

80. Na ãtyfii plotny s hustotou dat vy‰‰í neÏ 20 GB/plotnu se

vmûstná jiÏ ledacos. Tyto plotny se otáãejí 5400krát za minutu.

Velikost vyrovnávací pamûti ãiní dnes standardní 2 MB. Disk vy-

uÏívá rozhraní Ultra ATA/100.

PrÛmûrná pfiístupová doba disku je 21,1 ms. PrÛmûrná pfienoso-

vá rychlost je 23,7 MB/s pfii ãtení (klesá aÏ na 11,7 MB/s)

a 12,2 MB/s pfii zápisu. Nejsou to, pravda, nijak úÏasné hodnoty,

ov‰em na ukládání a ãtení audia a videa tato rychlost postaãuje. A to

jsou právû ty aplikace, které vyÏadují vysokou diskovou kapacitu.

Jaroslav Smí‰ek

Maxtor DiamondMax 80

Velkokapacitní pevn˘ disk IDE

Kapacita 3 81,9 GB

Rozhraní 3 Ultra ATA/100

Otáãky 3 5400 ot./min

Kapacita vyrovnávací pamûti 3 2 MB

V˘robce 3 Maxtor

Poskytl 3 Karma

Cena 3 13 970 bez DPH
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KYOCERA FS-1000

Novinkou v nabídce laserov˘ch tiskáren £rmy

Kyocera je model FS-1000, kter˘ zapadá do

produktové fiady mezi tiskárny FS-680/800

(s rychlostí tisku 8 stran za minutu) a FS-1200

(s rychlostí tisku 12 stran za minutu). Rychlost

této nové tiskárny je totiÏ 10 stránek za minu-

tu. Tisk probíhá v rozli‰ení 600 dpi a rozli‰ení

je zvy‰ováno vyhlazovací technologií KIR-2.

Tiskárna se pfiipojuje k poãítaãi pomocí

paralelního portu (doplnit lze i dal‰í rozhraní).

Na disku CD-ROM jsou ovladaãe pro nûkolik

operaãních systémÛ. Maximální provozní zátûÏ

tiskárny je 8000 stran, takÏe se hodí do men-

‰ích a stfiedních kanceláfií nebo oddûlení. Právû

tento sektor (Small/Medium Business) podle

£rmy Dataquest nakupuje 51 % procent v‰ech

laserov˘ch tiskáren.

Tiskárna je zajímavá po vzhledové stránce.

Ve spodní ãásti je v˘suvn˘ zásobník na 250 listÛ

papíru (dal‰í zásobník je moÏné dokoupit). Pfied-

ní ãást tiskárny lze vyklopit a odkryje se tak dal‰í

víceúãelov˘ podavaã na 50 listÛ. Poti‰tûná mé-

dia se ukládají na horní stranû tiskárny. Ovládací

prvky a informaãní diody jsou pomûrnû sporé

(na rozdíl od modelu FS-680), protoÏe Kyocera

u tohoto modelu vsadila na dálkov˘ ovládací pa-

nel, kter˘ se zobrazuje na monitoru poãítaãe

Tisícovka Kyocera FS-1000

Laserová tiskárna pro men‰í a stfiední prac. skupiny

Rozli‰ení 3 600 × 600 dpi (2400 dpi s KIR2)

Rychlost tisku 3 10 str./min

Mûsíãní zátûÏ 3 8000 stran

Procesor 3 PowerPC 75 MHz

PamûÈ 3 4 MB, max. 132 MB

Jazyky 3 PRESCRIBE IIe, emulace PCL6, volitelnû
PostScript II

Rozhraní 3 IEEE 1284, doplÀkovû: RS-232,
Fiberlink, TokenRing, Fast Ethernet

Média 3 60–163 g/m2, projekãní fólie, etikety,
obálky a pohlednice

Spotfieba 3 tisk – 233 W, pohotovostní reÏim – 41 W,
klidov˘ reÏim – 5 W

Rozmûry 3 222 × 378 × 375 mm

Hmotnost 3 9,5 kg

V˘robce 3 Kyocera

Poskytl 3 Janus, s. r. o.

Cena 3 11 700 Kã bez DPH

Cena toneru 3 2940 Kã bez DPH

Po úspûchu základní desky BX Master pfiichá-

zí Micro-Star s dal‰ím mistrem. Koncepce je

ale tentokrát trochu odli‰ná. K7T Master není

urãen pro nad‰ené „samostavûãe“ a „pfietak-

továvaãe“ poãítaãÛ, ale pro v˘konné pracovní

stanice, coÏ je dáno v˘bavou a pochopitelnû

i cenou. K7T Master má na sobû patici Socket

A. Je tedy pfiipraven pfiijmout procesory AMD

Duron a AMD Athlon v tomto provedení. Pou-

Ïitou ãipovou sadou je VIA KT133.

V˘bava je opravdu bohatá. Nejzajímavûj-

‰í souãástí je fiadiã Adaptec AIC-7892, tedy

Ultra160 SCSI. Zafiízení se pfiipojují pfies

68pinov˘ konektor, odpovídající pûtikonek-

torov˘ kabel je souãástí základního balení.

Pro pomalej‰í SCSI zafiízení je zde obvod

AIC-3860 a 50pinov˘ konektor. Pfiipojit lze

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Dal‰í mistr

Micro-Star K7T Master (MSI-6347)

Základní deska pro v˘konné pracovní stanice

V˘robce/poskytl 3 Micro-Star

Záruka 3 3 roky

Cena 3 13 115 bez DPH

MICRO-STAR K7T MASTER (MSI-6347)



a informuje uÏivatele o stavu tiskárny a prÛbûhu tisku. Tento monitor

pracuje, i kdyÏ je tiskárna pfiipojena k poãítaãové síti.

Stejnû jako u dal‰ích tiskáren £rmy Kyocera je na tomto modelu za-

jímavá ekologická a ekonomická technologie EKOSYS. V tiskárnû se

tedy nemûní válec a v˘vojnice, ale pouze kazeta s tonerem. Îivotnost

osvitového válce je100 000 stran (délka záruky je právû 2 roky nebo

vyti‰tûní 100 000 stran). Kazeta s tonerem stojí 2940 Kã, takÏe jedna

vyti‰tûná stránka (s 5% pokrytím) vyjde na 49 haléfiÛ, coÏ je velmi pfií-

jemná cena. Toner vystaãí (pfii 5% pokrytí) na poti‰tûní zhruba 6000

stran. Z dlouhodobého hlediska a pfii tisku vût‰ích objemÛ je cena za

vyti‰tûní stránky dÛleÏitûj‰í neÏ pofiizovací cena tiskárny, která ale

v tomto pfiípadû také není pfiíli‰ vysoká.

Ná‰ testovací desetistránkov˘ dokument se na tiskárnû vytiskl za mi-

nutu a 24 sekund. První stránka se ov‰em zaãala tisknout aÏ zhruba po

20 sekundách a pak jiÏ tiskárna tiskla skuteãnû rychlostí 10 stránek za

minutu, a to jak pfii pouÏití rozli‰ení 300, tak i 600 dpi.

Zkou‰eli jsme i tisk textu v reÏimu ECOprint. Na rychlosti tisku se vol-

ba tohoto reÏimu vÛbec neprojevila. Zmûna je ov‰em viditelná na kvalitû

písma. Písmo je velice svûtlé a místy se tisknou jen jeho obrysy. Jde

tedy o reÏim, pfii kterém se v˘raznû ‰etfií toner (podle dokumentace

o 50 %), ale je vhodn˘ pouze pro tisk konceptÛ nebo kopií.

Tisk v normálním reÏimu pfiíjemnû pfiekvapil. Písmena jsou ostrá

a ãitelné je i jednobodové písmo. Spokojeni jsme byli nejen s kvalitou

písma, ale i s tiskem gra£ky – linky jsou velmi jemné. V˘stupy jsou

mnohem lep‰í neÏ u modelu FS-680 (vyti‰tûná gra£ka byla pfiíli‰ tma-

vá) a máloco se jim mÛÏe vytknout. Na to, Ïe má tiskárna rozli‰ení 600

dpi, tiskne velmi hezky. Testovací gra£ckou stránku vytiskla tiskárna

za 46 sekund. Celkovû se nám Kyocera FS-1000 líbila a je zajímavá

nejen z hlediska nízk˘ch nákladÛ na tisk.

Pavel Trousil

ov‰em i IDE disky s pfienosov˘m reÏimem ATA/33 a ATA/66. Pro

doplnûní uvádím, Ïe MSI vyrábí tuto desku rovnûÏ ve verzi s fiadi-

ãem Promise FastTrak100 (RAID 0, 1 a 0+1) namísto SCSI fiadiãÛ.

PamûÈové sloty jsou zde ãtyfii – pouÏít lze moduly DIMM pamûtí

SDRAM s pracovní frekvencí 100 nebo 133 MHz. Maximální celková

kapacita je 1,5 GB.

Îe se oãekává pouÏití v˘konné gra£cké karty, napovídá AGP Pro

slot, podporující mod AGP 4X. Navíc je hned vedle konektor pro pfií-

davné napájení gra£cké karty. PCI slotÛ nalezneme 5 plus jeden

sdílen˘ s CNR slotem. Na desce je také zvukov˘ ãip Sound Blaster

Pro kompatibilní. Pro pfiipojení externích zafiízení lze vyuÏít klasické

sady konektorÛ obohacené o dva konektory IEEE 1394 (FireWire).

BIOS desky neumoÏÀuje upravit napájecí napûtí procesoru. Nabíd-

ka frekvencí není pfiíli‰ ‰iroká (100 – 150 MHz ve 14 krocích), ov‰em

u pracovní stanice je dÛleÏitá vedle v˘konu rovnûÏ spolehlivost, takÏe

moÏnost pfietaktování ani nemá b˘t hlavní v˘hodou desky K7T Master.

Cena se zdá na první pohled vysoká, ov‰em vzhledem k v˘bavû

a k tomu, Ïe se jedná o novinku, je velmi pfiíznivá.

Jaroslav Smí‰ek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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PINE D’MUSIC CD PLAYER SM2000C

MP3 CD pfiehrávaãe se zdají dobrou alternativou

k MP3 pfiehrávaãÛm s pamûÈov˘mi kartami. Ty

jsou totiÏ stále dost drahé a nemají pfiíli‰ velkou

kapacitu, zatímco prázdné cédéãko pofiídíte za

pár korun a 650 MB pojme více neÏ slu‰né mnoÏ-

ství skladeb. Pfiijdete sice o v˘hody klasick˘ch

MP3 pfiehrávaãÛ, kter˘mi jsou malé rozmûry a ab-

sence mechanick˘ch ãástí, ov‰em na druhou stra-

nu si mÛÏete pfiehrávat i bûÏné audio CD. Jedním

z pfiehrávaãÛ, které umí pfiehrávat jak klasické

audio CD, tak CD-R ãi CD-RW s MP3, je D’music

SM-200C od £rmy Pine. Poradí si s MP3 s bitrate

od 32 do 256 kbps a zvládá i variabilní bitrate. To,

ãím D’music vyniká pfied konkurencí (která ov‰em

není zatím pfiíli‰ poãetná), je podpora ID3-tagÛ.

Orientace na CD, kter˘ obsahuje vût‰inou více

neÏ 100 „empétrojek“, je tak díky zobrazení ná-

zvu skladby mnohem jednodu‰‰í. MoÏná by to

je‰tû chtûlo, v pfiípadû chybûjícího tagu, zobraze-

ní názvu souboru.

Pfiehrávaã je dodáván spoleãnû se sluchátky,

pouzdrem, propojovacím kabelem, adaptérem

a nabíjecími bateriemi (NiMH). V krabici je‰tû na-

leznete 2 CD – jeden s manuálem a programem

MusicMatch Jukebox, na druhém je uloÏeno nû-

kolik souborÛ ve formátu MP3. Pfiístroji dominuje

pomûrnû velk˘ a dobfie ãiteln˘ displej, na kterém

se zobrazuje název skladby, pokud je v souboru

obsaÏen ID3-tag (pokud je název del‰í, tak na dis-

pleji jednou „zaroluje“), uplynul˘ ãas skladby

a nûkteré dal‰í údaje. Dále jsou zde ãtyfii stan-

dardní ovládací tlaãítka – Play/Pause, Stop (de-

l‰ím pfiidrÏením se pfiístroj zapíná a vypíná), FF

a REW (pokud pfiístroj nepfiehrává, del‰ím pfiidrÏe-

ním tûchto tlaãítek pfieskakujete po deseti sklad-

bách) – a ãtyfii tlaãítka pro dal‰í funkce. Tûmi jsou

pfiednastaven˘ ekvalizér (funguje pouze pfii pfie-

hrávání MP3), tlaãítko Anti-shock pro zapínání vy-

Discman pro MP3
Pine D’music CD Player SM2000C 

Pfienosn˘ MP3 CD pfiehrávaã

Podpora 3 CD/CD-R/CD-RW s digital audio nebo
MPEG audio layer 3 (autodetekce)

Funkce 3 zobrazení ID3-tag na LCD, podpora bitra-
te 32–256 kb/s i VBR

Ekvalizér 3 Pop/Classic/Jazz/X-BSS

Repeat 3 1 skladba/v‰e/v‰e s náhodn˘m v˘bûrem

Scan 3 10 s

Anti-shock 3 10 s pro audio CD a 3 s pro MP3 CD

Napájení 3 originální nabíjecí baterie (v pfiehrávaãi
je vestavûna dobíjeãka) nebo 2 AA baterie

Pfiíslu‰enství 3 pouzdro, sluchátka, adaptér, kabel
pro LINE-OUT, nabíjecí baterie, 2x CD

Rozmûry 3 130 × 142 × 30 mm

Hmotnost 3 280 g

V˘robce 3 Pine

Poskytl 3 Abacus

Cena 3 7 500 bez DPH

ABIT SILURO GF2 MX

Gra£ckou kartu s procesorem NVIDIA GeFor-

ce2 MX jsme testovali v minulém vydání na-

‰eho ãasopisu. Nyní se nám v testovacím

stfiedisku objevila podobná karta, ale ten-

tokrát má navíc je‰tû v˘stup videosignálu

pomocí konektoru S-Video. Jedná se o kartu

Siluro GF2 MX od £rmy Abit. Gra£cká data

jsou ukládána do 32MB pamûti SDRAM.

Pracovní frekvence gra£ckého procesoru je

175 MHz, pamûÈ je taktována kmitoãtem

166 MHz. Karta podporuje AGP 4X. Chlazení

je sice pasivní, ov‰em ãip GeForce2 MX je

vyrábûn 0,18mikronovou technologií, a tak

se pfiíli‰ nehfieje.

V˘kon karty je aÏ na minimální rozdíly shodn˘

s v˘konem karty ELSA Gladiac MX, kterou jsme

právû v minulém ãísle testovali. V˘konnostnû je

tedy na úrovni bûÏné karty s GeForce DDR.

Retailové balení karty obsahuje S-Video ka-

bel a hry Shogo a Test Drive 5. Neztratí se ani

software na pfiehrávání £lmÛ WinDVD. Cena

karty Abit Siluro GF2 MX nebyla je‰tû v dobû

S TV-outem
Abit Siluro GF2 MX

V˘konná gra£cká karta s TV v˘stupem za
rozumnou cenu

Gra£ck˘ ãip 3 NVIDIA GeForce 2 MX

PamûÈ 3 32 MB

Maximální rozli‰ení 3 2048 × 1536 bodÛ pfii true
color

RAMDAC 3 350 MHz

V˘robce/poskytl 3 Abit

Záruka 3 2 roky

Cena 3 zatím nestanovena

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



rovnávací pamûti (pouze u audio CD, u CD s MP3 se aktivuje automaticky),

tlaãítko Scan (pfiehraje prvních 10 s kaÏdé skladby) a tlaãítko Repeat, které

pfiepíná mezi opakováním jedné skladby, opakováním celého CD a opako-

váním s náhodn˘m v˘bûrem.  Na boku jsou konektory pro sluchátka a na-

pájecí adaptér, jednokonektorov˘ v˘stup, ovládání hlasitosti a pfiepínaã

Hold, kter˘ zablokuje ostatní tlaãítka proti nechtûnému stisknutí.

MP3 CD pfiehrávaãe jsou teprve v plenkách, takÏe trpí celou fiadou dût-

sk˘ch nemocí. Ty se podepsaly i na pfiehrávaãi D’music, takÏe je tento pfií-

stroj dost rozporupln˘. Tak napfiíklad umí naãíst pouze 200 skladeb ve for-

mátu MP3, pfiitom pfii niÏ‰ím bitrate se jich na CD mÛÏe vejít podstatnû víc.

Ale ani v‰ech dvou set skladeb si rozhodnû neuÏijete, protoÏe vám prostû

nevydrÏí baterky. V manuálu se uvádí 3 hodiny pro MP3 CD a 4 hodiny pfie-

hrávání audio CD s originálními nabíjecími bateriemi, coÏ je za prvé údaj

znaãnû nadnesen˘ a za druhé je to i tak dost málo. Mnû pfiehrávaã vydrÏel

zhruba hodinovou cestu do práce a pfiibliÏnû v polovinû cesty domÛ uÏ zÛs-

tal potichu. Ov‰em hlavním nedostatkem tohoto pfiístroje je velmi nízká vy-

rovnávací pamûÈ. Sám v˘robce uvádí 10 s pro audio CD a pouhé 3 s pro

MP3 CD! To je opravdu hodnû málo a D’music si ani pfii velmi volné chÛzi

prostû neposlechnete, coÏ je u pfienosného pfiehrávaãe pomûrnû závaÏn˘

nedostatek. Není pfiitom pfiíli‰ velk˘ rozdíl mezi audio (i se zapnut˘m Anti-

shockem) a MP3 CD. Nûkteré soubory (speciálnû ty s vy‰‰ím bitrate nebo

s VBR) se pfieru‰ují, dokonce i kdyÏ máte pfiehrávaã poloÏen˘ na stole.

Také trvá pomûrnû dlouho, neÏ pfiehrávaã cel˘ MP3 CD naãte (detekuje ho

automaticky) nebo neÏ naãte jednotlivé skladby pfii náhodném pfiehrávání,

ale to do znaãné míry závisí na stavu baterií.

Co fiíci závûrem? Rozhodnû se nedá D’music smést ze stolu s tím, Ïe je

to naprost˘ „‰unt“. K jeho pfiednostem patfií pfiedev‰ím zobrazování názvÛ

skladeb obsaÏen˘ch v ID3-tagu MP3 souboru. Také schopnost pfiehrávat

soubory s bitrate 256 kb/s není zcela bûÏná. BohuÏel v‰echny klady jsou

pfiehlu‰eny naprosto nedostateãnou vyrovnávací pamûtí, která v˘sledn˘

dojem zcela pokazila. Dobr˘ pokus, ale poãkejme si, s ãím pfiijde Pine ãi

ostatní £rmy pfií‰tû.

Michal Rett

uzávûrky ãísla, které právû drÏíte v ruce, stanovena. Lze v‰ak pfiedpo-

kládat, Ïe se bude pohybovat kolem hodnoty 7000 Kã bez DPH.

Jaroslav Smí‰ek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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ZNEUÎITÍ TECHNOLOGIE ACTIVEX

V âeské republice se v poslední dobû 

roz‰ífiily internetové podvody, díky nimÏ

mÛÏe uÏivateli internetu místo obvyklého

úãtu pfiijít úãet mnohonásobnû vy‰‰í – aÏ

v fiádu nûkolika tisícÛ ãi desetitisícÛ korun.

OhroÏeni jsou ti uÏivatelé, ktefií se k internetu

pfiipojují prostfiednictvím modemu nebo pfies

euroISDN linky, pouÏívají prohlíÏeã Microsoft

Internet Explorer (IE), nav‰tûvují webové

stránky s problematick˘m obsahem (porno-

grafie, MP3 soubory, warez…) a hlavnû – nej-

sou si jisti tím, jaké „automatické“ operace

na svém poãítaãi povolují.  K podvodÛm do-

chází prostfiednictvím technologie ActiveX,

kterou podporuje více produktÛ spoleãnosti

Microsoft, k zaznamenan˘m pfiípadÛm v‰ak

dochází právû prostfiednictvím IE. Pro pfiiblí-

Ïení zmíním skuteãnost, Ïe ActiveX je techno-

logie roz‰ifiující moÏnosti internetu a sítû

WWW – mj. propojuje kanceláfiské aplikace

a operaãní systémy od Microsoftu s moÏ-

nostmi internetu; z obchodního hlediska 

je ActiveX konkurentem jazyka Java.

Do „podvodného kolotoãe“ se uÏivatel

mÛÏe nevûdomky zapojit tak, Ïe klepne my‰í

na hypertextov˘ odkaz (obrázek, tlaãítko,…) 

na stránce podvodníka. Jak jsem se jiÏ zmínila,

jde nejãastûji o webové stránky s podezfiel˘m

(ãasto ilegálním) obsahem. Poté se bez vûdo-

mí uÏivatele stáhne na jeho poãítaã programo-

v˘ komponent ActiveX, kter˘ odpojí modem od

místního poskytovatele internetu a odpojí pfií-

poslech vnitfiního reproduktoru modemu, aby

uÏivatel nezjistil, Ïe se nûco dûje. Poté vytoãí

telefonní ãíslo poskytovatele internetu sídlící-

ho obvykle v zámofií a naváÏe s ním spojení.

Od tohoto okamÏiku aÏ do ukonãení spojení

je uÏivatel pfiipojen k novému poskytovateli,

samozfiejmû za mnohem vy‰‰í poplatek. Nej-

ãastûji se jedná o volání do zemí Sierra Leo-

ne, Guinea, Diego García, Vanuatu nebo Guy-

ana, které se nacházejí v nejdraÏ‰ím pásmu:

86,70 Kã/min v silném provozu a 67,30 Kã/min

v slabém provozu. V ãervenci i v záfií se v âR

pokaÏdé objevil „rekordman“, kter˘ v souvis-

losti s podvody za pomoci ActiveX provolal na-

víc okolo 35 000 Kã. 

J a k  s e  b r á n i t ?

Jak mÛÏe uÏivatel internetu pfiedejít tomu, aby

se stal obûtí podvodÛ s ActiveX? Nabízí se

hned nûkolik moÏností:

3 Pokud se povaÏujete za pokroãilého uÏivate-

le a dokáÏete posoudit, které operace mÛÏe-

te na svém poãítaãi povolit a které ne, staãí,

kdyÏ na IE nastavíte stfiední úroveÀ zabezpe-

ãení (na ovládacím panelu zvolíte „Zobra-

zit“, „MoÏnosti sítû Internet“, „Zabezpeãe-

ní“, „Zóna sítû Internet“, „Stfiední úroveÀ

zabezpeãení“).

3 Pokud pokroãil˘m uÏivatelem nejste, nastav-

te rad‰i v IE vysokou úroveÀ zabezpeãení

(automaticky zamítne podezfielé operace).

Nev˘hodou tohoto zpÛsobu je omezená

funkãnost nûkter˘ch stránek.

Dal‰ími moÏnostmi jsou:

3 aktivace sluÏby âeského Telecomu (âTc)

„Omezení odchozích hovorÛ“. SluÏba je

v‰ak placená – za aktivaci zaplatíte 63 Kã,

mûsíãnû budete platit podle zvolené varian-

ty aÏ 73,50 Kã. Tím mÛÏete zamezit aplikaci

ActiveX, aby se bez va‰eho vûdomí dovolala

zahraniãního telefonního ãísla;

3 nainstalovat tarifikátor hovorÛ. Pfiipojení na

nevyÏádanou aplikaci se projeví rapidním

rÛstem hovorného – spojení je vhodné

okamÏitû ukonãit. Není v‰ak stoprocentnû

zaruãeno, Ïe „internetoví podvodníci“ ne-

umûjí obejít nûkteré typy tarifikátorÛ;

3 nevstupovat na stránky s podezfiel˘m obsa-

hem (v˘jimeãnû se v‰ak mÛÏe tento nebez-

peãn˘ obsah objevit i na kterékoliv jiné

stránce, opût tedy nejde o stoprocentní fie-

‰ení – je to spí‰e dal‰í souãást prevence);

3 nepouÏívat prohlíÏeãe podporující ActiveX

(pozor, i k jin˘m prohlíÏeãÛm, neÏ je IE, mo-

hou existovat plug-iny podporující ActiveX).

Co se t˘ãe bezpeãnostních krokÛ ze strany

âTc, ten mnoho nezmÛÏe. âTc nemÛÏe pfieru‰it

hovor ani v pfiípadû, Ïe by vûdûl, v kterém pfiípa-

dû jde o nevyÏádané volání (nemÛÏe vûdût, zda

si uÏivatel stránku nenaãítá s vûdomím vysokého

hovorného) ani nemÛÏe zakázat volání do da-

n˘ch zemí. Jist˘m fie‰ením by mohlo b˘t volání

pfies operátorku, ani toto v‰ak není dovoleno 

(âTc musí zaji‰Èovat automatické volání do v‰ech

zemí). âTc rovnûÏ nemÛÏe situaci fie‰it zabloko-

váním konkrétních „podvodn˘ch“ ãísel, zejména

proto, Ïe pachatelé ãísla rychle mûní. Proto se

snaÏí o medializaci problému – jedinû obeznáme-

ním uÏivatelÛ lze zneuÏívání zamezit. Informace

naleznete na webové stránce www.telecom.cz.

Dopadení pachatelÛ je takfika nemoÏné,

protoÏe se mohou fyzicky nacházet kdekoliv na

svûtû, navíc ãasto mûní adresy – URL sv˘ch strá-

nek (ty b˘vají ãasto dlouhé, nezapamatovatelné,

obsahující sloÏité ãíselné kombinace). Z tohoto

dÛvodu nelze zvefiejnit URL podezfiel˘ch stránek.

Pokud jste se jiÏ stali obûtí podvodu s Acti-

veX, nezb˘vá vám nic jiného neÏ zaplatit úãet –

hovor totiÏ z hlediska operátorÛ skuteãnû pro-

bûhl. Co se s penûzi po zaplacení dûje? âTc si

ãást poplatku nechá a zbytek musí pfiedat za-

hraniãním operátorÛm podle propojovacích

dohod. Nûkde mezi tûmito prostfiedníky jsou

právû tvÛrci nebezpeãn˘ch ActiveX prvkÛ, ktefií

si tak pfiilep‰ují ke sv˘m standardním ziskÛm.

Z obecného hlediska jsou bezpeãnostní

problémy ‰ir‰í a net˘kají se pouze podvodÛ

s vyuÏitím ActiveX. VÏdy je potfieba, aby uÏi-

vatel vûdûl, které operace na svém poãítaãi

povoluje a jaké soubory otevírá – a pokud si

jist˘ není, operaci nepovolil a soubor smazal

(viz nedávná aféra okolo viru „I Love You“).

Martina Churá | martina.chura@vogel.cz

SíÈ sítí nabízí ‰irokou ‰kálu uÏiteãn˘ch sluÏeb roz‰ifiujících na‰e znalosti a dovednosti a zároveÀ

zvy‰ujících efektivnost práce. Tomu napomáhá spousta uÏiteãn˘ch programÛ. Nûkteré z nich v‰ak

mají svá slabá místa (bezpeãnostní díry), kter˘ch mohou zneuÏít rÛzní podvodníci. V souãasné dobû

dochází ke zneuÏití technologie ActiveX prostfiednictvím prohlíÏeãe MS Internet Explorer.

Velk˘ 
internetov˘ podvod

ZNEUÎITÍ TECHNOLOGIE ACTIVEX
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JAK SI P¤IVYDùLAT NA INTERNETU

J a k é  j s o u  m o Ï n o s t i ?  

Lidské touhy po penûzích jsou si dobfie vûdomy

spoleãnosti, které na internetu nabízejí surfafiÛm

moÏnost zapojit se do vybraného projektu a vy-

dûlat si tak poÏadovanou ãástku penûz. A kdo by

si myslel, Ïe surfafii z âeské republiky jsou v tom-

to druhu „podnikání“ za ostatním svûtem poza-

du, ten by se hluboce m˘lil. 

Paleta moÏností, jak si zajistit tento druh ve-

dlej‰ího pfiíjmu, je pomûrnû bohatá. Internetové

projekty totiÏ nabízejí hned nûkolik zpÛsobÛ, jak si

pfiivydûlávat peníze. Vedle patrnû nejroz‰ífienûj‰í-

ho zpÛsobu získávání penûz, kter˘m je sledování

reklamních prouÏkÛ pomocí prohlíÏeãÛ, pfiíjímání

a ãtení reklamních mailÛ, se mÛÏeme setkat i na-

pfiíklad s placením za poslech internetového rádia. 

â t e n í  r e k l a m n í c h  m a i l Û

Jedním ze zpÛsobÛ, jak si pfiivydûlat na internetu, je

ãtení reklamních zpráv, které vám budou zasílány

pomocí elektronické po‰ty. Po úvodním zaregistro-

vání u spoleãnosti nabízející tento druh v˘dûlku vût-

‰inou musíte prozradit i oblast svého zájmu, zpravi-

dla pomocí formuláfiÛ, ãímÏ vymezíte druh reklamní

po‰ty, kter˘ vám bude zasílán. Poté staãí pouze ãe-

kat, aÏ se ve va‰í schránce objeví první e-maily

umoÏÀující pfiiãtení bodÛ na vá‰ uÏivatelsk˘ úãet. 

Nûkteré spoleãnosti pfiitom platí za pouhé pfiij-

mutí po‰ty, jiné poÏadují pfieãtení do‰lé zprávy

a u nûkter˘ch musíte danou zprávu nejen pfieãíst,

ale je nutné také klepnout my‰í na nûjak˘ odkaz ve

zprávû, aby se body vÛbec na uÏivatelsk˘ úãet pfii-

ãetly. Body mÛÏete na svém uÏivatelském úãtu pilnû

shromaÏìovat a máte pfiitom moÏnost sledovat je-

jich aktuální mnoÏství. Po dosaÏení urãité ãástky

staãí vyÏádat si u spoleãnosti platbu ‰ekem, nebo

pouze ãekat – to v pfiípadû, Ïe jsou peníze zasílány

automaticky po pfiekroãení urãitého limitu, kter˘

b˘vá vût‰inou od $20 do $50. Jakou sumu mÛÏete

oãekávat? Za jeden pfiijat˘ mail se platí okolo $0.05. 

S l e d o v á n í

r e k l a m n í c h  p r o g r a m Û

Snad nejroz‰ífienûj‰ím zpÛsobem pfiiv˘dûlku je

sledování reklamních prouÏkÛ pomocí speciálních

programÛ (naz˘van˘ch Cash Bar nebo téÏ View

Bar).  U vût‰iny spoleãností je tfieba si nejprve

stáhnout speciální program z internetu – program

pak umoÏní zobrazování reklamy na obrazovce

monitoru (viz obr. 1.). Nûkteré £rmy pfiitom nabí-

zejí jakousi vlastní nadstavbu WWW prohlíÏeãÛ.

Tyto programy jsou uÏivatelÛm zdarma k dis-

pozici na WWW stránkách jednotliv˘ch spoleãnos-

tí. Vût‰ina spoleãností navíc umoÏÀuje stáhnout si

demoverzi daného reklamního prohlíÏeãe, která je

urãena pro ty, ktefií si nejprve chtûjí vyzkou‰et,

jestli jim bude vybran˘ reklamní prohlíÏeã vyhovo-

vat a nebude je naopak ru‰it v jejich práci na poãí-

taãi. Pfiiãítání bodÛ na uÏivatelsk˘ úãet u nûkte-

r˘ch spoleãností probíhá pfii aktivním pouÏívání

WWW prohlíÏeãe, u jin˘ch spoleãností staãí pouze

Kdo by nechtûl snadno získat

nûjak˘ ten peníz navíc?

Odpovûì je jednoduchá –  po

úvodním zaváhání sáhne po

takovéto moÏnosti témûfi

kaÏd˘, zvlá‰tû pak v pfiípadû, Ïe

je nablízku vidina ohromn˘ch

ziskÛ. Na internetu slibuje

zv˘‰ení va‰eho konta nejedna

spoleãnost, a tak se nabízí

otázka: Je moÏné surfováním

zbohatnout?

Společnosti platící za zobrazování reklamy

Společnost
Spedia.net
CashSurfers
GoToWorld.com
Desktop Dollars.com

Adresa
http://www.spedia.net
http://www.cashsurfers.com
http://www.gotoworld.com
http://www.desktopdollars.com

Surfujte za peníze!

Obr. 1. Reklamní prohlíÏeã spoleãnosti Spedia Networks je v tomto pfiípadû umís-
tûn dole na obrazovce.
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pracovat na poãítaãi. Oproti pfiedchozímu

zpÛsobu mÛÏete oãekávat za hodinu zobra-

zování reklamy pomocí prohlíÏeãe v prÛmû-

ru okolo $0.50.

O s t a t n í  z p Û s o b y

O zb˘vajících moÏnostech se zmíním jen ve

struãnosti. Pomûrnû nov˘m zpÛsobem pfiiv˘-

dûlku je poslouchání internetov˘ch rádií, viz

obr. 2 a 3. Spoleãnosti platí v prÛmûru okolo

$0.20 za hodinu aktivního poslouchání zvole-

ného rádia, uÏivatel má pfiitom moÏnost vy-

brat si z mnoha ÏánrÛ ten, kter˘ je mu blízk˘.

Dal‰í moÏností, jak si vydûlávat peníze

pomocí celosvûtové sítû, je obdoba pfiíjímání

reklamních zpráv prostfiednictvím elektronic-

ké po‰ty. V tomto pfiípadû jsou krátké re-

klamní zprávy zasílány na mobilní telefon ãi

pager. V˘dûlky mÛÏete oãekávat obdobné

jako u pfiijímání zpráv pomocí elektronické

po‰ty, vût‰inou v‰ak b˘vají o nûco niÏ‰í. 

Za zmínku jistû stojí  také internetové

hraní her a vyuÏívání sluÏeb urãit˘ch, napfií-

klad vyhledávacích  serverÛ. V tûchto pfiípa-

dech jste ohodnoceni za zvy‰ování náv‰tûv-

nosti a vyuÏívání sluÏeb tûchto serverÛ. 

Mezi jiÏ zaÏité zpÛsoby pfiivydûlávání pe-

nûz lze také zafiadit umísÈování reklamních

prouÏkÛ na své vlastní WWW stránky nebo

klepání na dané odkazy.

J a k  t o  p r a c u j e ?

V‰echny tyto zpÛsoby pfiivydûlání penûz jsou

zaloÏeny na pomûrnû jednoduchém principu.

Spoleãnosti nabízející zmínûné projekty nej-

prve obdrÏí urãité mnoÏství penûz od inzeru-

jících subjektÛ, které si u nich platí za efek-

tivní  sledování své reklamy. Tyto

spoleãnosti poté zprostfiedkovávají vybra-

nou formou tuto reklamu sv˘m uÏivatelÛm,

mezi které následnû pfierozdûlí (dle mnoÏství

nastfiádan˘ch bodÛ) odpovídající ãást penûz

získan˘ch z reklamy (samozfiejmû tato ãást

je sníÏena o náklady spoleãnosti). Je tedy

zfiejmé, Ïe mnoÏství rozdûlovan˘ch penûz sil-

nû závisí na mnoÏství penûz získan˘ch od in-

zerujících £rem. Proto se mÛÏeme setkat na-

pfiíklad s tím, Ïe u vydûlávání pomocí

sledování reklamních prohlíÏeãÛ se mÛÏe

hodinová sazba pomûrnû dost li‰it.

Společnosti platící za mail

Společnost
SendMoreInfo.com
TotalE-mail.com
CashMail
ReklaNet

Adresa
http://www.sendmoreinfo.com
http://www.totale-mail.com
http://www.cashmail.cz
http://www.reklanet.cz

Obr. 2. Rádio spoleãnosti RadioFreeCash.  
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Mnoho spoleãností také pouÏívá tzv. referraly. Princip spoãívá

v získávání dal‰ích uÏivatelÛ, je tedy zaloÏen na známém principu

pyramidy. Zavedením tohoto principu se spoleãnosti snaÏí motivo-

vat stávající uÏivatele k dal‰ímu získávání uÏivatelÛ nov˘ch. UÏiva-

tel v tomto pfiípadû získává nejen body za svoje aktivní prohlíÏení

reklamy, ale také získává ãást bodÛ od uÏivatelÛ, ktefií se zaregis-

trovali pod jeho identi£kaãním jménem (ãíslem) a dostali se tak do

nûjaké úrovnû v pyramidû. UÏivatelé v niÏ‰ích úrovních samozfiej-

mû o své body nepfiicházejí – tyto body pfiiãítá navíc spoleãnost.

Tento zpÛsob je pomûrnû nenákladnou reklamou spoleãností,

mÛÏe se v‰ak stát osudnou, pokud spoleãnost ‰patnû urãí mnoÏ-

ství úrovní pyramidy a pfiidûlovan˘ch bodÛ z uÏivatelÛ vyskytujících

se v jednotliv˘ch úrovních.

N e v ˘ h o d y  &  o m e z u j í c í  p o d m í n k y

U spoleãností dovolujících budování pyramidy uÏivatelÛ by uÏivatelé

mûli b˘t na pozoru – pfiedev‰ím by mûli sledovat, kolik úrovní je moÏné

vybudovat a jak jsou bodovû ohodnoceny. MÛÏe se totiÏ stát, Ïe spo-

leãnost pracující na tomto principu mÛÏe zaãít vyplácet Ïalostné ãástky,

a to z jednoho prostého dÛvodu – je moc uÏivatelÛ a ‰patnû navrÏené

principy pyramidy vedou k tomuto pro uÏivatele neradostnému jevu.

Mezi dal‰í nev˘hody, se kter˘mi se mÛÏeme setkávat, patfií

£nanãní limit, kter˘ mÛÏeme získat za mûsíc. Tyto informace b˘vají

obvykle napsány co nejmen‰ím písmem vespod na stránkách spo-

leãností, a uÏivatel si jich tak ãasto nev‰imne. Napfiíklad u poslou-

chání rádia mÛÏe b˘t mûsíãní limit 100 hodin, coÏ odpovídá $20.

Také b˘vá rozhodující, zda daná spoleãnost zasílá ‰eky i mimo USA

a Kanadu. Sice v tomto pfiípadû mÛÏete vût‰inou vesele shromaÏ-

ìovat body, ale ty vám stejnû nebudou k niãemu a k˘Ïen˘ch peníz-

kÛ se nedoãkáte.

Urãit˘mi ztûÏujícími opatfieními b˘vají podmínky, za kter˘ch bu-

dou uÏivatelÛm pfiiãítány body. Jsou to v naprosté vût‰inû opatfiení

vedoucí k tomu, aby uÏivatel byl skuteãnû pfiítomen u poãítaãe

a aktivnû na nûm pracoval. Pokud totiÏ nevyvíjíte poÏadovanou ãin-

nost, body se vám jednodu‰e pfiestanou pfiiãítat. Programy tedy

mohou sledovat:

3 pohyb my‰i;

3 klepání my‰í;

3 stisky kláves; 

3 zmûnu URL adresy prohlíÏeného dokumentu;

3 mnoÏství klepnutí na zobrazovanou reklamu.

DodrÏování tûchto podmínek se mÛÏe stát noãní mÛrou surfafie,

kter˘ rychle touÏí po zisku. Nûkde b˘vá interval zji‰Èování ãinnosti uÏi-

vatele kolem jedné minuty, coÏ surfafie nutí b˘t pofiád ve stfiehu a vãas

vyvíjet poÏadovanou ãinnost. 

V tomto okamÏiku pravdûpodobnû napadla vût‰inu ãtenáfiÛ moÏ-

nost vytvofiit si (nebo stáhnout z internetu) nûjak˘ program simulují-

cí poÏadovanou ãinnost. Tûchto programÛ existuje na internetu celá

fiada, jejich uÏíváním se ov‰em uÏivatel vystavuje riziku, Ïe na to

daná spoleãnost pfiijde a nemilosrdnû mu zru‰í úãet – ná‰ mil˘ uÏiva-

tel pak ze shromáÏdûn˘ch bodÛ neuvidí nic. Ru‰ení úãtÛ z tohoto dÛ-

vodu není ojedinûlé – jejich mnoÏství se u jednotliv˘ch spoleãností

pohybuje v desetitisících.

A tak b˘vá lep‰í spoléhat se na vlastní programátorské umûní

nebo alespoÀ na plody tvorby domácí provenience – u které nehrozí

(nebo je nepravdûpodobné) masové roz‰ífiení tûchto programÛ a je-

jich moÏné budoucí detekování jednotliv˘mi spoleãnostmi. Ale

i v tomto pfiípadû se dopou‰tí uÏivatel nekalé ãinnosti a musí si plnû

uvûdomit zodpovûdnost, kterou na sebe tímto poãínáním bere. 

Chcete-li alespoÀ nûjak zv˘‰it svÛj zisk, mÛÏete zkou‰et pouÏí-

vat souãasnû více reklamních programÛ najednou. Nûkteré spoleã-

nosti v‰ak i toto striktnû zakazují.

J a k é  j s o u  t e d y  v ˘ n o s y

PouÏíváte-li pouze jeden systém na svém poãítaãi a nemáte-li vy-

budovanou svou vlastní pyramidu, mÛÏete poãítat napfiíklad u spo-

leãnosti Spedia Network s maximálním v˘nosem okolo 20 korun za

hodinu. Je nutné si ov‰em uvûdomit i náklady, zvlá‰tû pokud jste

pfiipojeni doma pomocí modemu. Pak napfiíklad pfii tarifu Internet

2000 platíte v nejv˘hodnûj‰ím  ãasovém pásmu okolo 15 korun za

hodinu telefonování. V tomto pfiípadû tedy nelze oãekávat Ïádné

závratné sumy plynoucí ze zahraniãí, spí‰e se budete snaÏit pokr˘-

vat své náklady spojené se surfováním po internetu. 

Jinak jsou na tom ov‰em uÏivatelé, ktefií jsou trvale k internetu

pfiipojeni a pfiitom za internet nic neplatí. (Je tfieba si v‰ak uvûdomit,

Ïe i tehdy internet nûkdo platí – aÈ uÏ podnik ãi nûjaká jiná instituce!)

V tomto pfiípadû si uÏivatel mÛÏe pfiivydûlat trochu více, neboÈ jeho

náklady na vyuÏívání internetu jsou prakticky nulové. Ale na druhou

stranu si musí uvûdomit, Ïe Ïádn˘ ‰éf by nebyl rád, kdyby jeho pod-

fiízení vyuÏívali v˘poãetní techniku právû k tomuto úãelu.

A kdo si myslí, Ïe tuzemské spoleãnosti zÛstanou ve zprostfied-

kovávání reklamy tûmito prostfiedky pomocí internetu pozadu, ten

se opût m˘lí. JiÏ nyní u nás existují £rmy pracující na stejném prin-

cipu jako zahraniãní spoleãnosti, a mÛÏete se u nich tedy zaregis-

trovat a pûknû pohodlnû vydûlávat penízky. 

Milan Pinte | pinte@atlas.cz

V‰e, co potfiebujete vûdût o placení za va‰i ãinnost na PC
http://www.angelfire.com/scifi/peníze

A-B-C-D vydûlávání po internetu
http://peníze.hyperlink.cz

infotipy

Obr. 3. A takto mÛÏete poslouchat rádio spoleãnosti CashRadio.com.  
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PROJEKT SODOR

Je aÏ s podivem, jak lehce se do ãeské odborné

terminologie (v jakémkoliv oboru) dostanou

chyby, vzniklé ãasto neopatrn˘m pfiekladem z ci-

zího jazyka. Tak se tomu stalo také v zimû roku

1997, kdy se ãlenové  tehdy právû zaloÏené orga-

nizace APO (Asociace poskytovatelÛ obsahu)

shodli na první ãeské terminologii internetové re-

klamy. Standardizace reklamních pojmÛ zname-

nala v té dobû jistû velk˘ krok kupfiedu v rozvoji

internetové reklamy na ãeském internetu. Tato

terminologie nevznikala chaoticky, ale pfieváÏná

ãást pojmÛ byla pfievzata z anglické reklamní ter-

minologie stanovené organizací IAB (Internet Ad-

vertising Bureau) se sídlem v New Yorku. 

S odstupem ãasu v‰ak zji‰Èujeme, Ïe tento

první pfieklad reklamních pojmÛ nebyl zrovna

‰Èastn˘. KvÛli nepfiesnému pfiekladu nûkter˘ch

pojmÛ se v ãeské reklamní terminologii objevila

fiada myln˘ch oznaãení základních reklamních ve-

liãin. Asi nejváÏnûj‰ím „pfiestupkem" proti pÛvo-

dní definici IAB je oznaãování veliãiny Click Rate

(CR) za úãinnost reklamního prouÏku. Click Rate

se vypoãítá jako pomûr poãtu reklamních prouÏ-

kÛ, na které lidé klepli my‰í, vÛãi celkovému po-

ãtu zobrazen˘ch prouÏkÛ. Takto získaná hodnota

mÛÏe b˘t jen stûÏí oznaãena za celkovou úãinnost

reklamního prouÏku. 

Podíváme-li se na klasická média (televize, rá-

dio, tisk), zjistíme, Ïe moÏnost klepnout na rekla-

mu a ihned získat více informací, pfiípadnû si na-

bízené zboÏí ihned objednat je zcela

nestandardní vlastností, kterou internet nabízí.

Problematika úãinnosti internetové reklamy tedy

není nikterak jednoduchá. Internet je potfieba sle-

dovat podle stejn˘ch hledisek jako klasická mé-

dia, veliãinu Click Rate odsunout ponûkud stra-

nou a pfiekládat ji správnû jako „pomûr klepnutí".

P r o j e k t  S o d o r

Poãátkem dubna vze‰la od Petra Stuchlíka a nû-

kolika dal‰ích studentÛ katedry marketingu V·E

v Praze my‰lenka projektu, kter˘ by odhalil sku-

teãnou podstatu úãinnosti internetové reklamy.

Pro úãely projektu byl vymy‰len neexistující pro-

dukt – sodovka ochucená mátou. Nápoj byl pre-

zentován pod znaãkou Sodor a na internetu nabí-

zen hned v nûkolika pfiíchutích. Ponûkud drsnû

znûjící název byl zvolen pfiedev‰ím pro své snadné

zapamatování a odli‰nost od stávajících znaãek. 

Do akce se zapojily ãeské servery Seznam, Mo-

bil Server, Neviditeln˘ pes a Lupa, které pro úãely

projektu Sodor poskytly ãást své reklamní plochy.

Po dva t˘dny v mûsíci dubnu tak mohla na ãeském

internetu bûÏet reklamní kampaÀ v hodnotû zhru-

ba 260 tisíc korun a o objemu cca 860 tisíc impre-

sí. Vliv kampanû na zv˘‰ení povûdomí o znaãce

Sodor mezi uÏivateli ãeského internetu byl posléze

testován na vzorku 5000 studentÛ na V·E. V‰ech-

na nashromáÏdûná data byla bûhem nûkolika mû-

sícÛ peãlivû analyzována a v záfií tohoto roku byly

zvefiejnûny první zajímavé v˘sledky. 

C R  n e n í  C T R

Prvním pfiínosem projektu Sodor bylo potvrzení

teze, Ïe poãet lidí, ktefií klepnou na reklamní prou-

Ïek, se nemusí vÏdy rovnat poãtu lidí, ktefií se sku-

teãnû dostanou na cílovou stránku. Tento jev

mÛÏe b˘t zpÛsoben celou fiadou faktorÛ, nejãastû-

ji v‰ak nekvalitním spojením, doãasn˘m v˘pad-

kem reklamního systému nebo cílového serveru. 

V dubnu tohoto roku se

uskuteãnil na ãeském internetu

zajímav˘ v˘zkumn˘ projekt pod

názvem Sodor. Jeho cílem bylo

odhalit skuteãnou úãinnost

internetové reklamy a poukázat

na ãasté omyly v ãeské

terminologii internetové reklamy.

Dá se pfiedpokládat, Ïe závûry v˘zkumu Sodor ovlivní v˘voj reklamního trhu na ãeském trhu. 
Ivo Lukaãoviã, zakladatel Seznamu, uvedl, Ïe bannery fungují podobnû jako billboard a k jejich

zapamatování staãí pouhé zhlédnutí reklamy. My‰lenku podloÏil právû projektem Sodor.

Server, na kterém probûhlo hlavní 
mûfiení dat bûhem v˘zkumu
3 www.sodor.cz

Asociace poskytovatelÛ obsahu
3 www.apo.cz

Internet Advertising Bureau
3 www.iab.net

infotipy

internetu
ãeskéhoOmyly



Platí tedy, Ïe hodnota veliãiny Clicks (poãet klepnutí) je obvykle vy‰-

‰í neÏ hodnota veliãiny Click-Throughs (poãet klepnutí, po nichÏ násle-

doval úspû‰n˘ pfiesun na cílov˘ server). Pfievedeme-li v‰e do relativních

hodnot, Click Rate (CR) je obvykle vy‰‰í neÏ Click Through Rate (CTR).

Právû tyto dvû veliãiny stále velká ãást uÏivatelÛ ãeského internetu myl-

nû povaÏuje za synonyma. V praxi se v‰ak reálnû mûfií pouze Click Rate,

kter˘ lze snadno zjistit z reklamního systému. Mûfiení Click-Through

Rate je sice teoreticky také moÏné, ale v praxi se nepouÏívá. Muselo by

b˘t mûfieno aÏ na cílovém serveru, na kter˘ reklamní prouÏek ukazuje.

Mûfiení CTR pro kaÏd˘ reklamní prouÏek zvlá‰È a jeho zpûtné propojení

s reklamním systémem by bylo pfiíli‰ zdlouhavé a bez pouÏití jednotné

metodiky na v‰ech serverech také neobjektivní. CTR se proto mûfií

a srovnává s CR jen ve v˘jimeãn˘ch pfiípadech (ãasto u v˘zkumn˘ch

projektÛ, jako byl tento). Z v˘‰e uvedeného plyne, Ïe CR a CTR nejsou

zcela shodné. A v˘zkum to také jednoznaãnû potvrdil. V prÛbûhu kam-

panû lidé na reklamní prouÏek klepnuli 7094krát, av‰ak na cílovou

stránku (server s informacemi o mátové sodovce Sodor) se dostali pou-

ze 6522krát. Porovnáním obou namûfien˘ch hodnot docházíme k závû-

ru, Ïe cílová stránka byla zobrazena pouze v 92 % (nikoliv ve 100 %)

pfiípadÛ. Tento pomûr je v zahraniãní literatufie ãasto oznaãován jako

CTR Efficiency (ECTR) a do ãe‰tiny by se dal nejlépe pfieloÏit jako koefi-

cient úspû‰nosti klepnutí a následného pfiesunu na cílov˘ server.

Jednodu‰e ho lze vypoãítat podle vzorce:

P
L

A
C

E
N

Á
 I

N
Z

E
R

C
E

Neúspû‰n˘ Click-Through
UÏivatel sice klepnul na prouÏek (Click), ale nedostal se na cílov˘ server

Úspû‰n˘ Click-Through
UÏivatel klepnul na prouÏek (Click) a dostal se na cílov˘ server (Click-Through)

zde do‰lo
bûhem
pfienosu
k rozpadu
spojení

Rozdíl mezi Click a Click-Through

CTR Efficiency = = =
CTR
CR

Click – Throughs
Impressions

Clicks
Impressions

Click – Throughs
Clicks

V tuto chvíli  je pozdû 
ovûfiovat bezpeãnost

va‰eho pfiipojení

Tiny Software âR, www.tinysoftware.cz, tel. 019 - 733 89 01

WinRoute Pro 4.1
Komforní pfiipojení sítû na Internet

Mail server, Proxy server, URL filtr, DHCP

Spolehlivé fie‰ení pro Windows 9x/NT/2000

Varianta pro 5 uÏivatelÛ jiÏ za 5800 Kã

Certifikován ICSA jako bezpeãn˘ firewall
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AÏ donedávna se jednalo (alespoÀ na ães-

kém internetu) pouze o teoretickou veliãinu.

Internetoví odborníci odhadovali její hodnotu

nûkde v intervalu 80 – 99 %. Jak bylo prakticky

zji‰tûno, ECTR se skuteãnû pohybuje ve v˘‰e uve-

deném intervalu. V pfiípadû projektu Sodor do-

konce i mírnû pfies hranice intervalu. NejníÏe

bylo namûfieno 73,5 %, nejv˘‰e potom 104,1 %.

Zatímco niÏ‰í hodnota ECTR je snadno vysvûtlitel-

ná problémy na internetov˘ch linkách, hodnoty

pfiestfielující v ojedinûl˘ch pfiípadech 100 % jsou

velmi pozoruhodné. V podstatû to znamená, Ïe

cílov˘ server zaznamenal více pfiístupÛ z re-

klamního prouÏku, neÏ je udáno ve statistice re-

klamního systému. Dle slov autorÛ prÛzkumu

se na vysvûtlení tohoto jevu stále pracuje. 

C l i c k  R a t e  

n e z n a m e n á  ú ã i n n o s t

Podstatn˘m pfiínosem projektu Sodor v‰ak bylo

objasnûní pojmÛ souvisejících s úãinností re-

klamního prouÏku. Zatímco na reklamní prou-

Ïek bylo klepnuto celkem v 7094 pfiípadech

(unikátních náv‰tûvníkÛ bylo je‰tû ménû), poãet

uÏivatelÛ internetu, ktefií v dÛsledku reklamní

kampanû znali znaãku Sodor, byl zhruba 16 700.

Pfievedeno do penûÏních údajÛ, cena za jedno

klepnutí (Click) byla 37 Kã, za jedno klepnutí ná-

sledované úspû‰n˘m pfiesunem na cílov˘ server

(Click-Through) 40 Kã, ale na jedno oslovení

(zapamatování znaãky) jen 16 Kã. Pomûrnû vû-

deckou metodou se tak autofii v˘zkumu dopra-

covali k na první pohled jasnému závûru: náv-

‰tûvníci WWW stránek si zapamatují sdûlení na

reklamních prouÏcích i bez toho, aby si na nûj

klepnuli. To bylo jasné i pfied zaãátkem v˘zku-

mu a v˘zkum to pouze statisticky potvrdil. Co

v‰ak zatím nikdo netu‰il a internetoví odborníci

pouze odhadovali, byl rozdíl mezi náklady na

jedno klepnutí a jedno zapamatování. 

Co z toho vypl˘vá pro tvÛrce reklamních

prouÏkÛ? Pokud je cílem reklamního prouÏku

propagace nového v˘robku nebo sluÏby, mûl by

se grafik zamûfiit hlavnû na jednodu‰e vnímatel-

né prouÏky se zv˘raznûním znaãky nebo s ob-

rázkem v˘robku. V tomto pfiípadû tvofií velkou

ãást skuteãné úãinnosti reklamního prouÏku

právû jeho jednoduché pochopení. Naopak

v pfiípadû propagace nového WWW serveru, kdy

záleÏí na mnoÏství lidí klepajících na banner, se

jeví jako v˘hodné vyuÏít trikov˘ch reklamních

prouÏkÛ, pfiípadnû vyuÏít pfii tvorbû prouÏku

dal‰í dynamické prvky, napfiíklad Marcomedia

Flash ãi Java Applet (tzv. Rich Media Banners).

Pomûr klepnutí na prouÏek je v tomto pfiípadû

více v˘znamn˘ a tvofií podstatnou sloÏku celko-

vé úãinnosti reklamního prouÏku. 

Z a j í m a v o s t i

Jistû bude zajímavé zmínit skuteãnost, Ïe pro

reklamní kampaÀ na mátovou sodovku Sodor

byly vytvofieny celkem ãtyfii odli‰né reklamní

prouÏky, tfii animované (A, B, D) a jeden static-

k˘ (C). Grafika jednotliv˘ch prouÏkÛ byla zá-

mûrnû vybrána tak, aby bylo moÏné zjistit, jak

uÏivatelé internetu reagují na rÛzná hesla

a symboly vyskytující se na bannerech.

Zcela podle oãekávání byl u statického

prouÏku C podstatnû niÏ‰í pomûr klepnutí (CR),

a to aÏ nûkolikanásobnû, oproti animovan˘m

prouÏkÛm. Naproti tomu nejlépe si vedl prouÏek

B, na kterém je v první fázi animace zobrazena

tváfi mladé dívky. Z nadprÛmûrn˘ch hodnot CR

pro tento prouÏek lze usuzovat, Ïe podstatnou

ãást uÏivatelÛ internetu i nadále tvofií muÏi.

Martin Dvofiáãek

martin.dvoracek@vogel.cz

Impressions 864 775

Clicks 7 094

Click-Throughs 6 522

PrÛmûrn˘ CR 0,820 %

PrÛmûrn˘ CTR 0,754 %

ECTR 91,94 %

Celkové náklady kampanû 262 574 Kã

Cena za „zapamatování" znaãky u jednoho uÏivatele 15,8 Kã

PrÛmûrná cena jednoho klepnutí následovaného 
úspû‰n˘m pfiesunem na cílov˘ server 40,26 Kã

PrÛmûrná cena jednoho klepnutí 37,01 Kã

Tab. 1. Základní v˘sledky v˘zkumu

Server/Banner A B C D

Seznam 0,76 % 1,39 % 0,38 % 0,64 %

Novinky.Seznam 1,41 % 2,16 % – –

Mobil 0,43 % 0,43 % 0,25 % 0,23 %

Neviditeln˘ pes 0,63 % 0,83 % 0,21 % 0,31 %

Lupa 1,46 % 1,69 % 0,34 % 0,41 %

Tab. 2. Click Rate jednotliv˘ch reklamních prouÏkÛ

Anglick˘ v˘raz âesk˘ pfieklad

Banner reklamní prouÏek

Click klepnutí (na banner)

Clicks celkov˘ poãet klepnutí (na banner)

Click-Through CT klepnutí na banner, po nûmÏ následoval úspû‰n˘ pfiesun na cílov˘ server

Click-Throughs celkov˘ poãet klepnutí na banner, po nichÏ následoval úspû‰n˘ pfiesun na cílov˘ server

Click Rate CR pomûr poãtu klepnutí na banner (Clicks) a poãtu zobrazení reklamního prouÏku (Impressions)

Click-Through Rate CTR pomûr poãtu klepnutí na banner následovaného úspû‰n˘m pfiesunem na cílov˘ server (Click-Throughs)
a poãtu zobrazení reklamního prouÏku (Impressions)

CTR Efficiency ECTR koeficient úspû‰nosti klepnutí a následného pfiesunu na cílov˘ server

Impression zobrazení reklamního prouÏku

Impressions poãet zobrazení reklamních prouÏkÛ

Tab. 3. Nûkteré v˘razy z internetové reklamní terminologie

( 116 | internet: internetová reklama  ) 



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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( 118 | internet: skriptovací jazyky pro web  ) 

SNADNO POUÎITELNÉ MODULY PRO WEBOVÉ PROTOKOLY

P rogramátofii webov˘ch aplikací Ïijí v dobr˘ch

ãasech. ProstfiedkÛ pro jejich tvorbu mají do-

statek, pfiipravené funkãní moduly rÛzn˘ch pro-

gramovacích jazykÛ usnadÀují práci. Své úsilí mo-

hou programátofii soustfiedit na funkãnost

aplikace, technické detaily komunikace mezi

WWW serverem a interpretem programovacího

jazyka nechávají bez pov‰imnutí.

Za star˘ch ãasÛ webu to bylo jiné. KaÏd˘ progra-

mátor webov˘ch aplikací pfiesnû ovládal interneto-

vé komunikaãní protokoly popsané v dokumentech

RFC. Chápal v˘znam kaÏdého bajtu v pfiedávan˘ch

datech, bez dobré znalosti protokolÛ HTTP a roz-

hraní CGI nebylo moÏné tvorbu aplikace ani zahájit.

Velkou ãást zdrojového kódu kaÏdé webové aplika-

ce tvofiila právû komunikace s webov˘m serverem,

rozebrání obdrÏen˘ch dat do dvojic název, hodno-

ta, posílání HTTP hlaviãek a dal‰í magické rituály.

Postupem ãasu se objevily knihovny v jazycích

C a C++, které komunikaci se serverem prostfied-

nictvím CGI rozhraní fie‰ily, jejich pouÏití ov‰em ne-

muselo b˘t nijak snadné a nepouãeného zájemce

mohlo odradit. Stalo se to i dobr˘m programáto-

rÛm, osobnû jsem sly‰el od sebevûdomého tvÛrce

nûkolika populárních ãesk˘ch webÛ toto upfiímné

doznání: „No, já to CGI vÛbec nepochopil, je‰tû Ïe

se tehdy objevily ASP stránky.“ Skriptovací jazyky

opravdu zjednodu‰ují situaci a sloÏité technické

detaily fie‰í za programátora.

C o  t û  n e p á l í ,  n e h a s

Vût‰ina webov˘ch aplikací s dynamick˘mi WWW

stránkami je dnes naprogramována ve skriptova-

cích jazycích. Proã? Díky pohodlnosti a jednodu-

chosti, které sv˘m uÏivatelÛm – programátorÛm

nabízejí. Ti se nemusejí starat o to, co se dûje za

kulisami, propojení s webov˘m serverem prostû

funguje skoro samo od sebe. Zapomenuty jsou

pfiesné tvary hlaviãek HTTP protokolu, zapomenu-

ty jsou formáty dat pro pfiedávání poÏadavkÛ me-

todami GET a POST. Programátofii pracují se stan-

dardními promûnn˘mi a funkcemi, které jim

vracejí hodnoty parametrÛ zadané v prohlíÏeãi

uÏivatele. Tyto promûnné a funkce jsou souãástí

funkãních modulÛ, které najdete u distribuce

skriptovacího jazyka jako standardní doplnûk.

Tyto moduly ãi knihovny v názvu obsahují

„www“ nebo „cgi“, v Perlu napfiíklad najdeme

knihovny libwww a libcgi. V jazyce PHP jsou do-

konce funkce a promûnné pro komunikaci

s WWW serverem zabudovány pfiímo do interpre-

tu jazyka, interpret PHP rozumí i webovému

protokolu HTTP a umí díky nûmu pracovat se sou-

bory ze sítû.

TvÛrci PHP se rozhodli tyto funkce do inter-

pretu zabudovat asi proto, aby programátor mûl

je‰tû snaz‰í práci, nemusel shánût doplÀující

moduly a mohl rovnou zaãít experimentovatPozoruhodn˘ server o programování webu na http://www.developer.sk obsahuje mimo jiné
úvod do Perlu a CGI.

Skriptovací jazyky potkávají

normy a protokoly
V pfiedchozích ãláncích

o skriptovacích jazycích vás

Chip uvedl do svûta webového

programování. Dnes si

vysvûtlíme vzájemnou

spolupráci programovacího

jazyka, jeho roz‰ifiujících

modulÛ a internetov˘ch

norem a protokolÛ.
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s webov˘m programováním. Sázka na

jednoduchost autorÛm jazyka PHP vy‰la,

exploze mlad˘ch v˘vojáfiÛ pouÏívajících

tento skriptovací jazyk je na síti nepfiehléd-

nutelná. Pozoruhodn˘ úspûch, pokud uvá-

Ïíme, Ïe za jazykem PHP nestojí Ïádná

£rma a ve‰kerou publicitu tomuto jazyku

zaji‰Èují jeho uÏivatelé. Pro mnoho zaãínají-

cích webov˘ch programátorÛ je právû PHP

prvním jazykem, se kter˘m proniknou do

principÛ webov˘ch aplikací, postupem

ãasu se pak moÏná dostanou k dal‰ím jazy-

kÛm, napfiíklad k Perlu nebo Pythonu.

Z á k l a d n í  p o j m y

Pfiedchozí odstavce chválily odstínûní pro-

gramátora od technick˘ch detailÛ. Pfiesto se

teì na zmiÀované technické detaily podívá-

me, díky nim snáze pochopíte nûkteré typic-

ké obraty webového programování. Základ-

ní my‰lenky jsou stále stejné, a tak budete

moci své ideje objevené v jednom jazyku

pouÏívat i v jin˘ch jazycích a programova-

cích prostfiedích. Autor napfiíklad s oblibou

pl
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·kola webového programování na http://www.w3schools.com je sama o sobû velmi kvalitní
webovou aplikací.



pouÏívá nápady z informaãnû bohatého serveru pro PHP v˘vojáfie

http://www.phpbuilder.com, i kdyÏ teì pracuje v jazyce Perl.

Prvním uÏiteãn˘m pojmem je sousloví webová aplikace, které

jsem dosud pouÏíval bez vysvûtlení. Tímto pojmem rozumíme sou-

bor HTML stránek a programÛ, které jsou provázány v jeden funkãní

celek. Dobr˘m pfiíkladem velké webové aplikace jsou vefiejné po‰-

tovní servery, v prkenné poãítaãové ãe‰tinû naz˘vané téÏ freemaily

nebo hotmaily. UÏivatel vidí webové stránky, to je zjevná ãást we-

bové aplikace, navíc ov‰em na serveru bûÏí programy, které spravu-

jí po‰tu. Seznam po‰ty a obsah dopisÛ tyto programy zobrazují pro-

stfiednictvím zmiÀovan˘ch webov˘ch stránek. ¤íkáme, Ïe programy

generují tyto webové stránky, takov˘m stránkám fiíkáme dynamické

webové stránky.

To byl pfiíklad velké webové aplikace se spoustou stránek

a programÛ, naopak velmi malou webovou aplikaci skládající se

z jedné stránky a jednoho programu najdete na stránkách vûnova-

n˘ch této sérii ãlánkÛ na adrese http://members.tripod.com/skrip-

tovacijazyky, odkaz „Zpracování dat z webového formuláfie“.

Dostáváme se k dal‰ímu podstatnému pojmu, formuláfi. Urãi-

tû jste se na webov˘ch stránkách setkali se vstupními políãky,

tlaãítky a seznamy pro v˘bûr hodnoty. Soubor tûchto prvkÛ do-

hromady tvofií formuláfi, do kterého uÏivatel webové aplikace

zadává vstupní data. Data zpracuje program, kter˘ bûÏí na ser-

veru, mÛÏe je napfiíklad uloÏit do databáze. Tomuto programu

fiíkáme obsluÏn˘ skript pro data z formuláfie. Cesta k takovému

skriptu je zadána parametrem ACTION ve zdrojovém kódu we-

bové stránky, parametr patfií k HTML tagu FORM. Vûc se vyjasní,

pokud si prohlédnete zdrojov˘ kód ukázkové aplikace „Zpraco-

vání dat z webového formuláfie“.

Pojem parametry souhrnnû oznaãuje data pfiedávaná skrip-

tu, napfiíklad z formuláfie. KaÏd˘ parametr má název a hodno-

tu, podobá se tedy promûnn˘m a parametrÛm funkcí klasic-

k˘ch programovacích jazykÛ. Parametr mÛÏeme skriptu pfiedat

z formuláfie, anebo v rámci adresy URL. Takové adresy moÏná

znáte z vyhledávacích serverÛ, kde parametry obsahují v‰ech-

na klíãová slova, zadaná pro vyhledávání. Pfiíklad takové adre-

sy: http://www.nazev_serveru.cz/cgi-bin/nazev_skriptu?para-

metr1=hodnota1&parametr2=hodnota2.

Skript tyto hodnoty obdrÏí skoro stejnû, jako by byly zadány do

formuláfie s pojmenovan˘mi vstupními políãky. Slovíãko „skoro“

odkazuje na rozdíl mezi metodami pfiedání parametrÛ POST

a GET; POST obvykle pouÏívají formuláfie a GET je pouÏito pfii za-

dání parametrÛ do adresy URL.

Pojem session, v ãeském pfiekladu relace nebo téÏ sezení,

de£nuje souvislou práci uÏivatele s webovou aplikací. Pfiíklad z ve-

fiejného po‰tovního serveru: uÏivatel zadá jméno a heslo a vstoupí

do systému webové po‰ty. Tím zaãala jeho session, která trvá po

dobu práce s po‰tou aÏ do odhlá‰ení, nebo automaticky skonãí po

urãité dobû neãinnosti.

Po dobu práce uÏivatele s webovou aplikací jsou na serveru udr-

Ïována data související s pfiihlá‰en˘m uÏivatelem – uÏivatelské jmé-

no, databázová spojení, spojení s po‰tovním serverem. Libovoln˘ ze

skriptÛ tvofiících danou aplikaci mÛÏe tato data ãíst, pfiípadnû zapiso-

vat. Data související se session tedy hrají úlohu globálních promûn-

n˘ch, znám˘ch z klasick˘ch programovacích jazykÛ.

Jan Stoklasa (SkriptovaciJazyky@email.cz)
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( 122 | internet: trendy ) 

Nûktefií ekonomové zaãínají tento trend je‰tû

dále extrapolovat. Docházejí k závûru, Ïe

jednoho dne bude navazování nov˘ch obchodních

vztahÛ natolik jednoduché, Ïe role firem zcela

zmizí. Tyto teorie tedy tvrdí, Ïe se firmy zmen‰í aÏ

na úroveÀ jednotliv˘ch lidí. Podívejme se, zda ne-

existuje mechanismus, kter˘ by pÛsobil opaãn˘m

smûrem a kter˘ by zmizení firem zabránil. S pfie-

kvapením pfiijdeme na to, Ïe je jím samotn˘ trh.

I n f o r m a ã n í  

r o l e  t r h u  a p e n û z  

Zaãnûme nejprve zpfiesnûním na‰eho chápání

role trhu a penûz v tradiãní smûnû zboÏí a ukaÏ-

me si, jak se tato role mûní s rostoucí adopcí in-

formaãních a komunikaãních technologií. Z pohle-

du na informaãní toky ve spoleãnosti je trh velmi

dÛleÏit˘m informaãním médiem, které zde existo-

valo dávno pfied nástupem moderních komuni-

kaãních technologií. Peníze jsou pak z tohoto po-

hledu informací, která má velmi jednoduchou

a univerzálnû srozumitelnou formu. 

Trh byl aÏ donedávna jedin˘m nositelem infor-

mací o firmách a jedin˘m zpÛsobem, jak ufiídit

vût‰í projekty s úãastí firem vlastnûn˘ch rÛzn˘mi

vlastníky. V˘voj komunikaãních technologií ale

tuto situaci mûní. Dne‰ní trend sniÏování komuni-

kaãních bariér a usnadnûní v˘mûny informací 

má dva dÛsledky: 

1| klesá tradiãní role penûz jako informaãního média; 

2| klesá role trhu jako regulaãního mechanismu. 

Informace o stavu dané firmy se dnes pfiená‰e-

jí i jin˘mi (a rychlej‰ími) informaãními kanály neÏ

pouze finanãními toky (je to vidût napfiíklad v re-

akcích burzy na zprávy z oblastí mimo finanãní

svût). Díky tomu klesá role penûz jako informace.

Pokud jde o klesající roli trhÛ, tam je situace

sloÏitûj‰í. Díky zdokonalování a vzájemnému pro-

pojování informaãních systémÛ je dnes moÏné

centralizovanû fiídit mnohem vût‰í a komplexnûj‰í

celky neÏ kdykoliv v minulosti. Právû informaãní

systémy a jejich masová adopce v‰emi úãastníky

trhu umoÏÀují dynamick˘ vznik a fiízení virtuál-

ních firem, a to bez ztráty kontroly nad kvalitou

produkce. Firmy nové doby mohou b˘t proto vût‰í

a sloÏitûj‰í neÏ jejich pfiedchÛdci, ale zároveÀ mo-

hou b˘t sestavovány rychleji neÏ kdykoliv pfied-

tím – dokonce i v pfiímé reakci na objednávku 

zákazníka. 

Vlastník znaãky si proto fietûzec obsluhy 

sv˘ch zákazníkÛ pronajímá podle aktuálních 

potfieb. Tím vzniká tzv. virtuální firma, která sice

patfií rÛzn˘m subjektÛm, ale je fiízena centrálnû

(fiídí ji pochopitelnû ta firma, která platí ostatním

Nobelovu cenu za ekonomii dostal

v roce 1991 za svÛj pfiínos k teorii firmy

Ronald Coase. Podle nûj firma vzniká

(a vlastnû má své opodstatnûní) jen

díky vysok˘m transakãním nákladÛm

na trÏní smûnu pfiímo mezi jednotlivci.

Soustfiedûní jednotlivcÛ do firmy tyto

transakãní náklady sniÏuje. TotéÏ v‰ak

umoÏÀují nové informaãní technologie –

díky nim se sniÏují transakãní náklady

a odpadá potfieba vzniku velk˘ch firem.

JiÏ dnes se objevuje trend dezintegrace

velk˘ch firem a rozpad hodnotového

fietûzce na firmy daleko men‰í. 

Budou v‰echny 
firmy virtuální?

O KLESAJÍCÍ ROLI PENùZ V DIGITÁLNÍ EKONOMICE
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za jejich úãast). Vlastník virtuální firmy, jak se

vÛdãí firma naz˘vá, vyuÏívá nové moÏnosti 

informaãních a komunikaãních technologií

k tomu, aby zajistil koordinaci v‰ech úãastní-

kÛ, ale i kvalitu v˘roby a prodeje svého zboÏí

podél celého fietûzce obsluhy zákazníka. Popr-

vé v historii k tomu nepotfiebuje firmu skuteã-

nû vlastnit. Proces obsluhy zákazníka, kter˘

bude postupnû spl˘vat s virtuální firmou, se

díky tomu jiÏ nemusí spoléhat na fiízení klasic-

k˘mi trÏními mechanismy (které jsou velmi ne-

efektivní), ale mÛÏe b˘t pfiímo fiízen jednou ze

zúãastnûn˘ch firem. Cel˘ proces uspokojení

zákazníka je proto mnohem více organizovan˘,

neÏ mohl b˘t kdykoliv v minulosti. Díky tomu

má elektronické podnikání vrozenu vy‰‰í efek-

tivitu neÏ klasické uspokojení zákazníkÛ pro-

stfiednictvím regulaãních mechanismÛ trhu.

V dÛsledku toho zároveÀ klesá role trhu jako

regulaãního mechanismu. Trh jiÏ není potfieba

k fiízení firem spolupracujících v uspokojení zá-

kazníka. ¤etûzec od návrhu pfies v˘robu kom-

ponent, v˘robu zboÏí aÏ po doruãení zboÏí zá-

kazníkovi mÛÏe fiídit vlastník virtuální firmy.

Role trhu se tak z tûchto vztahÛ vytrácí.

O d  o b i l í  

k e  k r e d i t n í  k a r t û

Centrální roli ve fungování trhu hrají peníze.

Historicky vznikla platidla jako zdokonalení

systému prosté smûny zboÏí. Prostá smûna

zboÏí totiÏ nebyla pfiíli‰ praktick˘m systémem:

bylo nutné najít vÏdy takového obchodního

partnera, kter˘ potfiebuje zboÏí, které chci

smûnit, a pfiitom má zboÏí, které potfiebuji já.

Kupující tedy musel b˘t ve stejném vztahu zá-

roveÀ prodávajícím. Objevila se proto nutnost

zavést univerzální smûnnou komoditu, tedy ta-

kové zboÏí, které by bylo akceptováno v‰emi

úãastníky trhu. Pouze tehdy mohu prodat své

zboÏí komukoliv, kdo jej potfiebuje, a to mi dá

oprávnûní koupit od jiného subjektu zboÏí,

které potfiebuji já.

V i r t u a l i z a c e  

p l a t i d e l

Na úsvitu historie b˘valo obecnû akceptova-

n˘m platidlem obilí. To splÀuje podmínku

univerzální akceptovatelnosti velmi dobfie.

Pokud máme nadbytek potravin, není pro

nás problém zaplatit tímto nadbytkem

v podstatû za jakékoliv jiné zboÏí. Jíst totiÏ

potfiebuje kaÏd˘. S obilím se ale pracovalo

pfiece jen neprakticky – toto platidlo bylo

pfiíli‰ objemné a ne‰ikovné pro manipulaci.

âasem proto pfii‰ly na fiadu i jiné komodity,

které byly pro platební úãely vhodnûj‰í –

zejména zlato a stfiíbro. Kousky cenn˘ch

kovÛ jsou men‰í neÏ pytle obilí, a tedy

i mnohem praktiãtûj‰í. Na druhou stranu se

o to hÛfie porovnávají a váÏí. Pokud platím

dvûma sáãky p‰enice, dokáÏi odhadnout

mnoÏství platidla (p‰enice) pouh˘m potûÏ-

káním a nepotfiebuji k tomu jakékoliv doda-

teãné pomÛcky. Pokud ale platím kouskem

zlata, musím jiÏ tento kousek velmi pfiesnû

zváÏit – drobné rozdíly v hmotnosti mají to-

tiÏ velk˘ vliv na hodnotu platidla a tyto roz-

díly nejsem schopen kvantifikovat bez po-

moci pfiístrojÛ. Aby s sebou nemuseli v‰ichni

lidé nosit váhy, zaãaly se drahé kovy pro

platební úãely speciálnû upravovat. Vznikly

kousky kovu s pfiesnû definovanou hmot-

ností (která na nich byla oznaãena), a ty se

ãasem pfietvofiily v mince. Zpoãátku mûly

mince skuteãnû v sobû patfiiãn˘ obsah dra-

hého kovu, postupnû to v‰ak pfiestalo b˘t

nutné. Peníze, jak je známe dnes, vznikly

v podstatû abstrakcí hodnot vyraÏen˘ch na

mincích. Od té chvíle bylo moÏné vydávat

i papírové bankovky, a odsud uÏ je pouh˘

krÛãek k zavedení bezhotovostního plateb-

ního styku, jak jej známe dnes. Z dÛvodu dÛ-

vûry byly je‰tû do dvacátého století hlavní

mûny podloÏeny zlat˘m obsahem. Znamena-

lo to, Ïe banka garantovala moÏnost v˘mûny

sv˘ch vydan˘ch bankovek za pfiesné mnoÏ-

ství zlata, které daná mûna obsahovala.

Bankovky tedy byly aÏ do dvacátého století

poukázkami nahrazujícími zlato (v podstatû

se platilo zlatem). Dnes to jiÏ neplatí – jako

univerzálnû uznávaná platidla jsou chápány

peníze vydávané vládami jednotliv˘ch zemí

bez ohledu na jejich zlat˘ obsah. Za tyto pe-

níze dnes jiÏ nezískáme konstantní mnoÏství

zlata. Dne‰ní doba dynamizovala i tento pro-

ces. „Obsah“ zlata v dne‰ních penûzích je

tedy velmi promûnliv˘ a je fiízen zákony trhu

na komoditních burzách. Pfiesto jsou dne‰ní

peníze chápány jako bezpeãná záruka moÏ-

nosti smûnit je za jiné zboÏí. Peníze jsou

vût‰inou garantovány státem, a stát je pova-

Ïován za dostateãnû dÛvûryhodnou instituci

(má totiÏ velmi silné nástroje k tomu, aby

mohl splnit své závazky). 

Dynamick˘ je nejen obsah zlata v dne‰ních

platidlech, ale dokonce i samotná dÛvûra trhu

ve stát a v jeho garance. V dne‰ním svûtû

existují desítky vzájemnû smûniteln˘ch plati-

del. Aktuální dÛvûra v tato platidla se odráÏí

v jejich právû platném smûnném kurzu vÛãi ji-

n˘m mûnám. Podoba s procesem, jak˘m se

mûní obsah zlata v dne‰ních penûzích, je aÏ

symbolická.

I n f o r m a ã n í  

f u n k c e  t r h u

Nyní abstrahujme od monetární problemati-

ky a podívejme se na dne‰ní trhy jako na in-

formaãní systém. Peníze jsou v podstatû no-

sitelem informace o tom, Ïe dan˘ subjekt

(kter˘ peníze v dané chvíli vlastní) vyrobil

zboÏí ãi sluÏbu akceptovanou jin˘m úãastní-

kem trhu. Na rozdíl od prosté smûny v˘robkÛ

postaãí danému subjektu k tomu, aby si

mohl na trhu nûco pofiídit, akceptace jeho

zboÏí jedin˘m úãastníkem trhu (právû k tomu

byly peníze zavedeny). Jedin˘ úãastník trhu

je tedy v tomto smyslu reprezentantem celé-

ho trhu. Aby mohl tento mechanismus fungo-

vat, je ov‰em zapotfiebí zajistit, aby se ostat-

ní úãastníci o provedené  transakci nûjak˘m

zpÛsobem dozvûdûli. 

A právû zde spoãívá role trhu jako velmi

efektivního informaãního systému. Funkce me-

chanismu je jednoduchá, a právû proto témûfi

geniální. Ve chvíli, kdy na trhu realizuji prodej

svého zboÏí, získávám univerzálnû smûnitel-

nou komoditu (peníze), která je akceptována

Peníze nejsou niãím jin˘m, 
neÏ speciálním druhem informace.

Informace o stavu dané firmy se dnes 
pfiená‰ejí i jin˘mi a rychlej‰ími informaãními kanály, 
neÏ pouze finanãními toky.
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v‰emi úãastníky trhu. Úãastníci trhu mû nemu-

sí znát ani nemusí rozumût zboÏí, které nabí-

zím. I pfiesto znamená mÛj úspûch u jednoho

úãastníka zisk kupní síly na celém trhu, a jak si

je‰tû ukáÏeme, i na v‰ech trzích, které jsou

s m˘m trhem propojeny. 

P e n í z e  j a k o  f o r m a

i n f o r m a c e

Peníze jsou v podstatû pouze speciálním dru-

hem informace. Tato informace má velmi zají-

mavé vlastnosti: je obecnû a univerzálnû pou-

Ïitelná a nezná bariéry, které s sebou nesou

jakékoliv jiné druhy informací. Ostatní úãastní-

ci trhu napfiíklad nemusí rozumût oboru mého

podnikání, a pfiesto mohou b˘t m˘mi dodava-

teli (prodejce kávy mÛÏe dodávat své zboÏí

softwarové firmû vyvíjející hry – to by ‰lo

v systému prosté smûny jen tûÏko). Neexistují

ani jazykové bariéry: moje trÏby jsou kvantifi-

kovány ãísly a ãísla mají na rozdíl od jakékoliv

jiné psané informace stejn˘ v˘znam po celém

svûtû a v jakémkoliv jazyce.

Ve svém celku je tedy trh velmi efektivním

systémem pro v˘mûnu informací. Trh je sys-

témem, peníze jsou informací, se kterou sys-

tém pracuje. Cena mého zboÏí odráÏí aktuál-

ní situaci na trhu. Systém funguje bez

ohledu na to, Ïe je v nûm zapojeno mnoho

nejrÛznûj‰ích subjektÛ, a nevadí mu, Ïe in-

formace proudí vût‰inou manuálnû. V hoto-

vostním styku mohou b˘t informace (tedy

peníze) pfiená‰eny dokonce fyzicky. Infor-

maãní systém zvan˘ trh umí tedy vyfie‰it

technické problémy pfienosu a navíc nezná

jazykové ani znalostní bariéry. 

D o s t a n o u  p e n í z e

k o n k u r e n c i ?

Do této situace pfiicházejí nové technologie.

Internet jako komunikaãní médium zaãíná pfie-

klenovat dosavadní hranice, které se budovaly

mnoho staletí. Samozfiejm˘m dÛsledkem roz-

voje internetu je pokles v˘znamu geografic-

k˘ch bariér. V oblasti pfienosu informací jiÏ

geografické vzdálenosti zcela zanikly a v˘znam

tûchto bariér klesá i ve sféfie hmotného svûta.

Dal‰í zmen‰ení komunikaãních bariér nastává

rozvojem mobilních komunikaãních prostfied-

kÛ, které dále zvy‰ují dostupnost lidí. SniÏují

se také jazykové bariéry, a to rovnou ve tfiech

smûrech. Pfiedev‰ím roste vzdûlanost lidí a v˘-

znam obecnû roz‰ífien˘ch jazykÛ, jako je an-

gliãtina. Jazykové bariéry klesají i s rozvojem

automatizovan˘ch pfiekladov˘ch sluÏeb inter-

netu (jako je BabelFish). Tfietí pfiíãinou mizení

jazykov˘ch hranic je vznik nov˘ch, plnû grafic-

k˘ch uÏivatelsk˘ch rozhraní, která jsou na kon-

krétním jazyce nezávislá a která jsou v tomto

smyslu univerzálnû pochopitelná (pfiíkladem

rozumného uÏivatelského rozhraní pro pfiístro-

je nové doby mÛÏe b˘t systém vytvofien˘ pÛ-

vodnû pro ovládání dûtmi, jako je Baltík domá-

cí firmy SGP). Systémy, které ke své funkci

nepotfiebují jazyk, mohou svojí univerzálností

pfiipomínat peníze.

Nové informaãní technologie tedy zmen‰ují

jazykové i geografické bariéry na‰eho reálné-

ho svûta. Vzniká univerzálnû pouÏitelné komu-

nikaãní médium, jehoÏ vlastnosti zaãínají pfii-

pomínat vlastnosti penûz, které v‰ak funguje

mnohem rychleji a efektivnûji.

V z n i k  

e l e k t r o n i c k ˘ c h  t r h Û

a j e j i c h  p r o p o j o v á n í

Jedna aplikace internetu se pfiímo nabízí.

Jsou jí elektronické trhy, které dnes jiÏ exis-

tují ve vût‰inû geografick˘ch lokalit i odbor-

n˘ch specializací. Zákonit˘m dal‰ím krokem

rozvoje tohoto segmentu bude konsolidace

a propojování tûchto doposud izolovan˘ch

trhÛ do vzájemnû spolupracujících celkÛ.

Tento proces velmi pfiipomíná jiÏ probûhlou

konsolidaci klasick˘ch trhÛ. Pov‰imnûme si,

Ïe díky systému burz je dnes moÏné smûnit

libovolné platidlo za libovolnou jinou mûnu;

znamená to, Ïe za prodej realizovan˘ na ja-

kémkoliv dílãím trhu (napfiíklad v korunách

na trhu v âeské republice) je moÏné získat

zboÏí na jakémkoliv jiném svûtovém trhu 

(napfiíklad za dolary ve Spojen˘ch státech).

Pokud odhlédneme od neefektivity smûn-

n˘ch mechanismÛ, vidíme, Ïe ve skuteãnosti

jiÏ vznikl jeden velk˘ svûtov˘ trh. 

Podobná situace nastane i v trzích elektro-

nick˘ch. ZboÏí prodané na urãitém elektronic-

kém trhu v âeské republice bude moÏné vyvá-

Ïit nákupem zboÏí na libovolném jiném trhu

a v libovolné jiné geografii. Ne vÏdy pfiitom

bude informace o prodeji pfiedána jako penûÏ-

ní informace v mûnû urãitého státu. Své zboÏí

mohu prodat za dolary, ale stejnû dobfie i za

„kredity“ daného trhu. JiÏ dnes vznikají

elektronické trhy zab˘vající se barterov˘m ob-

chodem – jmenujme napfiíklad Tradebank.com

(která má v podtitulu „Currency of the

World“). Úãast konkrétního platidla konkrétní-

ho státu není v celé transakci podstatná – po-

kud úãastníci elektronického trhu vûfií jeho or-

ganizátorovi a pokud organizátor dokáÏe do

trhu zapojit dostateãnû velkou skupinu firem,

je zcela jedno, na jakém ãíselném v˘mûnném

systému se dohodnou.

V i r t u á l n í  k o m u n i t y

j a k o  n o v á  g e n e r a c e

p r o s t é  s m û n y  z b o Ï í

Internet pfiiná‰í je‰tû jeden nov˘ prvek. Obje-

vují se komunity lidí, které pracují zcela zadar-

mo. Pokud se na mechanismus fungování

tûchto komunit podíváme blíÏe, zjistíme, Ïe je-

jich úãastníci jsou k práci v komunitû vût‰inou

motivováni sluÏbami (zejména informaãními),

které jim tato komunita pfiiná‰í. Tento mecha-

nismus je tedy moÏné pfiirovnat k systému

prosté smûny zboÏí. Je ov‰em vylep‰en o je-

den dÛleÏit˘ detail. V klasickém systému pro-

sté smûny se vÏdy jedná o vztah jednoho ku-

pujícího a jednoho prodávajícího a zákonit˘m

úzk˘m místem systému je nalezení dvou jedin-

cÛ, ktefií mají v danou dobu pfiesnû komple-

mentární potfieby. Ve virtuální komunitû se

oproti tomu jedná o soubûÏn˘ vztah a soubûÏ-

nou smûnu informací v rámci celé komunity.

Komunita se chová jako celek – pro poskytnutí

informace (napfiíklad hudební nahrávky) da-

n˘m jedincem neb˘vá nutné poskytnout nejpr-

ve jinou hudební nahrávku stejnému jedinci.

Vlastní trh je velmi efektivní systém
v˘mûny informací, ve kterém se informace 
mÛÏe pfiedávat i ve hmotné podobû.

Dne‰ní peníze chápeme jako bezpeãnou 
záruku moÏnosti smûnit je za jiné zboÏí.
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Celá komunita je navíc odbornû zamûfiena na

urãitou oblast. Díky tûmto dvûma skuteãnos-

tem je nalezení odbûratele i dodavatele infor-

mace nesrovnatelnû jednodu‰‰í neÏ v tradiãní

prosté smûnû. 

Na virtuální komunity se ale mÛÏeme dívat

je‰tû z jednoho pohledu. ZboÏí vymûÀované ve

virtuální komunitû má nehmotn˘ ráz – práce

jednoho uÏivatele tak mÛÏe poslouÏit celé

fiadû úãastníkÛ. Tím se jeho práce v˘raznû

zhodnocuje. Díky takto efektivnímu vyuÏití

smûÀovan˘ch komodit není ve virtuálních ko-

munitách pocit hladu po zboÏí. Úãastníci se

tedy nemusí obávat, Ïe by nedostali za svoji

sluÏbu protihodnotu. Vrozenou v˘hodou virtu-

ální komunity je proto implicitní dÛvûra, kte-

rou získá u sv˘ch úãastníkÛ. Ne vÏdy poÏaduje

úãastník protisluÏbu. Virtuální komunity proto

mÛÏeme chápat i jako prostfiedí, které není za-

loÏeno na trÏních principech. Nebo, jin˘mi slo-

vy, je zaloÏeno na principech, které nelze

transformovat do jednoduché informaãní 

podoby penûz.

Z m i z í  k l a s i c k é  f i r m y ?

Nyní se vraÈme k otázce poloÏené na zaãátku

ãlánku. Informaãní technologie usnadÀují

spolupráci lidí bez ohledu na hranice firem.

UsnadÀují i trÏní smûnu – úãast firmy

v elektronickém trÏi‰ti vyuÏívá stejn˘ch me-

chanismÛ jako klasick˘ trh, je v‰ak pro firmu

podstatnû levnûj‰í. Trh se tedy pfiesouvá do

virtuálního svûta, kde mÛÏe fungovat rychleji

a efektivnûji. Spolu s tím klesají náklady na

trÏní smûnu. Pokud by firmy opravdu vznika-

ly pouze kvÛli vysok˘m nákladÛm na trÏní

smûnu, skuteãnû by to znamenalo, Ïe firmy

ztratí své opodstatnûní a mÛÏe dojít k jejich

atomizaci, tedy k rozpadu na jednotlivé pra-

covníky. Podívejme se, co tomuto rozpadu

zabrání.

TrÏní smûnu mÛÏeme chápat jako mecha-

nismus fiízení velkého celku – tento mechanis-

mus je zaloÏen na vzájemné soutûÏi, a má tedy

vrozenu vysokou neefektivitu. I kdyÏ se me-

chanismus trÏní smûny s pfiíchodem nov˘ch

technologií zjednodu‰uje, smûna samotná po-

fiád zÛstává bariérou spolupráce a touto barié-

rou zfiejmû zÛstane i v budoucnosti. Z tohoto

pohledu hrají firmy roli „bezbariérového pro-

stfiedí“, tedy komunity lidí, ktefií spolu mohou

spolupracovat snadnûji neÏ ostatní. DÛleÏitou

souãástí usnadnûní spolupráce lidí uvnitfi

dne‰ních firem je tedy skuteãnost, Ïe si lidé za

svoji vzájemnou spolupráci neplatí. Uvnitfi

(men‰í) firmy trÏní smûna zcela odpadá. Lidé

nemusí prodávat v rámci firmy svoji práci –

soustfieìují se pouze na to, aby práci dobfie

odvedli (na základû ãehoÏ jim mÛÏe ‰éf napfií-

klad zv˘‰it plat). Na vlastní práci jim proto

zbude více energie, neÏ pokud by se pohybo-

vali na volném trhu a bojovali kaÏd˘ t˘den

o novou zakázku. 

Pov‰imnûme si, Ïe u velk˘ch firem tento

bezpenûÏní systém neplatí – velké firmy si prá-

ci jednotliv˘ch sv˘ch ãástí vzájemnû úãtují.

V rámci tûchto souãástí (napfiíklad v daném

oddûlení) v‰ak jiÏ trÏní smûna neexistuje – ná-

klady na trÏní smûnu by neospravedlnily získa-

né pfiínosy. Z dosavadního v˘voje vidíme, Ïe

dezintegrace firem se t˘ká právû pouze tûch

ãástí firem, které si v rámci tradiãní velké firmy

vzájemnû úãtovaly. Nikdo nerozbíjí jednotlivá

oddûlení a t˘my. Ty jsou totiÏ základem vytvá-

fiení hodnoty.

D i l e m a  p o d n i k a t e l e

Celé lidské konání tak mÛÏeme rozdûlit na

práci (tvÛrãí a v˘robní ãinnost) a boj (prodej).

Bez vzájemného souboje by práce brzy ztrati-

la svoji efektivitu (v málo konkurenãním pro-

stfiedí se uplatÀují napfiíklad Parkinsonovy zá-

kony); souboj ov‰em nesmí spotfiebovat pfiíli‰

mnoho energie, která by pak chybûla pro prá-

ci. V fiízení firem se tedy jedná o vûãnou otáz-

ku: o vyváÏení role trhu, kter˘ zaji‰Èuje soutûÏ

mezi jednotliv˘mi úãastníky (ale odãerpává je-

jich síly), a organizované spolupráce, která je

nutná pro vznik sloÏitûj‰ích v˘robkÛ a sluÏeb

(mÛÏe v‰ak pfierÛst ve zhoubné bujení).

K atomizaci firem na jednotlivé pracovníky

proto s nejvût‰í pravdûpodobností nedojde.

Taková atomizace by vedla ke vzniku ménû or-

ganizovan˘ch celkÛ, které by nebyly schopny

soustfiedit svoji energii na specializaci. Ve

svém dÛsledku by to znamenalo sníÏení orga-

nizovanosti na‰eho svûta. 

Rozpad hodnotového fietûzce se automatic-

ky zastaví na úrovni takov˘ch celkÛ, které jsou

ufiíditelné i bez trÏního mechanismu. A tento

rozpad paradoxnû zastaví sám trÏní mechanis-

mus: pfiíli‰ atomizované celky budou ménû

efektivní neÏ centrálnû fiízené jednotky, a ne-

uspûjí proto ve vzájemném trÏním souboji.

Pokraãující v˘voj informaãních technologií

pfiitom umoÏní fiídit bez trÏního mechanismu

stále vût‰í a sloÏitûj‰í celky. To je v souladu

s klesající rolí penûz v digitální ekonomice. 

Na na‰ich vahách se tedy role trhu posouvá 

ke stále sloÏitûj‰ím strukturám – trh je nutno

zapojit do fiízení aÏ ve velmi komplexních 

situacích.

D e z i n t e g r a c e  

z n a m e n á  n á r Û s t  

o r g a n i z o v a n o s t i

DÛsledkem v˘voje a masivní adopce informaã-

ních a komunikaãních technologií jsou tedy

dva zdánlivû protichÛdné proudy: dezintegra-

ce firem, která je zpÛsobena nárÛstem konku-

rence v dne‰ním svûtû, a zvy‰ující se velikost

a komplexita celkÛ, které je moÏné fiídit cen-

trálnû, bez nutnosti nasadit mechanismy trhu.

Tyto smûry jsou protichÛdné jen zdánlivû: jen

díky moÏnosti ufiídit vy‰‰í celky je totiÏ moÏné

dezintegrovat firmu na velkou fiadu subdoda-

vatelÛ bez ztráty vlivu na kvalitu její ãinnosti.

Vlastník virtuální firmy tak mÛÏe koordinovat

a kontrolovat práci velkého mnoÏství subjektÛ,

které aÏ dosud pÛsobily nezávisle na sobû

a jejichÏ celkovou ãinnost nekontroloval nikdo

jin˘ neÏ mechanismus trhu.

V na‰em svûtû se tedy sniÏuje role penûz

jako informaãního média i role trhu jako pro-

stfiedí pro fiízení spolupráce firem. ZároveÀ se

zvy‰uje organizovanost na‰eho svûta. Je to

právû trh, kter˘ pÛsobí proti svému pfiíli‰ vyso-

kému vlivu.

Jifií Donát

Jiri.Donat@Deloitte.cz

Jedním z nov˘ch prvkÛ internetu je, Ïe se na nûm
objevují komunity lidí pracujích zadarmo.

UÏ dnes existují elektronické trhy, které se orientují na
v˘mûnu zboÏí barterov˘m zpÛsobem.

( 128 | internet: trendy ) 
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FLASH 5.0

T r o c h a  h i s t o r i e

Pro ãtenáfie, ktefií se je‰tû s tímto programem 

nesetkali, bych se mûl na úvod pokusit pfiiblíÏit

alespoÀ základní vlastnosti programÛ Macrome-

dia Flash. Pokud jste nûkdy tvofiili nebo tvofiíte

internetové stránky ve formátu HTML, narazili

jste nebo po ãase narazíte na fiadu omezení, zpÛ-

soben˘ch jak vlastním HTML protokolem, tak

i nutností udrÏet velikost stránky v únosn˘ch me-

zích pro rychlé naãítání. âasto jsou stránky vy-

tváfieny jako statické a jedin˘m oÏivením je mal˘

animovan˘ GIF. Bitmapové obrázky jsou v‰ak pfii

poÏadované kvalitû objemné a i poãet obrázkÛ

v animované sekvenci nemÛÏe b˘t pfiíli‰ velk˘. 

Stránky lze celoplo‰nû rozh˘bat pomocí Javy,

ale to není jednoduché a univerzální fie‰ení. Sna-

ha vyuÏít vektorové animace pfiispûla ke vzniku

technologie Macromedia Flash, ve které lze vy-

tváfiet celoplo‰né animované internetové strán-

ky. Velikosti v˘sledn˘ch souborÛ jsou zlomkem

bitmapovû orientovan˘ch stránek, pfiiãemÏ navíc

umoÏÀují neuvûfiitelné reakce na podnûty uÏiva-

tele, integraci zvukÛ, vytváfiení vlastních vektoro-

vû popsan˘ch objektÛ a tlaãítek a velmi snadné

tvofiení vlastní animace a promûn objektÛ v reál-

ném ãase.

Firma Macromedia zhodnotila pfii v˘voji Flashe

jiÏ obrovské zku‰enosti s podobn˘mi technologie-

mi pouÏívan˘mi v programu Director, kter˘ je urãen

pro tvorbu interaktivních prezentací i cel˘ch progra-

mÛ. Program Flash pfiebírá jeho základní rysy, byÈ

byl v zaãátcích silnû omezen moÏnostmi programo-

vacího jazyka. Pokud si chceme prohlédnout ani-

mace, je potfieba nejprve nainstalovat pfiíslu‰né

prohlíÏeãe ve formû plug-inÛ, které jsou dnes stan-

dardní souãástí instalací Exploreru i Netscapu.

Z a ã í n á m e

Instalace obsahuje kromû samotného programu

i knihovny vzorkÛ a objektÛ a v˘ukové lekce.

Celkovû program zabere asi 40 MB diskového

prostoru. Automaticky se také pfii instalaci aktu-

alizují nové – páté verze pfiehrávaãÛ Flash. Po

prvním spu‰tûní musím konstatovat, Ïe klasické

ovládání zÛstalo vcelku zachováno – pouÏívám 

2 monitory, a tak samozfiejmû oceÀuji moÏnost

bezproblémového pfiemístûní nástrojÛ a ãasové

linie na druh˘ monitor. Toto fie‰ení vfiele dopo-

ruãuji – kdyÏ máte cca 20 vrstev a tfieba i nûko-

lik stovek framÛ, tak se na jednom monitoru

práce zbyteãnû zdrÏuje a zdaleka není tak pfií-

jemná. Zkusil jsem i provoz jen na jednom moni-

toru, ale pfii hromadném v˘skytu vût‰ího mnoÏ-

ství roletek na obrazovce jsem rychle ztrácel

pfiehled a pohodu pfii práci – nov˘ program dva

monitory skuteãnû miluje. 

Flash vyÏaduje minimálnû Pentium s 32 MB

operaãní pamûti. Na této konfiguraci program

bûÏí, ale pfii nároãnûj‰ích celoplo‰n˘ch zmûnách

(zejména má-li se také h˘bat bitmapa) mu schází

v˘kon a dochází ke zpoÏìování v˘poãtu, a tedy

i vykreslování obrazovky. TakÏe se doporuãuje

Pfii první zprávû o nové verzi

programu Flash od firmy Macromedia

jsem zajásal. Ne Ïe by verze 4 byla

‰patná – rád s ní pracuji a fiada vûcí se

v tomto programu dûlá opravdu dobfie,

ale pfiece jen mi vadily nûkteré dílãí

problémy pfii lehce sofistikovaném

ovládání, chybûla propojení s dal‰ími

internetov˘mi technologiemi

a i podporu vektorové grafiky bych si

pfiedstavoval na ponûkud vy‰‰í

úrovni. Na Chip CD najdete instalaãní

data trialové tfiicetidenní verze,

a proto vám doporuãuji Flash

nainstalovat a mé poznatky si rovnou

na svém poãítaãi ovûfiovat

l i s t o p a d   2 0 0 0

V˘robce:
Macromedia, Inc.
3 http://www.macromedia.com

Dodavatel: 
Digital Media, s. r. o.
Schweitzerova 22
779 00 Olomouc
Tel.: 068/522 72 72
3 http://www.macromedia.cz

infotipy

Porovnejte Flash na 2 monitorech a na 1 monitoru. Najednou není místo na práci. 

Ve víru internetové animace

Chip CD 11/00
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zváÏit, na jak˘ch strojích bude animace spou‰-

tûna, a práci pfiedem optimalizovat. 

Zásadním vylep‰ením v pouÏití vstupního

audia je moÏnost pouÏití formátu MP3. V˘-

stupní kvalitu audia, tedy stupeÀ komprese

a pfiípadnou konverzi stereohudby na mono,

lze pfii práci nastavit. Pfiibylo nûkolik nástrojÛ

a moÏností (subselect tool, pen tool, ...), v˘-

raznû se zmûnily editaãní moÏnosti práce

s barvami, zmûnilo se ovládání efektÛ – ve

v‰ech pfiípadech v˘raznû k lep‰ímu. Na první

pohled se zdá, Ïe vzhled pracovní plochy se

nezmûnil, ov‰em opak je pravda. Zmûny jsou

velké, pfiizpÛsobují Flash potfiebám souãasné-

ho internetu a nástupu e-businessu, bylo rov-

nûÏ pfiihlédnuto k pfiipomínkám uÏivatelÛ

pfiedchozích verzí. Hlavní novinky:

3 BézierÛv reÏim spolu s nativním perem

a nástrojem pro dílãí v˘bûr objektÛ umoÏÀu-

je mnohem vût‰í pfiesnost a kvalitu pfii tvor-

bû vektorové grafiky.

3 Sdílené knihovny symbolÛ mohou pomoci

s minimalizací velikosti souborÛ v publiko-

vaném projektu.

3 Web-nativní tisk poskytuje mnohem lep‰í

moÏnost vytisknout internetové stránky,

které obsahují komponenty MM Flash.

3 Nástroje ActionScript dávají v˘vojáfiÛm nové

moÏnosti pro psaní internetov˘ch aplikací

se syntaxí podobnou jazyku Java, za pomoci

ActionScript textového editoru, debuggeru

a funkce SmartClip pro snadné vyuÏívání

interaktivních komponent pfii poÏadavku 

na rychl˘ v˘voj aplikace.

3 Podpora XML pro snadnou integraci do 

e-commerce aplikací.

3 Podpora HTML textu pro efektivní propojení

s textovû bohat˘mi aplikacemi. 

3 Podpora v rámci sjednocování balíku pro-

duktÛ firmy Macromedia (FreeHand, Direc-

tor, Generator); uÏivatelé by asi spí‰e 

pfiivítali vût‰í otevfienost vÛãi vektorov˘m

programÛm dal‰ích firem. 

P r o g r a m o v á n í  

Díky potfiebû pfiipravit Flash na novou éru e-

commerce do‰lo k velkému roz‰ífiení samo-

tného jazyka a vÛbec moÏností programování.

Zde jsem velmi nad‰en moÏnostmi, které v‰ak

dalece pfiesahují moÏnosti bûÏného testování.

Abych demonstroval moÏnosti Flashe, pfiipra-

vil jsem pro Chip CD malou ukázku, která

pfiedstavuje sílu programovacího jazyka ve

formû pfiedvedení kalkulaãky s volitelnou gra-

fikou. Jedná se o jeden z pfiíkladÛ obsahují-

cích pouze 3 framy (obrázky, které jdou za se-

bou a mohou b˘t i nositeli dal‰ích údajÛ).

Celá záleÏitost se vejde do 70 kB.

Podstatnû se zv˘‰ily moÏnosti práce s tex-

tem. Text mÛÏe b˘t statick˘ i dynamick˘, mÛÏe

zÛstat textem, mÛÏe se stát i grafikou. Zde fir-

ma Macromedia udûlala znateln˘ krok kupfiedu

a je zde vidût snaha o pfiiblíÏení se bûÏnému

textu v HTML dokumentech – nyní mÛÏete tvo-

fiit mnohem zajímavûj‰í formuláfie s grafikou

a uÏivatel mÛÏe vá‰ text upravovat i ho kopíro-

vat do sv˘ch aplikací (pokud chcete), text sa-

mozfiejmû mÛÏe obsahovat také internetové

odkazy. MÛÏete tedy text jiÏ vyuÏívat tak, jak je

potfieba v prostfiedí internetu. Ale v˘hoda hoto-

v˘ch stránek a prezentací mÛÏe zÛstat také za-

chována: pokud máte prezentaci vytvofienou

v MM Flash, va‰e data se z ní velmi ‰patnû ko-

pírují a pouÏívají konkurenãním firmám. Na roz-

díl od bûÏn˘ch prezentaãních programÛ, jako 

je PowerPoint od Microsoftu, není napfi. moÏné

z prezentace odstranit va‰e logo.

C o  d o d a t ?

S programem jsou dodávány v˘ukové lekce pro

vysvûtlení nûkter˘ch funkcí – napfi. jak udûlat

animaci s pohybem po definované kfiivce. Uka-

zují, Ïe s programem MM Flash se mÛÏete pustit

do tvorby skuteãnû interaktivních záleÏitostí

a v podstatû i internetov˘ch her. Silnou podporu

Flashe samotnou firmou Macromedia lze hodno-

tit jedinû velmi kladnû – aÈ jiÏ v˘ukové ãi vzorové

lekce, které dostanete s programem, tak i pod-

poru uÏivatelÛm prostfiednictvím internetu.

Vzhledem k popularitû programu existuje i po-

mûrnû dost nezávisl˘ch stránek, které se vûnují

v˘uce tvorby v programu Flash. Pro inspiraci je

zajímavé se podívat i na nûkteré hotové exce-

lentní stránky: www.disney.com, www.radio1.cz,

www.cequadrat.com, www.sony.com,

www.coca-cola.com aj. Firemní stránky pÛsobí

v animovaném podání luxusnûji a profesionálnûji

neÏ klasické, ov‰em pro e-bussines nepovaÏuji

zatím tuto technologii za vhodnou.

Otestoval jsem rozdíly ve v˘konnosti verzí

4.0 a 5.0 – pfii pfiehrávání stejn˘ch prezentací

a i pfii jejich publikování pomocí Windows pro-

jectoru (v˘sledkem je prezentace s pfiíponou

*.exe – tedy spustitelná prezentace, která

v sobû obsahuje pfiímo prohlíÏeã a písma jsou

grafikou, takÏe nemáte problém pfii pfiená‰ení

na poãítaãe klientÛ) jsem nezjistil ãasové od-

chylky. RovnûÏ v˘kon a zpoÏìování nároãnûj-

‰ích prezentací na poãítaãích s mal˘m v˘ko-

nem jsou pfiibliÏnû stejné. 

U fiady levnûj‰ích a star‰ích poãítaãÛ se

mÛÏe projevit nekompatibilita komponentÛ

hlasit˘mi lupanci v audiu pfii pfiehrávání del‰í

Flash animace.

Pro zku‰eného uÏivatele je verze 5.0 roz-

hodnû krokem kupfiedu – v programování,

zmûnách v textu a vektorové tvorbû; obyãej-

nému uÏivateli v‰ak mÛÏe je‰tû del‰í dobu do-

bfie slouÏit verze 4.0. Internetové stránky v‰ak

nemusí b˘t nutnû celé tvofieny v MM Flashi,

staãí vytvofiit v˘raznû lep‰í bannery a men‰í

animace, kter˘mi stránky ozdobíte. Zde je v˘-

hodou nov˘ systém pro web-nativní tisk, kter˘

obecnû flashov˘m stránkám chybûl. Pokud

jste tedy profesionálem, doporuãuji upgrado-

vat na novou verzi.

Dobroslav ·ámal

slavek.samal@volny.cz

Firemní prezentace ãeské nezávislé radiostanice

Animovaná grafika v podání nejvût‰ího pohád-
kového ráje

Kompletnû bylo pfiepracováno také okno pro
programování akcí.
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DEEP PAINT 3D 1.04A, TEXTURE WEAPONS

Vytváfiet texturu v klasice typu Photoshop

nebo Painter je moÏné, ne vÏdy v‰ak úplnû

ideální. To vûdûli u MetaCreations, uÏ kdyÏ byl

vytvofien Painter 3D, kter˘ vycházel z kreslicích

moÏností tehdy páté verze programu a dokázal

je spojit s vlastnostmi importu a exportu objek-

tÛ pfiímo i s texturami. Také Mesh Paint 3D

nebo Rembrandt 4D dokáÏou nûco podobného,

nad v‰emi v‰ak vyniká de facto standard toho-

to typu programÛ – Deep Paint 3D.

V krabici s vyobrazením pûknû texturované

Ïelvy, která doprovází program témûfi v‰ude,

naleznete nepfiíli‰ rozsáhl˘ manuál a instalaãní

CD. Bûhem instalace jste dotazování, jaké ãásti

programu chcete instalovat. Samozfiejmostí je

samostatn˘ program, dal‰í moÏností je plug-in

pro 3D Studio MAX, Mayu nebo Softimage.

Provedení plug-in znamená, Ïe Deep Paint je

moÏné volat pfiímo v prostfiedí pfiíslu‰ného pro-

gramu a tak jednodu‰e spojit práci v nûm

s moÏnostmi Deep Paintu. To je jeho velkou

pfiedností, protoÏe má souãasnû co nabídnout

uÏivatelÛm programÛ 3D Studio MAX, Maya,

Softimage i LightWave. K dispozici je i souãást

pro podporu Photoshopu, kde urãitû vyuÏijete

souãasnû v‰ech v˘hod obou aplikací a v˘sled-

kem bude tfieba obrázek PSD ve vrstvách s na-

stavenou prÛhledností.

DeepPaint umí pracovat ve tfiech reÏimech

oznaãovan˘ch jako 3D, 2D a 21⁄2. ReÏim 3D se

aktivuje automaticky pfii naãtení objektu. Místo

plátna se zobrazí 3D objekt, po jehoÏ povrchu

kreslíte. S objektem je pfiirozenû moÏné libo-

volnû rotovat, posouvat, pfiibliÏovat. Pfiímo na

povrchu objektu je viditelná barva (color), ne-

rovnosti povrchu (bump), odlesky (shininess),

záfie (glow) a krytí (opacity). Kreslit lze po

v‰ech ãástech objektu, kter˘m byla pfiidûlena

textura. V pfiípadû, Ïe chcete kreslit po povr-

chu, kde Ïádná textura pfiidûlena není, Deep

Paint vás o tom informuje. 

2D je klasické bitmapové kreslení na plátno

(podklad). Tento zpÛsob se pouÏívá v pfiípadû,

kdy nenaná‰íte texturu na objekt, ale vytváfiíte

podklad. VyuÏívat mÛÏete samozfiejmû v‰echny

kreslicí nástroje i plug-in moduly urãené pro

Photoshop, vãetnû tûch nejnovûj‰ích (pfii insta-

laci si Deep Paint zjistí, zda máte nainstalován

Photoshop s nûjak˘mi doplÀkov˘mi plug-iny,

a pokud ano, automaticky je zpfiístupní

i v Deep Paintu). ReÏim 21⁄2 je velmi podobn˘

2D s tím rozdílem, Ïe barva, nerovnosti povr-

chu a odlesky jsou poãítány v reálném ãase po-

dle umístûní svûtelného zdroje.

P r á c e  s p r o g r a m e m

S Deep Paintem se bude vût‰inû uÏivatelÛ pra-

covat velmi snadno, protoÏe obrazovka pro-

gramu má mnohé rysy Photoshopu, aÈ uÏ jde

o paletu nástrojÛ nebo v˘bûr barev, princip

práce s vrstvami ãi klávesové zkratky, které

jsou také shodné. Nejprve vyberete objekt

v podporovaném formátu a naãtete jej. Po na-

ãtení se zpracovávají uÏ pfiifiazené textury

s pfiíslu‰n˘m zpÛsobem mapování. Texturu

mÛÏete samozfiejmû dodateãnû pfiifiadit (v libo-

volném kanálu – barva, nerovnosti povrchu,

S moÏností potahovat 3D objekty

obrazovou mapou (texturou) 

se zaãaly objevovat první

3D kreslicí programy. Na rozdíl od

sv˘ch star‰ích 2D „bratrÛ“,

vytváfiejících pouze ploché

bitmapové obrázky, umoÏnily

naãíst 3D objekt a pfiímo po jeho

povrchu kreslit. ·piãkou mezi

tûmito programy je produkt firmy

Right Hemisphere s pfiíznaãn˘m

názvem Deep Paint 3D.

Vrásky na tváfii

konkurence

Deep Paint 3D 1.04 s Texture Weapons

Profesionální 3D kreslicí a texturovací program.

Minimální poÏadavky 3 Pentium 200 MHz, 
64 MB RAM, 16bitové rozli‰ení, 
Windows 95/ 98/2000/NT. 

Striktnû doporuãeno 3 Tlakové pero, Pentium II
266 MHz, 128 MB RAM, 24bitové rozli‰ení, 
Windows 98/NT.

V˘robce 3 Right Hemisphere, Auckland, Nov˘  Zéland
www.righthemisphere.com

V˘robce/poskytl 3 SYNTEX Praha.
www.syntex.cz

Cena •Deep Paint 3D 3 795 USD
• Texture Weapons 3 495 USD 
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odlesky atd.), pokud ji objekt neobsahoval jiÏ pfii importu nebo jste ji

nepfiifiadili ihned po naãtení objektu (po naãtení objektu se zobrazuje

seznam v‰ech povrchÛ s informacemi o pouÏit˘ch texturách a typu

mapování). Potom v‰ak pfiijdete o moÏnost zvolit zpÛsob mapování,

neboÈ v Deep Paintu ho nenastavíte. Pak uÏ vyuÏíváte kreslicích ná-

strojÛ a vytváfiíte texturu souãasnû tfieba s nerovnostmi povrchu, do-

konce mÛÏete vytváfiet mapy pro v‰echny kanály jedním tahem (záleÏí

na tom, kolik a jaké jste na odpovídajícím povrchu povolili). V jednom

kanálu mÛÏete mísit i více vrstev a fiídit intenzitu kaÏdé z nich. Na zá-

vûr provedete export, zvolíte bitmapov˘ formát a také mÛÏete nasta-

vit, zda se uloÏí v‰echny charakteristiky do jednoho obrázku nebo pro

kaÏd˘ kanál samostatnû.

Bûhem kreslení mÛÏete kdykoliv spolupracovat s Photoshopem,

protoÏe Deep Paint umoÏÀuje posílat obrázky mezi obûma programy,

a lehce tak zpfiístupnit editaãní funkce Photoshopu. Nakreslenou

bitmapu mÛÏete poslat jako obrázek (v‰echny kanály se spojí a ve

Photoshopu uvidíte v˘sledek svého snaÏení v jedné vrstvû) nebo

jako materiál (ve Photoshopu se zobrazí v‰echny kanály jako jedno-

tlivé vrstvy, navíc v jedné vrstvû vidíte rozprostfienou polygonovou

síÈ objektu). Ve Photoshopu provedete zmûny a pfiímo z jeho pro-

stfiedí ode‰lete úpravy do Deep Paintu, opût jako obrázek nebo jako

materiál.

Kreslicí nástroje patfií k velk˘m pfiednostem programu. Po zá-

kladní instalaci obsahuje kolem sta ‰tûtcÛ rozãlenûn˘ch do nûkoli-

ka sekcí – standardní, klonovací nástroje, konstrukãní materiály

apod. Naleznete zde jednoduché tuÏky, spreje, olejovky, vodovky,

ale také ‰tûtce vytváfiející geometrické obrazce nebo kreslící pfiímo

krokod˘lí kÛÏi, chlupy, vlasy a nespoãet jin˘ch. V‰echny si samo-

zfiejmû mÛÏete upravovat, pfiidávat si dal‰í. V nastavení parametrÛ

hrotu najdete de£nice velikosti, natoãení hrotu, pro£lu ‰tûtce (‰est

druhÛ), tvrdosti (od stfiedu ‰tûtce ke krajÛm), síly pÛsobnosti, od-

sazení hrotu, charakteristiky pro nerovnosti povrchu (bump) a vlas-

tnosti plátna (podkladu). Vybírat mÛÏete také z nûkolika tvarÛ bit-

mapov˘ch hrotÛ, a i kdyÏ jich není nedostatek, mÛÏete zatouÏit po
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vlastním – ten v‰ak do programu nenaãte-

te. Obejít to lze tak, Ïe uloÏíte obrázek do

zdrojového adresáfie Deep Paintu a restar-

tujete program – teprve potom bude tako-

v˘to hrot dostupn˘ (to stejné platí i pro

podklady pro plátno). Z uvedeného vypl˘-

vá, Ïe tlakov˘ tablet je více neÏ doporuão-

ván (Deep Paint 3D má pfiímou podporu pro

tablety Wacom Intuous).

Aby bylo pfii práci s objektem vidût vy-

kreslení nerovností povrchu a odleskÛ, pro-

bíhá s pomocn˘m nasvícením. To obstarává

kuÏelové svûtlo s nastavitelnou intenzitou,

pÛsobností a chováním rozpt˘leného svûtla.

Nastavení svûtel i ‰tûtcÛ mÛÏete ukládat.

Vykreslení neprobíhá pod OpenGL, ale v blí-

Ïe nespeci£kovaném reÏimu vyvinutém

tvÛrci programu. Ten není rozhodnû tak

rychl˘ jako OpenGL, ale to se dá oãekávat,

protoÏe Deep Paint v reálném ãase vykres-

luje mnohem více charakteristik. Kvalitu

zobrazení je moÏné nastavovat podle v˘kon-

nosti gra£cké karty.

O z b r o j e n ˘  

D e e p  P a i n t

Komu nestaãí schopnosti Deep Paintu 3D,

ten mÛÏe sáhnout po nadstavbû programu

s názvem Texture Weapons, která se prodá-

vá zcela samostatnû a funguje pouze v pro-

stfiedí Deep Paintu. ProtoÏe jsem mûl pÛvo-

dnû k recenzi k dispozici Deep Paint bez

Texture Weapons, tûÏko bych si pomyslel,

Ïe program kvalit Deep Paintu lze je‰tû v˘-

raznû zlep‰it. Díky ãeskému distributorovi,

kter˘ mi Texture Weapons poskytl ihned po

dodání do âR, musím konstatovat, Ïe tato

nadstavba je tou pravou zbraní, která po-

souvá cel˘ produkt je‰tû o tfiídu v˘‰e.

Po instalaci a spu‰tûní Deep Paintu se

témûfi nic nezmûní (kromû loga, kde je Ïelva

Interaktivní mapování v Texture Weapons

MercatorUV – hlavní souãást Texture Weapons
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nahrazena je‰tûrem). Jedinou v˘raznou zmûnou je sada nûkolika

ikon a poloÏka Map. Ta pod sebou ukr˘vá arzenál Texture Wea-

pons. Klepnutím na ni se otevfie samostatné okno MercatorUV,

tvofiící vlastnû celé Texture Weapons. Znalej‰í si jistû odvodí, Ïe

panel nese název po známém vlámském kartografovi Gerhardu

Mercatorovi a ne náhodou – právû on je tvÛrcem projekãního

systému Mercator schopného reprezentovat Zemi jako dvojroz-

mûrnou mapu a obdobn˘m zpÛsobem, tedy vytvofiením dvojroz-

mûrnû polygonové sítû ze 3D objektu, se snaÏí pracovat i Texture

Weapons. JestliÏe s Deep Paintem máte moÏnost kreslit po ob-

jektu a kreslení se pfiizpÛsobuje podle zvoleného mapování (zpÛ-

sob mapování jste uÏ zvolili pfied naãtením objektu), s Texture

Weapons mÛÏete zpÛsob mapování mûnit, interaktivnû si jej pro-

hlíÏet, kombinovat na rÛzn˘ch ãástech rÛzné zpÛsoby mapování

a vyuÏívat UV mapovacího systému. V praxi se to provádí tak, Ïe

zvolíte vybran˘ povrch a vyvoláte okno MercatorUV, kde urãíte

zpÛsob mapování. Texture Weapons je dûlí do dvou skupin: ana-

lytické (rovinné, V.A.M.P. – Variable Angle Multi-Planar Mapping,

ãelní) a interaktivní (rovinné, válcové, sférické). U interaktivních

máte k dispozici náhled na rozloÏenou polygonovou síÈ (ono zná-

mé unwrapped) a trojrozmûrn˘ drátov˘ model s vyobrazením os

a geometrie mapování. S kontrolními body na osách mÛÏete ma-

nipulovat, zarovnávat, ãemuÏ se ihned pfiizpÛsobuje rozloÏená

mapa polygonÛ.

V‰e se dûje v reálném ãase a máte dokonal˘ vizuální pfiehled

o zvoleném zpÛsobu mapování, pfiípadnû jeho úãinnosti. To ne-

nabízejí analytická mapování. Jejich pfiedností je v‰ak to, Ïe se

rozloÏená polygonová síÈ mÛÏe automaticky rozdûlit na skupiny

polygonÛ odpovídajících zakfiivení objektu. Tímto zpÛsobem

pracuje pfiedev‰ím V.A.M.P. – podle nastavení úhlu zakfiivení se

vytváfiejí shluky polygonÛ odpovídající dané toleranci. âím vût‰í

je úhel, tím je zakfiivení vût‰í, a proto men‰í poãet skupin poly-

gonÛ a ménû spojení mezi nimi. Právû spojení neboli ‰vy (se-

Kreslit lze po objektu i rovnou do textur.

Deep Paint 3D 
v prostfiedí Maxe
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ams) mohou b˘t podstatnou pfiekáÏkou to-

hoto zpÛsobu mapování, zvlá‰tû kdyÏ pou-

Ïíváte pravidelnou texturu s mal˘mi ele-

menty, napfiíklad hadí kÛÏi. Textura na sebe

v místech ‰vÛ vût‰inou viditelnû nenavazu-

je, a je nutné pouÏít jin˘ zpÛsob mapování

nebo nastavit jin˘ úhel zakfiivení. Pokud na-

opak poÏadujete dokonalé rozloÏení poly-

gonÛ s nulov˘m zakfiivením, vyuÏijete ãelní

analytické mapování (Face), které rozloÏí

kaÏd˘ polygon samostatnû (maximální po-

ãet ‰vÛ).

KdyÏ jste se zpÛsobem mapováním a rozlo-

Ïením polygonÛ spokojeni, mÛÏete pomocí

lasa nebo obdélníkem vybírat urãité oblasti

(pfiímo body nebo polygony) a nástroji je

upravovat, tj. pomûrovû deformovat, natáãet,

pfiemísÈovat – to v‰e pfiímo nad plochou textu-

ry. Tímto zpÛsobem se vám podafií natexturo-

vat opravdu i ten nejsloÏitûj‰í objekt pfiímo

s pedantskou peãlivostí. Program Texure Wea-

pons nabízí i speciální funkce typu Pack (maxi-

mální efektivita vyuÏití UV soufiadnic na textu-

fie), Bitmap (velikost a tvar bitmapy se pfiizpÛ-

sobí unwrapped zobrazení) nebo Lift (pfiední

/viditelné/ a zadní /neviditelné/ polygony

jsou rozloÏeny do dvou skupin), coÏ je úãinná

pomÛcka napfiíklad pfii texturování konãetin,

protoÏe zepfiedu i zezadu je samozfiejmû textu-

ra odli‰ná.

K dal‰ím vlastnostem, které nadstavba

Texture Weapons do Deep Paintu pfiiná‰í,

patfií nové ‰tûtce, nové volby pro olejovky,

nové interakce pro vrstvy, zdokonalen˘ zpÛ-

sob zobrazování, volby pro drátové zobrazení

a fiada dal‰ích, spí‰e detailních úprav. 

M o Ï n o s t i  p r o  e x p o r t

Zb˘vá zodpovûdût otázku, jak lze model s tex-

turami a mapováním dostat do nûkterého ze

3D programÛ. Deep Paint pouÏívá vlastní dato-

v˘ formát, se kter˘m samozfiejmû neuspûjete.

Exportní (i importní) moÏnosti se li‰í podle

toho, zda pouÏíváte samotn˘ Deep Paint nebo

spoleãnû s Texture Weapons. Seznam podpo-

rovan˘ch formátÛ naleznete v tabulce, dovolím

si jen poznámku, Ïe £rma Right Hemisphere se

opravdu stará, protoÏe s pfiíchodem nov˘ch

verzí programÛ 3D Studio MAX, Maya nebo

Softimage se objeví na jejích stránkách vÏdy

patfiiãn˘ update vztahující se k danému formá-

tu nebo plug-inu. Takov˘to update obsahuje

v˘pis zmûn, dokumentaci a pomocné tutoriály.

Trochu smutní mohou b˘t zatím uÏivatelé

LightWavu, protoÏe Deep Paint podporuje

pouze objektov˘ formát 5.x, kter˘ má svá ome-

zení, a navíc program funguje jen jako externí

aplikace – není tu provázanost pomocí plug-

inu. KdyÏ si v‰ak nainstalujete Texture Wea-

pons, objekty z LightWave [6] mÛÏete bez pro-

blému naãítat (pro zmûnu nemÛÏete naãítat

a ukládat objekty z LightWave 5.x), a to rov-

nou i jako MetaNURBS, pfii ukládání se auto-

maticky ukládá i UV mapa (volba projekce UV

v Surface Editoru). UV mapování je pfii naãítání

a ukládání vedle LWO podporováno také ve

formátu OBJ/MTL.

Základní obrazovka programu
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S NURBS si Deep Paint poradí také ve

3D Studiu MAX, internû stejnû jako v pfiípa-

dû LightWave pracuje s polygonovou stav-

bou (mapování je v‰ak shodné pro NURBS

i pro polygony). V pfiípadû LightWave jsem

v‰ak pozoroval jisté chyby – pokud totiÏ na-

ãtete objekt jako MetaNURBS a aplikujete

na nûj V.A.M.P. mapování, po uloÏení objek-

tu a naãtení do Layoutu jsou v objektu nepo-

chopitelné „díry“. UÏivatelé 3D Studia MAX

mohou po pfiifiazení mapování kreslit díky

plug-inu pfiímo ve 3D Studiu MAX, navíc

Deep Paint je schopn˘ odeãítat v danou

chvíli geometrickou stavbu objektu. Pokud

tedy máte napfiíklad válec zdeformovan˘

modi£kátorem Twist, uvidíte jej pfii kreslení

tak, jak má b˘t. Také pfiívrÏenci programu

Maya mohou (i pfies vymoÏenosti, které má

Maya díky Paint Effects) pouÏívat Deep Paint

jiÏ v plné verzi pro Mayu 3 upravené jako

v pfiípadû Maxe pro její speci£ka. Podporu

ve formû plug-inu uzavírá program Softima-

ge, v jehoÏ prostfiedí jsem v‰ak nemûl moÏ-

nost funkãnost testovat. Funkãnost a nasta-

vení plug-inu se pro kaÏd˘ produkt v˘raznû

li‰í, v programech existují také rÛzná omeze-

ní. Doporuãuji proto vÏdy prostudovat ma-

nuál, pfiedejdete tak mnoha nesnázím.

Z á v û r

S Deep Paintem 3D je radost pracovat, pro-

gram dûlá pfiesnû to, co chcete. Za dobu

testování mi ani jednou nespadl (testováno

pod Windows 2000), situace se zmûnila aÏ

po instalaci Texture Weapons, kdy se pro-

gram neãekanû ukonãoval – tfieba kdyÏ jsem

zadal pfiíli‰ vysok˘ úhel zakfiivení nebo jen

stisknul pfii de£nici mapování tlaãítko Can-

cel. Na dal‰í problém jsem narazil pfii naãí-

tání komprimovaného TIFF formátu, s tím si

program neporadí. Jinak obstojí na v˘teã-

nou a zejména ve spolupráci s nadstav-

bou Texture Weapons pfiedstavuje opravdu

mohutn˘ nástroj. Texture Weapons je se

svou sadou roz‰ifiujících ‰tûtcÛ a projekã-

ním systémem MercatorUV plnohodnotn˘m

nástrojem srovnateln˘m se samotn˘m Deep

Paintem. Kombinace obou nabízí ‰irokou

podporu pro 2D a 3D formáty, vynikající

kreslicí schopnosti, nadprÛmûrn˘ zpÛsob

práce s mapováním a pfiíkladnou podporu

ostatních produktÛ. Pfiinejmen‰ím do konce

roku (uvidíme jak dobr˘ bude BodyPaint

3D od Maxonu, kter˘ se má je‰tû letos obje-

vit) nemá v oblasti 3D kreslicích programÛ

konkurenci a potfiebujete-li ãasto texturovat

sloÏitûj‰í objekty nebo vytváfiet kÛÏi pravû-

kého je‰tûra, vrásky na tváfii starce ãi roz-

praskanou pÛdu v pou‰ti, je pfiímo povin-

ností ho mít. ·koda jen, Ïe nadstavba

Texture Weapons není pfiímo v cenû Deep

Paintu, jeho uÏitná hodnota by byla jistû

mnohem vy‰‰í.

Jifií Chrustawczuk

( Deep Paint 3D 1.04a, Texture Weapons | 139 ) 

• 2D formáty
AFX, ASCII, ATT, AVI, BMP, BRK, CALS, CCITT,
CLP, CUT, DCX, DDB, DIB, EPS, EXIF, GX2, ICO,
IFF, IGF, IMARA, IMG, IMT, IOCA, JPEG, KFX,
LV, MAC, MSP, NCR, PBM, PCD, PCX, PGM,
PICT, PNG, PPM, PSD, SGI, SUN, TGA, TIFF,
Winfax, WMF, WPG, XBM, XPM, XWD.

• 3D formáty
3DS, 4DP, DP3, DP2, LWO (5.0, 5.5, 6.0), PRJ,
OBJ/MTL, 3D Studio MAX 3.x a Maya 2.5
nebo vy‰‰í pomocí plug-in modulu.

podporované formáty
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MICROGRAFX IGRAFX DESIGNER 1.0

Sada iGrafx Designer obsahuje dve sa-

mostatné aplikácie, a to gra£ck˘ vekto-

rov˘ editor Designer a bitmapov˘ Image.

Jedná sa teda o gra£ck˘ balík (podobne

ako napríklad CorelDRAW), ktor˘ spojuje

v˘hody vysoko presn˘ch CAD/CAM progra-

mov a publikaãn˘ch nástrojov typu Micro-

soft O÷ce. iGrafx Image pritom priná‰a

najjednoduch‰iu úroveÀ profesionálnej

úpravy obrázkov s neuveriteºne ‰irokou

‰kálou vizuálnych a ‰peciálnych efektov

a unikátnych funkcií. Podpora TWAIN zais-

Èuje moÏnosÈ prená‰ania digitálnych obra-

zov priamo z digitálneho fotoaparátu nebo

skenera.

PouÏívateºov MS Of£ce urãite pote‰í úzka

spolupráca s programami tejto sady. K dispo-

zícii je dokonca utilita, ktorá pridá ikony pro-

gramov iGrafx do panelov nástrojov aplikácií

O÷ce, prostredníctvom ktor˘ch môÏete do

vytváran˘ch dokumentov priamo vkladaÈ

gra£ku programov Designer a Image.

D o d á v k a  a s y s t é m o v é

p o Ï i a d a v k y

V dodávke iGrafx Designer nájdete dva CD-

-ROM s in‰taláciou a mnoÏstvom najrôznej-

‰ích obrázkov, manuál (ktor˘ je spojením

troch manuálov, a to aj ãíslovaním strán, 

ão je dosÈ neprehºadné), kartu s popisom

Firma Micrografx je u nás pomerne málo známa,

no jej grafické nástroje patria ku svetovej

‰piãke. Rodina jej produktov iGrafx SYSTEM

predstavuje úplne nov˘, obchodne orientovan˘

prístup ku grafike s inteligentn˘mi funkciami.

Patrí do nej aj iGrafx Designer, 

ktor˘ ponúka jednoduchú a efektívnu cestu 

pre tvorbu technickej aj webovej grafiky. 

Na           komplexnegrafiku

Prostredie iGrafx Designer



nástrojov˘ch lí‰t a klávesov˘mi kombináciami r˘chlych volieb (len

k programu Image) a samozrejme registraãnú kartu.

Micrografx, tak ako pri v‰etk˘ch produktoch, to ani pri iGrafx Desig-

ner nepreháÀa so systémov˘mi poÏiadavkami. Ako operaãn˘ systém bu-

dete potrebovaÈ Windows 95/98 alebo NT 4.0 (prípadne vy‰‰í, aj keì pri

testovaní v prostredí Windows 2000 CZ obãas Designer prestal reagovaÈ

a bolo nutné zru‰iÈ príslu‰n˘ proces). Minimálne hardwarové poÏiadav-

ky predstavuje PC s procesorom Pentium alebo lep‰ím, 16 MB RAM pre

Windows 9x, 24 MB RAM pre Windows NT, 130 – 450 MB miesta na dis-

ku (typická in‰talácia zaberie 230 MB), jednotka CD-ROM, gra£cké rozlí-

‰enie 800 × 600 v 16-bitov˘ch farbách, my‰, tablet alebo kompatibilné

ukazovacie zariadenie. 

V e k t o r o v á  g r a £ k a

Pre tvorbu vektorovej gra£ky je urãen˘ program Designer, ão zah⁄Àa

tvorbu technick˘ch kresieb, precíznych CAD kresieb, gra£ky a ilustrácií,

ìalej interaktívnu webovú gra£ku, obchodné diagramy v‰etk˘ch typov

a omnoho viac. Designer je v‰ak oproti in˘m nástrojom zameran˘ viac

technickej‰ie a jeho primárnou oblasÈou je teda tvorba technick˘ch kre-

sieb a v˘kresov. 

Pri spustení programu vás príjemne prekvapí variabilita pouÏívateº-

ského rozhrania. Pracovné rolovacie okná môÏete nechaÈ „plávaÈ“ po

ploche, alebo ich ºubovoºne umiestniÈ napevno mimo pracovnú plochu

programu. Niektoré nástrojové li‰ty sú samozrejme kontextové, a tak

svoju ponuku menia aktuálne k pouÏívanému nástroju alebo funkcii, ão

uºahãuje ovládanie programu.

K dispozícii je tieÏ ukotviteºné okno Object Explorer, ktoré umoÏ-

Àuje r˘chlu a jednoduchú správu veºkého poãtu stránok, neobmedze-

ného mnoÏstva objektov a viac ako 30 000 vrstiev. Toto okno sa nijak

nelí‰i od konkurencie (veì v tomto smere sa snáì uÏ ani niã nové vy-

myslieÈ nedá); ob-

jekty sú prehºadne

zoradené v strome

podºa stránok

a jednotliv˘ch hladín

a ich prostredníct-

vom je moÏné vybe-

raÈ a upravovaÈ ob-

jekty na stránke.

Veºmi dobrou po-

môckou je rolovacie

okno Object Format,

v ktorom môÏete na-

stavovaÈ a meniÈ v‰etky vlastnosti vybraného objektu bez toho, aby ste

museli tieto nastavovacie prvky hºadaÈ v menu alebo nástrojov˘ch li‰-

tách. V‰etko je veºmi prehºadne usporiadané formou ‰iestich záloÏiek.

ZaujímavosÈou programu (ktorú v praxi mnohí ocenia) tieÏ je, Ïe

pouÏíva stránku Master Page – vzor, ktor˘ sa opakuje na v‰etk˘ch

ostatn˘ch stránkach dokumentu. (Táto uÏitoãná moÏnosÈ je vlastná

skôr zalamovacím programom, ako je napríklad PageMaker). Samo-

zrejmosÈou je práca s hladinami a ich správa.

Designer ponúka v‰etky ‰tandardné funkcie kaÏdého vektorového

programu. Základn˘m nástrojom je kresba mnoÏstva entít (gra£ck˘ch

objektov) od jednoduch˘ch ãiar cez elipsy aÏ k mnohouholníkom. V˘be-

rom entity sa aktivujú ikony popisujúce jej vzhºad – napríklad pri v˘bere

mnohouholníku môÏete ìalej zadaÈ poãet vrcholov a postup, ako má byÈ

Micrografx iGrafx Designer 1.0

Program na vytváranie a editáciu vektorovej
a bitmapovej grafiky pre Windows 9x/NT4

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 16 (24) MB
RAM pre Windows 9x (NT), 230 MB na disku (typic-
ká in‰talácia), jednotka CD-ROM, grafika 800 × 600
pri 16-bitov˘ch farbách, my‰/tablet alebo iné kom-
patibilné zariadenie 

V˘robca 3 Micrografx Inc., USA
(www.micrografx.com)

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha
(www.abakus.cz)

Cena 3 25 330 Kã (bez DPH)
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mnohouholník vytvoren˘ (moÏné sú rôzne za-

dania urãujúcich prvkov; taktieÏ môÏete zvoliÈ,

Ïe dan˘ mnohouholník bude maÈ charakter

hviezdy). KaÏd˘ vrchol sa automaticky stáva

editovacím úchopn˘m bodom, a je teda moÏ-

né s ním ºubovoºne manipulovaÈ – editácia

takto vytvoren˘ch objektov je veºmi jednodu-

chá a intuitívna (jednoduch‰ie sa to uÏ ani

nedá predstaviÈ). Efektne sú spracované aj

funkcie pre kreslenie ºubovoºn˘ch kriviek. Len

spôsobov, ako nakresliÈ elipsu, je päÈ, a to sa

nezmieÀujeme o jej ìal‰ej editácii, ktorá je

perfektne intuitívna a jednoduchá.

Nech˘bajú tu ani také funkcie ako kombi-

novanie kriviek, zvarovanie objektov, prienik

objektov, celkom dobr˘ blending (tvarov˘

a farebn˘ prechod z jedného objektu do dru-

hého) a ìal‰ie uÏitoãné vektorové nástroje.

Nástroj Dimension Tool slúÏi na okótova-

nie nakreslen˘ch objektov. Kótovanie je veºmi

jednoduché – staãí vybraÈ spôsob kótovania,

urãiÈ dva body a „vytiahnutím“ kótovacej ãiary

kótu nakresliÈ. Program sám spoãíta vzdiale-

nosÈ bodov a prevedie ich na vami pouÏívané

jednotky (mm, palce, body a ìal‰ie). Samo-

zrejmosÈou je moÏnosÈ zvoliÈ si rôzne typy kó-

tovacích ãiar a ich zakonãenia. Takto môÏete

kótovaÈ vodorovne, zvisle, ‰ikmo, uhly, prie-

mery, obvody  a podobne. MoÏnosti formáto-

vania kót sú ‰iroké a úplne sa vyrovnajú nie-

ktor˘m CAD programom.

Farby, farebné v˘plne a prechody sú sa-

mozrejmou súãasÈou programu. MôÏete si

EffectBrowser pomôÏe pri v˘bere vhodného efektu.

Problém nerobí ani vytvorenie animovaného
GIF súboru.

Optimalizácia pri exporte grafiky pre web
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naviac vytvoriÈ vlastnú farebnú paletu a tú

ìalej spravovaÈ. K dispozícii sú tu priehºad-

nosÈ ºubovoºného typu v˘plne, graduálna

a cyklická priehºadnosÈ, dynamické tieÀova-

nie objektov a farieb a podobne.

Textové nástroje sú dostatoãne robustné,

vãítane odstavcov, tabulátorov, odráÏok slov

a znakov nastavení medzier medzi znakmi

a podobne. Veºmi dobre je spracovaná funk-

cia umiestnenia textu na krivku, ktorá uspo-

kojí aj profesionálnych pouÏívateºov; na kriv-

ku je ostatne moÏné umiestniÈ aj iné

ºubovoºné nakreslené objekty.

Aj vo vektorovom prostredí Designeru je

podporovaná práca s bitmapovou gra£kou (na-

príklad vloÏen˘mi bitmapov˘mi obrázkami). Po-

kiaº chcete bitmapu upraviÈ, otvorí sa pre jej edi-

táciu iGrafx Image, no k dispozícii sú aj nástroje

na prevod bitmáp na vektorovú gra£ku. Na bit-

mapovú gra£ku alebo ºubovoºn˘ objekt môÏete

aplikovaÈ mnoÏstvo najrôznej‰ích bitmapov˘ch

efektov a £ltrov. S ich v˘berom pomôÏe integro-

van˘ prehliadaã Effects Browser, ktor˘ zobrazu-

je spolu s pôvodn˘m obrázkom aj v˘sledn˘ ob-

rázok po pouÏití £ltru. K dispozícii sú v‰etky

viac ãi menej obvyklé moÏnosti, ako je aplikácia

textúry, napodobenie rôznych techník ‰tetca,

rôzne psychedelické efekty, zvlá‰tne úpravy

okrajov˘ch plôch obrázku, deformácie a ìal‰ie.

Okrem uÏ popisovan˘ch moÏností ponúka

Designer e‰te mnoÏstvo viac ãi menej vydare-

n˘ch a prepracovan˘ch funkcií. Napríklad Page

Manager slúÏi ku kopírovaniu, tlaãi a spú‰Èa-

niu preview cel˘ch obrázkov. UÏitoãn˘m ná-

strojom je aj View Tool s funkciami ako lupa,

„£t to window“ alebo „full screen“.

Designer ponúka aj podporu pre publiko-

vanie vytvoren˘ch dokumentov na webov˘ch

stránkach, a to buì pomocou QuickVector,

alebo JavaPlayer. QuickVector je doplnok pro-

gramu Designer, ktor˘ pracuje ako ActiveX pr-

vok pre MS Internet Explorer a plug-in pre

Netscape Navigator a podporuje publikáciu

a prehliadanie vektorov˘ch obrázkov vytvore-

n˘ch v Designeri na webe. Pri publikovaní po-

mocou JavaPlayer sa o zobrazovanie stará

príslu‰n˘ skript. Podporované sú prehliadaãe

od verzie 4 a vy‰‰ie. To by nebolo aÏ tak za-

ujímavé, no Designer umoÏÀuje takto publi-

kovan˘m jednotliv˘m gra£ck˘m objektom pri-

radiÈ rôzne funkcie na základe udalostí my‰i

(ak kliknete my‰ou na nápis, môÏe sa zobra-

ziÈ alebo zmiznúÈ urãen˘ objekt, hladina a po-

dobne). 

Veºké mnoÏstvo importn˘ch a exportn˘ch

£ltrov pribliÏuje Designer aj pouÏívateºom

in˘ch gra£ck˘ch programov, ktor˘m sa tak

umoÏÀuje jednoduch‰í prechod na tento

gra£ck˘ nástroj. Podpora exportu a importu je

aÏ z 55 formátov vrátane podpory DWG/DXF,

CGM, DGN, PDF, CDR, IGES, EPS a ìal‰ích.

Zvlá‰È podporovan˘ a prepracovan˘ export

a import funguje na vektorov˘ gra£ck˘ formát

AutoCADu, kde sa okrem iného prekonvertujú

aj rozloÏenie a v‰etky hladiny.

Slab‰ou stránkou programu (oproti kon-

kurencii) zostáva nastavenie tlaãe a niekomu

bude moÏno ch˘baÈ podrobné nastavenie prí-

slu‰n˘ch parametrov (in˘ to naopak ocení...). 

Ú p r a v a  f o t o g r a £ í

Na úpravu obrázkov a fotogra£í je urãen˘ pro-

gram Image. Nejedná sa samozrejme len o oby-

ãajn˘ bitmapov˘ editor, pretoÏe samozrejmos-

Èou je tu práca s objektmi, tak ako napríklad

u Corel PhotoPaintu alebo u Adobe Photoshopu. 

Správca obrázkov Share Media
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Prostredie programu je jednoduché a pre-

hºadné, vcelku intuitívne je aj ovládanie pro-

gramu. SamozrejmosÈou je jeho ‰iroká

kon£gurovateºnosÈ, kontextová nástrojová li‰-

ta a podobne. Dialóg pre otváranie a uklada-

nie súborov je oproti ‰tandardnému roz‰íren˘

o zobrazenie nadhºadov v‰etk˘ch obrázkov

v adresári. Podporované je priame skenovanie

do programu aÏ do farebnej hæbky 48 bitov

RGB a 64 bitov CMYK.

Image obsahuje mnoÏstvo sprievodcov pre

uºahãenie pouÏitia funkcií a efektov. Pri ich

spustení pomôÏe Wizard Browser, ão je okno so

záloÏkami, v ktorom sú prehºadne zatriedené

ikony sprievodcov a makier. Makrá sú funkcie

podobné sprievodcom, av‰ak nie je moÏné do

ich vykonávania zasahovaÈ (ão je trochu obmed-

zujúce). Obsahujú funkcie pre prácu s textúrami,

vytváranie okrajov, rôzne £ltre a podobne. 

Image tieÏ ponúka jednoduch˘ a r˘chly spô-

sob nahrávania a vykonávania makier, ão umoÏ-

Àuje prácu maximálne zautomatizovaÈ. Ak˘si zá-

znam makra prebieha aj poãas beÏnej editácie –

tak je zaistené mnohonásobné undo/redo, ru‰e-

nie niektorej z aplikovan˘ch úprav atì. UÏitoãné

je aj dávkové spracovanie, ktoré umoÏÀuje veº-

mi jednoducho rovnak˘m spôsobom spracovaÈ

väã‰í poãet obrázkov súãasne.

Na vytváranie jednoduch˘ch gra£ck˘ch ob-

jektov slúÏia nástroje pre kreslenie od ruky

a jednoduché geometrické útvary, vkladanie

textu, klonovanie, rozpra‰ovaã, naná‰anie tex-

túr, vkladanie clipartov, rôzne ‰t˘ly pera,

mnoÏstvo ‰tetcov a ìal‰ie prostriedky typické

pre profesionálne bitmapové gra£cké editory.

K dispozícii sú tieÏ priehºadnosÈ a rôzne v˘pl-

ne. MoÏné je priame editovanie farebn˘ch ka-

nálov (zaisÈuje nov˘ Channel Manager), inter-

aktívne tieÀovanie a kombinovanie mie‰an˘ch

farieb (nov˘ Channel Mixer).

Nech˘ba vy‰e 140 najrôznej‰ích efektov, väã-

‰inou sú pre nich k dispozícii sprievodcovia, no

pri niektor˘ch ch˘bajú akékoºvek nastavenia (ão

je dosÈ obmedzujúce). Nájdete tu aj prehliadaã

a „aplikátor“ efektov Effects Browser, tak isto

ako v programe Designer (k dispozícii sú tu rov-

naké efekty). MoÏné je aj pouÏitie zásuvn˘ch

plug-in modulov kompatibiln˘ch so ‰tandardom

Adobe Photoshop.

Image ponúka ‰iroké moÏnosti práce s mas-

kou (aj keì urãite nepatria ku ‰piãke). Veºmi do-

bré sú napríklad moÏnosti tvarovania masky,

alebo moÏnosÈ uloÏenia vytvorenej vektorovej

masky na disk pre neskor‰ie pouÏitie. Pre úpra-

vu obrázkov sú k dispozícii aj ‰peciálne moduly

Light Studio (rôzne svetelné efekty), Bevel Fac-

tory (orámovanie objektov) a mnoÏstvo ìal‰ích.

SamozrejmosÈou je podpora webovej

gra£ky. Nájdete tu napríklad sprievodcu pre

vytváranie gra£ck˘ch tlaãidiel, horizontálnych

oddeºovaãov, pozadí web stránky a pod. Vytvá-

ranie animovan˘ch GIF súborov je moÏné sko-

pírovaním obrázkov ako rámcov animácie. 

Prostredie iGrafx Image

P
L

A
C

E
N

Á
 I

N
Z

E
R

C
E
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Zaujímavá je moÏnosÈ vytvorenia kompletnej

gra£ckej ãasti web stránky z vy‰e 40 predde£-

novan˘ch ‰t˘lov (gra£cké pozadie, tlaãítkov˘

panel a nadpisov˘ baner). MôÏete samozrejme

meniÈ popis, tvar, farby a veºkosÈ gra£ck˘ch

prvkov a doplniÈ text. HTML kód je generovan˘

ako tabuºka, v ktorej je v‰ak moÏné sa zoriento-

vaÈ len so znalosÈami syntaxu HTML. K dispozí-

cii je aj optimalizácia obrázkov pre web, kde

môÏete nastavovaÈ napríklad poãet farieb, po-

zadie, transparenntnosÈ, kompresiu.

Znaãne ‰iroké sú moÏnosti pre import a ex-

port. Tu vidieÈ, Ïe sa Micrografx pokú‰a ponúk-

nuÈ alternatívu k Adobe Photoshopu, pretoÏe ex-

port a import v tomto formáte je moÏn˘ vrátane

zachovania vrstiev, masiek a podobne. Okrem

toho podporuje import vo formátoch Micrografx

Designer, Micrografx Picture Publisher, Adobe Il-

lustrator, CorelDRAW, GIF, PNG, EPS, JPG, PIC,

BMP, WMF a ìal‰ích. Pri exporte sú podporova-

né formáty Micrografx Picture Publisher, GIF,

PNG, EPS, JPG, PCX, BMP a ìal‰ie.

S p r á v a  o b r á z k o v

Gra£cké aplikácie balíka vhodne doplÀujú e‰te

dva pomocné programy. Share Media je klasick˘

gra£ck˘ manaÏér, ktor˘ slúÏi ako vizuálny správ-

ca pre prácu s ºubovoºn˘mi obrázkami. Na jednej

strane je stromová ‰truktúra katalógov a na dru-

hej sú zobrazené nadhºady obsiahnut˘ch obráz-

kov. Okrem uÏ vopred vytvoren˘ch skupín si tu

môÏete vytvoriÈ skupiny vlastné (ako napríklad

kolekciu rodinn˘ch fotogra£í ãi katalóg náhrad-

n˘ch dielov) a vkladaÈ do nich poÏadované ob-

rázky. Obrázky môÏete vyberaÈ z adresárov, ale-

bo kopírovaÈ prostredníctvom systémovej

schránky z programov Designer a Image (môÏe-

te ho teda pouÏiÈ ako sklad gra£ck˘ch „v˘striÏ-

kov“). Obrázky obsiahnuté v Share Media môÏe-

te veºmi jednoducho vkladaÈ do v‰etk˘ch

programov z balíka iGrafx Designer a taktieÏ

podporovaného Microsoft O÷ce.

Za pov‰imnutie urãite stojí aj Share Viewer,

ão je prehliadaã obrázkov, ktor˘ navy‰e obsahu-

je zaujímavé vylep‰enia. Jeho veºkou v˘hodou

(oproti podobn˘m voºne ‰íriteºn˘m) je ‰iroká

‰kála podporovan˘ch formátov, zah⁄Àajúca v‰et-

ky, ktoré sú podporované aplikáciami Designer

a Image (teda okrem vlastn˘ch aj AutoCAD, Ado-

be Photoshop, Adobe Illustrator a mnoÏstvo ìal-

‰ích). Pri prehliadaní sú k dispozícii nástroje pre

zmenu merítka a tlaã, uÏitoãnou moÏnosÈou je

dopæÀanie poznámok do obrázkov vo formáte

iGrafx Designer. Nadriaden˘ tak napríklad môÏe

v obrázku oznaãiÈ miesta, ktoré je potrebné pre-

pracovaÈ, alebo doplniÈ poznámky. Pri otvorení

takto upraveného obrázku v Designeru sa tieto

pripomienky zobrazia v samostatnej vrstve.

Z á v e r

Balík gra£ck˘ch programov iGrafx Designer

predstavuje veºmi zaujímavú alternatívu k u nás

známym produktom £riem Corel a Adobe. Ponú-

ka ‰iroké moÏnosti pre tvorbu vektorovej a bit-

mapovej gra£ky, urãitou v˘hodou je tieÏ úzke

prepojenie s programami sady Microsoft O÷ce.

Hlavn˘ program, vektorov˘ Designer, je za-

ujímav˘ hlavne spojením moÏností vlastn˘ch pre

CAD/CAM nástroje a publikaãn˘ch nástrojov

typu Microsoft O÷ce. Svojím zameraním je urãe-

n˘ skôr na technické kresby ako pre vytváranie

napríklad umeleckej gra£ky. Bitmapov˘ Imager

naviac poskytuje moÏnosti pre profesionálnu

úpravu fotogra£í s veºk˘m mnoÏstvom efektov,

sprievodcov a makier. Disponuje tieÏ nástrojmi

pre tvorbu webovej gra£ky, profesionáli v tejto

oblasti v‰ak asi siahnu po in˘ch produktoch.

·tefan Stieranka
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( 146 | software: zpracování videa  ) 

CANOPUS EZDV

Je to uÏ déle neÏ rok, kdy jste na stránkách

Chipu mohli nalézt mou recenzi na kartu 

Canopus DVRaptor. Tehdy jsem tuto kartu

ohodnotil jako pfiekvapivû dobfie fungující

a technologicky unikátní fie‰ení pro zpracování

digitálního videa (formátu DV a Digital8). 

Rok se s rokem se‰el a já jsem si v rámci letních

veãerÛ hrál s jin˘m produktem firmy Canopus.

Tato japonská firma totiÏ uvedla na jafie zcela

novou kartu, která má jednu hlavní v˘hodu: 

cenovû je totiÏ podstatnû dostupnûj‰í – pohybuje

se na hranici 10 000 Kã. 

J e ‰ t û r  R a p t o r  

t u  b y l  p r v n í

Vzpomínáte si je‰tû na DVRaptora? Kromû digi-

tálních konektorÛ byl vybaven i analogov˘mi

(fungovaly pouze pro náhled videa). Dodával

se se stfiihov˘mi programy Adobe Premiere

nebo Ulead MediaStudio Pro. K dispozici byl

RaptorBay (tehdy je‰tû za pfiíplatek, dnes do-

dáván zdarma) – panel s konektory do 5,25"

‰achty poãítaãe. Karta v‰ak nebyla postavena

na tehdy bûÏné technologii obecného FireWire

fiadiãe (Texas Instruments ãi Adaptec), ale 

obsahovala vlastní ãipovou sadu a vlastní soft-

warov˘ DV kodek. To v‰e zaruãovalo snadnou

instalaci do libovolného poãítaãe a bezproblé-

mové pfiehrávání videa. Cena DVRaptoru v‰ak

pfiesahovala 20 000 Kã, coÏ je pro bûÏného 

domácího uÏivatele relativnû velká investice.

A protoÏe se na trhu zaãaly objevovat i pod-

statnû levnûj‰í karty, kter˘m svou cenou

DVRaptor nemÛÏe konkurovat, rozhodla se 

japonská firma Canopus uvést na trh EZDV –

nov˘, levnûj‰í produkt pro nové zákazníky.

Tato karta je totiÏ urãena pro ménû nároãného

domácího uÏivatele – tomu by mûla odpovídat

nejen niÏ‰í cena, ale i omezené moÏnosti. Pojì-

me se tedy podrobnû podívat, je-li cena odpo-

vídající. Neodpustím si v‰ak poznámku, Ïe

EZDV tu mûla b˘t jiÏ na konci loÀského roku.

B r a t fi í ã e k  

p r o  R a p t o r a

Marketing pÛvodem japonské firmy Canopus

(jméno druhé nejjasnûj‰í hvûzdy) se zhlédl

v pravûku. Jeho moderní produkty mají jména

velk˘ch pravûk˘ch je‰tûrÛ jako Rex ãi Raptor,

ale objevíme tu i Ambera (v pfiekladu jantar).

V tomto smûru stroh˘ název EZDV zcela vybo-

Karta EZDV má ve svém podtitulu

anglické slÛvko „easy“ ãili snadn˘. 

To vám má naznaãit, Ïe zpracování

digitálního videa (formáty DV

a Digital8) je‰tû nikdy nebylo na

poãítaãi tak snadné. Pojìte se tedy

pfiesvûdãit, jestli práce s kartou

Canopus EZDV bude skuteãnû snadná

a zároveÀ profesionální, tak jak se

firma Canopus chlubí.

EZEdit GUI

digitálního
videaSnadn˘stfiih

SmartSound GUI

l i s t o p a d   2 0 0 0
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ãuje, ale jinak je to vûrn˘ bratfiíãek velkého

Raptora. Karta je údajnû postavena na na-

prosto stejné technologii (kdyÏ pomineme

analogové vstupy/v˘stupy pro kvalitnûj‰í

náhled na VGA monitoru) a softwarovém DV

kodeku od Canopusu, kter˘ je obecnû pova-

Ïován za jeden z nejrychlej‰ích. Na PCI kartû

bûÏné velikosti naleznete jedin˘ obousmûr-

n˘ konektor rozhraní FireWire (jinak téÏ

i.LINK ãi IEEE-1394). 

Vzhledem k tomu, Ïe doba pokroãila

(a v˘kon poãítaãÛ stoupl), jsou i nároky EZDV

na první pohled vy‰‰í. Oproti DVRaptoru,

kter˘ mÛÏete provozovat díky technologii vi-

deooverlay a náhledov˘m analogov˘m ko-

nektorÛm i na star‰ím Pentiu, doporuãuje se

pro EZDV alespoÀ Pentium II 400 MHz nebo

Celeron 466 MHz. Osobnû jsem kartu otesto-

val i na pomalej‰ím poãítaãi (Celeron 300

MHz) a v‰e fungovalo bez problémÛ, jen ná-

hled videa na VGA monitoru nebyl tak kvalit-

ní (plynul˘) – procesor nestíhal video dekó-

dovat a zobrazovat. Na v˘sledek, kter˘ se

ukládá do souboru nebo zpût do kamery, to

v‰ak samozfiejmû nemá vliv – materiál se

zpracovává vÏdy ve stoprocentní kvalitû (to

se t˘ká i vût‰iny konkurenãních produktÛ).

Podle m˘ch nûkolikat˘denních zku‰enos-

tí je karta a její ovladaãe naprosto stabilní,

instalace rychlá a jednoduchá. Jen se mi ne-

líbí, Ïe se instaluje tolik samostatn˘ch apli-

kací. Mûly by b˘t více provázané, integrova-

né pfiímo do jedné základní apod. Na

vypáleném CD od ãeského distributora na-

leznete ãeské pfieklady instalaãní pfiíruãky

a lokalizované manuály ke v‰em základním

aplikacím. Ov‰em podrobná dokumentace

v matefiském jazyce by jiÏ mûla b˘t samo-

zfiejmostí. Firmy, které to s digitálním vide-

em myslí váÏnû, vám je samozfiejmû bez 

pfiíplatkÛ dodají.

A j d e m e  s t fi í h a t

Jak jsem uvedl hned na zaãátku, karta EZDV

nemá nahradit DVRaptora (ten má stále své

nároãné zákazníky), ale pouze jej doplnit.

EZDV má oslovit ménû nároãné domácí uÏiva-

tele, pro nûÏ je základní prioritou snadná ob-

sluha a rychlá práce. K tomu má dopomoci

celá fiada programÛ, které obdrÏíte. EZNavi

tam je proto, abyste si udûlali soupis scén na

pásce, EZVideo slouÏí k ovládání kamery a na-

brání videa. Ov‰em nejdÛleÏitûj‰í je stfiih

a stfiihová aplikace. Ta se jmenuje EZEdit a není

to nic jiného neÏ pfiejmenovan˘ RaptorEdit.

Amatér bude nad‰en – EZEdit je skuteãnû na-

prosto jednoduch˘ a snadno ovladateln˘ pro-

gram, ve kterém se i naprost˘ odpÛrce poãíta-

ãÛ musí nauãit pracovat za pár minut. Ov‰em

EZNavi
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za pár t˘dnÛ (mûsícÛ) se moÏná nûktefií z vás

dostanou na profesionálnûj‰í úroveÀ, a to jiÏ

nedostatky EZEditu poznáte. Domnívám se

v‰ak, Ïe za to program vinit nemÛÏete. Je pro-

stû takov˘ a vy jste si jej zvolili – jednou jste

amatér, tak se toho drÏte. Profesionální 

v˘sledky Ïádají profesionální investici.

E Z E d i t u j

Základem je galerie klipÛ v pravé horní ãásti

pracovní plochy. Klipy pokládáte na ãasovou

osu EZEditu a tam je dále zpracováváte. Jedna

stopa je urãena pro video, druhá je takzvaná

„inzertní“ (sem vkládáte, aniÏ byste museli vi-

deo v první stopû nûjak rozstfiíhnout, odsouvat

atd.). Efekt vytvofiíte pouh˘m pfietaÏením

jednoho videa pfies druhé, barevnû jsou odli‰e-

ny spoãítané a je‰tû nespoãítané úseky. Tfietí

stopa je urãena pro titulky. Mimochodem, zde

si neodpustím jednu poznámku: pfiestoÏe je

EZEdit skuteãnû amatérsk˘m programem, má

titulkování znaãnû propracovanûj‰í neÏ Adobe

Premiere. ZároveÀ jsem pocítil podstatnû rych-

lej‰í propoãítávání efektÛ oproti Premiefie. Ji-

nak samozfiejmû v˘znam profesionální stfiihové

aplikace firmy Adobe nijak nepopírám, dokáÏe-

te v ní udûlat podstatnû vût‰í kouzla neÏ v EZE-

ditu. Trochu mne v‰ak pfiekvapilo, Ïe v EZEditu

implicitnû nefunguje ãe‰tina. Chybu lze snadno

odstranit, staãí otevfiít INI soubor a dopsat tam

jeden fiádek, ale... Ale to jsem tro‰iãku odskoãil

a zapomnûl se zmínit o dvou zvukov˘ch kaná-

lech. Kromû nich máte k dispozici i pÛvodní

zvuk, kter˘ je svázán s videem.

A t o  j e ‰ t û  n e n í

v ‰ e c h n o …

S kartou EZDV obdrÏíte i dal‰í programy. Zají-

mavá je sada efektÛ s názvem SoftXplode,

které jsou akcelerované DirectX a pocházejí

z dílny japonsk˘ch programátorÛ (opût pro-

dukt firmy Canopus). Jde o nûkolik set velmi

kvalitních efektÛ jako rozvlnûní, obraz v obra-

ze, nabalení na kouli ãi krychli apod. Pfiipadají

mi skuteãnû velmi kvalitní a jejich v˘poãet je

ãasovû únosn˘. Druhou aplikací je Smart-

Sound. Tento hudební program od firmy Sonic

Desktop vám umoÏní naprosto jednodu‰e vy-

tvofiit podkladovou hudbu k va‰emu videu.

Nemusíte b˘t hudebním skladatelem, nemusí-

te ani cokoliv vûdût o hudební kompozici… Je-

diné, co potfiebujete vûdût, je to, co vlastnû

chcete. Tedy jestli to má b˘t pop ãi rock, jestli

mají dominovat klávesy, bubny ãi snad trub-

ka, a jak dlouhé to celé má b˘t. A v‰e ostatní

za vás (podle nastaven˘ch parametrÛ) udûlá

právû SmartSound. Tento program by podle

mne mûl b˘t u kaÏdé karty pro stfiih videa. 

Vygeneruje totiÏ pÛvodní podkladovou hud-

bu, aniÏ by amatér‰tí reÏiséfii/stfiihaãi poru‰ili

autorská práva jin˘ch skladeb.

Titulkovací okno EZEditu

EZVideo
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C o  a z a  k o l i k ?

Karta Canopus EZDV se chová jako naprosto

stabilní hardware s vyzrál˘mi ovladaãi a pfii-

balen˘m balíkem uÏiteãn˘ch programÛ. Jedi-

ná moje v˘hrada se t˘ká stfiihové aplikace

EZEdit, která by toho mohla umût více. Pfie-

kvapilo mne, Ïe i na tento mÛj argument na-

lezla firma Canopus ráznou odpovûì. Tou je

její dal‰í produkt, prodávan˘ pod názvem

EZDV Plus. Jde o naprosto stejnou kartu jako

EZDV, v balíku je i stejn˘ software, ale

s EZDV Plus dostáváte v cenû pod 15 000 Kã

navíc profesionální stfiihov˘ program Ulead

MediaStudio Pro 6.0. Musím se pfiiznat, Ïe

tomuto velkému rivalovi  Adobe Premiere

jsem nikdy moc nehovûl. MediaStudio mi

pfiipadalo ponûkud tûÏkopádné a kompliko-

vané na ovládání. O to víc mne pfiekvapila

verze 6.0 (v prodeji asi 4 mûsíce), která ne-

jenÏe dokonale podporuje práci po rozhraní

FireWire, ale má i fiadu dal‰ích zajímav˘ch

funkcí. Program je jiÏ sviÏnûj‰í a k uÏivateli

pfiítulnûj‰í, pfiímo podporuje práci s formáty

MPEG-2 ãi MP3, zahrnuje titulkovací, kreslicí

i hudební aplikaci atd. Musím uznat, Ïe

v MediaStudiu 6.0 dostává Adobe Premiere

podstatnû silnûj‰ího konkurenta neÏ kdyko-

liv pfiedtím. Proto si dovoluji poradit: pokud

máte tro‰iãku profesionálnûj‰í ambice pfii

stfiihu videa, zvolte EZDV Plus. Urãitû se vám

to vyplatí. Ulead MediaStudio Pro 6.0 je kva-

litní aplikace a s EZDV bezchybnû spolupra-

cuje. Navíc ji dostanete za skuteãnû pfiijatel-

nou cenu. JestliÏe máte hloubûji do kapsy

a povaÏujete se za amatéra, zkuste to

s EZDV (tím bez Plus). Mnû osobnû v‰ak

dost vadí absence plug-inu pro pfiímou pod-

poru Adobe Premiere (kdyÏ uÏ Canopus pod-

poru pro MediaStudio naprogramoval a je

volnû ke staÏení z internetu). Celková cena

karty EZDV mi také nepfiipadá nejniÏ‰í, 

Canopus se totiÏ snaÏí stylizovat do role

draÏ‰ího znaãkového produktu (nûco jako

Bang & Olufsen v elektronice ãi Rolls Royce

v automobilech). Jen si nejsem jist˘, je-li pro

ãeského zákazníka právû toto to pravé.

T r o c h a  c h v á l y  

n a  z á v û r

Zdá se vám, Ïe jsem kartu EZDV pfiíli‰ vy-

chválil? Asi nejsem sám, komu se tento pro-

dukt zalíbil – v srpnu totiÏ obdrÏel ocenûní

EISA (udílené redaktory pfiedních evropsk˘ch

ãasopisÛ o domácí a spotfiební elektronice).

Je to nejprestiÏnûj‰í ocenûní, které mÛÏe ta-

kov˘to produkt v rámci Evropy získat. Ocenû-

ní EISA pro nejlep‰í videoeditaãní produkt

sice nemá je‰tû velkou tradici, ale pro rela-

tivnû mladou neevropskou firmu to je velk˘

úspûch. MoÏná na to má vliv skuteãnost, Ïe

karta EZDV je dodávána s ovladaãi pro

v‰echny verze operaãního systému Microsoft

(Windows 95/98/NT4.0 i Windows 2000), 

zatímco nûkteré konkurenãní produkty fun-

gují pouze pod Windows 98 SE. EZDV rovnûÏ

elegantnû obchází 2GB (resp. 4GB) omezení

AVI souborÛ – jako uÏivatel vÛbec nic nepo-

stfiehnete (v‰e je zaji‰Èováno na pozadí).

Pfies nûkteré v˘hrady tedy nemÛÏe b˘t 

pochyb, Ïe takov˘to v˘robek si zaslouÏí

i ocenûní Chip Tip.

Marek Dostál
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Canopus EZDV

FireWire karta pro zpracování digitálního videa.

Minimální poÏadavky 3 Pentium II 400 MHz, 64 MB
RAM

V˘robce 3 Canopus Corporation, Kobe, Japonsko

Poskytl 3 SYNTEX Praha

Cena 3 EZDV – 11 500 Kã, EZDV Plus – 14 990 Kã

Klady a zápory

+ kompletní balení (karta, FireWire kabel a software)

+ snadná instalace, stabilní ovladaãe, velmi 

rychl˘ DV kodek

+ moÏnost profesionální stfiihové aplikace 

Ulead MediaStudio Pro 6.0

– samostatné aplikace by mohly b˘t více provázány

– EZEdit je aÏ pfiíli‰ jednoduch˘

– není plug-in pro Adobe Premiere

3 www.canopuscorp.com
3 www.syntex.cz

infotipy

SoftXplode

P
L

A
C

E
N

Á
 IN

Z
E

R
C

E



C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

( 150 | software: CAD programy  ) 

CADKEY PARAMETRICS

Co si má nezasvûcen˘ uÏivatel pod pojmem

parametr pfiedstavit? Slovník cizích slov fiíká,

Ïe v matematice jde o pomocnou promûnnou, kte-

rá se bûhem v˘poãtu volí nebo vypoãte z libovolnû

volené druhé promûnné. Pfiedstavme si napfiíklad

ojnici: Jde o bûÏnou souãást, která se v rÛzn˘ch ve-

likostech a s men‰ími tvarov˘mi odli‰nostmi pouÏí-

vá v mnoha strojních zafiízeních. Pokud k jejímu vy-

modelování pouÏijeme nûkter˘ z objemov˘ch

modeláfiÛ, kter˘ neumoÏÀuje vyuÏití parametriza-

ce, pak sice získáme model ojnice ve skuteãné ve-

likosti, jeho vyuÏití je v‰ak omezené. Zfiejmû po-

slouÏí k tvorbû modelu formy pro kování, a bude

tedy pfienesen do nûkterého z CAM systémÛ a pfii-

praven k v˘robû. Pokud jiÏ nikdy nedojde k Ïád-

n˘m zmûnám souãásti, je tento stav vyhovující.

Jsou-li v‰ak zmûny nutné, nejsou nástroje bûÏn˘ch

modeláfiÛ dostateãnû rychlé a efektivní.

Pfii práci s parametrick˘mi objemov˘mi modeláfii

je situace jiná. Kter˘koli prvek tvofiené souãásti je

moÏno upravovat pouhou zmûnou parametrÛ, kte-

ré urãují jeho tvar a velikost, aniÏ bychom museli

zasahovat do jeho konstrukce. Dfiíve byla paramet-

rizace dostupná pouze uÏivatelÛm velk˘ch CAD sys-

témÛ (CATIA, I-DEAS, Pro/ENGINEER, Unigraphics).

Dnes v‰ak jsou na trhu velmi v˘konné parametrické

CAD systémy (SolidWorks, Inventor, Solid Edge,

Mechanical Desktop atd.) urãené pro PC, které si

mohou dovolit i men‰í konstrukãní kanceláfie.

Samostatnou aplikaci, která obohacuje

o parametrizaci také program CADKEY 99 R2, 

se rozhodla uvést na trh jako novinku i firma

CADKEY Corporation.

H i s t o r i e  C A D K E Y

Kofieny produktu CADKEY sahají aÏ do roku 1985,

kdy byl poprvé uveden na trh v USA. Do Evropy zaãí-

nal pronikat aÏ o nûco pozdûji – pfiesto se jeho první

prodej u nás uskuteãnil uÏ v roce 1988. Postupem

ãasu se tento obecn˘ grafick˘ systém zamûfiil do

strojírensko-technologické oblasti. Od samého po-

ãátku to byl drátov˘ 3D modeláfi, kter˘ nikdy nebyl

nabízen v samostatné verzi jen pro 2D kreslení.

V jednom období sice matefiskou firmu provázely

problémy, ale vlastní produkt na‰tûstí nezanikl

a CADKEY si udrÏuje svou pozici na trhu dodnes. JiÏ

od poãátku byla pro CADKEY vytváfiena fiada aplikací,

které jej obohacovaly napfiíklad o objemov˘ a plo‰n˘

modeláfi (FastSOLID a FastSURF) nebo o strojírenské

prvky (DRAFT-PAK). Koupû nûkter˘ch licencí, otevfie-

ní evropsk˘ch kanceláfií se sídlem v italském Creazzu

a hlavnû dal‰í v˘voj umoÏÀují v souãasné dobû CAD-

KEY Corporation nabízet její CAD produkt ve verzi 99

R2. Ta obsahuje nejen základní jádro s drátov˘m

modeláfiem, ale má jiÏ plnû integrován objemov˘

modeláfi SOLIDS 99 a ãásteãnû i plo‰n˘ modeláfi. Ap-

likace FastSURF a DRAFT-PAK jsou firmou nabízeny

zvlá‰È. K tûmto dvûma pfiibyla v nedávné dobû i v˘‰e

zmínûná nová aplikace CADKEY Parametrics, s jejíÏ

první verzí se dnes seznámíme.

P a r a m e t r i z a c e  v p r a x i

Vlastní princip práce je u v‰ech parametrick˘ch

modeláfiÛ v podstatû stejn˘. Nejdfiíve volíme rovi-

nu, na kterou kreslíme náãrt, jenÏ je 2D základem

budoucího tûlesa. Ten se snaÏíme co nejpfiesnûji

V souãasné dobû u nás

konstruktéfii a v˘vojoví

pracovníci stále více

pfiecházejí od 2D CAD aplikací

k objemov˘m. S tûmi je

u v˘konnûj‰ích systémÛ ãasto

spojen i v˘raz parametrizace.

Není ryba jako ryba

Desktop CADKEY 99 R2 se spu‰tûnou aplikací Parametrics



definovat právû pouÏitím parametrick˘ch kót a vazeb. V˘sledn˘ tvar pak

slouÏí k vytvofiení objemového tûlesa nebo nûkterého jeho konstrukãního

prvku. Tak postupnû vzniká koneãn˘ tvar souãásti. 

Pokud chceme v CADKEY pracovat s parametrizací, musíme po jeho spu‰-

tûní naãíst samostatnou aplikaci Parametrics (k tomu je nutná poslední ver-

ze CADKEY 99 R2). Touto operací je pfiidáno dal‰í roletové menu a aktivaãní

menu se záloÏkami a ikonami pfiíkazÛ. V‰e je tedy tak, jak jsou uÏivatelé

u svého produktu zvyklí. Nejpodstatnûj‰í vizuální zmûnou je zobrazení 

samostatného okna s názvem Parametrics Tree na okraji kreslicí plochy.

P a r a m e t r i c s  T r e e

Souãástí tohoto panelu mohou b˘t samostatné parametrické celky (jedno-

tlivé souãásti) zobrazované v podobû snadno srozumitelné stromové

struktury. Ty mohou mít spoleãné (tzv. globální) promûnné. Pfiíkladem by

mohl b˘t ‰roub s maticí – nûkteré jejich rozmûry jsou shodné. KaÏdá sou-

ãást se dále vûtví do ãtyfi celkÛ, z nichÏ první obsahuje v‰echny její para-

metry, druh˘ základní i novû vzniklé definice rovin, tfietí ve‰keré vytvofiené

náãrty a poslední v‰echny features neboli konstrukãní prvky. Toto rozdûle-

ní má své v˘hody nejen ve zv˘‰ení pfiehlednosti, ale i v tom, Ïe pokud je

tfieba, lze jednotlivé náãrty pouÏít i pro jiné 3D operace na tûlese.

O v l á d á n í

Novinkou, která je spjata s parametrick˘m modulem a uÏivatelÛm Cadkey do-

sud nebyla nabízena, je moÏnost vyvolávat prav˘m tlaãítkem my‰i interaktiv-

ní kurzorové menu. Pokud je vyvoláme nad kteroukoli ãástí okna Parametrics

Tree, nabídne nám v‰echny potfiebné pfiíkazy a funkce, které by ve spojitosti

s ní mohly b˘t pouÏity. Napfiíklad vyvolá tabulku parametrÛ nebo nabídne

tvorbu nové paralelní plochy ãi úpravu jiÏ vytvofieného náãrtu. Podobnû je to

i s editací jednotliv˘ch features, zde se v‰ak dá pouÏít i jednodu‰‰í zpÛsob.

Staãí na nû poklepat pfiímo na modelu v kreslicí plo‰e, a zobrací se pfiíslu‰n˘

editaãní dialogov˘ panel. TotéÏ platí i o jednotliv˘ch prvcích náãrtu, bez ohle-

du na to, zda jde o parametrickou kótu urãující bod nebo prvek (úseãka, kruÏ-

nice, oblouk atd.). Vyvolat kurzorové menu mÛÏeme i na vlastní kreslicí plo-

‰e, ale jen bûhem tvorby náãrtu nebo pokud je kurzor umístûn nad

konkrétním prvkem. Napfiíklad zmáãkneme-li pravé tlaãítko my‰i nad kruho-

vou hranou válce, nabídne se (mimo jiné) moÏnost ji zaoblit nebo srazit.

R o v i n y  a n á ã r t y

Jak uÏ bylo fieãeno, bez definované roviny nelze vytváfiet Ïádn˘ náãrt. Pfií-

mo je k dispozici ‰est rovin základních (nárys, pÛdorys, pfiední, zadní

Pfiímo z náãrtu mÛÏeme (s pomocí kurzorového menu) uskuteãnit jeho vysunutí.
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a obû bokorysné), které podle potfieby mÛÏeme doplnit

o dal‰í. Jednou z prvních moÏností jak definovat rovinu je

vybrat rovinnou plochu pfiímo na tvofieném tûlese. Takto

vytvofiená rovina je s ní shodná nebo rovnobûÏná, pokud

jsme zadali konkrétní vzdálenost od ní. RovnobûÏnou rovi-

nu lze také definovat ke kterékoli jiÏ vytvofiené rovinû

(vãetnû základních). Dále lze definovat stfiedové roviny, ro-

viny tvofiené dvûma hranami, tfiemi body ãi pfiímo 2D prv-

kem (oblouk, kruÏnice). Roviny mÛÏeme definovat i urãe-

ním normály a polohy bodu, normály a jiné roviny,

vrcholem a hranou ãi opût jako rovnobûÏnou rovinu k jiné,

kdy nová rovina prochází konkrétním bodem na tûlese. Po-

slední moÏností je definice z dialogového panelu.

Náãrt mÛÏeme zaãít kreslit aÏ poté, kdyÏ jednu z defino-

van˘ch rovin zvolíme za jeho základ, jinak nás systém nepus-

tí dál. V úvodu jsme si fiekli, Ïe vlastní náãrt je základem ob-

jemového tvaru, kter˘ z nûj vzniká volbou vhodné funkce.

Musí b˘t uzavfien˘, protoÏe jako otevfien˘ mÛÏe slouÏit pouze

jako fiídicí kfiivka pfii tvorbû objemového tûlesa taÏením. Kres-

licí nástroje pro tvorbu náãrtu, které parametrická nadstavba

nabízí, jsou víceménû bûÏné. Patfií k nim tvorba základních

prvkÛ – obdélníkÛ s moÏností definovaného zaoblení rohÛ,

úseãek, os, obloukÛ, kruÏnic, spline kfiivek, ‰estiúhelníkÛ ãi

konstrukãních bodÛ. Samostatnou funkcí je pfiidání zaoblení

a sraÏení rohÛ dvûma entitám. Pfii vlastním kreslení si rychle

v‰imneme integrované logiky, která nás upozorÀuje napfií-

klad na to, Ïe právû táhneme úseãku horizontálnû ãi vertikál-

nû vzhledem k poloze náãrtové roviny nebo Ïe se její délka

shoduje s délkou jiné úseãky, kterou systém zv˘razní.

V‰echny popsané nástroje po dokonãení inicializují auto-

matickou funkci, která k jednotliv˘m entitám pfiidá definiãní

body a pfiedpokládané vazby – rovnobûÏnost, soustfiednost,

kolmost, teãnost, horizontálnost a vertikálnost ãi shodu veli-

kosti délek prvkÛ nebo rádiusÛ. Ty spoleãnû s parametrick˘-

mi kótami pfiesnû definují vlastní náãrt a tedy i tvar souãásti

a mohou b˘t jednotliv˘m prvkÛm pfiidávány a odnímány

i ruãnû. Definovat lze také stfiedové body a úseãky. Na ‰pat-

né zadání jsme upozornûni barevnou zmûnou náãrtu (podo-

bnû náãrt reaguje i v pfiípadû, Ïe není plnû definován).

PoÏadovan˘ tvar lze nakreslit i v základním drátovém

modeláfii CADKEY s tím, Ïe jej musíme do náãrtu importo-

vat. Pfii této operaci si mÛÏeme urãit, zda vazby budou pfii-

dány automaticky, nebo ruãnû. Samozfiejmé je vyuÏití edi-

taãních schopností vlastního CADKEY pfii tvorbû náãrtu. 

Co se parametrického kótování t˘ãe, pak je témûfi shodné

s klasick˘m, jen s tím rozdílem, Ïe jej provází dialogov˘ pa-

nel se záloÏkami umoÏÀující zmûnu nebo definici hodnot

kóty. S jeho pomocí lze také urãit, které konkrétní prvky

jsme kótou vlastnû definovali. Dialogové panely se dají 

vyvolat pouh˘m poklepem na pfiíslu‰n˘ prvek.

T v o r b a  o b j e m Û

Jak uÏ bylo fieãeno, náãrt slouÏí jako základ pro vytvofiení

konstrukãního prvku objemového tûlesa. Ten vzniká jeho

vysunutím, rotací nebo taÏením po dráze urãené otevfien˘m

profilem. Dal‰í moÏností je vytvofiit tûleso ze série uzavfie-

Dialogové panely pro tvorbu konstrukãních elementÛ umoÏÀují náhled pfied
dokonãením operace.

Takto se podafiilo naãíst ACIS prvek vytvofien˘ v Autodesk Inventoru.
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n˘ch náãrtÛ (tato operace b˘vá nûkdy naz˘vá-

na ‰ablonováním). NeÏ pouÏijeme nûkterou

z uveden˘ch operací, musíme se rozhodnout,

zda 3D prvek k vznikajícímu tûlesu pfiipojíme ãi

od nûj naopak odebereme nebo z nich vytvofií-

me prÛnik (booleovské operace).

V nabídce nechybí ani funkce pro tvorbu

skofiepin. Pro zaoblování hran je k dispozici

hned nûkolik samostatn˘ch pfiíkazÛ, které for-

mou dialogÛ umoÏÀují provést i nároãnûj‰í za-

oblení u sloÏit˘ch souãástí (podobnû je tomu

i u sráÏení hran). V oknû Parametrics Tree je ve

skupinû s názvem Features kaÏd˘ vznikl˘ prvek

charakterizován ikonou se jménem operace.

Pokud na ni ukáÏeme, pfiíslu‰ná ãást modelu

se zv˘razní a poklepem na ni se otevfie dialog

editace pfiíslu‰né ãásti. KdyÏ nechceme, aby

nûkteré prvky byly zobrazovány, pak je prostû

vypneme (k tomuto úãelu lze pouÏít i masku,

s jejíÏ pomocí vybereme jen urãité typy prvkÛ).

Kdykoli také mÛÏeme zmûnit pofiadí vytváfiení

prvkÛ, pokud tím ov‰em nenaru‰íme logiãnost

konstrukce celého dílu. Zajímavé moÏnosti na-

bízí i vkládání stop prvkÛ. Co nás v‰ak urãitû

naladí kladnû, je moÏnost pfiímého pouÏití ne-

parametrick˘ch prvkÛ vytvofien˘ch jako obje-

mová tûlesa (solids), jeÏ lze do celku zaãlenit

booleovsk˘mi operacemi. Takov˘to prvek je

pak moÏné upravovat buì jako samostatnou

ãást funkcemi solids, nebo jako souãást celku

funkcemi parametrické nadstavby. Pokud po-

tfiebujeme získat z námi vytvofieného paramet-

rického modelu jen pouhé objemové tûleso,

pak staãí pouÏít pfiíslu‰nou funkci a urãit ãíslo

hladiny, v níÏ jej pak nalezneme. 

Dal‰í funkãnost vychází z vlastního CADKEY –

vãetnû konverze do pfienosov˘ch formátÛ

(IGES a dal‰í).

Z á v û r e m

Jako kaÏd˘ nov˘ program, tak i tento má nû-

které drobné chyby na kráse. Obsahuje v‰ak

i nové nápady a funkce, s nimiÏ se u podo-

bn˘ch CAD aplikací nesetkáme. MÛÏeme tedy

fiíci, Ïe parametrizace pro CADKEY si urãitû na-

lezne své pfiíznivce, ktefií vyuÏijí její sílu pfii své

kaÏdodenní konstrukãní ãinnosti.

Petr Matiasovits

A zde jsme si jej trochu upravili (jiÏ s nástroji
aplikace Parametrics).

CADKEY Parametrics

Parametrick˘ 3D MCAD program.

Minimální poÏadavky 3 Pentium II 350 MHz, 128
MB RAM, 8MB grafika, Windows 95/ 98/ 2000/ NT

Poskytl 3 3E Praha Engineering

V˘robce 3 CADKEY Corp., Marlborough, MA, USA.

Cena 3 CADKEY 99 R2 83 900 Kã, 
CADKEY Parametrics 34 000 Kã samostatnû
nebo jako bonus zdarma spoleãnû s 99 R2
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Pokud si koupíte klasick˘ glóbus, získáte

pfiedstavu o rozloÏení kontinentÛ, mofií

a oceánÛ a moÏná na nûm najdete i jednotlivé

zemû, horské masivy a velké fieky. Tím ov‰em v˘-

ãet funkcí konãí. Existuje v‰ak i elegantní poãíta-

ãová verze WinGlobe, která kromû uveden˘ch

funkcí obsahuje i rozsáhl˘ rejstfiík informací.

Kliknete-li prav˘m tlaãítkem na libovolné

místo na glóbusu, objeví se kontextové menu, ve

kterém mÛÏete získat nejen informace o tomto

konkrétním místû, ale i informace o hlavním/vy-

braném mûstû pfiíslu‰né zemû, poãtu obyvatel ãi

ãasovém pásmu a pfiesném ãase. Pokud jste pfii-

pojeni k internetu, mÛÏete okamÏitû získat aktu-

ální informace z webov˘ch stránek o stavu poãa-

sí a dal‰í roz‰ifiující informace ze stránek v˘robce

programu. Pohyb po glóbusu se jednodu‰e pro-

vádí otáãením – taÏením my‰í. Velikost glóbusu

a rozli‰ení je moÏné volit.

WinGlobe nabízí i obrácen˘ postup – vyhle-

dání mûsta/státu a podrobn˘ch informací zadá-

ním názvu v pfiíslu‰né kolonce. V databázi je na

2800 mûst (v âR naleznete Prahu i Brno), nesmíte

v‰ak pfii hledání zapomenout na to, Ïe ve‰keré

názvy jsou v angliãtinû.
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WINGLOBE 2.0

V pûti sekundách kdekoli na svûtû

GO!ZILLA 3.9

Existuje nûkolik desítek programÛ, které mají

usnadnit stahování souborÛ po internetu, ale

jedno se Go!Zille upfiít nedá – jako jedna z mála

pfii‰la se svou freewarovou plnou verzí neokle‰tû-

nou o dÛleÏité vlastnosti.

Po instalaci se program integruje do interneto-

vého prohlíÏeãe, takÏe aniÏ byste cokoli pfiipravo-

vali, nastavovali a spou‰tûli, ãeká Go!Zilla na svÛj

ãas, kdy poklepete na soubor a dáte povel ke sta-

hování. V tom okamÏiku se aktivuje a pfiebírá

správu nad pfienosem souboru – provûfií si zdroj

a pfiipojí se na svou domovskou stránku a okamÏi-

tû zaãne po internetu vyhledávat dal‰í potenciální

zdroje stejného souboru. Testuje rychlost spojení

a podle optimalizaãních kritérií vybírá zdroj down-

loadu. Je tedy dost pravdûpodobné, Ïe data vÛbec

nestahujete z pÛvodního místa. Pokud v prÛbûhu

downloadu dojde k potíÏím,  program sám vybírá

dal‰í zdroje a stahování automaticky napojuje

na stávající data. To samé platí i pfii pfieru‰ení

pfienosu na del‰í dobu nebo po odpojení mode-

mu od internetu. Staãí poklepat na nekompletní

soubor a Go!Zilla se pfiipojí k internetu a dokon-

ãí cel˘ proces.

URL BASE 2.0

Bookmark manaÏery jsou velmi uÏiteãná vûc.

Máte pfiístup ke v‰em sv˘m oblíben˘m adre-

sám, aniÏ byste je zadávali pokaÏdé znovu nebo

prohledávali historii v internetovém prohlíÏeãi.

URL Base má hned nûkolik v˘hod – zabírá málo

místa, je velmi jednoduch˘, kompatibilní, a hlav-

nû je zdarma.  

Pfii instalaci program zjistí, kter˘ ze dvou

nejroz‰ífienûj‰ích prohlíÏeãÛ máte nainstalován,

a automaticky si najde cestu ke sloÏce Oblíbené.

Ta se pak objeví jako základní poloÏka pro import

odkazÛ.

Po spu‰tûní je nejprve tfieba zaloÏit novou da-

tabázi. Otevfie se klasické dialogové okno, ve kte-

rém mÛÏete zadat jméno a umístûní databáze. Pro-

gram je schopen pracovat s vût‰ím poãtem data-

bází a naãítat je z rÛzn˘ch míst. Generuje je v HTML

kódu, takÏe se na nû mÛÏete podívat i v interneto-

vém prohlíÏeãi. S tûmito databázemi mÛÏete poz-

dûji jak˘mkoliv zpÛsobem manipulovat – ukládat

jednotlivé poloÏky, importovat odkazy atd.

V nabídce Options/Folders najdete praktick˘

import odkazÛ a v nabídce Tools/Import short-

cuts mÛÏete zase bez pfiepisování pfietáhnout do

programu v‰echny své dosavadní bookmarky. Po-

dobnû lze bookmarky i pfietfiídit a zpût exportovat

do browseru.

Jednoduch˘ a úãeln˘ správce bookmarkÛ

Chip CD 10/00

Chip CD 10/00

Klady a zápory

+ elegantní zvût‰ování

+ intuitivní ovládání

+ databáze informací

Cena 3 15 dolarÛ

Info 3 www.contactplus.com

Klady a zápory

+ integrace do browseru

+ napojování downloadu

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.gozilla.com

Klady a zápory

+ velikost

+ spolupráce s browserem

+ cena

Cena 3 freeware

Info 3 www.euronet.nl/users/sowhat/urlbase

ZapomeÀte na pfieru‰ené stahování souborÛ

Chip CD 10/00
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Je opravdu neuvûfiitelné, Ïe Microsoft popustil

uzdu své fantazii, najal designéry a pfiipravil

nov˘ pfiehrávaã Media Player, kter˘ má s minulou

verzí spoleãn˘ snad jen název. Jak se nyní ukáza-

lo, je souãástí nov˘ch Windows ME.

Byla-li v˘mûna gra£cké podoby v˘sadou Wi-

nampu, Sonique a jim podobn˘ch programÛ, pak

nyní je v novém pfiehrávaãi od Microsoftu nutnos-

tí vlastního chodu, jen si musíte pfii startu vybrat

vám vyhovující. Druhou novinkou je zafiazení vi-

zualizace hudby, která na základû spektrální ana-

l˘zy pfiehrávaného audia vytváfií zajímavé vizuali-

zaãní efekty. 

Podobnû jako jsme zvyklí napfi. u Real Playeru

a Winampu, je pro pfiehrávaã pfiipravena i bohatá

internetová podpora s nabídkou hudebních titulÛ

a nejrÛznûj‰ích doplÀkÛ. Program podporuje ce-

lou ‰kálu multimediálních video- a audioformátÛ,

vãetnû WMA, MP3 a ASF. Zásadní novinkou je pfii-

dání kodeku od Adaptecu, a tedy moÏnost pfiímé-

ho vypalování hudebních cédéãek. Pfiedpokládá

se i vyuÏití Windows Media Encoderu, kter˘ umoÏ-

ní uÏivateli realizovat nejrÛznûj‰í multimediální

projekty. Pfii spou‰tûní programu je citelnû znát

vy‰‰í zatíÏení poãítaãe oproti minulé verzi. Media

Player 7 není urãen pro Windows 95 a NT 4.
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REAL PLAYER 8

Nejnovûj‰í verze pfiehrávaãe formátu Real

Media, kter˘ se proslavil díky streamování

souborÛ po internetu. Dnes mu sice úspû‰nû se-

kundují nové formáty od Microsoftu, Quick Time

a MP3, ale Real si tvrdû hájí své místo. 

Do instalaãního balíku je pfiipojen také Real Juke-

Box, kter˘ umoÏÀuje grabování stop z audio CD a je-

jich pfievod do formátu RMJ a MP3 a dokonalou sprá-

vu multimediálních souborÛ na va‰em poãítaãi. Pfii

spu‰tûní si proskenuje v‰echny dostupné lokální di-

sky a vytvofií pfiehlednou databázi v‰ech spustitel-

n˘ch audio- a videosouborÛ. Program podporuje da-

tabáze CDDB a také automaticky hledá názvy skla-

deb. Kromû nového vzhledu byla pfiepracována pro-

gramová ãást streamování a pfiehrávání dat z inter-

netu a doplnûn i seznam radiostanic (2500 stanic),

které nabízejí internetové vysílání. Díky plug-inÛm je

moÏno pfiehrávat pfies dvacet dal‰ích formátÛ, vãet-

nû formátÛ MP3, Liquid Audio, Flash a videa AVI. No-

vinkou je pfiehrávání z playlistÛ M3U a PLS. Jako sprá-

vn˘ multimediální pfiehrávaã obsahuje Real Player

i vizualizaci hudby a má silnou podporu v˘robce na

sv˘ch internetov˘ch stránkách, kde je moÏné získat

nepfieberné  mnoÏství multimediálních dat a zábavy.

WINDOWS MEDIA PLAYER 7

Nové vlastnosti a nové tváfie

IRFANVIEW 3.25

Klady a zápory

+ podpora v˘robce

+ cena

– enkódování do 96 Kbps

Cena 3 freeware

Info 3 www.real.com

Klady a zápory

+ podpora v˘robce

+ cena

– zatûÏuje poãítaã

Cena 3 freeware

Info 3 www.microsoft.com

Chip CD 11/00

ProhlíÏeã multimediálních souborÛ

Chip CD 9/00

Pfiehrávaã a správce multimediálních souborÛ

Chip CD 11/00

IrfanView je rychl˘ a robustní prohlíÏeã obrázkÛ

a pfiehrávaã multimédií. Podporuje nejpopulár-

nûj‰í gra£cké formáty, vãetnû

nûkolika formátÛ ikon, animova-

n˘ch GIF souborÛ a vícestránko-

v˘ch TIF souborÛ. DokáÏe pfie-

hrávat audio CD a mnoho typÛ

zvukov˘ch, animaãních a £lmo-

v˘ch souborÛ. 

Program není nutné instalovat,

jeho EXE soubor je velk˘ pouh˘ch

400 kB a ke své funkci nepotfiebu-

je dal‰í knihovny. Roz‰ífiené vlas-

tnosti lze prohlíÏeãi dodat vlastní-

mi plug-iny, které se pouze pfiihrají do adresáfie. Pfii

dal‰ím startu s nimi jiÏ program pracuje.

Velice pÛsobivá sada funkcí

obsahuje také tvorbu zmen‰e-

nin, podporu technologie

Drag&Drop, rychlé prohlíÏení ad-

resáfiÛ, prezentaãní mod, podpo-

ru skenerÛ, dávkové konverze,

snímání obrazovky, vyfiezávání

ãásti obrázku, rÛzné efekty 

a extrakci ikon ze souborÛ EXE

a DLL. Dobfie funguje i snímání

obrazovek bûÏících aplikací ve

Windows i DOS. Pfii práci je vel-

mi praktické umístit si ikonu IrfanView na okraj pra-

covní plochy a prohlíÏené soubory jenom na ikonu

pfietahovat my‰í. Program se zatím neintegruje do

kontextového okna PrÛzkumníka. Pfies v‰echny v˘-

hody program pouÏívá trochu netradiãnû fie‰ené

ovládání, které mu nepatrnû ubírá na hodnocení.

Martin Kuãera

Klady a zápory

+ mnoÏství podporovan˘ch formátÛ

+ cena

– nedotaÏené klávesové zkratky

Cena 3 freeware

Info 3 www.irfanview.com
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ALLERCALC 2.11

P rogram, o kterém bude fieã, moÏná lec-

kdo oznaãí za nevhodn˘ pro recenzi.

Proã taky psát ãlánek o obyãejné kalkulaã-

ce? MoÏná proto, Ïe AllerCalc zdaleka není

obyãejná kalkulaãka!

Patfiím k lidem, ktefií si na moderní techni-

ku navykli do té míry, Ïe jak˘koli v˘poãet slo-

Ïitûj‰í neÏ 1 + 1 provádûjí radûji na kalkulaã-

ce. Ta, kterou Microsoft implementoval do

Windows, v‰ak není pfiíli‰ zdafiilá. Nevhodné

umístûní v Pfiíslu‰enství (vím, mohu si ji tfieba

dát na plochu), pouze jednofiádkov˘ displej

a dosti omezené mnoÏství funkcí – to by asi

tak byly základní v˘hrady. A proto mi aÏ do-

sud vedle poãítaãe leÏela klasická kalkulaãka,

jejíÏ pouÏití bylo vût‰inou rychlej‰í neÏ u té

poãítaãové. A pokud tato kalkulaãka – jejíÏ

v˘poãetní v˘kon je nûkoliktisíckrát men‰í 

neÏ v˘kon mého poãítaãe – nebyla k dispozi-

ci, pfiicházel ãasto na fiadu star˘ dobr˘ (av‰ak

pro tyto úãely komplikovan˘) Excel.

AllerCalc je taky kalkulaãka, a protoÏe se

jedná o produkt distribuovan˘ jako freeware,

mÛÏete ji mít zdarma. Instalaãní program se

vejde na jednu disketu, ale také jej bûhem

nûkolika minut stáhnete (i pfies vytáãenou

linku a modem) z internetu. Po instalaci se

vám pak pfii kaÏdém startu Windows ve sta-

vovém fiádku vedle hodin automaticky objeví

malá ikona kalkulaãky, kterou tak mÛÏete je-

din˘m klepnutím my‰í aktivovat. Drobnost,

která potû‰í.

Okno, ve kterém AllerCalc bûÏí, má po-

dobnou strukturu jako klasická kalkulaãka,

jakou pouÏívají miliony lidí na celém svûtû:

v horní ãásti vícefiádkov˘ displej, ve stfiední

ãásti funkãní tlaãítka a zcela dole samotné

ãíslice se znaménky +, –, /, ×, = atd. Vzhled

okna a rozloÏení tlaãítek lze pfiitom libovolnû

Kalkulaãka
s rozhledem

AllerCalc zvládá i vûdecké a finanãní v˘poãty.

AllerCalc 2.11

Multifunkãní freewarová kalkulaãka pro Windows
9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 8 MB RAM, 
1 MB na pevném disku

V˘robce/poskytl 3 AllerSoft, USA
(www.allersoft.com)

Cena 3 zdarma
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pfiizpÛsobit, a to vãetnû volby barevného

schématu pfiíjemného právû pro va‰e oãi.

Kalkulaãka zvládá více neÏ stovku základ-

ních a bûÏnû pouÏívan˘ch funkcí (algebraické,

trigonometrické, hyperbolické, statistické

i £nanãní) a navíc máte moÏnost de£novat 

si své vlastní funkce. 

Ve‰keré v˘poãty je moÏné provádût nejen

v desítkové, ale také v jakékoli jiné ãíselné

soustavû (od dvojkové po ‰estatfiicítkovou),

mûnit samozfiejmû mÛÏete také úhlovou

míru (stupnû, radiány…). V pamûti kalkulaã-

ky jsou trvale uloÏeny hodnoty bûÏn˘ch fyzi-

kálních konstant, pfiiãemÏ lze opût pfiidávat

své vlastní. Nûkteré uÏivatele jistû potû‰í

moÏnost pracovat s (teoreticky) neomeze-

n˘m mnoÏstvím promûnn˘ch, jedince mate-

maticky zdatnûj‰í pak urãitû také skuteã-

nost, Ïe AllerCalc je doma i v diferenciálním

poãtu (derivace, integrály).

Mé srdce ekonoma doslova zaplesalo nad

funkcí, která se po aktivaci otevírá ve zvlá‰t-

ním oknû: Finance Box. SloÏené úrokování se

v ekonomii a £nanãnictví pouÏívá témûfi po-

fiád, a v˘poãet typu „jaká bude hodnota

dne‰ních 1000 Kã za dva roky za pouÏití slo-

Ïeného úrokování pfii délce periody jeden mû-

síc a úrokové sazbû 5,5 %, pfiiãemÏ úroky se

pfiiãítají na zaãátku období“ mÛÏe b˘t nûkdy

docela zdlouhav˘, nehledû na velkou pravdû-

podobnost chyby. Finance Box obsahuje po-

líãka souãasná hodnota, budoucí hodnota,

úroková sazba (p.a.), doba trvání v letech,

frekvence plateb (p.a., p.s., p.m. apod.), zpÛ-

sob úroãení (pfiedlhÛtní anticipativní, polhÛt-

ní dekurzivní) a v˘‰e platby. Poãítat mÛÏete

jakoukoli veliãinu, staãí doplnit potfiebné

vstupní údaje. 

Podobn˘m zpÛsobem jako Finance Box je

fie‰en Unit Converter. Navzájem konvertovat

lze nejen jednotky mezinárodnû uznávaného

standardu SI, ale také americké a britské

„národní zaostalosti“, jako jsou palce, stopy

apod. V˘ãet konvertovateln˘ch jednotek by

nejspí‰e zabral více místa neÏ cel˘ tento ãlá-

nek; obsaÏeny jsou jednotky rÛzn˘ch katego-

rií (délka, hmotnost, objem, ãas, tlak, ener-

gie apod.). 

Velkou pfiedností programu je obsáhlá ná-

povûda, kde jsou podrobnû popsány jednot-

livé matematické a dal‰í funkce, moÏnost

tvorby uÏivatelsk˘ch funkcí a nastavení,

zkrátka v‰e potfiebné. Pokud bych produktu

AllerCalc mûl nûco vytknout, pak – to uÏ ale

dost neskromnû – absenci funkce pro tvorbu

alespoÀ jednoduch˘ch grafÛ. To ale nic ne-

mûní na tom, Ïe AllerCalc zÛstane na obou

m˘ch poãítaãích, jak doma, tak v zamûstná-

ní, nainstalován.

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz

Ani úrokování se uÏ nemusíte bát...
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ORIGIN 6.1

Poãítaãe sú Ïivé vìaka dátam, ktor˘mi ich

zásobujeme, a na oplátku nám z nich po-

núkajú informácie, prostredníctvom ktor˘ch

môÏeme skúmaÈ najrôznej‰ie závislosti. Uplat-

nenie je ‰iroké – v chemick˘ch laboratóriách, vo

v˘robe, v poºnohospodárstve a podobne. Získa-

nie tak˘chto dát nie je aÏ tak˘ veºk˘ problém.

Oveºa zloÏitej‰ie je v‰ak extrahovaÈ z nich práve

tie, ktoré potrebujeme, a na základe nich vytvá-

raÈ rôzne anal˘zy. A práve na tento úãel sú urãe-

né najrôznej‰ie ‰tatistické programy.

Prvé ‰tatistické programové systémy vznikli

v ‰esÈdesiatych rokoch a boli urãené pre sálové

poãítaãe. Vzhºadom k „roz‰írenosti“ poãítaãov

v tej dobe slúÏili iba na vedecké úãely. Dnes je

situácia iná. Poãítaãe sú uÏ v‰ade a programov

so ‰tatistick˘mi funkciami je veºké mnoÏstvo –

poãínajúc tabuºkov˘mi procesormi a konãiac

‰peciálnymi expertn˘mi systémami. Niekde

v strede nich je produkt americkej £rmy Origin-

Lab (pôvodne Microcal), ktor˘ je urãen˘ pre

anal˘zu dát a ich gra£cké zobrazenie.

Origin 6.1 po in‰talácii zaberie na pevnom

disku 30 MB priestoru. Pre prácu s programom

budete potrebovaÈ minimálne poãítaã s proce-

sorom Pentium, 16 MB RAM, gra£ku SVGA

a lep‰iu a systém Windows 95/98/NT4/2000.

Jeho prostredie (má asi najbliÏ‰ie k Microsoft

âo sa skr˘va v dátach

Originálny úvod programu Origin…

Origin 6.1

Program pre anal˘zy a gra£cké zobrazenie dát pod
Windows 9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 16 MB RAM,
SVGA, 30 MB na disku

V˘robca 3 OriginLab, USA 
(www.originlab.com)

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha 
(www.abdist.cz)

Cena 3 29 300 Kã bez DPH (verzia Standard)
40 880 bez DPH (verzia Professional)

spolehliv√ software 
v práci i doma

Route 66 2000 z mûsta do mûsta Evropa
450.000 míst od Francie k Uralu a od 
Severního Mysu aÏ po Albánii

Route 66 2000 ulice do ulic
Nûmecko, Velká Británie a jedenáct dal‰ích zemí se stovkami
ulic v kaÏdé. Informace o tisících hotelích, restauracích, 
turistick√ch atrakcích, nádraÏích, leti‰ích, atd.

V‰echny mapy spolupracují s GPS (NMEA)
V kombinaci s notebookem:
kompletní navigaãní
systém

nastavitelné ve 12 jazycích,
vãetnû âe‰tiny

Cena jedné mapy:

(progresivní sleva za kombinaci)

Route 66 komplet:

21890,- Kã21890,- Kã

2999,- Kã2999,- Kã

spolehliv√ software
v práci i doma

XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz
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Of£ce) je prehºadné a pomerne ºahko ovláda-

teºné; pokiaº ste zvyknut˘ pracovaÈ v niekto-

rom z roz‰íren˘ch kancelárskych balíkov, urãi-

te sa tu nestratíte. SamozrejmosÈou je plná

kon£gurovateºnosÈ prostredia, a môÏete teda

nastavovaÈ existujúce panely nástrojov, vytvá-

raÈ vlastné a nastavovaÈ zobrazenie prostredia

tak, aby vám ão najviac vyhovovalo. 

Origin 6.1 je ‰tandardná multiokenná apli-

kácia, teda v‰etky tabuºky, grafy atì.  sú zob-

razované v oknách. ZobraziÈ je moÏné aj Pro-

ject Explorer, v ktorom sú k dispozícii v‰etky

ãasti vytváraného projektu (tabuºky, grafy

a podobne). Origin 6.1 tieÏ vynikajúco spolu-

pracuje s Microsoft Excelom, ktor˘ je prostred-

níctvom OLE moÏné volaÈ priamo v programe

(dokonca môÏete vytváraÈ jeho nové tabuºky). 

Ovládanie je jednoduché aj vìaka vhodnému

a kontextovému rozmiestneniu prostredia. Pre

prácu budete v‰ak potrebovaÈ nielen znalosti

ovládania programu, ale budete musieÈ nieão ve-

dieÈ aj o anal˘ze dát a ich gra£ckej prezentácii.

Prv˘m krokom pri anal˘ze alebo vytváraní

grafov b˘va obvykle zadanie alebo naãítanie

dát a ich príprava. Do programu ich môÏeme sa-

mozrejme pracne opísaÈ, av‰ak oveºa ãastej‰ie

budete importovaÈ externé dáta – z formátov

ASCII (aj mnohonásobné súbory), Axon pClamp,

dBase, Excel, Lotus 1-2-3, DIF, LabTech, Mathe-

matica (vektory aj matrice), Kaleidagraph, a do-

konca aj zvuk formátu WAV. Súbory dát je moÏ-

né agregovaÈ, pridávaÈ, spojovaÈ, editovaÈ,

transponovaÈ, zoraìovaÈ podºa premenn˘ch –

skrátka, takmer ão len chcete. K dispozícii sú aj

urãité moÏnosti formátovania tabuliek, av‰ak

len obmedzene. MôÏete meniÈ farbu, písmo, po-

zadie tabuliek, vkladaÈ do nich základné

gra£cké objekty (ãiary, ‰tvorhrany, kruhy) a po-

dobne. Obmedzenia tabuliek vôbec program

nepozná a jedin˘m limitom je tu kapacita ope-

raãnej pamäte poãítaãa. MoÏn˘ je aj export ta-

buliek, av‰ak len vo formáte ASCII.

Pri anal˘zach dát je veºmi dôleÏité aj ich

gra£cké zobrazenie. Origin 6.1 sa v tomto

smere vôbec nedá zahanbiÈ, pretoÏe ponuka

grafov uspokojí aj najnároãnej‰ích. ZahrÀuje

mnoÏstvo 2D grafov, ako ãiarové, rozptylové,

ãiarovo-symbolové, plo‰né, stæpcové, sklada-

né stæpcové, pruhové, koláãové, prstencové,

spojnicové, rozptylové súradnicové grafy, vrs-

tevnicové grafy, polárne, bublinové, povrcho-

vé, histogram a mnoÏstvo ìal‰ích typov. Sa-

mozrejme sú k dispozícii aj 3D modi£kácie

niektor˘ch grafov – celkove je to takmer 50

typov 2D a 3D grafov plus ich rôzne variácie.

Grafy je moÏné ìalej formátovaÈ, meniÈ popi-

sy, symboly, vzory, farby a typy ãiar, u 3D grafov

sú to e‰te nastavenia v priestore a ìal‰ie. Aby

sme v‰ak len nechválili – ch˘ba tu hlavne nad-

‰tandardné gra£cké formátovanie grafov, ako

napríklad vyplnenie textúrou, farebn˘m precho-

dom alebo vzorkou, rôzne deformácie stæpcov

grafov a podobne, prostredníctvom ktor˘ch by

bolo moÏné dodaÈ grafom ten správny „‰mrnc“.

V˘sledn˘ graf je moÏné aj exportovaÈ do niekto-

rého z formátov AI, BMP, CGM, DXF, EPS, JPG,

PCX, PNG, TGA, PCT, PDF, PSD, TIF, WMF a XPF.

Nech˘bajú ani ‰iroké moÏnosti pre tlaã.

Pre anal˘zu dát ponúka Origin 6.1 mnoÏ-

stvo funkcií, predov‰etk˘m niekoºko desiatok

rôznych ‰tatistík, ktoré podstatne roz‰irujú

hranice anal˘zy za beÏn˘ ‰tatistick˘ popis. Od-

halí ‰tatistické zvlá‰tnosti v dátach, kon‰truk-

ciu v˘beru, priemer, rozptyl a asymetrick˘

interval a mnoÏstvo ìal‰ích informácií.  K dis-

pozícii sú aj matematické, ‰tatistické a ìal‰ie

funkcie, rôzne £ltre a kalkulácie.

Zaujímavá je aj moÏnosÈ vytvárania skrip-

tov, prostredníctvom ktor˘ch je moÏné zau-

tomatizovaÈ ãinnosÈ. PouÏiÈ môÏete interné

príkazy programu, matematické funkcie, pre-

menné, beÏné operátory a podobne. V pro-

grame je moÏné pouÏiÈ aj externé funkcie C,

C++ a Visual Basic.

Záverom je moÏné povedaÈ, Ïe Origin 6.1 je

program pre nad‰tandardné anal˘zy, vhodn˘

pre v‰etk˘ch pouÏívateºov, ktor˘m uÏ nestaãia

beÏné tabuºkové procesory. ·iroké sú hlavne

moÏnosti gra£ckého zobrazenia a exportu dát,

no nezaostávajú ani analytické funkcie. K dispo-

zícii je tieÏ verzia Professional, ktorá obsahuje

nástroje pre v˘voj vlastn˘ch aplikácií a import

dát z databáz prostredníctvom ODBC; existujú

aj verzie pre ‰tudentov.

·tefan Stieranka

...a jeho prostredie
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NTRAMA 3.0

KaÏd˘ administrátor poãítaãovej siete Windows NT potrebuje maÈ

neustále jasn˘, presn˘ a ucelen˘ pohºad na celú infra‰truktúru

svojej siete. Pokiaº sa jedná len o pár staníc, nie je to aÏ tak˘ veºk˘

problém, av‰ak ak je sieÈ ãoraz väã‰ia a väã‰ia, pribúdajú viaceré pra-

covné stanice a servery, získavanie informácií a manaÏment dát sa

stáva stále viac obtiaÏnej‰í. 

NTRama od spoloãnosti CoperNet umoÏní riadiÈ siete prostredníct-

vom vyhºadania v‰etk˘ch dostupn˘ch dátov˘ch spojení v existujúcich

Windows NT sieÈach (LAN a WAN) a ukladaÈ v‰etky získané informácie

v centrálnej databáze typu ODBC.

NTRama poskytne správcovi globálny pohºad na poãítaãe, lokálne

skupiny, zdieºanie, kon£guráciu siete, pouÏívateºov, in‰talované sluÏ-

by, servisné balíky, TCP/IP kon£guráciu, globálne skupiny, súbory,

hot£xy, BIOS, event logy a na mnoÏstvo ìal‰ích dôleÏit˘ch informácií.

Vìaka jednoduchej a prehºadnej ‰truktúre databázy umoÏÀuje program

vytváraÈ prehºadné v˘stupné zostavy a dôkladné audity, ãím bude va‰a

NT sieÈ bezpeãnej‰ia a spoºahlivej‰ia. 

NTRama obsahuje ‰piãkové technológie, prostredníctvom ktor˘ch

dovolí administrátorom kompletne kontrolovaÈ Windows NT sieÈ, vyhºa-

daÈ v‰etky dáta t˘kajúce sa pouÏívateºov a skupín v doméne, pouÏívate-

ºov a skupiny Windows NT poãítaãov, celkové informácie o poãítaãoch

(procesor, pamäÈ, BIOS a podobne), in‰talované sluÏby a ich stav, ob-

siahnuté súbory, prístupové práva, zdieºanie, kon£guráciu siete (in‰ta-

lované karty, TCP/IP kon£gurácia a podobne). To by v‰ak nebolo aÏ tak

zaujímavé (tieto moÏnosti poskytujú aj mnohé iné programy), av‰ak pri

pouÏití programu NTRama nemusíte na skenované poãítaãe zavádzaÈ

Ïiadne komponenty a ani niã in‰talovaÈ, a tak sú náklady na nasadenie

programu NTRama úplne nulové!

S pomocou jednoduch˘ch sprievodcov umoÏní NTRama adminis-

trátorom vybraÈ poãítaãe, ktoré chcú podrobne preskúmaÈ, a taktieÏ

vybraÈ dáta, ktoré chcú zhromaÏìovaÈ v databázach. UkladaÈ dáta

môÏete vo v‰etk˘ch databázach kompatibiln˘ch s ODBC. 

Pre vytvorenie dotazov je k dispozícii designer dotazov, ktor˘ umoÏ-

ní ºahko a jednoducho vytvoriÈ va‰e dotazy a generovaÈ zostavy, ale tieÏ

dovolí vizuálne zobraziÈ architektúru diskov a rozdiely oproti predchád-

zajúcim snímkam. 

NTRama tieÏ umoÏní prehliadaÈ históriu záznamu spolu s príslu‰n˘-

mi záznamami dát. Prostredníctvom tejto funkcie môÏete zrealizovaÈ

Svetlo do sietí Windows

V˘ber oblastí skenovania

Brno • Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 130 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD St, 312 63 PlzeÀ

• pamûÈ 64MB DDR
• nejrychlej‰í 32-bitov˘ 3D grafick˘ akcelerátor
• podporuje v‰echny populární 3D hry
• excelentní pfiehrávání DVD
• volitelnû TV/VCR v˘stup

100MEGA - prodejní místa:

Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25
602 00 Brno, Czech Republic

tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577
e-mail: posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.ati.com

RADEON 64MB DDR
TM Nejrychlej‰í grafická karta na svûte
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komplexn˘ v˘pis, ktor˘ bude podrobn˘m po-

hºadom na to, ako sa Windows NT sieÈ vyvíja-

la. V dodávke nájdete aj ‰ablóny zostáv pre

Crystal Reports a MS Of£ce 2000, ktoré môÏu

byÈ pouÏité pri anal˘ze vami získan˘ch dát. 

Pre svoju prácu vyuÏíva NTRama tri techno-

logické oblasti:

Technológia prístupu k databázam môÏe

pouÏívaÈ v‰etky veºké databázové systémy,

vrátane Microsoft SQL Serveru, Oraclu, Micro-

soft Accessu alebo IBM DB/2. Tieto databázy

sú prístupné interne z programu NTRama pro-

stredníctvom ODBC 2 alebo ADO 3.

Vzdialen˘ prístup k informáciám pouÏíva

v‰etky dostupné technológie vrátane WMI 4,

prístup k registrom, RPC 5, NetBios 6 API funk-

cie a ìal‰ie.

Multithreading je schopn˘ vyhºadaÈ informá-

cie o tisícich poãítaãov súãasne pouÏitím nastave-

nia poãtu ciest. V poãítaãoch s viacer˘mi proce-

sormi sú v‰etky cesty rovnomerne rozloÏené na

kaÏd˘ procesor v ‰tandardnej Windows NT ceste.

Kombináciou v‰etk˘ch t˘chto ‰tandardn˘ch

v˘konn˘ch technológií sa NTRama stáva r˘ch-

lym nástrojom pre získanie informácií, a to aj

v prípade, keì na prehliadan˘ poãítaã nein‰ta-

lujete Ïiadny klientsk˘ skenovací program.

Systém NTRama je zloÏen˘ z viacer˘ch men-

‰ích nástrojov. NTRama database builder auto-

maticky vytvorí prostredníctvom sprievodcu

v‰etky potrebné SQL tabuºky v ODBC dátovom

zdroji, takÏe ich nemusíte vytváraÈ ruãne. 

NTRama main wizard je hlavn˘m jadrom

programu. Je rozdelen˘ na dve ãasti – vstup-

ného sprievodcu (pomôÏe vytvoriÈ kon£gu-

raãné súbory) a skenovací stroj (môÏete ho

‰tartovaÈ automaticky prostredníctvom sprie-

vodcu, manuálne pri spustení ntrama.exe

s kon£guraãn˘m súborom ako parametrom,

alebo automaticky prostredníctvom plánova-

ãa úloh vo Windows). 

NTRama scheduler wizard obsahuje zoznam

v‰etk˘ch kon£guraãn˘ch súborov a umoÏÀuje

NTRama 3.0

Program pre získavanie informácií o sieÈach
Windows 

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows, 
64 MB RAM, 40 MB na disku

Softwarové nároky 3 Windows NT 4.0 SP 4 
alebo Windows 2000, Internet Explorer 4.01 SP1

V˘robca 3 CoperNet International, Francúzsko

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha 
(www.abdist.cz)

Ceny (v˘ber)3 24 040 Kã bez DPH (1 – 100 prac. staníc)
38 410 Kã bez DPH (1 – 100 serverov) 
pre vy‰‰ie poãty ceny zv˘hodnené
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XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz

pfiekvapující software 
v práci i doma

pfiekvapující software
v práci i doma

1 100,- Kã1 100,- Kã

1 100,- Kã1 100,- Kã

1 350,- Kã1 350,- Kã

Tattoo Maker
Stovky jiÏ vytvofien√ch tetování.
Îádná bolest, pouze zábava. Photofit Meltdown

VloÏte fotku, zmûÀte vlasy,
nos, u‰i, atd. 700 moÏn√ch
obliãejov√ch ãástí. Exportujte
do jpeg, bmp, pcx nebo tga.

My Handwriting
PromûÀte své ruãní písmo do
reálného fontu. UloÏte svÛj
podpis jako speciálni
charakter.
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Stále na oãích!

Vogel Publishing s.r.o., Sokolovská 73, 186 21 Praha 8, Tel.: (02) 2180 8566
fax: (02) 2180 8500, http://www.vogel.cz, e-mail: marketing@vogel.cz

Chip

Poãítaã pro
kaÏdého

Playstation
magazín

Computer
World

GameStar

Computer

PC World

Score

Level

47 026

43 383

15 957

11 692

39 190

28 853

26 933

17 550

41 424

Prodan˘ náklad titulÛ informaãních
a komunikaãních technologií v ãervnu 2000:

N e j ã t e n û j ‰ í  p o ã í t a ã o v é  ã a s o p i s y
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ich kon£gurovanie. Spolupracuje s Windows

plánovaãom úloh, pre ktor˘ vytvorí potrebné

údaje a úlohy.

NTRama audit report for Word 2000 je ‰ab-

lóna pre MS Word prepojená na dátové zdroje

programu, ktorá umoÏÀuje automaticky gene-

rovaÈ dokument obsahujúci hlavné informácie

o va‰ej Windows NT sieti.

Snapshot cleaner je pomôcka pre odstráne-

nie star˘ch a neaktuálnych snímok a informácií

o sieti, ãím uvoºní diskov˘ priestor.

Acces sample database je ukáÏková data-

báza, ktorá sa vytvorí pri in‰talácii programu

NTRama. Je to ODBC dátov˘ zdroj Access data-

bázy. V prípade potreby ju môÏete modi£kovaÈ

a pouÏiÈ (nemusíte vytváraÈ nové tabuºky).

NTRama query designer umoÏní jednoduché

a r˘chle vytvorenie dotazov na dáta zozbierané

hlavn˘m jadrom programu. VyuÏíva nástroj Mic-

rosoft Query pre vytvorenie dotazu a zobrazuje

v˘sledky prostredníctvom tabuºky, gra£cky, ale-

bo zobrazením informaãného súboru v prehlia-

daãi podobnom prieskumníkovi Windows.

NTRama podporuje platformy pre skenova-

nie klientsk˘ch poãítaãov s operaãn˘mi systé-

mami Windows NT 3.51 a vy‰‰ie, Windows 2000

alebo Windows 95/98 (pracovné stanice alebo

servere). Pre spú‰Èanie programu NTRama bu-

dete potrebovaÈ poãítaã s 64 MB RAM, 40 MB

voºného miesta na disku, Internet Explorer 4.01

SP1 a ºubovoºné Windows NT 4.0 (spolu s mini-

málne Service Packom 4) alebo Windows 2000.

·tefan Stieranka

Priebeh skenovania

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

P
L

A
C

E
N

Á
 IN

Z
E

R
C

E

P
L

A
C

E
N

Á
 I

N
Z

E
R

C
E



Tato strana je zámûrnû prázdná.



C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

( 166 | linux: software  ) 

KDE 2.0 BETA A KOFFICE

âlovûk by si mohl myslet, Ïe kdyÏ jde o poslední

pfiedzvûst koneãné verze pfied jejím o£ciálním

uvedením do „Ïivota“ a zafiazením do distribucí 

Linuxu, nebude uÏ asi docházet k jejím v˘razn˘m

zmûnám. Opak je v‰ak pravdou a moÏná ani v˘vo-

jáfii mnohé zmûny nepfiedpokládali. Je-li uÏ v takto

pokroãilé fázi, máme se na co tû‰it?

KDE je gra£cké prostfiedí pro operaãní systémy

typu Unix, tedy i pro Linux. Pfievzalo vlastnosti od

klasického X Window a zpÛsobem ovládání se pfii-

blíÏilo k MS Windows. Zatímco gra£cké prostfiedí

MS Windows je nedílnou souãástí operaãního systé-

mu, pro Linux existuje více gra£ck˘ch prostfiedí, tak-

Ïe uÏivatel má moÏnost vybrat si to, které mu vyho-

vuje nejen vzhledem, ale pfiedev‰ím moÏnostmi

a £lozo£í ovládání. UÏivatelské vlastnosti KDE v ni-

ãem nezaostávají za MS Windows a v nûkter˘ch de-

tailech je urãitû pfiedãí. Napfiíklad maliãkost, jakou je

omezená velikost okna Otevfiít pfii otevírání souboru

ve Windows ãi jejich aplikacích. KDE umoÏÀuje ob-

dobné okno maximalizovat na celou stránku. UÏ

dlouho také podporuje moderní zmûnu vzezfiení

prostfiedí prostfiednictvím „skinÛ“ – více virtuálních

obrazovek umoÏní systematicky rozãleÀovat otevfie-

né aplikace a automatická aktivace okna programu

pod kurzorem my‰i (bez klepnutí) – to jsou nûkteré

z vlastností X Window.

Instalaci KDE 1.92 (dále jen KDE) jsem provedl

z pfiedem pfiipraven˘ch RPM balíãkÛ s pomocí kon-

£guraãního a instalaãního programu YaST1 v jiÏ

fungujícím SuSE 6.4. Tato distribuce standardnû

obsahuje dfiívûj‰í – z pohledu pouÏívání stále aktu-

ální – verzi KDE 1.1.2 a dal‰í gra£cká prostfiedí. Ná-

bûh KDE 1.9X je o nûco pomalej‰í neÏ u pfiedchozí

verze a je doprovázen informací o fázi spou‰tûní,

v níÏ se právû nachází. Spu‰tûní beta verze 5 je

zpestfieno tfiemi efektnû proveden˘mi ozuben˘mi

koly a na chod dohlíÏí maskot – okfiídlen˘ dráãek.

Del‰í doba spou‰tûní naznaãuje, Ïe nová verze

bude o nûco málo nároãnûj‰í na hardware. První

dojem ve srovnání s Windows je velice pfiíjemn˘,

vzhled prostfiedí i v základním nastavení (základní

skin) je uhlazenûj‰í, pestfiej‰í, zmûnily se ikonky

a v horní ãásti se objevila strohá nástrojová li‰ta.

Vzhledem se od sebe beta verze pfiíli‰ neli‰í, ale

jak bylo v úvodu naznaãeno, do‰lo k v˘znamné

zmûnû. Poté, co se v˘vojáfii £rmy Trolltech pfiihlási-

li ke GPL, bylo zahrnuto jádro a knihovny Qt 2.2.0,

coÏ zjevnû zpÛsobí radost linuxové komunitû

a KDE opût stoupne na váÏenosti. Qt je objektová

knihovna slouÏící pro v˘voj víceplatformních pro-

gramÛ a právû kvÛli Qt je instalace posledních

beta verzí o nûco sloÏitûj‰í neÏ u pfiedchozích verzí.

Po nainstalování KDE smûfiuje cesta zku‰eného

uÏivatele okamÏitû do Ovládacího centra KDE

a ãasem se zde ocitne i kaÏd˘ zaãáteãník. Ovládací

centrum slouÏí k nastavení vzhledu a chování KDE

a vhodn˘m nastavením (napfi. nezobrazovat obsah

okna pfii jeho pfiesunu) se dá znaãnû ovlivnit jeho

Nedávno byla uvolnûna tfietí

beta verze grafického prostfiedí

KDE 2.0, oznaãená KDE 1.92.

NeÏ bylo moÏné na to reagovat

a seznámit s ní ãtenáfie, byla 

na svûtû beta verze ãíslo ãtyfii,

rychle následována verzí 

pátou (1.94). Rychl˘ v˘voj je

dÛkazem toho, Ïe práce na

finální verzi nab˘vají na

obrátkách, protoÏe dokonãení

je naplánováno je‰tû letos.

KDE se budeme

pohybovat?

Práce a zábava – KDE v masce CDE firmy Sun

KDE 2.0 Beta 5, KOffice

Grafické uÏivatelské prostfiedí pro systémy unixového
typu a sada kanceláfisk˘ch programÛ.

Minimální poÏadavky 3 Intel Pentium nebo odpovídající
AMD, 32 MB RAM.

Cena 3 zdarma pod licencí GPL.
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rychlost. Mimo jiné je nezbytné i pro zmûnu v˘-

chozího anglického jazyka a klávesnice na ãe-

ské prostfiedí. Do‰lo zde k pfieuspofiádání

kon£guraãních poloÏek a pfiibyly nové. UÏivate-

lé notebookÛ ocení nastavení napájení a kon-

trolu baterií ve spojení s aplikací APM (Advan-

ced Power Management), souãástí je i nasta-

vení úspory energie monitoru – Energy Star.

Dal‰í novou poloÏkou je osobní nastavení hesla,

e-mailu, zemû, mûny a dal‰í. Rozsáhlé jsou moÏ-

nosti asociace souborÛ k programÛm a nastave-

ní okolních poãítaãÛ. Samozfiejmostí je podpora

ãe‰tiny, a i kdyÏ jde o nejzákladnûj‰í provedení

KDE (není souãástí distribuce zamûfiené na ãe-

ské uÏivatele), je na velmi dobré úrovni. 

Základní instalace KDE obsahuje spoustu

programÛ (o£ciální údaje hovofií o stovce). Jsou

zamûfieny na správu a kontrolu KDE a Linuxu,

kanceláfiskou práci (organizaci ãasu, archivaci,

psaní poznámek pfiímo na pracovní plochu…),

gra£ku, multimédia a hry. Strategickou aplikací

by se v KDE 2.X dal nazvat program Konqueror.

Jde o správce souborÛ s velk˘m mnoÏstvím

funkcí, z nichÏ nejdÛleÏitûj‰í je rozsáhlá podpora

souborov˘ch formátÛ integrovaná do jediného

programu. Konqueror má vedle funkce organiza-

ce souborÛ za úkol rychle zobrazovat obsah pro-

gramem podporovan˘ch souborÛ, pfiiãemÏ si pro

nûkteré bere na pomoc jiÏ instalované programy

(Acrobat Reader…). Konqueror umí zobrazit tex-

tové soubory, PDF, Post Script, ale mÛÏete s ním

prohlíÏet i videoklipy (MPEG, AVI) a dokumenty

z kanceláfiského balíku KOf£ce, o nûmÏ si poví-

me dále. Nesmím opomenout úlohu interneto-

vého prohlíÏeãe a FTP klientu podporujícího vel-

ké mnoÏství standardÛ vãetnû JavaScriptu –

Grafy a tabulky v provedení KO÷ce

SuSE Linux 7.0

Název hovofií za v‰e:
od profesionálÛ k profesionálÛm
Aktuálnû nejrozsáhlej‰í verze Linuxu
pro pokroãilé uÏivatele obsahující
XFree88™ 4.0, Kernel 2.2.16, 
ReiserFS a LVM

Plnû v˘konn˘ - to nejlep‰í pro
Va‰e PC
Kompletní desktop: ‰piãkov˘
software s jednoduchou instalací
pro kanceláfi i domácí pouÏití, na
práci i zábavu

PROFESSIONAL
• plnû ãeské prostfiedí
• 90 dnÛ instalaãní podpory zdarma
• 3 x manuál + 1 x ãesk˘ 
• 6 CD a 1 DVD
• StarOffice 5.2, VM Ware Demo, Clustering

a více neÏ 1.500 dal‰ích programÛ

Update: 1.440 Kã

2.490 Kã 1.750 Kã

PERSONAL
• plnû ãeské prostfiedí
• 60 dnÛ instalaãní podpory zdarma
• 2 x manuál + 1 x ãesk˘
• 3 CD
• StarOffice 5.2, MP3+Real Player

SuSE CR, s.r.o.
Pod Pekárnami 338/12
190 00 Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/66 03 26 19
fax: 02/66 03 26 20
e-mail: suse@suse.cz

Dal‰í informace získáte na www.suse.cz

Distributor âR: Intac s.r.o., Obfianská 60, 614 00 Brno
tel.: 05/45 16 30 50, fax: 05/45 23 02 43
e-mail: intac@intac.cz, http://www.intac.cz

Distributor SR: FlyNet s.r.o., Farská 14, 949 01 Nitra
tel.: 087/651 71 74, fax: 087/651 71 74 

e-mail: flynet@flynet.sk, http://www.flynet.sk

NOVINKA!

XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz

pfiekvapující software 
v práci i doma

pfiekvapující software
v práci i doma

1 100,- Kã1 100,- Kã

1 100,- Kã1 100,- Kã

1 350,- Kã1 350,- Kã

Tattoo Maker
Stovky jiÏ vytvofien√ch tetování.
Îádná bolest, pouze zábava. Photofit Meltdown

VloÏte fotku, zmûÀte vlasy,
nos, u‰i, atd. 700 moÏn√ch
obliãejov√ch ãástí. Exportujte
do jpeg, bmp, pcx nebo tga.

My Handwriting
PromûÀte své ruãní písmo do
reálného fontu. UloÏte svÛj
podpis jako speciálni
charakter.
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snad právû proto se bûhem testování neobjevi-

ly Ïádné problémy se zobrazováním WWW strá-

nek. V pfiípadû, Ïe je formát otevíraného soubo-

ru neznám˘, je nabídnut seznam programÛ,

které lze pro otevfiení souboru vyuÏít. Soubory

jiÏ asociované k programÛm jsou otevírány pfií-

mo v pfiíslu‰né aplikaci, napfiíklad obsah kom-

primovaného souboru ve formátu ZIP (nebo

RAR, TAR,...) odhalí prográmek Archiving Tools. 

K O f f i c e  –  d a l ‰ í  

m e z i  m l ˘ n s k ˘ m i  k o l y

Nejv˘znamnûj‰ím poãinem KDE je vznik kance-

láfiského balíku KO÷ce. Se star‰ími verzemi

jste se na linuxov˘ch WWW stránkách jiÏ mohli

setkat, pfiesto je hlavní dÛraz na jeho uvedení

spojen s KDE 2.0. I kdyÏ v souãasnosti je zfiejm˘

posun od „papírové“ formy komunikace k digi-

tální, na vyti‰tûném dokumentu lze jen obtíÏnû

poznat, jak˘ program byl pro jejich zpracování

pouÏit (samozfiejmû nezamûniteln˘ rukopis má

prÛkopník – T602). Pfiesto mají ti‰tûné doku-

menty své kouzlo a ãlovûk si jejich vzhled více

vychutná. Digitální dokumenty (prezentace aj.)

mají v‰ak mnohem více moÏností a v˘razov˘ch

prostfiedkÛ, a tak se dá odhadnout, Ïe se

KO÷ce zamûfiuje obûma smûry. Instalaãní RPM

balíãek o velikosti 5 MB obsahuje programy

KWord, KSpread, KPresenter, KIllustrator

a KChart, jejichÏ názvy korespondují s jejich ur-

ãením. V‰echny programy zastfie‰uje KOshell,

kter˘ je soustfieìuje do jediného pracovního

okna. To obsahuje v˘ãet instalovan˘ch progra-

mÛ a zároveÀ slouÏí k procházení otevfien˘ch

dokumentÛ – poklepáním na ikonu se ve zbylé

ãásti okna otevfie zvolená aplikace. 

KWord je urãen pro psaní nejrÛznûj‰ích do-

kumentÛ, které bûÏnû obsahují text, obrázky

a tabulky. V souãasnosti je práce v programu

rozdûlena na reÏim psaní, kter˘ se aktivuje

funkãní klávesou F4, a reÏim úprav rámcÛ akti-

vovan˘ klávesou F5. Zbyl˘m funkãním kláve-

sám jsou pfiifiazeny funkce vytváfiení rámcÛ,

které mohou obsahovat obrázky, tabulky, cli-

party a dal‰í objekty. VloÏen˘ objekt i text je

tedy obvykle uzavfien do rámce, kter˘ umoÏÀu-

je zvolit umístûní na stránce, obtékání apod.

Program disponuje obvykl˘mi funkcemi pro

formátování písma a textu, vytváfiení a úpravu

tabulek, styly dokumentÛ, nástroji hromadné

korespondence i pro kontrolu pravopisu. Zají-

mavá je moÏnost ohraniãení odstavce ãarou

rÛzného typu, aniÏ by byl vloÏen do tabulky.

Velikost zobrazení stránky na monitoru (zoom)

je omezena pouze na pfiedde£nované hodnoty.

Deklarována je podpora MS O÷ce 97/2000 –

pfiesto (podobnû jako u renomovan˘ch progra-

mÛ) není otevfiení tûchto souborÛ bez problé-

mu. Pokud je tfieba zpestfiit text v˘razn˘m nad-

pisem nebo doplnit o nákres, je vhodné pouÏít

jednoduch˘ vektorov˘ editor KIllustrator, kter˘

dokáÏe nahradit nástroje Kreslení programu

Word. Pomocí rámce se soubory prováÏí a umís-

tí do dokumentu. 

Program KSpread je tabulkov˘ procesor ur-

ãen˘ pro ‰irokou oblast pouÏití. U programÛ to-

hoto typu je nejdÛleÏitûj‰í mnoÏství pfiedem

3 www.kde.org 
3 ko÷ce.kde.org

infotipy

Víceúãelov˘ prohlíÏeã Konqueror
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de£novan˘ch funkcí a zpÛsoby znázornûní dat,

obvykle pomocí grafÛ. Funkce jsou rozdûleny na

kategorie statistické, trigonometrické, analytic-

ké, logické a £nanãní a na funkce pro zpracování

data a ãasu. ProtoÏe KSpread je univerzální pro-

gram, to, zda je jejich mnoÏství v dané kategorii

dostaãující, nejlépe posoudí specializovaní uÏi-

vatelé – bûÏnému uÏivateli by v‰ak nemûlo nic

chybût. K vytváfiení diagramÛ slouÏí program

KChart. Nabízí 18 druhÛ grafÛ a pfii jejich de£nici

slouÏí prÛvodce, pomocí nûhoÏ lze v nûkolika

krocích nastavit vzhled, popis os, natoãení grafu

v prostoru apod. Zadávání ãíseln˘ch hodnot se

provádí zápisem do tabulky k tomu urãené. 

Popsané programy z balíku KO÷ce jsou jen

ãástí celku, kter˘ by mûl v budoucnu b˘t k dis-

pozici. I kdyÏ má Linux „bezkonkurenãní“ bitma-

pov˘ gra£ck˘ editor Gimp, na kter˘ £rma Corel

reagovala voln˘m programem CorelPhotopaint

(není to dÛvod k pfiechodu na Linux?), je jako

souãást KO÷ce vyvíjen KImageShop. Rozpraco-

ván je i databázov˘ program Katabase. 

KDE – KO÷ce bude také zahrnovat textov˘

procesor KLyX vycházející z programu LyX (ten

si nedoãkaví zájemci mohou stáhnout ze sítû,

protoÏe existuje uÏ del‰í dobu). Obdobnû jako

program TeX  ãi LaTeX je KLyX mocn˘ nástroj

pro sázení textÛ (umí pouÏívat i jejich fonty),

s nímÏ nebudete mít problémy kvÛli dlouh˘m

dokumentÛm. UÏivateli poskytuje komfortní

gra£cké prostfiedí a proti programu TeX pod-

statnû minimalizuje nároky na znalost zpÛsobu

zpracování textÛ. Pro pfiiblíÏení, formátování

textÛ v programu TeX se podobá programování

HTML kódu v bûÏném textovém editoru. Vzhled

dokumentÛ vyti‰tûn˘ch programem KLyX je

opravdu k nerozeznání od publikací z dílen

kniÏních vydavatelství, pfiedev‰ím u technic-

k˘ch dokumentÛ obsahujících spoustu vzorcÛ.

Kromû uveden˘ch programÛ je pfiímo pro

KDE po celém svûtû vyvíjeno (nebo jiÏ úspû‰nû

funguje) mnoho dal‰ích, které jistû pomohou

roz‰ífiit Linux mezi laickou vefiejnost. Pfiíkla-

dem mÛÏe b˘t správce souborÛ Kcommander

ve stylu Windows Commander a Krusader se

zjednodu‰en˘m „mountováním“ diskÛ, KNap-

ster, jehoÏ úãel je zfiejm˘ z názvu, KreateCD

pro vypalování CD-ROM a mnoho dal‰ích.

Z á v û r

Zvlá‰tností této verze KDE je, Ïe pfiestoÏe byla

instalována beta verze urãená pro distribuci

spravující RPM balíãky, program KPackage

(Správce balíãkÛ) se „shání“ také po balíãcích

distribuce Debian (bylo by velmi uÏiteãné umût

spravovat i tyto balíãky bez potfieby speciálních

programÛ). UÏivatelé SuSE toho asi nevyuÏijí,

protoÏe nadále budou pfiednostnû pouÏívat

YaST (napfi. místo klasického rpm -i). Aby mohl

b˘t vyvinut kvalitní produkt, obsahuje KDE fun-

kce pro pfiedávání informací o chybách pfiímo v˘-

vojáfiÛm (obdobnû jako u prohlíÏeãe Netscape).

Chyby, které se pfii pouÏívání KDE vyskytly, lze

pfiisoudit beta verzi. ·koda jen, Ïe mé hlavní tes-

tování KDE probíhalo na poãítaãi bez pfiipojení

na síÈ, takÏe chyby, které jsem objevil, nepomo-

hou ke zlep‰ení £nální verze. Díky nastínûn˘m

moÏnostem se KDE 2.0 postupnû stalo primár-

ním gra£ck˘m prostfiedím na mém poãítaãi.

AÏ bude gra£cké prostfiedí KDE 2.X nedílnou

souãástí distribucí Linuxu, objeví se pfii instalaci

nové „za‰krkávátko“ a instalátor se o v‰e postará

sám. KDE prodûlá v závislosti na distribuci urãitû

spoustu zmûn, nûkdy více neÏ kosmetick˘ch – na-

pfiíklad v SuSE nebude zmiÀovan˘ program KPac-

kage, zato jiné programy od SuSE budou do role-

tek zaãlenûny a v Red Hatu uÏ bude KPackage

poÏadovat pouze soubory s pfiíponou RPM. Zá-

jemce urãitû nepotû‰í, Ïe se dokonãení £nální

verze KDE nekryje s vypu‰tûním SuSE 7.0, a proto

bude souãástí této distribuce jen KDE 2.X Beta.

V jin˘ch distribucích je situace se zaãlenûním ob-

dobná, a tak si budeme muset je‰tû nûjakou chví-

li poãkat. Ale pfiedev‰ím kvÛli nov˘m aplikacím se

máme na co tû‰it!

Lubomír Novotn˘

KWord není jen pro psaní o Linuxu
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HISTORIE POâÍTAâOV¯CH SÍTÍ

V znik a v˘voj poãítaãov˘ch sítí je úzce spjat s rozvojem poãítaãÛ a v˘po-

ãetní techniky jako takové. K jejímu prvnímu prudkému rozmachu do‰lo

jiÏ v padesát˘ch letech. Tehdej‰í poãítaãe, které se velmi sloÏitû programo-

valy v tzv. strojovém kódu, byly dostupné pouze nevelké hrstce poãítaão-

v˘ch odborníkÛ. Av‰ak jiÏ v druhé polovinû padesát˘ch let se objevil univer-

zální programovací jazyk Fortran a zaãátkem ‰edesát˘ch let Algol.

Univerzální programovací jazyky umoÏnily v‰em, ktefií se je nauãili, vytváfiet

si pro poãítaã vlastní úlohy. V˘poãetní systémy tak byly vyuÏívány ãím dál

tím vût‰í skupinou vûdcÛ a odborníkÛ ze v‰ech oblastí lidského poãínání. To

v‰ak zvy‰ovalo nároky na dostupnost poãítaãe, zpÛsob a rychlost zadávání

úloh a získávání v˘sledkÛ v˘poãtÛ. V ‰edesát˘ch letech pfievaÏoval tzv. dáv-

kov˘ zpÛsob zadávání úloh. UÏivatel vytvofiil program a zapsal jej na spe-

ciální formuláfi, na jehoÏ základû se vydûrovala sada dûrn˘ch ‰títkÛ, které 

se pfiedaly do v˘poãetního stfiediska ke zpracování. Doba mezi zadáním úlo-

hy a získáním v˘sledkÛ málokdy ãinila ménû neÏ jeden den. Oprava chyby

v programu ãi znovuvytvofiení chybnû vydûrovan˘ch ‰títkÛ obvykle zname-

naly nejménû dal‰í den zdrÏení.

UÏivatelé sálov˘ch poãítaãÛ zaãali volat po jednodu‰‰ím a rychlej‰ím

zpÛsobu komunikace s poãítaãem. Objevily se první terminály: zafiízení, kte-

rá slouÏí k zadávání údajÛ do poãítaãe a zobrazování v˘sledkÛ jeho ãinnosti.

Terminály obsahují klávesnici, jejímÏ prostfiednictvím se údaje do poãítaãe

vkládají, a monitor, na jehoÏ obrazovce se zobrazují v˘sledky v˘poãtÛ. Ter-

minál je propojen s poãítaãem pomocí kabelu, jehoÏ délka mÛÏe dosahovat

Poãítaãové sítû a zejména internet ovlivÀují stále více

a více ve‰keré na‰e poãínání.  Dochází k prudkému rozvoji

technologií, aÈ uÏ jde o stále sloÏitûj‰í a v˘konnûj‰í

integrované obvody, média schopná pfiená‰et stále vût‰í

objemy dat ãi aplikace, které pfienos nûkdy aÏ

neuvûfiitelného mnoÏství údajÛ vyÏadují. Technologie

pouÏívané v oblasti poãítaãov˘ch sítí a datov˘ch

komunikací se zdají b˘t stále sloÏitûj‰í

a nepochopitelnûj‰í. Cílem seriálu, jehoÏ první, úvodní

ãást právû ãtete, je trochu podrobnûji pfiiblíÏit nejenom

základní teorii poãítaãov˘ch sítí, ale také osvûtlit principy

a základy nejmodernûj‰ích síÈov˘ch technologií. 

Od dûrn˘ch ‰títkÛ 
k internetu

( 1 )
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i nûkolika kilometrÛ. Pozdûji se zaãaly objevo-

vat i terminály, které lze k poãítaãi pfiipojit pro-

stfiednictvím modemu a telefonního vedení.

Sálové poãítaãe se zdokonalovaly a prostfied-

nictvím terminálÛ mohl b˘t jeden poãítaã sou-

ãasnû pouÏíván nûkolika uÏivateli.

Rozvoj polovodiãov˘ch technologií vedl ke

stále vût‰í miniaturizaci souãástek, coÏ mûlo

za následek neustál˘ nárÛst v˘konnosti poãí-

taãÛ doprovázen˘ sniÏováním jejich rozmûrÛ.

V mnoha pfiípadech pak byla dostupnost poãí-

taãe a rychlost získávání v˘sledkÛ mnohem

podstatnûj‰í neÏ v˘konnost vlastního poãítaãe. 

Mnozí v˘robci sálov˘ch poãítaãÛ zaãali vy-

rábût také minipoãítaãe. Aã ‰lo zpoãátku

o ménû v˘konné zmen‰eniny sálov˘ch poãíta-

ãÛ, brzy zaãala jejich produktivita rapidnû

stoupat. Hlavní uplatnûní na‰ly pfiedev‰ím

v oblasti v˘voje, v˘zkumu a pro fiízení techno-

logick˘ch procesÛ a v˘roby. Prostfiednictvím

terminálÛ vyuÏívala obvykle minipoãítaã nevel-

ká skupina lidí stejného zamûfiení – v˘zkumné

stfiedisko, laboratofi ãi nevelk˘ v˘robní závod.

UÏivatelé zaãali zji‰Èovat, Ïe na rÛzn˘ch

osamocen˘ch sálov˘ch poãítaãích a minipo-

ãítaãích jsou k dispozici ohromná mnoÏství

dat, av‰ak jejich dostupnost a pfienos mezi

jednotliv˘mi poãítaãi jsou problematické. Za-

ãala éra propojování velk˘ch poãítaãÛ. Státní

a vojenské organizace, univerzity a velké v˘-

robní spoleãnosti zejména ve Spojen˘ch stá-

tech fie‰ily problém dostupnosti informací

a jejich pfienosu budováním vlastních privát-

ních sítí, a tak v prÛbûhu sedmdesát˘ch let

vznikla celá fiada projektÛ: síÈ americké ar-

mády ARPANET, v jejímÏ rámci byla vyvinuta

i protokolová sada TCP/IP, kterou dnes pou-

Ïívá internet, DECnet firmy Digital, síÈ univer-

zity na Havaji ALOHA, z níÏ ãerpala technolo-

gie Ethernet, a fiada dal‰ích. Koncem sedm-

desát˘ch let zaãalo docházet i ke vzájemné-

mu propojování dílãích sítí, zejména akade-

mick˘ch – vznikl internet.

Na samém konci sedmdesát˘ch let byl vyvi-

nut první mikroprocesor. Mûl oznaãení Intel

4004 a aã mûl pÛvodnû slouÏit jako základ pro

novou fiadu inteligentních kalkulaãek, jeho tvÛr-

ci záhy zjistili, Ïe na jeho základû je moÏné vy-

tvofiit miniaturní obdobu velkého sálového poãí-

taãe. Nazvali ji mikropoãítaã. Zanedlouho se

objevily první osmibitové mikroprocesory, zej-

ména Intel 8080 a jeho obdoba od firmy Zilog –

mikroprocesor Z80, které poslouÏily jako základ

ohromného poãtu rozliãn˘ch mikropoãítaãÛ.

Mikropoãítaãe se programovaly pfieváÏnû

v programovacím jazyku Basic a nebyly vyba-

veny vlastním operaãním systémem. Jako fiídicí

program, kter˘ zaji‰Èoval komunikaci poãítaãe

s jeho uÏivatelem, se pouÏíval právû interpret

jazyka Basic. Mikropoãítaãe se aÏ na v˘jimky

nikdy nepropojovaly do poãítaãov˘ch sítí. Je-

jich pfiínos spoãíval pfiedev‰ím v tom, Ïe jejich

masové roz‰ífiení vyvolalo tlak na v˘voj tech-

nologií nejenom v oblasti samotn˘ch mikro-

procesorÛ a integrovan˘ch obvodÛ vÛbec, ale

také technologií zafiízení pro ukládání, vstup

a zobrazování informací. Z druhé strany se

mikroprocesory prudce roz‰ífiily do oblasti fií-

zení procesÛ a v˘roby. Nejenom Ïe na bázi

mikroprocesorÛ vzniklo nepfieberné mnoÏství

rÛznorod˘ch jednoduch˘ch i sloÏit˘ch fiídicích

systémÛ, poãínaje domácími spotfiebiãi a kon-

ãe fiízením rozsáhl˘ch v˘robních celkÛ, ale byly

vyvíjeny a navrhovány i speciální mikroproce-

sory pro pouÏití v rÛzn˘ch oborech lidské ãin-

nosti, napfi. v automobilovém prÛmyslu.

V roce 1981 do hry vstoupila firma IBM se

sv˘m prvním komerãním mikropoãítaãem ne-

soucím oznaãení IBM PC, tedy osobní poãítaã

IBM. PouÏíval mikroprocesor Intel 8086

a oproti vût‰inû tehdej‰ích mikropoãítaãÛ ob-

sahoval nûkolik dÛleÏit˘ch vylep‰ení, která

z nûj jako celek ãinila to, ãemu dnes fiíkáme

otevfien˘ systém. ·lo pfiedev‰ím o otevfienost

jeho architektury. Osobní poãítaã IBM nebyl ve

skuteãnosti úpln˘ poãítaã, ale pouze jakési v˘-

poãetní jádro, které bylo moÏné prostfiednict-

vím standardní sbûrnice vyvedené na konekto-

ry doplÀovat o dal‰í prvky. Vznikl tak otevfien˘

v˘poãetní systém s neomezenou variabilitou

a roz‰ifiitelností. V˘poãetní jádro bylo moÏné

optimalizovat z hlediska v˘poãetní v˘konnosti

a v˘konnosti  rozhraní jak vzhledem k uÏivate-

li, a tudíÏ i k programÛm, tak i vzhledem k roz-

‰ifiujícím modulÛm. Druh˘m pfiínosem bylo

pouÏití softwarové mezivrstvy, oznaãované

jako BIOS (Basic Input Output Systém) a oddû-

lující operaãní systém od technick˘ch pro-

stfiedkÛ.  PouÏití BIOS odstranilo závislost pro-

vádûn˘ch programÛ na technick˘ch

prostfiedcích poãítaãe. 

Vstup IBM PC na trh vyvolal fietûzovou re-

akci. V˘robci mikropoãítaãÛ pfiehodnotili svoje

strategie, opustili firemní architektury a zaãali

vyrábût poãítaãe pouÏívající architekturu IBM

PC a oznaãované jako poãítaãe kompatibilní

s IBM PC. Vzhledem k tomu, Ïe spoleãnost IBM

zvefiejnila architekturu svého osobního poãíta-

ãe a firma Microsoft zase uvolnila definici roz-

hraní pro uÏivatelské programy, vzniklo bûhem

nesmírnû krátké doby pro IBM PC nepfieberné

mnoÏství programÛ. Doslova bûhem nûkolika

let se „pécéãka“ roz‰ífiila tak, Ïe se zaãaly ob-

jevovat hlasy prorokující konec éry sálov˘ch

poãítaãÛ a minipoãítaãÛ. Prakticky kaÏd˘ úfied-

ník, v˘zkumník ãi manaÏer mûl na stole osobní

poãítaã, na nûmÏ si udrÏoval svá data a prová-

dûl svoje v˘poãty. Poãítaã se tak stal dostup-

n˘m kdykoli, odpadla pracná pfiíprava progra-

mÛ a dat. Technologie a s ní i v˘konnost

osobních poãítaãÛ zatím neustále rostly, coÏ

vedlo ke stejnému fenoménu jako pfiedtím

u sálov˘ch poãítaãÛ. I v rámci nevelkého pod-



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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niku ãi pracovní skupiny byly postupnû znaãné

objemy rÛznorod˘ch dat rozprostfieny po nû-

kolika poãítaãích a zaãaly vznikat problémy

s jejich vyhledáváním a pfienosem. Pfii‰la dru-

há vlna propojování poãítaãÛ – propojování

osobních poãítaãÛ do lokálních sítí.

Na základû zku‰eností a jiÏ odzkou‰en˘ch

technologií vznikly technologie nové, oriento-

vané právû na lokální sítû: Ethernet, ARCnet,

Token Ring a dal‰í. Nejhor‰í z tûchto technolo-

gií, Ethernet, díky masivnímu marketingu

a rozsáhlé podpofie v˘robcÛ integrovan˘ch ob-

vodÛ nakonec zvítûzila, aby nedlouho poté,

jak uvidíme pozdûji, vyvolala celou fiadu pro-

blémÛ. Vznikaly jak firmy orientující se v˘luãnû

na v˘voj a v˘robu síÈov˘ch prvkÛ a kompo-

nent, tak firmy zab˘vající se v˘vojem progra-

mového vybavení pro fiízení sítí a tzv. síÈov˘mi

operaãními systémy. 

Ukázalo se rovnûÏ, Ïe není vhodné udrÏo-

vat data na mnoha poãítaãích sítû, ale z hledi-

ska jejich obhospodafiování a vyhledávání je

mnohem efektivnûj‰í soustfiedûní dat na

jednom ãi nûkolika málo poãítaãích sítû, kde

jsou prostfiednictvím sítû k dispozici v‰em. Ta-

kovéto poãítaãe se naz˘vají servery. Pfiístup

mnoha uÏivatelÛ k serveru v‰ak extrémnû zvy-

‰uje nároky na prÛchodnost sítû zejména v té

ãásti, která zaji‰Èuje komunikaci se serverem.

Byly vyvíjeny dal‰í, je‰tû rychlej‰í technologie:

100VGAnyLAN, rychl˘ a gigabitov˘ Ethernet

nebo ATM. Nûkteré pfieÏily, jiné zanikly.

S jídlem roste chuÈ, a tak stále více rostly

poÏadavky na pfienos hlasu, obrazÛ a videa

(multimédií) po poãítaãov˘ch sítích. Z druhé

strany fenomén z doby sálov˘ch poãítaãÛ po-

kraãoval. Vyvstala potfieba propojovat jednotli-

vé oddûlené sítû do vût‰ích celkÛ, poboãky

s ústfiedími a filiálky roztrou‰ené po svûtû. Na-

stupuje konec devadesát˘ch let, éra integrace

a propojování v‰eho se v‰ím.

Dag Jeger

Za historicky první poãítaãovou, ãi spí‰e dato-

vou síÈ je povaÏován systém ARQ (Automatic

Repeat Request), vyvinut˘ v prÛbûhu druhé

svûtové války. Systém umoÏÀoval pfienos sku-

piny znakÛ zabezpeãené kontrolním údajem,

kter˘ umoÏÀoval zjistit, zda pfii pfienosu znakÛ

nedo‰lo k chybû. Pokud k chybû skuteãnû do-

‰lo, byl pfiíjemcem vyslán signál poÏadavku na

opakování vysílání. ByÈ ve skuteãnosti ne‰lo

o poãítaãovou síÈ, princip zabezpeãení dat, 

detekce chyby a Ïádosti o opakování pfienosu

pfietrval v rÛzné formû prakticky ve v‰ech dnes

pouÏívan˘ch síÈov˘ch technologiích.

První skuteãnû poãítaãovou sítí byl systém

SAGE (Semi-Automatic Ground Environment),

vyvinut˘ pro leteck˘ obrann˘ systém USA v pa-

desát˘ch letech v Lincolnov˘ch laboratofiích

Massachusetského technologického institutu

(MIT). Rozsáhl˘ systém propojoval tfiiadvacet

podsítí, které zaji‰Èovaly komunikaci pro více

neÏ sto radarov˘ch stanic a pozemních starto-

vacích míst. Pfienos probíhal rychlostí

1300 b/s po klasick˘ch telefonních kabelech.

Mnohé z technologií pouÏit˘ch v projektu

SAGE jsou pouÏívány dodnes. Patfií k nim napfi.

poãítaãová klávesnice a terminál pouÏívající

klasickou vakuovou obrazovku, svûtelné pero,

feritová pamûÈ ãi mnohouÏivatelsk˘ operaãní

systém pracující v reálném ãase.

První rozsáhlou komerãní poãítaãovou sítí

byl rezervaãní systém SABRE, kter˘ pro spo-

leãnost American Airlines vyvinula v roce 1964

firma IBM. Na v˘voji systému SABRE se mj. po-

dílela fiada odborníkÛ, ktefií se zúãastnili právû

projektu SAGE.

V roce 1969 vytvofiilo v˘vojové centrum

(Advanced Research Project Agency, ARPA)

amerického ministerstva obrany datovou ko-

munikaãní síÈ ARPANET. Pro pfienos dat pouÏí-

vala technologii pfiepojování paketÛ a propojo-

vala rÛznorodé poãítaãe univerzit a vojensk˘ch

základen po území cel˘ch Spojen˘ch státÛ. SíÈ

ARPANET byla první poãítaãová síÈ, která pou-

Ïívala nûkolikavrstv˘ komunikaãní model, fiíze-

ní toku dat a zaji‰Èovala odolnost proti poru-

chám. Byla navrÏena tak, Ïe bez ohledu na v˘-

padek jednoho ãi více uzlÛ provoz v síti pokra-

ãoval beze zmûny dále. TvÛrci sítû ARPANET

poprvé zavedli pojem „paket“. Rozdûlení dat

pfiená‰en˘ch mezi poãítaãi do men‰ích celkÛ,

paketÛ, rapidnû zv˘‰ilo propustnost sítû. SíÈ

ARPANET postupnû pfie‰la do akademické sfé-

ry a stala se základem sítû internet.

Ethernet, dnes zfiejmû nejroz‰ífienûj‰í síÈová

technologie, byl vyvinut v laboratofiích spoleã-

nosti Xerox v roce 1974. PÛvodnû mûlo jít

o levné fie‰ení pro propojení mezi kanceláfisk˘-

mi zafiízeními uvnitfi kanceláfie nebo budovy.

Pfies v‰echny nedostatky se, zejména díky své

jednoduchosti a cenové nenároãnosti, stal

standardem pro propojování poãítaãov˘ch sítí.

V prÛbûhu doby v‰ak doznal mnoha zmûn,

které byly vyvolány zejména pfiechodem z pÛ-

vodní definice orientované na pouÏití koaxiál-

ního kabelu a nevyhovující pfienosovou 

rychlostí.

Milníky poãítaãov˘ch sítí
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SCHÉMATA DIGITÁLNÍHO PODPISU

âlánek pfiedpokládá základní znalosti kryptografie

a problematiky digitálního podpisu, na které nava-

zuje v˘kladem obecn˘ch schémat digitálního podpi-

su, vãetnû jejich vlastností a souvislostí se sluÏbami

autentizace pÛvodu zprávy a nepopíratelnosti.

Pfied vlastním v˘kladem si pro lep‰í orientaci nejpr-

ve v krátkosti naãrtneme souvislost tohoto pfiíspûvku

se zákonem [ZoEP]. Aãkoliv je [ZoEP] jistû velmi lákavé

téma, jedná se uÏ dnes v podstatû o právní záleÏitost.

Tento ãlánek je v‰ak o kryptografii, a proto se zde bu-

deme zab˘vat schématy digitálního podpisu tak, jak je

chápe tato vûdní disciplína. Proto také pojednáváme

o podpisu digitálním, nikoliv elektronickém. Je tfieba

uvést, Ïe v kryptografii je hlavním pfiedmûtem zájmu

takzvané schéma digitálního podpisu (dále jen SDP),

které je chápáno jako mnoÏina algoritmÛ pro genero-

vání podepisovacího a ovûfiovacího klíãe, pro podpis

zprávy a pro ovûfiení podpisu zprávy (viz obrázek 1).

Toto je kontrast s definicí nosného termínu elektronic-

k˘ (pfiípadnû zaruãen˘ elektronick˘) podpis (dále jen

EP, pfiípadnû ZEP) podle  [ZoEP]. Zde jsou pod tûmito

pojmy chápána pfiímo data urãit˘ch vlastností, pfiiãemÏ

mechanismus jejich tvorby je od nich striktnû oddûlen. 

Na první pohled toto rozdûlení pÛsobí nekonzistent-

ním dojmem a vzniká otázka, jestli má [ZoEP] je‰tû vÛ-

bec nûjakou souvislost s kryptografií. Tak zlé to ov‰em

není a souvislosti zde po jistém úsilí najít lze. Nejprve

je v‰ak tfieba zavést definice dále pouÏívan˘ch pojmÛ.

Vzhledem k tomu, Ïe i v samotné kryptografii panuje

v oblasti definic elementárních v˘razÛ jistá nejednot-

nost, pfiidrÏíme se zde v‰eobecnû uznávaného prame-

nu [MOV96]. Zde zavedená terminologie je uvedena na

obrázku 1. Za zmínku stojí pojem digitální podpis, kte-

r˘ je v tomto pfiípadû chápán pouze jako hodnota kon-

krétního podpisu (s jedinou – velmi obecnou – vlast-

ností). Toto je ponûkud nezvyklé s ohledem na fiadu

pfiíspûvkÛ, kde se tento pojem uÏívá spí‰e v roli SDP.

Nicménû s ohledem na jistou autoritu tohoto pramenu

budeme tuto definici dále akceptovat. Poznamenejme

je‰tû, Ïe je plnû oprávnûné hledat pfii rozboru pojmu EP

jeho souvislost s pojmem SDP, a nikoliv DP. Pojem DP

dle [MOV96] totiÏ není hlavním objektem studované

oblasti – tím je SDP. Aãkoliv jsou zde urãité svody zto-

toÏnit pojmy EP a DP, radûji se tomuto smûru vyhneme,

neboÈ bychom se kromû jiného dostali do problémÛ

s ekvivalencí k rozli‰ování EP a ZEP (v kryptografii ne-

známe „ZDP“). Souvislost mezi SDP a EP je moÏná

vzdálenûj‰í, zato v‰ak po svém zvládnutí pfiínosnûj‰í.

Zab˘vejme se nyní tím, jak souvisí vlastnosti EP

s vlastnostmi SDP. Zde je nutné uvést, Ïe kryptografie

chápe SDP jako základní stavební prvek, jehoÏ pomocí

se teprve zaji‰Èují základní kryptografické sluÏby, za

které se obecnû povaÏuje: dÛvûrnost, integrita, auten-

tizace a nepopíratelnost (viz [MOV96]). Vlastnosti,

o kter˘ch hovofií [ZoEP], jsou z tohoto pohledu spí‰e

vlastnostmi „hotov˘ch“ sluÏeb autentizace pÛvodu

zprávy a nepopíratelnost. Po vlastnostech SDP se chce

„pouze“ tolik, aby jeho pomocí bylo moÏné tyto sluÏby

spolu s poÏadovan˘mi charakteristikami vybudovat.

Na první pohled mÛÏe právû provádûn˘ rozbor pÛso-

bit jako zbyteãn˘, av‰ak to je jen zdání. Urãení, která

ãást kryptografického systému je za co zodpovûdná, je

totiÏ nutnou podmínkou pro rozhodnutí, zda tento sys-

tém splÀuje literu [ZoEP], ãi nikoliv. RovnûÏ tak je tento

rozbor nutn˘ pro vyhodnocení bezpeãnosti zkoumané-

ho systému. Jako pfiíklad si vezmûme tfieba vlastnost ne-

popíratelnosti. Z pohledu kryptografie není moÏné tuto

sluÏbu zaruãit pouze kvalitním SDP, ale je tfieba je‰tû vy-

budovat prvek oznaãovan˘ jako tfietí dÛvûryhodná stra-

na (TTP – Trusted Third Party), na které leÏí zodpovûd-

nost za podporu pfii fie‰ení pfiípadn˘ch sporÛ o popfiení

platnosti podpisu. Na základû tohoto rozboru nám vy-

pl˘vá, Ïe by bylo zásadní chybou soustfiedit se na návrh

kvalitního SDP a pfiedpokládat, Ïe tím máme vyfie‰en

i problém s nepopíratelností. Nemáme, neboÈ sebekva-

litnûj‰í SDP se na zaji‰tûní této vlastnosti pouze spolu-

podílí – samo o sobû ji ale zajistit nedokáÏe!

V l a s t n o s t i  S D P

Pfiednû je tfieba fiíci, co vlastnû od SDP Ïádáme. Chceme

po nûm, aby dokázalo spojit konkrétní klíã pro vytváfiení

podpisu (podepisovací klíã) s konkrétní datovou zprá-

vou. Pro tento úãel se zavádí takzvan˘ klíã pro ovûfiová-

ní podpisu (ovûfiovací klíã), kter˘ umoÏÀuje tuto vazbu

jednoznaãnû prokázat. Pfiedpokládá se pfiitom, Ïe jiná

ãást systému zajistí spojení identity konkrétního subjek-

tu s konkrétním klíãem pro ovûfiování podpisu – tímto

V souvislosti se zákonem

o elektronickém podpisu (viz

[ZoEP]), kter˘ ve‰el v platnost 1.

fiíjna tohoto roku, se doslova

roztrhl pytel s nejrÛznûj‰ími

ãlánky na téma elektronick˘,

pfiípadnû digitální podpis. Zde je

dÛleÏité poznamenat, Ïe cílem

tohoto ãlánku není zafiadit se po

bok zmínûn˘ch pfiíspûvkÛ,

kter˘ch se zdá jiÏ dostatek.

DÛvodem, kter˘ mû vede

k napsání tohoto dvojdílného

pojednání, je nepokryt˘ prostor

mezi pfiíspûvky podávajícími

v˘klad této problematiky na

„masové“ úrovni na jedné

stranû a ryze vûdeck˘mi

publikacemi na stranû druhé.

Podpis pro pokroãilé

( 1 )
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problémem se ov‰em SDP samo o sobû nezab˘vá

(mÛÏe b˘t nicménû opût vyuÏito jako stavební pr-

vek pro jeho zaji‰tûní). Na úrovni SDP je fieã pou-

ze o zmínûném klíãi pro ovûfiování podpisu, kter˘

znaãíme jako v (urãuje ovûfiovací transformaci Vv),

a klíãi pro vytváfiení podpisu, kter˘ znaãíme jako

p (urãuje podepisovací transformaci Pp).

Dvojici klíãÛ (v, p), pro kterou platí, Ïe pro

kaÏdou vstupní zprávu uzná ovûfiovací algorit-

mus její podpis za platn˘ právû tehdy, kdyÏ byl

vytvofien podepisovací transformací Pp, nazve-

me klíãov˘ pár SDP. Na základû této definice

mÛÏeme postulovat základní vlastnost SDP tak-

to: Pro libovolnou zprávu m je pfii pouhé znalos-

ti klíãe v a definice SDP v˘poãetnû nemoÏné

zkonstruovat digitální podpis, kter˘ bude na zá-

kladû ovûfiovací transformace Vv oznaãen za

platn˘ pro zprávu m. DÛsledkem tohoto postu-

látu potom je, Ïe pro kaÏd˘ klíãov˘ pár SDP (v,

p) je v˘poãetnû nemoÏné odvodit hodnotu p pfii

pouhé znalosti hodnoty v a definice SDP (tento

dÛsledek je ãasto chybnû uvádûn jako základní

poÏadavek na SDP místo hlavního postulátu).

PouÏité transformace P a V jsme si zatím

dovolili zavést ponûkud vágnû, a to z toho dÛ-

vodu, Ïe jejich definice se li‰í podle toho,

o jak˘ typ SDP se jedná. V kryptografii jsou

rozli‰ovány dva základní typy schémat: SDP

s dodatkem a SDP s obnovou zprávy. V˘klad

obou pojmÛ následuje dále.

S D P  s d o d a t k e m

Na základû vlastností ovûfiovacího algoritmu je

SDP s dodatkem definováno jako podepisova-

cí schéma, jehoÏ ovûfiovací algoritmus vyÏadu-

je jako vstupní parametr zprávu, jejíÏ podpis

se ovûfiuje (srovnejme rozdíl oproti SDP s ob-

novou zprávy).

Obecn˘ popis tohoto schématu je uveden na

obrázcích 2 a 3. Vidíme, Ïe vstupem podepisova-

cí transformace není pfiímo podepisovaná zprá-

va, ale v˘sledek nûjaké ha‰ovací funkce h, která

je aplikována na vstupní zprávu. Abychom jed-

nak dostáli základní vlastnosti SDP, jednak

umoÏnili konstrukci sluÏby nepopíratelnosti, jsou

zde na vlastnosti této funkce kladeny urãité náro-

ky, o kter˘ch se zmíníme pozdûji. Zde jen pfiipo-

meÀme ãasto opomíjen˘ fakt, Ïe kvalita funkce

h je pro bezpeãnost tohoto schématu stejnû dÛ-

leÏitá jako kvalita transformací P a V, a musíme

se proto pfii volbû konkrétního SDP ptát po jejích

vlastnostech stejnû automaticky, jako se ptáme

napfiíklad na délku pouÏit˘ch klíãÛ.

Dále upozornûme na ovûfiovací transformaci,

která zde pfiedstavuje zobrazení do dvouprvko-

vé mnoÏiny {true, false}. Díky tomu není moÏné

tato schémata pfievádût na asymetrické ‰ifry,

coÏ kolega v pfiípadû popisu DSA, jako klasické-

ho zástupce tûchto schémat, v ãlánku [VKLI99]

trefnû shrnul v˘razem „‰ifra, která ne‰ifruje“.

S D P  s o b n o v o u  z p r á v y

Stejnû jako v pfiípadû pfiedchozího schématu se

toto definuje na základû vlastností ovûfiovacího

algoritmu jako podepisovací schéma, jehoÏ

ovûfiovací algoritmus nevyÏaduje jako vstupní

parametr zprávu, jejíÏ podpis se ovûfiuje.

Z definice vlastností transformací P a V (viz

obrázek 4 a 5) je ihned vidût, proã se ovûfiovací

algoritmus obejde bez pÛvodní zprávy. Jedno-

du‰e proto, Ïe tato zpráva je ovûfiovací trans-

formací obnovena a poskytnuta k dal‰ímu pou-

Ïití. Zde je vidût zásadní rozdíl oproti

pfiedchozímu schématu v tom, Ïe zde nerozho-

duje o platnosti podpisu pfiímo ovûfiovací trans-

formace, ale aÏ ovûfiovací algoritmus. Ten 

urãuje pravost podpisu dané zprávy podle

toho, jestli tato patfií do mnoÏiny MR. Odtud 

vidíme, Ïe je dÛleÏité, aby pomûr velikostí

mnoÏin |MR|/|MS| byl velmi mal˘, neboÈ toto 

ãíslo zároveÀ urãuje pravdûpodobnost, Ïe se

náhodnou volbou nûjakého prvku z mnoÏiny

S trefíme do správného podpisu. Nemusíme

pfiitom obdrÏet smysluplnou (tento termín je

sám o sobû dosti vágní – k tomu se ov‰em je‰-

tû vrátíme) zprávu – staãí, Ïe jsme touto kon-

strukcí ukázali na neplatnost základní vlastnos-

ti tohoto schématu. V reálném Ïivotû mÛÏeme

pfiinejmen‰ím tvrdit, Ïe domnûl˘ autor tohoto

podpisu poru‰uje [ZoEP], neboÈ podepisuje ta-

kovéto nesmysly, a tudíÏ patrnû nezachází

správnû se sv˘m podepisovacím klíãem.

Analogií k dÛleÏitosti volby ha‰ovací funkce

u pfiedchozího schématu je správná konstruk-

ce funkce r, která zde zaji‰Èuje formátování

bloku dat pfied jeho podepsáním (viz pozdûj‰í

pfiíklad útoku na RSA).

Uvedené podpisové schéma je moÏné

snadno pfievést na SDP s dodatkem jednodu‰e

tím, Ïe jako vstupní data nepouÏíváme pfiímo

podepisovanou zprávu m, ale hodnotu h(m),

kde h je vhodná ha‰ovací funkce. Nároky na

tuto funkci pfiitom zÛstávají stejné jako u „na-

tivních“ schémat tohoto druhu. 

Jako konkrétní zástupce SDP s obnovou

zprávy mÛÏeme jmenovat napfiíklad RSA

(i kdyÏ na nûj se dnes primárnû nahlíÏí jako na

asymetrickou ‰ifru – vzhledem k jeho vlastnos-

tem to v‰ak nevadí, viz dále) nebo takzvanou

Nyberg-Rueppelovu variantu schématu ElGa-

mal (které jinak pfiedstavuje naopak klasické-

ho zástupce SDP s dodatkem).

K t e r é  j e  l e p ‰ í

Vzhledem k existenci dvou rÛzn˘ch typÛ sché-

mat se jistû nabízí otázka, které z nich je lep‰í.

Z praktického hlediska mÛÏeme fiíci, Ïe dnes

bûÏnû pfievládají SDP s dodatkem, která v‰ak

mohou b˘t vytvofiena na základû SDP s obno-

vou zprávy – ukázkov˘m pfiíkladem je zde RSA.

PouÏití SDP s obnovou zprávy je pomûrnû

úzce specifická záleÏitost, která se hodí zejmé-

na pro krátké zprávy, jejichÏ podpis pfiedstavuje

jednu hodnotu z mnoÏiny S. V pfiípadû del‰ích

zpráv je tyto nutné dûlit do více blokÛ, coÏ má

vût‰inou za následek jednak hor‰í efektivitu

pfienosu, jednak (coÏ je závaÏnûj‰í) není tímto

zaji‰tûn podpis pofiadí jednotliv˘ch blokÛ. Vlast-

ní podpis je totiÏ tvofien posloupností podpisÛ

(s1, s2, ..., sn), které jsou ovûfiovacím algoritmem

oznaãeny za platné bez ohledu na pofiadí, v ja-

SDP s dodatkem – popis schématu, obr. 2.

1| MnoÏinu vstupních zpráv oznaãme M, mnoÏinu v˘sledkÛ ha‰ovací funkce h: M → Im(h) oznaãme jako Mh. MnoÏinu S

nazveme mnoÏinou digitálních podpisÛ. 

2| Podepisovací transformací nazveme zobrazení Pp: Mh → S, které je injektivní a parametrizované podepisovacím klíãem p.

3| Zobrazení Pp urãuje ovûfiovací transformaci v podobû zobrazení VV: Mh×S → A, kde A = {true, false} a pro v‰echna m* ∈ Mh

a s ∈ S platí, Ïe VV(m*, s) = true iff Pp(m*) = s. Parametr zobrazení v oznaãujeme jako ovûfiovací klíã a dvojici klíãÛ (v, p) 

naz˘váme klíãov˘m párem.

Definice základních pojmÛ, obr. 1.

digitální podpis datov˘ fietûzec spojující pfiíslu‰nou zprávu s nûjakou entitou

podepisovací algoritmus postup v˘poãtu digitálního podpisu pro danou zprávu

ovûfiovací algoritmus postup ovûfiení digitálního podpisu pro danou zprávu

schéma digitálního podpisu zahrnuje postup generování klíãÛ a definici podepisovacího a ovûfiovacího algoritmu

SDP s dodatkem – podepisovací a ovûfiovací 
algoritmus, obr. 3.

1| Podpis zprávy m

a. podpisem zprávy m budiÏ hodnota s = Pp(h(m))

2| Ovûfiení podpisu

a. získej zprávu m, podpis s a ovûfiovací klíã v

b. pfiijmi podpis jako platn˘ právû tehdy, 

kdyÏ platí Vv( h(m), s ) = true
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kém jsou ovûfiovány. To je samozfiejmû velmi

nepfiíjemná vlastnost, která vyÏaduje zaji‰tûní

integrity dat nûjak˘m doplÀkov˘m mechanis-

mem. V praxi se v‰ak pro takovéto pfiípady ob-

vykle preferuje pouÏití SDP s dodatkem.

S D P  a a s y m e t r i c k é  ‰ i f r y

V praxi se dost ãasto setkáváme s myln˘m ná-

zorem (kter˘ má v‰ak jisté historické opod-

statnûní), Ïe kryptografie sestává toliko ze 

symetrick˘ch a asymetrick˘ch ‰ifrovacích 

algoritmÛ. Na základû tohoto zjednodu‰ení se

pak schémata SDP taxují do skupiny asymet-

rick˘ch ‰ifer, coÏ je ov‰em zásadní chyba. 

Právû s nutností realizace sluÏeb autentizace

a nepopíratelnosti se jasnû ukázalo, Ïe kryp-

tografie není toliko souhrnem ‰ifrovacích algo-

ritmÛ, ale Ïe sem patfií i fiada ostatních mecha-

nismÛ, které si zaslouÏí mít své vlastní

„‰katulky“. Jedním z nich jsou právû schémata

SDP, která sice patfií do nadskupiny asymetric-

k˘ch technik (systémÛ), av‰ak není moÏné je

sluãovat se skupinou asymetrick˘ch ‰ifer.

Aãkoliv kategorii SDP není moÏné sluãovat se

skupinou asymetrick˘ch ‰ifer, existují jistá pra-

vidla, která dovolují urãité typy asymetrick˘ch

‰ifer pfievést na SDP a obrácenû. âasto se v‰ak

ono slovíãko „pfievod“ zapomíná zdÛraznit, ãímÏ

se umocÀuje dÛvûra ve v˘‰e uveden˘ blud.

Nejprve si v krátkosti zaveìme pojem asy-

metrické ‰ifrovací schéma (A·S). Hlavní souãás-

tí kaÏdého takového schématu je ‰ifrovací zob-

razení Ee: M → C, které je parametrizováno

vefiejn˘m klíãem e, a de‰ifrovací zobrazení Dd:

C → M, které je parametrizováno privátním klí-

ãem d. MnoÏinu M naz˘váme mnoÏinou (otevfie-

n˘ch) zpráv, zatímco mnoÏina C je oznaãována

jako mnoÏina ‰ifrov˘ch textÛ. Klíãov˘m párem

A·S nazveme dvojici klíãÛ (e, d) takovou, Ïe pro

kaÏdou zprávu m ∈ M platí Dd(Ee(m)) = m (ne-

boli Dd°Ee je identitou na mnoÏinû M).

Obdobnû jako v pfiípadû SDP mÛÏeme po-

stulovat základní vlastnost A·S takto: Pro ná-

hodnû zvolen˘ ‰ifrov˘ text c ∈ C je pfii pouhé

znalosti klíãe e a definice A·S v˘poãetnû ne-

moÏné najít zprávu  m ∈ M takovou, Ïe Ee(m) =

c. Odtud opût plyne nemoÏnost urãit hodnotu

d pfii pouhé znalosti e tak, aby (e, d) byl klíão-

v˘ pár pfiíslu‰ného A·S.

Zab˘vejme se nyní pfievodem obecného A·S

na SDP s obnovou zprávy a hledejme pro tento

úãel styãné body obou mechanismÛ. Na‰ím cí-

lem bude zejména vzájemnû pfiifiadit role zob-

razení E a D u A·S k transformacím V a P na

stranû SDP (slova zobrazení a transformace

zde chápeme jako synonyma). Na základû vlast-

ností zobrazení E a D ihned vidíme, proã se za-

b˘váme schématem s obnovou zprávy. To nás

samozfiejmû nikterak neomezuje, neboÈ jak

jsme si ukázali v˘‰e, libovolné schéma tohoto

druhu lze snadno pfievést na SDP s dodatkem.

Podíváme-li se na definice A·S a SDP s pfii-

hlédnutím k jejich základním vlastnostem, zjis-

tíme, Ïe pro zam˘‰len˘ pfievod v podstatû po-

tfiebujeme „jen“ to, aby pro pouÏité ‰ifrovací

schéma platilo následující: Pro libovoln˘ klíão-

v˘ pár (e, d) platí, Ïe Ee°Dd je identitou na mno-

Ïinû ‰ifrov˘ch textÛ C. Takové A·S budeme na-

z˘vat reverzibilním (i pfies jistou v˘hradu

k tomuto pojmu zde dodrÏujeme notaci

z [MOV96]). Rozborem elementárních vlastnos-

tí zobrazení E a D je moÏné dokázat (dÛkaz

zde pro pfiehlednost neuvádíme), Ïe pro rever-

zibilní A·S musí platit |M| = |C| neboli mnoÏina

zpráv musí b˘t stejnû velká, jako je mnoÏina

‰ifrov˘ch textÛ (v [MOV96] se dokonce vyÏadu-

je, aby pro takov˘ systém platilo M = C).

Pokud máme k dispozici A·S, které je rever-

zibilní, potom z nûho mÛÏeme vytvofiit SDP

s obnovou zprávy jednodu‰e tak, Ïe mnoÏinu

C ztotoÏníme s MS, obdobnû mnoÏinu M poloÏí-

me rovnu mnoÏinû S a místo zobrazení

V a P pouÏijeme E a D, parametrizované pfií-

slu‰n˘mi klíãi. Splnûní základní vlastnosti pou-

Ïitého A·S nám zároveÀ umoÏÀuje splnit zá-

kladní vlastnost vytvofieného SDP. Srovnáme-li

ov‰em obû základní podmínky pozornûji, zjistí-

me, Ïe splnûní základní vlastnosti A·S je pouze

nutnou, nikoliv(!) v‰ak postaãující podmínkou

k tomu, abychom naplnili i základní vlastnost

SDP. Musíme proto vûnovat obvyklou dávku

péãe je‰tû zejména návrhu redundanãní funkce

r. O tom, Ïe to není lehká vûc, si povíme pfií‰tû.

Jako praktick˘ pfiíklad právû pouÏité kon-

strukce SDP na základû A·S si mÛÏeme uvést

schéma podpisu zaloÏeného na systému RSA.

Je v‰ak tfieba poznamenat, Ïe se mohou rÛznit

názory na to, zda se jedná o A·S pfieveden˘ na

SDP, nebo zda je tomu pfiesnû naopak. RSA to-

tiÏ vznikl v dobû, kdy se hojnû diskutovalo zej-

ména o problematice SDP. KaÏdopádnû toto

není na závadu, ba naopak – ilustruje to skuteã-

nost, Ïe stejnû jako jsme se zab˘vali pfievodem

‰ifry na podpisové schéma, mÛÏeme se zab˘vat

i otázkou pfievodu opaãného. Prakticky bychom

pfiitom postupovali zcela analogicky k v˘‰e uve-

denému rozboru, takÏe zde fie‰ení tohoto pro-

blém nebudeme speciálnû popisovat.

Na závûr této problematiky je‰tû pozname-

nejme, Ïe pokud dané A·S není reverzibilní

(napfiíklad El Gamal), potom to je‰tû nezname-

ná, Ïe na základû principÛ, které pouÏívá, není

moÏné sestrojit vhodné SDP. Nelze to v‰ak

uãinit na základû ztotoÏnûní uÏit˘ch transfor-

mací, jako jsme to udûlali v˘‰e.

C o  b u d e  p fi í ‰ t û

V dne‰ním dílu se nám podafiilo zavést obecné

definice schémat digitálního podpisu, vãetnû

jejich základních vlastností a naznaãení hlav-

ních prvkÛ spolutvofiících úroveÀ jejich bez-

peãnosti. Dále jsme si ukázali souvislost mezi

tûmito schématy a asymetrick˘mi ‰iframi, kde

jsme mimo jiné uvedli na pravou míru vÏit˘ ná-

zor, Ïe schéma digitálního podpisu = asymet-

rické ‰ifrovací schéma. Dalo by se tak fiíci, Ïe

jsme pro‰li to nejdÛleÏitûj‰í, co souvisí s po-

chopením elementárních principÛ této oblasti.

Pfií‰tû se budeme kromû jiného zab˘vat

vztahem mezi schématy digitálního podpisu

a symetrick˘mi technikami. Dále se potom za-

mûfiíme na hlavní partie ovlivÀující bezpeãnost

daného schématu, kde si ukáÏeme, Ïe v tomto

smûru zdaleka nejde jen o délku pfiíslu‰ného

podepisovacího klíãe. Budeme se rovnûÏ vûno-

vat úlohám tfietí dÛvûryhodné strany.

Tomá‰ Rosa

tomas.rosa@decros.cz
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SDP s obnovou zprávy – popis schématu, obr. 4.

1| Oznaãme mnoÏinu vstupních zpráv jako M, mnoÏinu podepisovan˘ch hodnot jako MS, mnoÏinu digitálních podpisÛ jako

S a mnoÏinu hodnot injektivní invertibilní redundanãní funkce r: M → Im(r) jako MR (platí, Ïe MR ⊆ MS).

2| Podepisovací transformací nazveme zobrazení Pp: MS → S, které je injektivní a parametrizované podepisovacím klíãem p.

3| Zobrazení Pp urãuje ovûfiovací transformaci v podobû zobrazení VV: S → MS takového, Ïe VV°Pp je identitou na mnoÏinû MS.

Parametr zobrazení v oznaãujeme jako ovûfiovací klíã a dvojici klíãÛ (v, p) naz˘váme klíãov˘m párem.

SDP s obnovou zprávy – podepisovací 
a ovûfiovací algoritmus, obr. 5.

1| Podpis zprávy m

a. podpisem zprávy m budiÏ hodnota s = Pp(r(m))

2| Ovûfiení podpisu

a. získej hodnotu podpisu s a ovûfiovací klíã v

b. vypoãti m* = Vv( s )

c. ovûfi, Ïe platí m* ∈ MR – pokud toto neplatí, 

odmítni podpis jako neplatn˘

d. pfiijmi zprávu m = r-1(m*)
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ITERÁTORY

Jednou z nejdÛleÏitûj‰ích souãástí standardní ‰ablonové knihovny jazyka C++ (STL)

jsou kontejnery – a s nimi také iterátory. Bez nich témûfi nelze kontejnery z STL

pouÏívat, a proto si o nich povíme trochu více.

Tam a zpátky

K o n t e j n e r

Nejprve si pfiipomeneme, Ïe pod oz-

naãením kontejner rozumíme v pro-

gramování zpravidla datové struktu-

ry, které lze pouÏít k uskladnûní

vût‰ího mnoÏství dat pro nejrÛznûj‰í

úãely. PfieloÏeno do ãe‰tiny jde tedy

o pole, spojové seznamy, stromy,

fronty, zásobníky atd.

Vût‰ina kontejnerÛ se chová

jako posloupnost. To znamená, Ïe

prvky jsou v kontejneru uloÏeny

v urãitém pofiadí – nejãastûji tak,

jak do nûj byly vloÏeny, nebo jsou

uspofiádány podle velikosti. Prvky

posloupnosti mÛÏeme procházet

jeden po druhém v pofiadí, ve

kterém jsou v kontejneru usklad-

nûny, a pokud je lze navzájem

porovnávat, mÛÏeme je v kontej-

neru také setfiídit.

I t e r á t o r

Iterátory pfiedstavují jakési zobec-

nûní ukazatelÛ; umoÏÀují pracovat

s prvky posloupností jednotn˘m

zpÛsobem – podobnû jako ukaza-

tele umoÏÀují pracovat s prvky

polí. To moÏná zní sloÏitû, brzy ale

uvidíme, Ïe jde o velice jednodu-

chou ideu, kterou lze i jednodu‰e

implementovat. 

Podívejme se nejprve na

obyãejné jednorozmûrné pole

s N prvky,

int A[N];

Chceme-li vyplnit v‰echny jeho

prvky nulami, mÛÏeme napsat

for(int i = 0; i < N; i++)
A[i] = 0;

âíslo i urãuje jednotlivé prvky

pole a prostfiednictvím operátoru

indexování je i zpfiístupÀuje.

TéhoÏ v˘sledku, a ãasto efektiv-

nûji, mÛÏeme ale v C++ dosáhnout

i prostfiednictvím ukazatelÛ:

for(int* ui = A; ui != &A[N]; ui++) 
*ui = 0;

Tentokrát urãuje jednotlivé prv-

ky pole ukazatel ui. Ve srovnání

s pfiedchozím postupem, v nûmÏ

jsme pouÏili index, je tu jeden

pomûrnû v˘znamn˘ rozdíl: vazba

promûnné ui k prvkÛm pole je tûs-

nûj‰í neÏ vazba promûnné i. 
3 Index i lze pouÏít pro pfiístup

k prvkÛm jakéhokoli pole, není

nijak vázán právû na A. (Obsahu-

je-li i hodnotu 3, mÛÏe jít o tfietí

prvek kteréhokoli pole.) Spojení

s i-t˘m prvkem pole A zafiídí

teprve operátor indexování,

kter˘ ve v˘razu A[i] na základû

indexu vypoãte jeho adresu.

3 Na druhé stranû ui v sobû nese

daleko více informace – ob-

sahuje uÏ pfiímo adresu prvku

konkrétního pole.

Vezmûme nyní napfi. spojov˘

seznam a vyplÀme ho nulami.

S prvky seznamÛ se v klasick˘ch

uãebnicích pracuje pomocí ukaza-

telÛ, a my se této praxe zatím

pfiidrÏíme. Seznam je také

posloupnost, a proto bude první

formulace pouÏitého algoritmu

podobná algoritmu pro vyplnûní

pole:

1. Vezmi první prvek.

2. Opakuj kroky 3 – 4, dokud ne-

narazí‰ na konec seznamu; pak

jdi na 5.

3. UloÏ do prvku hodnotu 0.

4. Pfiejdi na dal‰í prvek, pokud

existuje.

5. Konec.

Pfii dal‰ím rozboru tûchto krokÛ

se samozfiejmû ukáÏí odli‰nosti.

Zatímco v pfiípadû pole staãila

k pfiechodu na dal‰í prvek operace

ui++ a adresová aritmetika jazyka

C, v pfiípadû spojového seznamu

musíme vzít prvek, na kter˘ ná‰

ukazatel ukazuje, najít v nûm

adresu následovníka a uloÏit si ji

do tohoto ukazatele.

Tento rozdíl mÛÏeme ale v C++

skr˘t do vhodné pomocné datové

struktury – iterátoru – a pracovat

pak se seznamem témûfi stejnû

jako s polem. K tomu, abychom

mohli i pro spojov˘ seznam na-

psat pfiíkaz for, staãí, bude-li iterá-

tor podporovat podobné operace

jako ukazatel. ShrÀme si je:

operace v˘znam

++ pfiechod na dal‰í prvek

* hodnota uloÏená v prvku

= pfiifiazení iterátorÛ

== rovnost iterátorÛ

!= nerovnost iterátorÛ

Poslední dva operátory slouÏí

k porovnávání iterátorÛ. Dva iterá-

tory budeme povaÏovat za sobû

rovné, jestliÏe urãují t˘Ï prvek

kontejneru. I zde jsme vy‰li

z podobnosti s ukazateli: dva

ukazatele jsou si rovny, jestliÏe

ukazují na totéÏ místo v pamûti,

tedy na stejn˘ prvek pole. 

Pracujeme-li s úsekem pole,

zadáváme zpravidla ukazatel na

jeho první prvek a ukazatel na

prvek následující za jeho posled-

ním prvkem. Konãí-li zpracová-

van˘ úsek posledním prvkem

pole, mÛÏeme uvést adresu

„prvního prvku za polem“; to

standard jazykÛ C a C++ v˘slovnû

dovoluje. (Porovnání ui != &A[N]
ve v˘‰e uvedeném pfiíkladu tedy

není chybné, i kdyÏ poslední prvek

pole A je A[N-1] a prvek A[N] jiÏ

neexistuje. Pfiekladaã je povinen

zabezpeãit, Ïe toto porovnání

bude mít smysl.)

Aby byla podobnost iterátorÛ

s ukazateli co nejúplnûj‰í, potfie-

bujeme tedy je‰tû zvlá‰tní hodno-

tu iterátoru, která bude ukazovat

„za poslední prvek seznamu“ (ji-

nak fieãeno: která se bude chovat

jako iterátor ukazující na fiktivní

prvek za posledním prvkem sezna-

mu). To lze zabezpeãit mnoha

rÛzn˘mi zpÛsoby – tfieba tak, Ïe

seznam bude mít zaráÏku, prvek,

kter˘ nebude obsahovat Ïádná

uÏiteãná data a bude pfiipojen za

posledním prvkem obsahujícím

data. Hodnotou iterátoru ukazu-

jícího za poslední prvek bude

iterátor ukazující na tuto zaráÏku. 

Vedle toho bychom mohli za-

vést také zvlá‰tní hodnotu iterá-

toru, kter˘ by „neukazoval nikam“

a kter˘ by byl analogií ukazatele

s hodnotou 0 (tzv. prázdn˘ iterá-

tor). Není v‰ak nezbytn˘.

Iterátor je tedy pomocná da-

tová struktura, pro kterou jsou

definovány podobné operace

jako pro ukazatele a která

umoÏÀuje zacházet se seznamy

a s jin˘mi posloupnostmi jako

s jednorozmûrn˘mi poli. Je jasné,

Ïe iterátory – podobnû jako nor-

mální ukazatele – mohou obsaho-
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vat „nedefinovanou hodnotu“,

b˘ti „neplatné“. To se mÛÏe stát

napfi. ihned po vytvofiení kontej-

neru, pokud iterátor neinicializu-

jeme. MÛÏe to ale také b˘t dÛsle-

dek nûjaké operace s kontej-

nerem – jestliÏe napfi. iterátor

i ukazuje na první prvek seznamu

a my tento prvek ze seznamu

odstraníme, bude pak iterátor

i neplatn˘.

P fi í k l a d

UkáÏeme si, jak lze naprogramo-

vat iterátor na jednosmûrném 

seznamu se zaráÏkou (zámûrnû

volíme co nejjednodu‰‰í imple-

mentaci, neboÈ nám jde o princip).

Nûkteré metody budou v pfiípadû

chybn˘ch dat vyvolávat v˘jimku

standardního typu exception;

pokud byste si uvedené pfiíklady

chtûli odladit v nûkterém ze

star‰ích pfiekladaãÛ, které v˘jimky

je‰tû nepodporovaly, prostû

nahraìte pfiíkaz throw exception()
voláním funkce, která se postará

o o‰etfiení chyby (alespoÀ tak, Ïe

vypí‰e zprávu o chybû).

S e z n a m

Nejprve definujeme seznam.

Zaãneme jeho prvkem; abychom

se vyhnuli psaní, které je z hle-

diska na‰eho pfiíkladu zbyteãné,

deklarujeme jej jako obyãejnou,

neobjektovou strukturu a nepou-

Ïijeme ‰ablony – i kdyÏ bychom to

pfii skuteãném pouÏití nepochybnû

udûlali.

typedef int T;

struct prvek {
T data;
prvek* dalsi;

};

Prvek obsahuje uÏiteãná data

uloÏená ve sloÏce data typu T a uka-

zatel na následující prvek ve sloÏce

dalsi. (V zaráÏce bude tento ukazatel

obsahovat 0.) Typ T jsme pro jedno-

duchost definovali jako int, ale to

v dal‰ím v˘kladu nebude hrát témûfi

Ïádnou roli.

Nyní uÏ deklarujeme samotn˘

seznam:

class seznam
{

prvek *prvni, *zarazka;
public:

class Iterator; 
friend class seznam::Iterator;
seznam();
~seznam();
void VlozNaKonec(T co);
T VyjmiPrvni();
Iterator begin
Iterator end();
Iterator Najdi(T co);

};

Na‰e tfiída seznam obsahuje

dvû datové sloÏky, a to ukazatel

na první prvek, kter˘ jsme v˘stiÏ-

nû nazvali prvni, a ukazatel na

zaráÏku, kter˘ dostal jméno

zarazka. Vedle konstruktoru

a destruktoru jsme v nûm dekla-

rovali metody VlozNaKonec(T),
VyjmiPrvni(), begin(), end()
a Najdi(T). První dvû dûlají to, 

co slibují jejich názvy: metoda

VlozNaKonec(T) vytvofií nov˘

prvek, zafiadí jej na konec sezna-

mu pfied zaráÏku a uloÏí do nûj

hodnotu typu T, kterou dostane

jako parametr. Metoda Vyjmi-
Prvni() odstraní ze seznamu

první prvek, zru‰í jej a vrátí hod-

notu, která v nûm byla uloÏena.

Metody begin(), resp. end()
vracejí iterátory ukazující na

první, resp. za poslední prvek

seznamu. Metoda Najdi(T co)
vrátí iterátor ukazující na první

prvek seznamu obsahující hod-

notu co; pokud takov˘ prvek

v seznamu není, vrátí iterátor

ukazující za poslední prvek.

Podívejme se na implementaci

nûkter˘ch metod. Konstruktor se-

znamu bude velice jednoduch˘ –

vytvofií prázdn˘ seznam, tj. se-

znam, kter˘ bude obsahovat

pouze zaráÏku:

seznam::seznam()
{

zarazka = prvni = new prvek;

prvni -> dalsi = 0;
}

Implementace metody

VlozNaKonec(T) mÛÏe vypadat tfie-

ba takto:

void seznam::VlozNaKonec(T co)
{
zarazka -> dalsi = new prvek;
zarazka -> data = co;
zarazka = zarazka -> dalsi;
zarazka -> dalsi = 0;

}

Pokud se alokace pamûti

nepodafií, vznikne v˘jimka typu

std::bad_alloc a provádûní této

metody skonãí hned v prvním

pfiíkazu. O o‰etfiení této v˘jimky

se musí postarat funkce, která 

ji zavolala. (Úpravu tohoto kódu

pro star‰í pfiekladaãe, v nichÏ

operátor new vrací v pfiípadû

neúspûchu 0, jistû zvládnete

sami, stejnû jako naprogra-

mování destruktoru a metody

VyjmiPrvni().)
Poznámka: V nûkter˘ch

star‰ích pfiekladaãích, napfi. v Bor-

land C++ 3.1, je nutné zapsat

celou definici tfiídy Iterator do tûla

tfiídy seznam. Standard jazyka

ov‰em umoÏÀuje zapsat do tûla

tfiídy seznam pouze pfiedbûÏnou

deklaraci a definici zapsat dále,

tak, jak jsme to udûlali i my.

I t e r á t o r  n a  s e z n a m u

Dále jsme ve tfiídû seznam dekla-

rovali vnofienou spfiátelenou tfiídu

Iterator, která pfiedstavuje iterátor

pro ná‰ seznam. Její definice mÛÏe

vypadat takto:

class seznam::Iterator
{

prvek* p;
public:

Iterator(prvek* _p=0): p(_p){};

XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz

kreativní software 
v práci i doma

1 110,- Kã1 110,- Kã

kreativní software
v práci i doma

3D Dream Garden Designer
Design v 2D, pohled v 3D.
Pahorky & rokliny.V√sledek
po 5, 10 i více letech.

3D Dream House Designer
Vytvofiení vlastního designu.
Tisk kvalitních obrázkÛ. Tisíce
3D objektÛ, animovan√ch
objektÛ a scén, 1800 struktur.
Konstrukce stfie‰ních oken.

3D Shop & Office Designer
Pfies 5000 obchodních objektÛ,
3D prostfiedí pro tvorbu a
prezentaci Va‰eho obchodu ãi
kanceláfie s moÏností pohledu
z pohyblivé kamery.

3 200,- Kã3 200,- Kã
kombinace 4100,- Kã

4 600,- Kã4 600,- Kã
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T& operator*();
Iterator& operator++();
int operator ==(Iterator j) 

{return p == j.p;}
int operator !=(Iterator j) 

{return !(*this == j);}
};

Zde tfiída Iterator obsahuje

ukazatel p na prvek, kter˘ bude

zpfiístupÀovat. UloÏíme-li do ukaza-

tele p hodnotu 0 (NULL), dosta-

neme neplatn˘ iterátor. Konstruk-

tor iterátoru dostane jako parametr

ukazatel na prvek seznamu, a tím

inicializuje sloÏku p. 

Dále tu najdeme operátor *,

kter˘ zpfiístupÀuje data uloÏená

v prvku, na kter˘ ukazuje. Jeho

nejjednodu‰‰í implementace by

mohla vypadat takto:

T& seznam::Iterator::operator*()
{
if(!p) throw exception();
return p->data;

}

Abychom mohli pouÏít v˘razy

s „dereferencovan˘m“ iterátorem

i na levé stranû pfiifiazovacího pfií-

kazu, musí tento operátor vracet

referenci na T. V tûle tohoto ope-

rátoru nejprve zkontrolujeme, zda

dan˘ iterátor opravdu ukazuje na

prvek seznamu, tj. zda ukazatel

p neobsahuje 0, a pokud je v‰e

v pofiádku, vrátíme poÏadovaná

data. Jinak se vyvolá v˘jimka.

Dále se podíváme na operátor

++, kter˘ se stará o „posunutí“

iterátoru na následující prvek se-

znamu:

seznam::Iterator&
seznam::Iterator::operator++()
{

if(!p) throw exception();
if(p->dalsi) p = p->dalsi;
return *this;

}

Také tento operátor nejprve

zkontroluje, zda ukazatel p neob-

sahuje 0;  pokud ano, vyvolá v˘-

jimku. Pak si ovûfií, zda iterátor –

tedy jeho ukazatel p – neukazuje

na zaráÏku (pfiipomeÀme si, Ïe

sloÏka dalsi v zaráÏce obsahuje 0.)

Pokud ano, neudûlá nic, jinak do

p uloÏí hodnotu ukazatele na

následující prvek. V kaÏdém pfií-

padû vrátí odkaz na aktuální in-

stanci iterátoru. (Zde jsme defi-

novali pouze prefixovou verzi

operátoru ++. Pro na‰e úãely to

staãí.)

Implementaci operátoru ==
jsme zapsali pfiímo do tûla tfiídy

Iterator. SlouÏí pochopitelnû

k porovnávání iterátorÛ: zjistí,

zda lev˘ a prav˘ operand ukazu-

je na t˘Ï prvek. Operátor !=
prostû neguje v˘sledek operá-

toru ==.

Posledním, ale velice potfiebn˘m

operátorem je pfiifiazení =. Nám po-

staãí implicitní implementace, kte-

rou vytvofií pfiekladaã a která prostû

pfienese hodnotu ukazatele p z pra-

vého do levého operandu. 

F u n k c e  v r a c e j í c í

i t e r á t o r y

Nakonec se zastavíme u metod

begin() a end() tfiídy seznam. Tyto

funkce vracejí iterátory ukazující

na první, resp. za poslední prvek

seznamu a jejich implementace je

opravdu jednoduchá – zavolají

konstruktor tfiídy Iterator a jako

parametr mu pfiedají aktuální

ukazatel na první prvek, resp. na

zaráÏku.

seznam::Iterator seznam::begin()
{
return Iterator(prvni);

}
seznam::Iterator seznam::end()
{
return Iterator(zarazka);

}

Ani funkce Najdi(T co), která

má za úkol najít prvek obsahující

danou hodnotu typu T, nebude ni-

jak sloÏitá:

seznam::Iterator 
seznam::Najdi(T co)
{
Iterator i(prvni);
zarazka -> data = co;
while(*i != co)++i;
return i;

}

Zde si nejprve vytvofiíme iterátor

i ukazující na první prvek seznamu.

Pak uloÏíme do zaráÏky hledanou

hodnotu. (To mÛÏeme, neboÈ zaráÏ-

ka neobsahuje Ïádná uÏiteãná data.)

V následujícím cyklu pak pomocí

iterátoru i procházíme jednotlivé

prvky seznamu a porovnáváme hod-

notu v nich uloÏenou se zadan˘m

parametrem co. Tuto hodnotu na-

jdeme nejpozdûji v zaráÏce, a proto

se nemusíme obávat, Ïe pfii prochá-

zení narazíme na konec seznamu,

a nemusíme tuto moÏnost vÛbec

testovat.

Po skonãení tohoto cyklu vrátíme

hodnotu iterátoru i. Pokud seznam

hledanou hodnotu neobsahoval, uka-

zuje vrácen  ̆iterátor na zaráÏku, jinak

ukazuje na první prvek obsahující co.

P o u Ï i t í  i t e r á t o r Û

Podívejme se nejprve na jednodu-

ché pouÏití iterátoru: deklarujeme

seznam a vyplníme ho N náhodn˘-

mi ãísly:

seznam S;
for (int i = 0; i < N; i++)

S.VlozNaKonec(rand());

Nyní obsah tohoto seznamu

vypí‰eme. PouÏijeme-li iterátory,

mÛÏeme napsat

for(seznam::Iterator I = S.begin();
I != S.end(); ++I)

cout << *I << endl;

A t o  j e  v ‰ e c h n o ?

Upfiímnû fieãeno, pouÏití iterátorÛ

pro vyhledání prvku v seznamu

nebo pro v˘pis ãásti seznamu není

natolik atraktivní, aby stálo za

námahu iterátory programovat.

VzpomeÀte si ale na vûtu ze za-

ãátku tohoto ãlánku: Iterátory

umoÏÀují pracovat s kontejnery

jednotn˘m zpÛsobem. Proto

skuteãná síla iterátorÛ vynikne ve

spojitosti se ‰ablonami. Iterátory

nám umoÏní naprogramovat algo-

ritmy spoleãné pro fiadu kontej-

nerÛ a nemuset se pfii jejich

pouÏívání zab˘vat takov˘mi po-

drobnostmi, jako je pfiesn˘ druh

kontejneru. Jediné, o co se bu-

deme muset starat, je, zda pro

dan˘ kontejner existuje iterátor,

pro nûjÏ jsou definovány v‰echny

potfiebné operace (k tomuto pro-

blému se vrátíme pfií‰tû).

T fi í d û n í  v ˘ b û r e m

Jako pfiíklad si naprogramujeme

tfiídûní úseku kontejneru v˘bûrem.

Základní idea tohoto algoritmu je

velice jednoduchá a nezávisí na

tom, zda tfiídíme pole, seznam,

frontu, nebo jin˘ kontejner – jedi-

né, co musí b˘t splnûno, je, Ïe jde
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o posloupnost, aby vÛbec mûlo

smysl ji tfiídit. Postup bude násle-

dující:

3 Vyhledáme v dané posloupnos-

ti nejmen‰í prvek.

3 Pokud tento prvek není na prv-

ním místû, prohodíme jej

s prvním prvkem.

3 Zopakujeme totéÏ pro úsek od

druhého prvku posloupnosti do

konce, pak pro úsek od tfietího

prvku do konce atd.; tak se ve

druhém kroku dostane na sprá-

vné místo druh˘ nejmen‰í prvek,

ve tfietím tfietí nejmen‰í atd.

·ablona funkce sort(), kterou

zde naprogramujeme, bude mít

dva parametry: ITER je typ iterá-

toru a Typ je typ hodnoty, kterou

do tfiídûného kontejneru ukládáme.

Samotná funkce sort() bude mít

také dva parametry, a to iterátor

ukazující na první prvek tfiídûného

úseku a iterátor ukazující za

poslední prvek tfiídûného úseku. 

template<class ITER, class Typ>
void sort(ITER beg, ITER end)
{
for(ITER i = beg; i != end; ++i) 
// (1)
{

ITER ix = i; // (2)
for(ITER u = i; u != end; ++u) 
// (3)

if(*u < *ix) ix = u; // (4)
if(ix != i) // (5)
{

Typ x = *i; // (6)
*i = *ix;
*ix = x;

}
}

}

Vnûj‰í cyklus for, oznaãen˘ (1),

urãuje úsek, kter˘ budeme pro-

hledávat a ve kterém budeme hledat

nejmen‰í prvek. Z toho, co uÏ víme,

plyne, Ïe beg je iterátor ukazující na

poãáteãní prvek tfiídûného úseku

a end je iterátor ukazující za posled-

ní prvek tohoto úseku.

V fiádku oznaãeném (2) inicial-

izujeme iterátor ix poãáteãním

prvkem prohledávaného úseku.

Tento iterátor nám bude slouÏit

k zapamatování zatím nalezeného

nejmen‰ího prvku. 

Vnitfiní cyklus for oznaãen˘ (3)

prochází tento úsek pomocí iterá-

toru u prvek po prvku. Pokud

nalezneme prvek, kter˘ je men‰í

neÏ nejmen‰í dosud nalezen˘, za-

pamatujeme si v fiádku (4) odpoví-

dající hodnotu iterátoru. V fiádku

(5) pak zjistíme, zda nalezen˘ nej-

men‰í prvek není prvním prvkem

prohledávaného úseku, a pokud

ne, v následujících pfiíkazech ho

s prvním prvkem úseku pro-

hodíme, a tím ho zafiadíme na

správné místo. 

JestliÏe pole A deklarujeme

pfiíkazem

int A[N] = {2,4,6,8,1,3,5,7,9,0};

mÛÏeme je setfiídit pfiíkazem

sort<int*, int>(A, &A[N]);

JestliÏe vytvofiíme jednosmûrn˘

seznam S

seznam S;

(kde seznam je tfiída, kterou jsme

definovali v úvodu tohoto ãlánku)

a naplníme jej nûjak˘mi ãísly,

mÛÏeme jej setfiídit pfiíkazem

sort<seznam::Iterator,
int>(S.begin(), S.end());

·ablona sort bude pouÏitelná pro

jak˘koli kontejner, na kterém

bude definován iterátor podporu-

jící operace !=, * a ++. Oba iteráto-

ry, které pfiedáme vytvofiené

funkci jako parametry, samozfiej-

mû musí ukazovat do téhoÏ kon-

tejneru.

Poznámka: Star‰í pfiekladaãe

vyÏadovaly, aby v‰echny para-

metry ‰ablony byly pouÏity jako

typy parametrÛ ‰ablonové

funkce, tj. neumoÏÀovaly pfii

volání uvést parametry ‰ablony

v lomen˘ch závorkách za identi-

fikátorem funkce. Na‰e ‰ablona

tuto podmínku nesplÀuje – para-

metr Typ, pfiedstavující typ hod-

noty ukládané do kontejneru, se

v parametrech na‰í funkce

nevyskytuje. Je nûkolik moÏností,

jak tento problém obejít. Asi nej-

jednodu‰‰í je uzavfiít na‰i funkci

jako statickou vefiejnû pfiístup-

nou metodu do pomocné tfiídy,

dejme tomu takto:

template<class ITER, class Typ>
struct Pom{

static void sort(ITER beg, ITER
end)
{

// stejné jako pfiedtím  
}

};

PouÏití je zfiejmé:

Pom<int*, int>::sort(A, &A[N]);
Pom<seznam::Iterator,
int>::sort(S.begin(), S.end());

Existují ale i jiné moÏnosti: para-

metr Typ potfiebujeme ve funkci

sort() pouze pro definici pomoc-

né promûnné pfii zámûnû hodnot

uloÏen˘ch v prvcích kontejnerÛ.

Mohli bychom tedy toto pro-

hození naprogramovat jako

samostatnou funkãní ‰ablonu

a v tûle ‰ablony sort() se na ni

pouze odvolat.

Z á v û r

V tomto pfiíspûvku jsme si

vysvûtlili, co to iterátory vlastnû

jsou a jak si je mÛÏeme napro-

gramovat. Zdrojov˘ text tfiídy se-
znam a iterátoru na nûm najdete

v souboru iterator.cpp na Chip CD

v tomto ãísle (rubrika Chip Plus).

Pfií‰tû se je‰tû podíváme na nû-

které problémy pfii pouÏívání iterá-

torÛ a na iterátory ve standardní

‰ablonové knihovnû.

Miroslav Virius

XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz

pomocn√ software 
v práci i doma

pomocn√ software
v práci i doma

1 350,- Kã1 350,- Kã

Businesscard Maker
DTP nástroje, v√bûr námûtÛ a
‰ablon. 10 vizitek na A4.

Colour Copier 2
Zvût‰ování/zmen‰ování kopií. 
Z originální A4 na rozmûr A0.
Skenování ãetn√ch zobrazení do
jedné kopie. Ve‰keré provedené
operace neovlivní originál.

CD Label Maker
Profesionální nálepky na CD.
·ablony, speciální textové efekty.

1 350,- Kã1 350,- Kã

1 100,- Kã1 100,- Kã
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MAC OS X PUBLIC BETA

S tímto nov˘m a nesmírnû zajímav˘m operaã-

ním systémem se seznámíme v nûkolika

ãláncích – ukáÏeme si v‰echny jeho podstatné

rysy, od vzhledu grafického uÏivatelského roz-

hraní aÏ po to, jak se v Mac OS X programuje

(zde ov‰em popí‰eme jen nové prostfiedky,

protoÏe jako API samozfiejmû slouÏí Cocoa – ãi,

chcete-li, geniálnû navrÏen˘ OpenStep – jemuÏ 

je vûnován samostatn˘ seriál).

S k r z  v o d u  j e  v i d û t . . .

JiÏ pfii instalaci nás uvítá nov˘ vzhled uÏivatel-

ského rozhraní Aqua. Jednotícím prvkem rozhra-

ní je v‰udypfiítomná prÛhlednost a prÛsvitnost –

aãkoli sama o sobû není Ïádnou novinkou (gra-

fické rozhraní NeXTStepu nabízelo tytéÏ sluÏby

uÏ více neÏ pfied deseti lety), dosud Ïádn˘ sys-

tém grafického uÏivatelského rozhraní nevyuÏí-

vá prÛhlednost tak ãasto a tak dÛslednû. Je

ov‰em také pravda, Ïe dosud Ïádn˘ systém 

nemûl k dispozici grafick˘ server Quartz spolu

s procesory PowerPC G4 – díky v˘konu této

kombinace si návrháfii Applu mohli s rezervou

dovolit vûci, za které by jin˘ grafick˘ systém 

tfieba na Intelu platil neúnosnou pomalostí.

Prohlédnûte si obrázky doprovázející tento

ãlánek: snad na kaÏdém z nich je vidût nûjaké 

vyuÏití prÛhledn˘ch a prÛsvitn˘ch objektÛ. Skrz

menu je vidût, co je pod ním, titulky neaktivních

oken jsou prÛsvitné a nejinak je tomu s podkla-

dem doku...

Z á k l a d e m  j e  d o k

Jako základní prostfiedek pro pfiístup k aplikacím

a datÛm slouÏí dok, do kterého je moÏné uloÏit

témûfi cokoli: mÛÏeme do nûj umístit aplikace

a dokumenty, jeÏ chceme mít neustále pfii ruce;

automaticky se do nûj skr˘vají miniaturizovaná

okna a systém do doku také pfiidává ikony bûÏí-

cích aplikací. Stejnû dobfie jako dokumenty

ov‰em mÛÏeme do doku vkládat i sloÏky nebo

celé disky, do doku lze ukládat i tfieba URL...

U pravého okraje doku je také standardnû „od-

padkov˘ ko‰“, kter˘ slouÏí pro mazání dat a pro

odpojování v˘mûnn˘ch diskÛ.

Aby to dok v‰echno zvládl, musí nabízet fiadu

pomûrnû sofistikovan˘ch sluÏeb – a také to

dûlá. Pfiedev‰ím vyuÏívá obecné schopnosti sys-

tému Mac OS X pracovat s ikonami témûfi libo-

volné velikosti ve fotorealistické kvalitû. Podí-

vejte se na první obrázek, na kterém je vidût

obrovsk˘ rozsah zvût‰ení a zmen‰ení, od minia-

turních ikonek Desktop Manageru a ko‰e na kra-

jích aÏ po Sherlocka ãi pfiehrávaã MP3/CD v plné

velikosti uprostfied. Velikost doku mÛÏeme fiídit

podle potfieby, a navíc si mÛÏeme vyÏádat, aby

se ikona, nad níÏ je právû my‰, automaticky

zvût‰ila (tak tomu také bylo na zmínûném obráz-

ku). Navíc lze dok skr˘t, takÏe se „vynofií“ od

spodního okraje obrazovky teprve tehdy, 

zabrousíme-li tam my‰í.

Oproti star‰í verzi prostfiedí, popsané v pfied-

chozím ãlánku, byl dok pfiepracován pfiedev‰ím

graficky: díky tomu, Ïe ‰edé pozadí ikon bylo

nahrazeno prÛsvitn˘m pruhem, jehoÏ velikost se

nemûní (zvût‰ují i zmen‰ují se jen samotné iko-

ny), je nyní mnohem elegantnûj‰í. Aplikace, kte-

ré právû bûÏí, jsou v doku oznaãeny malou ‰ip-

kou u dolního okraje. Je k dispozici i fiada

animací: aplikace, jeÏ se právû spou‰tí, poska-

kuje v doku jako gumov˘ míãek; pokud z doku

nûjak˘ objekt odstraníme, rozplyne se v obláãku

koufie (jelikoÏ nemohu ãlánek doprovodit video-

záznamem, podívejte se alespoÀ na rozfázované

kroky na obr. 2).

Ikony v doku navíc mohou b˘t plnû animova-

né; reprezentuje-li taková ikona miniaturizované

okno, obvykle zobrazuje skuteãnû pfiímo jeho ob-

První dojmy z Mac OS X

Obr. 1.

KdyÏ jsme pfied ãasem pfiinesli nûkolik

pfiedbûÏn˘ch informací o novém

rozhraní firmy Apple nazvaném Aqua,

slíbili jsme, Ïe jakmile bude

k dispozici hotov˘ systém, napí‰eme

o nûm více podrobností. Systém

víceménû hotov˘ je: firma Apple se tak

trochu vyhnula odpovûdnosti za

pfiípadné chyby a nedostatky nového

systému tím, Ïe jej nazvala Public

Beta a prodává jej za smû‰n˘ch

„baÈovsk˘ch“ 29,95 USD. JistûÏe se

je‰tû pfied uvedením definitivní verze

na trh (k tomu by mûlo dojít nûkdy

pfií‰tí rok) pár zmûn objeví; uÏ by v‰ak

nemûly b˘t nijak zásadní, spí‰e pÛjde

o opravy chyb, na nûÏ uÏivatelé 

nového systému pfiijdou.
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sah. Podívejte se napfiíklad na hodiny na obr.

1, které korektnû zobrazují ãas, nebo na okno

stejné na obrazovce i v doku (obr. 3).

J i n a k  n i c  z á s a d n û

n o v é h o . . .

Ostatní ovladaãe jsou v Mac OS X vcelku

standardní – co se t˘ká funkce. Vzhled opût

patfií, alespoÀ z pohledu uÏivatele rozhraní

typu MS Windows, trochu do sci-fi: okna

i menu jsou automaticky stínována, menu

jsou prÛsvitná, a kdyÏ je zavfieme, nezmizí

hned, ale jsou ãím dál tím prÛsvitnûj‰í a prÛ-

svitnûj‰í, aÏ najednou nejsou... (celé „mizení“

trvá samozfiejmû jen pár desetin sekundy,

takÏe nejde o Ïádné zdrÏení pfii práci). V‰im-

nûte si titulkÛ neaktivních oken na obr. 4 –

vãetnû panelu Fonts v popfiedí a stínÛ kolem

otevfieného menu...

Funkce ovladaãÛ je naopak chvilkami

standardní aÏ pfiíli‰ – fiada nesmírnû ‰ikov-

n˘ch nadstandardních sluÏeb pÛvodního

OpenStepu zmizela (nezb˘vá neÏ doufat, Ïe

se opût objeví ve finální verzi Mac OS X).

Jako pfiíklady mÛÏeme uvést odtrhávací

menu (jeÏ Mac OS X nemá, aãkoli dokonce

ani pro jeho „star‰ího bratra“ Mac OS X Ser-

ver to není Ïádn˘ problém), nemoÏnost umís-

tit ‰ipky posuvníku vedle sebe nebo to, Ïe

nelze aktivní okno odeslat do pozadí ani „vy-

táhnout“ okno do popfiedí, aniÏ bychom jej

aktivovali... Také zmûna velikosti okna je ne-

uvûfiitelnû ne‰ikovnû fie‰ena s vyuÏitím jedi-

ného rohu vpravo dole – jako u dvacet let

starého Mac OS! Na druhou stranu je nutné

si uvûdomit, Ïe srovnávám Mac OS X s NeXT-

Stepem, zfiejmû nejdokonalej‰ím grafick˘m

uÏivatelsk˘m rozhraním, jaké kdy existovalo.

Pokud bych v‰ak za standard povaÏoval tfie-

ba MS Windows s jejich GUI, musel bych 

Mac OS X vychválit do nebe.

I tak je v‰ak fiada vûcí, ve kter˘ch si Mac OS

X oproti NeXTStepu naopak zaslouÏí pochvalu.

Jedním z pfiíkladÛ mÛÏe b˘t podpora práce

s my‰í: zejména u firmy Apple, jeÏ sama stále

vyrábí my‰i s jedin˘m tlaãítkem (jak s tím ti

lidé proboha vÛbec mohou pracovat?), je vel-

mi potû‰itelné, Ïe systém standardnû obsahu-

je drivery nejen pro vícetlaãítkové my‰i, ale

i pro moderní my‰i s „toãítkem“. Za zmínku

stojí i to, Ïe nejde jen o ovladaãe: standardní

knihovní tfiídy poskytují odpovídající sluÏby,

takÏe napí‰eme-li libovolnou aplikaci s vyuÏi-

tím standardního API Cocoa, nemusíme se

o my‰ vÛbec starat – v‰e bude fungovat 

korektnû a naprosto automaticky.
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C l a s s i c ,  

C a r b o n ,  C o c o a . . .

Jeden jedin˘ Mac OS X vlastnû obsahuje tfii rÛz-

ná prostfiedí pro bûh aplikací (ãtyfii, budeme-li

poãítat i moÏnost pouÏívat standardní unixové

fiádkové programy): Classic je podpora pro bûh

aplikací, jeÏ byly napsány a pfieloÏeny pro star˘

Mac OS. Carbon je v˘vojové prostfiedí, které

umoÏÀuje vzít zdrojové texty aplikace, psané

pro Mac OS, a rychle ji pfieportovat pro Mac OS

X tak, Ïe bude vyuÏívat naprostou vût‰inu jeho

sluÏeb. Koneãnû Cocoa je vlastní API Mac OS X,

jeho ‰piãková sada objektov˘ch knihoven. 

Tuto situaci v praxi ukazuje obr. 5: jsou na

nûm dvû okna klasick˘ch aplikací starého Mac

OS (Final Cut Pro a Scrapbook), dvû okna apli-

kací psan˘ch v Carbonu (Finder a okno pfiedvo-

leb Stuffit Expanderu) a úplnû v pozadí vykuku-

je okno pfiedvoleb ProjectBuilderu, napsaného

kompletnû v API Cocoa. Na oknû Stuffit Expan-

deru vidíme zároveÀ v˘hody i nev˘hody Carbo-

nu: na rozdíl od „Classick˘ch“ aplikací Scrap-

book nebo Final Cut Pro má okno sice „look

and feel“ Aqua, jenÏe fiada vûcí je ‰patnû: veli-

kost okna se nedá mûnit, a okno nemÛÏeme

dokonce ani pfiemísÈovat na obrazovce(!); aã-

koli aplikace Stuffit není aktivní, tlaãítka i po-

suvník jsou stále zv˘raznûny... Kdyby u Aladdi-

nÛ mûli rozum, pfiepsali by aplikaci do API

Cocoa: vzhledem k tomu, jak je toto API ‰piã-

kovû navrÏeno, by to stálo jen minimum práce

navíc a Ïádné problémy by nehrozily.

Zatímco pro rychlé pfieportování hotov˘ch

aplikací do Mac OS X mÛÏe mít Carbon opod-

statnûní, je naprosto tristní, vyvíjejí-li se v nûm

nové aplikace – jako napfiíklad nov˘ Finder Mac

OS X! Opravdu by mne zajímalo, koho takov˘

nesmysl mohl napadnout: nejenÏe je progra-

mování v Carbonu nesrovnatelnû sloÏitûj‰í neÏ

v Cocoa (v pfií‰tích ãíslech pfiineseme ukázky

srovnateln˘ch projektÛ, takÏe uvidíte, Ïe rozdíl

je skuteãnû obrovsk˘), ale navíc to nepfiíjemnû

omezuje moÏnosti Finderu. Skuteãnû, zatímco

naprostá vût‰ina aplikací Mac OS X je ve srov-

nání s odpovídajícími aplikacemi NeXTStepu

velmi luxusní, Finder vypadá oproti Workspace

Manageru z NeXTStepu jako chud˘ pfiíbuzn˘.

N e m u s í t e  n a k u p o v a t

a p l i k a c e . . .

... protoÏe skoro v‰echno dostanete jako souãást

systému. Nejrychlej‰í je fiíci, co v Mac OS X stan-

dardnû není (alespoÀ ne v public betû): tabul-

kov˘ procesor a databáze. V‰e ostatní tam naj-

dete: standardní systémov˘ editor TextEdit,

kter˘ sice nahrazuje Zápisník, ale jeho moÏ-

nosti se spí‰e blíÏí Wordu (a na rozdíl od nûj je

pohodln˘ a generuje standardní RTF). To, Ïe 

je souãástí systému WWW prohlíÏeã a program

na zpracování po‰ty, je dnes samozfiejmé;

v Mac OS X v‰ak nalezneme i takové vûci, jako

je HTML editor, pfiehrávaãe videosekvencí

a hudby CD a MP3 (souãástí bety není DVD

pfiehrávaã, ale v cílové verzi jistû bude), 

a dokonce aplikace pro spolupráci s digitálním

fotoaparátem...

Za samostatnou zmínku stojí aplikace Ter-

minal. JistûÏe je moÏné se bez ní obejít – ostat-

nû v‰ichni uÏivatelé star‰ích verzí  Mac OS se

bez pfiíkazové fiádky museli obejít, aÈ chtûli,

nebo ne. Tûm, kdo vûnují trochu ãasu studiu

unixov˘ch shellÛ, v‰ak terminál za odmûnu na-

bídne moÏnosti, jeÏ v grafickém uÏivatelském

rozhraní prostû nepfiipadají v úvahu.

Co tfieba „vyhledat v‰echny projekty, se

kter˘mi jsem nepracoval déle neÏ mûsíc, a od-

stranit z nich generované soubory“? Nebo jin˘

Obr. 3.

Obr. 5.

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0



( Mac OS X Public Beta | 189 ) 

pfiíklad: Mac OS X Public Beta zfiejmû kvÛli ne-

‰Èastnému Carbonu (ãert nám jej byl dluÏen)

nepodporuje flexibilní formát klávesnic a ge-

nerování Unicode znakÛ, zavedené v NeXTSte-

pu, ale namísto toho vyuÏívá daleko ménû

praktick˘ mechanismus definování klávesnic

v systémov˘ch resource souborech, vlastnû

stejnû, jako to dûlal star˘ Mac OS. To se mi

podafiilo zjistit; nevûdûl jsem v‰ak, kde je od-

povídající resource uloÏen: jen v terminálu je

moÏné si vyÏádat jedin˘m pfiíkazem prohledání

v‰ech resource souborÛ na celém disku a v˘-

pis tûch, které obsahují resource „KCHR“ nebo

„uchr“ se zadan˘m jménem! Díky tomu jsem

byl schopen nalézt definice klávesnic rychle –

a tento ãlánek jiÏ pí‰i pfiímo v TextEditu v Mac

OS X... Jen mimochodem, samozfiejmû Ïe coko-

li v Mac OS X vytvofiíte, mÛÏete ihned a bez

problémÛ pfievést do PDF.

R y c h l o s t  

a s t a b i l i t a

Nemûl jsem zatím pfiíleÏitost Mac OS X pofiád-

nû potrápit, ale první dojmy napovídají, Ïe je

velmi stabilní. „Shodit“ systém se mi nepoda-

fiilo ani jednou; dokonce ani pfii pouÏívání 

aplikací ze starého Mac OS v rámci prostfiedí

Classic, které je z principu vûci náchylnûj‰í

k chybám.

Rychlost... Nu, já k testování pouÏívám 

Apple G4 a jeho v˘kon zaãíná u 400MHz verze

zhruba v místech, kde konãí nejv˘konnûj‰í

procesory Intel Pentium III s taktem kolem 

gigahertzu; tûÏko proto narazím na vût‰í pro-

blémy. Zdá se ale, Ïe díky efektivitû grafické-

ho serveru Quartz bude Mac OS X bûhat velmi

hezky i na star‰ích procesorech G3; nanejv˘‰

snad bude tfieba vypnout nûkteré z animací.

V kaÏdém pfiípadû je‰tû Mac OS X na proce-

soru G3 otestujeme.

Ondfiej âada

Obr. 4.
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DATOVÉ TYPY V C++

S f é r y  v l i v u

Tyto ãtyfii pfietypovací operátory si mezi sebe

rozdûlily úkoly operátoru (typ) a pfiidaly nûco

navíc. Jejich struãn˘ popis vypadá takto:

3 Operátor dynamic_cast lze pouÏít pouze

k pfietypování ukazatelÛ nebo referencí

v rámci dûdické hierarchie. Pfiitom vyuÏívá

dynamickou identifikaci typÛ (RTTI) a kon-

troluje, zda má daná operace smysl.

3 Operátor static_cast se pouÏívá asi nejãastû-

ji. Obstarává bûÏná pfietypování mezi neob-

jektov˘mi typy, jako je pfievod cel˘ch ãísel

na reálná nebo naopak, pfievod cel˘ch ãísel

na v˘ãtové typy nebo pfietypování ukazatelÛ.

Umí také pfietypovat v rámci dûdické hierar-

chie potomka na pfiedka a zpût, nebo ukaza-

tele na potomka na ukazatel na pfiedka

a zpût, ale bez dynamické kontroly typÛ.

3 Operátor const_cast mÛÏe jako jedin˘ pfiidá-

vat nebo odebírat modifikátory const a vola-
tile na nejvy‰‰í úrovni, tj. mÛÏe udûlat z ne-

konstantní instance konstantu nebo naopak.

3 Operátor reinterpret_cast má na starosti

„‰pinavou práci“. SlouÏí k pfievodÛm, které

mohou b˘t závislé na implementaci, a proto

nepfienositelné. To mÛÏe b˘t napfi. pfietypo-

vání struktury na ãíslo nebo naopak – v mi-

nulém dílu jsme si ukázali, Ïe tyto pfievody

operátor (typ) neumí. MÛÏe to také b˘t pfie-

vod ukazatele na celé ãíslo nebo naopak.

Z á p i s

ZpÛsob pouÏívání tûchto operátorÛ ve v˘ra-

zech je ve v‰ech pfiípadech stejn˘. Za klíãov˘m

slovem následuje v lomen˘ch závorkách cílov˘

typ a za ním v kulat˘ch závorkách konvertova-

n˘ v˘raz. Napfiíklad pouÏití operátoru dyna-
mic_cast lze popsat takto:

dynamic_cast<cílov˘_typ>(v˘raz)
Syntaxe ostatních operátorÛ se li‰í jen po-

uÏit˘m klíãov˘m slovem.

O p e r á t o r

d y n a m i c _ c a s t

Operátor dynamic_cast jako jedin˘ mÛÏe vy-

uÏít RTTI, a proto zaãneme u nûj. SlouÏí k pfie-

typování ukazatelÛ nebo referencí v rámci dû-

dické hierarchie objektov˘ch typÛ, nic jiného

neumí. Ve srovnání s operátorem (typ) pfiiná‰í

pro polymorfní typy moÏnost pfietypování na

virtuálního potomka nebo pfietypování na

„sousední tfiídu“; pfii pfietypování na potomka

nevyÏaduje jednoznaãnost pfiedka. Umí také

pfietypovat ukazatel na objekt na ukazatel

typu void* a v˘sledky budou jiné neÏ pfii po-

uÏití operátorÛ (typ) nebo static_cast. 
Tento operátor vyuÏívá RTTI a kontroluje, zda

má poÏadované pfietypování smysl. Pokud smysl

nemá, nepodafií se, a operátor dynamic_cast: 
3 vrátí 0, je-li cílov˘m typem ukazatel;

3 vyvolá v˘jimku typu bad_cast, je-li cílov˘m

typem reference (ve star‰ích pfiekladaãích se

tato tfiída jmenovala Bad_cast.)

Z á k l a d n í  p r a v i d l a

Chceme-li pfievést hodnotu v˘razu expr na typ

T, pouÏijeme zápis 

dynamic_cast <T>(expr) 
a v˘sledek bude typu T. Cílov˘ typ T mÛÏe b˘t: 

3 ukazatel na plnû definovanou tfiídu;

3 reference na plnû definovanou tfiídu;

3 void*.
Nic jiného. Pfiitom „plnû definovaná tfiída“ je

tfiída, jejíÏ plnou definici pfiekladaã jiÏ zná – ne-

staãí, kdyÏ zná jen její pfiedbûÏnou deklaraci.

Pfietypováním ukazatele mÛÏe vzniknout

ukazatel, pfietypováním reference mÛÏe vznik-

nout jedinû reference. Formálnûji fieãeno:

3 Je-li cílov˘ typ T ukazatel, musí v˘raz expr
pfiedstavovat ukazatel na plnû definovan˘ ob-

jektov˘ typ. V˘sledkem bude r-hodnota typu T.

3 Pfiedstavuje-li cílov˘ typ T referenci na plnû

definovan˘ objektov˘ typ, musí expr pfied-

stavovat l-hodnotu plnû definovaného ob-

jektového typu. V˘sledkem bude l-hodnota

typu, na kter˘ odkazuje T.

3 Je-li cílov˘ typ T stejn˘ jako typ v˘razu expr, nic

se nestane, v˘sledkem bude hodnota expr.

3 Ukazatel s hodnotou 0 se nezmûní. Je-li expr
ukazatel s hodnotou 0, bude v˘sledkem

ukazatel s hodnotou 0 typu T.

P fi e t y p o v á n í  n a  p fi e d k a

Operátor dynamic_cast lze pouÏít k obyãejné-

mu pfietypování potomka na jednoznaãného

a pfiístupného pfiedka, nebo ukazatele na po-

tomka na ukazatel na jednoznaãného a pfií-

stupného pfiedka. Jako pfiíklad si definujeme

dvû nepolymorfní tfiídy A a B a instanci tfiídy B,

která je potomkem A:

class A {
public:

void f(){cout << "A.f()";}
};

class B: public A {
public:

void f(){cout << "B.f()";}
void g(){cout << "B.g()";}

};

B bb;
Chceme-li pro instanci bb zavolat metodu

A::f(), mÛÏeme napsat napfi.

dynamic_cast<A&>(bb).f();
a snadno se pfiesvûdãíme, Ïe program opravdu za-

volá metodu A::f(). V‰imnûte si, Ïe jako cílov  ̆typ

jsme uvedli referenci na A, nikoli samotn  ̆typ A. 

Podobnû lze pfietypovat ukazatel na B na

ukazatel na A. Tato pfietypování ov‰em nevyÏa-

dují RTTI a zde bychom mohli klidnû pouÏít k pfie-

typování operátor (A&) nebo static_cast<A&>.
Poznamenejme, Ïe k opaãn˘m pfietypováním

operátor dynamic_cast pouÏít nelze, neboÈ tfiídy

Minule jsme se seznámili s operátorem typeid a s dÛvody, proã se pfietypování 

pomocí operátoru (typ) zdûdûného z jazyka C povaÏuje v C++ za zastaralé a nevhodné.

Nyní se seznámíme se ãtvefiicí operátorÛ, které nám C++ nabízí místo nûj.

Typ sem, typ tam...
( 2 )



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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A a B nejsou polymorfní. (Pokud by uvedené tfií-

dy byly polymorfní, tj. pokud by metoda f() byla

virtuální, volala by se i po pfietypování metoda

odpovídající skuteãnému typu instance, tedy

metoda B::f() – ale to uÏ je jiná pohádka.)

Ve v‰ech dal‰ích pfiípadech musí pfietypo-

vávan˘ v˘raz expr pfiedstavovat ukazatel nebo

referenci na polymorfní typ.

P fi e t y p o v á n í  n a  v o i d *

Je-li cílov˘m typem T typ void*, musí b˘t expr
ukazatel. V˘sledkem pak bude ukazatel na cel˘

objekt, na kter˘ ukazuje expr. To znamená, Ïe

pokud expr pfiedstavuje ukazatel na zdûdûn˘ pod-

objekt, mÛÏe se numerická hodnota ukazatele

zmûnit. Zde se li‰í pfietypování pomocí operátoru

dynamic_cast od pfietypování pomocí operátoru

(void*) nebo static_cast, která vrátí ukazatel

s nezmûnûnou hodnotou, jen jiného typu.

Takováto pfietypování se mohou hodit, po-

kud chceme zjistit, zda dva rÛzné ukazatele

pracují s t˘mÏ objektem. Vezmûme pfiíklad, se

kter˘m jsme se setkali uÏ minule. V nûm defi-

nujeme dvû abstraktní tfiídy („rozhraní“) a tfií-

du, která je vyuÏívá („implementuje“):

class Trvale {
public:

virtual void uloz(ostream &) = 0;
};

class Kreslitelne {
public:

virtual void zobraz()= 0;
};

class Cara: public Trvale, public Kreslitelne
{
public:
void uloz(ostream& S);
void zobraz();
void metodaCary();

};
Pfii práci se nám mÛÏe stát, Ïe máme dva

ukazatele,

Kreslitelne *uk;
trvale *ut;

a potfiebujeme zjistit, zda ukazují na stejn˘ ob-

jekt. Porovnání uk==ut nemá smysl, neboÈ

i kdyby oba ukazatele ukazovaly na stejn˘ ob-

jekt, budou obsahovat rÛzné hodnoty. PouÏije-

me tedy operátor dynamic_cast:
if(dynamic_cast<void*>(t) == 

dynamic_cast<void*>(k)){
// ...nûco s tím dûlej

}
Pokud ukazují oba ukazatele na podobjekty

téhoÏ objektu, bude v˘sledek pfietypování v obou

pfiípadech stejn˘ a v˘sledek porovnání bude true.

P fi e t y p o v á n í  n a  p o t o m k a

n e b o  n a  s o u s e d n í  t fi í d u

Zb˘vající moÏnosti pouÏití operátoru dyna-
mic_cast lze shrnout pod název, kter˘ jsme

uvedli v nadpisu tohoto oddílu. Pfiitom si tento

operátor pomocí RTTI zjistí, zda je moÏné poÏa-

dovanou konverzi provést, a pokud ne, pfiety-

pování se nepodafií. Pfii pfietypování s pouÏitím

RTTI pro ukazatele postupuje program takto:

3 Je-li konvertovaná hodnota expr ukazatelem

na zdûdûn˘ vefiejnû pfiístupn˘ podobjekt

v objektu typu T, bude v˘sledkem ukazatel

na tento objekt typu T. Podobnû, pokud

pfiedstavuje konvertovaná hodnota expr re-

ferenci na zdûdûn˘ vefiejnû pfiístupn˘ podob-

jekt v objektu typu T, bude v˘sledkem l-hod-

nota pfiedstavující tento objekt typu T.

(Z ukazatele na pfiedka udûláme ukazatel na

potomka, z reference na pfiedka udûláme re-

ferenci na potomka. Dynamická kontrola ale

zabezpeãí, Ïe se toto pfietypování podafií

pouze v pfiípadû, Ïe má smysl, Ïe se nesna-

Ïíme pfietypovat samostatnou instanci, ale

opravdu souãást potomka. Pfiitom mÛÏe jít

i o pfietypování na virtuálního potomka.)

3 Je-li expr ukazatel, kter˘ neukazuje na zdû-

dûn˘ podobjekt v objektu typu T, najde se

úpln˘ objekt, na kter˘ expr ukazuje. JestliÏe

má tento objekt jako jednoznaãného vefiejnû

pfiístupného pfiedka pfiedka typu T, bude v˘-

sledkem ukazatel na tento podobjekt. Podob-

nû je-li expr reference, která neodkazuje na

zdûdûn˘ podobjekt v objektu typu T, najde

se úpln˘ objekt, na kter˘ expr odkazuje.

JestliÏe má tento objekt (jako jediného vefiej-

nû pfiístupného) pfiedka typu T, bude v˘sled-

kem reference na tento podobjekt. Jinak se

pfietypování nepodafií.

Podívejme se na pfiíklady. PouÏijeme v nich

tfiídy Trvale a Kreslitelne, které jsme deklaro-

vali v˘‰e. Navíc je‰tû deklarujeme tfiídu

class Kruh: public Trvale, public Kreslitelne
{
public:
void uloz(ostream& S);
void zobraz();
void metodaKruhu();

};
V prvním pfiíkladu se podíváme na pfietypo-

vání na potomka. Napí‰eme funkci f(), která

dostane jako parametr ukazatel na tfiídu Kres-
litelne a bude ho chtít pfietypovat na ukazatel

na tfiídu Cara, abychom mohli zavolat metodu

metodaCary():
void f(Kreslitelne* uk) {
Cara* uc = dynamic_cast<Cara*>(uk);
if(uc)

uc->metodaCary();
else

cout << "Neni to cara" << endl;
}
Pokud se pfietypování nepodafií, napfiíklad

proto, Ïe jsme jako skuteãn˘ parametr pfiedali

adresu instance tfiídy Kruh, vrátí tento operá-

tor 0. Proto jsme si v˘sledek uloÏili do pomoc-

né promûnné, otestovali a teprve pak pouÏili. 

Kdybychom chtûli parametr funkce f() pfie-

dávat odkazem, museli bychom napsat

void f(Kreslitelne& rk) {
try {

dynamic_cast<Cara&>(rk).metodaCary();
}
catch(std::bad_cast) {

cout << "Neni to cara" << endl;
}

}
Je-li cílov˘m typem reference, vyvolá operátor

dynamic_cast v pfiípadû neúspûchu v˘jimku, proto

jsme museli pfietypování uzavfiít do bloku try.

Nyní se podívejme na pfietypování na sou-

sední tfiídu. Minule jsme napsali funkci zpra-
cuj(), která ale s klasick˘m operátorem pfiety-

pování (typ) nefungovala správnû.

S operátorem dynamic_cast bude vypadat tak-

to (a bude fungovat):

void zpracuj(Kreslitelne* uk)
{
uk -> zobraz();
Trvale*ut = dynamic_cast<Trvale*>(uk);
if(ut)ut->uloz(cout);

}
Kdybychom chtûli pfiedávat parametr odka-

zem, napsali bychom

void zpracuj(Kreslitelne& rk)
{
rk.zobraz();
try {

dynamic_cast<Trvale&>(rk).uloz(cout);
}
catch(bad_cast){}

}
Tfiídy Kreslitelne a Trvale jsou ve tfiídách

Cara nebo Kruh „sousední“: jsou to navzájem

nezávislí pfiedkové. Pfii pfietypování ukazatele

na Kreslitelne na ukazatel na Trvale se, jak uÏ

víme, nejprve zjistí, Ïe tyto tfiídy spolu nesou-

visí. Proto se nejprve vyhodnotí cel˘ objekt, na

kter˘ uk ukazuje. Pak se zjistí, zda tato tfiída

má jako jednoznaãného a pfiístupného pfiedka
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také tfiídu Trvale, a pokud ano, vrátí se ukaza-

tel na odpovídající podobjekt. 

Funkce zpracuj() je tedy nyní opravdu uni-

verzální, nakreslí a uloÏí jak˘koli objekt, kter˘

má jako pfiedky tfiídy Kreslitelne a Trvale, ne-

jen Kruh nebo Cara.

O p e r á t o r

s t a t i c _ c a s t  

Tento operátor pfievzal nejvût‰í ãást úkolÛ tra-

diãního operátoru (typ). 

B û Ï n á  p fi e t y p o v á n í

Operátor static_cast lze pouÏít pro bûÏná pfie-

typování, která mohou probûhnout v C++ auto-

maticky. Pfiesnûji fieãeno, v˘raz

static_cast<T>(expr) je správn˘, je-li správná

deklarace promûnné x s inicializací

T x = expr;
V tomto pfiípadû je v˘sledek pfietypování

static_cast<T>(expr) stejn˘, jako kdybychom

pouÏili uvedenou deklaraci pomocné promûn-

né x s inicializací v˘razem expr a promûnnou

x pouÏili jako v˘sledek. Pfiedstavuje-li typ T re-

ferenci, bude v˘sledkem l-hodnota.

Z této charakteristiky plyne: 

3 Operátor static_cast mÛÏeme pouÏít napfi. ke

konverzím potomka na pfiedka, ukazatele na

potomka na ukazatel na pfiedka apod., po-

kud je taková konverze dovolena (pfiedek je

jednoznaãn˘ a v místû konverze pfiístupn˘). 

3 Dále mÛÏeme operátor static_cast pouÏít ke

konverzím v˘ãtov˘ch typÛ na celá ãísla, ãísel

a ukazatelÛ na logické hodnoty, ke vzájem-

n˘m pfievodÛm ãíseln˘ch typÛ apod. 

3 Je-li cílov˘m typem tfiída s jednoparametric-

k˘m konstruktorem a expr je v˘raz typu, kter˘

mÛÏe b˘t parametrem tohoto konstruktoru,

zavolá operátor static_cast tento konstruktor.

Pfiedstavuje-li expr instanci objektového typu,

ve kterém je definována metoda operator T(),
zavolá static_cast tuto funkci.

Nûkteré z uveden˘ch moÏností ukazují ná-

sledující pfiíklady.

PfietíÏenou funkci F() chceme volat s para-

metrem x typu double, potfiebujeme ale zabez-

peãit, Ïe pfiekladaã zavolá F(int): 
F(static_cast<int>(x));

V dal‰ím pfiíkladu si ukáÏeme volání jednopa-

rametrického konstruktoru a konverzní funkce:

class Int {
int i;

public:
Int(int j):i(j){}
operator int(){return i;}

};

void f(Int x)
{

int k = static_cast<int>(x);
//...

}
Tfiída Int obsahuje jednoparametrick˘ kon-

struktor s parametrem typu int a konverzní

funkci, která umoÏÀuje pfietypování z Int na

int. Zavoláme-li funkci f() zápisem

f(static_cast<Int>(3)), pouÏije se tento kon-

struktor a vytvofiená instance se pfiedá jako

skuteãn˘ parametr. Pfiíkaz v tûle funkce f() za-

volá metodu Int::operator int() a do promûnné

k uloÏí hodnotu, kterou tato metoda vrátí.

fotosoutûÏfotosoutûÏ www.olympus.c
z | wap.olymp

us.cz

Vogel Publishing, s. r. o., P. O. Box  77, 186 21 Praha 86, http://www.vogel.cz, e-mail: vogel@vogel.cz

Olympus V-90Olympus Camedia C-860L Olympus Superzoom 700XB

V ãervenci (v Poãítaãi pro kaÏdého ã. 14/2000) jsme 

vyhlásili fotosoutûÏ s jednoduch˘m zadáním: 

vyfotografujte se s nûkter˘m z na‰ich ãasopisÛ pfii 

jakékoli pfiíleÏitosti a fotografii (klasickou nebo

v digitální podobû) nám do konce prázdnin po‰lete do 

vydavatelství. Slíbili jsme, Ïe nejnápaditûj‰í a nejhezãí 

fotografie odmûníme hodnotn˘mi cenami.

Jsme rádi, Ïe soutûÏ vyvolala takov˘ zájem. Pfii‰lo 

nám pfies tfii sta fotografií. A co nás jako vydavatele 

poãítaãov˘ch ãasopisÛ te‰í je‰tû více, je skuteãnost, 

Ïe témûfi polovinu z nich jste nám poslali elektronickou 

po‰tou.

Díky tûmto fotografiím víme, kde v‰ude a v jak˘ch 

situacích si ãtete na‰e ãasopisy: na exotick˘ch 

pláÏích u mofie i na chalupû na ·umavû, pfii potápûní

v mofii, pfii v˘stupu na ledovec, pfii jízdû na kole i pfii 

zpracovávání nasbíran˘ch hub. A ãtete je nejen vy, ale 

i va‰e dûti a nejrÛznûj‰í zvífiata, od stonoÏky aÏ po 

pantera.

Z va‰ich obrázkÛ jsme vybrali tfii, které se nám líbily 

nejvíce a jejichÏ autofii budou odmûnûni hlavními 

cenami od spoleãnosti Olympus C&S.

V ãervenci (v Poãítaãi pro kaÏdého ã. 14/2000) jsme 

vyhlásili fotosoutûÏ s jednoduch˘m zadáním: 

vyfotografujte se s nûkter˘m z na‰ich ãasopisÛ pfii 

jakékoli pfiíleÏitosti a fotografii (klasickou nebo

v digitální podobû) nám do konce prázdnin po‰lete do 

vydavatelství. Slíbili jsme, Ïe nejnápaditûj‰í a nejhezãí 

fotografie odmûníme hodnotn˘mi cenami.

Jsme rádi, Ïe soutûÏ vyvolala takov˘ zájem. Pfii‰lo 

nám pfies tfii sta fotografií. A co nás jako vydavatele 

poãítaãov˘ch ãasopisÛ te‰í je‰tû více, je skuteãnost, 

Ïe témûfi polovinu z nich jste nám poslali elektronickou 

po‰tou.

Díky tûmto fotografiím víme, kde v‰ude a v jak˘ch 

situacích si ãtete na‰e ãasopisy: na exotick˘ch 

pláÏích u mofie i na chalupû na ·umavû, pfii potápûní

v mofii, pfii v˘stupu na ledovec, pfii jízdû na kole i pfii 

zpracovávání nasbíran˘ch hub. A ãtete je nejen vy, ale 

i va‰e dûti a nejrÛznûj‰í zvífiata, od stonoÏky aÏ po 

pantera.

Z va‰ich obrázkÛ jsme vybrali tfii, které se nám líbily 

nejvíce a jejichÏ autofii budou odmûnûni hlavními 

cenami od spoleãnosti Olympus C&S.

Dal‰ích deset autorÛ nejhezãích 

obrázkÛ dostane triãko od firmy 

Olympus a v‰em úãastníkÛm soutûÏe 

za‰leme katalog pfiíslu‰enství k 

digitálním fotoaparátÛm Olympus.

V‰em, ktefií nám své fotografie do 

soutûÏe poslali, dûkujeme a v˘hercÛm 

blahopfiejeme.

Dal‰ích deset autorÛ nejhezãích 

obrázkÛ dostane triãko od firmy 

Olympus a v‰em úãastníkÛm soutûÏe 

za‰leme katalog pfiíslu‰enství k 

digitálním fotoaparátÛm Olympus.

V‰em, ktefií nám své fotografie do 

soutûÏe poslali, dûkujeme a v˘hercÛm 

blahopfiejeme.

1. cenu – digitální fotoaparát
Olympus Camedia C-860L – dostane
Karolína Rudolfová z Trutnova.

2. cenu – digitální záznamník
Olympus V-90 – vyhrál
Martin Dvofiák ze Strakonic.

3. cena – fotoaparát
Olympus Superzoom 700XB –
náleÏí Janu Lexovi z Prahy. 
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D a l ‰ í  n e o b j e k t o v é  k o n v e r z e

Operátor static_cast je také moÏno pouÏít

k následujícím konverzím:

3 Libovolnou hodnotu lze konvertovat na void
(„zahodit“ ji). 

3 Operátor static_cast mÛÏe provádût opaãné

konverze k vût‰inû standardních konverzí.

MÛÏe konvertovat celá ãísla na reálná a na-

opak, nemÛÏe ale konvertovat ukazatel na

pole, logickou hodnotu na ukazatel, celé 

ãíslo na ukazatel ap.

3 Celoãíselnou hodnotu mÛÏeme konvertovat

na v˘ãtov˘ typ. Pokud leÏí konvertovaná hod-

nota v rozsahu cílového typu, nezmûní se.

K o n v e r z e  o b j e k t o v ˘ c h  t y p Û

UÏ jsme si fiekli, Ïe operátor static_cast mÛÏe-

me pouÏít i k nûkter˘m konverzím objektov˘ch

typÛ nebo ukazatelÛ na objektové typy. Pro nû

platí následující pravidla:

3 MÛÏeme konvertovat pfiedka na nevirtuální-

ho potomka, pokud je správná i opaãná kon-

verze. To znamená, Ïe je-li A objektov˘ typ,

mÛÏeme l-hodnotu typu A konvertovat na

referenci na typ B, kde B je potomek A, po-

kud je dovolena konverze ukazatele typu B*
na typ A* a A není virtuálním pfiedkem B.

JestliÏe konvertovan˘ v˘raz expr ukazuje na

zdûdûn˘ podobjekt v objektu tfiídy B, bude

v˘sledkem objekt, v nûmÏ je expr uzavfieno;

jinak není v˘sledek definován. Podobné pra-

vidlo platí i pro konverze ukazatelÛ.

3 V˘raz typu „tfiídní ukazatel v A na typ T“ mÛ-

Ïeme konvertovat na hodnotu „tfiídní ukaza-

tel v B na typ T“, pokud je pfiípustná opaãná

konverze a pokud A není virtuální pfiedek

B nebo virtuální pfiedek pfiedka B. Ukazatel

s hodnotou 0 se konvertuje opût na ukazatel

s hodnotou 0. Konverze má smysl, pokud

konvertovan˘ v˘raz ukazuje na sloÏku, která

je obsaÏena jak v B, tak i v A.

Pfii tûchto pfietypováních se nekontroluje,

zda mají smysl – to je zcela ponecháno zodpo-

vûdnosti programátora.

V následujícím pfiíkladu pouÏijeme tfiídy 

Trvale, Kreslitelne, Cara a Kruh, které jsme za-

vedli, kdyÏ jsme se zab˘vali operátorem dyna-
mic_cast. Deklarujeme si ukazatel na typ Trvale
a pfiidûlíme mu adresu instance tfiídy Cara:

Trvale* ut = new Cara;
Pfiekladaã nám nedovolí pfietypovat tento

ukazatel pfiímo na ukazatel na Kreslitelne, v˘raz

static_cast<Kreslitelne*>(ut)
oznaãí za chybn  ̆(tfiídy Trvale a Kreslitelne jsou

navzájem nezávislé). Na druhé stranû pfietypování

static_cast<Kruh*>(ut)

pfiijme bez námitek, neboÈ tfiída Kreslitelne je

pfiístupn˘m a jednoznaãn˘m pfiedkem tfiídy

Kruh, a toto pfietypování provede bez ohledu

na to, co ukazatel ut ve skuteãnosti obsahuje

(zda má pfietypování smysl).

Definujme je‰tû tfiídu KruhCara jako spo-

leãného potomka kruhu a ãáry a vytvofime si

dynamickou instanci:

class KruhCara: public Kruh, public Cara
{ /* ... */ };

KruhCara* ukc = new KruhCara;
Tfiídy Trvale a Kreslitelne nejsou jedno-

znaãn˘mi pfiedky této tfiídy (obsahuje je jak

Kruh, tak i Cara). To znamená, Ïe pfietypování

Trvale* ut = static_cast<Trvale*>(ukc);// !
pfiekladaã odmítne jako nejednoznaãné; musí-

me si vypomoci tím, Ïe naznaãíme, pfies které-

ho z bezprostfiedních pfiedkÛ postupovat:

Trvale* ut = static_cast<Kruh*>(ukc);// OK
Podobnû ov‰em pfiekladaã odmítne i pfiety-

pování opaãné:

KruhCara* u = static_cast<KruhCara*>(ut);// !
DÛvod je stejn˘ jako prve – pfiedek není

jednoznaãn˘. Musíme tedy postupovat po ãás-

tech, a to tak, Ïe nejprve pfietypujeme ut na

Kruh* a teprve pak na KruhCara*. Daleko

rozumnûj‰í je ale vyuÏít sluÏeb operátoru 

dynamic_cast, kter˘ tuto situaci zvládne bez

problémÛ (pracujeme s polymorfními tfiídami):

u = dynamic_cast<KruhCara*>(ut);// OK

O p e r á t o r  c o n s t _ c a s t

Tento operátor dokáÏe jako jedin˘ „pfiidat“

nebo „odebrat“ modifikátory const a volatile
na nejvy‰‰í úrovni. Neumí ale nic jiného, takÏe

v pfietypování const_cast<T>(expr) se cílov˘

typ T smí od typu v˘razu expr li‰it právû jen

v tûchto modifikátorech. Má-li b˘t v˘sledkem 

l-hodnota, musí b˘t cílov˘m typem reference.

Jedno z mála rozumn˘ch pouÏití tohoto

operátoru mÛÏe b˘t, chceme-li pro nekon-

stantní instanci zavolat metodu urãenou pro

konstantní instance. Deklarujeme si tfiídu

class A {public:
void f();
void f() const;

};
Takovéto pfietûÏování metod, které se li‰í

pouze tím, Ïe jedna je urãena pro konstantní

a druhá pro nekonstantní instance, jazyk C++

dovoluje.

A a;
const_cast<const A&>(a).f();
Chceme-li zavolat pro nekonstantní instanci

a metodu A::f() const, musíme pouÏít pfietypování.

O p e r á t o r  

r e i n t e r p r e t _ c a s t

Tento operátor umoÏÀuje konverze, jejichÏ v˘-

sledek mÛÏe b˘t implementaãnû závisl˘. Sem

patfií pfievody ukazatelÛ na celá ãísla a na-

opak, pfievod ukazatele na jednu tfiídu na uka-

zatel na jinou naprosto nesouvisející tfiídu,

pfievod ukazatele na data na ukazatel na funk-

ci a podobné lahÛdky, které se uplatní pfiede-

v‰ím pfii nízkoúrovÀovém programování. 

3 Je-li ve v˘razu reinterpret_cast<T>(expr)
typ v˘razu expr shodn˘ s typem T, nic se

nestane.

3 JestliÏe pomocí tohoto operátoru pfievede-

me ukazatel na celoãíseln˘ typ a takto zís-

kanou hodnotu pfievedeme zpût na pÛvodní

typ ukazatele, hodnota se nezmûní, pokud

byl rozsah pouÏitého celoãíselného typu

dostateãn˘, aby mohl uchovat obsah 

ukazatele.

3 MÛÏeme také konvertovat l-hodnotu typu T1
na referenci na typ T2, pokud lze pomocí

operátoru reinterpret_cast konvertovat T1*
na T2*. Takováto konverze znamená: „Vezmi

objekt typu T1 a zacházej s ním jako s objek-

tem typu T2.“ Nevytvofií se pfiitom Ïádná ko-

pie nebo pomocná promûnná.

Jako pfiíklad definujeme strukturu

struct Cislo {char c[4];};
Cislo c={0x12,0x34,0x56,0x78};
Tuto strukturu pfietypujeme na int&

a vypí‰eme:

cout << hex << 
reinterpret_cast<int&>(c) << endl;

Pokud tento úsek programu pfieloÏíme na

PC, dostaneme

78563412

C o  s t í m ?

I kdyÏ vypadají „nové“ (dnes jiÏ slu‰nû staré)

pfietypovací operátory na první pohled sloÏitû,

není to tak zlé. Pfii v˘bûru pfietypovacího ope-

rátoru se mÛÏeme drÏet následujících pravidel: 

3 Potfiebujeme-li pfiidat nebo ubrat nûkter˘

z modifikátorÛ const nebo volatile, pouÏije-

me const_cast.
3 Jde-li o pfietypování v rámci jedné hierarchie

polymorfních typÛ, pouÏijeme dynamic_cast.
3 Jinak zkusíme static_cast, a pokud ho pfie-

kladaã odmítne, zkusíme reinterpret_cast.
NeÏ si na nû zvyknete, bude to moÏná chvil-

ku trvat. Pak ale zjistíte, Ïe jsou pohodlnûj‰í,

v˘raznû bezpeãnûj‰í a mocnûj‰í neÏ pÛvodní

operátor (typ).
Miroslav Virius
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA

H l á ‰ e n í  

s y n t a k t i c k ˘ c h  c h y b

JelikoÏ ProjectBuilder sám neobsahuje pfiekladaã,

ale volá pfiekladaãe externí, zdá se na první po-

hled, Ïe s hlá‰ením syntaktick˘ch chyb bude tro-

chu problém – nebo pfiinejmen‰ím, Ïe jejich hle-

dání nebude tak snadné, jak je v integrovan˘ch

v˘vojov˘ch prostfiedích zvykem.

Opak je pravda: ProjectBuilder dokáÏe s na-

prostou vût‰inou pfiekladaãÛ spolupracovat

tak, Ïe chyby a varování jsou hlá‰eny obdo-

bn˘m zpÛsobem, jak˘m se zobrazují nalezené

texty pfii prohledávání projektu, se kter˘m

jsme se seznámili minule – dokonce i více

chyb na jediném fiádku je korektnû oznaãeno.

Staãí klepnout my‰í na hlá‰ení chyby, a odpo-

vídající fiádek se ihned najde a zobrazí v edito-

ru (obr. 1). Pov‰imnûme si také toho, jak pfie-

kladaã GNU C dokáÏe kontrolovat shodu

formátovacího fietûzce ve funkci printf a sku-

teãn˘ch parametrÛ! Aãkoli samozfiejmû i tato

sluÏba má svá omezení (asi nejhor‰ím z nich

je, Ïe „nezná“ objektov˘ formátovací znak

„%@“, takÏe pro nûj nemÛÏe shodu kontrolo-

vat), jedná se o v˘raznou pomoc a v˘hodu.

ProjectBuilder samozfiejmû

vyuÏívá toho, Ïe sám obsahuje

editor zdrojového kódu, a díky

tomu si udrÏuje pfiehled o umís-

tûní chybov˘ch fiádkÛ i po pfií-

padn˘ch úpravách. JestliÏe na-

pfiíklad pfii opravû první chyby pfiidáme deset no-

v˘ch fiádkÛ, pro ProjectBuilder to není Ïádn˘ pro-

blém a druhou chybu oznaãí ve zdrojovém textu

korektnû – pfiestoÏe je jiÏ na zcela jiném fiádku,

neÏ kde ji pÛvodnû hlásil pfiekladaã.

Pokud bychom snad pouÏili nûjak˘ natolik ne-

standardní pfiekladaã, Ïe by ProjectBuilder nebyl

schopen „se s ním domluvit“ o varováních

a o chybách, nabízí ProjectBuilder kompletní opis

v‰ech v˘pisÛ, jeÏ pfiekladaã vygeneroval. Chce-

me-li, mÛÏeme se na nû samozfiejmû ze zájmu po-

dívat i u bûÏn˘ch pfiekladaãÛ – uvidíme v nich ty-

téÏ informace jako v oknû se seznamem chyb, jen

ménû pfiehledné (obr. 2). MoÏná za struãnou

zmínku stojí to, Ïe toto okno je zcela standardním

textov˘m oknem, takÏe v nûm nejen mÛÏeme

oznaãit text a pfienést jej do schránky, ale lze

v nûm napfiíklad i standardním zpÛsobem vyhle-

dávat. V ProjectBuilderu je to samozfiejmost, ale

v jin˘ch prostfiedích, se kter˘mi mÛÏete mít zku-

‰enosti, takovéto samozfiejmosti pfieãasto samo-

zfiejmé nejsou...

Z á k l a d y  

p r á c e  s d e b u g g e r e m

Na první pohled se ladûní v ProjectBuilderu nijak

zásadnû neli‰í od ladûní v jin˘ch integrovan˘ch

prostfiedích: prostû spustíme ladicí session,

a tam máme v samostatném okénku k dispozici

tlaãítka pro základní akce (step in, step over, run,

zobrazení hodnoty promûnné, zobrazení zásobní-

ku,...). Okna editoru navíc dostanou pfii levém

okraji pruh, do nûhoÏ mÛÏeme umísÈovat ladicí

body (breakpointy) a ve kterém je vidût, na kte-

rém fiádku programu právû ladûn˘ program je –

to vidíme na obr. 3. Pov‰imnûte si, Ïe na obrázku

probíhá ladûní kódu v Javû. Stejnû jako mÛÏeme

psát zdrojové kódy v ãemkoli, pro co je v systému

k dispozici pfiekladaã (aniÏ bychom se museli

v sebemen‰ím vzdát v˘hod ProjectBuilderu), mÛ-

Ïeme v˘slednou aplikaci ladit v ãemkoli, pro co

je k dispozici debugger. To jsou nejen v‰echny

Pokud se pfii programování nûco

nezdafií – a stojí za to zdÛraznit, Ïe

v systému Cocoa se to díky intuitivním

knihovnám stává pomûrnû zfiídkakdy,

programy velmi ãasto pracují hned na

prv˘ pokus – nic se nedûje: prostû

pouÏijeme ladicí systém. Jako obvykle

v API Cocoa, i pfii ladûní máme

k dispozici nadprÛmûrné sluÏby. Pro

úsporu místa si zde ukáÏeme jen

základy a pár „lahÛdek“.

Neplaãte
nad rozlit˘m kakaem!

( 8 )
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pfiekládané jazyky (jimÏ rozumí standardní

editor gdb – viz níÏe), ale stejnû dobfie i inter-

pretovaná Java...

Ladíme-li program, kter˘ pracuje se stan-

dardním v˘stupem, objeví se v˘pisy pfiímo

v oknû debuggeru. Ladûné GUI aplikace samo-

zfiejmû zobrazují svá okna normálnû. Pro ty,

kdo jsou zvyklí na nepfiíli‰ kvalitní manaÏer

oken z MS Windows, moÏná stojí za to zdÛraz-

nit samozfiejmost, Ïe i s okny právû ladûného

(a tedy potenciálnû nebûÏícího, pfieru‰eného)

programu lze do znaãné míry pracovat. MÛÏe-

me je podle potfieby volnû pfiemísÈovat po ob-

razovce (nebo tfieba mimo ni) a mÛÏeme je bez

omezení „vytahovat“ do popfiedí, nebo naopak

„ukr˘t“ na pozadí za v‰echna ostatní okna.

Jak to tedy vlastnû je, jak˘ debugger vlas-

tnû pouÏíváme? Obsahuje snad ProjectBuilder

debuggery pro v‰echny moÏné jazyky? Ale

kdeÏ, takové ne‰ikovnû statické fie‰ení by se

snad dalo ãekat v jiném OS, ale ne v rozumnû

navrÏeném... vlastnû NeXTStepu, protoÏe Pro-

jectBuilder, aãkoli uÏ dlouho vylep‰ovan˘

a rozvíjen˘ firmou Apple, je pfiím˘m dûdictvím

po firmû NeXT. Je to vyfie‰eno stejnû ‰ikovnû

a efektivnû jako s pfiekladaãi: ProjectBuilder

vÛbec neobsahuje Ïádn˘ debugger. Místo

toho má v sobû jen rutiny grafického uÏivatel-

ského rozhraní a pro skuteãnû v˘konné sluÏby

(tj. „co se stane, kdyÏ zmáãkneme to tlaãítko

step over“) pouÏívá externí debuggery. Zákla-

dem je standardní ‰piãkov˘ editor gdb, kter˘

dokáÏe obslouÏit témûfi libovoln˘ pfiekládan˘

jazyk. Pro Javu slouÏí samostatn˘ JavaDebug.

V ˘ h o d y  

a n e v ˘ h o d y  g d b

Tradiãní nev˘hodou gdb (jiÏ ProjectBuilder do

znaãné míry odstraÀuje) je fiádkové uÏivatel-

ské rozhraní: dne‰ní programátofii jsou zh˘ã-

kaní a nechce se jim psát do pfiíkazové fiádky

„c“, mohou-li klepnout my‰í na tlaãítko Conti-

nue. Gdb v‰ak na druhou stranu nabízí nesmír-

nû silnou sadu sluÏeb; my si zde ukáÏeme jen

nûkolik málo z nich.

Zh˘ãkan˘m programátorÛm slouÏí pro zob-

razování dat a hodnot tfii ikonky v pravém hor-

ním rohu okna debuggeru – v‰echny tfii vypa-

dají jako okénko s malou ãervenou ‰ipkou,

druhá navíc obsahuje hvûzdiãku a tfietí krychli,

jeÏ je v Cocoa symbolem objektu. Podle toho

také fungují: programátor ve zdrojovém textu

prostû oznaãí libovolnou promûnnou nebo v˘-

raz a klepne na kterékoli z tlaãítek. Prvé tlaãít-

ko zobrazí hodnotu v˘razu, druhé obsah uka-

zatele, jehoÏ hodnotu v˘raz udává, a tfietí

zobrazí objekt, jehoÏ adresu v˘raz urãuje.

Zde bychom se mûli pozastavit nad dvûma

vûcmi: pfiednû, gdb dovoluje zobrazit skuteãnû

jak˘koli v˘raz! Jeho souãástí mÛÏe b˘t jakákoli

konstrukce z právû platného jazyka, ale i volá-

ní kterékoli knihovní sluÏby, nebo dokonce vo-

lání libovolné metody, jeÏ je souãástí ladûného

programu! To je nesmírnû siln˘ prostfiedek pro

ladûní: uvûdomme si, Ïe tak mÛÏeme snadno

ihned pfiímo v gdb vyzkou‰et jakoukoli novou

ideu, aniÏ bychom kvÛli tomu museli pfiepiso-

vat a znovu pfiekládat program.

Za druhé, pro ty, kdo nemají zku‰enosti

s objektov˘m prostfiedím, je vhodné blíÏe vy-

svûtlit moÏnost zobrazení objektu. Ani zdaleka

nejde o moÏnost vypsat obsah jeho promûn-

n˘ch – to samozfiejmû gdb umí také, ov‰em

abychom to mohli udûlat, musíme pfiedem znát

tfiídu objektu a mít na hlaviãkov˘ch souborech

k dispozici její deklaraci. Gdb ve svém dyna-

mickém objektovém prostfiedí nabízí daleko ‰i-

kovnûj‰í moÏnost: kaÏd˘ objekt díky standard-

ní spoleãné nadtfiídû v‰ech objektÛ (jíÏ je

v Objective C tfiída NSObject, v Javû standardní

tfiída Object) obsahuje polymorfní metodu, kte-

rá zobrazí informace o objektu. MÛÏeme tedy

libovolnému objektu v Objective C poslat zprá-

vu description (v Javû toString) a dozvíme se,

co je objekt zaã a co obsahuje. Samozfiejmû to

platí stejnû dobfie pro skalární objekty jako pro

kontejnery – v jejich pfiípadû se informace o ob-

jektech korektnû zobrazují rekurzivnû.

Gdb tuto vlastnost objektÛ „zná“ a nabízí

programátorÛm moÏnost si kdykoli snadno

zobrazit obsah zvoleného objektu pomocí fiád-

kového pfiíkazu po (print object) – nebo, samo-

zfiejmû, prostfiednictvím tlaãítka v pravém hor-

ním rohu okna, jeÏ ostatnû nedûlá nic jiného,

neÏ Ïe vnitfinû vyvolá právû pfiíkaz po. UkaÏme

si jednoduch˘ pfiíklad: pfiíkaz programu, na

nûmÏ máme breakpoint, naãte ze souboru kon-

tejner (konkrétnû slovníkovou tabulku, obsa-

hující dvojice klíã/hodnota). Dal‰í pfiíkaz pak

vybere hodnotu pro klíã Allowable_Subproject-

Types a – pfiedpokládáme, Ïe touto hodnotou

je opût kontejner, konkrétnû pole objektÛ – 

získá poslední prvek tohoto pole.

Program nefungoval tak, jak mûl, spustili

jsme tedy debugger (obr. 4) a ihned po naãtení

kontejneru z disku jsme si zobrazili jeho obsah

(prv˘m pfiíkazem po cc). Díky tomu, Ïe obsah

kontejnerÛ se korektnû zobrazuje hierarchicky,

vidíme hned, v ãem je problém: pole Allowab-
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NETCOM s.r.o.,
Pod prÛsekem 16a, 102 00 Praha 10
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www.netcom-cz.cz

RealPort2 – PC karty pro pfiipojení
k LAN, WAN (PSTN, ISDN), bezdrát
(GSM, Bluetooth, Ethernet)

CompactCard – pfiipojení poãítaãÛ
„do dlanû“ (s Windows CE)
k LAN, WAN, GSM

REX 5000 – osobní organizér,
karta PCMCIA typ II
do PC i do kapsy

PortStation –
první a zatím jediná
USB stavebnice!

Obr. 2. Podrobn˘ opis v‰ech hlá‰ení pfiekladaãe
obvykle nepotfiebujeme
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le_SubprojectTypes není setfiídûné, aãkoli jsme

poãítali s tím, Ïe setfiídûné bude. Hned jsme

také vyuÏili toho, Ïe gdb dokáÏe zobrazit v˘sle-

dek libovolného v˘razu, a podívali jsme se, jak

bude pole vypadat po setfiídûní:

[[cc objectForKey:@"Allowable_SubprojectTypes"] 

sortedArrayUsingSelector:@selector(compare:)]

Samozfiejmû, mohli bychom ihned opravit

zdrojov˘ kód, program znovu pfieloÏit a ladit

dál... Ne vÏdy je to ale v˘hodné. Aplikace,

kterou ladíme, mÛÏe b˘t napfiíklad natolik

rozsáhlá, Ïe taková úprava zabere nûkolik

minut (nebo nûkolik desítek minut), a my 

bychom radûji na‰li dal‰í chyby dfiíve, neÏ

spustíme nov˘ pfieklad. Nebo si prostû jen

nejsme pfiíli‰ jisti tím, Ïe setfiídûní je právû

to, co potfiebujeme, a rádi bychom je prostû

jen rychle vyzkou‰eli...

Gdb dokáÏe i takové vûci (a je‰tû mno-

hem více). MÛÏeme totiÏ pouÏít breakpoint,

kter˘ místo pozastavení programu automa-

ticky provede libovolnou akci, jiÏ si pfiedepí-

‰eme! UkaÏme si – tentokrát jen opisem

okna debuggeru – jak by to v gdb vypadalo.

Nejprve si mÛÏeme ovûfiit, Ïe pfiíkaz NSLog

(viditeln˘ na obr. 3 z poloviny u dolního

okraje okna) vypí‰e nesprávn˘ prvek (po-

slední v nesetfiídûném seznamu); staãí 

stisknout tlaãítko Continue:

...

Library,

Palette,

Tool

)

(gdb) Continuing.

Sep 21 03:36:38 Test[5607] JavaPackage

(gdb) 

Obr. 3. Ladûní programu v Javû

Obr. 4. V˘pis obsahu objektu,
volání libovoln˘ch sluÏeb... 

Gdb toho umí je‰tû mnohem víc!
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Nyní umístíme breakpoint na pfiíkaz

NSLog (to mÛÏeme pohodlnû udûlat my‰í, viz

obr. 5). Pro nastavení pfiíkazÛ, jeÏ se prove-

dou pfii kaÏdém prÛchodu programu break-

pointem, v‰ak jiÏ potfiebujeme pfiíkazov˘ fiá-

dek. Není to ale tak sloÏité – jen zvolíme

pfiíkaz commands a urãíme ãíslo breakpoin-

tu, a potom napí‰eme seznam pfiíkazÛ, které

se mají provést. První z nich mÛÏe b˘t pfiíkaz

silent, jenÏ zajistí, Ïe se breakpoint nebude

zbyteãnû hlásit; na posledním místû pfied

ukonãením pfiíkazem end nezapomeneme

uvést pfiíkaz continue, kter˘ zajistí automa-

tické pokraãování programu:

...

(gdb) commands 4

>silent

>set q=[[[cc objectForKey:@"Allowable_Subpro-

jectTypes"]

sortedArrayUsingSelector:@selector(compare:)]

lastObject]

>continue

>end

(gdb) r

Starting program: /tmp/Test/Test

Breakpoint 1, main (argc=1, argv=0xbffffeec) at

Test_main.m:9

(gdb) Continuing.

Sep 21 03:45:03 Test[6005] Tool

(gdb) 

Na pfiedposledním fiádku vidíme, Ïe v‰e

funguje, pfiesnû jak má: tentokrát se opravdu

vypí‰e abecednû poslední prvek...

Gdb nabízí fiadu dal‰ích, podobnû kvalit-

ních sluÏeb: mÛÏeme napfiíklad na jedinou

adresu umístit více breakpointÛ, kaÏd˘ platn˘

pro jin˘ thread... Nemûlo by v‰ak smysl je

zde popisovat: pfiedev‰ím, v praxi je vyuÏije-

me pomûrnû málokdy, a hlavnû – úãelem

tûchto ãlánkÛ je jen v‰eobecné seznámení

s API Cocoa. Podrobná referenãní pfiíruãka 

by musela vypadat jinak.

S h r n u t í

Víme jiÏ, jak psát programy v Objective

C (a pro ty, kdo preferují Javu, platí totéÏ – na-

víc se nemusejí starat o poloautomatick˘ gar-

bage collector s jeho sluÏbami retain a relea-

se/autorelease). Minule jsme se seznámili se

základy práce s ProjectBuilderem a ode dne‰-

ka víme, jak hledat chyby.

Zb˘vá tedy nûco? Vlastnû drobnost: kon-

krétní sluÏby knihoven, jeÏ mÛÏeme vyuÏívat.

Souãástí Mac OS X jsou standardní ANSI kni-

hovny (pfiesnû fieãeno, máme k dispozici kom-

pletní API BSD Unixu); o tûch se zde v‰ak ba-

vit nebudeme. Namísto toho se od pfií‰tího

dílu zaãneme seznamovat s objektov˘mi 

knihovnami Cocoa.

Ondfiej âada

Obr. 5. Ladicí body (breakpointy)
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GRAFY V EXCELU 97/2000

N a k r e s l e n í  k r u Ï n i c e

V Excelu lze nakreslit kruÏnici jako graf dvûma zpÛsoby.

A | P o u Ï i j e m e  p a p r s k o v ˘  g r a f

1. Vytvofiíme tabulku s 36 stejn˘mi hodnotami pod sebou. V prvním

sloupeãku budou ãísla od 0 do 35 a ve druhém konstantní hodnota

(polomûr), napfi. 5.

2. Postavíme buÀkov˘ kurzor na libovolnou hodnotu v tabulce.

3. Zadáme vykreslení paprskového grafu.

4. V druhém dialogovém oknû „PrÛvodce grafem“ musíme na kartû

„¤ada“ odstranit fiadu „¤ada1“ a do políãka pro popis osy kategorie

X doplnit oblast bunûk z prvního sloupeãku. Viz obrázek.

Takto vytvofien˘ graf je vÏdy kruhov˘.

B | D o d a t e ã n á  ú p r a v a  p r o p o r c í  o s  g r a f u

1. Vytvofiíme tabulku, kde v prvním sloupci budou hodnoty pro osu

X z nûjakého intervalu, napfi. od 0 do +4 a dále od +4 pfies 0 do –4. Ab-

solutní hodnota nejvût‰ího ãísla urãuje polomûr kruÏnice se stfiedem

v poãátku os. Pfied horní a dolní hranicí je vhodné interval na ose

X zmen‰it: 3,25, 3,50, 3,75, 3,95, 4,00, –3,25, –3,50, –3,75, –3,95

a –4,00.

2. Ve druhém sloupci vypoãteme hodnoty Y podle vzorce =ODMOCNI-

NA(R^2 - X^2), kde R je polomûr uveden˘ buì ãíslem, nebo odkazem

v absolutní adresaci na buÀku obsahující polomûr.

3. Postavíme buÀkov˘ kurzor na libovolnou hodnotu v tabulce.

4. Zadáme vykreslení XY bodového grafu, napfi. pfiímo na list s tabul-

kou.

5. Vykreslí se elipsa, proto musíme upravit proporce grafu – táhnutím

zmen‰íme velikost osy X vÛãi ose Y.

6. Pro tisk v dialogovém oknû „Vzhled stránky“ na kartû „Graf“ oznaãí-

me poloÏku „Velikost ti‰tûného grafu podle stránky“. Pfii oznaãení

„…na celou stránku“ obdrÏíme elipsu a pfii poloÏce „…vlastní“ potom

zmen‰en˘ graf.

7. Graf vytiskneme, odmûfiíme vzdálenost na osách a proporce grafu

upravíme.

P r o p o j e n í  p o p i s u  g r a f u

s h o d n o t a m i  v b u À k á c h

Popisky se do grafu zadávají na kartû „Názvy“ v dialogovém oknû

„MoÏnosti grafu“. Okno se zobrazí:

3 jiÏ pfii návrhu grafu PrÛvodcem grafu v jeho 3. obrazovce;

3 dodateãnû pfii oznaãeném grafu pfiíkazem GRAF|MOÎNOSTI GRAFU…

Zmûnu popisku mÛÏeme zadat na v˘‰e uvedené kartû dialogového

okna nebo, po klepnutí na popisek, pfiímo v grafu. To jistû v‰ichni víme.

Máme v‰ak moÏnost propojit popisky v grafu s hodnotami (popisky)

zapsan˘mi v buÀkách. A jak to provedeme? Na dfiíve zapsan˘ popisek

klepneme kurzorem my‰i a do fiádku vzorcÛ zapí‰eme = a odkaz na

buÀku s popiskem. Pfiitom musí b˘t oznaãen˘ rámeãek s textem, ne-

smíme stát textov˘m kurzorem v textu popisku.

V fiádku vzorcÛ lze zapsat pouze odkaz na jednu buÀku, nelze uvést

vzorec. Vzorec zapí‰eme do jiné buÀky, na kterou se potom odkáÏeme.

Takto lze napfi. vloÏit do názvu ãíslo, datum atd. Zmûna popisku grafu

je potom velice snadná a zmûna v buÀce se promítne v grafu.

Popisek mÛÏeme formátovat bez ohledu na formátování bunûk.

Tuto úpravu lze v‰ak provést pouze dodateãnû u jiÏ dfiíve zapsa-

ného popisku. Odkaz na buÀku nelze zapsat do textov˘ch polí 

v dialogovém oknû.

V minulém ãísle jsme si ukázali nûkteré úpravy grafÛ v Excelu,

nyní uvedeme dal‰í ménû obvyklé postupy.

Graf jedním mrknutím

Route 66 
GPS
Route 66 
GPS

navigaãní system 
se správnou cenou

navigaãní system 
se správnou cenou

XPi s.r.o. tel (02) 90 05 11 08 email: xpi@iol.cz
Karl‰tejnská 271 tel/fax (02) 51640411 www.xpi.cz
252 28 âerno‰ice info-linka: 0800-199966 www.route66.cz

DrÏte si svou stopu
Pfiesnost: 15 m

Normální cena

vã DPH

Akãní cena

vã DPH

11 500,- Kã11 500,- Kã

10 500,- Kã10 500,- Kã

++
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Telefonní seznam firemních a bytov˘ch stanic âR na CD-ROM

Obsahuje 3 448 096 telefonních ãísel
Telefonní seznam firemních a bytov˘ch stanic âR na CD-ROM

Obsahuje 3 448 096 telefonních ãísel

189 Kã189 Kã

Jednoduché ovládání
Exportní funkce

cenacena

Rychlé vyhledávání
podle jmen, ulic, obcí

nebo telefonních ãísel

Jednoduché ovládání
Exportní funkce

Rychlé vyhledávání
podle jmen, ulic, obcí

nebo telefonních ãísel

Vogel Publishing s.r.o., Sokolovská 73, P. O. Box 73, 186 21 Praha 8 • tel.: (02) 2180 8566, fax: (02) 2180 8500, www.vogel.cz/seznam, seznam@vogel.cz
objednejte si:

Vytvofiení kruÏnice – 2. zpÛsobVytvofiení kruÏnice – 1. zpÛsob

P r o p o j e n í  k o m e n t á fi e  

k e  g r a f u  s p o p i s k y

v b u À c e

Komentáfi pfiidávan˘ ke grafu se zapisuje do

textového pole, obdélníku nebo elipsy.

V panelu nástrojÛ „Kreslení“ klepneme na tla-

ãítko pfiíslu‰ného nástroje a vyznaãíme obdél-

ník s tvarem. U textového pole zapí‰eme ko-

mentáfi pfiímo do pole, u obdélníku a elipsy aÏ

po stisku pravého tlaãítka my‰i a v˘bûru pfiíka-

zu P¤IDAT TEXT v místní nabídce.

Opût mÛÏeme místo zápisu komentáfie klep-

nout v fiádku vzorcÛ a zapsat odkaz na buÀku

s komentáfiem. U obdélníku a elipsy ani nemu-

síme zadávat pfiíkaz pro zápis textu. Obsah

buÀky se promítne do textového pole. Tak

jako u popisu grafu nelze ani zde vloÏit vzorec,

ale jen odkaz na jednu buÀku. Textové pole

i obdélník a elipsu lze formátovat bez ohledu

na formátování buÀky s pfiebíran˘m textem.

Milan BroÏ



Naprosto nepostradatelná kniha pro kaÏdého, kdo chce Microsoft

Excel pouÏívat ke „skuteãné práci“. I tak by mohl znít podtitul této

publikace. Microsoft Excel 2000 pro manaÏery a ekonomy navazuje

na dfiíve vydané (a v Chipu recenzované) knihy Microsoft Excel pro

vûdce a inÏen˘ry a Microsoft Excel pro manaÏery a ekonomy, které

se obû vztahovaly k niÏ‰ím verzím dnes nejpouÏívanûj‰ího tabulko-

vého kalkulátoru (95/97). 

Kniha je urãena pouze ãtenáfiÛm, ktefií jiÏ mají dobré zku‰enosti

s tabulkov˘mi kalkulátory (resp. Excelem) a navíc se docela dobfie

orientují v oblasti ekonomie, statistiky, financí apod. Jen pfii splnûní

tûchto dvou podmínek lze totiÏ dle mého názoru Excelu zaãít vyuÏí-

vat k podpofie sv˘ch manaÏersk˘ch a ekonomick˘ch rozhodnutí. 

Abychom ale byli konkrétnûj‰í: co v‰echno se v knize mÛÏete do-

zvûdût? Poãáteãní kapitoly se vûnují vstupu dat do Excelu, formáto-

vání tabulek a verifikaci vstupních dat. V‰e o grafech naleznete v ka-

pitole páté, dále následuje citlivostní anal˘za a hledání optimálního

fie‰ení (funkce ¤e‰itel), práce se seznamy a vytváfiení skupin a pfie-

hledÛ. Znaãn˘ prostor autor vûnoval pouÏití jednotliv˘ch funkcí v pfií-

kladech. V závûreãné kapitole naleznete sedm komplexních pfiíkladÛ,

které poskytují námûty pro vyuÏití Excelu v manaÏerské a ekonomic-

ké praxi (napfi. rozbor mezd nebo model finanãní anal˘zy). 

ProtoÏe knize asi opravdu není co vytknout, tak jen dodám, Ïe teo-

rie je v kaÏdé kapitole (nejen v té závûreãné) doplnûna znaãn˘m

mnoÏstvím praktick˘ch pfiíkladÛ, screenshotÛ a celkovû byla zvolena

velice pfiehledná typografická úprava. 

PfiiloÏen˘ CD-ROM jako nezbytná souãást kaÏdé podobné publika-

ce obsahuje v‰echny v knize uvedené pfiíklady v elektronické formû.

Pfiíklady lze libovolnû modifikovat, takÏe je bûhem chvíle mÛÏete ap-

likovat do své kaÏdodenní praxe. V sekci DoplÀky na CD-ROM se na-

cházejí drobné programy ãi utility, které napfiíklad umí konvertovat

se‰ity vytvofiené v Quattro Pro do Excelu 2000.

MICHAL P¤ÁDKA

Milan BroÏ, Computer Press, Praha 2000, 400 stran + CD-ROM, cena 299 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-352-8

Rostislav Kocman, Computer Press, Praha 2000, 120 stran, 119 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-305-6

Podle údajÛ publikovan˘ch v srpnu 2000 tfiemi ãesk˘mi ope-

rátory mobilních sítí dosáhl poãet uÏivatelÛ mobilních telefo-

nÛ u nás úctyhodn˘ch tfií milionÛ. S relativnû nízkou mírou

nepfiesnosti a po odeãtení nemluvÀat od celkové populace

tedy mÛÏeme konstatovat, Ïe mobil pouÏívá kaÏd˘ tfietí âech.

Je pfiitom více neÏ pravdûpodobné, Ïe vût‰ina  uÏivatelÛ se

spokojí s hlasov˘mi sluÏbami a vût‰inou z nevûdomosti ãi

kvÛli podcenûní vlastních technick˘ch schopností se nezab˘vá

tzv. sluÏbami s pfiidanou hodnotou (jde napfi. o SMS zprávy,

datové pfienosy, komunikaci mobil-PC). Nevûdomost je navíc

vût‰inou pomûrnû drahá neboli ten, kdo má mobilní telefon,

ale neumí jej pouÏívat, zaplatí za jeho provoz mnohem více

neÏ ãlovûk informovan˘ a znal˘. 

Útlá a velmi srozumiteln˘m jazykem psaná kníÏka 444 tipÛ

a trikÛ k mobilu je urãena bûÏnému uÏivateli mobilního telefo-

nu, tedy takovému, kter˘ sice umí telefonovat, ale nemá pfied-

stavu o nadstandardních sluÏbách a v podstatû neví, Ïe pfii za-

chování pár jednoduch˘ch pravidel mÛÏe jeho telefonní úãet b˘t

444 tipÛ a trikÛ k mobilu

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0
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Microsoft Excel 2000 
pro manaÏery a ekonomy

Tomá‰ Baránek, Computer Press, Praha 2000, 62 stran, cena 20 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-294-7

Podtitul této útlé kníÏeãky formátu A6 zní „Struãn˘ prÛvodce

emotivní elektronickou komunikací“, coÏ nejspí‰ nefiíká vÛbec

nic, ale zní to opravdu hezky. Pokud nûjakou neuvûfiitelnou ná-

hodou nevíte, co se pod anglick˘m oznaãením smileys skr˘vá,

a pokud vám nic nefiíkají ani ãeské nebo poãe‰tûné ekvivalenty

smajlíky, ksichtíky, pfiípadnû xichtíky, pak vám to kníÏka Tomá-

‰e Baránka vysvûtlí, seznámí vás s nejdÛleÏitûj‰ími tvary této

svérázné internetové komunikaãní kultury a pouãí vás, kdy je

vhodné tuto abecedu pouÏívat, kdy je tfieba b˘t opatrn˘ a kdy

se jí radûji vyhnout. 

Vedle obecnû znám˘ch tvarÛ, jako je :), :-), :( nebo :-(, jejichÏ v˘-

znam je opravdu v‰eobecnû znám˘ a víceménû standardní, tu najde-

me i fiadu dal‰ích nápadÛ, o nichÏ si vÛbec nejsem jist, Ïe jim budou

v‰ichni rozumût alespoÀ stejnû, a pokud ano, Ïe se jejich pouÏití

obejde bez následkÛ (tfieba :<>, coÏ má znamenat „ty jsi ale slepice“).

Netroufám si tvrdit, Ïe jde o uÏiteãnou publikaci, protoÏe jsem se

dosud nesetkal s nik˘m, kdo by alespoÀ základy této mimoslovní

internetové komunikace neznal, i kdyÏ ji tfieba sám nepouÏívá. Je to

ale v kaÏdém pfiípadû kníÏka, která ãlovûku pozvedne náladu.

MIROSLAV VIRIUS

Smileys



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Petr BroÏa, Computer Press, Praha 2000, 170 stran + CD-ROM, 247 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-354-4

Láká vás vidût vnitfinosti va‰eho poãítaãe a obáváte se, Ïe po va‰em

ne‰ikovném zásahu uÏ vá‰ elektronick˘ miláãek nebude nikdy fun-

govat? Je opravdu velice pravdûpodobné, Ïe to tak skonãí, pokud

nebudete mít po ruce zku‰eného pomocníka. A nemusí to b˘t Ïiv˘

ãlovûk, staãí kniha. Jmenuje se Stavíme si poãítaã a vydalo ji nakla-

datelství Computer Press. PouÏívá srozumiteln˘ jazyk a pro jistotu

je je‰tû doplnûna velk˘m mnoÏstvím (bohuÏel ãernobíl˘ch) obrázkÛ.

V úvodu autor popisuje, z jak˘ch komponent se kaÏd˘ poãítaã

skládá a jaká je jejich funkce. Druhá kapitola pokraãuje v podob-

ném duchu, je ale jiÏ konkrétnûj‰í – poradí vám, jakou základní des-

ku, procesor, grafickou kartu, pamûÈ ãi záznamové zafiízení vybrat

s ohledem na to, k ãemu bude poãítaã pfiednostnû vyuÏíván (úãet-

nictví, bûÏná kanceláfiská práce, hry, DTP apod.).

Tfietí kapitola nese stejn˘ název jako celá kniha – Stavíme si poãí-

taã – a dává jiÏ konkrétní pokyny pro „stavbu“ poãítaãe. Dozvíte se

tfieba, jak namontovat základní desku do skfiínû (ne v‰ak takové, ve

které máte uloÏeno obleãení), jak zapojit napájení chladiãe, jak in-

stalovat pfiídavné karty a také co dûlat v pfiípadû, Ïe po dokonãení

práce poãítaã ani nehlesne. 

Jednou z velice dÛleÏit˘ch vûcí pro správn˘ (a nûkdy vÛbec nûjak˘)

chod poãítaãe je nastavení BIOS, ãemuÏ je vûnována celá ãtvrtá kapi-

tola. A na závûr, kdy uÏ z vás jsou opravdoví experti na montáÏ poãí-

taãÛ, se mÛÏete pustit do pfietaktování procesoru. Tady ale opatrnû!

Ke knize je pfiiloÏeno i cédéãko, na kterém naleznete záplaty pro

ãipsety základních desek, ovladaãe pro grafické karty nebo utility

pro zv˘‰ení v˘konu poãítaãe a jeho optimální chod.

Knihu Stavíme si poãítaã nelze doporuãit kaÏdému laikovi, kter˘

by i s jejím vyuÏitím mohl nadûlat více ‰kody neÏ uÏitku, nicménû

domnívám se, Ïe své ãtenáfie si pfiesto najde.

MICHAL P¤ÁDKA

Stavíme si poãítaã

Není to tak dlouho, kdy vyslovení termínu informaãní systém (IS)

vyvolávalo na jedné stranû radost z nové technické hraãky (tak jej

vnímali administrátofii) a na druhé stranû hrÛzu a zdû‰ení ze spous-

ty zbyteãné práce navíc (tak jej zase vnímali jeho uÏivatelé). âas

a zku‰enosti plynoucí k nám „ze Západu“ nás v‰ak jiÏ fiádnû pouãi-

ly o tom, Ïe kvalitní IS zde primárnû není jako zajímavá hraãka pro

jeho implementátory, ale Ïe se jedná o sluÏební nástroj pro jeho

uÏivatele, kter˘m se musí bez vytáãek pfiizpÛsobit.

Nastínûn˘ pohled zhruba pfiedstavuje nosnou my‰lenku celé knihy.

Kdo by oãekával, Ïe kniha bude rozebírat konkrétní typy IS a realizaci

jejich vnitfiní architektury, ten bude asi zklamán. A dodejme, Ïe

zklamán právem, neboÈ kniha se nezaobírá zpÛsobem realizace,

n˘brÏ fiízením jeho zavádûní a zde je zásadní rozdíl v pohledu na

danou problematiku. Nelze nijak zpochybnit, Ïe konkrétní zpÛsob

realizace daného systému hraje klíãovou roli v otázce jeho úspû‰-

nosti. Z pohledu vlastního zavádûní je v‰ak tato problematika aÏ

druhou v pofiadí. Na prvním místû v dÛleÏitosti totiÏ stojí odpovûì

na otázky proã, jak, s k˘m a za kolik (a jim podobné).

S ohledem na v˘‰e uvedené se kniha po základním úvodu do

dané problematiky (jehoÏ první stránka je z nejasného dÛvodu oti‰-

tûna dvakrát za sebou – zfiejmû ‰otek v pfiíslu‰ném IS) soustfiedí po-

drobnû na v‰echny kroky, které by mûly následovat od okamÏiku

rozhodnutí se pro implementaci IS aÏ po ukonãení v˘bûrového fiíze-

ní na jeho integrátora a zahájení realizaãních prací. Tyto práce by

pfiitom s velkou pravdûpodobností mûly konvergovat k vytvofiení ta-

kového systému, kter˘ bude pro firmu pfiínosem, a ne noãní mÛrou.

V daném rozsahu samozfiejmû nebylo moÏné pokr˘t v‰echny pfiípa-

dy a jejich moÏné odli‰nosti. Uvedené informace proto nelze chápat

jako zcela postaãující k úspû‰nému zavedení IS (to v‰ak v této obla-

sti platí skoro o v‰em – nic není samospasitelné), nicménû jistû stojí

za to si je pfieãíst a vyvodit si z nich pfiíslu‰ná ponauãení.

Celkovû bych knihu doporuãil zejména vedoucím pracovníkÛm

(pfiípadnû aspirantÛm na tyto pozice v fiadách studentÛ), ktefií stojí

pfied otázkami zavádûní IS a rádi by v tomto smûru naãerpali nûja-

ké rady a informace. 

TOMÁ· ROSA

Milena Tvrdíková, Grada Publishing, Praha 2000, 110 stran, cena 168 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-703-6

Zavádûní a inovace 
informaãních systémÛ ve firmách
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mnohem men‰í, resp. ãetnost nákupÛ pfiedplacen˘ch karet niÏ‰í.

Tipy a triky jsou rozdûleny do pfiibliÏnû 25 kategorií. Autor zaãíná

opravdu od Adama, protoÏe na zaãátku se vûnuje napfiíklad v˘ho-

dám a nev˘hodám mobilních telefonÛ oproti pevn˘m linkám, vy-

svûtluje v dal‰ím textu pouÏívané pojmy ãi popisuje manipulaci

s mobilním telefonem. V dal‰ím textu se dozvíte o „sluÏbách s pfii-

danou hodnotou“, jak na‰i operátofii s oblibou a ãasto naz˘vají

krátké textové zprávy, hlasovou schránku nebo WAP. Poslední tfie-

tina tipÛ a trikÛ se pak t˘ká penûz a dá kaÏdému uÏivateli mnoho

uÏiteãn˘ch rad, jak u‰etfiit (tfieba pfii roamingu). V pfiíloze se nachá-

zí popis nastavení WAP a ceník sluÏeb v‰ech tfií ãesk˘ch operátorÛ.

444 tipy a triky k mobilu jsou sv˘m rozsahem a zejména vûcnou

náplní urãeny zaãínajícím uÏivatelÛm mobilních telefonÛ, pfiípadnû

tûm, ktefií sice kouzelnou krabiãku jménem mobil vlastní jiÏ pár let,

ale nenauãili se ji zatím pofiádnû pouÏívat. Prostudování knihy urãi-

tû prospûje i potenciálním zájemcÛm o koupi mobilu, neboÈ volba

operátora, tarifu a konkrétního modelu je nûkdy to nejsloÏitûj‰í.

MICHAL P¤ÁDKA



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Novinky na stfiíbrn˘ch discích

8 bodÛ

8 bodÛ

9 bodÛ

Artopedia – galerie 
svûtového malífiství
CFC, Praha, 595 Kã

Rozsáhlá galerie nejznámûj‰ích a nejslavnûj‰ích dûl svûto-

vého malífiství nabízí 2500 barevn˘ch obrazÛ 478 autorÛ

období devíti století. Textová ãást CD nabízí charakteristiky

jednotliv˘ch období a základní data v‰ech zafiazen˘ch malí-

fiÛ. K prohlíÏení obrazové galerie mÛÏete volit cestu fiazení

podle autorÛ, umûleck˘ch období nebo námûtÛ. Na CD

naleznete také vyprávûní o znám˘ch biblick˘ch a mytolo-

gick˘ch pfiíbûzích a událostech.

TS âesk˘ jazyk – Diktáty
Terasoft, Hofiovice, 600 Kã

CD-ROM Diktáty nabízí více neÏ tfii stovky textÛ k procvião-

vání rÛzn˘ch gramatick˘ch jevÛ, vhodn˘ch zejména pro

Ïáky základních ‰kol. Podkladem jsou skuteãné texty pouÏí-

vané v praxi. Cviãení jsou rozdûlena do pûti kategorií (2., 3.,

4., 5. –  6. a 7. – 9. roãník Z·), pfiiãemÏ poãetnû nejobsaÏnûji

jsou zastoupeny kategorie druhého stupnû Z· (250 textÛ). 

TS Angliãtina – I. – IV. díl
Terasoft, Hofiovice, 1600 Kã

Souãasné vydání v‰ech dosud pfiipraven˘ch dílÛ v˘uky

angliãtiny (I., II., III. a IV.), které doplÀuje A/â a â/A slov-

ník stfiedního rozsahu. Jsou pfiipraveny úlohy zamûfiené na

gramatiku, slovní dvojice, pravopis slovíãek a tematické

okruhy – vÏdy jako test a procviãování. Slovní zásoba

a obsah odpovídají nejpouÏívanûj‰ím uãebnicím pro Z·.

Program lze spou‰tût pfiímo z CD.

TS Nûmãina – I. a II. díl
Terasoft, Hofiovice, 950 Kã

Dva dfiíve samostatné tituly pro zaãáteãníky na jediném CD.

Nabídku doplÀuje stfiední N/â a â/N slovník. Úlohy jsou

zamûfieny na gramatiku, slovní dvojice, pravopis slovíãek,

tematické okruhy a mnoÏné ãíslo podstatn˘ch jmen a vÏdy

je pfiipraven test a procviãování. Gramatika zohledÀuje

poslední velkou zmûnu nûmeckého jazyka. 

Nejlep‰í shareware roku 2000
·pidla Data Processing, Zlín, 299 Kã

V˘bûr opravdu toho nejlep‰ího, co sharewarov˘ svût nabí-

zí. Zárukou v˘bûru je to, Ïe jde o programy, které se umís-

tily na nejvy‰‰ích místech v hodnocení  dvou prestiÏních

skupin: Shareware Industry Awards Foundation a Sharewa-

re Industry Conference. Programy lze filtrovat podle typu

(34 skupin). Ke kaÏdému programu je pfiipraven struãn˘

popis vãetnû podmínek jeho dal‰ího vyuÏití (vÏdyÈ jde

o shareware).

Pokud se vrátíme o rok zpût

a znovu si pfieãteme v˘‰e zmi-

Àovanou  recenzi, mÛÏeme fiíct, Ïe

v‰e dobré, co jsme v ní chválili, stále

platí, a to, co jsme uvádûli jako

drobné nedostatky, uÏ autofii odstra-

nili – samozfiejmû hlavnû ke spokoje-

nosti uÏivatelÛ. Navíc má leto‰ní

fiada tohoto nepravidelného dvou-

mûsíãníku nûkolik novinek, které ho

ãiní je‰tû atraktivnûj‰ím a pro v˘uku

angliãtiny efektivnûj‰ím.

Jaké zmûny tedy mÛÏete oãeká-

vat? Pfiedev‰ím zvukové ukázky (zde

jsou my‰leny ty, které jsou pfiehrá-

vány jako multimediální podpora

pfiímo poãítaãem, a ne zvukové

stopy, které si lze i nadále pfiehrávat

jako audiostopy na normálních pfie-

hrávaãích) jsou „spojeny“ s pfiíslu‰-

n˘m textem. To znamená, Ïe pokud

listujete jednotliv˘mi stránkami

ãlánku a zvolíte si poslech nûkteré

z nich, vÏdy usly‰íte ãíst právû tu

ãást textÛ, kterou zároveÀ vidíte na

obrazovce. Tato kombinace zrako-

vého i sluchového vjemu stejné

informace má pro její zapamatování

si samozfiejmû mnohem vût‰í efekt

neÏ vjemy samostatné. Skuteãnost,

Ïe pfiipravené texty ãtou rodilí mluv-

ãí, umoÏÀuje snaz‰í £xaci správné

v˘slovnosti ãteného a psaného

vyjádfiení téhoÏ textu. 

Autofii pfiidali i fiadu dal‰ích novi-

nek. Souãástí kaÏdého ãísla New

English  je dnes nejen CD-ROM

(s datovou a zvukovou ãástí), ale

také New English Workbook. Jde

o ti‰tûnou 32stránkovou broÏuru –

uãebnici, která je urãena zejména

pro ty chvíle, kdy nesedíte u poãíta-

ãe, ale pfiesto máte volno k opaková-

ní a procviãování angliãtiny. Pocho-

pitelnû Ïe na rozdíl od cédéãka nabí-

zí nejen odli‰n˘ formát, ale také

formu informací. Neobsahuje, jak by

nûktefií moÏná oãekávali, texty ãlán-

kÛ z CD, ale dal‰í zajímavé pfiíspûv-

ky: napfi. rÛzné testy (v posledním

ãísle informace o prÛbûhu testÛ

TOEFL),  kurz obchodní angliãtiny 

na pokraãování, cviãení, zajímavé

Jak je patrné z titulku, navazuje následující krátká recenze pro-
duktu New  English na tu, kterou jsme pfiinesli v Chipu 9/99,
a pfiibliÏuje pfiedev‰ím to, co se od té doby zmûnilo.
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Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

jak má b˘t 35. mezinárodní filmov˘ festival
Karlovy Vary
Film servis festival

CD prÛvodce nabízí krátká ohlédnutí za pfiedchozími dvûma

festivaly a samozfiejmû pfiedev‰ím provází tím leto‰ním.

Pfiedstavuje v‰echny dÛleÏité osobnosti, které se na pfiípra-

vû a prÛbûhu festivalu podíleli, hlavnû v‰ak struãnou anota-

cí pfiedstavuje jednotlivé filmy a jejich reÏiséry. V mnoha pfií-

padech jsou texty doplnûny fotografick˘mi ukázkami z filmÛ

a je moÏné zhlédnout na ‰est desítek video‰otÛ.

Dûtské grafické studio
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Program je vlastnû mal˘m DTP studiem pro zaãínající grafi-

ky. Nabízí snadnou tvorbu karet, plakátÛ, rÛzn˘ch nálepek,

transparentÛ, vystfiihovánky, kalendáfie a knihy pohádek.

Pfiipraveno je i znaãné mnoÏství klipartÛ (24 druhÛ – napfi.

pfiíroda, sport, ‰kola, zvífiata, mapy). MoÏnosti programu

jsou mnohem bohat‰í – nechybí napfi. funkce jako

import/export obrázkÛ, obtékání textu kolem objektÛ,

vybarvování, otáãení objektÛ atd.

Grafika skrz naskrz
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Pro toto dvojcédéãko bylo vybráno více neÏ 250 programÛ,

které jsou zaãlenûny do kategorií Animace, CAD, Editory,

Ilustrace, Katalogizace, Konverze, Kreslení, Nástroje pro Win-

dows, Optické rozpoznávání znakÛ, Ovladaãe,  ProhlíÏeãe,

Publikování a DTP, Reendering, Skenování, Snímání obrazu,

Videoeditory a VideoprohlíÏeãe. Ke kaÏdému programu je

pfiipraven struãn˘ popis jeho vlastností a podmínek pouÏití.

HráãÛv ráj 2
·pidla Data Processing, Zlín , 399 Kã

Druhé pokraãování pfiiná‰í 160 her, zafiazen˘ch do 10 kate-

gorií (akãní, deskové, dobrodruÏné, karetní, slovní  a strate-

gické a váleãné hry, hádanky a logické hry, kasino). Ke

kaÏdé hfie je uveden krátk˘ popis a dal‰í zajímavosti, vãetnû

podmínek trvalého pouÏití. Vût‰ina z vás si jistû vybere hru

podle svého gusta. 

Akãní hry 2
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Na tomto CD najdete víc neÏ dvû stovky rÛzn˘ch her rÛzn˘ch

ÏánrÛ, od logick˘ch aÏ po „stfiíleãky". Ke cti ·pidlova t˘mu

patfií, Ïe nezapomnûl uvést, jak si pfiípadnû poradit s moÏn˘-

mi potíÏemi (zejména u DOS her) nebo jak lépe pochopit

anglické texty (zafiazením lite verzí pfiekladaãÛ). Díky velké

rozmanitosti si jistû kaÏd˘ najde hru podle svého naturelu.

reálie, krátké povídky, slovníãky, slov-

ní hfiíãky (samozfiejmû v angliãtinû),

soutûÏe a fiadu dal‰ích informací (také

správné odpovûdi na ty testy a kvizy,

které nejsou soutûÏemi).

ProtoÏe se internet stává nedílnou

souãástí moderního zpÛsobu Ïivota,

jsou dal‰í novinky silnû spjaty s jeho

vyuÏitím – nová sluÏba New English

On-line pfiiná‰í na webu pfiedstavení

této fiady titulÛ, ale hlavnû dal‰í gra-

matická cviãení a znalostní soutûÏ

vztahující se k obsahu New English.

UÏiteãn˘m pomocníkem se mÛÏe stát

také glosáfi, kter˘ obsahuje dÛleÏitá

slovíãka a slovní spojení z oblasti

obchodní angliãtiny, se kter˘mi se set-

káte v kurzu Business English, vychá-

zejícím na pokraãování v uãebnici New

English Workbook. Najdete v nûm

nejen v˘klady slovíãek a slovních spo-

jení, ale i pfiíklady vûtn˘ch spojení

a poznámky k pouÏití a v˘slovnosti.

Zdánlivû velk˘ objem CD vyuÏili auto-

fii také k umístûní aktualizaãních sou-

borÛ ostatních produktÛ LANGMaster,

pomocí kter˘ch lze opravit nûkteré

drobné nedostatky star‰ích verzí pro-

gramÛ a také roz‰ífiit jejich moÏnosti

o nové funkce. Touto cestou mohou

napfi. majitelé star‰ích verzí English in

Action inovovat svoji verzi o rozpozná-

vání zvuku, ovládání programu pomocí

mikrofonu, mluvícího prÛvodce

a o nov˘ zpÛsob nácviku v˘slovnosti

pomocí zobrazování hlasov˘ch kfiivek.

Poslední novinkou, která dokazuje

zájem autorÛ v˘ukov˘ch programÛ

edice LANGMaster na tom, aby uÏiva-

telé jejich produktÛ mûli moÏnost opti-

málnû vyuÏívat v‰ech moderních

a dostupn˘ch moÏností pro v˘uku, je

podpora WAP (na adrese wap.lang-

master.cz), kterou mohou majitelé

mobilních zafiízení s touto technologií

vyuÏít také pro v˘uku anglick˘ch sloví-

ãek. Pomocí zjednodu‰ené metody RE-

WISE se mohou nechávat pfiezku‰ovat.

Pro informaci pfiipomeÀme je‰tû hlav-

ní postavy (a zajímavé ãlánky) dosud

vydan˘ch ãísel: Prince William (1/99),

Leonardo DiCaprio (2/99), Gwyneth

Paltrow (3/99), Spice Girls (4/99), Sean

Connery (1/00), Madonna (2/00) a Mel

Gibson (3/00). V loÀském roce vy‰la

také tfii ãísla speciálnû pfiipravená pro

Chip CD: John Secada (Chip CD 8/99),

Jean-Claude Van Damme (9/99) a Prin-

cess Diana (10/99). 

New English si pro své profesionál-

ní provedení a vysokou uÏitnou hod-

notu právem zasluhuje na‰e ocenûní

Chip Tip.

Milan Pola

New English 

Moderní podpora v˘uky angliãtiny na
CD-ROM, v ti‰tûné uãebnici, na inter-
netu i pomocí WAP

V˘robce/poskytl 3 EPA Software, Praha 
www.epaonline.cz/NewEnglish

Cena3 299 Kã  – jednotliv˘ titul 
1545 Kã – roãní pfiedplatné (6 ãísel) 

7 bodÛ

8 bodÛ

8 bodÛ

7 bodÛ

7 bodÛ

( 2 )



> 

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0

( 208 | servis: soutûÏ  ) 

SYMANTEC

Symantec je svûtov˘m lídrem v oblasti

technologií pro bezpeãnost internetu,

poskytuje ‰irokou paletu fie‰ení pro bezpeã-

nost obsahu a bezpeãnost sítí jak pro jednot-

livce, tak i pro podniky a velké organizace.

¤e‰ení spoleãnosti Symantec kombinuje více-

vrstvou ochranu proti virÛm a mobilním kó-

dÛm, fiízení internetové komunikace s citliv˘m

obsahem, £rewallovou ochranu proti zneuÏití

dat a £ltrování obsahu webov˘ch serverÛ ãi

elektronické po‰ty. Ochrana proti virÛm –

antivirová fie‰ení spoleãnosti Symantec chrání

poãítaãe a sítû na v‰ech vstupních a v˘stup-

ních bodech, a to jak proti znám˘m, tak i proti

neznám˘m hrozbám. Toho je dosahováno

kombinací úãinné antivirové ochrany serverÛ,

desktopÛ, internetov˘ch SMTP serverÛ a £re-

wallÛ. Cel˘ systém antivirové ochrany lze cen-

trálnû spravovat, automaticky aktualizovat,

a to vãetnû správy varovn˘ch hlá‰ení a pfií-

padn˘ch zásahÛ proti virÛm. Ochrana proti

neznám˘m virÛm je zaji‰Èována v souãasnosti

nejúãinnûj‰í známou heuristikou Blood-

Hound. Symantec poskytuje komplexní bez-

peãnostní produkty, fie‰ení a sluÏby více neÏ

50 milionÛm zákazníkÛ po celém svûtû, mezi

nûÏ patfií nejvût‰í svûtové korporace, vládní

agentury a v˘znamné vzdûlávací instituce, ale

i malé £rmy a jednotlivci. Také v âeské repub-

lice a ve Slovenské republice patfií k zákazní-

kÛm spoleãnosti Symantec mnohé z pfiedních

vládních institucí i nejv˘znamnûj‰ích prÛmys-

lov˘ch podnikÛ. Celkem 98 spoleãností z Ïeb-

fiíãku Fortune 100 spoléhá kaÏd˘ den na fie‰e-

ní spoleãnosti Symantec. Symantec sídlí

v Cupertinu v Kalifornii a aktivnû pÛsobí po

celém svûtû, svá zastoupení má ve více neÏ

33 zemích. Symantec má antivirové v˘zkum-

né centrum SARC, tvofiené odborn˘m t˘mem

virov˘ch expertÛ. V kanceláfiích umístûn˘ch

ve Spojen˘ch státech, Japonsku, Austrálii

a Dánsku pracují 24 hodin dennû. Misí centra

je poskytnout rychlé a globální reakce na po-

ãítaãové hrozby virÛ, aktivnû zkoumat a vyví-

jet technologie, které odstraní takové hrozby,

a vzdûlávat vefiejnost o bezpeãn˘ch poãítaão-

v˘ch zvycích. Pokud uÏivatel objeví nové viry,

SARC vyvine antivirové de£nice na tyto viry

a poskytne buì opravnou, nebo mazací ope-

raci. Takto ochrání uÏivatele proti nejnovûj-

‰ím virov˘m hrozbám. 

C o  m Û Ï e t e  v y h r á t

Produkt Norton Internet Security 2000 se

uplatní pfii efektivním zabezpeãení uÏivatelÛ

PC proti nebezpeãím z internetu. Kombinací

s Norton AntiVirus 2000 Norton Internet Se-

curity 2000 udrÏuje osobní online informace

chránûné proti nebezpeãn˘m internetov˘m

virÛm a proti ‰kodliv˘m hackerÛm a dává ro-

diãÛm kontrolu nad pfiístupy jejich dûtí na

internet.

NAV 2001 je ‰piãkov˘ antivirov˘ software.

Poskytuje automatickou ochranu proti virÛm

a dal‰ím ‰kodliv˘m kódÛm na v‰ech vstup-

ních bodech, zahrnující e-mailové pfiílohy

a internetové downloady. NAV 2001 poskytu-

je uÏivatelÛm spou‰tûcí CD, které jim umoÏ-

Àuje jednoduch˘ start jejich systému v pfiípa-

dû naléhavé situace. NAV 2001 vlastní

vylep‰enou funkci LiveUpdate a novou tech-

nologii SmartScan. LiveUpdate automaticky

vytu‰í internetové pfiipojení a potom ovûfiuje

a automaticky opravuje a instaluje jak˘koliv

dostupn˘ update virov˘ch de£nic, kter˘ zaji‰-

Èuje, Ïe uÏivatelé dostanou nejnovûj‰í ochra-

nu proti ‰kodliv˘m kódÛm.

Norton Personal Firewall 2000 je flexibilní

a jednoduché internetové bezpeãnostní fie‰e-

ní, které chrání uÏivatele proti hackerÛm a na-

ru‰ení soukromí. Bez ohledu na zku‰enosti

uÏivatele nebo typ internetového pfiipojení

poskytuje Norton Personal Firewall 2000

ochranu od internetov˘ch hrozeb. Norton Per-

sonal Firewall 2000 chrání domácí poãítaãové

uÏivatele proti neautorizovan˘m pfiipojením

na internet a z internetu – bez poÏadování ja-

kékoliv speciální kon£gurace nebo komplex-

ního nastavení. UÏivatelé mohou blokovat pfii-

pojení na své poãítaãe prevencí hackersk˘ch

pfiístupu na dÛleÏité soubory, hesla, bankovní

ãísla nebo dal‰í dÛvûrná data uloÏená na PC.

Odpovûdní lístky pfiijímá redakce Chipu do

30. listopadu 2000.

Symantec

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

O t á z k y

Zkratka SARC znamená:

a > Centrum na v˘zkum lékÛ na viry

b > Hlavní sídlo Symantec v Africe

c > Jméno ‰kodlivého viru

Co je BloodHound:

a > Jméno viru

b > Technologie na zji‰Èování virÛ

c > Nová technologie v NAV 2001

Norton Personal Firewall je souãástí produk-

tu:

a > Norton AntiVirus

b > Norton Internet Security

c > Norton System Works

C e n y

1. Norton Internet Security 2000

2. NAV 2001

3. Norton Personal Firewall 2000

Za správnû vylu‰tûnou kfiíÏovku z Chipu 9/00

obdrÏí gra£ckou kartu Micro-Star MS-StarFor-

ce 815 Petr Koten z Mladé Boleslavi.

Typická Ïlutá krabice se zubícím se Peterem Nortonem ãi grafick˘m znázornûním prostfiedí,

evokujícím uplatnûní jejího obsahu. Kdo jin˘ by mohl b˘t jejím v˘robcem neÏ spoleãnost Symantec.

Od pomocn˘ch programÛ k firewallÛm
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SoutûÏ bude probíhat ve dvou kategoriích: 

– NejuÏiteãnûj‰í fie‰ení v prostfiedí Microsoft Of£ce 2000 (Visual Basic

for Applications). MÛÏe se jednat o aplikaci, ‰ablonu, fie‰ení apod.

– NejuÏiteãnûj‰í Digital Dashboard Verze 2 v prostfiedí Microsoft Out-

look 2000.

SoutûÏní fie‰ení mohou úãastníci posílat na CD-ROM (na adresu redak-

ce), nebo pfiímo elektronickou po‰tou na adresu

of£ce.soutez@vogel.cz.  Zaslaná fie‰ení vyhodnotí nezávislá komise

sloÏená z odborníkÛ z IT médií a poãátkem roku 2001 vítûzÛm pfiedá

ceny.

Ceny jsou stejné pro obû kategorie, v kaÏdé bude vyhlá‰eno celkem 

20 vítûzÛ:

1. místo poãítaã v hodnotû 40 000 korun od spoleãnosti AutoCont

2. místo letenka do Lond˘na ãi PafiíÏe podle v˘bûru

3. místo software v hodnotû 50 000 Kã od spoleãnosti Microsoft

4. aÏ 10. místo pfiedplatné ãasopisu Chip

11 aÏ 20. místo software v hodnotû pfiibliÏnû 2 000 korun od spoleã-

nosti Microsoft

A na autora nejlep‰ího fie‰ení vÛbec ãeká je‰tû kulináfiská odmûna –

obûd s generálním fieditelem spoleãnosti Microsoft âeská republika

a ‰éfredaktorem ãasopisu Chip.

Podmínky soutûÏe:

1. Pokud se jedná o komerãnû vytvofienou aplikaci nebo fie‰ení, které

je majetkem zamûstnavatele, je nutné získat od zamûstnavatele po-

volení k úãasti v soutûÏi.

2. Vítûzná fie‰ení mohou b˘t publikována na stránkách Microsoft Of£ce

Plus, v ti‰tûn˘ch a/nebo na CD médiích spoleãnosti Vogel Publishing

a Microsoft. 

3. Úãastník mÛÏe pfiihlásit pouze jedno fie‰ení v kaÏdé kategorii, tedy

maximálnû dvû fie‰ení celkem.

Neváhejte tedy a zasednûte ke sv˘m strojÛm. Na va‰e fie‰ení se tû‰íme

uÏ nyní, pfiejeme pevné nervy a drÏíme palce.

Microsoft, –yz

âasopis Chip vyhla‰uje ve spolupráci s ãeskou poboãkou spoleãnosti Microsoft ãtenáfiskou soutûÏ o nejlep‰í fie‰ení

v prostfiedí Microsoft Office 2000. SoutûÏ s názvem  „Vá‰ Office 2000“ bude probíhat od 1. fiíjna do 15. prosince 2000.

ÚãastníkÛm pfiinese kromû hodnotn˘ch cen i moÏnost pfiedstavit vítûzné fie‰ení v ãasopisech Chip a Microsoft News. 

SoutûÏ o nejlep‰í fie‰ení 
v Microsoft Office 2000 – 

Vá‰ Office 2000
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uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel v˘hradní práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou
vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
zpÛsobem v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiuje síÈ dcefiin˘ch spoleãností PNS a Mediaprint & Kapa Pressegrosso, na Slovensku
Magnet-Press Slovakia a Mediaprint-Kapa.
Podávání novinov˘ch zásilek povoleno âeskou po‰tou, s. p., OZJM,
fieditelství v Brnû, pod ã. j. P/2-71/97 ze dne 8. 1. 1997.
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Cena samostatnû prodávaného v˘tisku je 105 Kã nebo 135 Kã
(2 CD-ROM, 6tkrát roãnû), abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo 140 Sk alebo 180 Sk (2 CD-ROM,
6krát roãne). Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!

‰éfredaktor
zástupce ‰éfredaktora

redakce

sekretariát

inzerce

pfiedplatné
distribuce

technick˘ úsek

e-mail

adresa redakce
telefonní a faxová ãísla

externí spolupracovníci

foto
design & sazba

osvit a tisk

reklamace

o vydavateli

jednatel spoleãnosti
fieditel Vogel Computer Media

v˘robní fieditelka
marketing

adresa vydavatelství
adresa poboãky v Brnû

international connection
CIS

advertising

P¤EDPLATNÉ CHIPU

AKO NA SLOVENSKU?

( 210 | tiráÏ ) 

C H I P    L I S T O P A D  2 0 0 0



1. 100 MEGA – AOC, Praha ...........................................56

2. 100 MEGA – AOC, Praha .........................................144

3. 100 MEGA, Brno .......................................................33

4. 100 MEGA, Brno .....................................................162

5. A OPEN, Hertogenbosch .............................................2

6. A. P. C.,  Issy les Moulineaux ....................................53

7. ABACUS COMPUTER, âeské Budûjovice .................127

8. ABIT, Tchaj-pej........................................................179

9. ACER, Praha..............................................................21

10. AEC, Brno..............................................................168

11. AGORA PLUS, Brno ...............................................137

12. ALIATEL, Praha........................................................29

13. ALIATEL, Praha......................................................133

14. ALIATEL, Praha......................................................165

15. ALIATEL, Praha......................................................177

16. ALL ELECTRONICS, Praha......................................147

17. ALLSTAR, Praha ....................................................138

18. ALWIL SOFTWARE, Praha ........................................15

19. AMD SAXONY MANUFACTURING, DráÏìany ............81

20. AMOS SOFTWARE, Praha ......................................139

21. ASUSTEK COMPUTER, Tchaj-pej .............................23

22. ASUSTEK COMPUTER, Tchaj-pej .............................55

23. AT COMPUTERS, Ostrava ........................................43

24. AT COMPUTERS, Ostrava ......................................105

25. AT COMPUTERS, Ostrava ......................................125

26. AT COMPUTERS, Ostrava ......................................142

27. AV MEDIA, Praha.....................................................13

28. BARCO, Uherské Hradi‰tû.......................................73

29. BROTHER, Praha ...................................................103

30. CONQUEST, Praha ................................................141

31. CONTACTEL, Praha................................................172

32. âESK¯ TELECOM, Praha ............................................3

33. âESK¯ TELECOM, Praha ........................................117

34. DELL, Praha ............................................................49

35. D-LINK, Kriftel .......................................................109

36. DR. LANG GROUP, Praha.......................................205

37. DXT, Praha............................................................151

38. ELKO TRADING, Brno ............................................101

39. EURO MEDIA, Praha..............................................136

40. EURO, Praha .........................................................185

41. FINCOM, Hradec Králové.........................................17

42. FUJITSU-SIEMENS COMPUTERS, Praha .................123

43. GIGABYTE, Tchaj-pej .............................................157

44. GOODYEAR, Praha ..................................................93

45. GRADA , Praha ......................................................189

46. GRISOFT SOFTWARE, Brno......................................25

47. GTS, Praha..............................................................65

48. HABECOM, Roztoky u Prahy .................................148

49. CHG TOSHIBA, Brno................................................85

50. IBM, Praha ............................................................8, 9

51. IIYAMA, Praha.......................................................131

52. INPRISE, Praha......................................................155

53. INTEL, Praha ...........................................................41

54. JOB PILOT, Praha ..................................................183

55. KONSIGNA, Praha ...................................................11

56. LEDA, Voznice.......................................................198

57. LIBRA, âeské Budûjovice ......................................158

58. M. I. A., Praha .......................................................187

59. MICROSOFT, Praha .................................................19

60. MICROSOFT, Praha ...............................................143

61. MINOLTA, Brno .......................................................67

62. MINOLTA, Brno .....................................................214

63. MIRONET, Praha .....................................................97

64. MITAC, Tchaj-pej...................................................113

65. MITSUMI ELECTRONICS, Neuss...............................77

66. MULTIMEDIA ART, Praha.......................................160

67. MYSTAR COMPUTER, GA Son..................................87

68. MYSTAR COMPUTER, GA Son..................................89

69. NEC – MITSUBISHI ELECTRONICS, Ismaning .........121

70. NETCOM, Praha ....................................................197

71. NEXTRA CZECH REPUBLIC, Praha ..........................213

72. OKI SYSTEMS, Praha.............................................111

73. OKI SYSTEMS, Praha.............................................145

74. ORACLE, Praha........................................................57

75. PHILIP MORRIS, Praha ..........................................169

76. PHILIP MORRIS, Praha ..........................................171

77. PHILIP MORRIS, Praha ..........................................173

78. PIXEL, Praha .........................................................182

79. PROCA, Praha .......................................................191

80. PROCOMP INFO, Tchaj-pej ......................................31

81. PS-PRO, Praha ........................................................12

82. PVT NET-PVT, Brno .................................................79

83. PVT NET-PVT, Brno ...............................................120

84. RAINBOW TECHNOLOGIES, Neuilly-sur-Seine ........61

85. SEZNAM.CZ, Praha..................................................72

86. SONY, Praha .............................................................4

87. STATSOFT âR, Praha...............................................71

88. SUMA, Praha.........................................................153

89. SUN MICROSYSTEMS, Praha...................................63

90. SUN MICROSYSTEMS, Praha ................................159

91. SUSE CR, Praha ....................................................167

92. SVAZ ÚâETNÍCH, Praha.........................................164

93. SWS, Slu‰ovice.......................................................45

94. T. S. BOHEMIA, Olomouc ......................................135

95. TECHFILM, Hradec Králové....................................119

96. TELETEXT TV NOVA, Praha ....................................199

97. TINY SOFTWARE, PlzeÀ .........................................115

98. UNICORN, Praha ...................................................149

99. VARICAD, Liberec..................................................163

100. VERBATIM, Eschborn ..........................................129

101. WELLA CZ, Praha...................................................27

102. WIRELESSCOM, Praha.........................................175

103. WME DATA, Praha...............................................161

104. XEROX âR, Praha ..................................................91

105. XPI, âerno‰ice.....................................................160

106. XPI, âerno‰ice.....................................................163

107. XPI, âerno‰ice.....................................................167

108. XPI, âerno‰ice.....................................................181

109. XPI, âerno‰ice.....................................................184

110. XPI, âerno‰ice.....................................................200

( seznam inzerentÛ  | 211 ) 

Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.

Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz

LEVEL
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM – PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách
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V prvním prosincovém srovnáva-
cím testu se vypravíme do lep‰í

spoleãnosti. Její pfiíslu‰níky, nûco
jako aristokraty mezi monitory,

poznáte uÏ na první pohled podle
korpulentních rozmûrÛ, které si

vyÏádala jejich obrazovka 
o úhlopfiíãce 21 palcÛ.

Pohlednice z Amsterodamu

IBC 2000 aneb International

Broadcasting Convention je nejvût‰í

evropskou v˘stavou v oboru vysílacích

zafiízení, televizní techniky,

videotechniky, stfiihu a v neposlední

fiadû i poãítaãové gra£ky, animace,

kompozice ãi postprodukce. Provedeme

vás alespoÀ na dálku.

Palmy rostou

UÏ je to témûfi pût let, co se objevily

první kapesní poãítaãe s operaãním

systémem Palm OS. Od té doby se jich

prodalo témûfi devût milionÛ a zájem

rozhodnû neslábne. Pfií‰tû se

podíváme, jak se pro nû programují

aplikace.

Banka na drátû po ãase...

Od na‰eho seriálu o elektronickém

bankovnictví uÏ nûjaká voda uplynula –

nebude tedy na ‰kodu podívat se, co je

v tomto progresivním a boufilivû se

rozvíjejícím oboru nového.

KdyÏ jsou data „po v‰ech ãertech...“

V oblasti distribuovan˘ch aplikací je

natolik Ïivo, Ïe se kolem nich rozhofiely

i soudní spory. Pfiesto je jisté, Ïe nové

produkty zamûfiené na tento trend na

sebe nenechají dlouho ãekat. Pfiímo

vzorov˘m pfiíkladem je prográmek

Scour Exchange pro v˘mûnu dat,

zaloÏen˘ na shromaÏìování

a poskytování informací od dostupn˘ch

uÏivatelÛ na k tomu urãen˘ch serverech.
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Jsou kanceláfie, kam se stûÏí vejdou pfiíslu‰ní pracovníci,
natoÏ pak je‰tû fiada rozmûrn˘ch poãítaãov˘ch periferií
s jejich vûãnû pfiekáÏející kabeláÏí a dal‰ím pfiíslu‰enstvím.
MoÏnost nahradit je jedin˘m víceúãelov˘m zafiízením je pak
urãitû lákavá. Pár takov˘ch v‰eumûlÛ jsme si otestovali.

Jedním z nejznámûj‰ích programÛ pro
architekty, projektanty a specialisty ve
stavebnictví je Allplan. Jeho souãasná

verze s ãíslem 16 se u nás dodává
v plnû lokalizované verzi a – aã pochází

z unixov˘ch konãin – je navíc plnû 
pfiizpÛsobena prostfiedí standardu 

Microsoft Of£ce a samozfiejmû 
bûÏí pod Windows.

Od Irska aÏ po Ural (jak
zní reklamní slogan) vás
provede evropské prove-
dení digitálního autoat-
lasu AutoRoute 2001
£rmy Microsoft.
Îe v nûm nejsou jen
mapy, ale i fiada dal‰ích
potfiebn˘ch informací,
jistû uÏ tu‰íte pfiedem.


