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e d i t o r i a l

Zdají-li se vám nûkterá v˘‰e uvedená ãísla povûdomá, není to náhoda. Skuteãnû jsme pracovali s cenami

jednotliv˘ch ãasopisÛ a s cenami celoroãního pfiedplatného. A dÛvtipn˘ ãtenáfi uÏ jistû tu‰í, kam mífiím.

Nicménû rekapitulujme. Pokud jste pravideln˘mi ãtenáfii Chipu a kupovali jste si jej vÏdy ve stánku,

pfiijde vás cel˘ roãník 2000 bratru na 1470 Kã. Kromû toho, Ïe vás do konce kalendáfiního roku ãekají

je‰tû minimálnû dvû pro vás snad pfiíjemná pfiekvapení v podobû druhého CD se zajímav˘m softwarem,

chci také poukázat na skuteãnost, Ïe i v dne‰ní dobû ponûkud poupraven˘ch finanãních mûfiítek jde

o nemal˘ peníz. Pfiedplatitel v‰ak zabodoval. NejenÏe v porovnání s prodejní cenou ãasopisÛ ve stánku

u‰etfiil 474 Kã, navíc si mohl i pfiikládaná cédéãka pûknû pfiehlednû uspofiádat do plastikového obalu,

kter˘ k tomu úãelu obdrÏel v rámci roãního pfiedplatného. 

âeká nás Invex 2000, mnoh˘mi povaÏovan˘ za vrchol celoroãního dûní v poãítaãovém oboru na domácí

scénû. O novinkách, které pfiinese, se mÛÏete doãíst na stranû 32, a ani my si nenecháme ujít moÏnost

prezentovat v jeho rámci vlastní aktivity, jejichÏ nedílnou souãástí bude i nabídka pfiedplatného Chipu.

Zfiejmû nás nemine jistá úprava cen, nicménû dojde k ní urãitû nejdfiíve v dobû poinvexové. A to uÏ byste

své pfiedplatné na dal‰í rok mohli mít v kapse. PakliÏe vám není ekonomické my‰lení cizí, neváhejte. Do

pfií‰tího roãníku poãítáme opût s dvûma CD minimálnû v ‰esti ãíslech, samozfiejmostí pro pfiedplatitele

bude opût plastikov˘ obal na jejich úschovu, ov‰em s úmûrnû zv˘‰enou kapacitou. TakÏe budete-li se na

v˘stavi‰ti vyskytovat v pavilonu B, stavte se u stánku B/40, urãitû to stojí za to. A pokud jste do‰li

k závûru, Ïe nikoliv, pfiijìte alespoÀ na pivo. âepovat se bude na starém známém místû pfied pavilonem B.

Pfiedplatitelé uÏ ví, Ïe z Chipu, kter˘ právû drÏí ve sv˘ch rukou, vytfiepou i pfiíslu‰n˘ kupon.

Jifií Palyza

996 : 12 = 83
7 × 135  = 945
5 × 105 = 525
945 + 525 = 1470
1470 – 996 = 474

Trochou počtů nic
nezkazíte
Počítejte se mnou:

ed i t or ia l
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CallCenter  Velmi snadno mÛÏete posílat a pfiijímat faxy, pfiidat

záznamník, pfiijímat a odesílat data.

PC to Phone  Voláte do USA nebo Kanady a nebude vám vadit

zhor‰ená kvalita zvuku? Zkuste PC to Phone.

âesk˘ telefon 2000  Od záfií distribuuje na‰e vydavatelství

elektronick˘ telefonní seznam na CD (ukázka).

MS Office 2000 SR-1a CZ  Nové vydání opravného balíku pro

ãesk˘ komplet Microsoft Office 2000. 

Svût hardware  Pravidelné souhrny z oblasti hardwaru, které

pfiipravuje v názvu jmenovan˘ internetov˘ server.

InfoNet  Pokud jste se dosud neseznámili se zákonem o elek-

tronickém podpisu, máte nejvy‰‰í ãas.

Logobanka  DTP Studio provozuje na svém webu logobanku,

kterou se nám podafiilo umístit na Chip CD. 

Top Ten MP3 Pfiehrávaãe MP3 disponují i dal‰ími roz‰ífien˘mi

funkcemi. Vyzkou‰ejte nejúspû‰nûj‰í!

Security 2000  Sborník pfiíspûvkÛ z ãervnové konference

zamûfiené na ochranu a bezpeãnost dat.

WinGlobe – návod  V rubrice Chip Plus najdete i podskupinu

nazvanou Návody s popisy praktick˘ch programÛ.

Li‰tiãka Seznamu  Seznam pfiichází se zajímav˘m doplÀkem

sv˘ch sluÏeb – novou li‰tou, která se integruje do prohlíÏeãe.

ScanMail for MS Outlook  Odlehãená verze antiviru PC-cillin

2000 pro bezplatnou ochranu po‰tovního klienta MS Outlook.

Microsoft .NET Realizace internetu nové generace. Informaãní

materiál (White Paper) spoleãnosti Microsoft.

FinePrint Web Tiskov˘ ovladaã, kter˘ vám poskytne roz‰ífiené

formátování tiskÛ HTML a PDF souborÛ. 

Ovladaãe  Nabídka ovladaãÛ je tentokrát zamûfiena na

základní desky, grafické karty, tiskárny a my‰i.

HP Jet Speed  Jak˘ je princip autodráhy ví snad kaÏd˘ –-

pozvete pár kámo‰Û a uÏ se jede velká cena HP.

AudioNet  Pravidelná rubrika s novinkami z oblasti digitálního

audia vãetnû MP3 z domácí hudební scény.

Java – sborník  Pfiíruãka, jejíÏ cílem je poskytnout celkov˘ pfie-

hled o vlastnostech, moÏnostech a syntaxi jazyka.

Meteo  Internetové stránky, které si v‰ímají v˘skytu tornád na

území âR. Obsahují i satelitní animace.

Freewarová Sluneãnice  Sluneãnice je internetov˘ server,

kter˘ se zab˘vá v˘bûrem sharewaru a freewaru. 
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mimo jiné i zmûny v nástrojích pro
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elektronick˘ch obvodÛ je jedním
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Jaké aktivity se skr˘vají pod názvem
LinuxBazaar.

Progresivní nemusí b˘t
nejdraÏ‰í
Linux v praxi – aplikace systému ve
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pro OS Linux.

Okna nejsou jen Wokna
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zamûfiíme na jednu z komponent
v‰ech linuxov˘ch distribucí s názvem
X server XFree86 verze 4.
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Spoleãnost Hewlett-Packard uvedla na trh nové multifunkãní za-
fiízení oznaãené HP OfficeJet K80. Zafiízení je zaloÏeno na inkou-

stové technologii tiskáren DeskJet fiady 970, a vyuÏívá tedy PhotoRE-

et III. HP OfficeJet K80 umoÏÀuje barevn˘ tisk, kopírování a

skenování. Optické rozli‰ení skenovací ãásti je 600 ×1200 dpi. Rych-

lost tisku je aÏ 12 ãernobíl˘ch nebo 10 barevn˘ch stránek za minutu.

Zafiízení je schopné také faxovat, a to i barevnû. Je to poprvé, kdy fir-

ma HP uvádí na ná‰ trh multifunkãní zafiízení s faxem. HP OfficeJet

K80 se pfiipojuje pomocí paralelního portu nebo pomocí USB. K zafií-

zení je dodáváno softwarové vybavení.

Hewlett-Packard

NOV¯ V·EUMùL

Novou inkoustovou tiskárnu HP DeskJet 990Cxi zaãala prodávat firma Hew-
lett-Packard. Tiskárna vyuÏívá technologii PhotoREt III a je schopna tisknout
v rozli‰ení aÏ 2400 × 1200 dpi. Rychlost tisku je 17 ãernobíl˘ch nebo 13 barev-

n˘ch stran za minutu. Oproti tiskárnám 90Cxi je novû vybavena i optick˘m senzo-

rem, jenÏ rozpozná typ média, na kter˘ se tiskne. Dále je vybavena infraãerven˘m

rozhraním pro komunikaci s kapesními poãítaãi, notebooky nebo digitálními foto-

aparáty. Tiskárna tiskne oboustrannû.

Hewlett-Packard

INKOUSTOVKA S INFRAPORTEM

Firma Kyocera, jejímÏ v˘hradním dovozcem pro âR je spoleãnost Janus,
uvedla na ãesk˘ trh novou tiskárnu FS-1000, která tiskne rychlostí 10 stran
A4 za minutu. Tiskárna je vhodná pro malé a stfiednû velké kanceláfie a podniky.

Tato novinka vyuÏívá tiskovou technologii ECOSYS, která je ekonomická, neboÈ

jedin˘m spotfiebním materiálem pro tyto tiskárny je toner. Tiskárna nabízí moÏ-

nost síÈového tisku, umoÏÀuje pfiidání dal‰ího zásobníku, umí zpracovávat nûko-

lik rÛzn˘ch formátÛ papíru, má pût emulací vãetnû PCL 6 (volitelnû se dá pfiidat

PostScript II) a je zajímavá i po designové stránce. 

Tiskárna tiskne v rozli‰ení 600 dpi, které se s pouÏitím funkce KIR2 dá zvût‰it aÏ

na 2400 dpi. V základním provedení je vybavena 4 MB pamûti RAM, které se dají

roz‰ífiit aÏ na 132 MB. Tonerová souprava umoÏÀuje tisk aÏ 6000 stran. Novinkou

je tzv. virtuální displej – jedná se o dálkov˘ softwarov˘ ovládací panel.

Janus

TISÍCOVKA

Spoleãnost American Power Conver-
sion (APC) ohlásila nové, roz‰ifiitelné
a redundantní fie‰ení ochrany napá-
jení, urãené pro zástavbu do techno-
logické skfiínû. Toto fie‰ení je navrÏeno

jak pro ochranu dat, tak pro ochranu

zafiízení umístûn˘ch v technologické

skfiíni. Zdroj nepfieru‰itelného napájení

APC Symmetra RM Power Array je do-

stupn˘ v kapacitách od 2 kVA do 6 kVA

a mÛÏe chránit v prÛmûru od 5 do 20

serverÛ pfied poruchami a v˘padky na-

pájení. Zdroj mÛÏe b˘t také spravován

a fiízen prostfiednictvím integrované

karty Web/SNMP management card.

V˘‰ka tohoto produktu je 8U a jedná se

o nejnovûj‰í pfiírÛstek rodiny produktÛ

APC Symmetra Power Array.

APC

OCHRANA

Nov˘ dvoumegapixelov˘ digitální fotoaparát C-2100 Ultra Zoom pfiedsta-
vila spoleãnost Olympus. Fotoaparát má objektiv se svûtelností F2,8 a ohnis-

kovou vzdáleností od 38 – 380 mm (pfiepoãteno na klasick˘ 35mm fotoaparát)

a fiadu funkcí – umoÏÀuje manuální nastavení, záznam videosekvencí nebo

zvukov˘ch nahrávek. Scéna zobrazená v hledáãku odpovídá pfiesnû obrazu,

kter˘ bude zaznamenán CCD snímaãem. K dispozici je 10× optick˘ transfokátor

a stabilizátor obrazu.

Olympus

DVOUMEGAPIXEL

Reality Center 3300W od SGI je displej o rozmûrech aÏ 385 × 118 cm,
kter˘ najde uplatnûní zejména pfii tvorbû modelÛ, návrzích designu,
CAE, vybavení fiídicích místností, seizmickém a geologickém zobrazo-
vání, firemních prezentacích a strategick˘ch obchodních anal˘zách.
Vyrábí se v dvoukanálové a tfiíkanálové variantû, takÏe  umoÏÀuje zobrazit

dva nebo tfii separátní obrazy nebo jeden celistv˘ obraz sestávající z témûfi

‰esti milionÛ pixelÛ. Displej vyuÏívá zadní projekce a jeho instalace trvá

ménû neÏ jeden den, protoÏe nevyÏaduje Ïádné stavební úpravy místnosti. 

SGI, Brno

VELKOPLO·N¯ DISPLEJ

Firma Janus nabízí digitální kopírovací a skenovací pfiíslu‰enství firmy AVISION nazvané ScanCopier DS-310F. Jedná se

o zafiízení, jehoÏ pomocí je moÏné vytvofiit pouh˘m pfiipojením k tiskárnû plnohodnotnou kopírku  nebo skener, pfiípadnû

obojí. Pfiístroj umoÏÀuje skenovat plochu 8,5" × 14" v rozli‰ení 360 × 600 dpi s tím, Ïe pfii tisku pak pracuje s rozli‰ením 600 dpi.

Pfii kopírování je moÏné vyuÏít nûkolika uÏiteãn˘ch funkcí, jako je napfiíklad zoom, automatické potlaãení pozadí nebo separa-

ce textu. Spoleãnost Janus tento v˘robek dodává k tiskárnám Kyocera. Ve spojení s tiskárnou uÏivatel ScanCopieru získá

úspornou digitální kopírku s kvalitními v˘stupy a pfii pouÏití barevné tiskárny i velmi dobr˘ barevn˘ kopírovací stroj.

Janus

Z TISKÁRNY KOPÍRKA
Spoleãnost Creative Labs Europe
uvedla na trh reproduktorov˘ sys-
tém Cambridge SoundWorks
SW310. SW310 je aktivní reproduk-
torov˘ systém vybaven˘ zesilovaãi
a jeho souãástí je subwoofer a sate-
litní reproduktorové skfiínû. Obsahu-
je dálkov˘ ovladaã pfiipojen˘ pomo-
cí kablíku. 

Creative Labs Europe

REPRODUKTORY
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Nov˘ produkt spoleãnosti FIC uvedla na ãesk˘ trh firma LIBRA Electronics. 
Jde o základní desku s oznaãením 1stMainboard AZ11, která podporuje procesor AMD

Athlon 1,1 GHz. AZ11 je postavena na bázi ãipsetu VIA KT133. Maloobchodní cena je

6786 Kã vãetnû DPH.

LIBRA Electronics

ZÁKLADNÍ DESKA PRO ATHLON

Spoleãnû s nov˘mi osobními poãítaãi Presario 5000 a 7000 pfied-
stavila spoleãnost Compaq i nové notebooky Compaq Pre-
sario 1400. Jde o designovû velmi zajímavé produkty s v˘-

mûnn˘mi barevn˘mi kryty. Notebooky jsou pfiizpÛsobeny pro

snadné pfiehrávání MP3 souborÛ (jsou vybaveny speciálními

tlaãítky). Vybaveny jsou 13,3" TFT displejem, procesorem Ce-

leron 600 MHz, 64 MB pamûti, 6GB diskem a mechanikou

DVD-ROM. Presaria 1400 mají kromû jin˘ch konektorÛ i v˘-

stup na televizi. Ve v˘bavû je i modem a externí

disketová mechanika, která se pfiipo-

juje pomocí USB portu. Cena notebo-

okÛ zaãíná na 70 990 Kã. Spoleãnost

Compaq dodává i levnûj‰í pfienosné

poãítaãe Compaq Presario 1200.

Compaq

PRO PRÁCI I ZÁBAVU

Firma Hewlett-Packard inovovala asi 80 % pro-
duktÛ ze svého portfolia velkoformátov˘ch tis-
káren HP DesignJet. Nové DesignJety 500 a 500PS

(s PostScriptem) jsou urãeny pro men‰í grafická studia a na-

hrazují modely 488ca a 450c. Byla u nich zv˘‰ena rychlost ti-

sku i jeho kvalita. Tiskárny fiady 500 tisknou v rozli‰ení aÏ

1200 × 600 dpi. Tisk je moÏn˘ na média o ‰ífice 24 a 42

palcÛ. Tiskárny nové fiady 800 tisknou jiÏ v rozli‰ení aÏ

2400 × 1200 dpi, jsou vybaveny 96 MB pamûti a podporují jazyk HP-GL. Model

800PS je vybaven PostScriptem a je urãen pro profesionální grafiku. Vrchol produkãní fiady

DesignJetÛ nyní pfiedstavují tiskárny DesignJet 5000/500PS (viz obrázek). UmoÏÀují tisk na

papíry ‰ífie aÏ 60", tisknou v rozli‰ení 1200 dpi ‰estibarevn˘m inkoustov˘m systémem a jsou

mnohem rychlej‰í neÏ pfiedchozí fiada tiskáren. Rychlost tisku je aÏ 53 m2 za hodinu.

Hewlett-Packard

Spoleãnost Compaq Computer pfiedstavila novou
fiadu domácích osobních poãítaãÛ Compaq Presa-
rio PC. Pro domácí uÏivatele jsou tyto poãítaãe atrak-

tivní nejen sv˘m vybavením, ale i funkcemi a vzhle-

dem. Barevn˘ ãelní panel je odnímateln˘ a uÏivatel si

mÛÏe vybrat barvu, která mu vyhovuje. Zajímav˘ je

i drÏák diskÛ CD, které se jinak povalují po stole. Moder-

nizaci usnadÀuje odnímateln˘ boãní kryt, jehoÏ odstranûní

zajistí pfiístup k vnitfiním komponentám. Nová internetová klá-

vesnice (má navíc nûkteré klávesy usnadÀující „brouzdání“ a tlaãít-

ka pro ovládání CD a hlasitosti) obsahuje i diodu informující o pfiíchodu e-mailu. Poãítaãe Com-

paq Presario PC fiady 7000 za 59 990 Kã jsou vybaveny procesorem PIII 800, 128 MB pamûti,

20GB pevn˘m diskem, DVD-ROM mechanikou, CD-RW mechanikou, grafickou kartou NVIDIA

TNT2 M64Pro s televizním v˘stupem, modemem, ethernetovou kartou a rozhraním IEEE 1394.

Domácí osobní poãítaãe Compaq Presario fiady 5000 v provedení microtower uvede Compaq

na trh ve 4. ãtvrtletí leto‰ního roku.

Compaq

VYBERTE SI BARVU

HP INOVUJE DESIGNJETY



Stále populární zvuková karta Sound Blaster PCI 128 spoleãnosti
Creative Labs Europe byla zmodernizována a nyní nese oznaãení
CT4816. V souãasnosti nabízí napfiíklad i digitální v˘stup (S/PDIF). V˘-
stup bude softwarovû voliteln˘. Karta jiÏ nepodporuje pasivní repro-
duktorové systémy. 

Creative Labs Europe

NOV¯ SOUND BLASTER

Spoleãnost Dell ohlásila sníÏení cen fiady sv˘ch serverÛ. Podniky a institu-
ce si mohou pofiídit server Dell PowerEdge pro hostování svého webové-
ho místa, provozování databáze svého podnikového oddûlení nebo systé-
mu elektronické po‰ty jiÏ od 39 900 Kã (za model PowerEdge 1300). Model

PowerEdge 2450, urãen˘ pro zástavbu do technologické skfiínû, kter˘ zabírá

v˘‰ku pouhé tfii palce (7,62 cm) a je vybaven 667MHz procesorem Intel Penti-

um III, 128MB operaãní pamûtí RAM, 9GB pevn˘m diskem a ethernetovou kar-

tou, stojí 103 900 Kã. Server PowerEdge 2450 podporuje aÏ dva procesory,

mÛÏe b˘t osazen pamûtí aÏ do kapacity 2 GB a vnitfiním systémem diskového

pole hromadného ukládání dat RAID s kapacitou aÏ 91 GB. Podrobnosti o ce-

nách a sestavách najdete na www.dell.cz.

Dell

DELL INOVUJE A ZLEV≈UJE

Firma IBM nabízí páskové pamûti, na které – v porovnání s jejich pfied-
chÛdci – lze ukládat dvojnásobnou rychlostí dvojnásobné mnoÏství dat.
Pásky oznaãované jako Linear Tape-Open Ultrium umoÏÀují pfienos dat rychlos-

tí dosahující aÏ 30 MB/s. Nabídku tvofií typy s kapacitou od 200 GB do 500 TB.

LTO Ultirum je v˘sledkem spolupráce spoleãností IBM, Hewlett-Packard a Sea-

gate. Na trh uvede IBM nejdfiíve mechaniky a pásky LTO Ultrium pro systémy

Unix a Windows 2000/NT.

IBM

RYCHLEJ·Í PÁSKY

Spoleãnosti Seagate Technology, APT Technologies a Vitesse Semiconductor
Corporation pfiedvedly první diskovou mechaniku se sériov˘m ATA rozhra-
ním. Disková mechanika byla pfiipojena ke ãtyfiprocesorovému systému Intel Pen-

tium pfies APT sériov˘ ATA PCI Host Bus Adapter, vyznaãující se pfienosovou rych-

lostí 1,5 Gb/s. Prototyp byl osazen diskovou mechanikou Seagate se sériov˘m ATA

fiadiãem, pouÏívajícím logiku transportní vrstvy Serial ATA od spoleãnosti APT.

Seagate

SÉRIOVÉ ROZHRANÍ

Spoleãnost Intel oznámila novou specifikaci grafického rozhraní AGP 8X,
navrÏenou tak, aby se zdvojnásobila rychlost zpracování grafiky vût‰iny
souãasn˘ch stolních poãítaãÛ a pracovních stanic. Podobnû jako u AGP

4X vyuÏívá AGP 8X 32bitovou sbûrnici, nicménû nová specifikace umoÏÀuje

zdvojnásobit rychlost na 533 MHz a podporuje datov˘ tok 2 GB/s. Intel vûfií, Ïe

specifikace AGP 8X uspokojí potfieby ‰ir‰ího pfienosového pásma platforem,

které budou zaloÏeny na procesorech Pentium 4. Specifikace AGP 8X je vyvíje-

na za spolupráce firem ATI Technologies, Matrox Graphics a NVIDIA Corpora-

tion. Spoleãnost Intel zvefiejní koncept specifikace AGP 8X v prÛbûhu tohoto

roku na adrese www.intel.com/technology/agp/agp_index.htm. 

Intel

GRAFIKA RYCHLEJI

• rozli‰ení XGA
• skvûlá projekce videa
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost pouze 2,3 kg

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

Veletrh INVEX, pavilon E, stánek C05

ASK M5

PROXIMA LS2/LX2 
malé, lehké, s motorov˘m ovládáním optiky

Osobní projektory

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
velmi vysok˘ v˘kon pro velké plochy

Konferenãní projektory

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05

ultralehk˘ osobní projektor

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

ASK IMPRESSION A8+/A9+
pfienosné projektory s mnoÏstvím funkcí

Mobilní projektory
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Olomoucká spoleãnost Digital Media uvolnila kompletní ãeskou verzi programu Cinema
4D XL 6.1. âeská lokalizace pro platformy Windows i Mac OS je k dispozici zdarma na adrese
www.cinema4d.cz. Cinema 4D se tak stává jedin˘m 3D animaãním a vizualizaãním programem,
kter˘ podporuje komunikaci s uÏivateli v ãeském jazyce. Lokalizace zahrnuje v‰echna standardní
menu i dialogová okna programu a pracuje v jeho komerãních i demonstraãních verzích. Pfiepíná-
ní mezi rÛzn˘mi jazykov˘mi mutacemi se provádí v pfiíslu‰ném menu programu – v souãasnosti
je kromû ãe‰tiny k dispozici také anglická a nûmecká verze. Vzhledem k modulární struktufie jádra
programu a fyzickému oddûlení lokalizaãních souborÛ nemá lokalizace Ïádn˘ vliv na celkovou
stabilitu a chování programu. Díky tomu bude také moÏná prÛbûÏná lokalizace aktualizovan˘ch
verzí programu i pfiípadná portace na dal‰í podporované platformy.

Digital Media, Olomouc

âESKÁ CINEMA
Spoleãnost Adobe Systems oznámila v˘-
znamn˘ upgrade známého programu
Photoshop. Adobe Photoshop 6.0 pfiiná‰í
desítky nov˘ch funkcí vãetnû integrova-
n˘ch funkcí vektorov˘ch, zdokonalen˘ pra-
covní postup pro internet a efektivní uÏiva-
telské rozhraní. Nová verze je také tûsnûji
integrována s webov˘m editorem Image-
Ready 3.0, takÏe nabízí optimální kombina-
ci nástrojÛ, které maximalizují tvofiivost uÏi-
vatele, a pfiitom umoÏní pracovat rychleji,
bez nutnosti pouÏívat jiné produkty pro
úpravy obrazÛ a internetov˘ch grafik.
Trochu „vût‰ím“ nov˘m produktem je Adobe
InScope, urãen˘ pro vydavatelsk˘ prÛmysl
s vysokoobjemovou a komplexní produkcí.
InScope je integrovan˘ publikaãní systém
pro fiízení pracovního procesu a správu digi-
tálního obsahu s webovû orientovan˘m uÏi-
vatelsk˘m rozhraním a ‰irokou ‰kálou uÏiva-
telsk˘ch nastavení, kter˘ fiídí kaÏdou fázi
procesu tvorby od poãáteãního plánování aÏ
po finální úpravy publikace (textu, grafiky,
obrazÛ) a fiízení pracovního procesu. 
InScope propojuje produkty InDesign, InCo-
py a Photoshop, ãímÏ poskytuje velmi ucele-
né fie‰ení pro t˘mov˘ publikaãní proces. Je
nástrojem  umoÏÀujícím snadno drÏet krok
s vysok˘m tempem zmûn, k nimÏ dochází
v dne‰ním vydavatelském prÛmyslu. 
Oba produkty budou k dispozici pro platfor-
my Mac OS i Windows  – InScope v záfií
a Photoshop ve tfietím ãtvrtletí tohoto roku.

Adobe Systems, Praha

U ADOBE INOVUJÍ

Spoleãnost Microsoft ohlásila, Ïe finální verzi produktu Windows Media Play-
er 7 si lze volnû stáhnout na internetové adrese http://www.microsoft.com/
windowsmedia/. Nejnovûj‰í verze pfiehrávaãe multimediálních souborÛ obsahuje
dal‰í funkce. Je do nûj integrována nová technologie tvorby audio CD od firmy
Adaptec a mnoÏství nov˘ch „skinÛ“ a vizualizací vãetnû podoby „DigitalDJ“, která
automatizuje a upravuje pfiehrávání digitálního audia a videa podle uÏivatelsk˘ch
preferencí. Skonãily uÏivatelské problémy a pro vyuÏívání nejroz‰ífienûj‰ích digitál-
ních médií jiÏ není tfieba mít nûkolik rÛzn˘ch produktÛ. 

Microsoft

PRO V·ECHNA MÉDIA

Ekonomick˘ systém Vario spoleãnosti Altus Development je nyní dostupn˘ jiÏ ve verzi 9.0,
která se doãkala mnoha vylep‰ení. Její uÏivatelské rozhraní se pfiizpÛsobilo kanceláfiskému balí-
ku Office 2000. Stejnû jako v Office 2000 lze nyní nastavovat vlastnosti nabídek a panelÛ nástrojÛ,
napfiíklad zobrazovat jen nejãastûji pouÏívané nabídky. Dialogová okna pro prohlíÏení a úpravy
záznamÛ byla nahrazena okny plovoucími. Nov˘ prÛvodce rozpoãítáním pofiizovacích nákladÛ
umoÏÀuje rozdûlit libovoln˘ poãet vedlej‰ích nákladÛ pfii pofiízení zboÏí na sklad. Kromû ceníkÛ
lze nyní definovat i slevy. Vylep‰ena byla práce s úkoly. Vario pfii spu‰tûní kontroluje, zda nemáte
nesplnûné úkoly, a pokud ano, ihned je zobrazí. Detail úkolu obsahuje mnohem více informací,
k úkolu je moÏné pfiipojit záznam libovolné agendy Varia. Podstatnû se zmûnily moÏnosti nasta-
vení systému. Na závûr se zmiÀme o novém typu tiskov˘ch v˘stupÛ, kter˘mi jsou grafy s moÏnos-
tí uÏivatelského vytváfiení vlastních grafÛ a s moÏností importu grafÛ zhotoven˘ch na zakázku.

Michal Pfiádka

VARIO SE VYVÍJÍ

Nejnovûj‰í verze SuSE Linux 7.0 byla spoleãností Oracle testována a je doporuãována
jako oficiálnû podporovaná platforma pro Oracle8i, coÏ je databáze urãená speciálnû
pro internet a jeho aplikace. Spoleãnû s IBM spoleãnost SuSE také vyvinula produkt SuSE
Linux Database Server, postaven˘ na databázi DB2 Universal Database. Flexibilita DB2 zaji‰-
Èuje efektivní pouÏití od PC databází aÏ po datové sklady s terabajty informací a její objekto-
vé roz‰ífiení podporuje i multimediální formáty.
Dal‰ím produktem vytvofien˘m ve spolupráci s IBM je SuSE Linux Groupware Server. Tento pro-
dukt integruje server Domino, kter˘ obsahuje nástroje pro groupware, workflow, messaging
a správu termínÛ. Kromû toho tvofií také základnu pro rychlou tvorbu webov˘ch a messaging
aplikací. Server Domino pro Linux mÛÏe b˘t díky klastrování pohodlnû roz‰ifiován pfiidáním dal-
‰ích serverÛ – systém failover zaji‰Èuje automatick˘ pfievod aplikací na jin˘ server v klastru.

SuSE âR, Praha

ENTERPRISE ¤E·ENÍ OD SUSE

Spoleãnost Sybase oznámila, Ïe uvolní pfiekladaãe Sybase Wat-
com C/C++ a Watcom Fortran pod Open Source licenci. Zákaz-
níci tak budou moci dále rozvíjet své produkty vyvinuté pomo-
cí pfiekladaãÛ Watcom. Jako oficiálního správce zdrojového
kódu, kter˘ má b˘t uvolnûn pod názvem „Open Watcom“, si
Sybase vybrala spoleãnost SciTech Software, která je známá
vyuÏíváním produktÛ Watcom, má rozsáhlé zku‰enosti s více
platformami a angaÏuje se v hnutí Open Source. Jako oficiální
správce zdrojového kódu „Open Watcom“ se bude spoleãnost
SciTech starat o webové stránky Open Watcom
(http://www.openwatcom.org), ze kter˘ch si bude mimo jiné
moÏné tento zdrojov˘ kód stáhnout zdarma . 

Sybase

OTEV¤EN¯ WATCOM

( 14 | aktuality: internet ) 
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Ve v˘bûrovém fiízení t˘kajícím se udûlení licence na vybudování bezdrá-
tov˘ch pfiístupov˘ch sítí (FWW – Fixed Wireless Access) v pásmu 26 GHz
(viz Chip 9/00, strana 14) u nás nakonec uspûly spoleãnosti BroadNet
Czech, a. s., GiTy/Star One, a. s., a Nextra Wireless, s. r. o., a âesk˘ teleko-
munikaãní úfiad jim udûlil licence. Broadnet (hlavním akcionáfiem je spo-

leãnost Comcast), nejúspû‰nûj‰í drÏitel licencí FWA v pásmu 26 GHz v Evropû,

má v souãasné dobû licence v ‰esti zemích a provozuje jednu nekomerãní li-

cenci v Belgii. Konsorcium BroadNet Czech tvofií firmy InWay a TMP – Teleko-

munikaãní montáÏe Praha; k partnerÛm patfií âeská spofiitelna, Central Euro-

pe Trust a Lucent Technologies jako dodavatel technologií. Akciová

spoleãnost GiTy, jedna z nejprogresivnûj‰ích telekomunikaãních firem, je ryze

ãeskou firmou s dcefiin˘mi spoleãnostmi na Slovensku a v Bulharsku. StarOne

patfií k vedoucím poskytovatelÛm ‰irokopásmového pfiipojení v Nûmecku,

rychle v‰ak expanduje do dal‰ích zemí Evropy.  Nextra Wireless, s. r. o. , je

souãástí norského holdingu Telenor AS, v jehoÏ rámci je 100% dcefiinou spo-

leãností firma Nextra Czech Republic, s. r. o. Ta patfií na ãeském trhu k nejv˘z-

namnûj‰ím poskytovatelÛm internetu pro podnikovou klientelu (díky nedáv-

né akvizici pvt.net má rozsáhlou technickou infrastrukturu a silnou obchodní

síÈ). Nextra Wireless má v úmyslu pfiipojit ve ãtyfiech nejvût‰ích mûstech první

zákazníky jiÏ v prÛbûhu listopadu, prosazovat progresivní cenovou politiku

a podporovat neziskové organizace. 

-hst

ZAMù¤ENO NA BEZDRÁT
První mobilní videohovor tfietí generace u nás pfiedvedla v Letenském zámeãku fir-
ma Nokia. Mobilní stanice se nacházela ve velkém „trucku“, kter˘ byl zaparkován

u Technického muzea na Letné. „Hovofiili“ generální fieditel Nokia Jukka Pietarinen a Ing.

Marcela Gırlichová, námûstkynû ministra dopravy a spojÛ âR, a v‰e probûhlo s vyuÏitím

klasického poãítaãového vybavení. Îivá demonstrace se uskuteãnila díky propojení zku-

‰ební sítû tfietí generace spoleãnosti Nokia ( 3G sítû mohou b˘t realizovány na rÛzn˘ch

technologick˘ch platformách) a sítû GSM spoleãnosti EuroTel.

-hst

PROMLUVTE SI JINAK

Spoleãnost AXIS Communications, jejíÏ produkty na ãeském trhu distribuuje firma Nextlan (http://www.nextlan.cz), pfiedstavi-
la první tiskov˘ server podporující technologii bezdrátové komunikace podle standardu Bluetooth – AXIS 5800 Mobile. UmoÏ-

Àuje transformovat libovolnou standardní tiskárnu na tiskovou stanici, která pfiijímá a tiskne data z libovolného zafiízení, které je vyba-

veno bezdrátovou technologií Bluetooth. Navíc je vybaven portem FastEthernet, kter˘ zabezpeãuje pfiipojení do lokální sítû LAN

a jejím prostfiednictvím do internetu. Díky tûmto vlastnostem mÛÏe fungovat nejen jako Bluetooth Print Server, ale i jako standardní

tiskov˘ server v bûÏném kanceláfiském prostfiedí. AXIS 5800 Mobile disponuje dvûma high-speed paralelními porty (IEEE 1284), jedním

portem Ethernet/FastEthernet pro pfiipojení do lokálních sítí a interfejsem Bluetooth, kter˘ podporuje pfienosovou rychlost 723 kb/s.

Tiskov˘ server je vybaven procesorem 100 MIPS RISC a podporuje vût‰inu bûÏn˘ch operaãních systémÛ na stranû LAN pfiipojení.

Nextlan, s. r. o.

MOÎNOSTÍ JE VÍCE

Spoleãnost GTS, pfiední telekomunikaãní operátor, pfiedstavila na neformálním
militantním setkání na stfielnici novou hlasovou sluÏbu 0800 – Green Phone. Je ur-

ãena tûm firmám, které chtûjí b˘t bezplatnû dostupné pro své zákazníky a nabídnout tak

zdarma informace o sv˘ch sluÏbách a produktech. V automatickém telefonním provozu

je umoÏnûno volání na úãet volaného volbou telefonního ãísla 0800 31 xxxx. GTS je jed-

ním ze dvou operátorÛ, ktefií tuto sluÏbu na na‰em telekomunikaãním trhu nabízí. Ve své

strategii se na ãeském trhu zamûfiuje na oblast hlasov˘ch telekomunikaãních sluÏeb. 

-hst

INFORMUJTE BEZPLATNù

V rámci prezentace nov˘ch wapov˘ch aplikací firmy Ericsson (probûhla na 8. roãní-
ku konference GSM ve stfiední a v˘chodní Evropû) byla poprvé vefiejnû pfiedstavena
oskarovská platforma WAP. SluÏby na bázi protokolu WAP pfiedstavené na terminálu

typu R380 zahrnují zpravodajství i novinky z oblasti volného ãasu a cestování. Oskar své

wapové sluÏby hodlá pfiedstavit je‰tû letos pfii pfiíleÏitosti jejich komerãního uvedení. 

Po získání licence na provozování tfietí mobilní sítû GSM 900/1800 v fiíjnu roku 1999 se

âesk˘ Mobil stal tfietím mobilním operátorem u nás a komerãní provoz zahájil 1. bfiezna

2000 pod obchodním jménem Oskar; hlavním akcionáfiem je kanadská firma Telesystem

International Wireless (TIW).

âesk˘ Mobil, a. s.

OSKAR P¤EDSTAVIL WAP

Jako jedni z prvních na svûtû testují progresivní technologii GPRS v reálné
síti GSM spoleãnosti RadioMobil, IBM, Logica, Tesla Hloubûtín, dále GiTy
a Microsoft. GPRS umoÏÀuje uÏivateli permanentní mobilní on-line spojení

a pfienos datov˘ch souborÛ je‰tû vy‰‰í rychlostí, neÏ jakou dnes umoÏÀují pevné

linky. Neplatí se za „provolané“ minuty, ale pouze za reálnû pfienesené mnoÏství

informací. První pfienos dat v rámci GPRS realizoval britsk˘ Cellnet 8. listopadu

loÀského roku, ãtyfii dny poté probûhl úspû‰n˘ pfienos i v síti GSM Paegas.

RadioMobil, a. s.

TESTY GPRS V REÁLNÉ SÍTI

Na ná‰ trh pfiichází nová fiada 10/100 Mb/s rozboãovaãÛ a switchÛ Edimax. Produkty Edimax jsou na ãeském

trhu jiÏ fiadu let (autorizovan˘m distributorem je spoleãnost Actebis Computer) a pro svÛj dobr˘ pomûr ceny a v˘ko-

nu a nízké procento vad si získaly své zákazníky. Jedná se o fiadu dual speed rozboãovaãÛ s roz‰ifiovacím uplink por-

tem (tzv. „extension portem“), kter˘ se pfii nasazení ve standardu Fast Ethernet chová jako switch. Tak lze jeho po-

mocí pfiekonat napfi. omezení dané právû pro uplink ve Fast Ethernetu (max. vzdálenost je zde omezena na 5 m). 

Pfii pouÏití tohoto portu mÛÏeme pfiipojit ve zmínûném standardu dal‰í rozboãovaã aÏ na vzdálenost 100 m. 

Rozboãovaãe jsou k dispozici v pûti-, osmi- a ‰estnáctiportovém provedení pod oznaãením ED-1405PE, ED-1408P

a ED-1416P. Nové, plnû duplexní switche jsou prozatím dva – pûti- a osmiportov˘ (ES-3105P a ES-3108P) – a jsou

osazeny vyrovnávací pamûtí o kapacitû 256 kB (na brnûnském Invexu by mûl b˘t k dispozici i switch v provedení

‰estnáctiportovém). V‰echny novinky jsou vybaveny konektory typu RJ45. Doporuãená koncová cena

10/100Mb/s síÈového adaptéru USB od Edimaxu je sníÏena na zajímav˘ch 1580 Kã vãetnû DPH.

Actebis Computer, s. r. o.

CO JE NOVÉHO U EDIMAXU
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Aby nevypadaly boje ãesk˘ch portálÛ pfiíli‰ jednodu‰e,
objevil se dal‰í „kÛÀ“ – spoleãnost Contactel otevfiela dal-
‰í ze sv˘ch ãerven˘ch krabiãek a uvedla jakoÏto první ães-
k˘ poskytovatel internetu vlastní portál www.redbox.cz.
Za hlavní pfiednosti portálu povaÏuje provozovatel pfiesné

a rychlé vyhledávání, které zaji‰Èuje pfiední svûtov˘ fulltexto-

v˘ vyhledávaã Google a doplÀuje katalog ãesk˘ch interneto-

v˘ch stránek (60 000 odkazÛ, jejichÏ platnost je ovûfiována

kaÏd˘ t˘den). 

Mezi bezplatné sluÏby portálu patfií vytváfiení vefiejn˘ch i sou-

krom˘ch klubÛ (do velikosti 25 MB), webmail (pouze pro

klienty Contactelu!) a 10 MB volného prostoru pro WWW pre-

zentace vãetnû nástroje pro jejich snadnou tvorbu. Na zpravo-

dajské ãásti spolupracují âTK a BBC, spolu s Economií Online

chystá Contactel spu‰tûní business portálu, dal‰í sluÏby se pfii-

pravují. Na obsluze provozu a údrÏbû spolupracuje Contactel

se spoleãností Capitol. Servery portálu jsou pfiipojeny k pátefi-

ní síti Contactelu rychlostí 1 Gb/s. 

O tom, Ïe Contactel suverénnû vûfií ve svÛj úspûch, svûdãí sku-

teãnost, Ïe zvefiejnil svoje neskromné pfiedsevzetí patfiit bûhem

jednoho roku mezi tfii nejnav‰tûvovanûj‰í ãeské portály. Jak se

mu to bude ãi nebude dafiit, mÛÏeme sledovat na iAuditu.

-mch

DAL·Í KÒ≈ JE REDBOX

Poskytovatelé bezplatného pfiipojení k internetu, spoleãnosti  World Online, Contactel a Czech
On Line, vydaly spolu se SdruÏením ãesk˘ch poskytovatelÛ internetu NIX.CZ stanovisko, v nûmÏ
reagují razantnû a kriticky na poslední kroky âeského Telecomu, které nadále brání rozvoji
internetového trhu v âeské republice. „Souãasné dvouhodinové prodlouÏení sazeb mimo ‰piãku

v tarifu Internet 2000 je alespoÀ mal˘m v˘sledkem na‰eho dlouhodobého jednání a vítáme ho jako

posun pfiiná‰ející v˘hody v‰em uÏivatelÛm. Je to v‰ak bohuÏel jen velmi mal˘ krÛãek správn˘m smû-

rem.“ V závûru stanoviska se uvádí: „ProtoÏe jednání s âesk˘m Telecomem o získání v˘hod pro uÏivate-

le internetu a cel˘ obor internetov˘ch sluÏeb skonãila ve slepé uliãce, jsme nyní nuceni oslovit se sv˘mi

argumenty pfiíslu‰né vládní organizace a dal‰í pfiedstavitele vefiejného Ïivota, ktefií se jiÏ vyslovili na

podporu rychlého rozvoje internetu a vidí v nûm celospoleãenskou prioritu.“

World Online, Contactel, Czech On Line

KDY BUDE LEVNùJ·Í INTERNET?

Dne 29. 8. 2000 bylo zaloÏeno SdruÏení pro internetovou reklamu v âeské republice (SPIR,
www.spir.cz), jehoÏ hlavním úkolem v nejbliÏ‰ím období je stát se zadavatelem a garan-
tem jednotného v˘zkumu náv‰tûvnosti internetu. V˘zkum bude slouÏit jako zdroj základních

spoleãn˘ch údajÛ o sledovanosti internetu v âR a zfiejmû bude mít velk˘ v˘znam pro stabilitu

internetového reklamního trhu. Zakládajícími ãleny SPIR jsou firmy Internet Info, Internet servis,

IP Praha, M.I.A., Pegas Internet a Run Interactive. Brány SPIR jsou v‰ak otevfieny i nov˘m zájem-

cÛm – hned dva dny po zaloÏení podala pfiihlá‰ku do sdruÏení napfiíklad firma Atlas.cz.

SPIR

SDRUÎENÍ PRO INTERNETOVOU REKLAMU

Spoleãnosti âesk˘ Telecom a Planeta.cz
oznámily zahájení vysílání internetové
televize TVi (www.tvi.cz) s podtitulem
Vá‰ virtuální veletrh. Leto‰ní invexové

vysílání navazuje na pfiedchozí roãník

internetové zpravodajské televize, bude

v‰ak roz‰ífieno o nové prvky v podobû vir-

tuálního veletrhu a komerãních pfiíspûvkÛ.

Souãástí programu budou zpravodajsko-

-publicistické pfiíspûvky a diskusní pofiady

se znám˘mi osobnostmi. TVi budete moci

sledovat od 9 hodin 9. fiíjna do 9 hodin 

14. fiíjna. Technické fie‰ení je postaveno 

na technologii ATM.

âesk˘ Telecom, Planeta.cz

INVEX V TV
Spoleãnost Data Tech zprovoznila novou sluÏbu
WAPe-mail, která umoÏní majitelÛm mobilních
telefonÛ podporujících technologii WAP praco-
vat s elektronickou po‰tou. Po registraci na webo-

vé stránce www.wmarks.cz se na internet jiÏ nemu-

síte pfiihla‰ovat, protoÏe pfiihlá‰ení je nastavitelné

v mobilním telefonu (‰etfiíte tedy ãas nutn˘ pro pfii-

pojení). Pfii zapnutí WAP se automaticky stahují ko-

pie nov˘ch e-mailÛ z va‰í e-mailové schránky (max.

200 fiádkÛ prostého textu), pfiiãemÏ v prÛbûhu sta-

hování mÛÏete nezávisle pracovat (prohlíÏet si své

oblíbené stránky nebo psát e-mail). V pfiípadû záj-

mu mÛÏete do svého mobilního telefonu exporto-

vat seznam adresátÛ z programu MS Outlook. 

Data Tech, Cash Reform Group

MAILUJTE Z MOBILU

Spoleãnost Globe Internet, provozovatel webhos-
tingové sluÏby SERVERY.CZ,  zaãala sv˘m klientÛm
poskytovat  bezpeãnostní sluÏbu spoãívající v anti-
virové kontrole do‰l˘ch e-mailÛ prostfiednictvím
antivirového programu AntiViral ToolKit Pro (AVP)
od v˘robce Kaspersky. PouÏitá antivirová databáze

je dennû aktualizována. Pokud je nalezen virem infiko-

van˘ soubor,  je e-mail zaslán zpût odesílateli po‰ty

a adresát je informován o tom, Ïe v pfiíchozí zprávû byl

nalezen virus. Pokud si odesílatel zprávy neví s odstra-

nûním viru rady, poradí mu pracovníci z Helpdesku

sluÏby SERVERY.CZ.

Globe Internet

SERVERY.CZ SE VIRÒ NEBOJÍ

Autorizovan˘ dealer vozÛ ·koda, firma Ben Car (www.bencar.cz), nabízí
na sv˘ch firemních stránkách kromû bûÏné prezentace svého sortimen-
tu a akcí s tím spojen˘ch také ménû bûÏné, ale o to zajímavûj‰í sluÏby.
Mezi nejzajímavûj‰í patfií Car configurator, pomocí nûhoÏ si rychle sestavíte

automobil pfiesnû podle va‰ich pfiedstav. UÏiteãn˘ je také elektronick˘ ob-

chod s vozy a rÛzn˘mi doplÀky pro nû. Dále zde najdete on-line kalkulaci pro

splátkov˘ prodej, moÏnost objednávky servisní prohlídky a dal‰í. 

Ben Car

VIRTUÁLNÍ AUTOSALON

Plno vzru‰ujících debat se odehrálo poté, co Centrum (www.centrum.cz) odkoupilo oblíbenou
„chatovací“ sluÏbu Xchat (www.xchat.cz) a dalo jí novou grafiku a engine, zatímco Xteam
(www.xland.cz) rozjel vlastní chat Xtalk jak v novém designu (www.x-talk.cz, www.xko.cz), 
tak v pÛvodním kabátku (old.x-talk.cz, old.xko.cz). âetné debaty, kritiky a spekulace ‰ly ruku

v ruce s pfietahováním uÏivatelÛ…

Dal‰í Ïivou událostí byl „boj o nejnav‰tûvovanûj‰í server“. Atlas (msn.atlas.cz) sám sebe prezentoval

jako nejnav‰tûvovanûj‰í místo ãeského internetu, naãeÏ Seznam (www.seznam.cz) tuto zprávu oznaãil

za chybnou. Podle zástupcÛ firmy Seznam do‰lo ve firmû Atlas k chybû pfii zpracování a vyhodnocová-

ní v˘sledkÛ auditu TNSM. Pracovníci Atlasu porovnávali pack Atlas.cz, kter˘ zahrnuje v‰echny tfii serve-

ry portálu Atlas s packem Seznam.cz, kter˘ ov‰em neobsahuje celé portfolio serverÛ Seznamu. V˘sled-

ná náv‰tûvnost v‰ech serverÛ Seznamu tedy ve skuteãnosti pfievy‰ovala náv‰tûvnost sluÏeb u portálu

Atlas. Ivo Lukaãoviã oznaãil srovnávání packÛ (balíãkÛ rÛzn˘ch sluÏeb) jako srovnávání jablek a hru‰ek

a vyzval ke správnému mûfiení náv‰tûvnosti a k porovnávání samostatn˘ch sluÏeb, které si odpovídají

(v pfiípadû sluãování k porovnávání sluÏeb stejn˘ch kategorií). 

Co se t˘ãe nov˘ch sluÏeb, uvedl Atlas sluÏbu firmy.atlas.cz, dvû sluÏby pro internetové nováãky

(start.atlas.cz a download.atlas.cz), zaãal vysílat âesk˘ rozhlas na live.atlas.cz a spustil zábavní server

zabava.atlas.cz. Centrum zprovoznilo speciální olympijsk˘ server sydney.centrum.cz.

-mch

BOJE âESK¯CH PORTÁLÒ POKRAâUJÍ
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Nedostatkem softwaru pro v˘uku a pfieklady 
cizích jazykÛ u nás rozhodnû netrpíme. VÏdy se
v‰ak dá, coÏ ostatnû platí obecnû, zlep‰ovat kvalita.
To si uvûdomily i spoleãnosti Dr. LANG group, zná-
m˘ ãesk˘ v˘robce multimediálních v˘ukov˘ch pro-
gramÛ, a Lingea, specialista na jazykové nástroje
a pfiekladové slovniky, a dohodly se na spolupráci
pfii v˘voji nové fiady jazykov˘ch kurzÛ. LANGMaster
TANGRAM, jak mají b˘t tyto kurzy oznaãovány,
bude tedy tûÏit z osvûdãeného know-how obou
partnerÛ, coÏ je pfii kvalitách jejich dosavadních
produktÛ jistû pfiíslibem budoucího úspûchu.
Do pfiipravovaného kurzu nûmãiny pro ãesk˘ trh
dodá Lingea studijní slovník Lingea Lexicon 2000,
kter˘ bude plnû provázán s kurzem. Pro kurzy LANG-
Master TANGRAM urãené pro v˘uku angliãtiny, nûm-
ãiny, francouz‰tiny a ‰panûl‰tiny v zahraniãí budou
obû firmy spolupracovat na zaãlenûní vhodn˘ch v˘-
kladov˘ch a pfiekladov˘ch slovnikÛ jin˘ch v˘robcÛ.
Vzhledem k tomu, Ïe se v nov˘ch kurzech pouÏijí
technologie spoleãnosti Lingea, bude k jejich v˘ho-
dám pfii práci se slovníky mimo jiné patfiit snadné
ovládání, jednoduchá spolupráce s jin˘mi progra-
my, odkazy na pfiíbuzná slova, automatické rozpo-
znání jazyka zadaného slova, rychlé oboustranné,
tvaroslovné, fonetické a fulltextové hledání, v˘slov-
nost namluvená rodil˘m mluvãím a dal‰í pfiednosti.

-he

SPOJEN¯MI SILAMI

V˘vojové centrum a centrum expertizy zamûfiené na systémy Comptel otevfie u nás spoleãnost
Logica. Bude umístûno v Brnû a bude se podílet na vytváfiení nové verze tûchto systémÛ, centrum
expertizy se zamûfií na podporu mobilních operátorÛ ve stfiední Evropû a dal‰ích ãástech svûta. Zafií-
zení Comptel pouÏívá v souãasné dobû více neÏ 160 mobilních, datov˘ch i satelitních operátorÛ ve
46 zemích – tento flexibilní a ‰kálovateln˘ systém zprostfiedkovává vztahy mezi ústfiednami a poãíta-
ãov˘mi systémy operátora.

Logica, s. r. o.

NADSTANDARDNÍ SLUÎBY ZÁKAZNÍKÒM

Brnûnská spoleãnost AEC s desetiletou tradicí na ãeském trhu expanduje do zahraniãí. Norská fir-
ma NORMAN ASA (kterou na TK v polovinû záfií v Praze pfiedstavil a zastupoval Ian Higginbotham) za-
koupila technologii PKI a vlastnická práva ke komplexnímu bezpeãnostnímu systému IronWare Securi-
ty Suite AEC. Dochází k rozdûlení spoleãnosti na dvû zcela samostatné firmy, pÛvodní AEC a novou
NORMAN CZ, kam pfiechází ãást v˘vojového oddûlení firmy AEC a ãást specialistÛ-konzultantÛ v obla-
sti IT Security. Zab˘vat se bude v˘vojem a technickou podporou pÛvodního produktu, centrálnû fiíze-
ného systému IronWare Security Suite (vyvinutého v˘vojáfii AEC). Dochází k jeho pfiejmenování na
NORMAN Security Suite (zaji‰Èuje bezpeãnost dat na poãítaãích, v sítích a pfii komunikaci komplexnû,
od kontroly pfiístupu, pfies ochranu dat na jednotliv˘ch poãítaãích aÏ po zabezpeãení komunikací). 
Podle slov Ing. Mrnu‰tíka, kter˘ posílí mezinárodní t˘m zamûfien˘ na „vize“ a nové technologie, bude
NORMAN Security Suite v prÛbûhu 12 mûsícÛ integrován s dal‰ími produkty firmy NORMAN.

-hst

BEZPEâNOST DAT MÁ PRIORITU

Pro správu a evidenci ‰kol a ‰kolsk˘ch zafiízení zfiizovan˘ch Ministerstvem ‰kolství, mládeÏe a tû-
lov˘chovy (M·CHT) je urãen nov˘ informaãní systém „SíÈ ‰kol M·CHT“, kter˘ spoleãnost Logos
(www.logos.cz) pfiedala od zaãátku ‰kolního roku do ostrého provozu. (M·CHT má ze zákona po-
vinnost evidovat ve‰keré informace o ‰kolsk˘ch zafiízeních spadajících pod správu ministerstva a po-
skytnout je vefiejnosti.) Systém je zaloÏen na intranetov˘ch technologiích a databázov˘ch serverech
spoleãnosti Microsoft, umoÏÀuje vytváfiet a spravovat informace pro jednotlivé ãinnosti ministerstva
související s evidencí ‰kol, uchovává v‰echny informace o ‰kolsk˘ch subjektech (napfi. adresu ‰koly, se-
znam uãebních oborÛ, poãet ÏákÛ atp.) a vede kompletní agendu. Hlavním pfiínosem systému je jeho
dostupnost v‰em pracovníkÛm ministerstva (na vnitfiní poãítaãové síti), snadná ovladatelnost, rychlé 
vyhledávání informací a nenároãná tvorba v˘stupÛ s koneãn˘mi rozhodnutími ministerstva.

-hst 

HLAVNÍM P¤ÍNOSEM JE DOSTUPNOST

Od 18. záfií byla u nás zavedena digitální satelitní televizní sluÏba UPC Direct spoleãnosti UPC. (Od
1. záfií 2000 do‰lo ke zmûnû názvu nejvût‰ího provozovatele kabelové televize v âeské republice – spoleã-
nosti Kabel Plus, a. s., na UPC âeská republika, a. s. Vût‰inov˘ podíl (99 %) ve spoleãnosti Kabel Plus, a. s.,
byl v fiíjnu 1999 odkoupen nizozemskou firmou United Pan-Europe Communications N. V. (UPC) od ame-
rické spoleãnosti MediaOne International za 5 mld. Kã. Dal‰í dvû spoleãnosti, které UPC v âeské republice
vlastní, Kabel Net a novû získan˘ Dattelkabel, a. s., jsou právnû samostatné, UPC âeská republika s nimi
má spoleãn˘ management, pracovní t˘m a zákaznické sluÏby.)
Nová satelitní TV sluÏba vyuÏívá kvalitní digitální technologii pfiedstavující nejdokonalej‰í existující me-
todu pfienosu obrazu a zvuku a nabízí ‰irokou nabídku nejrÛznûj‰ích programÛ. Základní nabídka za
462 Kã „Rodina“ obsahuje 18 programÛ a zahrnuje filmové kanály Hallmark, Romantica TV, TCM, cesto-
pisné, dokumentární a pfiírodovûdné National Geographic, Max 1, Travel Channel, Animal Planet, Dis-
covery Channel a Reality TV, hudební stanice (3x MTV, 2x VH 1), CNN, Cartoon Network a Fox Kids pro
dûti i sportovní Eurosport, Eurosport News a Fox Sport. Pfiikoupit lze prémiové kanály HBO (339 Kã),
Sport 1, kter˘ zahájí 6. fiíjna (298 Kã) ãi kanál pro dospûlé Private Gold (256 Kã). Pfii odbûru více kanálÛ
dostanete slevu a nabídka se bude postupnû roz‰ifiovat. Pfiedplatitelé nemusí investovat do pfiijímací-
ho zafiízení (satelitní anténa, digitální satelitní pfiijímaã Phiplips DSX 6010 a pfiístupová karta), pronaj-
mou si je a sloÏí zálohu 2000 Kã (je vratná), zaplatí aktivaãní poplatek 500 Kã a poplatek za instalaci za-
fiízení (jeho v˘‰e je pfiedmûtem smlouvy mezi instalaãním technikem a zákazníkem). Tato sluÏba je
dostupná na celém území âeské republiky, informovat se mÛÏete telefonicky v zákaznickém centru,
na www.upcdirect.cz nebo ve více neÏ 250 autorizovan˘ch prodejnách po celé âR (smluvním prodej-
cem je Philips). 

-hst

SPECIÁLNÍ PROGRAMY P¤ES SATELIT
V dubnu leto‰ního roku vstoupila na ãesk˘ trh
firma IFS, pfiední svûtov˘ dodavatel kompo-
nentov˘ch fie‰ení ERP (viz Chip 5/00, strana
28). Produkt IFS Aplikace 2000 pfiedstavuje kom-
plexní a systematické komponentové ERP fie‰ení
tfietí generace. Komponenty IFS je moÏné imple-
mentovat krok za krokem, tzn. nejprve pofiídit
pouze to, co firma neodkladnû potfiebuje a dal‰í
komponenty doplnit pozdûji, nebo vybrat pouze
ty, které doplní stávající fie‰ení (se kter˘m je snad-
no integrujete). 

IFS Czech, s. r. o. 

„KROK ZA KROKEM“ 

âeská softwarová firma LCS International (LCS)
a nezávislá konzultaãní spoleãnost Lubbock
Fine Consulting (LFC) uzavfiely dohodu o spolu-
práci v rámci partnerského projektu NORIS
Open, díky které budou mít uÏivatelé systému
NORIS pfiíleÏitost vyuÏít konzultantÛ spoleã-
nosti LFC (v oboru implementace a podpory 
informaãních systémÛ pracuje od roku 1990). 
S informaãním systémem NORIS a expanzí projek-
tu partnerské spolupráce NORIS Open souvisí za-
hraniãní strategie LCS International. Firma po
svém vstupu na Slovensko se snaÏí expandovat do
dal‰ích zemí. K uskuteãnûní tohoto zámûru byla
vytvofiena pozice fieditele pro zahraniãní rozvoj,
do které byl jmenován Ing. P. MaÀas, dosavadní
obchodní fieditel. 

LCS International, a. s.

SPOLUPRÁCE NAVÁZÁNA
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Armáda âeské republiky zahájila vojskové zkou‰ky simulátoru letounu
SU-22M4, kter˘ je v˘sledkem spolupráce spoleãností Virtual Reality Me-
dia, Leteck˘ch opraven Kbely a SGI. Jde o tzv. Full Mission simulátor zamûfie-
n˘ na vysokou kvalitu 3D vizualizace a plnou funkãnost v‰ech systémÛ letounu.
Matematické modely letounu, motoru a v‰ech palubních systémÛ (vãetnû zbra-
Àového) jsou velmi pfiesné a vybavení kabiny pochází ze skuteãného letounu.
Simulátor je navrÏen jako rekonfigurovateln˘, tzn., Ïe jej lze modifikovat na jin˘
letoun. Zabezpeãuje plnou letovou simulaci za v‰ech povûtrnostních podmí-
nek ve dne i v noci nad vybran˘mi prostory âeské republiky v plném rozsahu
letové obálky skuteãného letounu. Srdcem simulátoru je systém Silicon Grap-
hics Onyx2, kter˘ umoÏÀuje provádût v˘poãty matematického modelu letadla
a zbraÀov˘ch systémÛ souãasnû s generováním real-time 3D prostfiedí simulo-
vaného cviãného letu. Pro splnûní nároãn˘ch poÏadavkÛ na kvalitu v˘sledného
zobrazení je systém Onyx2 osazen tfiemi grafick˘mi subsystémy Infinite Reality.
Robustnost celé sestavy dokresluje moÏnost roz‰ífiení sestavy aÏ na celkem 
64 procesorÛ MIPS R10000 a 16 subsystémÛ GFX.

SGI

·PIâKOV¯ SIMULÁTOR PRO NA·I ARMÁDU

Na své první tiskové konferenci v âesku pfiedstavila nové produkty firma Pantone – jméno,
které jsme zvyklí vnímat spí‰e jako oznaãení produktu ãi standardu. Standardy, resp. licence
technologií jsou hlavní náplní ãinnosti firmy. Ta v‰ak pÛsobí nejen ve v˘voji postupÛ poãítaãové
správy barev a pfiíslu‰ného softwaru, ale napfiíklad i v textilním prÛmyslu (odhaduje se, Ïe asi 90 %
textilií je barveno podle Pantone), v barvení plastÛ a v mnoha dal‰ích oborech.
Firma Pantone v‰ak pfiece jen nûco vyrábí: jejím prvním produktem byl v roce 1963 vzorník pfiím˘ch barev
(spot colours), kter˘ dnes obsahuje uÏ 1137 odstínÛ. V souãasnosti firma dodává desítky rÛzn˘ch druhÛ
vzorníkÛ pro vydavatelsk˘ prÛmysl (vãetnû webu) a vyvíjí odpovídající software. Vyrábí i zmínûné vzorníky
barev plastÛ a textilií a partnerÛm poskytuje licence na své technologie, ale zároveÀ kontroluje i to, jak 
dodrÏují standardy (napfi. od v˘robcÛ tiskáren odebírá vzorky inkoustÛ i tisku) a vydává pfiíslu‰né certifikáty.
Technologii správn˘ch barev ovládá hlavnû platforma Mac – o tom svûdãí i to, Ïe ãesk˘m partnerem
Pantone je firma Quentin. Ale nic není ideální, firma Pantone pr˘ není nad‰ená ze správy barev
v Mac OS 9 a oãekává, jaké fie‰ení pfiinese OS X. Má v‰ak velkou dÛvûru v budoucnost (její v˘znam-
nou sloÏkou je i technologie Hexachrome pro dokonal˘ ‰estibarevn˘ tisk), protoÏe uvedení jejích
nov˘ch produktÛ vyvolalo prudké zv˘‰ení odbytu.

-abe

PANTONE – A BARVY SE SMùJÍ
Strategického investora, firmu AutoCont, zís-
kala v rámci restrukturalizaãního programu
spoleãnost Comfor (www.comfor.cz). AutoCont
(www.autocont.cz), nejvût‰í domácí firma v obla-
sti informaãních technologií, získá vût‰inov˘ podíl
ve spoleãnosti COM4 CZ, která ovládá celorepub-
likovou síÈ maloobchodních a servisních stfiedisek
pod znaãkou Comfor a internetové obchodní cen-
trum Comfor C-Store. Vedením spoleãnosti COM4
CZ byli nadále povûfieni v˘konn˘ fieditel R. Nekl
(dosavadní obchodní fieditel), marketingov˘ fiedi-
tel O. Hrádek, finanãní fieditel S. HeÏa a obchodní
fieditel M. Klas. 
Firma Comfor rovnûÏ uzavfiela v˘znamnou smlouvu
se spoleãností AT Computers, nejvût‰ím v˘robcem
poãítaãÛ u nás, podle níÏ v˘roba poãítaãÛ znaãek
Comfor a Comfor Face bude probíhat ve v˘robním
závodû v Ostravû (dosud vyrábûla firma Comfor PC
Mail v objemu 17 000 ks roãnû). Spoleãnost Comfor
se bude nadále zamûfiovat na prodej a marketing
poãítaãÛ Comfor a Comfor Face prostfiednictvím
maloobchodní a servisní sítû Comfor a internetu.
Prodej dealerÛm vãetnû servisní podpory bude 
nadále realizován prostfiednictvím AT Computers.
(www.atcomputers.cz).  

AutoCont, a. s., AT Computers, a. s., Comfor, s. r. o.

STABILNÍ FINANâNÍ ZÁZEMÍ

Îe to obce a mûsta s pomocí tûlesnû postiÏen˘m obãanÛm myslí sku-
teãnû váÏnû, je okolo nás vidût mnohem lépe neÏ pfied zhruba deseti
lety. Otázkou je, zda i v na‰ich myslích máme jiÏ vybudovány podobné
„bezbariérové pfiístupy“.
Kfiest ohnûm prodûlali pofiadatelé 5. svûtové abilympiády, která se konala ve
dnech 14. aÏ 18. srpna 2000 v pavilonech praÏského V˘stavi‰tû u KfiiÏíkovy
fontány. âeská republika se tak stala první evropskou zemí, v níÏ podobná
soutûÏ takového rozsahu probûhla. Její úãastníci se sjeli z celého svûta, aby
ukázali své umûní v mnoha soutûÏních disciplínách, mezi nûÏ patfiilo napfií-
klad ko‰íkáfiství, v˘roba nábytku, cukráfiství ãi aranÏování kvûtin.
Svoji roli zde v‰ak sehrály i osobní poãítaãe. Dûti si zasoutûÏily v disciplínû
práce s poãítaãem a ti star‰í se pak mezi sebou utkali i v takov˘ch oborech
jako je tvorba webov˘ch stránek, programování, poãítaãová editace textu,
poãítaãová sazba a grafika – DTP ãi montáÏ PC. 
Hardwarovû nároãnûj‰í soutûÏ v poãítaãové podpofie konstruování – CAD –
probûhla v uãebnû ‰kolicího stfiediska firmy AutoCont, která nejenÏe poskyt-
la uãebnu na cel˘ den, ale navíc se v‰ichni její zamûstnanci snaÏili v‰emoÏnû
vyjít vstfiíc pofiadatelÛm i úãastníkÛm, jejichÏ v˘kony byly mimochodem ob-
divuhodné. Nelehkého úkolu rozhodování se v tomto pfiípadû ujali uãitelé
dvou praÏsk˘ch prÛmyslovek (SP·S Betlémská, ‰kola hl. m. Prahy, a SP· Na
Tfiebe‰ínû) doplnûni o jednoho zahraniãního úãastníka. 
A celkové v˘sledky? Tûmi bychom popsali mnoho fiádkÛ, ale vlastnû vyhráli
v‰ichni. A to nejen soutûÏící, ale hlavnû ti, ktefií dokázali zajistit hladk˘ prÛ-
bûh tak nároãné akce a pfiiblíÏit se tím více reálnému svûtu.

Petr Matiasovits

5. SVùTOVÁ ABILYMPIÁDA, PRAHA 2000

Akciová spoleãnost Tabák si pro archivaci dat vybrala systém IXOS-AR-
CHIVE firmy IXOS SOFTWARE. Hlavním úkolem projektu bylo komplexní
fie‰ení archivace nepotfiebn˘ch dat z databáze SAP R/3, pfiedev‰ím v oblasti
logistiky a finanãního úãetnictví, ukládání a fiízení pfiístupu k archivovan˘m
objektÛm ze systému SAP R/3. 

IXOS SOFTWARE, s. r. o.

P¤EDNOST DOSTAL IXOS-ARCHIVE

Informaãní systém MFG/PRO od firmy Minerva âR si vybrala spoleãnost Santa nápoje, a. s.
MFG/PRO splÀuje nároãné poÏadavky plánování, fiízení a kontroly podnikov˘ch procesÛ v této
firmû. Pfiedpokládá se celková investice do IS v hodnotû 10 milionÛ korun, do rutinního provozu
má b˘t systém uveden od ledna pfií‰tího roku.

Minerva âR, a. s. 

ROZHODOVALA RYCHLOST A EFEKTIVITA
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Spoleãnost Sybase âR uzavfiela pfiímou distributorskou
smlouvu s evropsk˘m zastoupením spoleãnosti Informatica.
Základními produkty, které Informatica dodává, jsou Power-
Mart a PowerCenter. Pomocí grafick˘ch nástrojÛ umoÏÀují
analyzovat zdrojové i cílové informaãní systémy, vytváfiet
transformaãní pfiedpisy a moduly, modelovat prostfiedí dato-
v˘ch skladÛ a datamartÛ a navrhovat postupy aktualizace. 
PowerMart je urãen pro integraci a transformaci souborovû
orientovan˘ch dat a relaãních databází, PowerCenter umoÏ-
Àuje integrovat i data ze sálov˘ch poãítaãÛ, ERP systémÛ
a internetov˘ch aplikací a poskytuje sluÏby údrÏby, distribuce
a synchronizace metadat pro fie‰ení víceúrovÀov˘ch datov˘ch
skladÛ. Pfiímé propojení s pfiedními CASE nástroji a sdílení me-
tadat s ERP systémy umoÏÀují PowerPlugs a PowerConnect
a sada komponent Analytic Business Components.

Sybase 

INFORMATICA P¤ICHÁZÍ DO âR
Pfiíjmy spoleãnosti Sun Microsystems za 4. ãtvrtletí 2000 pfiesáhly poprvé v historii spo-
leãnosti hranici pûti miliard USD. Dosáhly v˘‰e 5,017 miliardy USD (nárÛst o 42 % opro-
ti roku 1999). âist˘ pfiíjem ãinil 659,5 milionu USD (o 67 % více – bez zapoãítání ziskÛ z pro-
deje investiãních podílÛ a v˘dajÛ spojen˘ch s akvizicemi za fiskální rok 2000), v˘nos na akcii
0,39 USD (63% nárÛst). Pfiíjmy za cel˘ fiskální rok 2000 byly 15,721 miliardy USD (33% nárÛst),
ãist˘ pfiíjem ãinil 1,725 miliardy USD (nárÛst o 49 %) a v˘nos na akcii 1,02 USD (o 46 % více).  
âeská poboãka Sunu je rovnûÏ velice úspû‰ná, dafií se zejména v oblasti tzv. síÈov˘ch techno-
logií. DÛleÏit˘ kontrakt byl podepsán se spoleãností âesk˘ Mobil, Sun realizuje v˘znamné do-
dávky také pro spoleãnosti Radiomobil, Eurotel a âesk˘ Telecom.
âist˘ prodej spoleãnosti Cisco Systems, Inc. za 4. ãtvrtletí fiskálního roku 2000 ãinil 5,72 mili-
ardy USD (nárÛst o 61 %), skuteãn˘ ãist˘ pfiíjem 796 milionÛ USD (0,11 USD na akcii). âist˘
prodej ve fiskálním roce 2000 ãinil 18,93 miliardy USD (nárÛst o 55 %), skuteãn˘ ãist˘ pfiíjem
2,67 miliardy USD (0,36 USD na akcii). Na trhu poskytovatelÛ sluÏeb spoleãnost Cisco pokra-
ãovala ve strategii smûfiující k integraci dat, hlasu a videa pomocí sítí Nového svûta; co se t˘ká
optick˘ch technologií, roz‰ífiila ‰kálu fie‰ení zahrnujících nosiãe vhodné pro internet a ozná-
mila akvizici spoleãnosti Qeyton Systems a zámûr získat firmu IPmobile a vybudovat bezdrá-
tovou strukturu nové generace zaloÏenou na IP známé jako „3G“. V souladu se strategií zamû-
fienou na poskytovatele sluÏeb a umoÏnûní jejich snadného pfiechodu k sítím Nového svûta
bylo oznámení o zámûru získat spoleãnosti Komodo Technology (zafiízení voice-over-IP –
VoIP) a HyNEX (jejíÏ produkty urychlí zavádûní sítí IP+ATM). Díky dohodû o spolupráci v obla-
sti technologií se spoleãností Brocade Communication Systems a zámûru získat spoleãnost 
NuSpeed Internet Systems posílila svou strategii na podnikovém trhu v oblasti v˘stavby sítí
pro ukládání dat. V oblasti trhu mal˘ch a stfiednû velk˘ch podnikÛ se spojila se spoleãností 
GE Industrial Systems a vytvofiila novou firmu GE Cisco Industrial Networks. 
Dvû v˘znamné investice – dokonãení implementace informaãního systému SAP R/3 a do-
konãení Centra sluÏeb zákazníkÛm – uskuteãnila v loÀském roce pardubická spoleãnost 
Infinity, a. s. (dosáhla obratu 605 milionÛ Kã). V prvním ãtvrtletí roku 2000 vykázala obrat
248 milionÛ Kã, coÏ pfiedstavuje trojnásobek ãástky dosaÏené ve stejném období roku
1999. Pro rok 2000 plánuje nav˘‰ení celkov˘ch trÏeb zhruba o 20 %, v oblasti projektÛ 
systémové integrace nav˘‰ení obratu o 35 %.
Obrat ãeské poboãky spoleãnosti Navision Software za první polovinu fiskálního roku 2000
vzrostl o 44 % oproti stejnému období minulého roku. Byla podepsána fiada v˘znamn˘ch
kontraktÛ na implementaci komplexního podnikového fie‰ení Navision Financials, firma 
získala v tomto období také pût nov˘ch partnerÛ pro implementaci svého fie‰ení.
TrÏby spoleãnosti RadioMobil za první pololetí roku 2000 ãinily 7,8 miliardy Kã, ãist˘ zisk 
1,13 miliardy Kã, investice vzrostly v porovnání s prvním pololetím 1999 o více neÏ 40 %. 
Spoleãnost Altron, a. s., oznámila za první pololetí roku 2000 celkové v˘nosy ve v˘‰i  134 002
tisíc Kã (nárÛst o 57 %), z celkov˘ch v˘nosÛ tvofiily trÏby za prodej zboÏí 75 202 tisíc Kã a trÏby
za prodej vlastních v˘robkÛ a sluÏeb dosáhly v˘‰e 57 901 tisíc Kã. Altron oãekává obdobn˘
trend rÛstu v˘nosÛ i ve 2. pololetí roku 2000. 

-hst

JAK JSOU NA TOM

Spoleãn˘ mezinárodní holding vytvofiil ná‰ matefisk˘ vyda-
vatelsk˘ dÛm Vogel Verlag s pát˘m nejvût‰ím nûmeck˘m
vydavatelstvím Burda. Cílem této nové strategické aliance je
posílení mediálních aktivit pfiedev‰ím v oblasti informaãních
technologií a získání vedoucí pozice v oblasti titulÛ z oboru IT
nejen v celé Evropû, ale i v Asii a v dal‰ích regionech. Na‰e vy-
davatelství pfiiná‰í do spoleãného podniku své zavedené tituly
z oblasti informaãních technologií a zku‰enosti s internetov˘mi
aktivitami, Burda pak zejména své zku‰enosti z oblasti spole-
ãensk˘ch titulÛ. Pod zá‰titou spoleãného holdingu CHIP – Hol-
ding GmbH, na kterém se obû strany zúãastní stejn˘m 50% po-
dílem, vznikne nová firma s názvem Vogel Burda
Communication GmbH. V rámci spoleãného podnikání budou
v‰echna dosavadní ti‰tûná média vydavatelství Vogel Compu-
ter Presse a mezinárodní skupiny Vogel Media v âeské republi-
ce, âínû, Itálii, Maìarsku, Malajsii, Polsku, Rumunsku, Singapuru
a Turecku vzájemnû propojena. K tomu pfiibudou  kooperace
s licenãními partnery v Indii, Indonésii, Ukrajinû a ¤ecku.

-hst

NOVÉ PARTNERSTVÍ

První kolo implementace PIS (Personální Informaãní Systém) ve spoleã-
nosti âEZ, a. s. úspû‰nû zavr‰il ãesk˘ dodavatel informaãních systémÛ
pro mzdy a personalistiku, firma Elanor, s. r. o. Tento projekt, kter˘ je
jedním z nejvût‰ích projektÛ v oblasti lidsk˘ch zdrojÛ u nás, bude ve spoleã-
nosti âEZ vyuÏívat více neÏ 3000 uÏivatelÛ. V souãasné dobû probíhá tvorba
pilotní implementace systému, za kterou bude následovat zavedení aplika-
ce PersIMS do v‰ech organizaãních jednotek spoleãnosti âEZ. 

Elanor, s. r. o. 

PROJEKT ZAHÁJEN

Od 15. záfií 2000 do‰lo ke zmûnû obchodního jména spoleãnosti LUKO
CZECH NET, s. r. o. na EuroWeb Czech Republic, spol. s r. o. Spoleãnost  Euro-
Web Czech Republic je souãástí  mezinárodního holdingu americké spoleãnosti
EUROWEB International Corp., která je zároveÀ jejím vlastníkem. Vût‰inov˘m
vlastníkem spoleãnosti EuroWeb International. Corp. je holandská telekomuni-
kaãní spoleãnost  KPN Telecom B.V., která patfií mezi sedm nejvût‰ích Internet
Service ProviderÛ  v Evropû, a která vlastní v˘znamn˘ podíl ve spoleãnosti 
KPN Qwest.  Podrobnûj‰í informace naleznete na www.euroweb.cz. 

Euro Web CZ, spol. s r. o.

ZMùNA OBCHODNÍHO JMÉNA 

Více neÏ 110 úãastníkÛ ze stran nejvût‰ích zákazníkÛ, partnerÛ, interneto-
v˘ch providerÛ a také studentÛ se zaregistrovalo na semináfi „Driving 
e-business“, kter˘ spoleãnost Lucent Technologies ve spolupráci se sv˘mi
partnery Sun Microsystems, iPlanet a IDC uspofiádala v polovinû záfií
v Praze (Praha se tak zafiadila mezi jedenáct v˘znamn˘ch svûtov˘ch met-
ropolí, kde se semináfi Driving e-business v prÛbûhu leto‰ního roku usku-
teãní). Spolupráce mezi tûmito firmami neprobíhá pouze na pÛdû semináfie,
v rámci strategického partnerství spoleãnû vytváfií nové produkty a sluÏby, kte-
ré urychlují rÛst a efektivitu elektronického obchodování. Vytváfiejí infrastruk-
turu, kterou poskytovatelé sluÏeb a podniky mohou vyuÏívat pro podporu apli-
kací elektronického obchodování pfií‰tí generace. Firmy Lucent a Sun na
semináfii pfiedvedly své fie‰ení eReady pro malé a stfiední podniky, které usnad-
ní poskytovatelÛm aplikaãních sluÏeb vytváfiet pfiizpÛsobitelná, zabezpeãená
a pfiístupná webová datová stfiediska (kybercentra) hostící síÈové aplikace (toto
fie‰ení mimo jiné umoÏní podnikÛm vytváfiet hostitelská centra pro své zamûst-
nance a obchodní partnery). V˘hodu partnerství pro úspû‰n˘ model ASP
a schopnost spoleãnû pfiiná‰et nové v˘konné aplikace a fie‰ení pro budování
infrastruktury pro elektronické obchodování zdÛraznil Chris Lee, generální fie-
ditel skupiny WAN Systems spoleãnosti Lucent Technologies, a jeden z pfiedná-
‰ejících na tomto semináfii. Více na www.drivinge-business.com. 

-hst

ROZVÍJEJÍCÍ SE TRH ASP A PARTNERSTVÍ 
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Podle odhadu spoleãnosti Mobil server pfiesáhl v polovinû srpna poãet
uÏivatelÛ mobilních telefonÛ tfii miliony a je‰tû letos se pr˘ podafií pfie-
konat dal‰í magickou hranici, jíÏ je 3,9 milionu uÏivatelÛ. Právû tolik je

totiÏ v âR pevn˘ch telefonních stanic a jejich pfiedstiÏení mobilními telefony

jasnû naznaãuje, Ïe mobilní komunikace se stávají bûÏnou kaÏdodenní sou-

ãástí Ïivota lidí. Pfiekonání ãtyfimilionové hranice se u nás oãekává uÏ v prv-

ním mûsíci roku 2001; sumiãka „mobilistÛ“ na celé zemûkouli se má koncem

roku 2002 zaokrouhlit na jednu miliardu – a to je‰tû pofiádnû nevypukl

boom sítí tfietí generace UMTS. 

Nejspí‰ uÏ brzy budeme „mobilnû komunikativní“ v‰ichni a novorozenci bu-

dou ke kfitu rovnou dostávat kapesní telefon. Jak to pak dopadne s pevn˘mi

linkami? Bude o nû je‰tû vÛbec zájem? (Zdá se, Ïe uÏ dnes „drátafii“ tu‰í hor‰í

ãasy a na poslední chvíli se snaÏí pfiivábit zbytky potenciální klientely v‰emi

moÏn˘mi prostfiedky – i na té nejzapadlej‰í „samotû u lesa“ jednoho dne zjis-

títe, Ïe k ní vede telefonní kabel, aniÏ byste o to vÛbec stáli.) Jistû, podniky

a instituce je‰tû nûjak˘ ãas stolní telefony vyuÏijí, budou ale vÛbec mít

v dobû internetu a elektronického obchodování pevná sídla? 

Vypadá to tedy, Ïe zítfiek patfií mobilÛm a Ïe mÛÏeme jásat. Podíváme-li se

v‰ak do budoucnosti „bez pevn˘ch linek“ trochu dál, vynofií se asi i pár otaz-

níkÛ. Jeden z nich mi právû vrtá hlavou: jak to pak bude s telefonními sezna-

my? Momentálnû Ïádn˘ z poskytovatelÛ (snad aÏ na nesmûl˘ pokus Radio-

Mobilu) nejeví zájem vydat seznam ani vlastních uÏivatelÛ, natoÏ pak cizích –

a ono to vlastnû ani dost dobfie nejde, vÏdyÈ pfiedplacené sady jsou de facto

anonymní, mobilÛ pfiib˘vá dennodennû, kaÏdou chvíli je ztrácíme ãi mûníme

(také se dobfie kradou), a tak jsou i ty ãásteãné databáze v ustaviãném pohy-

bu. MoÏná to alespoÀ trochu zachrání rÛzné asistenãní sluÏby, tfieba se najde

i firma, která se nevdûãného úkolu ujme na internetu, leccos asi vyfie‰í i chys-

tané pfieãíslování mobilÛ – ale co kdyÏ ne?

Neãeká nás nakonec ve vûku moÏnosti komunikace kaÏdého s kaÏd˘m para-

doxnû prav˘ opak? Nerozdrobí se lidské spoleãenství na spoustu víceménû

uzavfien˘ch komunit lidí, ktefií si vzájemnû sdûlili ãísla sv˘ch mobilÛ? KdyÏ se

pfied lety, je‰tû za ãasÛ nerozborného Sovûtského svazu, odtamtud na‰i lidé

vraceli, vyprávûli jako neuvûfiitelnou perliãku a pfiíklad málem stfiedovûkého

tmáfiství, Ïe Moskva nemá vefiejn˘ telefonní seznam. Nedopadneme podobnû?

Milo‰ Helcl

NAD ·ÁªKEM KÁVY...

JAKO V MOSKVù?

K pfiedním svûtov˘m dodavatelÛm síÈov˘ch komponent a sluÏeb patfií divize ING (Inter-
net and Networking Group) spoleãnosti Motorola. U nás pÛsobí od roku 1992 a ãeská kan-

celáfi operuje jako zastoupení divize Motorola IND pro zemû stfiední a v˘chodní Evropy, stfiední

Asie a Izrael. Její produktové portfolio obsahuje zafiízení pro pfiístup do víceúãelov˘ch sítí (multi-

service networks), která umoÏÀují souãasn˘ pfienos obrazového a hlasového (multimediálního)

signálu prostfiednictvím technologií VoFR a VoIP (H.323), IP 10/100 BaseT (LAN) a sériového v˘-

stupu star‰ích zafiízení po celé rozsáhlé síti WAN. Produkty tohoto typu pfiedstavují zafiízení Van-

guard fiady 6450, 6430, 320 a 100 a multi-service zafiízení fiady 6560 a 8500 (produkty budou

k vidûní na brnûnském Invexu 2000). Technologie fiady Vanguard urychluje a zlevÀuje pfienos

informací (aÏ o 50 %, hlas je pfiená‰en v datové formû). V˘znamn˘ch v˘sledkÛ dosáhla Motorola

v oblasti Voice over Network – VoN (Voice over IP-VoIP) a Voice over Frame Relay – VoFR, coÏ

potvrzuje 250 000 nainstalovan˘ch paketov˘ch hlasov˘ch portÛ na svûtû. 

-hst

OBLIBA VOIP APLIKACÍ ROSTE

Na základû dohody mezi firmami SuSE âR a URW++ Design and Development byla
uvolnûna k volnému pouÏívaní sada ãesk˘ch vektorov˘ch písem (osm písem v tfiiceti
tfiech fiezech) v profesionální kvalitû. Písma jsou poskytována ve formátu Adobe Type1

v kódování ISO-8859-2 (Latin 2) a lze je pouÏívat ve v‰ech aplikacích, které pracují s Type1

fonty (napfi. Netscape Navigator, Mozilla, StarOffice, Ghostscript, PDFTeX, Dvips aj.).

Písma jsou distribuována pod GNU (General Public Licence), která mj. zaruãuje komuko-

liv právo k bezplatnému pouÏití. Dosud ve stfiední a v˘chodní Evropû de facto neexisto-

vala písma obsahující znaky v˘chodních abeced, která by bylo moÏné bezplatnû pouÏít

bez poru‰ení autorsk˘ch práv. To byl velk˘ problém napfiíklad pro linuxové distribuce,

které nemohly spolu s programy ‰ífiit i písma, s nimiÏ programy pracovaly. UÏivatel tak

byl nucen si buì písma koupit zvlá‰È (pfiesto je ale nesmûl ‰ífiit dál), nebo pouÏívat nekva-

litní písma vzniklá konverzí z písem pouÏívan˘ch systémem Windows.

Firma SuSE poskytuje tyto fonty jako souãást své ãeské distribuce a jsou také nabízeny

k volnému staÏení na adrese http://www.suse.cz/download.

SuSE âR

âESKÉ TYPE1 FONTY POD GPL

Více neÏ sto tisíc klientÛ a udrÏení dominantní pozice v oblasti pfiímého bankov-
nictví patfií mezi hlavní zámûry nové strategie Expandia Banky nazvané Nová
Expandia, tfiikrát vût‰í (zkrácenû NexT). âeská poji‰Èovna, která vlastní v souãasné

dobû 98,7 % akcií Expandia Banky, má v úmyslu investovat bûhem pfiístích tfií let pfies

dvû miliardy korun. První zmûnou, ke které by mûlo dojít jiÏ v nejbliÏ‰í dobû, je úpra-

va poplatkÛ. V‰echny pfiímé komunikaãní kanály (GSM, internet, konverzant) budou

zdarma a dojde také ke sníÏení poplatkÛ za vedení úãtu. U sluÏeb, kde je do transakce

zapojen ãlovûk (Klientské centrum, telefonní bankéfi) ceny pravdûpodobnû vzrostou.

Poãítá se se zv˘‰ením úrokov˘ch sazeb u vkladÛ a sníÏením poplatkÛ pro obchodní-

ky, ktefií vyuÏívají platební systém Expandia Banky, nová strategie zahrnuje zv˘‰ení

poãtu klientsk˘ch center na 18 a zv˘‰ení poãtu zamûstancÛ.

Banka hodlá získat 7% podíl v segmentu mlad˘ch profesionálÛ a 5% podíl na trhu

mal˘ch a stfiedních podnikÛ. Plánuje spolupráci s dal‰ími finanãními institucemi a na-

bízet v rámci multifunkãních úãtÛ sluÏby jako je napfiíklad poji‰tûní, investice do podí-

lov˘ch listÛ a dal‰í (hypotéky, stavební spofiení ãi penzijní pfiipoji‰tûní).

Expandia Banka

NOVÁ EXPANDIA, T¤IKRÁT VùT·Í

Pfiední svûtov˘ v˘robce a dodavatel aktivních síÈov˘ch prvkÛ, spoleãnost
Enterasys Networks, uzavfiela koneãnou dohodu o pfievzetí spoleãnosti
Indus River Networks. Její fiada produktÛ RiverWorks je zaloÏena na flexibilní

architektufie, která je jednodu‰e roz‰ifiitelná tak, aby podporovala dal‰í funkã-

ní poÏadavky uÏivatelÛ. Nové VPN produkty, postavené na bázi architektury

RiverWorks, uvede spoleãnost Enterasys na trh je‰tû v prÛbûhu leto‰ního roku

a pfiedstaví první jednotné bezpeãnostní fie‰ení pro zákazníky z podnikové

sféry a státní správy. Produktová fiada RiverWorks plnû podporuje standardy

IPSec a PPTP a poskytuje on-line enkrypci a kompresi nad IP a IPX protokoly. 

Enterasys Networks

AKVIZICE ZA 170 MILIONÒ USD

Nov˘ zákon o elektronickém podpisu (pí‰eme o nûm na jiném místû) je‰tû ani nevstoupil
v úãinnost a uÏ se kolem nûj zaãínají toãit peníze. Spoleãnost Solution, s. r. o., která hodlá (jis-

tû chvályhodnû) provozovat informaãní server k otázkám praktického vyuÏití elektronického

podpisu, za tímto úãelem od spoleãnosti Net Clark Projekt zakoupila doménu epodpis.cz. Stálo

to pakatel – 324 000 Kã, coÏ podle dostupn˘ch informací pfiedstavuje nejdraÏ‰í prázdnou do-

ménu prodanou v âR (bez komentáfie – byl by asi ostfiej‰í…). Ale kolotoã se nejspí‰ teprve roz-

táãí, lukrativní nepochybnû bude i ãinnost certifikaãních autorit a dal‰í záleÏitosti. 

-he

ZA V·ÍM HLEDEJ – PENÍZE!

Spoleãnosti Cisco Systems, Inc., a TANDBERG Television uzavfiely novou
smlouvu, díky které bude moÏné pfiedstavit na trhu nové interaktivní
sluÏby urãené pro domácnosti s kabelov˘m pfiipojením. (TANDBERG Tele-

vision pracuje v oblasti poskytování otevfien˘ch fie‰ení pro digitální audio,

datové a video vysílání prostfiednictvím nejrÛznûj‰ích sítí vãetnû kabelov˘ch,

satelitních a pozemních linek, IP protokolu a telekomunikací.) Cílem je umoÏ-

nit nabídku datov˘ch sluÏeb, jako je napfi. rychl˘ pfiístup k internetu, poskyto-

vání digitálního videa a hlasov˘ch sluÏeb pomocí IP protokolu. 

Produkty spoleãnosti Cisco (http://www.cisco.com), mezi které patfií mj. univerzál-

ní ‰irokopásmové smûrovaãe uBR7246, interaktivní síÈové adaptéry INA2320, smû-

rovaãe umoÏÀující pfiístup ke kabelové lince fiady Digital Video Broadcast (DVB)

CAR100 a systémy Cisco pro zpûtn˘ multiplexing 6920 RateMUX, budou nasazo-

vány spoleãnû s produkty firmy TANDBERG Television (www.tandbergtv.com).

TANDBERG Television vyvíjí 5000 systémÛ pro MPEG kompresi, modulaci a mul-

tiplexing s fie‰eními pro pfiipojení koncov˘ch uÏivatelÛ a fiízení vysílání. 

Cisco Systems, s. r. o. 

ZAMù¤ENO NA KABELOVÉ SLUÎBY
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s lednicí, kde nákup nechá. Dvoje

dvefie v sérii jsou dobr˘ vynález proti

zlodûjÛm: vnûj‰í dvefie od bytu vypa-

dají normálnû, ale ty za nimi jsou vy-

robeny z evropské oceli EuroSteel

786 a mají na sobû nûkolik ovláda-

cích prvkÛ, kter˘mi se dají otevfiít.

Kombinací je 2386832+1, takÏe Mar-

tina strach nemá. NeÏ si je nechala

namontovat, ãetla v EuroChipu ãlá-

nek docenta Rosy a ministra pro

elektroniku Klímy, Ïe na prolomení

‰ifry takov˘ch dvefií je tfieba v prÛmû-

ru 777 hodin. 

Martina Ïije v bytû-trezoru. Je kli-

matizován, s mofiskou vÛní s obsa-

hem jódu (za pfiíplatek 65 1 mûsíã-

nû); má desetimilimetrová euroskla

a lze z nûj vyjít na lodÏii, zabezpeãe-

nou eurodvefimi podobn˘mi tûm, kte-

ré má v pfiedsíni. Díky zabezpeãení se

potlaãilo vykrádání bytÛ. Krade se jen

tûm, ktefií filozofii bytÛ-trezorÛ s ne-

vefiejn˘m klíãem nepfiijali.

Martina Ïije jako single. Nemá vÛ-

bec Ïádn˘ problém, je cool, vykoufií

dennû 70 eurocigaret bez dehtu. Má

krásné nohy, boky a nové vodíkem

pohánûné auto EuroFord Fosilio, kte-

r˘m jezdí do práce. O její rodiãe se

starají na farmû EuroOldHome, která

se nachází na severu Evropy. Je to

pro ni pohodlnûj‰í a pro stafieãky

i vhodnûj‰í, vydûlají si tu i penzi, kte-

rou uÏ jim z mladé generace nemá

kdo generovat. UÏívají si na bfiehu

Baltského mofie, protoÏe je to v kurzu

a je tam krásn˘ vzduch. A co by chtûli

víc? Martina si s nimi popovídá ces-

tou do práce i z práce. Její mobilní

telefon tfietí generace má v sobû ka-

meru, a tak dnes tfieba rodiãe uvidí,

Ïe má krásn˘ nov˘ ãern˘ kost˘m,

v jehoÏ v˘stfiihu tak krásnû vynikne
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Dnes bych chtûl trochu odboãit a podí-

vat se do blízké budoucnosti. UvaÏo-

vali jste o tom, jak budeme Ïít tfieba za

dvacet let, obklopeni moderními techno-

logiemi? Jak to zmûní ná‰ Ïivot a pfiístup

k sobû sam˘m…? KéÏ bych se m˘lil.

P í ‰ e  s e  r o k  2 0 2 0 . . .

Je deset minut po osmé a Martina právû

vchází do posilovny v domû, kde bydlí. Je

to skvûlé, Ïe nemusí chodit daleko a Ïe

b˘valé koãárkárny, kde po sametové re-

voluci v roce 1989 byly prodejny potravin

a kde její maminka pro ni nakupovala ple-

ny a dûtskou ka‰i, se pfiemûnily na nûco

pro ni mnohem uÏiteãnûj‰ího: na solária

a posilovny. Prodejny uÏ nikdo nepotfie-

buje – v‰echno si objednáte pfies internet

a za chvilku to pfiiveze poslíãek – dostane

na dálku naprogramovanou vstupní kartu,

která ho pustí do mezidvefiního prostoru

nová bílá podprsenka EuroBra 90 C++. Je na svou

postavu hrdá, docela se rodiãÛm povedla – i proto

má v bytû pût webkamer. Takovou postavu pfiece

musí vidût kaÏd˘ na svûtû! Díky tomu má uÏ na

svém pevném disku v adresáfii uloÏen titul Miss

Web World Big Sister a adresy 1 365 675 zájemcÛ

i zájemkyÀ o sÀatek. Na pohlaví se totiÏ v pfiípadû

spoleãného Ïivota uÏ dávno nekouká.

Dnes to uÏ ale není o dûtech nebo o tom, Ïe by

nûkdo s nûk˘m Ïil. Pfied deseti lety definitivnû

dûvãata pfiejala správu nad vûcmi vefiejn˘mi a od-

metla nesmûlé kluky, ktefií se brání tím, Ïe zaklá-

dají rÛzné spolky. Stejnû jsou neplodní a zmÛÏou

se jen na to, aby pili europivo a dívali se na seriál

Terminátor 1–16. O v˘robu dûtí se stará EuroKlon

a Martina o v˘robû své klonované dvojnice uvaÏu-

je aÏ v bfieznu 2021, to bude mít skuteãnû své nej-

skvûlej‰í dny – fiekl jí to psycholog pfies osobní ko-

munikátor. UÏ se na to tû‰í.

Martina má dneska pern˘ den. Jde za prezi-

dentkou Euroãeské republiky Petrou Bu, pak se

vydá do Eurokomerãní banky, aby uvolnili dal‰í

peníze pro dokonãení euroãesko-italské rychlodrá-

hy. Raku‰áci opût demonstrují, protoÏe dráha

vede pfies jejich území a jezdí na ní vozy vzná‰ející

se na magnetickém pol‰táfii. Jsou pohánûny ato-

mov˘mi reaktorky, a oni se zbyteãnû bojí v˘fuko-

v˘ch zplodin – trochu to pfiipomíná Temelín z doby

pfied nûkolika lety. 

Nemá to lehké, ta Martina, je‰tû Ïe je obklope-

na v‰emi vymoÏenostmi doby, ve které Ïije! KaÏd˘

ãlovûk na zemûkouli uÏ má mobilní telefon, takÏe

je Martina s kaÏd˘m v kontaktu. V autû má polo-

automatického fiidiãe do zácpy, takÏe klidnû mÛÏe

bûhem cesty do práce z EuroKladna na EuroKlárov

vyfiizovat po‰tu, odesílat esemesky a reagovat na

vzkazy, které se jí ve schránce objevily. Tak se do-

zví, Ïe zítra bude její cesta do práce trvat o nûco

déle: zastánci star˘ch pofiádkÛ, vedení Jifiím Dru-

h˘m, chtûjí, aby lidé zase Ïili v párech, a proto bu-

dou protestovat a zatarasí asi 80 % EuroPrahy. Za-

tracení dûdkové, povídá si Martina, nedají pokoj!

Jako by jim nestaãily k uspokojení eurochoboty,

které se uÏ pût let vyrábûjí a které jí i jejímu pfiíteli

pfiiná‰ejí sexuální uspokojení, aniÏ by museli b˘t

Milan Louck˘,
publicista, fieditel Vogel Computer Media

Tak trochu jin˘ sloupek



( názory a komentáfie | 29 ) 

vedle sebe nebo museli nav‰tûvovat Or-

gasmotron. Internet dneska dokáÏe v‰ech-

no – bohuÏel radûji jen z domova. Její pfií-

telkynû Michal (to je dost, Ïe si Ïeny uÏ

loni odhlasovaly v EuroParlamentu, Ïe se

nemusejí jmenovat jen Ïensk˘mi jmény,

taková diskriminace!) to jednou zkusila

v autû, její autofiidiã ale byl v oné krátké

chvíli vyfiazen z ãinnosti mohutn˘m odbû-

rem eurochobotu a její auto skonãilo na

stromû. Ne. Poãká si aÏ na veãer, kdy její

pfiítel Sagwan Fé z Illinois bude doma,

a tak si aspoÀ trochu na dálku zakoãkují.

Jen aby se zase nedostali do nízkorychlost-

ního spojení pfies Atlantik, to by to

trvalo! Tolik ãasu nemají. Jsou totiÏ

oba hroznû sexy na to válet se v po-

steli.

Martina Ïije oddûlenû od vnûj‰í

reality, zavfiená za dvefimi svého do-

mova, ve svém autû a ve své kance-

láfii, která se otáãí za sluncem. Jedin˘

styk s jin˘mi lidmi musí vydrÏet v so-

láriu a v posilovnû – lituje ale, Ïe si

uÏ dávno neobjednala domÛ ten pfií-

stroj na posilování v‰eho za souãas-

ného opalování, nemusela by se st˘-

kat s nik˘m! To si moc pfieje – ostatní

lidé jsou stra‰nû divní. Martina má cel˘ svût

v mobilu; svût, se kter˘m mÛÏe komunikovat:

kamarády z dûtství, spolupracovníky, rodiãe,

bráchu, banku, objednávkovou sluÏbu. I se

sousedy radûji komunikuje pfies videoeurotele-

fon – dává jí to pocit vût‰í jistoty.

Tak jí Ïivot ubíhá – je jí osmadvacet, má

skvûlé postavení, je hezká, není na nikom zá-

vislá. Je ale sama, ztracena uprostfied svûta

technologií. Technologií, které tak bájeãnû

usnadnily lidsk˘ Ïivot, aÏ ho úplnû odosobnily.

Myslíte, Ïe je to fikce?

Milan Louck˘ • milan.loucky@vogel.cz
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Vaio. A IBM? Ta se moÏná pfiidá poz-

dûji a zatím bude pfiibalovat operaãní

systém Linux ke v‰em sv˘m poãíta-

ãÛm, a to zfiejmû ve stylu „KdyÏ jsme

DOS/Windows probudili, mÛÏeme je

také odeslat na vûãnost“. 

A teì jeden kacífisk˘ dotaz: Myslí-

te si, Ïe kdyÏ je pro procesor Crusoe

Linux, budou pro nûj nûkdy k dispozi-

ci i Windows 2000? Mám pocit, Ïe

právû tohle je klíãová otázka dne‰ka.

Pokud se Microsoft s Transmetou do-

hodnou, a to by mûly, protoÏe obchod

je obchod a pfienosné ma‰inky potfie-

bují procesor Crusoe jako prase drbá-

ní, zmûní to zfiejmû nejen notebooko-

v˘ svût, ale i cel˘ poãítaãov˘ prÛmysl.

Pokud se nedohodnou, moÏná ho

osamocen˘ Crusoe zmûní, moÏná ale

také vÛbec ne. V kaÏdém pfiípadû, po-

kud vÛbec k nûãemu dojde, pÛjde

o zmûnu velmi pomalou, protoÏe stol-

ní a pfienosné poãítaãe nejsou zrovna

silnou stránkou Linuxu. Nicménû na

chvíli pfiipusÈme, Ïe Windows 2000

pro Crusoea opravdu budou (je to

ostatnû jen otázka zpracování vrstvy

zvané HAL – Hardware Application

Layer). To by ale byla ZMùNA! 

I kdyÏ uÏ dfiíve byly Windows k dis-

pozici pro jiné procesory (napfi. Alpha,

PowerPC), nikdy tady nebyla vÛle

skuteãnû je na masovém stolním

a pfienosném trhu prosadit. B˘t AMD

a Intelem, chápu Crusoea jako predá-

tora shÛry seslaného. Tyhle firmy nás

totiÏ od doby prvního Pentia nezáso-

bují niãím zajímav˘m. Jen zvy‰ují frek-

venci, spotfiebu energie a vym˘‰lejí,

jak to v‰echno co nejlépe uchladit.

Pod jejich diktátem by se notebooko-

v˘ svût tak akorát udusil. Teì se moÏ-

ná budou muset vzpamatovat.

AÈ se na to koukám, z jaké chci

strany, nejvût‰í ‰ancí Crusoea jsou
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Jedna krátká zpráva, kterou pfiinesly mé

oblíbené âeské noviny (rozumûjte

âTK), moÏná odstartuje revoluãní zmûny,

jaké prÛmysl zaznamená aÏ s rozdûlením

Microsoftu – pokud k nûmu vÛbec dojde.

O co jde? Spoleãnosti IBM, Sony a Trans-

meta zahájily ofenzivu proti alianci Intelu

a Microsoftu; ve skuteãnosti v‰ak také

proti firmû AMD, která je v tomto pfiípadû

s Intelem paradoxnû na stejné lodi. 

Pfiíãinou je nov˘ procesor Crusoe spo-

leãnosti Transmeta, za kterou – stejnû

jako za Linuxem, o kter˘ jde v tomto pfií-

padû také, protoÏe procesor Crusoe do-

provází – stojí Linus Torvalds, jemuÏ nû-

ktefií pfiezdívají finsk˘ Gates. Crusoe je pr˘

ideálním procesorem pro notebooky

a dal‰í pfienosná zafiízení, protoÏe nabízí

vysok˘ v˘kon pfii velmi nízké spotfiebû,

a firma Sony se ho proto rozhodla zabu-

dovat do své populární pfienosné fiady

Windows a naopak velkou ‰ancí pro Windows je zase

Crusoe, kter˘ do nich mÛÏe vnést ãerstv˘ vítr. Nicmé-

nû je evidentní, Ïe je to právû Transmeta, která má

v tento okamÏik v ruce krat‰í slámku. Pokud Sony

opravdu do Vaia zabuduje procesor Crusoe a pokud

na nûj skuteãnû nainstaluje Linux, nebude mít na trhu

zrovna moc ‰ancí. I kdyÏ se „linuxáfii“ mohou opájet

úspûchem, skuteãností je, Ïe s v˘jimkou serverov˘ch

systémÛ se v Ïádném jiném segmentu poãítaãového

trhu dodnes neprosadili. Není divu. Zatímco Windows

jsou jen jedny, UnixÛ LinuxÛ je celá fiada a bÛh opatruj

toho, kdo by se v tom v‰em chtûl vyznat.

O n á k u p u  n a  i n t e r n e t u

Je to bûs, je to bûs, je to bûs, chtûlo by se fiíci s klasi-

kem. Já – protoÏe nejsem klasik – fiíkám jednodu‰e: Je

to svinstvo. A coÏe nám to ta dokonalá síÈ sítí zase vy-

vedla? Jeff Bezos, ‰éf spoleãnosti Amazon, zmûnil

podmínky a prohlásil, Ïe data lidí, ktefií u nûj nakupo-

vali a nakupují, uÏ nejsou interní záleÏitostí firmy, kte-

rá se nikam jinam nedostane, ale Ïe je povaÏuje za

majetek, se kter˘m hodlá dále obchodovat... 

Znova na vás proto apeluji: nevûfite Ïádné firmû

prodávající pfies internet, Ïe va‰e Ïivotnû dÛleÏité

údaje (jde o ãísla kreditních karet, ãi dokonce o v˘‰i

platu apod.) nikdy nezvefiejní. Nevûfite ani domácím

obchodníkÛm, ktefií vám tohle tvrdí. Buìto vám do oãí

lÏou, nebo fiíkají to, co je pravda teì. Nikdo vám neza-

ruãí, Ïe zmûní-li se fieditel nebo firmû poteãe do bot

(aÈ mi teì nikdo netvrdí, Ïe se Amazon nepotápí), ne-

zmûní se politika a nezaãne se ãachrovat s údaji o zá-

kaznících. Nikdo vám také nezaruãí, Ïe zákon o ochra-

nû osobních dat, kter˘ by se u nás moÏná dal na tuto

situaci napasovat, bude opravdu fungovat. Nikdo vám

to nezaruãí, dokud nebude jasnû fieãeno, Ïe s osobní-

mi daty NELZE obchodovat. Îe nejsou majetkem Ïád-

né firmy, ale jsou majetkem té které konkrétní osoby.

To, co www.amazon.com udûlal, je bezprecedentní

podraz toho nejhrub‰ího zrna, kter˘ vám mÛÏe udûlat

kdykoli kdokoli i u nás. Doufám, Ïe internetoví ob-

chodníci vymfiou je‰tû letos a pfieÏijí jen ti, ktefií se

spokojí jen se jménem, telefonem a adresou. Nic jiné-

ho bych jim také osobnû nesvûfiil a vám doporuãuji

totéÏ. 

Bohumil Herwig • bohous@herwig.cz

Bohumil Herwig,
voln˘ novináfi a publicista

A BÛh seslal oheÀ,
síru a Transmetu...
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INVEX 2000

Invex slaví desáté narozeniny. Je to urãitû dosta-

teãn˘ dÛvod k bilancování, nicménû poãkejme

s tím aÏ na dobu po prÛbûhu leto‰ního roãníku. 

Od minulého roku se na první pohled mnohé zmû-

nilo, v rámci v˘stavi‰tû vyrostl zbrusu nov˘ pavilon

V obfiích rozmûrÛ, o kterém zlé jazyky pochybova-

ãÛ tvrdily, Ïe jej nebude ãím naplnit (zvlá‰tû po

ponûkud smutném pohledu na loÀské obsazení

obou géãek – pavilonÛ systémové integrace). Opak

je pravdou, a pfiestoÏe poãet vystavujících firem je

opût o nûco niÏ‰í, neÏ tomu bylo loni, mnoÏství za-

stavûné plochy je stejné, firmy se více roztahují.

Véãko je s celkovou plochou 12 000 m2 zaplnûno,

tematicky jsou jeho expozice zamûfieny na produk-

ty z oblasti softwaru, systémové integrace

a elektronického obchodu.

Motorizovan˘ náv‰tûvník urãitû ocení patrové

garáÏe, které jsou umístûny naproti hotelu Holi-

day Inn (zhruba na úrovni brány ã. 4). Svou ka-

pacitou by mohly odlehãit travnat˘m plochám le-

mujícím v˘stavi‰tû, jeÏ pokaÏdé úpûly po nájezdu

náv‰tûvníkÛ chtiv˘ch informací. 

E l e k t r o n i c k ˘  b y z n y s  l á k á

Je tomu tak, a tak mu byl vûnován cel˘ pavilon

G2. Dostal název Business to business s podtitul-

kem Pavilon moÏností a setkání a mûl by slouÏit

jako platforma pro setkání náv‰tûvníkÛ, jeÏ mají

do pofiizování IT technologií ve firmách co mluvit.

Poãítá se s jejich registrací, u vchodu se budou vy-

bírat vizitky, kaÏd˘ náv‰tûvník obdrÏí kartu, do

které zapí‰e svou identifikaci. Akce bude probíhat

pouze první tfii dny veletrhu, tzn. 9. – 11. 10. 2000. 

P o  z d a fi i l é  p r e m i é fi e

p o k r a ã o v á n í ?

K uÏ loÀsk˘m novinkám Invexu patfiila Linux Hall,

která je urãena pfiedev‰ím pro pfiíznivce platformy

Pro kaÏdého nûco
Pro koho je Invex vlastnû urãen?

Je to akce pro koncové zákazníky,

manaÏery, ty, kdo rozhodují

o nákupu v˘poãetní techniky ve

firmû, podnikatele, studenty,

odborníky, nebo pro obchodníky?

Na tuto otázku lze moÏná najít

velmi jednoduchou odpovûì –

kaÏd˘ by si mohl najít to své, 

co ho v rámci ICT zajímá.
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s logem tuãÀáka. Najdete ji v ãásti pavilonu C.

Akce probíhá ve spolupráci BVV a firem IDG a In-

prise/Borland. K zhlédnutí by mûly b˘t komerãnû

dostupné produkty, v plánu je i série pfiedná‰ek

souvisejících s linuxovou problematikou.

V ‰ u d y p fi í t o m n ˘  i n t e r n e t  

Expozice v rámci Internet Hall, jiÏ najdete

v pavilonu G1, probíhají ve dvou základních

rovinách. Ta první, jeÏ je nazvána Îít s inter-

netem, je urãena nej‰ir‰í vefiejnosti, mající

o internet zájem. V rámci souvisejících pre-

zentací se náv‰tûvníci budou moci dozvûdût,

jak˘m zpÛsobem si internet pofiídit, jaké

moÏnosti síÈ nabízí, co v‰e lze v její pavuãinû

najít a pomocí jak˘ch prostfiedkÛ.

Druhá ãást s názvem B˘t na internetu cílí

spí‰e na podnikatele, malé a stfiední firmy

a zástupce státní správy (mimochodem letos

byste na v˘stavi‰ti mûli kromû stánku Minis-

terstva vnitra najít i expozici Ministerstva

spravedlnosti). V jejím rámci získáte informa-

ce o prezentaci a tvorbû webÛ, obchodování

na internetu a o prostfiedcích pro realizaci

internetov˘ch aplikací. 

N á k u p y  i l e t o s

Dal‰í, podle zájmu náv‰tûvníkÛ (cca 30 000)

i celkového obratu loni úspû‰ná premiéra –

Shopping Hall – bude pokraãovat i letos. Ne-

zapomeÀte tedy vloÏit do své penûÏenky do-

stateãn˘ obnos; pakliÏe po nûkterém vystavo-

vaném produktu zatouÏíte natolik, Ïe bez nûj

v˘stavi‰tû prostû neopustíte, moÏná jej najde-

te právû v Shopping Hall. Jen pro zajímavost,

jedním z produktÛ, o které byl loni nejvût‰í

zájem, byly tiskárny. Na rozdíl od loÀska

ov‰em ani pfii nákupu nad 3500 Kã nedostane-

te zpût peníze utracené za vstupenku. Shop-

ping Hall zÛstává plnû v reÏii Elektro City.

K o n f e r e n c e  a s o u t û Ï e  

Hned první den nav‰tíví Invex 2000 v˘znamné

osobnosti z oblastí politiky, poãítaãÛ a prÛ-

myslu a se sv˘mi pfiíspûvky vystoupí na konfe-

renci nazvané Informaãní tech-

nologie – módní vlna versus

váÏné úvahy. Tû‰it se mÛÏeme

na pfiedsedu snûmovny Václava

Klause, fieditele Microsoftu pro

oblast stfiední a v˘chodní Evro-

py Jana Mühlfeita a Jifiího Kej-

vala, pfiedsedu pfiedstavenstva

a generálního fieditele spoleã-

nosti Techo. Konference je

plánována jako otevfiené dis-

kuzní fórum a zaãíná v pondûlí

9. 10. 2000 v 15 hodin v kon-

gresové hale hotelu Holiday Inn Brno. Podle

slov Jaroslava Hlou‰ka, manaÏera Invexu, je cí-

lem organizátora konference (spoleãnosti BVV)

zlep‰it komunikaci mezi státní správou a sfé-

rou informaãních technologií. 
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Na v˘stavi‰ti budete mít ‰anci potkat i Karla

Bfiezinu, kter˘ hodlá na Invexu strávit dva dny,

a Stanislava Grosse. 

Od úter˘ do ãtvrtka v˘stavního t˘dne bude

probíhat také konference Informace pro 21. stole-

tí. Jejím organizátorem je Computer Press a cílem

je pomoci jedincÛm ze sféry fiízení zorientovat se

v souãasn˘ch technologiích, které oblast IT nabí-

zí. Nav‰tívit ji mÛÏete v Rotundû (pavilon A). 

Struãnû k soutûÏím: Tradiãní Kfii‰Èálov˘

disk probûhne letos bez na‰í úãasti, novinkou

bude The Best of Invex (viz text níÏe). V rámci

doplÀkového programu probûhne uÏ poosmé

finále mezinárodní soutûÏe v programování

ICP 2000, která je organizována pro mládeÏ

ve vûku 16 aÏ 19 let. Vyhla‰ovatelem soutûÏe

je Ministerstvo ‰kolství, mládeÏe a tûlov˘cho-

vy âR, úãastní se jí deset zahraniãních a deset

ãesk˘ch soutûÏících a slavnostního zakonãení

se doãkáme 12. 10. 2000 v 16 hodin. Tû‰it se

mÛÏeme i na klání na‰ich potomkÛ v soutû-

Ïích Baltík a Baltazar.

Na spoleãenském veãeru, pofiádaném první

den Invexu, se uÏ tradiãnû mimo jiné dozvíme,

kdo se stal Osobností roku ãeské informatiky

a Osobností roku ãesk˘ch telekomunikací.

A c o  m y ?

S Chipem se na Invexu mÛÏete setkat na nûkolika

místech. Ná‰ základní tábor se nachází jako vÏdy

v pavilonu B (stánek B/40), pfiedsunutá základna

potom na volné plo‰e pfied béãkem s nepfiehléd-

nuteln˘m logem Starobrno (pfiedplatitelÛm ne-

musím pfiipomínat, Ïe z Chipu vytfiepou pfiíslu‰n˘

kupon). Pokraãujeme stánky K1/1, Z/51 a G1/56,

pfiedná‰ky v rámci akce E-Zona si mÛÏete pfiijít

poslechnout do efka (F/51) a nûco málo o poãíta-

ãích se mÛÏete pfiiuãit v pavilonu C – pod ãíslem

C/15 najdete na‰í poãítaãovou mini‰koliãku. 

Z a  k o l i k

Poslední informace letmého prÛfiezu Invexem

2000 se bude t˘kat cen. Denní vstupenku

tedy pofiídíte za 140 Kã a permanentku na tfii

dny za 280 Kã; tyto ceny jsou platné na dny

11. aÏ 13. fiíjna 2000. Vstupenka na odborn˘

den, tj. 9. 10. nebo 10. 10., pfiijde na 450 Kã.

Katalog Invexu 2000 vãetnû CD-ROM stojí 150 Kã.

Nezb˘vá mi tedy neÏ popfiát vám ‰Èastnou

cestu a nashle v Brnû.

Jifií Palyza

Je to tak – od 9. fiíjna do 13. fiíjna 2000 pro-

bûhne v Brnû dal‰í roãník veletrhu Invex. 

Na opatrn˘ pohled zvnûj‰ku se mÛÏe zdát, 

Ïe tento veletrh uÏ nûkolik let hledá svou no-

vou tváfi. Ano, mÛÏe tomu tak b˘t, ale zkusme

se zamyslet nad tím, co od takového veletrhu

oãekáváme? Chceme tam vidût novinky?

Internet nás v tomhle pfiedbíhá, protoÏe v‰e

je k vidûní na jeho stránkách prakticky ihned

poté, co je v˘robek uvolnûn do distribuce.

Chceme tam vidût komplexní fie‰ení? Na to

vût‰inou není dostateãn˘ klid a dostateãn˘

prostor, a proto se firmy zab˘vající tímto as-

pektem spí‰e orientují na pfiímé oslovování

potenciálních zákazníkÛ. Chceme vidût sluÏ-

by? Tak tady uÏ to zaãíná b˘t docela zajíma-

vé, pfiedev‰ím pokud se t˘ká nabídky sluÏeb

komunikaãních. Ano, zde mÛÏete srovnávat

nabídku více spoleãností a vybrat si tu, která

se nám zdá nejvhodnûj‰í. VÛbec telekomuni-

kace jsou v Ïivotû tohoto veletrhu velice zají-

mav˘m poãinem – vÏdyÈ uÏ jim pavilon Z za-

ãíná b˘t mal˘. Nechme ale filozofování a po-

loÏme si otázku, ãím by veletrh mohl b˘t zají-

mav˘ pro zástupce firem, ale i pro vefiejnost,

tedy pro dvû naprosto odli‰né cílové skupiny,

které se na tomto veletrhu rok co rok setká-

vají.

Na‰e vydavatelství se rovnûÏ zam˘‰lelo nad

tím, jak zatraktivnit Invex a pfiitáhnout na nûj za-

jímavé lidi nebo lidi se zájmem o IT. V˘sledkem

je spoleãn˘ projekt BVV, a. s., nazvan˘ E-Zona, 

ve kterém Vogel Publishing organizuje pfiedná‰-

kovou ãinnost a kter˘ má upozornit na to, Ïe

slovo, pfied které dáme E, není jen pouhou fik-

cí, ale fie‰ením, které umoÏní lidem fie‰it jejich

problémy. Je to fie‰ení, které odpovídá nové,

nastupující dobû a poÏadavkÛm nové ekonomi-

ky. Proto E-Zona. 

Pfiedná‰ky pobûÏí v pavilonu F od pondûlí do

ãtvrtka vût‰inou od 10 do 17 hodin. V˘stavka fie‰ení

samozfiejmû bude prezentována po dobu celého

veletrhu. BliÏ‰í údaje o projektu E-Zona najdete na

stránkách www.e-zona.cz nebo jsou ke staÏení na

http://www.vogel.cz/download/ezona_prog.xls.

Vstup na v‰echny pfiedná‰ky je zdarma.

Dal‰í aktivitou je antivirov˘ semináfi, kter˘

pofiádáme ve spolupráci s BVV, a. s., letos uÏ

podruhé, a to ve v˘‰kové budovû BVV ve ãtvr-

tek od 9 do 12 hodin. Cílem tohoto semináfie je

ukázat, se kter˘mi viry se mÛÏete setkat a jak

se proti nim úãinnû bránit. Z toho dÛvodu uvá-

díme je‰tû podrobnûj‰í názvy pfiedná‰ek vãetnû

jmen pfiedná‰ejících. Stejnû tak mÛÏete vyuÏít

moÏnosti konzultovat otázky související s viry

a ochranou proti nim s pfiedními svûtov˘mi od-

borníky z firem AEC Brno, Alwil Software Praha

a Grisoft Brno.

MoÏná vás je‰tû bude zajímat, Ïe se na‰e

tituly letos neúãastní soutûÏe o Kfii‰Èálov˘

disk, kterou pofiádá agentura Fair Agency.

Místo toho se na‰e ãasopisy Chip a Poãítaã

pro kaÏdého podílejí na udûlení cen nejlep-

‰ím a nepokrokovûj‰ím v˘robkÛm Invexu –

celé klání se jmenuje The Best of Invex a jeho

vyhlá‰ení probûhne v úter˘ odpoledne. BliÏ‰í

údaje najdete na http://www.vogel.cz/tboi/,

kde mÛÏete upozorÀovat na zajímavé v˘robky,

aÈ uÏ z va‰í firmy, nebo z va‰eho stánku na In-

vexu, a také je navrhovat. NejdÛleÏitûj‰ím kri-

tériem soutûÏe je to, Ïe se neplatí pfiihla‰ovací

pfiíspûvek a Ïe soutûÏí v‰echny v˘robky, které

jsou na Invexu prezentovány. 

Milan Louck˘

Místo konání: v˘‰ková budova BVV, salon ã. 103.

Zaãátek: 9.00 hod.

Pfiedpokládaná doba ukonãení: 12.30 hod.

Pfiedná‰ky (kaÏdá z nich trvá cca 30 minut):

Úvod: jak a proã se chránit pfied viry – 
Milan Louck˘, fieditel Vogel Computer Media.

Poãítaãové viry v letech 1986 aÏ 1999 – 
Eda Kuãera, Alwil Software, Praha.

Poãítaãové viry v roce 2000 – Tomá‰ Pfiibyl, AEC, Brno.

Poãítaãové viry v roce 2001 – 
Petr Odehnal, Grisoft Software, Brno.

Elektronick˘ podpis coby zbraÀ proti poãítaãov˘m
virÛm – Jifií Mrnu‰tík, AEC, Brno.

IneLOVEYOU – viry ve skriptech v‰eho druhu – 

Petr Zahradníãek, Grisoft Software, Brno.

Viry a internet – Pavel Baudi‰, Alwil Software, Praha.

Souãástí pfiedná‰ek bude i prezentace v˘robkÛ

jednotliv˘ch spoleãností a konzultaãní ãinnost. 

Vstup zdarma

Antivirov˘ semináfi 12. 10. 2000

Vogel na Invexu
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Druh˘ CD-ROM, kter˘ dostáváte v dne‰ním

ãísle Chipu do ruky, je sv˘m zpÛsobem v˘-

jimeãn˘. Není to uzavfien˘ titul, je to vstup-

ní brána k rozsáhl˘m sluÏbám systému

Aquarius.NET, které jsou novû nabízeny na

portálu msn.atlas.cz. CD-ROM mÛÏe fungo-

vat i zcela samostatnû, bez pfiipojení

k internetu, ale jeho moÏnosti potom zÛs-

távají „omezené“. I kdyÏ i toto tvrzení je

znaãnû relativní – vÏdyÈ na CD najdete

3D a 2D Atlas âeské republiky v osmi mû-

fiítkách, informace o v‰ech sídelních

jednotkách, o velkém poãtu pfiírodních

i historick˘ch objektÛ atd. 

Pokud ale budete CD vyuÏívat pfii sou-

ãasném pfiipojení k internetu, potom zcela

zásadnû vzroste funkãnost celého systému

i nabídka zobrazovan˘ch informací. Napfií-

klad po klepnutí na autobusovou zastávku

nebo vlakové nádraÏí se obratem objeví

(vÏdy aktuální)  pfiehled jízdních fiádÛ v‰ech

spojÛ, které z této zastávky kdy odjíÏdûjí

(lépe fieãeno, které jsou správci takové da-

tabáze k dispozici). Na off-line informace

o hradech (a dal‰ích objektech), které jsou

pfiipraveny ve „statické“ formû na CD, bude-

te moci navázat aktuální informace mnoha

dal‰ích správcÛ  dat. Ti se budou starat

o to, aby informace  byly vÏdy aktuální

a úplné – vy tak získáte neb˘val˘ informaãní

komfort. ZaÏijete pocit, jako kdyÏ se na

konci dlouhého tunelu pfied vámi najednou

otevfie nekoneãná scenerie hor, fiek, mûst

a vesnic – to v‰e vzdálené pouze jedno dvû

klepnutí my‰i na mapû. 

CD-ROM 3D Atlas âeské republiky nabízí

dosud ojedinûlou moÏnost zobrazení libo-

volné ãásti území republiky v trojdimenzio-

nální podobû (pouze za hranicemi uÏ

3D zobrazení samozfiejmû neplatí) – staãí

jen aktivovat ikonu 3D na pravé stranû ma-

pového rámu (pfiedtím je ale tfieba instalo-

vat potfiebn˘ modul do MS IE). Pohled na

reliéf mÛÏete pomocí my‰i libovolnû natáãet

(levé tlaãítko), pfiibliÏovat ãi vzdalovat (Ctrl

+ levé tlaãítko). Pfiechod k dal‰ímu mapové-

mu listu usnadÀuje osm tlaãítek na rámu

mapy (sousední listy se ãásteãnû pfiekr˘va-

jí). Pro rychlé nalezení poÏadovaného ob-

jektu slouÏí záloÏky Obsah a Rejstfiík. Potom

uÏ staãí jenom poklepat na vybran˘ objekt

a zobrazí se pfiíslu‰n˘ mapov˘ list atlasu.

Jméno zvoleného objektu se zobrazí na hor-

ní li‰tû rámu a vedle nûj (pokud existuje)

také ikona i – informace. Po její aktivaci se

zobrazí druhé okno s dal‰ími textov˘mi,

pfiíp. obrazov˘mi informacemi nebo upozor-

nûní, Ïe k dal‰í cestû je nutno b˘t aktivnû

pfiipojen na internet. Pro zmûnu mûfiítka

mapy je na levé stranû mapového rámu pfii-

praveno osm „rysek“ nebo tlaãítka + a -. 

Mapové podklady pro CD poskytla Kar-

togra£e Praha a odpovídají autoatlasu âR

v mûfiítku 1 : 200 000. Digitální model teré-

nu celého území âR je produktem spoleã-

nosti MultiMedia Computer a krokem pro

CD  byla zvolena vzdálenost 100 metrÛ.

Pfiesto se jedná o velmi vûrn˘ model teré-

nu, kter˘ svou pfiesností odpovídá pouÏi-

t˘m mapov˘m podkladÛm.

Kromû tûchto atraktivních aplikací naj-

dete na CD-ROM také informace o mapo-

v˘ch podkladech, o programech pouÏíva-

n˘ch pro pfiípravu tohoto CD, popis sluÏeb

dostupn˘ch na portálu msn.atlas.cz, pre-

zentace partnerÛ a dal‰í.

Základní sada funkcí CD-ROM, vãetnû

2D Atlasu âR, je dostupná ihned po vsu-

nutí cédéãka do mechaniky poãítaãe, bez

jakékoliv instalace. Staãí mít na poãítaãi

nainstalován prohlíÏeã MS IE 4.0. Pokud

se chcete procházet krajinou ve tfiech roz-

mûrech, je potfieba mít nainstalován MS

IE 5.0 a DirectX verze 6.0. V pfiípadû, Ïe je

poãítaã pfiipojen k internetu, okamÏitû se

vám otevírá pomyslná brána ke v‰em do-

stupn˘m sluÏbám na portálu msn.atlas.cz.

Pro dal‰í  usnadnûní práce nabízí autofii

integraci mapového vyhledávaãe do  MS

Internet Exploreru. Po jeho instalaci lze

v jakékoliv webové stránce oznaãit ãást

textu (jméno ulice, mûsta, místní název),

klepnout na oznaãen˘ text prav˘m tlaãít-

kem my‰i a zvolit pfiíkaz Najdi na mapû.

V oknû, které se objeví, je buì pfiímo zob-

razené nalezené místo na mapû, nebo se-

znam vyhledan˘ch míst, pokud nebylo

jméno zadáno jednoznaãnû.

Ale dost uÏ povídání, není nad to, v‰e

si hned v reálu vyzkou‰et.

Vítejte ve vûku Vodnáfie, vítejte v systé-

mu Aquarius.NET, vítejte v nové dimenzi

svûta informací!
Milan Pola

Autofii CD 3D Atlas âR i redakce se
omlouvají za dvû drobné nepfiíjemnosti,
které jsou s vyuÏitím tohoto CD spojeny.
3 Pokud budete  na kartû Rejstfiík vyhle-

dávat místo, jehoÏ název zaãíná písme-
nem s diakritikou (napfi. âeská Lípa), je
potfieba toto první písmeno psát VELKÉ.
V ostatních pfiípadech na velikosti pís-
men pfii zadávání nezáleÏí.

3 Pfii zobrazování 3D náhledÛ se vÏdy
zobrazuje okno s upozornûním na ne-
bezpeãí spou‰tûní prvkÛ ActiveX, kdy
je potfieba odklepnout jeho spu‰tûní.

Omluva

aquarius dlani.cdna



PC to Phone

Voláte do USA nebo do Kanady? Nebude

vám vadit zhor‰ená kvalita zvuku? Zkus-

te tedy PC to Phone, se kter˘m budete

volat do uveden˘ch destinací zcela zdar-

ma. Do ostatních zemí lze volat za velmi

v˘hodn˘ch podmínek. Nebudete-li v do-

sahu poãítaãe, lze vyuÏít i velmi levné

„callback“ volání z telefonu na telefon,

nebo dokonce telefonování z interneto-

vého prohlíÏeãe bez nutnosti instalovat

program. Druhou zajímavostí z oblasti

komunikace je CallCenter – freewarová

aplikace, pomocí které mÛÏete velmi

snadno posílat a pfiijímat faxy, pfiidat zá-

znamník ke svému telefonu, pfiijímat

a posílat data. (rubrika Shareware) 

MS Of£ce 2000 SR-1a

Nedlouho poté, co se kanceláfi nového

tisíciletí „vydala“ do svûta, ohlásil Mic-

rosoft první opravn˘ balík. BohuÏel se

pfiíli‰ nepodafiil, a tak se k nám jeho re-

vidovaná ãeská verze dostává aÏ v dne‰-

ní dobû. Balík aktualizuje sadu Of£ce

2000 vãetnû aplikací Microsoft Word,

Outlook®, Access, Excel, PowerPoint®,

FrontPage®™ a Publisher. Aktualizace

se také t˘ká zabezpeãení symbolick˘ch

propojení (SYLK) v aplikaci Excel 2000,

v˘strahy pfied viry Worm.Explore.Zip

(Pack) a aktualizace citlivého místa

ovladaãe ODBC. Z dÛvodu zaji‰tûní in-

tegrity instalace sady Of£ce 2000 vyÏa-

duje aktualizované vydání Of£ce 2000

SR-1a bûhem instalaãního procesu pfií-

stup k CD-ROM disku Of£ce 2000 nebo

k síÈovému umístûní instalace.

Logobanka DTP Studia

DTP Studio provozuje na svém webu logo-

banku, která obsahuje pfies 2700 £re-

mních log. Díky vstfiícnosti £rmy se s tou-

to bankou mÛÏete seznámit i na Chip CD.

Loga jsou pfiímo dostupná ve formátu GIF

nebo po staÏení z internetu ve formátu AI

ãi CDR 5. (rubrika Zkuste si sami)

TOP TEN pfiehrávaãÛ MP3

Pfied tfiemi lety se mezi uÏivateli PC zaãalo

mluvit o nûjakém novém zázraku, kter˘ do-

káÏe na bûÏné CD „napûchovat“ aÏ dvanáct

standardních audio CD beze ztráty kvality.

Jedná se pr˘ o nûjak˘ úÏasn˘ formát, kter˘

umoÏÀuje také kopírování hudby pfies

internet. Ano, fieã byla o formátu MP3. Je

zajímavé sledovat, s jakou razancí se MP3

prosazuje a zpÛsobuje kromû vlastního vy-

uÏití i vrásky na ãele vydavatelsk˘ch spo-

leãností. Pro tento mûsíc jsme pfiipravili v˘-

bûr deseti nejúspû‰nûj‰ích multimediálních

pfiehrávaãÛ, které jiÏ disponují i dal‰ími

roz‰ífien˘mi funkcemi, jako je moÏnost

frekvenãní úpravy zvuku nûkolikapásmo-

v˘m ekvalizérem, vizualizace hudby, grabo-

vání audiostop z CD a jejich pfievod do

MP3/WMA formátu, napojení po internetu

na CDDB databáze, a tedy automatické poj-

menování skladeb, a dokonce i vypalování

cel˘ch CD. (rubrika Zkuste si sami) 

Li‰tiãka Seznamu pro MSIE

Seznam pfiichází se zajímav˘m doplÀ-

kem MS Internet Exploreru – li‰tou, kte-

Komunikace
a informace

Chip CD 10/00

Nikdo snad nemÛÏe tvrdit, Ïe si na loÀském Invexu nev‰iml obrovského rozmachu £rem, které se zab˘vají pfienosy dat. Nemyslíme tím jenom montáÏ-
ní £rmy, ale i samotné úãastníky pfienosÛ, jako jsou napfiíklad internetoví poskytovatelé nebo GSM operátofii. Komunikace mají spoleãnû s jednoúãelo-
v˘mi pfiístroji zelenou pfied klasick˘mi stolními poãítaãi, coÏ nám jistû potvrdí i leto‰ní veletrh. Na komunikace (a nejen na nû) je zamûfien i nejnovûj‰í
Chip CD, na nûmÏ najdete jak fiadu zajímav˘ch a volnû ‰ifiiteln˘ch programÛ, tak také mnoho zajímav˘ch informací, které jsou nejvíce soustfiedûny do
roz‰ífiené rubriky Chip Plus.

( Chip CD: obsah  | 37 ) 
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C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0

rá se integruje do horního panelu prohlíÏe-

ãe a nabízí roz‰ífiené funkce internetového

portálu Seznam (vyhledávání, e-mail, zpra-

vodajství, poãasí, mapy a magazín Novin-

ky.cz). Na CD najdete instalaci li‰tiãky

vãetnû základní verze Internet Exploreru

5.0 CZ. Potfiebujete-li nainstalovat cel˘ Ex-

plorer, doporuãujeme pouÏít druh˘ CD, kde

najdete MSIE 5.01 CZ ve spoleãnosti s Di-

rectX 7.0a CZ. (rubrika Firemní prezentace) 

PC-cillin 2000

Podobnû jako jeho kolegové z branÏe se anti-

virov˘ systém PC-cillin zaãal orientovat i na

moÏná nebezpeãí pfiicházející po sítích. Zo-

hlednûna je ochrana pfied viry, které se ‰ífií

cestou e-mailÛ, Java apletÛ, prvkÛ Active-

X a nejrÛznûj‰ích skriptÛ, a pfied útoky

z vnûj‰ku. Podobnû jako Norton Internet Se-

curity má doplnûnu ochranu, která pomÛÏe

rodiãÛm od£ltrovat prohlíÏení WWW stránek

s nevhodn˘m obsahem surfujícími dûtmi. Sa-

mozfiejmostí je moÏnost rezidentní ochrany

pfied nakaÏen˘mi daty z pfienosn˘ch médií

a lokálních sítí. Na CD naleznete i bezplatnou

odlehãenou verzi tohoto antiviru ve formû

ochrany pfiíjmu po‰ty e-mailov˘m klientem

MS Outlook, automaticky updatovatelné po

internetu. (rubrika Zkuste si sami)

Sborník Security 2000

Rubrika Chip Plus se na sklonku léta do-

ãkala nové mízy, a proto zde najdete nûko-

lik novinek. S cílem dát co nejvût‰ímu po-

ãtu uÏivatelÛ poãítaãÛ do ruky co nejsilnûj-

‰í zbraÀ v podobû vûdomostí a znalostí po-

fiádala AEC ve spolupráci s vydavatelstvím

VOGEL Publishing jiÏ pát˘ roãník konferen-

ce zamûfiené na ochranu a bezpeãnost dat

stejnû jako na antivirovou problematiku.

Bylo dÛkladnû probráno, k jakému v˘voji

do‰lo „ve svûtû virÛ“  i jak˘mi prostfiedky

mohou uÏivatelé poãítaãÛ (coÏ je dnes uÏ

témûfi kaÏd˘) disponovat na svou obranu,

nebyla opomenuta ani otázka bezpeãnosti,

kryptogra£e a dal‰ích souvisejících témat.

Pfiedná‰eli, jak se jiÏ stalo na tûchto konfe-

rencích zvykem, pfiední specialisté z oboru.

Na CD najdete rozsáhl˘ sborník s komple-

tem pfiedná‰en˘ch pfiíspûvkÛ.

Ve stejné rubrice naleznete i pfiehledn˘

sborník o Javû, pfiíruãku HTML, pfiíruãku zá-

kladÛ (Start) internetu nebo práci Nûkteré

obchodnûprávní aspekty internetu. Zvlá‰tní

pozornost si zaslouÏí i dal‰í pfiíspûvek a po-

lemika související se zákonem o elektronic-

kém podpisu. (rubrika Chip Plus)

Návody k programÛm

Vzali jsme si k srdci ãasté Ïádosti ãtenáfiÛ

a pustili se do pfiípravy návodÛ k progra-

mÛm. Ve vût‰inû pfiípadÛ se jedná o share-

warové nebo volnû ‰ifiitelné programy, kte-

ré nás zaujaly pfiedev‰ím sv˘mi praktick˘mi

vlastnostmi. Protentokrát jsme pfiipravili

návody (vãetnû instalací) k programÛm

Go!Zilla 3.9 – stahovaã souborÛ z internetu,

URLBase 2.0 – jednoduch˘ a úãeln˘ správce

bookmarkÛ, spolupracující i s internetov˘m

prohlíÏeãem, WinGlobe 2.0 – pfiíruãní gló-

bus se spoustou zajímav˘ch funkcí. Velice

zajímav˘ je i návod na spoleãnou instalaci

operaãních systémÛ Windows NT 4.0, Win-

dows 95, Windows 98 a Linux na jeden po-

ãítaã. (rubrika Chip Plus)

Svût hardware

V rubrice Chip Plus se budeme setkávat

i s dal‰ími zajímav˘mi pfiíspûvky, jako je

napfi. Audionet, jehoÏ náplní jsou novinky

z oblasti digitálního audia vãetnû ukázky

MP3 skladeb z domácí hudební scény. Svo-

ji nezanedbatelnou informaãní hodnotu má

tradiãnû i pfiíspûvek s hork˘mi virov˘mi no-

vinkami. Nováãkem na Chip CD je pfiíspû-

vek serveru Svût hardware, kter˘ pfiiná‰í

svÛj první díl „Ïelezn˘ch“ informací. (rubri-

ka Chip Plus)

Off-line server Meteo

Mezi off-line verzemi jistû zaujmou interne-

tové stránky, které si v‰ímají v˘skytu tor-

nád na na‰em území. Obsahují de£nice

a popis tornád a pfiíbuzn˘ch jevÛ, instruk-

ce, jak se chovat a ãeho si v‰ímat v pfiípa-

dû v˘skytu tornáda, kam svá pozorování

nahlásit. Podrobnû jsou dokumentovány

pfiípady z posledních let, vãetnû nûkolika

unikátních fotogra£í. Ukázka obsahuje

i satelitní animace pohybu tornád pfies

na‰e uzemí. (rubrika Ze svûta internetu) 
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3 Kubik SMS Dreamcom 1.26 – v˘born˘
a jednoduch˘ program na posílání SMS
z internetu.

3 KillAd 0.11 – program odstraÀuje „vyskako-
vací“ pfiídavná okna (PopUp), která si oteví-
rají nûkteré webové stránky.

3 CDex 1.30 b3 – aplikace, pomocí které lze
vytváfiet se zvukov˘ch stop na CD soubory
MP3.

3 VLECalc 1.1 – chemick˘ kalkulátor a simulá-
tor.

3 WordWeb 1.62 – v˘born˘ anglick˘ slovník
a tezaurus.

3 Cool Ruler 1.5 – velmi uÏiteãné pravítko pro
mûfiení na obrazovce.

3 CoolSpeak 6.01 – jednoduch˘ kompletní ko-
munikaãní systém podporující hlas.

3 Recipe Right! 2.5 – program pro správu re-
ceptÛ.

3 Nokia Monitor 1.3 – program pro Windows,
kter˘ umoÏÀuje sledovat stav GSM sítû.

3 Turbo Navigator 1.3 – souborov˘ manaÏer,
klon Windows Commanderu a PrÛzkumníka.

3 SuperScan 2.06 – TCP port scanner, pinger
a hostname resolver.

3 GenoPro 1.71 – program pro jednoduchou
tvorbu pfiehledn˘ch rodokmenÛ.

3 C25Play 1 – editor vyzvánûní a melodií pro
mobilní telefon SIEMENS C25/C35.

3 Poznámky 4.1 – utilitka pro správu pozná-
mek.

3 Renamer 2.5 – program pro hromadné pfiej-
menování souborÛ.

3 Golden HTML Editor 4.4 – ãesk˘ HTML edi-
tor se spoustou moÏností.

3 NTFS for Windows 98 1.03 – utilitka, která
vám umoÏní pracovat pod Win9x s rÛzn˘mi
NTFS disky.

3 DominHTML 5.2 – dobfie navrÏen˘ HTML
editor s wizardy.

Chip CD 11/00

Co pfiipravujeme pro pfií‰tû? Pfiedev‰ím je pfiipraveno zajímavé téma – Gra£ka.

Máme pfiipraveno nûkolik zajímav˘ch programÛ, vãetnû pln˘ch verzí, takÏe se

jiÏ teì máte na co tû‰it. Pfiipravujeme pro vás manuál k NAMO WebEditoru, je-

hoÏ exkluzivní plnou verzi jste na‰li na minulém Chip CD. ProtoÏe se blíÏí ko-

nec roku a pomalu zaãne úãetní ‰ílenství, najdete na cédéãku také plnou verzi

úãetního programu. A protoÏe kaÏd˘m dnem oãekáváme uvolnûní lokalizova-

né verze MS Internet Exploreru 5.5, poãítáme samozfiejmû s jejím zafiazením. 

Zejména pro ‰koláky bude jistû velmi atraktivní plná verze jednoho

z úspû‰n˘ch CD-ROM pro v˘uku angliãtiny, kterou naleznete na druhém

CD pfií‰tího Chipu. Milan Pola a Martin Kuãera

V tomto ãísle najdete distribuci programátorského prostfiedí
Cygwin, které se koneãnû doãkalo neexperimentální verze.
Jedná se o úpln˘ port GNU v˘vojov˘ch nástrojÛ pro Windows,
vãetnû emulaãní knihovny pro unixové funkce. Díky tomu se
skvûle hodí pro kompilaci unixov˘ch programÛ pod Windows
(a pouÏívá se napfiíklad pro kompilaci Windows verzí WWW
serveru Apache nebo kreslicího programu GIMP). Navíc v‰ak
dokáÏe generovat i nativní aplikace, a tak se pouÏívá i pro v˘-
voj nûkter˘ch nativních Windows programÛ. V tomto ãísle naj-
dete kompletní distribuci (bez zdrojov˘ch kódÛ) a do pfií‰tího
ãísla zafiadíme dal‰í dokumentaci a utility.

Rubrika Freesoft

Chip CD obsahuje pfies tfiicet volnû ‰ifiiteln˘ch programÛ. Velkou
ãást z nich pfiipravuje server Sluneãnice. (rubrika Shareware)



Jak se toãí peníze

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0

( 40 | magazín: finance  ) 

CALDERA, COREL, NOVELL, SCO, YAHOO A DAL·Í

Ani informace o v˘voji cen akcií poãítaãov˘ch

£rem neb˘vají na první pohled pfiíli‰ zajímavé.

Lidí, ktefií se rozhodli hrát na americk˘ch burzách, 

je u nás stále jako ‰afránu (i kdyÏ jejich poãet pr˘

velmi rychle roste). Pfiesto mají informace £nanãního

charakteru jist˘ pÛvab. Finanãníci totiÏ reagují právû

na ony informace „mezi fiádky“, a i kdyÏ obãas podlé-

hají tûÏko pochopiteln˘m hysteriím a panikám, v ko-

neãném dÛsledku jsou to právû oni, kdo rozhodují

o dal‰í budoucnosti poãítaãov˘ch £rem.

A je‰tû jedna vûc – nepodléhejte omylu, Ïe se vás

dûní na americk˘ch burzách net˘ká. KdyÏ pomineme

onu tak ãasto omílanou globalizaci, je zde je‰tû jeden

dÛvod, proã byste se mohli o £nanãní zpravodajství

zajímat. JestliÏe jste si nûkdy koupili nûjak˘ hardwa-

rov˘ ãi softwarov˘ produkt, je velmi pravdûpodobné,

Ïe ãást z tûchto va‰ich penûz skonãila právû na nû-

kterém ze severoamerick˘ch £nanãních trhÛ. Jsou to

tedy i va‰e peníze, o které se hraje, i kdyÏ jste nad

nimi uÏ ztratili ve‰kerou kontrolu.

Tolik na úvod. A teì uÏ vzhÛru do svûta penûz.

C o w p l a n d  u t í k á  o d  C o r e l u

Poslední t˘dny a mûsíce byly bohaté na dramatické

události a katastrofy. KdyÏ ponecháme stranou nad-

zvuková letadla a jaderné ponorky, v poãítaãovém

svûtû vzbudil zfiejmû nejvût‰í pozornost odchod Mi-

chaela Cowplanda z funkce v˘konného fieditele ka-

nadské spoleãnosti Corel.

Cowpland (57) patfií ke generaci znaãnû extrava-

gantních poãítaãov˘ch manaÏerÛ. UÏ v sedmdesát˘ch

letech se stal jedním z nejbohat‰ích muÏÛ v Ottawû,

pfiedev‰ím zásluhou svého úãinkování v telekomuni-

kaãní £rmû Mitel, kterou spoluzakládal (mimochodem,

druh˘ ze spoluzakladatelÛ Terry Matthews pozdûji

ode‰el a zafiídil si vlastní £rmu, která dnes funguje

pod názvem Newbridge Networks). Ke Cowplandovû

popularitû nemal˘m dílem pfiispûla i jeho manÏelka

Marlen, která proslula jakoÏto majitelka nejnáklad-

nûj‰ích rób v Kanadû.

V roce 1985 se Cowpland vrhl do svûta softwaru

a zaloÏil £rmu Cowpland Research Labs – zkrácenû

Corel. Ta se prosadila se sv˘m gra£ck˘m programem

Corel Draw, kter˘ dodnes patfií k nejoblíbenûj‰ím vek-

torov˘m editorÛm. Corel byl tak úspû‰n˘, Ïe se Mi-

chael Cowpland zaãátkem devadesát˘ch let zaãal po-

ohlíÏet po moÏnostech expanze. Jeho zrak tehdy padl

na kanceláfisk˘ program WordPerfect – a je moÏné,

Ïe právû tohle byl zaãátek pozdûj‰ích potíÏí.

WordPerfect, kdysi nejpouÏívanûj‰í textov˘ editor,

se totiÏ stal pfiíãinou pádu nûkolika v˘konn˘ch fiedi-

telÛ. V jistém smyslu zhatil ambice Phillippa Kahna,

nûkdej‰ího ‰éfa £rmy Borland, kter˘ jej chtûl zaãlenit

ke svému programu Quattro Pro a vytvofiit tak kance-

láfisk˘ balík konkurující Microsoftu. Philippe Kahn

nakonec musel rezignovat, neboÈ Borland boj s Mic-

rosoftem nezvládl. Na jeho my‰lenku navázal Bob

Frankenberg z Novellu, kter˘ skuteãnû vytvofiil kan-

celáfisk˘ balík PerfectOf£ce; ani tento projekt v‰ak

nemûl dlouhého trvání a Bob Frankenberg oznámil

svou rezignaci necelé dva roky po Philippu Kahnovi.

Tfietím v fiadû se stal právû Michael Cowpland,

kter˘ se pokusil balík oÏivit pod názvem Corel Word-

Perfect Suite. KdyÏ neprorazil na platformû Windows,

snaÏil se zaútoãit v oblasti Linuxu; to se mu do jisté

míry podafiilo. Problém v‰ak spoãívá v tom, Ïe prodej

Finanãní rubriky neb˘vají

v odborn˘ch poãítaãov˘ch

ãasopisech pfiíli‰ oblíbené.

Není divu, neboÈ oficiální

tiskové zprávy poãítaãov˘ch

firem obvykle ãtenáfie zahlcují

fiadou ãísel prokládan˘ch

pojmy jako „mimofiádn˘ rÛst“,

„rekordní zisk“ apod.,

pfiiãemÏ skuteãná pravda b˘vá

v drtivé vût‰inû pfiípadÛ

ukryta nûkde mezi fiádky.
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Jak je vidût, kdyÏ dva dûlají totéÏ, nemusí to b˘t totéÏ. Firma Calde-

ra se sice nedávno velice zviditelnila akvizicí spoleãnosti SCO, ale

jak je vidût z jejích hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ, asi jen V‰emohoucí ví,

z ãeho to v‰echno bude splácet. Konkurenãní VA Linux je sice také

stále ve ztrátû, ale alespoÀ ji sniÏuje a vykazuje slu‰n˘ nárÛst obra-

tu. Také srovnání dvou v˘robcÛ gra£ck˘ch ãipÛ – £rem 3dfx a Nvi-

dia – nabízí hezk˘ kontrast. Spoleãnost 3dfx také uplynulé období

oznaãuje za nejhor‰í ve své historii a slibuje rychlou nápravu.

O Novellu ‰koda mluvit, o nûco podrobnûj‰í text najdete v ãlán-

ku. Zato v˘sledky spoleãnosti Hewlett-Packard, to bylo skuteãnû

nûco mimofiádného, neboÈ analytici oãekávali mnohem men‰í zisky.

Mimochodem – spoleãnost je tûmito v˘sledky velmi povzbuzena

a chce pr˘ utratit 18 miliard za konzultaãní £rmu PWC, jednoho

z ãlenÛ „velké ‰estky“. Zdá se, Ïe Carly Fiorinová dostala hlad.

Pro spoleãnost Yahoo se stal osudn˘ pfielom srpna a záfií, kdy list Wall

Street Journal publikoval studii o internetové inzerci. Na rozdíl od na-

‰ich optimistÛ totiÏ v USA na budoucnost tohoto druhu pfiíjmÛ pfiíli‰

nevûfií. Yahoo se sice uÏ del‰í dobu snaÏí hledat jin˘ zpÛsob, jak gene-

rovat obrat a zisk, ale zatím bez vût‰ího úspûchu. Nûktefií lidé navíc

soudili, Ïe dosavadní kurz akcií spoleãnosti byl pfiíli‰ vysoko.

Pokud jde o spoleãnost In£neon, zfiejmû doplatila na obavy

z niÏ‰ího odbytu IT ve tfietím ãtvrtletí, i kdyÏ tûÏko fiíci, proã právû

ona, kdyÏ Western Digital je na tom zcela jinak. WD je v‰ak v˘jim-

kou, vût‰ina hardwarov˘ch £rem vykázala pokles.

Palm je oblíbencem americk˘ch investorÛ uÏ del‰í dobu. Pokud

jde o vzestup £rmy Minolta, ten byl vyvolán rozhodnutím japonské-

ho ústfiedí stáhnout akcie americké poboãky (které v dne‰ním pfie-

hledu £gurují) z trhu a ukonãit jejich obchodovatelnost. Minolta je

tedy v na‰em pfiehledu poprvé a naposled.

( Události na finanãních trzích IT | 41 ) 

programÛ pro Linux pfiíli‰ nevyná‰í. Podle

toho také £nanãní v˘sledky Corelu v poslední

dobû vypadají (viz graf).

M. Cowplandovi sázky na nové technologie

poslední dobou pfiíli‰ nevycházejí. Do ztrace-

na vyznûl projekt javovské verze kanceláfiské-

ho balíku i plán na v˘robu síÈov˘ch poãítaãÛ.

Pfiesto své souãasné linuxové vizi stále vûfií.

Podle vlastního vyjádfiení si v Corelu ponechá

v˘razn˘ majetkov˘ podíl a ve volném ãase se

chce vûnovat nov˘m linuxov˘m projektÛm.

Na místo Cowplanda nastoupil jako prozatím-

ní ‰éf Derek Burney, dosavadní technologick˘ fie-

ditel. Ve sv˘ch prvních vyjádfieních zdÛraznil

pfiedev‰ím v˘znam tûch projektÛ, které Corelu

generují pfiíjmy, tj. programÛ Draw a WordPer-

fect. Pro zaãátek v‰ak pfiedev‰ím musel provést

razantní úsporná opatfiení, v jejichÏ dÛsledku

byla mj. uzavfiena dublinská poboãka £rmy. Na

ve‰kerou mezinárodní podporu tak zÛstalo pou-

h˘ch 20 zamûstnancÛ. Vzhledem k tomu, Ïe ka-

nadsk˘ch zamûstnancÛ se úsporná opatfiení nijak

nedotkla, lze nad dal‰ím smûrováním Corelu

vzná‰et jisté pochybnosti. Svût pfiece není jen 

Severní Amerika…

N o v e l l  –  j a k  d á l ?

V polovinû srpna zvefiejnila spoleãnost Novell

hospodáfiské v˘sledky svého tfietího £skálního

ãtvrtletí. Shodovaly se sice s prognózami ana-

lytikÛ, ale nebyly pfiíli‰ radostné – ve srovná-

ní s rokem 1999 poklesly pfiíjmy o 83 %. Ope-

raãní systém NetWare, nûkdej‰í vlajková loì

Novellu, dnes generuje necelou polovinu pfiíj-

mÛ spoleãnosti.

Právû nad budoucností NetWaru analytici

nejãastûji spekulují. Vedení Novellu sice na

NetWare nedá dopustit a nedávno oznámilo

dal‰í v˘vojové plány (NetWare se má mj. ko-

neãnû stát aplikaãním serverem), ale Wall Stre-

et si myslí, Ïe by mûl Novell pustit svÛj operaã-

ní systém k vodû a vûnovat se spí‰e produktÛm

pro internetovou infrastrukturu. Koncem srpna

se pak dokonce zaãalo prosl˘chat, Ïe vedení

Novellu jedná o prodeji £rmy spoleãnosti IBM.

V souvislosti s tím se vyrojily zprávy o plánova-

ném propu‰tûní jedné pûtiny zamûstnancÛ.

Na propou‰tûní nakonec zaãátkem záfií pfie-

ce jen do‰lo, i kdyÏ o práci pfii‰lo „jen“ 900 lidí,

tedy 16 % zamûstnancÛ. Finanãní trhy zareago-

valy opatrnû a cena akcií Novellu opût poklesla.

Podle mínûní fiady analytikÛ je totiÏ uÏ pozdû –

nûktefií dokonce oznaãují Novell za £rmu, která

„rok 2000 pfieÏila jen souhrou náhod“. Kdo ví,

tfieba mají takovéto v˘roky jen sníÏit cenu ak-

cií, aby mohla spoleãnost IBM (popfi. jiná £rma)

pfiijít k Novellu trochu levnûji…

D a l ‰ í  f á m y

„Plánovan˘ únik informací“ uÏ patfií ke koloritu

£nanãních trhÛ. V první dekádû mûsíce záfií se

hodnû mluvilo o prognózách prodeje PC a siliko-

nov˘ch komponent pro druhé pololetí leto‰ního

roku. S velkou oblibou citovaní analytici £rmy

Piper Jaffray napfi. pfiedpovûdûli, Ïe prodej PC

ve tfietím ãtvrtletí zaostane za oãekáváním. To si

pochopitelnû nemohly nechat líbit spoleãnosti

IDC a Dataquest, které naopak oãekávají „velmi

dynamick˘ rÛst“– i kdyÏ uvádûné rÛstové hod-

noty mezi 18 a 20 procenty (a to je‰tû v poãtu

prodan˘ch jednotek, tedy nikoli v kategorii ob-

ratu!) by je‰tû pfied pár lety vyvolaly spí‰e roz-

paãité úsmûvy. Finanãní trhy zÛstaly skeptické

a ceny akcií poãítaãov˘ch £rem spí‰e klesaly.

KdyÏ uÏ jsme u fám – ihned po letním

oznámení o fúzi £rem SCO a Caldera se zaãalo

spekulovat o tom, co asi bude se zamûstnanci

SCO. Bylo totiÏ zfiejmé, Ïe Caldera má zájem

pfiedev‰ím o unixovou divizi SCO, která by

mohla pfiinést nezanedbatelnou v˘hodu její li-

nuxové distribuci. Stejnû tak bylo zfiejmé, Ïe

divize zamûfiená na produkt Tarantella bude

z fúze vyãlenûna. Dopadlo to nakonec podle

oãekávání – ze zbytku SCO se stane £rma Ta-

rantella a pod kfiídla spoleãnosti Caldera pfiej-

de divize SCO Server Software and Professio-

nal Services. V rámci fúze bude propu‰tûno

asi 20 % zamûstnancÛ SCO. Podle zl˘ch jazykÛ

jde pfiedev‰ím o ty, kter˘m se za £rmou Cal-

dera do horského Utahu pfiíli‰ nechce. SCO to-

tiÏ sídlí na pobfieÏí Paci£ku a v Utahu se pros-

tû nedá surfovat…

Karel Stachovec
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50,7

– 36 %

+ 9 %

+ 15 %

+ 28 %

– 17 %

+ 33 %

218 %

547 %

– 100

– 7,5

1030

141

8,6

144,2

22,5

– 4,08

762 %

341 %

+ 48 %

+ 54 %

– 82 %

306 %

336 %

52 %
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Chip Mám zajímav˘ nápad a chci zaloÏit úspû‰-

nou spoleãnost. Co byste mi na základû sv˘ch

zku‰eností poradil?

Radim Galvánek (RG) Obecnû platí, Ïe existuje

mnoho projektÛ, které se kupodivu jednodu‰e

uplatnily na dnes jiÏ pfieplnûném trhu. Zejména

v oblasti internetu, kde jsou podnikatelé schopni

vytvofiit projekty za relativnû mal˘ch investicí.

Dnes jiÏ i u nás v republice existují investofii,

ktefií jsou ochotni takové projekty e-inkubátorÛ

£nancovat. Staãí jen ãíst bûÏn˘ ekonomick˘ tisk.

V poslední dobû se o nich pí‰e pomûrnû hodnû. 

Chip Chcete nebo budete sami investovat do 

takov˘ch projektÛ?

RG I na‰e spoleãnost je pfiipravena investovat

do nûkter˘ch projektÛ, které budeme povaÏovat

za zajímavé.  A stále se objevují nové a nové

nápady – staãí se jen podívat na IPO (Initial

Public Offering – vefiejn˘ úpis akcií) na Nasda-

qu v USA. Co t˘den, to nûkolik nov˘ch £rem!

A stále je dost investorÛ, ktefií ty nápady £nan-

cují, protoÏe jim prostû vûfií. 

Chip Dobfie, ale je tu druhá strana mince,

mnoho tûch projektÛ, fieknûme, vybuchne…

RG Ne v‰e se povede a mnohé nové £rmy nejsou

Ïádn˘m trhákem, ale proti tomu tu jsou i mnohé

superúspû‰né £rmy. Kdo pfied deseti lety znal

Cisco nebo tu‰il nûco o America Online? A dnes?

Co jméno, to £rma s trÏní hodnotou stamiliard

dolarÛ! A pfiiznejme si, komu dnes nûco fiíkají

jména jako I2 Technologies nebo JDS Uniphase?

Pfiitom se jedná o £rmy, které za poslední tfii

roky vyrostly do pozice svûtové jedniãky v no-

vém oboru a jejich  trÏní kapitalizace ãiní dohro-

mady více neÏ 100 miliard dolarÛ. 

A Ïe £rmy rychle rostou jenom v USA? To je

váÏn˘ omyl!  Kdo pfied pár lety vûdûl, co je to por-

tál? Dnes ho znají v‰ichni: Seznam, Centrum, Atlas.

Úspûch mÛÏe pfiinést nûjak˘ nov˘ nápad nebo

schopnost rychle aplikovat, co se povedlo jinde. 

Chip Jaké jsou tedy parametry takov˘chto pro-

jektÛ v praxi?

RG Vût‰inou se nejedná o komplikované kon-

strukce. Jednoduchost, logická struktura,

správné ekonomické kalkulace. K tomu pfiidáte

dobfie zpracovan˘ business plán, pokud moÏno

trochu dosavadních pozitivních v˘sledkÛ a hurá

za investorem... Ale nezapomínejme, to je jen

zaãátek. Na cestû za úspûchem stojí spousta

práce. Obãas mají £rmy pfiicházející za námi

jako investorem fale‰nou pfiedstavu, Ïe staãí

jen dobr˘ nápad k tomu, aby byly pro investo-

ra zajímavé a zbohatly. Na‰e zku‰enosti ale

ukazují, Ïe postupnû i na internetu uspûjí spí‰

£rmy s dobr˘m fiízením a neustálou schopností

inovovat, neÏ ty, které mûly jen ten zajímav˘

nápad na poãátku.

Chip Vezmûme tedy va‰i osobní zku‰enost. Jak

se vám dafií fiídit distribuãní £rmu, aby pfieÏila

tendence dodavatelÛ obejít klasické distributory

v˘poãetní techniky?

RG Myslím, Ïe nejsme klasick˘m distributorem

IT. Na‰e £rma je hodnû postavena na nov˘ch

metodách fiízení a technologiích, snaÏíme se

Od zaãátku tohoto roku existuje na

ãeském distribuãním trhu nov˘

subjekt – spoleãnost eD system,

jejímiÏ nejznámûj‰ími dcefiin˘mi

spoleãnostmi jsou eD system Czech,

nejvût‰í distributor IT v âeské

republice, a DNS, v˘znamn˘ value

added distributor. O tom, jak se dá

taková firma vybudovat, si Chip

povídal s v˘konn˘m fieditelem této

spoleãnosti Radimem Galvánkem.

Nestojíme na místû

Radim Galvánek, v˘konn˘ fieditel spoleãnosti eD system, a. s.

Nestojímemístû
na
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predikovat v˘vojové trendy v oblasti e-busi-

nessu, v oblasti B2B (Business to Business)

a samozfiejmû také v poskytování specializo-

van˘ch logistick˘ch sluÏeb. A víme, Ïe

outsourcování takov˘ch sluÏeb je nutné jak

pro v˘robce, tak napfiíã cel˘m fietûzcem.

I pfii pfiímém modelu, hojnû vyuÏívaném

napfi. v USA. Jsme tedy pfiipraveni na rÛzné

alternativy. Myslím, Ïe se nám dafií vytváfiet

úplnû nov˘ model (internû mu fiíkáme eDis-

tribuce), kter˘ skloubí dohromady obchod,

technologii a logistiku.

Chip ¤íká se, Ïe máte nejpoãetnûj‰í dealersk˘

kanál. Jakou roli hraje ve srovnání s minul˘mi

lety a jaká mu bude pfiisouzena role v bu-

doucnu v souvislosti s ãasto zmiÀovan˘m 

pfiím˘m modelem?

RG Velmi zajímavá otázka. Role dealerÛ je ve-

lice dÛleÏitá, ale není stejná. Dynamicky se

vyvíjí a kdo je schopen se tomuto v˘voji pfii-

zpÛsobit, má úspûch. Konkrétnû se domnívám,

Ïe nezastupitelná role dealerÛ spoãívá a bude

spoãívat v pfiidané hodnotû – sluÏbách v dané

lokalitû. Koupíte si poãítaã tfieba i pfiímo od

v˘robce s nainstalovan˘mi Windows. Zapnete

ho a moÏná i funguje. Ale co kdyÏ se budu

chtít pfiipojit na internet nebo poãítaã zapojit

do poãítaãové sítû? Nebo synovi zprovoznit

MIDI rozhraní? Nebo pfiipojit zvukovou kartu

ãi videokartu na domácí kino? Leckter˘ ãte-

náfi Chipu to moÏná umí a povaÏuje to za sa-

mozfiejmost, ale drtivá vût‰ina koncov˘ch uÏi-

vatelÛ netu‰í, jak to udûlat. A kam se obrátí

o pomoc? No pfiece na specialistu, kter˘ tomu

rozumí. A podobnû tomu je i ve velk˘ch pro-

jektech. Dnes uÏ napfiíklad mnohé spoleãnosti

nemají správce sítû, ale tuto ãinnost si objed-

nají u specializované £rmy – a takov˘ch pfií-

padÛ je uÏ hodnû, staãí mít jen otevfiené oãi.

A my, jak jsem uvedl dfiíve, stavíme více na

podpofie prodejcÛ v celém spektru sluÏeb.

Chip Kam byste chtûl spoleãnost dovést dej-

me tomu za rok? 

RG Jak jsem uÏ naznaãil – £rma je z podstat-

né ãásti zaloÏena na e-businessu s perfektním

logistick˘m jádrem, pfiipraven˘m poskytovat

sluÏby nejen pro ná‰ vlastní obchod, ale také

nabízet outsourcing pro v˘robce.

V souãasné dobû se o na‰i £rmu zajímá více

renomovan˘ch zahraniãních investorÛ, ktefií ne-

vidí jen ná‰ vlastní business, jenÏ letos urãitû

pfiekroãí hranici sedmi miliard korun, ale také

v˘raznû oceÀují na‰i pfiipravenost na budoucí

rozvoj e-businessu, B2B a logistick˘ch sluÏeb.

Chip V souvislosti s marÏemi v˘robcÛ se ãasto

diskutuje pfiidaná hodnota distributora. Jaká

podle vás je a jak se mÛÏe v budoucnu zmûnit?

RG Minulá objemová distribuce byla o distribuci

krabic a informací. Souãasnost a hlavnû budouc-

nost smûfiuje k vytváfiení e-rozhraní pro obchodní

partnery a k tomu, jak jim pomoci v˘raznû zv˘‰it

jejich produktivitu. Jde napfiíklad o elektronické

obchody apod.  Jiná pfiidaná hodnota mÛÏe b˘t

u distribuce high-end produktÛ, kde nejde o kla-

sická pécéãka, ale o unixové stroje, velké projek-

ty a corporate prostfiedí. Tam je pfiidaná hodnota

ve znalosti, schopnosti podat partnerovi pomoc-

nou ruku v projektu a samozfiejmû i ve znalosti

rÛzn˘ch speciálních technologií – jako napfiíklad

bezpeãnosti na síti, zálohování mimofiádn˘ch ob-

jemÛ dat apod. V této high-end oblasti je aktivní

na‰e dal‰í spoleãnost DNS.

Chip Ostatní distributofii IT neustále roz‰ifiují

své portfolio pfiedev‰ím o produkty z této

oblasti. Na druhé stranû dochází ke sbliÏování

IT a spotfiební techniky. Jak se k tomu stavíte? 

RG V úvahu urãitû pfiicházejí oba smûry. Dis-

tribuce bude vÏdy o logistice a o tom, jak˘

obsah krabic bude, bude záleÏet na marÏích,

které jsou s tûmi krabicemi spojené, a na

strategii v˘robce pro dané teritorium.

Chip I dnes se stále objevují názory, Ïe na

ná‰ trh vstoupí v˘znamné zahraniãní distri-

buãní £rmy a v‰echno bude jinak…

RG Nemyslím si, Ïe se v dohledné dobû cokoli

dramaticky zmûní. Kdo v˘znamn˘ tu není?

Snad jen Ingram. Ná‰ trh je uÏ pomûrnû dost

rozdûlen a je tu pravdûpodobnû nejvût‰í kon-

kurence ze zemí ve v˘chodní Evropû. Kdokoli

nov˘ bude mít velmi obtíÏnou pozici. Ingram

je jedniãkou v USA, ale kdyÏ se podíváte, ãeho

dosáhl od ledna v Polsku, dá se fiíci jen: Hod-

nû, hodnû slabé. KaÏd˘ trh je speci£ck˘ a má

své klíãové hráãe. Navíc na‰e pozice nestojí

na vodû… B2B, koncept propojení distribuce

a technologií: nikdy nestojíme na místû. 

Chip Jaká podle vás mohou b˘t nejdÛleÏitûj‰í

kritéria pro úspû‰nou budoucnost typické

distribuãní £rmy?

RG Myslím si, Ïe odpovûì byla vlastnû uÏ fieãena,

ale struãnû zopakováno, jde o excelentní logisti-

ku, populární elektronické B2B fie‰ení pro par-

tnery a t˘m lidí, ktefií umí získat dÛvûru dodava-

telÛ, zákazníkÛ a v neposlední fiadû i investorÛ.

Chip V souvislosti s tímto na‰ím „invexo-

vsk˘m“ rozhovorem mne napadá otázka, jak

posuzujete nutnost ãi uÏiteãnost úãasti 

distribuãních £rem na Invexu. 

RG Víte, my jsme na trhu nová £rma, takÏe

na‰e úãast na Invexu 2000 byla bez diskuse.

Obecnû ale mohu fiíct, Ïe v Invexu pro distri-

butory smysl vidím. Jasnû Ïe neprezentujeme

Ïádné produkty a nedûláme nûjaké show, to

je role jin˘ch £rem, dodavatelÛ a £rem

orientovan˘ch na koncov˘ prodej. Pro nás je

to jedineãná a efektivní moÏnost osobních

setkání s na‰imi partnery pfied nejdÛleÏitûj-

‰ím obdobím roku. Kdyby nebylo Invexu, asi

bychom stejnû pofiádali nûjakou velkou akci

pro na‰e zákazníky. Pravda je, Ïe moÏná

s men‰ími náklady.

Chip Sly‰el jsemnûcoo projektu www.abclink.cz...

RG Vidím, Ïe jste velmi dobfie informován.

Jedná se o jeden z nov˘ch projektÛ v oblasti

B2B. UmoÏní zákazníkÛm efektivní nákup pfies

internet u svého reselera, optimalizuje pro-

dejní fietûzec. Více ale bohuÏel nemohu sdûlit,

projekt je v dokonãovacím stadiu...

Chip A na závûr: vidím, Ïe pouÏíváte mobilní

komunikátor Nokia. V ãem vûci tohoto typu

pomáhají zefektivÀovat va‰i práci?

RG Doba si vyÏaduje rychlá fie‰ení. V‰e, co

nûco zefektivní, je pfiínosem. Myslím, Ïe na‰e

strategie ve £rmû je zamûfiena na neustálé

zvy‰ování produktivity. Jinak to prostû nejde.

Je to nutnost. I kdyÏ, upfiímnû, nûkdy jsem

také docela rád, kdyÏ to v‰echno vypnu.

Chip Lze to vÛbec udûlat v odvûtví, ve kterém

se pohybujete? 

RG Budete se divit, ale myslím si, Ïe je to do-

konce nutnost. Pfiiznám se, Ïe letos jsem vy-

pnul pofiádnû. A v‰echno. Po nûkolika letech

jsem trávil dovolenou cel˘ mûsíc. I kdyÏ to

bylo spojeno s osvûÏením angliãtiny, bylo to

odpoutání se od kaÏdodenních vûcí. A toto od-

poutání mi umoÏní vidût vûci malinko jinak.

Chip Jak jinak?

RG Urãitû jste vidûl tfieba Matrix. Ten £lm se

mi opravdu hodnû líbil – a ukazuje, jak je

technologie teprve na poãátku. Pfií‰tû jenom

pomyslíte, Ïe nûco chcete, a bude to doprave-

no k vám domÛ – a to bude teprve distribuce!

Chip Uffff. Mnû se ten £lm také líbil a urãitû i já

mám objekty, které bych rád vedle sebe uvítal,

kdykoli bych na nû pomyslel. Díky za rozhovor!

Za Chip rozmlouval Milan Louck˘
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ZÁKON O ELEKTRONICKÉM PODPISU

Z á k o n  o e l e k t r o n i c k é m

p o d p i s u  p l a t í

Loni jsme vás v ãísle 11 poprvé informovali

o návrhu zákona v ãlánku „Stihneme infor-

maãní expres?“ (viz infotipy). Vysvûtlili

jsme zde základní pojmy návrhu zákona

i asymetrické kryptografie – bez jediného

vzorce, a tedy pro nej‰ir‰í vefiejnost

(k pojmÛm se mÛÏete vrátit, nebudeme je

zde opakovat). Od té doby text zákona do-

znal znaãn˘ch zmûn, ale podstatné je, Ïe

nyní uÏ platí – je to zákon ã. 227/2000

Sb. (dále jen ZoEP). MÛÏeme tedy pfiem˘‰-

let, jak ho vyuÏít v praxi a co umoÏÀuje.

A pokud nûco neumoÏÀuje, usilovat o no-

velizaci v tomto smûru. 

Pfii ãtení zákona nás napadla fiada otá-

zek, na nûÏ jsme si jako laici z právního

hlediska nedokázali odpovûdût. Zeptali

jsme se proto spolutvÛrce zákona, doc.

ing. Vladimíra Smejkala, CSc. (pravidelní

ãtenáfii Chipu ho dobfie znají jako kmeno-

vého autora právní rubriky). Také vám do-

poruãujeme si zákon nejprve pfieãíst a pak

se podívat na otázky a odpovûdi – v‰e na-

jdete na vloÏeném Chip CD (viz infotipy).

Doufáme, Ïe to bude dostateãn˘ impulz,

abyste se sami zaãali ptát, co a jak lze vy-

uÏít a jestli zákon pomáhá nebo brání va-

‰im zámûrÛm v této oblasti. Budeme rádi,

pokud nám své postfiehy nebo otázky po-

‰lete. Chtûli bychom rozvinout diskusi, jak

zákon „zprovoznit“ v elektronickém obcho-

du, v kontaktech obãana se státem, v ban-

kovnictví a v co nejvíce dal‰ích oblastech.

D i g i t á l n í ,  n e b o

e l e k t r o n i c k ˘  p o d p i s ?

Je‰tû pfied vydáním smûrnice EU o elektro-

nickém podpisu mûl ná‰ zákon hovofiit

o digitálním podpisu (DP), kter˘ je zaloÏen

na kryptogra£i s vefiejn˘m klíãem. Po vy-

dání smûrnice byly zavedeny obecnûj‰í

pojmy – elektronick˘ podpis (EP) a zaru-

ãen˘ elektronick˘ podpis (ZEP) jako jeho

silnûj‰í verze. Je moÏné, Ïe se tímto kro-

kem kurióznû zlegalizovala i moÏnost EP

bez asymetrické kryptogra£e, to ale nelze

bez odborného v˘kladu zákona zjistit,

a dokonce se zdá, Ïe to budou muset vy-

jasnit aÏ provádûcí pfiedpisy.

J a k  t o  f u n g u j e

Digitální podpisy jsou v poãítaãovém svûtû

bûÏnû spojovány v˘hradnû s asymetrickou

kryptogra£í a jsou reálnû pouÏívány i bez

právní základny (typu ZoEP) fiadu let (bez-

peãn˘ pfiístup na web, spou‰tûní programÛ

z internetu apod.). Nyní si tento model pfie-

neseme k nám a podíváme se, jak by mohl

fungovat pro na‰eho obãana. 

âeská republika je první zemí ve stfiední

a v˘chodní Evropû, kde byl po vydání

pfiíslu‰né smûrnice EU schválen zákon

o elektronickém podpisu. Zákon nab˘vá

úãinnosti jiÏ 1. 10. 2000 a samozfiejmû

nás zajímá, jak bude pÛsobit v praxi.

Popsali jsme proto, jak by mohl fungovat,

a – neboÈ fieã paragrafÛ není právû

nejsrozumitelnûj‰í – také jsme poloÏili

spoustu otázek spolutvÛrci zákona. 

Expres neujel,
otázkyzÛstávají

Typick˘ certifikát zamûstnance vydan˘ firemní certifikaãní autoritou
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Tak tedy: pan Novák si urãit˘m programem

doma, v informaãním kiosku nebo na pracovi‰-

ti certi£kaãní autority vygeneruje asymetrick˘

pár klíãÛ, z nichÏ jeden je vefiejn˘ a druh˘ pri-

vátní. Privátní klíã udrÏuje v tajnosti a chrání

si ho, protoÏe ho bude pouÏívat k vytváfiení di-

gitálního podpisu. Klíã bude mít obvykle uloÏe-

n˘ na disketû, v poãítaãi nebo v ãipové kartû

a jeho pouÏití bude vût‰inou je‰tû ji‰tûno nûja-

kou formou PIN (podobnû jako u bankovní

karty). 

Je v zájmu pana Nováka, aby jeho vefiejn˘

klíã byl dostupn˘ komukoliv. Bude totiÏ slouÏit

jeho partnerÛm (ostatním obãanÛm, obchodní-

kÛm a organizacím) k ovûfiování jeho podpisu.

Novák teì bude totiÏ chtít sv˘m klíãem digitál-

nû podepisovat kdeco – bankovní pfiíkazy, da-

Àová pfiiznání atd. K tomu je ale potfieba, aby

jeho vefiejn˘ klíã byl nejen k dispozici v‰em,

kdo mají platnost jeho digitálního podpisu

ovûfiovat (obchodníci, státní správa, obãan),

ale aby také mûli jistotu, komu tento klíã ve

skuteãnosti patfií. Z tohoto dÛvodu se zavádûjí

certi£káty a certi£kaãní autority (CA), kter˘m

zákon fiíká poskytovatelé certi£kaãních sluÏeb. 

CA je tu zjednodu‰enû fieãeno proto, aby

stvrdila propojení obãana s jeho vefiejn˘m klí-

ãem. Proto v certi£kátu, kter˘ CA Novákovi

vydá, musí b˘t NovákÛv

vefiejn˘ klíã a nûjaké

jeho vhodné „identi£kaã-

ní znaky“. Navíc mÛÏe

obsahovat jakékoliv dal‰í

údaje, o nichÏ je‰tû bude

fieã. V praxi budou cer-

ti£káty vydávány asi za

poplatek, neboÈ CA podle

na‰eho zákona bude mít

odpovûdnost za to, Ïe

údaje v certi£kátu

o panu Novákovi ovûfiila

(a tedy Ïe jsou platné),

ale nemusí tomu tak b˘t

vÏdy. Za tûchto pfiedpo-

kladÛ uÏ základní model

mÛÏe zaãít fungovat.

C o  u d û l á  o b ã a n

Chce-li pan Novák pouÏívat ZEP, bude postu-

povat (opût zjednodu‰enû) asi takto: Dostaví

se k vybrané CA s osobními doklady, zde

s ní sepí‰e smlouvu o vystavení certi£kátu

a na místû si na pracovi‰ti CA (na zabezpe-

ãeném poãítaãi) vygeneruje dvojici klíãÛ.

(MÛÏe to ov‰em také udûlat doma pomocí

programu od CA nebo obdobného programu

vefiejnû dostupného.) Pfiitom také vyplní

a právû vygenerovan˘m privátním klíãem

rovnou digitálnû podepí‰e také svoji tzv.

Ïádost o certi£kát (je to jeho první digitál-

ní podpis). V Ïádosti uvede identi£kaãní

údaje, které budou pozdûji vidût v jeho

certi£kátu – jméno a pfiíjmení, mÛÏe tam

b˘t i po‰tovní adresa, e-mail atd. Co v‰ech-

no je v certi£kátu uvedeno, záleÏí na jeho

úãelu a pravidlech CA a samozfiejmû na

ZoEP. MÛÏe tam b˘t také nejvy‰‰í ãástka,

kterou mÛÏe jeho drÏitel pomocí svého klí-

ãe a tohoto certi£kátu elektronicky platit

(je to pojistka certi£kaãní autority proti

pfiípadn˘m ‰kodám). 

Privátní klíã si (pokud ho uÏ negeneroval

doma) pak Novák odnese uloÏen˘ na disketû,

ãipové kartû nebo jinak, podle toho, co mu

CA poskytne. Vefiejn˘ klíã je naopak automa-

ticky pfiidán do Ïádosti o certi£kát. CA pfiij-

me Ïádost o certi£kát, ovûfií Novákova iden-

ti£kaãní data (jeho totoÏnost) a pomocí

Novákova vefiejného klíãe na místû zkontro-

luje, zda jeho digitální podpis na Ïádosti je

platn˘. Tím se mj. ujistí, Ïe Ïadatel má odpo-

vídající privátní podpisov˘ klíã. Následnû

sama CA digitálnû podepí‰e vyplnûn˘ formu-

láfi (certi£kát), kter˘ kromû nûkter˘ch údajÛ

od Ïadatele doplní je‰tû sv˘mi vlastními úda-

ji o dobû platnosti certi£kátu, své vlastní

identitû, sériovém ãíslu certi£kátu apod. 

Takto podepsan˘ certi£kát pak CA vhod-

n˘m zpÛsobem zvefiejní (obvykle na svém

webu) a obvykle ho také rovnou Novákovi

nahraje na jeho médium. Od této chvíle mo-

hou v‰ichni, jimÏ pan Novák nûco digitálnû

podepí‰e, ovûfiovat jeho digitální podpis.

Ikonka v záhlaví pfiijaté objednávky signalizuje, Ïe zpráva byla digi-
tálnû podepsána. Pokud na ni klepneme (viz následující obrázek),
získáme dal‰í informace o podpisu.

Seznam dÛvûryhodn˘ch kofienov˘ch CA, které uznává MS Internet Explorer 5.01.
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Staãí jim k tomu stáhnout si NovákÛv certi£kát, z nûho pfieãíst jeho

vefiejn˘ klíã a pomocí nûj ovûfiit platnost jakéhokoliv konkrétního

Novákova digitálního podpisu. Navíc v certi£kátu jsou s tímto vefiej-

n˘m klíãem spojeny identi£kaãní údaje o Novákovi. Jakou mají

„právní sílu“ a za co ruãí certi£kaãní autorita, o tom rozhoduje zá-

konodárství daného státu. A právû to také mj. fie‰í ná‰ ZoEP. 

C o  u d û l á  s t á t

Teì se podívejme na druhou stranu mince. Pan Novák (obchodní fiedi-

tel nûjaké £rmy) nám digitálnû podepí‰e objednávku za milion korun.

Abychom si ovûfiili jeho podpis, stáhneme si nejprve NovákÛv certi£kát

z webu jeho certi£kaãní autority (dejme tomu, Ïe se jmenuje BigCA)

a také vefiejn˘ klíã BigCA. Tímto vefiejn˘m klíãem pak ovûfiíme NovákÛv

certi£kát a v‰echno je, zdá se, v pofiádku. 

Jak ale ovûfiíme, Ïe BigCA není £ktivní a Ïe ji Novák nenastrãil na

internet? Tato hrozba je reálná a v poãítaãovém svûtû se odstraÀuje

tzv. certi£kaãní cestou (a kofienovou certi£kaãní autoritou) nebo kfií-

Ïov˘mi certi£káty.  

Oã tedy jde? Platnost vefiejného klíãe Novákovy certi£kaãní autori-

ty BigCA mÛÏeme ovûfiit certi£kátem, pfiiãemÏ CA ve svûtû fungují tro-

jím zpÛsobem: jako tzv. samocerti£kující se (pseudokofienové) CA (cer-

ti£kát si tato autorita vydala sama a sama si ho podepsala), kdy klíã

takové CA pak ale musí b˘t ovûfiiteln˘ nûjak˘m jin˘m dÛvûryhodn˘m

zpÛsobem (Úfiadem pro elektronick˘ podpis, publikací ve Zlat˘ch

stránkách, na bezpeãném webu státní instituce apod.). Druhou moÏ-

ností je, Ïe vefiejn˘ klíã BigCA podepí‰e jiná certi£kaãní autorita. Této

„nadfiízené“ autoritû mÛÏe certi£kát podepsat jiná „nadfiízená“ autori-

ta atd., ãímÏ vzniká tzv. certi£kaãní cesta (fietûzec nebo strom), konãí-

cí u nejvy‰‰í autority, která se v tomto pfiípadû stává autoritou kofie-

novou. A opût u ní musí b˘t moÏnost ovûfiení jejího certi£kátu jako

u prosté kofienové autority, jak bylo popsáno v˘‰e. 

Tfietí moÏností je tzv. kfiíÏov˘ certi£kát, kdy si dvû certi£kaãní

autority podepí‰í své certi£káty vzájemnû. Tím se stávají jedna nadfií-

zená druhé, a tudíÏ rovnocenné. To je v˘hodné napfiíklad u dvou £rem-

ních CA. Novák (zamûstnanec) zde vûfií své CA, a navíc prostfiednictvím

kfiíÏového certi£kátu  mÛÏe vûfiit i certi£kátÛm zamûstnancÛ druhé

£rmy (je‰tû lépe, pokud se tak £rmy smluvnû dohodnou).

U nás bude platnost vefiejn˘ch klíãÛ certi£kaãních autorit potvrzo-

vat dozorov˘ Úfiad pro ochranu osobních údajÛ, alespoÀ u tûch CA,

které se musí u nûj ohlásit (vydávají-li kvali£kované certi£káty) nebo

akreditovat (pÛsobí-li v oblasti vefiejné správy). U ostatních CA zákon

nepfiedepisuje nic, takÏe zde mohou kfiíÏové certi£káty a certi£kaãní

cesty fungovat. Uznávání zahraniãních CA zákon fie‰í dvojím zpÛsobem:

zárukou tuzemské CA za certi£káty vydané zahraniãní CA nebo schvále-

ním moÏnosti pouÏívání certi£kátÛ konkrétní zahraniãní CA Úfiadem.

T e r m i n o l o g i e  

Jak jsme uÏ pfiedeslali, ná‰ ZoEP zavádí obecnûj‰í terminologii pro

právû uvedené pojmy z oblasti DP. Proto místo o DP, kter˘ je dnes

spojován s asymetrickou kryptogra£í, hovofií o EP a ZEP. Také roze-

znává dva druhy certi£kátÛ, rÛzné druhy certi£kaãních autorit (oby-

ãejné, vydávající kvali£kované certi£káty, akreditované) a zavádí

instituci, která vykonává dozor nad dodrÏováním tohoto zákona,

udûluje akreditace a vydává provádûcí pfiedpisy. O tom, do jaké

míry a s jak˘mi zárukami budou pouÏitelné v˘‰e uvedené modely,

které fungují v poãítaãovém svûtû, rozhodne v˘klad ZoEP. Ten bo-

huÏel není moÏné vyãíst z textu zákona bez pomoci právníka. Obá-

váme se také, Ïe v˘klady rÛzn˘ch právníkÛ se mohou velmi li‰it,

protoÏe se jedná o dost neobvykl˘ a vlastnû „pfielomov˘“ zákon.

Hodnû z toho by také mûly objasnit provádûcí pfiedpisy. Jejich vy-

dání bude klíãové a je oãekáváno s velk˘m zájmem a netrpûlivostí.

Z á v û r

Dovolte mi na závûr podûkovat doc. Smejkalovi za odpovûdi na moje

otázky, které naleznete na pfiiloÏeném Chip CD. Chci vás je‰tû jednou

poÏádat o va‰e dal‰í dotazy. MÛÏete je zasílat na moji adresu (v pfied-

mûtu e-mailu prosím uveìte „FAQ-ZoEP-Chip“) nebo do redakce. S od-

povûìmi vás brzo seznámíme a budeme vás také informovat o dal‰ím

dûní na tomto poli.

Vlastimil Klíma, v.klima@decros.cz

O podstatû elektronického podpisu bez vzorcÛ:
Klíma, V.: Stihneme informaãní expres?, Chip 11/99, str. 52 – 53 a 56 – 58 

Vize, jak digitální podpis mÛÏe zmûnit ná‰ Ïivot: 
Klíma, V.: AÏ nás podepí‰e poãítaã, Chip 5/99, str. 36 – 39 
(oba ãlánky jsou téÏ na 
3 www.decros.cz/Security_Division/Crypto_Research/archiv.htm)

O zákonu z právního hlediska: 
Smejkal, V.: Proã nov˘ zákon?, Chip 11/99, str. 54 – 55.
Smejkal, V.: Elektronick˘ podpis se blíÏí, 
3 www.znalci.cz/clanky/pdf/epodpis.pdf

Web iniciátora zákona:
3 www.spis.cz 

Zákon 227/2000 Sb.: 
Chip CD 10/00, Chip Plus – Infonet

Otázky a odpovûdi k ZoEP:
Chip CD 10/00, Chip Plus 

infotipy

Základní informace o podpisu zprávy z pfiedchozího obráz-
ku. Podpis je platn˘. Klepnutím na „Zobrazit osvûdãení“
získáme dal‰í informace o certifikátu a certifikaãní cestû. 



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Zatímco v textu kolegy Klímy se mÛÏete doãíst o metodách a postu-

pech pfii elektronickém podepisování, zde bych se rád struãnû zmínil

o právních aspektech zákona ã. 227/2000 Sb. o elektronickém

podpisu (ZoEP).

Zákon nevznikl sám od sebe a izolovanû v âeské republice. Je v˘-

sledkem nûkolikaletého snaÏení a kva‰ení v mezinárodních organiza-

cích, které se nejprve pokusily de£novat nûjak˘ univerzálnû pouÏitel-

n˘ dokument, kter˘ by se vztahoval k momentálnû nejpalãivûj‰ím

otázkám, tj. elektronickému obchodu. Proto na pÛdû Komise OSN pro

mezinárodní obchodní právo (United Nations Commission on Interna-

tional Trade Law – UNCITRAL) vznikl tzv. Vzorov˘ zákon o elektronic-

kém obchodu.
1

Jde o návrh velmi obecn˘, kter˘ má slouÏit v‰em ze-

mím, jeÏ v souladu s technologick˘m pokrokem potfiebují

modernizovat svoji legislativu. 

Charakteristick˘m rysem elektronického obchodu je, Ïe zahrnuje

datové zprávy a elektronické podpisy, coÏ pfiedstavuje podstatn˘ roz-

díl oproti tradiãním dokumentÛm v ti‰tûné formû. Vzorov˘ zákon vy-

chází z úvahy, Ïe uÏivatelé budou potfiebovat ucelen˘ soubor pravidel

pouÏiteln˘ch na rÛzné druhy komunikaãních prostfiedkÛ, které by bylo

moÏné pfii jejich pouÏívání vzájemnû zamûnit, a Ïe zásadnû Ïádn˘

z komunikaãních prostfiedkÛ není z rozsahu navrhovan˘ch fie‰ení vy-

louãen, protoÏe je nutno pfiihlédnout k budoucímu technickému v˘vo-

ji. Vzorov˘ zákon spoãívá na tzv. „funkãnû ekvivalentním pfiístupu“,

vycházejícím z anal˘zy úãelÛ a funkcí vyÏadovan˘ch od tradiãních, na

papífie vyti‰tûn˘ch dokumentÛ, s ohledem na to, do jaké míry lze tyto

úãely ãi funkce realizovat elektronicko-komerãními prostfiedky. 

„Klasick˘“ dokument na papífie poskytuje urãité uÏitné hodnoty,

mezi nûÏ mj. patfií: jistota, Ïe kaÏd˘ si mÛÏe dokument pfieãíst; moÏnost

zajistit, aby dokument nepodléhal zmûnám v ãase; moÏnost takové jeho

reprodukce, aby kaÏdá ze stran mohla vlastnit kopii se stejn˘mi údaji;

moÏnost ovûfiení údajÛ podpisem; moÏnost existence dokumentu v tako-

vé formû, kterou lze pfiedloÏit úfiadÛm a soudním dvorÛm. Datovou

zprávu samu o sobû nelze povaÏovat za naprost˘ ekvivalent dokumentu

vyti‰tûného na papífie pouze z toho dÛvodu, Ïe její povaha je rozdílná

a nutnû nesplÀuje ve‰keré moÏné funkce jako papírov˘ dokument. 

Je v‰ak tfieba zdÛraznit, Ïe i pfii v‰ech uveden˘ch funkcích papíru

mÛÏe elektronick˘ záznam poskytnout stejnou úroveÀ jistoty jako papír

a (ve vût‰inû pfiípadÛ) podstatnû vy‰‰í úroveÀ spolehlivosti a rychlosti,

zejména s ohledem na identi£kaci zdroje dat – za pfiedpokladu, Ïe bude

splnûna fiada technick˘ch a právních poÏadavkÛ. Pfiijetí funkãnû ekviva-

lentního pfiístupu by pfiitom podle vzorového zákona nemûlo vyústit

u elektronického obchodu v uloÏení pfiísnûj‰ích poÏadavkÛ na bezpeã-

nost (a s tím i spojen˘ch nákladÛ), neÏ je tomu u dokumentÛ na papífie.

Klíãová my‰lenka zákona, Ïe informaci nelze upfiít právní dÛsledky,

platnost nebo vykonatelnost jen proto, Ïe má formu datové zprávy,

je jist˘m pfievratem v doposud omezeném chápání písemností a doku-

mentace jakoÏto informací v˘luãnû spjat˘ch s papírov˘m nosiãem. 

Proã zatím nebyl tento návrh aplikován do právních fiádÛ ãlensk˘ch

zemí OSN, má zfiejmû více dÛvodÛ, mezi nimiÏ nepochybnû £gurují:

3 obecnost, která je v˘sledkem mnoha kompromisÛ typick˘ch pro

dokumenty OSN; 

3 z toho vypl˘vající obtíÏná aplikovatelnost; 

3 snaha vût‰iny státÛ nezavádût zvlá‰tní právní úpravy tam,

kde postaãí stávající norma nebo její novelizace.

Evropské spoleãenství, pfiestoÏe ãlenské státy mají daleko ho-

mogennûj‰í právní systémy neÏ ãlenové OSN, se vydalo cestou

opaãnou: vydáním smûrnice, která stanoví „pravidla hry“ pro jeden

z nejdÛleÏitûj‰ích aspektÛ elektronické komunikace, tj. elektronic-

k˘ podpis – s tím, Ïe budou následovat dal‰í kroky upravující

v rámci stávajícího právního rámce napfi. otázku odpovûdnosti za

‰kodu, obchodování na dálku, cel a daní, dálkového zamûstnání

apod. To je asi vhodnûj‰í cesta, coÏ potvrzuje i skuteãnost, Ïe prá-

ce na normû pro elektronick˘ podpis pfies poãáteãní pomal˘ roz-

jezd rychle £ni‰ovaly a dne 13. prosince 1999 spatfiila svûtlo svûta

závazná Smûrnice EU ã. 1999/93/EC o zásadách Spoleãenství pro

elektronické podpisy.

I tato smûrnice je dosti obecná a také obsahuje fiadu kompromisÛ,

z nichÏ nûkteré budou dûlat národním legislativcÛm i odborníkÛm na

technologii elektronického podepisování vrásky na ãele. Zejména

proto, Ïe neexistuje jin˘, v˘kladov˘ nebo technologick˘ dokument EU,

kter˘ by na Smûrnici navazoval a „vysvûtloval“ ji. (V˘stupy jin˘ch or-

ganizací a sdruÏení, napfi. ãasto citovaného EESSI, nejsou zcela kompa-

tibilní se Smûrnicí a bude chvíli trvat, neÏ dojde k jejich sladûní, po-

kud se tak vÛbec stane.)

Smûrnice i ãesk˘ zákon jsou zamûfieny na právní aspekty daleko

více neÏ na technologické fie‰ení, coÏ vedlo k jistému nepochopení ze

strany potenciálních poskytovatelÛ certi£kaãních sluÏeb i uÏivatelÛ.

Stále se opakují námitky, Ïe zákon nefie‰í to ãi ono. Je tfieba si ale

uvûdomit, Ïe zákony nejsou ani technick˘mi normami, ani technolo-

gick˘mi pfiedpisy, ani programovacími manuály. UÏ tak siln˘ ohled na

technologie, kter˘ bohuÏel do zákona vnesla zmínûná smûrnice EU,

povaÏuji za ne‰Èastn˘ a v budoucnosti omezující. (Podle m˘ch infor-

mací je to zpÛsobeno siln˘m nûmeck˘m vlivem v pracovní skupinû

DG XV, protoÏe Nûmecko jiÏ dfiíve mûlo a pouÏívalo svÛj zákon o digi-

tálním podpisu,
2

a tedy fiada aspektÛ z pÛvodního fie‰ení se objevila

i v nové smûrnici.)

âesk˘ ZoEP je prvním, ale pravdûpodobnû nejdÛleÏitûj‰ím krokem,

na kter˘ bude muset je‰tû navazovat nafiízení vlády, jak mají orgány

vykonávající vefiejnou správu zavést v praxi elektronické podpisy, vy-

dání provádûcích pfiedpisÛ pro citovan˘ zákon, vybudování sítû posky-

tovatelÛ certi£kaãních sluÏeb a jejich dobrovolná akreditace u Úfiadu

pro ochranu osobních údajÛ.

Zákon de£nuje pojmy, postupy a subjekty práva úãastnící se na

vytváfiení, pouÏívání a ovûfiování elektronick˘ch podpisÛ a zaruãe-

n˘ch elektronick˘ch podpisÛ jako prostfiedkÛ umoÏÀujících pouÏívání

elektronick˘ch dokumentÛ (datov˘ch zpráv) zpÛsobem, kter˘ je

v souladu s obecnû závazn˘mi právními normami.

Zákon ã. 227/2000 Sb. o elektronickém podpisu velmi nenápadnû

uskuteãnil také novelu v‰ech hlavních procesních právních norem:

obãanského soudního fiádu, správního fiádu, trestního fiádu a zá-

kona o správû daní a poplatkÛ, v nichÏ byla zakotvena alternativní

moÏnost elektronického podání opatfieného zaruãen˘m elektronick˘m

podpisem. RovnûÏ byla provedena novela § 40 obãanského zákoní-

ku, upravujícího podepisování. 

Zákon, pfies intenzivní odpor autorÛ návrhu zákona, respektuje to-

tální liberalizaci vypl˘vající ze smûrnice EU, i kdyÏ se nám v na‰ich

podmínkách jeví tato liberalizace jako ponûkud pfiedãasná. Rozli‰uje

proto dvû kategorie poskytovatelÛ certi£kaãních sluÏeb vydávajících

Z Á K O N O E L E K T R O N I C K É M P O D P I S U
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kvali£kované certi£káty: akreditované dozorov˘m orgánem (Úfiadem

pro ochranu osobních údajÛ) a ostatní. Není-li poskytovatel certi-

£kaãních sluÏeb akreditován Úfiadem, je alespoÀ povinen ohlásit Úfia-

du nejménû 30 dnÛ pfied vydáním prvního kvali£kovaného certi£kátu,

Ïe bude vydávat kvali£kované certi£káty. To proto, aby mohl Úfiad na

systém kvali£kovan˘ch certi£kátÛ dostateãnû dohlíÏet a sankcionovat

poru‰ování zákona (pokutami aÏ do v˘‰e 20 000 000 Kã). 

PoÏadavky kladené na poskytovatele jsou obsáhlé a u akreditova-

n˘ch poskytovatelÛ zákon mj. stanoví, Ïe musejí mít sídlo na území

âeské republiky a pro v˘kon dal‰ích ãinností mimo tyto sluÏby mít

souhlas Úfiadu. Není vhodné, aby napfi. banka fungovala souãasnû

jako poskytovatel certi£kaãních sluÏeb (PCS), protoÏe potom by se

z „trojúhelníku dÛvûry“ – klient, banka, tfietí strana ruãící za propoje-

ní vefiejného klíãe s identi£kovanou osobou – stala pfiímka mezi ban-

kou a klientem. 

Aby byla zaruãena vysoká dÛvûryhodnost elektronického podání

a elektronické komunikace ve vefiejné správû, byl zcela v souladu se

smûrnicí EU zaãlenûn do zákona poÏadavek, Ïe v oblasti orgánÛ vefiej-

né moci je moÏné pouÏívat pouze zaruãené elektronické podpisy

a kvali£kované certi£káty, vydávané akreditovan˘mi poskytovate-

li certi£kaãních sluÏeb. (Ostatní, tzv. neakreditovaní poskytovatelé

tûchto sluÏeb mohou fungovat také, ale pouze pro soukromoprávní

subjekty.) Pfiísné podmínky pro fungování PCS vypl˘vají z obavy z moÏ-

ného zneuÏití systému elektronického podepisování, pfiiãemÏ podle ná-

zoru autorÛ i navrhovatelÛ zákona není problémem po nûjaké dobû,

po získání zku‰eností a (doufejme) po zv˘‰ení etiky ãeského podnika-

telského i obãanského prostfiedí, uãinit dal‰í liberalizaãní kroky.

V âeské republice nyní probíhají analytické práce na téma, jaká

dal‰í legislativní opatfiení potfiebujeme pro prosazení elektronického

obchodu. JelikoÏ Ïádné v˘stupy nebyly o£ciálnû publikovány, nemÛÏe-

me odhadnout, zda je snahou vlády vytvofiit zvlá‰tní právní úpravu

pro elektronick˘ obchod, zda se bude postupovat cestou dílãích no-

vel, nebo zda je anal˘za orientována spí‰e organizaãnû nebo techno-

logicky. Mlãení a kusé informace okolo tûchto prací jsou ponûkud po-

divné. Osobnû se domnívám, Ïe nejsprávnûj‰í cestou je postupná

novelizace právního fiádu a revize v‰ech stávajících norem z hlediska

moderních informaãních technologií. 

Poté, co byly pfiijaty dva zásadní nové zákony (zákon ã. 101/2000 Sb.,

o ochranû osobních údajÛ, a ZoEP), a aÏ bude pfiijata novela obãan-

ského zákoníku upravující obchody na dálku, bude z hlediska ãeské

legislativy uãinûn velk˘ krok smûrem k elektronickému obchodování.

Je‰tû ale zÛstanou k vyfie‰ení dal‰í otázky, které uÏ jsou diskutovány

na mezinárodních fórech, zatím v‰ak bohuÏel ne u nás: rozhodné

právo na internetu, cla a danû u obchodu s nehmotn˘mi statky,

právní povaha jmen domén vãetnû pfiípadn˘ch zmûn v systému

pfiidûlování jmen domén v âR a dal‰í.

Vladimír Smejkal, vsmejkal@comp.cz

1 Viz Smejkal, V., Mates, P.: Internet – Vzorov˘ zákon UNCITRAL. Právní rádce, VII., ã. 11/1999, s. 16.
2 Zákon o informaãních a komunikaãních sluÏbách (Informations- und Komunikationsdienstgesetz).
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První procesor 4004 byl ãtyfibitov˘, po nûm ná-

sledovaly procesory 8008 (osmibitov˘), 8080,

8086, 80286 (16bitové). Prvním 32bitov˘m proceso-

rem pro osobní poãítaã byl aÏ procesor Intel 386,

kter˘ byl na trh uveden v roce 1985. Od té doby jiÏ

ale ubûhla fiada let, které jsou v oblasti procesorÛ

zvlá‰tû znát. 32bitové procesory znamenaly v˘znam-

n˘ pokrok, pfiedev‰ím proto, Ïe v jednom cyklu bylo

moÏné zpracovat dvojnásobek dat a bylo moÏné ad-

resovat mnohem více pamûti. I 32bitové procesory

mají ale své limity, které se projevují stále ãastûji.

Tak napfiíklad jsou vût‰inou schopné adresovat

„pouze“ 4 GB fyzické pamûti a 64 TB virtuální pamû-

ti, coÏ je sice zatím více neÏ dost pro osobní poãíta-

ãe, ale jiÏ pomûrnû málo pro servery; v budoucnu to

moÏná bude málo i pro osobní poãítaãe. 

64bitové procesory nabízí moÏnost adresovat

více pamûti a zpracovat del‰í slova. To jsou v˘hody,

které se dnes vyuÏijí pfiedev‰ím ve v˘konn˘ch serve-

rech, databázov˘ch systémech, ale i v CAD systé-

mech, pfii simulacích (pfiedpovûdi poãasí apod.),

kryptování, tedy v‰ude tam, kde se pracuje s obrov-

sk˘m mnoÏstvím dat. Jde také o oblast internetu,

o e-commerce systémy, systémy pro telekomunika-

ce, finance apod. Nástup 64bitov˘ch procesorÛ ne-

bude jednoduch˘, protoÏe mnoÏství aplikací a systé-

mÛ pro 32bitové procesory x86 je obrovské

a pfiepsat je v‰echny na novou platformu bude trvat

dlouho. Nakonec jednoduch˘ nebyl ani pfiechod od

16bitov˘ch aplikací a systémÛ a s pozÛstatky „16bito-

vé doby“ se vlastnû setkáváme dodnes.

I n t e l  m á  I t a n i u m

Limity 32bitov˘ch procesorÛ si samozfiejmû uvû-

domila i £rma Intel. Její pfiipravovan˘ 64bitov˘

procesor Itanium (dfiíve znám˘ pod kódov˘m

jménem Merced) je uÏ velmi dobfie znám, proto-

Ïe £rma Intel ho vyvíjí dlouho. Jde o první pro-

cesor z rodiny IA-64 (IA = Intel architecture). Na

v˘voji této architektury se podílela i £rma Hew-

lett-Packard, která má se 64bitov˘mi procesory

zku‰enosti. První zprávy o 64bitovém procesoru

£rmy Intel se zaãaly objevovat jiÏ v roce 1994.

Hodnû se o nûm psalo, a to i v na‰em ãasopise,

ale v poslední dobû jako by zájem opadl, i kdyÏ

se datum jeho uvedení jiÏ skuteãnû blíÏí.

O Itaniu uÏ toho bylo napsáno skuteãnû hod-

nû, a tak jen zopakujme, Ïe jde o procesor, kter˘

vyuÏívá architektonické prvky procesorÛ RISC

i CISC. Architektura IA-64 je zaloÏena na in-

strukãní sadû EPIC (Explicit Parallel Instruction

Computing), postavené pfiedev‰ím na lep‰ím vy-

uÏití paralelního zpracování dat. 

Pfiíprava nového procesoru trvala dlouho a jeho

uvedení bylo nûkolikrát odloÏeno. Intel se chce to-

tiÏ vyvarovat pfiípadn˘ch problémÛ, a postupuje

proto velmi obezfietnû. Nechce podcenit ani tak dÛ-

leÏitou podporu ze strany v˘vojáfiÛ operaãních sys-

témÛ a aplikací, které jsou pro rozjetí nové platfor-

my velmi dÛleÏité. Navíc je jasné, Ïe servery

zaloÏené na procesoru Itanium by mûly b˘t nasaze-

ny do oblastí, kde se vyÏaduje nejen vysok˘ v˘kon,

ale pfiedev‰ím spolehlivost a bezpeãnost. Pfiípadné

chyby by se tedy odpou‰tûly tûÏko, a proto se Intelu

není co divit, Ïe s uvedením nespûchá.

Intel je ale s projektem jiÏ skuteãnû daleko

a jeho partnefii uÏ mají k dispozici vzorky 64bito-

v˘ch procesorÛ pomûrnû dlouho. Na rÛzn˘ch semi-

náfiích a konferencích jsou jiÏ také prezentovány

první funkãní systémy a operaãní systémy a aplika-

ce schopné na novém procesoru pracovat. Jde na-

pfiíklad o systém Win64 £rmy Microsoft (64bitov˘

systém Windows), o Linux (IA-64 Linux - Trillian),

systém Monterey/64 (£rem IBM, Sequent a SCO), HP-

-UX £rmy Hewlett-Packard a systém Modesto £rmy

Novell. Mnoho softwarov˘ch £rem, jako napfiíklad

IBM, Oracle, SAP nebo SAS, pfiipravuje vhodné apli-

kace, databáze apod. Nûkteré projekty (napfiíklad

systémy £rmy Compaq a Sun) byly ale zastaveny.

Vzorky Itania jsou k dispozici jiÏ od srpna roku

1999 (pfiedtím se pracovalo na simulovaném proce-

soru) a v únoru tohoto roku uÏ byly pfiedstaveny

64bitové procesory rozhodnû

nejsou ve svûtû poãítaãÛ

Ïádnou novinkou. Riscové

procesory Alpha, PowerPC,

PA-RISC nebo UltraSparc se

„64 bity“ totiÏ chlubí jiÏ

dlouho. Tyto procesory se

ov‰em vyskytují jen ve vysoce

v˘konn˘ch serverech

a pracovních stanicích, které

jsou vût‰inû uÏivatelÛ PC dost

vzdálené – bliÏ‰í je jim

platforma x86. Na 64bitÛ se

ale jiÏ dlouho chystá i firma

Intel a v poslední dobû o sobû

dává vûdût i spoleãnost AMD.

Pojìme se podívat na jejich

plány a na to, kdy se budeme

moci s 64bitov˘mi

následovníky procesorÛ x86

koneãnû setkat.

64bity

Cesta za  

INTEL IA-64 A AMD X86-64



první prototypy pracovních stanic a serverÛ od

partnerÛ Intelu, tedy napfiíklad od £rem Bull,

Compaq Computer, Dell Computer, Fujitsu Sie-

mens Computers, Hewlett-Packard, IBM, NEC

nebo SGI. Intel také poskytuje sv˘m partnerÛm

rÛzné softwarové nástroje, díky kter˘m je moÏ-

né aplikace a ovladaãe vyvíjet na systémech za-

loÏen˘ch na stávajících 32bitov˘ch Windows

2000, a poskytuje také v˘vojáfiÛm, ktefií zatím

nemají systémy zaloÏené na procesoru Itanium,

vzdálen˘ pfiístup ke skupinû serverÛ pracujících

s procesory Itanium. Pfies internet tak mohou

z v˘vojového prostfiedí 32bitov˘ch Windows

2000 testovat 64bitové aplikace.

PÛvodnû se mûla ostrá v˘roba procesorÛ Ita-

nium rozjet v polovinû roku, pak ve tfietím ãtvrt-

letí, nedávno v‰ak byl termín odsunut na konec

roku. Pfiesné parametry procesoru nejsou zná-

my, ale mûl by mít frekvenci 800 MHz a více,

pamûÈ L2 cache o velikosti 256 KB aÏ 1 MB a pa-

mûÈ L3 cache o velikosti 2 nebo 4 MB. Vyrábût se

má 0,18mikronovou technologií. âipová sada

460GX £rmy Intel podporuje aÏ ãtyfii tyto proce-

sory a také 64 GB pamûti.

K l a d i v o  f i r m y  A M D

Stranou nechce zÛstat ani spoleãnost AMD,

které se v poslední dobû pomûrnû dafií

v oblasti 32bitov˘ch x86 procesorÛ. Tradiãnû

se tato £rma zamûfiovala na procesory pro

jednoprocesorové osobní poãítaãe, nyní si

chce rovnou troufnout na 64 bitÛ. O 64bito-

vém procesoru AMD je sly‰et uÏ pomûrnû

dlouho a v srpnu tohoto roku, tedy nedávno,

byla prezentována jiÏ konkrétní pfiedstava

o nûm a architektura nazvaná x86-64, která

je odpovûdí AMD na procesor Itanium a ar-

chitekturu IA-64 £rmy Intel. První 64bitové

procesory zaloÏené na speci£kaci x86-64

jsou vyvíjeny pod kódov˘m jménem Hammer;

SledgeHammer má b˘t první.

Architekturu x86-64 popisuje AMD jako roz-

‰ífiení souãasné architektury 32bitov˘ch proce-

sorÛ x86-32, které se pouÏívají ve v‰ech dne‰-

ních PC s Windows. Jde pfiedev‰ím o 64bitové

roz‰ífiení nazvané „long mode“ a také o roz‰í-

fiení registrÛ – v procesoru je pouÏito osm no-

v˘ch registrÛ GPR (general-purpose registers)

a osm 128bitov˘ch registrÛ pro v˘poãty v plo-

voucí desetinné ãárce. Doplnûn byl i 64bitov˘

pointer pro instrukce a GPR. 

64bitov˘ procesor SledgeHammer má praco-

vat ve více modech – long a legacy. Tzv. „long“

mod je pak rozdûlen na dva submody – na

mod 64bitov˘ (pro provozování 64bitov˘ch ap-

likací pod 64bitov˘m systémem) a mod „kom-

patibilní“, kter˘ zajistí bûh star˘ch 16- a 32bito-

v˘ch aplikací pod 64bitov˘m systémem. Tzv.

„legacy“ mod pak zaji‰Èuje i bûh 16- a 32bito-

v˘ch systémÛ a aplikací. Procesor by mûl pra-

covat v reÏimu autodetekce, kdy pozná, jakou

aplikaci zpracovává, a podle toho se zachová.

Firma AMD tedy zvolila jinou cestu neÏ Intel,

kter˘ pfiichází se zcela novou instrukãní sadou.

AMD poãítá více se zpûtnou kompatibilitou se

star‰í architekturou, kdeÏto procesor Itanium

bude urãen pfiedev‰ím pro nové a pro nûj opti-

malizované 64bitové aplikace. A jak má vypadat

první 64bitov˘ procesor SledgeHammer? Tento

procesor by mûl b˘t velmi rychl˘ i pfii provozo-

vání 32bitov˘ch aplikací, a co se t˘ká instrukãní

sady, bude podporovat instrukce SSE (SIMD ex-

tensions) a fiadu nov˘ch instrukcí v „long“ modu. 

AMD sází na podstatnû snadnûj‰í pfievod

stávajících systémÛ a aplikací na 64bitové. In-

tel má ale mnohem vût‰í náskok a na svou

stranu uÏ získal v‰echny v˘znamné £rmy, které

jiÏ mají své plány a fie‰ení zaloÏené na proce-

soru Itanium. Snad jen £rma SUN se dívá na

projekt AMD pomûrnû vstfiícnû; i dal‰í £rmy

v‰ak mohou podporovat obû architektury.

V této souvislosti se mluví pfiedev‰ím o £rmû

Compaq. V˘vojáfii mají k dispozici manuály

a nástroje pro pfievod aplikací a systémÛ do

64bitového prostfiedí. Pro x86-64 se napfiíklad

jiÏ vyvíjí SuSE Linux. A právû Linux bude hlavní

oblastí, kudy se bude muset AMD vydat. Por-

tování jin˘ch systémÛ zatím nebylo oznámeno.

Podle plánÛ £rmy AMD se má první z rodu

„HammerÛ“ objevit na konci pfií‰tího roku.

Masová produkce by pak mûla zaãít v roce

2002, tedy zhruba rok po Intelu. Procesor by

se mûl vyrábût 0,13mikronovou technologií

v továrnû v DráÏìanech. Po SledgeHammeru

má pfiijít je‰tû ClawHammer, kter˘ má b˘t ur-

ãen pro osobní poãítaãe. Firmy Intel a AMD

tedy spolu patrnû brzy budou bojovat i na

poli 64bitov˘ch systémÛ.

Pavel Trousil

Intel IA-64 (Itanium)
3 http://developer.intel.com/design/
IA-64/index.htm
3 http://developer.intel.com/vtune/
cbts/ia64/

AMD x86-64
3 http://www.amd.com/products/
cpg/64bit/index.html
3 http://www.amd.com/products/cpg/
64bit/overview.html
3 http://www.x86-64.org/
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PfiestoÏe se na trhu ani ve

v˘voji pevn˘ch diskÛ poslední

roky nic zvlá‰È pfievratného,

revoluãního nebo dokonce

skandálního nedûje, rychlosti

diskÛ stále rostou. Chip se

tedy po více neÏ roce rozhodl

uspofiádat srovnávací test

tûchto komponent, kter˘m

svûfiujeme svá data.

Snovinkami v oblasti pevn˘ch diskÛ se vás snaÏíme

seznamovat aktuálnû v rubrice Krátkodobé testy. Pfii

nejlep‰í vÛli ov‰em nejsme schopni testovat kaÏd˘ disk

podrobnûji a za zcela shodn˘ch podmínek jako ostatní di-

sky. Krom toho nûkteré modely se nám nepodafiilo do sa-

mostatného testu získat, ale srovnávací test je pro £rmy

zajímavûj‰í. Také mÛÏeme mít pro srovnávací test zapÛj-

ãeny vzorky modelÛ, které sice je‰tû nejsou v prodeji, ale

budou uvedeny na trh v nejbliÏ‰ích t˘dnech. A proto jsme

se rozhodli uspofiádat srovnávací test.

Otázkou bylo, zda udûlat testy dva – první test IDE

diskÛ, druh˘ test diskÛ s SCSI rozhraním. Po nedlou-

hém rozm˘‰lení jsme se rozhodli pro spoleãn˘ test, coÏ

se nakonec ukázalo jako prozíravé. Pfiedpokládali jsme

totiÏ, Ïe SCSI diskÛ nám agentury zastupující v˘robce

pfiíli‰ mnoho neposkytnou. Segment SCSI je totiÏ pro

v˘robce velmi prestiÏní, a tak poskytují do testÛ jen

‰piãkové modely, které v˘konem ostudu neudûlají. Bylo

jasné, Ïe s SCSI disky se nezúãastní Western Digital,

kter˘ od jejich v˘voje a v˘roby pfiednedávnem ustoupil.

V˘robcem pevn˘ch diskÛ SCSI je také £rma Hitachi. Ne-

podafiilo se nám ov‰em zjistit Ïádného ãeského dovoz-

ce. I £rma Fujitsu se zúãastnila jen s diskem IDE, takÏe

se nám se‰ly pouze ãtyfii disky SCSI, coÏ, jak jistû uzná-

te, na samostatn˘ srovnávací test nevydá.

Dal‰ím argumentem byla snaha vyzkou‰et SCSI di-

sky v pouÏití v „normálním“ pracovním poãítaãi. K to-

muto fie‰ení se pfiistupovalo dfiíve v pracovních stani-

cích, kde byl vyÏadován vysok˘ v˘kon, kter˘ tehdej‰í

IDE disky nebyly schopny poskytnout. Ta doba je v‰ak

uÏ pryã, neboÈ moderní IDE disky se pfienosov˘mi rych-

lostmi SCSI diskÛm mnohdy i vyrovnají a rychlostí pfií-

stupu k datÛm je díky rozdílnû pojaté architektufie

mnohdy i pfiekonávají. Je ale jistû zajímavé srovnat obû

fie‰ení pro pfiípad, Ïe vyÏadujeme vysok˘ v˘kon a pfii-

tom nejsme pfiíli‰ omezeni £nanãními prostfiedky.

O p a k o v á n í

m a t k a  m o u d r o s t i

Pojìme se v krátkosti podívat, jak probíhal v˘voj obou

dnes pouÏívan˘ch rozhraní, ãeho jsme se v posledních

mûsících doãkali a jaké novinky jsou pfiipraveny.

I D E

Koncept diskového rozhraní IDE (Integrated Drive Electro-

nics) byl poprvé pfiedstaven £rmami Western Digital

a Compaq v roce 1986. IDE není pfiímo oznaãením stan-

dardu, ale bylo vzato za základ speci£kace ATA (AT At-

tachment). IDE bylo od poãátku navrÏeno jako levné roz-

hraní s dobrou kompatibilitou, díky ãemuÏ také uspûlo

a dostálo ‰irokého roz‰ífiení.

IDE umoÏÀovalo pfiipojení dvou diskÛ o maximální ka-

pacitû 528 MB, coÏ se v osmdesát˘ch letech jevilo jako

více neÏ pfiehnané. Ov‰em poãátkem let devadesát˘ch za-
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ãalo b˘t jasné, Ïe bude tfieba stávající standard

posunout dopfiedu. Také pfiíchod rozhraní VESA

Local Bus (VLB) a pozdûji PCI znamenal, Ïe se stá-

vající IDE ocitlo na hranici v˘konnosti, protoÏe

bylo pÛvodnû koncipováno pro sbûrnici ISA.

V roce 1993 pfii‰la £rma Western Digital

s inovací – s rozhraním EIDE (Enhanced IDE)

podle speci£kace ATA-2. Na kaÏdém ze dvou

kanálÛ (primární a sekundární) teì mohly b˘t

pfiipojeny dva disky s kapacitou aÏ 8,4 GB

(pozdûji aÏ 137 GB). V reÏimu PIO 4 pak

mohlo b˘t dosaÏeno pfienosové rychlosti aÏ

16,6 MB/s. Primární kanál mûl stejnou adresu

a pfieru‰ení, jako mûl IDE, coÏ umoÏÀovalo

zpûtnou kompatibilitu.

Pfiipojení jin˘ch zafiízení neÏ pevn˘ch diskÛ

k EIDE zajistil aÏ standard ATAPI (AT Attach-

ment Pack Interface), kter˘ de£noval fiadu dal-

‰ích pfiíkazÛ speci£ck˘ch pro CD-ROM a pásko-

vé mechaniky.

Jako alternativu k reÏimÛm PIO zaãaly zafiízení

pouÏívat Direct Memory Access (DMA). Tento re-

Ïim umoÏÀuje disku pfiená‰et data pfiímo do pa-

mûti, ãímÏ ‰etfií procesorov˘ ãas, kter˘ tak mÛÏe

b˘t vûnován jin˘m aplikacím. Tato moÏnost se

poprvé objevila s ãipov˘mi sadami Intel HX a VX.

V polovinû roku 1997 byla maximální pfieno-

sová rychlost EIDE zdvojnásobena na 33,3 MB/s,

a to zavedením standardu Ultra DMA známého

také pod oznaãením ATA-33 nebo Ultra ATA. Pfie-

nosová rychlost byla zv˘‰ena tím, Ïe data byla

posílána nejen s pfiíchodem nábûÏné hrany hodi-

nového signálu, ale i s pfiíchodem hrany sestup-

né. Kromû zv˘‰ení pfienosové rychlosti pfiinesl

Ultra DMA je‰tû zv˘‰ení ochrany integrity dat za-

vedením detekce chyby pfienosu podle kontrolní-

ho souãtu Cyclical Redundancy Check (CRC). Hod-

nota CRC je poãítána jak diskem, tak fiadiãem. ¤a-

diã pak po skonãení pfienosu bloku dat po‰le

svou hodnotu CRC disku, kter˘ jí porovná s vlast-

ní. Pokud se hodnoty CRC neshodují, disk to

oznámí fiadiãi a pfienos se uskuteãní znovu.

Na jafie loÀského roku se objevil standard

Ultra DMA/66, jenÏ opût pfiinesl zdvojnásobení

maximální pfienosové rychlosti na 66,6 MB/s.

Standardní ploch˘ 40Ïilov˘ IDE kabel ale uÏ nedo-

kázal pfiená‰et data takovouto rychlostí se zacho-

váním dostateãné stability pfienosu, a tak se zaãal

pouÏívat kabel 80Ïilov˘. Ten vyuÏívá shodn˘ch

konektorÛ, ale mezi jednotliv˘mi signálov˘mi vo-

diãi jsou je‰tû pfiídavné „zemnící“ vodiãe, ãím doj-

de k jejich vzájemnému odstínûní.

Na zaãátku léta tohoto roku se vynofiil stan-

dard Ultra DMA/100 umoÏÀující pfienosovou rych-

lost aÏ 100 MB/s. Z ãipov˘ch sad podporuje Ultra

DMA/100 momentálnû pouze Intel 815E a ohlá-

‰en˘ 820E. PCI fiadiãe vyrábûjí £rmy Promise tech-

nology a HighPoint.

S C S I

Ve stejné dobû, jako vznikal IDE, vznikl i standard

SCSI. Za jeho vznikem stály £rmy Shugart a NCR,

Název XV10 Deskstar 75GXP Ultrastar 18LZX DiamondMax Plus 40 DiamondMax VL 30 Atlas 10K II Atlas V Fireball lct 10

Výrobce Fujitsu IBM IBM Maxtor Maxtor Quantum Quantum Quantum

Model MPF3204AT DTLA-307030 DDYS-T18350 53073H6 32049U3 Atlas 10K II Atlas V Fireball lct 10

Poskytl Fujitsu Asbis Asbis CHI Peripherals CHI Peripherals Quantum Quantum Quantum

Cena bez DPH [Kč] 3 990 6 900 15 990 6 529 3 950 10 160 12 190 3 800

Technické specifikace

Nominální kapacita [GB] 20,5 30,0 18,3 30,0 20,5 9,2 18,3 20,4

Rozhraní Ultra ATA/66 Ultra ATA/100 Ultra160 SCSI Ultra ATA/100 Ultra ATA/66 Ultra160 SCSI Ultra160 SCSI Ultra ATA/66

Rychlost otáčení ploten [ot./min] 5400 7200 10000 7200 5400 10000 7200 5400

Počet ploten/hlaviček 2/4 2/4 5/10 3/6 2/3 2/3 2/4 2/4

Skutečná max. velikost oblasti (FAT32) [GB] 19,0 28,6 17,0 28,6 19,0 8,5 17,0 19,0

Vyrovnávací paměť [KB] 512 2048 2048 2048 512 8192 4096 512

Odolnost proti otřesům za provozu [G] 30 55 20 60 30 neuvádí neuvádí neuvádí

Odolnost proti otřesům mimo provoz [G] 250 350 175 250 250 230 280 neuvádí

Výsledky testů

Přenosová rychlost při čtení [MB/s]

Minimální 12,9 17,6 20,8 14,8 17,5 25,1 15,0 11,9

Průměrná 19,3 28,5 27,3 24,1 23,1 32,2 22,4 18,3

Maximální 23,5 38,1 31,4 29,6 26,6 40,9 31,1 22,1

Přenosová rychlost při zápisu [MB/s]

Minimální 10,0 10,2 16,4 12,0 12,2 19,2 12,1 9,5

Průměrná 13,4 17,7 20,6 16,9 15,1 24,7 17,3 13,0

Maximální 16,1 24,6 22,8 20,7 18,0 32,1 22,6 16,9

Další měření

Náhodná přístupová doba [ms] 14,3 12,4 8,4 19,6 20,7 7,1 9,9 13,7

Dekomprese souboru zip [s] 602 400 357 475 657 237 379 542

Zpracování databáze [s] 423 415 393 407 420 353 393 423

Hodnocení

Přenosové rychlosti 5 7 7 6 6 8 6 5

Přístupová doba 6 7 8 4 3 9 8 6

Aplikační testy 5 7 8 7 5 9 8 6

Celkový výkon 5 7 8 6 5 9 7 5

SeaShell – plastová krabiãka, ve které firma
Seagate distribuuje pevné disky. Firma Seaga-
te obdrÏela za tento patentovan˘ obal prestiÏ-
ní ocenûní Ameristar Award za nejlep‰í obal
roku ve své kategorii. Do tohoto obalu zabale-
n˘ disk vydrÏí pfietíÏení více jak 1000 G.
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pfiiãemÏ jejich snahou bylo vyvinout univerzální

rozhraní pro malé poãítaãe.

Na rozdíl od IDE potfiebuje kaÏdé zafiízení SCSI

fiadiã, kter˘ by jej pfiipojil ke sbûrnici tzv. host

adaptéru. Ten je sám zafiízením. SCSI je opravdu

univerzální rozhraní umoÏÀující pfiipojení nejen

pevn˘ch diskÛ, ale i mechanik CD-ROM, pásko-

v˘ch mechanik, skenerÛ, síÈov˘ch karet aj. Jeho

v˘hodou je oproti IDE i vy‰‰í poãet zafiízení, které

lze pfiipojit (celkovû 8), pfiiãemÏ jedním z nich je

host adaptér. Navíc lze pfiidat do systému dal‰í

host adaptér, ke kterému mÛÏeme pfiipojit dal‰ích

sedm zafiízení. A je‰tû lépe – vyrábûjí se dvouka-

nálové fiadiãe, které zabírají jen jedno IRQ

a k nimÏ mÛÏeme pfiipojit celkem 15 zafiízení.

PÛvodní standard SCSI-1 pouÏíval asyn-

chronní pfienos dat a umoÏÀoval tak dosáh-

nout pfienosovou rychlost asi 3 MB/s bez ohle-

du na maximální teoretickou hodnotu. Velmi

záhy po jeho pfiedstavení se proto objevil

SCSI-2, kter˘ speci£koval synchronní pfienos

dat, ãímÏ se pfienosová rychlost zv˘‰ila na

5 MB/s. Navíc SCSI-2 umoÏnil zv˘‰ení frekven-

ce hodinového signálu na 10 MHz (Fast SCSI)

a umoÏnil pfiidání druhého datového kabelu

(Wide SCSI), coÏ pfiineslo 16bitov˘ pfienos. 

V roce 1996 byla pfiijata speci£kace SCSI-3,

která eliminovala nutnost pouÏití druhého

kabelu pro Wide SCSI a speci£kovala funkci

SCAM (SCSI Con£guration Auto-Matically).

To bylo dÛleÏité pro zjednodu‰ení instalace

SCSI zafiízení. SCAM umoÏÀuje automatic-

kou kon£guraci SCSI jako pfiidûlování ID na-

místo manuálního nastavení nebo také

autoterminaci. SCSI-3 také speci£kuje moÏ-

nost pouÏití optického kabelu.

Pfii postupném zvy‰ování frekvence sbûrnice

dospûlo SCSI k standardu Ultra2 SCSI, jenÏ umoÏ-

Àuje pfienos dat rychlostí aÏ 80 MB/s. Speci£kuje

rovnûÏ rozhraní LVD (Low Voltage Differential).

Díky sníÏení napûtí lze pouÏít nejen vy‰‰í frekven-

ci sbûrnice, ale i del‰í datové kabely.

Zatím poslední pouÏívan˘ standard SCSI je

oznaãován Ultra160 SCSI a je souãástí

speci£kace Ultra3 SCSI. Ta kromû dal‰ího zdvoj-

násobení pfienosové rychlosti (na 160 MB/s) pfii-

ná‰í rovnûÏ detekci chyby pfienosu podle CRC.

Ohlá‰eno bylo uÏ rozhraní Ultra320 SCSI

a zvûsti kolují dokonce o rozhraní Ultra640 SCSI –

máme se tedy na co tû‰it.

F i b r e  C h a n n e l

Jak v˘voj v oblasti ukládání a pfienosu dat pokra-

ãoval, musel logicky dospût k pfienosu optick˘mi

kabely. Vznikl tedy standard £bre Channel (FC).

Ten je postaven jako SCSI rozhraní, pfiiãemÏ pfie-

vzal jeho dobré vlastnosti jako ‰kálovatelnost,

univerzálnost, kon£gurovatelnost. Pfienosová

rychlost je aÏ 200 MB/s, ov‰em je zde pochopitel-

nû dal‰í potenciál rÛstu. Díky optickému pfienosu

Fireball lct 15 Fireball Plus LM SpinPoint V10200 SpinPoint V15300 Barracuda ATA II Cheetah X15 U5 Caviar 5400 RPM Caviar 7200 RPM

Quantum Quantum Samsung Samsung Seagate Seagate Seagate Western Digital Western Digital

Fireball lct 15 Fireball Plus LM SV2044D SV3064D ST330630A ST318451LW ST320413A WD205AA WD205BA

Quantum Quantum Libra Electronics Libra Electronics ELAP Seagate Seagate Western Digital Western Digital

3 660 5 190 3 970 5 200 6 900 24 325 zatím nestanovena 4 656 5 958
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4400 7200 5400 5400 7200 15000 5400 5400 7200

2/3 2/4 2/4 2/4 3/6 5/10 1/2 3/6 2/4

19,0 19,1 18,9 28,4 28,4 17,0 37,2 19,0 19,1
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dat lze spojovat zafiízení aÏ na vzdálenost 10 km

bez náchylnosti na elektromagnetické ru‰ení.

FC se dnes vyuÏívá spí‰e pro spojení jednotli-

v˘ch blokÛ zafiízení (server – externí diskové

pole – pásková knihovna).

I E E E  1 3 9 4

Toto rozhraní (oznaãované také jako £reWire

nebo iLink) je univerzálním zafiízením, které je

dnes vyuÏíváno pro pfiipojení externích zafiízení,

coÏ se t˘ká i pevn˘ch diskÛ. Rozhraní pochází od

£rmy Apple (FireWire) a v roce 1995 bylo pfievza-

to jako IEEE 1394. Maximální pfienosová rychlost

je 400 Mb/s, ov‰em pfiipravuje se verze IEEE

1394b, která má dosahovat aÏ 3,2 Gb/s.

S e r i a l  A T A

Novinkou, jejíÏ uvedení je na spadnutí, je

standard Serial ATA. Ten je vytváfien jako soft-

warovû kompatibilní s paralelním ATA, kter˘

by mûl v budoucnu nahradit (první v˘robky by

se mûly objevit na jafie 2002). Jeho v˘voj pod-

poruje mnoho pfiedních spoleãností (vãetnû

£rem VIA, Ali, AMD), iniciátory byly £rmy APT,

Dell, IBM, Intel, Maxtor, Quantum a Seagate.

Primárnû je urãen pro spojení zafiízení

uvnitfi poãítaãové skfiínû (do 1 m). Pfiedpo-

kládá se uvedení verze s pfienosovou rych-

lostí 1,5 Gb/s s moÏností pozdûj‰ího rÛstu

na 3 Gb/s a dále na 6 Gb/s.

V ˘ z n a m  p fi e n o s o v é

r y c h l o s t i  r o z h r a n í

Stále je patrná honba za vy‰‰í pfienosovou

rychlostí rozhraní. Logická otázka zní: „Proã

mít Ultra DMA/100, kdyÏ bohatû staãí v˘kon

ATA-33?“. Je a není to pravda. Budeme-li pfie-

ná‰et souvisl˘ tok dat z disku, kter˘ umí ãíst

25 MB/s, bude to staãit. JenÏe tento pfiíklad je

na hony vzdálen reálnému pouÏití.

Dne‰ní rychlé pevné disky dokáÏou ãíst

rychlostí pfies 30 MB/s. A vzhledem k tomu,

Ïe právû pevn˘ disk patfií k nejpomalej‰ím

ãástem poãítaãe, je tfieba, aby rozhraní bylo

v˘raznû rychlej‰í neÏ on. Je to lep‰í, neÏ kdyby

nastala opaãná situace.

Disky také obsahují vyrovnávací pamûÈ

(dnes obvykle 2 MB). Potfiebuje-li systém za-

psat mal˘ blok dat na disk, udûlá to rychlostí

rozhraní a mÛÏe se vûnovat jin˘m úkolÛm. Na

plotny se pak data pfienesou z vyrovnávací pa-

mûti automaticky. Aãkoliv se to mÛÏe zdát

jako zanedbatelnû krátké ãasy, mûfiení ukazují,

Ïe u nûkter˘ch typÛ aplikací mohou mít rych-

lost rozhraní i velikost cache svÛj v˘znam.

Máte-li ale fiadiã Ultra DMA/66, dozajista se

vám nevyplatí investovat nûkolik tisíc korun

do PCI fiadiãe Ultra DMA/100. NárÛst v˘konu

systému bude minimální a nebude odpovídat

vynaloÏené ãástce. Také upgrade z Ultra

DMA/33 na Ultra DMA/66 pravdûpodobnû pfii-

nese zklamání, pfiestoÏe zde je rozdíl v˘kon-

nosti jiÏ vût‰inou zmûfiiteln˘. Toto kritérium

mûlo b˘t pouze pomocí pfii v˘bûru nové zá-

kladní desky, kde jsou IDE fiadiãe instalovány.

S SCSI rozhraním je to jiÏ sloÏitûj‰í – to je kon-

cipováno pro pfiipojení vût‰ího mnoÏství zafiízení.

Máme-li na jednom kabelu pfiipojeno pût v˘kon-

n˘ch diskÛ, pak se tyto o pfienosovou rychlost

dûlí. Tím se stává rozhraní dÛleÏit˘m faktorem ur-

ãujícím v˘kon celého diskového pole.

T r e n d y

v k o n s t r u k c i  d i s k Û

Aãkoliv v˘robcÛ pevn˘ch diskÛ je jen nûkolik,

panuje mezi nimi tvrdá konkurence, která zna-

mená nejen zvy‰ování v˘konu, ale i stálé sni-

Ïování cen. V˘robci se rovnûÏ snaÏí zákazníky

nalákat na nejrÛznûj‰í hesla o zaruãené bez-

peãnosti dat nebo nízké hluãnosti.

3 Otáãky – aãkoliv loni v˘robci víceménû jedno-

myslnû mluvili o tom, Ïe segment levn˘ch

diskÛ jednoznaãnû letos zachvátí disky

s 7200 ot./min, nestalo se tak – zrychlování

se odkládá. Nepfiíli‰ jiné je to v oblasti SCSI

diskÛ. Sice se objevil jiÏ disk s 15 000

ot./min, ale dominantní stále zÛstávají disky

s 10 000 ot./min v nároãnûj‰ím segmentu

trhu a s 7200 ot./min v ãásti trhu, kde jde

o cenu.

3 Hustota dat – hlavní zmûny se dnes odehrá-

vají v rychle rostoucí hustotû dat. Je to v˘hod-

né proto, Ïe hustûji naskládaná data lze ãíst

rychleji – pfii jedné otoãce ploten mÛÏe hlaviã-

ka pfieãíst podstatnû více dat. Je to také ne-

zbytné proto, aby se zabránilo s rostoucí ka-

pacitou i rÛstu sloÏitosti diskÛ, coÏ by

znamenalo jejich zdraÏování.

3 Autodiagnostika – poslední dobou se objevují

stále nové systémy na automatickou diagnos-

tiku disku. Mají v‰ak za cíl totéÏ: urãit, kdy je

disk skuteãnû vadn˘ a kdy uÏivatele postihl

jin˘ problém, kter˘ s diskem nesouvisí. Jde

o to varovat uÏivatele, Ïe s jeho diskem není

nûco v pofiádku a Ïe tudíÏ jsou jeho data v ne-

bezpeãí. Je to jistû uÏiteãná vlastnost, ale co si

budeme povídat, hlavním cílem v˘robcÛ je

sníÏit mnoÏství neoprávnûn˘ch reklamací. Po-

dle údajÛ v˘robcÛ, je aÏ polovina diskÛ, které

se vrátí jako vadné, zcela v pofiádku.

3 Odolnost proti otfiesÛm – pevn˘ disk, aã

zapouzdfien v robustním kovovém krytu,

je velmi náchyln˘ na mechanické po‰ko-

zení. Pro pfiedstavu: postavíte-li disk na

dfievûnou desku na jeho del‰í hranu a po-

valíte-li ho, jsou jeho vnitfiní ãásti krátko-

dobû vystaveny pfietíÏení aÏ 200 G, coÏ

dfiíve pro vût‰inu diskÛ znamenalo odpis.

Dne‰ní disky jsou na tom jiÏ o trochu

lépe, pfiesto vyÏadují opatrné zacházení.

Snahou v˘robcÛ je docílit co nejlep‰í

odolnosti proti otfiesÛm. A opût se pod

marketingovou rou‰kou ochrany uÏivate-

lov˘ch dat skr˘vá snaha v˘robcÛ sníÏit

mnoÏství reklamovan˘ch diskÛ. A je to

i pochopitelné. V‰ichni producenti diskÛ

se shodují v tom, Ïe vût‰ina oprávnûnû

reklamovan˘ch diskÛ je zniãena je‰tû

pfied tím, neÏ se poprvé rozbûhnou v no-

vém poãítaãi. Na svûdomí to mají techni-

ci, skladníci, prodejci, ale také zákazníci,

ktefií si disk sami montují. To se v‰ak

v jednotliv˘ch pfiípadech ‰patnû dokazu-

je, takÏe náklady jdou na úãet v˘robcÛ,

coÏ se samozfiejmû promítá i do prodej-

ních cen a konkurenceschopnosti na trhu.

3 Hluãnost – asi pfied rokem se zaãali v˘robci

snaÏit propagovat disky se sníÏenou hluã-

ností. KaÏd˘ má svÛj zaruãenû nejti‰‰í pevn˘

disk na trhu. Potfiebné technologie byly vyvi-

nuty teprve v posledních letech v souvislosti

s rozvojem domácí elektronické zábavy

(mám na mysli pfiedev‰ím digitální videore-

kordéry). Nikdo by jistû nechtûl, aby mu do

romantické scény „chroustaly“ hlaviãky pev-

ného disku. Nebylo pak jiÏ obtíÏné ani pfiíli‰

drahé implementovat vyvinuté technologie

i do pevn˘ch diskÛ urãen˘ch pro poãítaãe.

fi í j e n   2 0 0 0

Ocenûn˘ IBM Deskstar 75GXP
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B y l o  c o  t e s t o v a t

Se‰ly se nám v testu disky rÛzn˘ch katego-

rií. Od tûch orientovan˘ch spí‰e na co nej-

niÏ‰í cenu aÏ po ty, kde rozhodující je v˘kon.

K testování jsme pouÏili jin˘ (podle na‰eho

názoru mnohem lep‰í) software, neÏ jsme

pouÏívali dosud. V pfiípadech, kdy jsme di-

sky jiÏ testovali v minulosti, jsou proto v˘-

sledky malinko odli‰né. 

U pfienosov˘ch rychlostí uvádíme nejen

prÛmûrné hodnoty, ale i minimální a maxi-

mální. To je zajímav˘ údaj, protoÏe disky

ãtou i zapisují v˘raznû rychleji na vnûj‰ích

drahách neÏli na vnitfiních. Je samozfiejmû

lep‰í, kdyÏ je mezi tûmito hodnotami rozdíl

co nejmen‰í, neboÈ napfiíklad pfii zápisu kle-

sá v˘kon velmi nízko, ãasto i pod 10 MB/s.

Napfiíklad pfii ukládání videa je hezké, Ïe

máme dobrou prÛmûrnou rychlost disku, ale

co je to platné, kdyÏ minimální rychlost kle-

sá na polovinu. MÛÏe se stát, Ïe del‰í dobu

bez problému capturujeme video a náhle

program ohlásí chybu, Ïe nemÛÏe ukládat.

Pfienosová rychlost je dÛleÏitá pro konti-

nuální ãtení nebo zápis. Mnohem ãastûji

v‰ak dochází k tomu, Ïe potfiebujeme ãíst

a zapisovat men‰í bloky dat v rychlém sledu

za sebou, pfiiãemÏ oboje se dûje na rÛzn˘ch

místech disku, takÏe se hodnû uplatní i rych-

lost vystavování hlaviãek. DÛleÏitá je také

velikost cache i rychlost rozhraní. Je tedy

dobré udûlat i aplikaãní testy, které ukáÏou

schopnosti disku komplexnû a více realistic-

ky. Aplikaãní testy jsme udûlali dva. Pfii prv-

ním mûl poãítaã za úkol rozpakovat témûfi

1GB soubor zip. Jednalo se o smûs nûkolika

velk˘ch i velkého mnoÏství mal˘ch souborÛ

zkomprimovan˘ch rychlou kompresí, aby de-

komprese pfiíli‰ nezatûÏovala procesor. Pfii

druhém testu jsme konvertovali 630MB da-

tabázi ve formátu Access do formátu dBase

5. V˘sledn˘ soubor mûl zhruba 1,15 GB. Pfii

tomto testu byl jiÏ procesor zamûstnán více,

takÏe rozdíly ve v˘sledcích jsou men‰í.

N o m i n o v á n i  b y l i …

… Fujitsu, IBM, Maxtor, Quantum, Samsung

a Seagate – takto ve zkratce. Spoleãnost Fujit-

su nám poskytla jen jedin˘ disk, naopak Quan-

tum se zúãastnil hned s pûti modely.

Mezi levn˘mi disky se prosadil Western Di-

gital Caviar (je v‰ak draÏ‰í neÏ ostatní ve stej-

né kategorii), ale i disky Quantum byly v po-

mûru k cenû dobré. Pro nûkoho mÛÏe b˘t

zajímavé, Ïe v‰echny disky s 5400 ot./min pro-

dukovaly jen minimum hluku. Vynikaly v tom

zejména disky Samsung a Quantum.

Kategorie ATA diskÛ s rychlostí otáãení plo-

ten 7200 ot./min (tedy v˘konné, ale cenovû

dostupné disky) byla pomûrnû vyrovnaná. Do-

br˘ byl Maxtor DiamondMax Plus 40 i Seagate

Barracuda ATA II, jen tûsnû za nimi skonãil Qu-

antum Fireball Plus LM. V aplikaãních testech

velmi pfiíjemnû pfiekvapil disk Western Digital,

kter˘ v‰ak ztrácel v testech pfienosov˘ch rych-

lostí a navíc je draÏ‰í neÏ konkurenãní disky.

Nejlep‰í z této kategorie v‰ak byl pevn˘ disk

IBM Deskstar 75GXP a my jsme se rozhodli

udûlit mu Chip Tip.

Poslední testovanou kategorií byly disky

SCSI. V‰ichni ãtyfii zúãastnûní pfiedvedli svou

sílu, kdyÏ pfii mûfiení pfienosov˘ch rychlostí

ukázali ostatním záda. Záfiil pfiedev‰ím Seagate

Cheetah X15, ãímÏ opût dokázal, co o nûm tvrdí

nejen £rma Seagate – Cheetah X15 je momen-

tálnû nejrychlej‰ím pevn˘m diskem na svûtû.

ZpÛsob testování aplikaãními testy, kter˘

jsme zvolili, nahrává IDE diskÛm. SCSI disky

patfiily k nejlep‰ím, ov‰em mezi nû se prodraly

nûkteré disky IDE. Vychází to z pfiedpokláda-

ného pouÏití SCSI diskÛ – jsou urãeny pro ser-

verové aplikace. Kromû toho, Ïe se pouÏívá

jin˘ souborov˘ systém, dochází k zápisu a ãte-

ní mnohem vût‰ích blokÛ dat, neÏ je tomu

u normálního poãítaãe. SCSI disky (pfiedev‰ím

ale jejich elektronika) jsou optimalizovány prá-

vû na toto pouÏití. Proto nás spí‰e pfiekvapil

v˘kon disku Quantum Atlas 10K II v aplikaã-

ních testech. Pravdûpodobnû nejv˘znamnûj‰í

v˘hoda 10K II tkví v kapacitû vyrovnávací pa-

mûti – ta má totiÏ pln˘ch 8 MB.

Z h o d n o c e n í

S pfiíchodem Serial ATA se vytratí dal‰í ãást

v˘hod architektury SCSI. SCSI ale jistû zcela

nezmizí. Vzhledem k £nanãní nároãnosti se

v‰ak SCSI disky jiÏ dnes pfiestávají montovat

do pracovních stanic, protoÏe pevné disky IDE

poskytují velmi podobn˘ v˘kon. A komu v˘-

kon jednoho disku nestaãí, mÛÏe si pofiídit

RAID fiadiã a udûlat si diskové pole RAID 0 ze

dvou IDE diskÛ, ãímÏ se v˘kon diskového sys-

tému témûfi zdvojnásobí (kombinovat tímto

zpÛsobem lze i více diskÛ, podle typu fiadiãe

aÏ osm), a to v‰echno za neb˘vale pfiízniv˘

pomûr nárÛstu v˘konu a ceny.

Jaroslav Smí‰ek

Quantum Atlas 10K II

WD Caviar 5400 RPM

WD Caviar 7200 RPM

Seagate Cheetah X15

IBM Ultrastar 18LZX 

Quantum Atlas V

Maxtor DiamondMax Plus 40

Seagate Barracuda ATA II

Quantum Fireball Plus LM

IBM Deskstar 75GXP

Maxtor DiamondMax VL 30

Fujitsu XV10

Quantum Fireball lct 10

Samsung SpinPoint V10200

Samsung SpinPoint V15300

Quantum Fireball lct 15

Seagate U5

353

361

365

389

393

393

407

411

411

415

420

423

423 

424

437

449

467

Zpracování databáze [s]

Quantum Atlas 10K II

WD Caviar 7200 RPM

Seagate Cheetah X15

IBM Ultrastar 18LZX

Quantum Atlas V

WD Caviar 5400 RPM

IBM Deskstar 75GXP

Seagate Barracuda ATA II

Quantum Fireball Plus LM

Maxtor DiamondMax Plus 40 

Quantum Fireball lct 10

Fujitsu XV10

Seagate U5

Quantum Fireball lct 15

Maxtor DiamondMax VL 30

Samsung SpinPoint V15300

Samsung SpinPoint V10200

237

323

357

357

379

381

400

414

454

475

542

602

608

653

657

679

788

Dekomprese souboru zip [s]

Seagate Cheetah X15

Quantum Atlas 10K II

IBM Deskstar 75GXP

IBM Ultrastar 18LZX

Seagate U5

Seagate Barracuda ATA II

Maxtor DiamondMax Plus 40

Quantum Fireball Plus LM

Maxtor DiamondMax VL 30

Quantum Atlas V

Samsung SpinPoint V15300

WD Caviar 7200 RPM

 Fujitsu XV10

Samsung SpinPoint V10200

WD Caviar 5400 RPM

Quantum Fireball lct 10

Quantum Fireball lct 15

35,7

32,2

28,5

27,3

26,2

24,6

24,1

23,5

23,1

22,4

22,0

20,9

19,3

19,2

18,8

18,3

16,8

27,7

24,7

17,7

20,6

10,7

15,4

16,9

16,7

15,1

17,3

14,0

15,1

13,4

13,9

13,2

13,0

11,5

Pfienosové rychlosti [MB/s]

ãtení

zápis
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Co se vejde
do dvou kil

Stále populárnûj‰í pfienosné poãítaãe se

dûlí do nûkolika kategorií: vedle v˘kon-

n˘ch notebookÛ typu „desktop replace-

ment“, které mohou nahradit stolní poãítaã,

nebo cenovû pfiístupn˘ch notebookÛ pro

bûÏné pouÏití existuje i kategorie snadno

pfienosn˘ch notebookÛ, nûkdy naz˘van˘ch

jako mininotebooky. Existují totiÏ uÏivatelé

(a podle odhadÛ je jich asi 10 %), pro které

není tak podstatn˘ vysok˘ v˘kon nebo vyba-

vení, ale pfiedev‰ím men‰í rozmûry a hmot-

nost pfienosného poãítaãe. 

U tûchto mal˘ch pfienosn˘ch poãítaãÛ ale

samozfiejmû platí „nûco za nûco“. Men‰í roz-

mûry jsou totiÏ vykoupeny tím, Ïe uÏivatel se

vût‰inou musí spokojit s men‰ím displejem,

men‰í klávesnicí, men‰ím diskem, slab‰ím

procesorem a podobnû. MÛÏe také pfiijít zkrát-

ka, kdyÏ bude chtít pfiipojit nûjaké zafiízení

a zjistí, Ïe pfiíslu‰n˘ port není k dispozici nebo

Ïe disketová mechanika nebo mechanika CD-

ROM zÛstala doma. Ale pojìme k tomu, co

testovaní „drobeãci“ skuteãnû mají a co umí.

Nakonec jsme mûli moÏnost vyzkou‰et

5 mininotebookÛ, a to od £rem Asus, Fujitsu-

Siemens, Sony a Toshiba. Podmínkou úãasti

v testu byla hmotnost do 2 kg. Úãast byla ten-

tokrát slab‰í, protoÏe ne v‰ichni v˘robci note-

bookÛ vyrábí i mininotebooky, dále nûktefií v˘-

robci právû obmûÀují své modelové fiady (Acer

a Twinhead), nebo nebyli schopni nám note-

book ve stanovenou dobu poskytnout. 

Ve v‰ech testovan˘ch noteboocích byl nû-

kter˘ z „mobilních“ procesorÛ £rmy Intel. Fir-

ma AMD speciální procesory pro mininoteboo-

ky nedodává. Firma Sony nedávno uvedla na

trh notebook VAIO PictureBook Computer

s procesorem Crusoe TM5600 600 MHz £rmy

Transmeta, kter˘ má velmi nízkou spotfiebu -

u nás se ale je‰tû neprodává.

I v mininoteboocích je dnes základem 64

MB základní pamûti – moÏnosti roz‰ífiení pa-

mûti jsou oproti vût‰ím notebookÛm o nûco

slab‰í. I velmi malé disky (tedy rozmûry) dnes

poskytují dostateãnou kapacitu, a tak nejmen-

‰ím diskem byl 6GB disk v noteboocích Asus

a Fujitsu-Siemens. 

Je jasné, Ïe do malého notebooku není

moÏné vloÏit v‰e. Vût‰ina jich tedy neobsa-

huje disketovou mechaniku ani mechaniku

CD-ROM (aÏ na notebook Asus). Jejich exter-

ní pfiipojení je samozfiejmû moÏné, ale note-

book pak ztratí svou mobilitu a kabelÛ je

nûkdy kolem nûj aÏ moc. Kdo tyto mechani-

ky potfiebuje ãasto (ne jen na obãasnou in-

stalaci programÛ), mûl by spí‰e uvaÏovat

o jiném typu notebooku.

AlespoÀ jeden slot PCMCIA je povinn˘

i v této kategorii pfiesn˘ch poãítaãÛ. Pomocí ka-

ret PC Card je totiÏ moÏné moÏnosti notebookÛ

zv˘‰it a je to také jedna z cest, jak k note-

booku pfiipojit externí mechaniku CD-ROM.

Se vstupnû-v˘stupními porty je to vût‰inou

hor‰í. Nûkteré notebooky mají na zadní stranû

baterii a pro v‰echny porty není na notebooku

místo. V˘jimkou je notebook ASUS, kter˘ je

vstupnû-v˘stupními porty velmi dobfie vyba-

ven. ¤adu zafiízení lze dnes sice pfiipojit pro-

stfiednictvím USB portu, kter˘ má kaÏd˘ testo-

van˘ notebook v základní v˘bavû alespoÀ

jeden, ale i jiné porty se ãasto hodí. Noteboo-

ky Toshiba Portégé, Sony PCG-Z505HE a FSC

LifeBook mají pfiímo na sobû pouze nûkolik por-

tÛ a zbytek je na adaptéru, kter  ̆se k nim pfiipo-

juje. Ten ale také nûco váÏí. Napfiíklad pokud si

k notebooku Sony PCG-Z505HE (váÏí 1,7 kg)

vezmete i disketovou mechaniku (280 g), 

port-replikátor (200 g) a síÈov˘ adaptér (440 g),

dostanete se jiÏ na hmotnost 2,6 kg.

Pfiíjemnû nás pfiekvapilo, Ïe témûfi v‰echny

notebooky mají integrovan˘ modem a vût‰ina

má i síÈovou kartu. Internet totiÏ mÛÏe právû

pro mobilního uÏivatele hrát v˘znamnou roli,

a tak se modem mÛÏe ãasto hodit.

Snaha o konstrukci co nejmen‰ího notebo-

oku se projevuje na v‰ech komponentách

a ãasto i na bateriích, které nemají pfiíli‰ vel-

kou kapacitu. Îádn˘ z notebookÛ nevydrÏel

pracovat na baterie déle neÏ 3 hodiny, coÏ

znaãnû sniÏuje jejich mobilitu. Mininotebook

s vybit˘mi bateriemi je pak v terénu k niãemu. 

Dal‰í problém mininotebookÛ spoãívá

v tom, Ïe mal˘ neznamená bohuÏel levn˘.

Cena testovan˘ch modelÛ je dost vysoká. Nej-

levnûj‰ím notebookem v testu byl LifeBook za

témûfi 80 000 Kã bez DPH.

Na jednotliv˘ch noteboocích jsme hodnotili

v˘kon v aplikaãních testech (pouÏili jsme rozli-

‰ení 1024 × 768/16b), mobilitu (zde jsme vy-

cházeli z rozmûrÛ, hmotnosti a v˘drÏe na bate-

rie) a také vybavení. V‰echny notebooky se

nám líbily a kaÏd˘ má své v˘hody a nev˘hody.

Na‰e ocenûní jsme nakonec udûlili notebooku

Sony PCG-C1XS, protoÏe jde o skuteãnû zají-

mav˘ v˘robek, a notebooku Toshiba Portégé

P3480 pro jeho rozmûry, v˘drÏ na baterie, v˘-

kon a vybavení.

Pavel Trousil

Tentokrát se v na‰em testu utkaly pfienosné poãítaãe lehké

váhové kategorie. Podívali jsme se totiÏ na nûkteré noteboo-

ky s pfiedponou mini, které jsou dostupné na na‰em trhu.

TEST PùTI MININOTEBOOKÒ
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NejtûÏ‰ím notebookem v testu byl notebook Asus M8200, kter˘ se do

na‰eho stanoveného váhového limitu ve‰el jen tûsnû – má dvû kila.

O to více ale poskytuje uÏivatelÛm – jako jedin˘ totiÏ mÛÏe b˘t vybaven

interní mechanikou. Do modulárního slotu (Drive Bay) je moÏné vloÏit

disketovou mechaniku, mechaniku CD-ROM nebo DVD-ROM nebo dru-

h˘ pevn˘ disk. My jsme mûli moÏnost vyzkou‰et mechaniku DVD-ROM.

Konfigurace s mechanikou CD-ROM je o 5000 Kã levnûj‰í.

Disketovou mechaniku je moÏné pfiipojit také externû, a pouÏít se

tak mohou obû mechaniky najednou. Pokud je jiÏ notebook vybaven

jednou z mechanik, je jeho hmotnost nad dva kilogramy – pod tuto

hranici se dostane jen v pfiípadû, kdy je místo mechaniky ve slotu od-

lehãovací plastov˘ modul.

ASUS se také mÛÏe pochlubit pomûrnû velk˘m displejem – má

úhlopfiíãku 13,3", coÏ bylo nejvíce v testu. Vût‰í rozmûry umoÏnily pou-

Ïít i pohodlnou klávesnici. Ta je pomûrnû dobfie vyfie‰ena. I kurzorové

klávesy jsou velké a pouze horní fiada funkãních kláves je niÏ‰í. Po pra-

vé stranû jsou klávesy Home, Pg Up, Pg Dn a End. Pomocí klávesnice

se reguluje jas a hlasitost displeje a také se notebook uvádí do reÏimu

suspend. Pod klávesnicí je velk˘ touchpad. 

Pojìme k dal‰ímu vybavení. V˘borné v˘sledky v aplikaãních testech

zajistil notebooku procesor Pentium III s frekvencí 600 MHz. Pevn˘ disk

má kapacitu 6 GB, ale objednat lze samozfiejmû i vût‰í disk. Disk se

snadno mûní po odstranûní jednoho ‰roubku. 

Slot pro mechaniky je na pravé stranû. Na levé stranû je jeden

PCMCIA slot. Vût‰í rozmûry umoÏnily umístit bûÏné vstupnû-v˘stupní

porty pfiímo na notebook. Ty jsou vût‰inou vzadu. Je zde sériov˘ port,

paralelní port, port PS/2, VGA, FIR a port pro pfiipojení roz‰ifiující stani-

ce. USB port je na levém boku. Roz‰ifiující stanice je moÏné koupit dvû.

Jedna se jmenuje PortDock (obsahuje porty, dva sloty pro mechaniky,

zesilovaã, reproduktory a ovládací tlaãítka CD) a druhá, jednodu‰‰í,

PortBar (obsahuje sériov˘, paralelní, PS/2, VGA a 2× USB porty).

V aplikaãních testech dopadl notebook velmi dobfie, konkrétnû se

umístil na první pfiíãce. Soupefii mûli pfiece jen pomalej‰í procesory. Vá-

hovû je na tom ASUS o nûco hÛfie, ale poskytuje naopak více moÏností.

Je jak˘msi kompromisem mezi úplnû mal˘mi notebooky a mezi bûÏn˘-

mi notebooky. V˘hodn˘ mÛÏe b˘t pro toho, kdo ãasto pouÏívá mecha-

niku CD-ROM a pfiitom chce lehk˘ notebook. Ostatní notebooky v testu

jsou po pfiipojení externí mechaniky tûÏko pfienositelné.

Na baterie vydrÏel notebook pracovat skoro dvû a pÛl hodiny, coÏ je

slu‰n˘ ãas. V cenû notebooku je i mechanika DVD-ROM, která se musí

k ostatním modelÛm je‰tû dokupovat. Pevn˘ disk sice nepatfií k nejvût-

‰ím, ale jeho kapacita pro bûÏné pouÏití staãí.

Klady a zápory

+ velk˘ displej a velká klávesnice

+ moÏnost interní mechaniky

+ 8MB videopamûÈ

– rozmûry

Cena bez DPH 89 990 Kã

v˘kon

vybavení

mobilita

celkové hodnocení 

8

8

7

8

ASUS M8200

Do notebooku se vejde jedna interní mechanika.
Disketovou mechaniku lze pfiipojit externû.

Na zadní stranû je vût‰ina bûÏn˘ch vstupnû-v˘stupních portÛ.
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Dal‰í z mininotebookÛ je v˘robkem spoleãnosti Fujistu-Siemens Compu-

ters a jmenuje se Lifebook B-2131. Jde o designovû zdafiil˘ notebook se

stfiíbro‰ed˘m plá‰tûm z hofiãíku. Asi nejzajímavûj‰í je na nûm displej. Je

totiÏ – podobnû jako u kapesních poãítaãÛ – dotykov˘, a poãítaã se tedy

mÛÏe pomocí nûj ovládat. Ovládací tuÏka se odkládá vedle levého okraje

displeje do víka. Displej má velikost 10,4" a rozli‰ení 800 × 600 bodÛ.

Není to ale samozfiejmû jediná zajímavá vûc na tomto notebooku.

Aãkoli jde o velmi mal˘ stroj, je velmi dobfie vybaven. Obsahuje totiÏ

vût‰inu bûÏn˘ch portÛ, ale také modem a síÈovou kartu. Pro komunika-

ci je tedy pfiipraven velice dobfie.

Pfiímo na nûm je infraãerven˘ port, dva USB porty a v˘stup na moni-

tor - sériov˘ port je dostupn˘ po pfiipojení malého kabelu (redukce). Na

zadní stranu notebooku lze je‰tû v pfiípadû potfieby pfiipojit tzv. port ex-

tender (váÏí 130 g) – pomocí nûj se pfiipojuje disketová mechanika

a jsou na nûm i dal‰í porty (PS/2, sériov˘, paralelní a VGA), coÏ usnad-

Àuje pfiipojení zafiízení, jako je tfieba klávesnice,  monitor nebo my‰. 

Disketová mechanika i mechanika CD-ROM jsou pochopitelnû pouze

externí. V základní dodávce je pouze disketová mechanika, která se pfiipo-

juje pomocí speciálního konektoru, jenÏ je umístûn pouze na port exten-

deru, takÏe pfiímo k notebooku nemÛÏete disketovou mechaniku pfiipojit.

MoÏná by bylo lep‰í k notebooku dodávat USB disketovou mechaniku.

Samozfiejmostí mininotebookÛ je také zvuková karta. Na pravé stra-

nû jsou tedy i audiov˘stupy a otoãn˘ regulátor hlasitosti. Nechybí ani

mikrofon a jeden reproduktor.

Klávesnice nemá klávesy bûÏn˘ch rozmûrÛ. Klávesy Delete a Insert

jsou velmi malé, men‰í jsou i kurzorové klávesy a napfiíklad i pravá klá-

vesa Shift. Celá horní fiada funkãních kláves má také velmi malé rozmû-

ry. Klávesnice tedy pfiíli‰ pohodlná není.

Na pfiední hranû mininotebooku je mal˘ stavov˘ displej, zapínací

tlaãítko a také 3 speciální tlaãítka pro spou‰tûní aplikací. Kromû doty-

kového displeje a tuÏky je k ovládání moÏné pouÏít polohovací zafiízení

PointStick (mal˘ joystick mezi klávesami G, H a B) a dvû ovládací tlaãít-

ka umístûná pod klávesnicí.

LifeBook má i milé detaily. Na pfiední stranû je napfiíklad dioda, kte-

rá signalizuje pfiíchod nového e-mailu. Na spodní ãásti Lifebooku B je

pak kÛÏe, která je pfiíjemná a zabraÀuje klouzání notebooku, pokud ho

máte na kolenou. Existují ale i negativní drobnosti – konektory mode-

mu, síÈové karty a USB portu jsou zakryty gumov˘mi kryty, které se

‰patnû otevírají a mohou se ztratit.

Ve v˘konnostních testech nedopadl notebook ‰patnû. Má sice slab-

‰í procesor, ale zato více pamûti. Také doba provozu na baterie není

‰patná, coÏ mobilitu velmi lehkého notebooku je‰tû zvy‰uje. Jde o veli-

ce elegantní mal˘ poãítaã.

Fujistu-Siemens
Lifebook B-2131

Nûkteré vstupnû-v˘stupní porty jsou k dispozici
aÏ po pfiipojení plastového port extenderu.

Klady a zápory

+ dotykov˘ displej

+ integrovaná síÈová karta

– kryty konektorÛ

– klávesnice

– disketovou mechaniku lze pfiipojit pouze

k port extenderu

Cena bez DPH 79 990 Kã

v˘kon

vybavení

mobilita

celkové hodnocení 

7

7

8

7

Na pfiední stranû je stavov˘ displej, tlaãítka pro spu‰tûní
aplikací a dioda, která signalizuje pfiíchod nového e-mailu.
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Mal˘ notebook Sony PCG-C1XS (naz˘van˘ téÏ Vaio PictureBook)

je, dalo by se fiíci, mal˘m zázrakem a ukázkou toho, co v‰e je

moÏné vmûstnat do jednoho kilogramu. Tento mininotebook má

rozmûry a hmotnost kapesních poãítaãÛ a pfiitom jde o plnû kom-

patibilní a pomûrnû v˘konn˘ poãítaã.

Jeho kryt je ãásteãnû z plastu a z magneziové slitiny modré

barvy, která to v‰echno drÏí pohromadû. A je skuteãnû co drÏet,

protoÏe tento jak z technického, tak z estetického hlediska zají-

mav˘ produkt je pomûrnû dobfie vybaven. I kdyÏ jde o velmi mal˘

poãítaã, je v nûm umístûn 12GB disk. Jde o disk TravelStar 12GN

£rmy IBM, kter˘ má v˘‰ku 9,5 mm a hmotnost 99 g. Jiná mecha-

nika v poãítaãi samozfiejmû není. Dodává se k nûmu disketová

mechanika, která se pfiipojuje pomocí USB portu.

Tento kilov˘ notebook vyuÏívá procesor Intel Pentium II 400

MHz a je vybaven 64 MB pamûti. O gra£ku se stará karta NeoMa-

gic MagicMedia 256AV, která na externím monitoru zvládne rozli-

‰ení aÏ 1280 x 1024 bodÛ.

Netypické rozmûry tohoto mininotebooku (má podlouhl˘ tvar)

si vyÏádaly i pouÏití netradiãního 8,9" TFT displeje, kter˘ má roz-

li‰ení 1024 x 480 bodÛ. Operaãní systém i aplikace bûÏí v tomto

rozli‰ení bez problémÛ. Navíc je moÏné (pokud to aplikace vyÏa-

dují) pfiepnout rozli‰ení i na 1024 × 768 bodÛ, ale vidût je samo-

zfiejmû jen pfiíslu‰ná ãást obrazu.

Je toho více, ãím se Sony PictureBook li‰í od bûÏn˘ch note-

bookÛ nebo mininotebookÛ. Je totiÏ vybaven i digitální CCD 

kamerou, která mÛÏe zachytávat jak statické obrázky, tak video.

CCD prvek v kamefie má rozli‰ení 410 000 pixelÛ a maximální

rozli‰ení obrázkÛ a videa je 640 x 480. Pro obsluhu kamery slouÏí

program Smart Capture. Kamerou je moÏné otáãet (mÛÏete ji

tedy namífiit i na sebe a pouÏít ji napfiíklad pfii videokonferenci)

a ruãnû se zaostfiuje. Kvalita miniaturní kamerky je pfiekvapivû

velmi dobrá.

S men‰ím místem se muselo poãítat i pfii návrhu klávesnice,

která má klávesy o velikosti 17 mm, nûkteré jsou i men‰í. Jako

polohovací zafiízení slouÏí PointStick. Pod klávesnicí moc místa

není, a tak jsou ovládací tlaãítka PointuSticku namaãkána hned

pod ní. Pro ovládání slouÏí i speciální tlaãítko Jog Dial umístûné

na pravém boku. MÛÏe se nastavit na spou‰tûní aplikací, ale i na

regulaci hlasitosti, jasu, skrolování oken apod.

V zadní ãásti notebooku je umístûna baterie, takÏe pro vstup-

nû-v˘stupní porty pfiíli‰ místa nezbylo. Nedostalo se tedy napfií-

klad na sériov˘ nebo paralelní port, naopak je zde u notebookÛ

ne pfiíli‰ obvykl˘ port i-LINK (alias FireWire alias 1394). Pomocí

toho konektoru je moÏné k notebooku pfiipojit nûkteré pevné di-

sky, digitální kamery (i kdyÏ pro zpracování videa ideální není)

nebo jiné notebooky s i-LINKem. Kromû tohoto portu disponuje

PictureBook i portem USB a infraãerven˘m portem. K dispozici je

i jeden slot pro karty PCMCIA Type II.

Pfiímo v notebooku je i modem. Pokud budete chtít notebo-

ok pfiipojit k externímu monitoru nebo k televizi, je nutné pou-

Ïít kabel, na kterém jsou pfiíslu‰né konektory. Tento kabel

s konektory váÏí 65 gramÛ.

Li-Ion akumulátory dokáÏou zásobit notebook energií jen asi jednu

a pÛl hodiny. Dokoupit se mohou baterie s dvou-

i ãtyfinásobnou kapacitou. Napájecí adaptér je ve-

lice mal˘ a ‰ikovn˘, protoÏe na nûj lze snadno na-

motat ‰ÀÛru. Celkovû se jedná o velice zajímav˘

notebook s minimální hmotností.

Sony PCG-C1XS

Klady a zápory

+ kamera

+ rozmûry a hmotnost

– ovladatelnost

– v˘drÏ na baterie

– v˘stup na monitor pouze pfies redukci

Cena bez DPH 117 990  Kã

v˘kon

vybavení

mobilita

celkové hodnocení 

5

9

8

8

Mininotebook Sony PictureBook váÏí pouh˘ kilogram
a je vybaven i otoãnou kamerkou.

fi í j e n   2 0 0 0
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Druh˘m z mal˘ch notebookÛ fiady Sony Vaio je Sony PCG-Z505HE (s pod-
titulem SuperSlim Pro). Ten je jiÏ o nûco vût‰í, tedy hlavnû ‰ir‰í. Tlou‰Èka
(nûco pfies palec) je stejná jako u modelu PictureBook. Díky vût‰ím roz-
mûrÛm se do tûla notebooku ve‰la mnohem pohodlnûj‰í klávesnice (klá-
vesy mají rozmûr 18 mm, tedy asi 95% rozmûry oproti bûÏné klávesnici),
vût‰í, 12,1" displej a polohovací zafiízení touchpad. Pod klávesnicí je více
místa pro dlanû, a ovládání tohoto notebooku je tedy jednodu‰‰í. 

K ovládání slouÏí stejnû jako u modelu PictureBook také otoãné tlaãít-
ko Jot Dial, umístûné na pravém boku. Toto ovládací zafiízení pouÏívá
£rma Sony napfiíklad i u mobilních telefonÛ nebo palmtopu s Palm OS.
Po chvilce zji‰Èování, co vlastnû umí, se mi docela zalíbilo a je uÏiteãné.

V notebooku je 450MHz procesor Pentium III, 64 MB pamûti
SDRAM a pevn˘ disk s kapacitou 8,1 GB. Displej má rozli‰ení 1024
x 768 bodÛ. Pfiímo na notebooku je pomûrnû dost vstupnû-v˘stupních
portÛ, tedy konkrétnû je zde infraãerven˘ port, USB port, port RJ-45
(síÈ), RJ-11 (modem) a i.LINK. Pfiímo v notebooku je tedy integrován
modem, a dokonce i síÈová karta. 

Pokud je nutné pouÏít i dal‰í rozhraní, musí se pfiipojit i dodan˘
i.LINK port-replikátor (váÏí 200 gramÛ), kter˘ se k notebooku pfiipojuje

pomocí speciálního konektoru. Na tomto port-replikátoru (má rozmûry
zhruba 20 × 6 × 2 cm) je umístûn paralelní port, sériov˘ port, USB port,
v˘stup na monitor a port i.LINK. Porty PS/2 tedy chybí u zde.

Na levém boku je jeden slot pro karty PCMCIA Type II. Kromû toho
je notebook vybaven slotem pro pamûÈové karty Memory Stick, coÏ
jsou pamûÈové karty £rmy Sony, které se pouÏívají napfiíklad i v jejích
digitálních fotoaparátech, kamerách nebo MP3 pfiehrávaãích.

Do tûla notebooku se pochopitelnû neve‰la ani jedna mechani-
ka. Souãástí dodávky je externí disketová mechanika pfiipojitelná
pfies USB port. Stejnû jako k modelu Sony Vaio PictureBook nabízí
i k tomuto notebooku £rma VT Data externí mechaniky CD-ROM,
DVD-ROM nebo CD-RW od £rmy Archos. My jsme mûli moÏnost vy-
zkou‰et mechaniku Archos mini CDRW 4/4/24, která se pfiipojuje
pfies PCMCIA slot a stojí 12 870 Kã. V pfií‰tím ãísle vás s ní sezná-
míme podrobnûji.

Notebooku nechybí ani zvuková karta, stereoreproduktory a vestavû-
n˘ mikrofon. K dispozici jsou samozfiejmû i konektory zvukové karty.

I tento model notebooku Sony Vaio je velice elegantní; kryt
z magnezia má pro fiadu Vaio typickou modrou barvu. K nev˘hodám
patfií to, Ïe baterie pfiíli‰ dlouho nevydrÏí (dokoupit je moÏné akumu-
látory s vy‰‰í kapacitou) a Ïe napájecí adaptér je aÏ nepfiíjemnû veli-
k˘. V˘konnostnû notebook nijak neoslnil. Vybavení má prÛmûrné –
pfiíjemná je integrovaná síÈová karta. Klávesnice se povedla.

Sony PCG-Z505HE

Kromû slotu pro karty PCMCIA je v notebooku Sony
i slot pro pamûÈové karty Memory Stick.

Klady a zápory

+ vestavûná síÈová karta

+ pohodlná klávesnice

+ Jot Dial

– velk˘ napájecí adaptér

– malá v˘drÏ na baterie

Cena bez DPH 119 990 Kã

v˘kon

vybavení

mobilita

celkové hodnocení 

6

7

7

7

Stejnû jako u notebooku Sony PCG-C1XS
slouÏí k ovládání koleãko Jot Dial.
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Spoleãnost CHG Toshiba nám zapÛjãila mininotebook Toshiba Portégé

P3480. Ten má velmi malé rozmûry, ale pfiedev‰ím je extrémnû tenk˘

– zavfien˘ má tlou‰Èku pouze 2,2 cm. Displej je chránûn magneziov˘m

víkem stfiíbrné barvy, zbytek je barvy ‰edé. Notebook pÛsobí spí‰e se-

rióznû neÏ zajímavû.

Uvnitfi tohoto placatého notebooku je procesor Pentium III s frek-

vencí 600 MHz a 64 MB pamûti. Nechybí ani pevn˘ disk s kapacitou

12 GB. Tento model se tedy mÛÏe pochlubit i velmi dobr˘m v˘konem.

Procesor je chlazen speciálním vodním systémem (teplo je mûdûnou

trubiãkou naplnûnou vodou odvádûno od procesoru pod polohovací

zafiízení), takÏe k pfiíli‰nému pfiehfiívání nedochází.

Za pozornost stojí displej mininotebooku. Má totiÏ úhlopfiíãku 11,3",

a pfiesto poskytuje rozli‰ení 1024 x 768 bodÛ. Jde totiÏ o polysilikonov˘

displej, kter˘ je navíc velmi tenk˘. Písmenka jsou nûkdy moÏná aÏ zby-

teãnû drobná, ale v ostatních pfiípadech je vysoké rozli‰ení pfiíjemné.

V základní dodávce je pouze disketová mechanika v externím pro-

vedení. Pfiipojuje se k notebooku pomocí USB portu a jde z ní i bez

problémÛ bootovat. Mechaniku CD-ROM nebo DVD-ROM je nutné do-

koupit. Je‰tû je nutné zmínit integrovan˘ modem, kter˘ je umístûn na

pravém boku notebooku. 

Kromû jiÏ zmínûného USB portu je notebook vybaven i infraãer-

ven˘m portem a v˘stupem na monitor. Kdo chce pouÏít dal‰í porty

(sériov˘, paralelní, PS/2), musí pfiipojit k notebooku tzv. Network

I/O adaptér (váÏí asi 300 gramÛ), kter˘ se pfiipojuje ke speciálnímu

konektoru. Adaptér kromû tûchto a dal‰ích portÛ (VGA, USB) obsa-

huje i síÈovou kartu. Je nepfiíjemné s sebou I/O adaptér nosit, na-

opak se hodí v pfiípadû, kdy ho pouÏijete jako port-replikátor

a snadno pomocí nûj pfiipojíte v‰echna potfiebná periferní zafiízení

najednou. Pfies I/O adaptér lze notebook i nabíjet a napájet. Nároã-

nûj‰í uÏivatelé si mohou pofiídit Multimedia Port Replikátor, kter˘

obsahuje i slot Select Bay pro dal‰í mechaniky. 

Zajímavé je, Ïe aãkoli je tento notebook nejtenãí z testovan˘ch,

jako jedin˘ obsahuje slot pro dvû karty PCMCIA Type II nebo pro jednu

kartu Type III. MoÏnosti roz‰ífiení notebooku jsou tak vy‰‰í. Celkovû je

vybavení notebooku dobré.

Klávesnice musela b˘t pfiizpÛsobena rozmûrÛm notebooku. Na

klávesnici je 86 kláves a jsou zde i klávesy Windows, i kdyÏ nety-

picky umístûné aÏ v horní fiadû kláves. Napfiíklad klávesy P nebo 0

jsou men‰í, nepfiíjemnû malá je i pravá klávesa Shift a netradiãnû

umístûná je klávesa Del. Jako polohovací zafiízení slouÏí pointstick

(nazvan˘ AccuPoint II), doplnûn˘ dvûma ovládacími tlaãítky a dvû-

ma tlaãítky pro rolování.

Toshiba Portégé si vedla velmi dobfie v na‰ich

aplikaãních testech. Pfied ní se umístil pouze note-

book Asus se stejnû taktovan˘m procesor. Také na

baterie vydrÏela Toshiba pracovat dlouho – témûfi

tfii hodiny. Navíc lze dokoupit i velkokapacitní aku-

mulátory, které ji udrÏí v chodu je‰tû déle. Celkovû

se nám Toshiba líbila.

Toshiba
Portégé P3480

Network I/O adaptér obsahuje fiadu vstupnû-v˘stupních portÛ a snadno
se díky nûmu pfiipojí k notebooku fiada zafiízení najednou.

Klady a zápory

+ tlou‰Èka

+ polysilikonov˘ displej

+ v˘drÏ na baterie

+ 8MB videopamûÈ

+ slot PCMCIA Type III

– kryty konektorÛ

Cena bez DPH 124 900 Kã

v˘kon

vybavení

mobilita

celkové hodnocení 

8

8

9

8

fi í j e n   2 0 0 0
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Výrobce ASUSTeK COMPUTER Fujitsu-Siemens Computers Sony Electronics Sony Electronics Toshiba

Poskytl AT Computers Fujitsu-Siemens Computers VT Data VT Data CHG Toshiba

Cena v Kč bez DPH 89990 79990 117990 119990 124900

Záruka 24 24 12 12 24

Technické parametry

Procesor Intel Pentium III 600 MHz Intel Celeron 400 MHz Intel Pentium II 400 MHz Intel Pentium III 450 MHz Intel Pentium III 600 MHz

L2 cache [KB] 256 128 256 256 256

Operační paměť [MB] / typ 64 / SDRAM 128 / SDRAM 64 64 64

Maximální operační paměť [MB] 192 192 128 192 192

Pevný disk Fujistu MHK2060AT Fujistu MHK2060AT IBM TravelStar 12GN Toshiba MK8113MAT Toshiba

Kapacita [GB] 6,0 6,0 12,0 8,1 12,0

Přenosová rychlost [MB/s] 12,6 12,5 11,7 10,3 11,7

Přístupová doba [ms] 20,5 20,1 19,2 22,7 19,6

Možnost snadné výměny disku ano ano ne ne ne

Mechanika CD-ROM / DVD-ROM Toshiba DVD-ROM SD-C2302 – – – –

Přenosová rychlost [MB/s] 2,9 / 6,1 – – – –

Přístupová doba [ms] 87 / 98 – – – –

Displej - typ / velikost [palce] TFT / 13,3" TFT / 10,4" TFT / 8,9" TFT / 12,1" TFT / 11,3"

Rozlišení displeje [body] 1024 × 1024 800 × 600 1024 × 480 1024 × 768 1024 × 768

Gra£cká karta Silicom Motion Lynx3DM - SMI 721 Trident Cyber9525DVD NeoMagic MagicMedia 256AV NeoMagic MagicMedia 256AV S3 Savage IX

Paměť [MB] / typ 8 / SGRAM 2,5 / VRAM 2,5 / VRAM 2,5 / VRAM 8 / VRAM

Maximální rozlišení na ext. monitoru 1280 × 1024 1280 × 1024 1280 × 1024 1280 × 1024 1600 × 1200

Zvuková karta SoundMAX Intel 440MX, SB komp. Yamaha DS-XG PCI Yamaha DS-XG PCI Yamaha YMF752

Reproduktory / mikrofon ano / ano ano (mono) / ano ano / ano ano / ano ano (mono) / ano

Počet kláves 86 86 83 83 86

Polohovací zařízení TouchPad QuickPoint IV, dotykový displej StickPoint TouchPad AccuPoint II

Rozměry touchpadu [cm] 6,3 × 4,6 – – 6 × 4,3 –

Sloty PC Card Type II / Type III 1 / 0 1 / 0 1 / 0 1 / 0 2 / 1

Porty FIR, USB, VGA, PS/2, SP, PP FIR, 2× USB, VGA, (SP, PP, PS/2) i-LINK, FIR, USB, (VGA, TV) i-LINK, FIR, 2× USB, (SP, PP, VGA, i-LINK, USB) FIR, USB, VGA, (PS/2, SP, PP)

Modem ano (neholohovaný) ano ano ano ano

Síťová karta ne ano ne ano ano

Port-replikátor ano / ne ano ano ne ano ano

Baterie - typ / kapacita [mAh] / napětí [V] Li-ion / 2700 / 14,8 Li-ion / 2600 / 10,8 Li-ion / 1800 / 11,1 Li-ion / 1400 / 14,8 Li-ion / 3000 / 10,8

Adaptér - výstup [V] / [A] 19 / 2,64 16 / 2,5 16 / 2,5 19,5 / 2,15 15 / 3

Další vybavení kožená taška, PS/2 rozdvojka port extender kamera slot Memory stick, port-replikátor Network I/O adaptér

Operační systém v ceně MS Windows 98 SE CZ Windows NT 4.0 CZ MS Windows 98 SE US MS Windows 98 SE US MS Windows 98 SE CZ

Ostatní software MS Works 4.5 CZ, CD LangMaster, Word 2000, Works 2000, Adobe PhotoDeluxe Business Edition, Adobe PhotoDeluxe Business Edition, 602Pro PC Suite 2000a,

Zoner Callisto, Lingea Lexicon Intuit Quicken 2000, Word 2000 Intuit Quicken 2000, Word 2000 SuperMemo, Baltík 3

Sony Dvgate, Sony Media Bar Sony Dvgate, Sony Media Bar

Sony PictureGear, Sony Smart Sony PictureGear, Sony Smart

Rorměry a hmotnost

Rozměry notebooku š x d x v [mm] 298 × 236 × 30 250 × 199 × 30 250 × 152 × 29 275 × 226 × 29 262 × 231 × 22

Hmotnost notebooku [kg] 2 (bez mechanik) 1,4 1 1,7 1,6

Rozměry adaptéru [mm] 105 × 44 × 28 95 × 45 × 26 115 × 45 × 27 122 × 58 × 30 98 × 48 × 25

Hmotnost adaptéru a kabelu [g] 295 320 300 440 300

Hmotnost disketové mechaniky [g] 180 305 280 280 245

Aplikační testy

Celkový aplikační výkon 102 82 61 72 94

Kancelářské aplikace 98 76 62 73 93

Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 108 90 59 71 95

Bryce 4 101 85 48 45 81

CorelDraw 9 104 83 67 73 85

Elastic Reality 3.1 144 96 91 103 125

Excel 2000 98 71 67 76 94

NaturallySpeaking Pref 4.0 93 82 44 61 83

Netscape Communicator 111 83 73 88 112

Paradox 9.0 99 85 66 73 96

Photoshop 5.5 82 90 33 49 71

PowerPoint 2000 104 74 65 75 95

Premiere 5.1 111 89 72 81 102

Word 2000 81 59 55 69 88

Windows Media Encoder 4.0 114 93 68 96 108

Test akumulátorů

Provoz na akumulátory [h:m] 2:21 2:53 1:34 1:18 2:47

Model ASUS M8200 LifeBook B-2131 Sony PCG-C1XS Sony PCG-Z505HE Toshiba Portégé P3480
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MATROX MILLENNIUM G450 DUALHEAD

Matrox a novinky – tato dvû slova bohuÏel nej-

dou poslední mûsíce pfiíli‰ dohromady. Spo-

leãnost Matrox se totiÏ drÏí stranou rychlého

postupu v gra£ck˘ch kartách. Je sice pravda,

Ïe spoleãnost Matrox ohlásila nov˘ gra£ck˘

procesor G800, nicménû jeho reálné uvedení

na trh je zatím v nedohlednu.

Trochu neãekanû zapÛsobilo nedávné uve-

dení ãipu G450. Rozdíly oproti star‰ímu kou-

sku G400 jsou minimální, fieklo by se kosme-

tické. Hlavní odli‰ností je pouÏitá v˘robní

technologie – G450 je vyrábûn technologií

0,18 mikronÛ (oproti 0,25 mikronÛm u G400).

Zajímavé, a to je druhá podstatná odli‰nost,

je, Ïe G450 podporuje DDR pamûti. Otázkou

v‰ak zÛstává, jak velk˘ má toto vylep‰ení v˘-

znam, neboÈ gra£ck˘ ãip nepatfií k nejrychlej-

‰ím, a tudíÏ mu pamûÈ DDR k vy‰‰ímu v˘konu

pfiíli‰ nepomÛÏe. Co ale nepochybnû vzroste,

je cena takové karty. Podle mnoh˘ch pfiedpo-

kladÛ v‰ak mají ke konci roku ceny DDR 

pamûtí v˘raznû klesat.

V˘kon srovnateln˘ s nejmodernûj‰ími

gra£ck˘mi procesory oãekávat nelze, ale to ani

nebylo zam˘‰leno. Karta se má prosadit jed-

nak pfiíznivou cenou, jednak v˘born˘m v˘ko-

nem v 2D. Hlavní v˘hodou oproti konkurenci je

ov‰em technologie DualHead, umoÏÀující sou-

ãasné zobrazování na dvou monitorech (jed-

ním z nich mÛÏe b˘t i obrazovka televizoru),

a to v nûkolika rÛzn˘ch reÏimech (Multi-Disp-

lay, DVDMax, Zoom, Clone, TV Output).

My jsme mûli moÏnost krátce otestovat pi-

lotní kousek Millennium G450 DualHead se 

32 MB pamûti DDR SDRAM. G450 má skuteãnû

dobr˘ v˘kon ve 2D, v˘sledky ve 3D mÛÏete na-

lézt v tabulce, která se nachází u ãlánku o kar-

tû ELSA GLADIAC MX na stranû 88. Z nich je

patrné, Ïe pfii tro‰e skromnosti (niÏ‰í rozli‰ení

a 16b barevná hloubka) lze vyuÏít G450 i na

hraní. V˘konnostní pokrok oproti star‰í G400

zaznamenán nebyl. I tak si ov‰em mÛÏe G450

najít v poãítaãích své místo, vût‰inou ale

v tûch kanceláfisk˘ch.

Jaroslav Smí‰ek

O padesát víc

Matrox Millennium G450 DualHead

Multimediální grafická karta.

Grafick˘ ãip 3 Matrox G450

PamûÈ 3 32 MB, DDR SDRAM

Maximální rozli‰ení 3 2048 ×1536 pfii true color

RAMDAC 3 360 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

V˘robce 3 Matrox

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 7100 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

AUTOCONT ALIVIO 5000

Spoleãnost AT Computers nám zapÛjãila mul-

timediální osobní poãítaã z fiady Alivio 5000

midi. Ve skfiíni typu miditower, typické pro

AT Computers, byla ov‰em uloÏena skuteãnû

nadstandardní v˘bava. V základní desce

ASUS CUSL2 s novou ãipovou sadou Intel

815E totiÏ tepal procesor Pentium III o taktu

1 GHz. Po staÏení 1,13GHz procesorÛ z pro-

deje (byly s nimi drobné problémy) je to

v souãasnosti nejrychlej‰í procesor £rmy 

Intel pro osobní poãítaãe.

V takto v˘konné sestavû by bylo ‰koda

‰etfiit pamûtí, a proto bylo v poãítaãi 256 MB

pamûti SDRAM. K uloÏení dat slouÏil nyní

pro své dobré parametry a cenu oblíben˘

disk IBM Desktstar 75GXP s kapacitou 30 GB

a s rychlostí otáãení 7200 otáãek za minutu.

S 1GHz srdcem
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Namûfiili jsme u nûj pfiístupovou dobu 

9,8 ms a pfienosovou rychlost 35 MB/s.

V poãítaãi byla dále gra£cká karta ASUS

AGP-V7700 GeForce GTS Deluxe. Jde

o gra£ckou kartu zaloÏenou na gra£ckém pro-

cesoru NVIDIA GeForce2 GTS, která je vybave-

na 32 MB pamûti DDR SGRAM. Je to tedy

v podstatû to nejlep‰í, co si dnes mÛÏete pofií-

dit. Karta podporuje rozli‰ení aÏ 2048 × 1536

pfii 32bitové barevné hloubce. Navíc jde o kar-

tu, která nemá pouze klasick˘ konektor D-Sub

pro pfiipojení monitoru, ale má i videov˘stup

(rozli‰ení 800 × 600 bodÛ) a také vstupy 

S-VHS a kompozitní vstup. Díky této kartû

tedy mÛÏete i grabovat video v rozli‰ení aÏ

704 × 480 bodÛ. Software pro zpracování 

videa je souãástí dodávky.

Ke gra£cké kartû ve verzi Deluxe se dodávají

i 3D br˘le ASUS VR-100G. Ty se zapojí do gra£cké

karty a mohou spoleãnû s dodan˘m softwarem

vytvofiit pro uÏivatele prostorov˘ dojem gra£cké-

ho v˘stupu karty. Br˘le pracují na principu rychlé-

ho zakr˘vání a odkr˘vání stfiídavû levého a pravé-

ho oka (tak aby se do kaÏdého oka dostal jin˘

obraz z monitoru). Kvalita br˘lí není nijak skvûlá

(ale podobnû jsou na tom i mnohem draÏ‰í br˘le),

ale urãitû jde o pfiíjemn˘ doplnûk.

Multimediální poãítaã se neobejde bez zvu-

kové karty a reproduktorÛ. V tomto poãítaãi

byla zvuková karta SoundBlaster Live! Value

a reproduktory PC Works 4Point Surround.

Dále se sestava skládala z mechaniky DVD-

ROM od £rmy Toshiba s rychlostí 12× DVD

a 40× CD. Ta spoleãnû s videokartou a repro-

AMD DURON 750 MHZ

O novém procesoru £rmy AMD, kter˘ je urãen

pro levnûj‰í poãítaãové sestavy a kter˘ se

jmenuje Duron, jsme vás jiÏ podrobnû infor-

movali. AlespoÀ struãnû zopakujme, Ïe Duron

je levnûj‰í variantou procesoru AMD Athlon

a li‰í se od nûj pfiedev‰ím tím, Ïe má men‰í,

tedy 64KB  pamûÈ L2 cache. Na trh byl proce-

sor Duron uveden v ãervnu tohoto roku, a to

ve verzích o frekvenci 600 a 650 MHz, po

nichÏ brzy následovala i 700MHz verze. Nyní

spoleãnost AMD uvedla rychlej‰í, a to 750 MHz

verzi tohoto procesoru, kterou jsme mûli moÏ-

nost vyzkou‰et.

UÏ první procesor Duron, kter˘ jsme testo-

vali, ukázal, Ïe levn˘ nemusí nutnû znamenat

pomal˘. V˘kon Duronu pfiíjemnû pfiekvapil

a pfiíli‰ nezaostává za procesory Athlon. Ty

jsou nyní ale dostupné v mnohem vy‰‰ích

frekvencích, které se 750MHz Duron snaÏí do-

hnat. Cena této verze je 181 dolarÛ. 

Procesor jsme testovali v základní desce

Asus A7V s ãipovou sadou VIA Apollo KT133.

Desku jsme osadili 128 MB pamûti SDRAM

PC133 a grafickou kartou s ãipem NVIDIA Ge-

Force 256 a s 32 MB pamûti. Testy probíhaly

s diskem IBM DPTA-372050. V˘sledky testÛ vi-

díte v tabulce. Nezmûfiili jsme v˘kon pouze to-

hoto procesoru, ale souãasnû jsme ve stejné

sestavû pouÏili i procesor Athlon 750 MHz,

abychom mohli porovnat jejich v˘konnostní

rozdíl. Z testu jasnû vypl˘vá, Ïe v˘kon Duronu

je pouze o asi 10 % niÏ‰í (a to ne ve v‰ech tes-

tech), kdeÏto cenov˘ rozdíl je pomûrnû pod-

statn˘. Duronu tedy zÛstal v˘born˘ v˘kon pfii

zachování pfiíznivé ceny a 750MHz verze uÏ

mÛÏe uspokojit i nároãné uÏivatele.

Procesor Duron je stavûn pfiedev‰ím proti

procesorÛm Celeron £rmy Intel. Zatím nejrych-

lej‰í Celeron pracuje na frekvenci 700 MHz

a jeho cena je 138 dolarÛ (u nás se prodává za

asi 6500 Kã). V testech, které jsme provádûli

dfiíve, se stejnû taktovan˘ procesor Duron uká-

zal jako rychlej‰í neÏ procesor Celeron. Celero-

ny mají sice dvojnásobnû velkou cache L2, ale

na rozdíl od té u DuronÛ nejde o pamûÈ exklu-

zivní. To znamená, Ïe v‰echna data obsaÏená

v 32KB pamûti L1 cache jsou obsaÏena také

v pamûti L2 cache, a její ãást se tedy v podsta-

tû znehodnotí, protoÏe data jsou ve vyrovná-

vacích pamûtech obsaÏena duplicitnû. Navíc

Celeron je znaãnû omezen tím, Ïe podporuje

pouze 66MHz základní sbûrnici. 

Celeron je sice i o nûco pomalej‰í a draÏ‰í,

ale problém Duronu zatím spoãívá v tom, Ïe

cena základních desek pro nûj urãen˘ch je vy-

soká (cca 5000 Kã bez DPH). Vyrábí se pomûr-

Duron zrychluje
AMD Duron 750 MHz

Procesor pro levné poãítaãové sestavy.

Platforma 3 Socket A

Velikost L1 cache 3 128 KB

Velikost L2 cache 3 64 KB

Velikost 3 100 mm2

Poãet tranzistorÛ 3 25 mil.

V˘robní technologie 3 0,18 mikronu

Podporovaná systémová sbûrnice 3 100 (200) MHz

V˘robce 3 AMD

Poskytl 3 CHI Peripherals

Cena 3 181 USD

AutoCont Alivio 5000

V˘konn˘ multimediální osobní poãítaã.

SkfiíÀ 3 miditower, zdroj Fortron 235W

Procesor 3 Intel Pentium III 1 GHz, 256KB L2 cache

PamûÈ 3 256 MB SDRAM PC133

Grafická karta 3 ASUS AGP-V7700 Deluxe, NVIDIA
GeForce2 GTS, 32 MB DDR SGRAM, AGP 4×

Disk 3 IBM Deskstar DTLA-307030, 30 GB, 
7200 ot./min, 2048 KB cache

DVD-ROM 3 Toshiba SD-M1402, 12× DVD, 40× CD

Multimediální v˘bava 3 zvuková karta SoundBlaster
Live! Value, reproduktory PC Works 4Point Surround

Monitor 3 HITACHI CM769, CRT, 19"

V˘robce/poskytl 3 AT Computers

Cena 3 75 990 Kã bez DPH
Cena monitoru 3 24 000 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



Definitivní
řešení

Infinity znamená nekonečno, 
ale nejlepší řešení 
může být nakonec pouze jedno…

www.infinity.cz
Pardubice, Staročernská ul. 1799, 530 03; tel.: +420-40-60 45 111; fax: +420-40-60 45 555
Praha 10, Záběhlický zámek, 106 00; tel.: +420-2-72 76 01 18, 19; fax: +420-2-72 76 00 69
Olomouc, Hybešova 6, 772 00; tel.: +420-68-511 75 00; fax: +420-68-531 60 00
Cheb, Svobody 1, 350 02; tel.: +420-166-43 65 07, 08; fax: +420-166-439 464
Brno, Mlýnská 70, 602 00; tel.: +420-5-435 33 333, fax: +420-5-435 33 112

nû krátce a v˘robcÛ je‰tû není tolik, a navíc je tu v podstatû monopolní

v˘robce vhodn˘ch ãipov˘ch sad (£rma VIA Technology).

AMD na nás chystá nejen procesory Athlon a Duron s vy‰‰í frekven-

cí, ale do konce roku by se mûla objevit i fiada dal‰ích novinek. Proce-

sory jsou zatím známy jen pod sv˘mi kódov˘mi jmény, pro která AMD

vût‰inou vybírá jména slavn˘ch letadel z druhé svûtové války nebo

jména aut (Intel má zase v oblibû fieky). V‰echny by mûly mít nové

a men‰í jádro pfiizpÛsobené pro vût‰í frekvence a poãítá se i s roz‰ífie-

ním instrukãní sady 3DNow!. Tak napfiíklad pod kódov˘m jménem

Mustang se pfiipravuje v˘konn˘ procesor, kter˘ bude mít pravdûpo-

dobnû aÏ 4MB pamûÈ L2 cache. Ten by se mûl stát konkurentem pro-

cesorÛ Intel Pentium III Xeon, a bude tedy urãen do v˘konn˘ch pracov-

ních stanic a serverÛ. AMD poãítá i s uvedením ãipové sady, která

bude podporovat více procesorÛ.

Dal‰ím pfiipravovan˘m procesorem je Polomino, kter˘ by mûl kon-

kurovat procesoru Pentium 4 a mûl by se stát nástupcem Athlonu.

Jeho vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû by mûla mít velikost 512 KB

a i tento procesor by mûl podporovat multiprocessing. Nástupcem

právû testovaného procesoru Duron by mûl b˘t procesor s kódov˘m

jménem Morgan, kter˘ bude mít moÏná vût‰í pamûÈ L2 cache. Pfiipra-

vují se také notebookové verze tûchto procesorÛ.

Pavel Trousil

Procesor AMD Duron 750 MHz AMD Athlon 750 MHz

Nízkoúrovňové testy
Dhrystones 1113176 1142982
Whetstones 4821 4827
Paměť 203498 231172
Aplikační testy
Celkový aplikační výkon 130 140
Kancelářské aplikace 124 135
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 138 146
Quake3 Arena [fps] (16b)
640 × 480 107,7 114,3
800 × 600 97,5 101,3
1024 × 768 70,1 70,9

duktory vytvofií z poãítaãe navíc i malé domácí kino. 19" monitor je na

sledování £lmu pfiíjemn˘ a v˘stup mÛÏete smûrovat i na televizi.

Tím je‰tû v˘bava poãítaãe nekonãí. Obsahoval totiÏ i interní modem 

ActionTec DeskLink Soft PCI 56K Internal s pfienosovou rychlostí 56

Kb/s a nechybûla samozfiejmû klávesnice a my‰. K poãítaãi jsme dostali

19" monitor Hitachi CM769ET. Jeho obraz je ostr˘ a podporuje rozli‰ení aÏ

1800 × 1350 bodÛ pfii 75 Hz. Rozteã bodÛ je 0,21 mm. Monitor se nastavu-

je pomocí nabídky OSD a ovlivnit lze napfiíklad i teplotu barev nebo moaré.

Cena celé sestavy je sice témûfi 100 000 Kã, ale je tfieba si uvûdo-

mit, Ïe se nejedná o bûÏn˘ poãítaã, ale o skuteãnû v˘konn˘ stroj, kter˘

se hodí napfiíklad i pro zpracování videa. Vysok˘ v˘kon potvrdily i na‰e

testy, napfiíklad v aplikacích CorelDraw 9 (239 bodÛ), Elastic Reality

3.1 (243 bodÛ) nebo Windows Media Encoder 4.0 (185 bodÛ). Také

pfiíznivce her by tato sestava urãitû potû‰ila. Ve hfie Quake3 Arena se

je‰tû pfii rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ zvládá sestava 113 snímkÛ za 

sekundu a pouÏitelné je i vy‰‰í rozli‰ení.

Pavel Trousil

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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LOGITECH CORDLESS DESKTOP

V Chipu ãíslo 11/1999 jsme vás seznámili

s bezdrátovou my‰í Logitech Cordless Wheel

Mouse. Ta pracuje na základû rádiov˘ch vln,

a my‰ a pfiijímaã tedy na sebe nemusí „vidût“.

Nabídka £rmy Logitech je ale ‰ir‰í a tato spo-

leãnost nabízí kromû bezdrátové my‰i napfií-

klad i bezdrátovou klávesnici. Ta se nyní do-

ãkala i ãeského provedení (je tedy vybavena

klávesami popsan˘mi ãesk˘mi znaky) a zaãala

se u nás prodávat. Souãástí dodávky je i my‰

Logitech Cordless Wheel Mouse. My jsme mûli

moÏnost toto bezdrátové pracovi‰tû vyzkou‰et.

Stejnû jako bezdrátová my‰ potfiebuje i klá-

vesnice napájení, protoÏe musí vysílat rádiové

signály. Klávesnice se napájí pomocí dvou bate-

rií typu AA, my‰ pak pomocí dvou baterií AAA.

Klávesnice i my‰ vyuÏívají jeden rádiov˘ pfiijímaã

(od v‰ech elektronick˘ch zafiízení by mûl b˘t

vzdálen asi 20 cm), kter˘ se pfiipojuje k poãítaãi

pomocí dvou konektorÛ. Jeden, urãen˘ pro my‰,

se pfiipojuje stejnû jako bûÏná my‰ k portu PS/2,

popfiípadû k portu sériovému (redukce je sou-

ãástí dodávky). Druh˘ konektor se pfiipojuje

k portu PS/2 nebo k portu klávesnice (opût je

redukce souãástí dodávky). Pro chod obou zafií-

zení není nutná instalace speciálních ovladaãÛ

a pracují bez problémÛ po zapojení. Dodané

ovladaãe my‰i ale poskytují dal‰í funkce

a umoÏÀují napfiíklad nastavit funkce tlaãítek.

My‰ má podlouhlej‰í tvar a je vybavena ko-

leãkem, které lze vyuÏít i jako tfietí tlaãítko my‰i.

Klávesnice má oblej‰í tvary a dodává se k ní

Bezdrátové pracovi‰tû

Logitech Cordless Desktop

Bezdrátová klávesnice a my‰.

Napájení 3 my‰ – 2X AAA, klávesnice – 2X AA

V˘robce 3 Logitech

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 3875 Kã bez DPH

Klávesnice i my‰ Logitech se obejdou bez drátÛ

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

CANON MV300

Trochu s obavami jsem si nesl na zápÛjãku po-

slední model digitální kamery pouÏívající kazety

Mini DV stovkové fiady MV od Canonu. „Je to pro

Japonce,“ podotkl kolega, kter˘ mi pfiístroj pÛj-

ãoval. A tím myslel, Ïe celá tahle vûc je tak malá,

Ïe ji dokáÏe obsluhovat jen japonsk˘ obãan,

díky své ruce, která je urãitû men‰í, neÏ je ruka

evropská, a dokonce je‰tû men‰í, neÏ je ruka pi-

vafiská. Nevy‰lo mu to. Kamera po úpravû „opa-

sku“ velmi dobfie padla do ruky a v‰echny ovlá-

dací prvky byly snadno dosaÏitelné. Jediné, co je

mi záhadou, je to, jak jsou ty vûci „tam uvnitfi“

uspofiádány, Ïe se „to tam“ v‰echno vejde. Me-

chanika, ostfiicí mechanismus, elektronika…

Pokud ponechám stranou opravdu minia-

turní rozmûry kamery, její technické parametry

jsou spí‰e prÛmûrné. Laskav˘ ãtenáfi nechÈ si

pfieãte ãlánek v loÀském fiíjnovém ãísle Chipu,

kde je popsán optick˘ stabilizátor obrazu pfied-

chozího modelu MV200 – ten zÛstal stejn˘. Sní-

mací prvek CCD má 540 000 pixelÛ, pfiiãemÏ je

efektivnû vyuÏito „jen“ 340 000 pixelÛ. Zb˘vá

dodat, Ïe mÛÏete zaznamenávat 50 pÛlsnímkÛ

za sekundu s 625 fiádky. Svûtelnost objektivu

je F1,8 aÏ F2,9, transfokace je desetinásobná,

od 4,2 do 42,0 mm, pak se (pokud je to povo-

leno v menu) zapojí aÏ 200násobná digitální

transfokace se v‰ím, co k tomu patfií, tj. s ostr˘-

mi hranami na pfiechodech a s praktickou nevy-

uÏitelností v praxi – maximální digitální transfo-

kace chce opravdu uÏ stativ, Ïádná ruka tak

detailní zábûr není schopna udrÏet.

Trochu se zjednodu‰ilo ovládání záznamu,

voliã reÏimu má nyní uÏ jen tfii polohy – vypnu-

to, pfiehrávání a záznam. Palcem ovládáte tla-

ãítko start/stop a ukazováãkem pak spou‰È

pro vytváfiení digitálních obrázkÛ.

Pokud vlastníte model MV300i, pak najde-

te kromû klasick˘ch konektorÛ (mikrofony,

sluchátka, kompozitní video) i zásuvku na

Pohotov˘ mrÀous
Canon MV300

Digitální kamera formátu Mini DV.

Snímací prvek 3 1/4" CCD, 540 000 pixelÛ, efektiv-
nû vyuÏito 340 000 pixelÛ

Zoom 3 10×, digitální aÏ 200×

LCD panel 3 2,5" barevn˘, v˘klopn˘, 
otoãn˘ v rozsahu 270°

Hledáãek 3 LCD, 0,44", barevn˘ s moÏností 
nastavení korekce oãní vady

Zaostfiení 3 od 1 m

Rychlost závûrky 3 aÏ 1/8000

Citlivost 3 2,5 luxu

Rozmûry 3 57 × 101 × 129 mm

Hmotnost 3 550 g

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 31 400 Kã bez DPH



Hotovo.
[teď si nezapomeňte zamíchat svou ranní kávu]

Připojte svoji lokální síť.

Více informací na www.3com.cz
nebo na www.euroisdn.cz

Zúčastněte se soutěže o 3Com OfficeConnect Firewall.

Zajišťuje ekonomický a spolehlivý přístup přes vysoko-
rychlostní linku euroISDN a propojení až 4 počítačů do lo-
kální sítě či Internetu bez potřeby dalších síťových prvků.
Automaticky přepíná mezi datovým, hlasovým a faxovým
přenosem (umožňuje připojit standardní telefon a fax). Je
vhodný jak pro firmy tak i domácí uživatele.
OfficeConnect ISDN LAN Modem lze nyní výhodně získat
včetně linky euroISDN v nabídce Českého Telecomu,
volejte ZDARMA 0800 123456

3Com OfficeConnect ISDN LAN Modem

3Com OfficeConnect Internet Firewall 25

Chystáte se připojit k Internetu?

Zamrzá vám Internet?

Potřebujete propojit více jak 4 počítače? Toto zařízení
vám velmi jednoduše a rychle umožní připojit do firemní
sítě a Internetu dalších 8 počítačů.

3Com OfficeConnect Dual Speed Switch 8

Zajistí bezproblémové, efektivní a velice spolehlivé za-
bezpečení vaší sítě před napadením zvenčí a následnou
ztrátou nebo zneužitím dat. Zároveň vám umožní moni-
torovat a řídit jak vaši pracovníci využívají Internet.

i ‰edá plo‰ka pro odpoãinutí dlaní. Klávesy mají klasické rozloÏení a klá-

vesnice nedisponuje Ïádn˘mi speciálními tlaãítky (kromû jiÏ klasick˘ch

kláves Windows). Pro nûkoho to mÛÏe b˘t zklamání, ale faktem je, Ïe klá-

vesnice s bûÏn˘m rozloÏením kláves je lep‰í neÏ klávesnice, která má dal‰í

tlaãítka (napfiíklad pro usnutí poãítaãe) umístûna ne‰ikovnû, napfiíklad pod

fiídicími klávesami (Del, End, ...) nebo nad nimi. UÏivateli zvyklému na bûÏ-

nou klávesnici se pak tato tlaãítka dost pletou. Ov‰em ‰ikovnû umístûné

multimediální klávesy (napfiíklad pro ovládání hlasitosti) jsou pfiínosem

a mohly by se hodit. Mají je verze Logitech Desktop I-Touch nebo Desktop

Pro, které se ov‰em zatím nevyrábí v ãeském provedení.

U bezdrátové my‰i jsem ocenil skuteãnû její „bezdrátovost“. Ocásek

my‰ky se nikde neplete, a práce s ní je tedy mnohem pohodlnûj‰í – kaÏ-

dému ji tedy mohu doporuãit. U klávesnice je to jiÏ spornûj‰í. Ta moje sedí

stabilnû na svém místû uÏ dlouho a nikdy jsem nemûl pfiíli‰ dÛvodÛ h˘-

bat jí, a tak mi ani její ‰ÀÛra nijak nepfiekáÏí. Jsou ale samozfiejmû i jiné

situace. Napfiíklad u poãítaãe, kter˘ vyuÏívá více uÏivatelÛ, se s kláves-

nicí posunuje mnohem ãastûji. Bezdrátová klávesnice se hodí napfiíklad

i pfii prezentacích a uÏivatelé, ktefií mají radûji vût‰í pohodu, si ji mohou

bez problémÛ umístit na klín ãi do postele nebo s ní mohou jezdit na

koleãkové Ïidli po celé kanceláfii nebo pokoji. Podle na‰ich testÛ je

vzdálenost, na kterou klávesnice pracuje, pfies 5 metrÛ. Bezdrátovou

klávesnici tedy ocení ti, ktefií s bûÏnou klávesnici ãastûji manipulují. 

Celkovû je bezdrátové pracovi‰tû velmi pohodlné, ale samozfiejmû 

draÏ‰í neÏ klávesnice a my‰ s „dráty“.

Pavel Trousil

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

propojení s digitalizaãní kartou v poãítaãi. V tom pfiípadû mÛÏete

pfiená‰et natoãené sekvence tfieba do formátu MPEG. 

Odklápûcí 2,5" displej je ‰ikovnû otoãnû vsazen do levého boku

pfiístroje, pfiiãemÏ nad ním jsou ovládací tlaãítka pro pfiehrávání. Tah-

le kompozice je opravdu dobrá. Pokud otoãíte displej o 180° a opût

jej zatlaãíte do pÛvodního prostoru, máte efektní zobrazovaã, kter˘

niãemu nevadí. To je kromû mal˘ch rozmûrÛ dal‰í v˘hoda tohoto pfií-

stroje – kromû snadné obsluhy, pfiedev‰ím pro osoby s krat‰ími prs-

ty. Za nev˘hodu povaÏuji ponûkud „uspûchan˘“ vzhled, kter˘ jako by

naznaãoval, Ïe tenhle pfiístroj prostû „musel“ brzy do sluÏby.

Milan Louck˘
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PALM M100

Teprve pfiednedávnem se na americkém trhu

s PDA objevil nov˘ model populárního organizéru

Palm z dílny Palm Computingu. Ve velmi krátké

dobû se objevil i na na‰em trhu a my máme moÏ-

nost pfiinést vám o nûm podrobné informace.

Palm m100 se vyznaãuje nov˘m designem,

kter˘ se vymyká jak standardu fiady Palm III, tak

i fiady Palm V. ·edoãern˘ plastov˘ obal pÛsobí

sv˘m tvarem velmi zajímavû, moÏná tro‰ku ro-

bustnû. Rozmûry 11,84 × 7,92 × 1,83 cm a hmot-

nost 124,7 g tomu v‰ak nenapovídají. Ve spodní

ãásti najdete standardní tlaãítka pro spou‰tûní

základních aplikací a kurzorová tlaãítka. V‰echna

tlaãítka jsou zapu‰tûna pod úroveÀ krytu a kur-

zorové ‰ipky jsou na rozdíl od ostatních PalmÛ

tvofieny dvûma samostatn˘mi tlaãítky. âelní díl

krytu je vymûniteln˘ a dá se snadno nahradit no-

v˘m, v barvû nebo provedení, které se vám líbí. 

Palm m100 má novû umístûné tlaãítko Po-

wer pro zapínání Palmu. To najdete ve stfiedu

horní ãásti krytu a hned vedle nalevo najdete

také infraãerven˘ port. 

Displej je chránûn odnímateln˘m, plnû otoã-

n˘m plastov˘m krytem. Tento kryt má ve spodní

ãásti otvor pro pfiístup k tlaãítku, kter˘m se akti-

vuje zobrazení data a ãasu, jeÏ lze sledovat na

displeji pfies prÛhled v horní ãásti krytu. V zadní

ãásti pak najdete tlaãítko reset, prostor pro ba-

terie a prostor pro zasunutí celoplastové tuÏky. 

Motorem Palmu m100 je tradiãní procesor

Motorola DragonBall EZ 16 MHz a k dispozici

jsou 2 MB pamûti RAM. V pamûti ROM je ulo-

Ïen operaãní systém PalmOS verze 3.5.1. No-

vinkou Palmu m100 je moÏnost vybrat si ihned

po jeho prvním spu‰tûní jednu z 5 moÏn˘ch pl-

n˘ch lokalizací operaãního systému (anglická,

nûmecká, francouzská, italská a ‰panûlská),

kterou budete chtít na Palmu pouÏívat.

Displej Palmu m100 je stejnû jako u pfiedcho-

zích modelÛ dotykov˘ a inverznû podsvûtlen˘.

Nápadná je jeho velikost. Je totiÏ o 18 % men‰í

(má rozmûry 46 × 46 mm místo obvykl˘ch 

56 × 56 mm). Rozli‰ení displeje 160 × 160 bodÛ

zÛstalo díky zmen‰ení velikosti jednoho bodu

na 0,29 mm (pÛvodnû 0,35 mm) zachováno.

Díky této proporci lze pouÏít v‰echny dostupné

aplikace. Pod displejem je plocha pro psaní

graf£ti. Je doplnûna o dvû malé ikonky, z nichÏ

jedna umoÏÀuje aktivovat softwarové nastavení

kontrastu displeje a druhá slouÏí pro aktivaci

aplikace Clock.

Základními aplikacemi jsou tradiãnû Diáfi, 

Adresáfi, Úkoly a Poznámky. Minimální zmûny

doznala aplikace Diáfi, ve které chybí moÏnost

opakování a ãetnost opûtovného akustického

pfiipomínání schÛzky. Zvlá‰tní je, Ïe tyto funkce

jsou v aplikaci podporovány, pouze nejsou dány

k dispozici uÏivateli. Dal‰í zmûnu najdete v apli-

kaci HotSync, kde chybí poloÏka LANsync a Mo-

demSync; Palm m100 tak nelze pouÏít pro syn-

chronizaci dat po síti. V Palmu m100 nenajdete

aplikaci Expense a Mail. Spoleãnû s Palmem

m100 jsem v‰ak na disketû dostal e-mailovou

aplikaci Eudora, která chybûjící program plnû

nahradí. Pokud potfiebujete synchronizovat e-

maily s MS Outlookem, musíte si pofiídit nûkte-

rou z komerãních aplikací, která toto umoÏÀuje. 

Palm m100 má nûkolik nov˘ch aplikací.

První z nich je aplikace Clock. Ta vzala na svá

bedra funkci nastavení data a ãasu, které se

u ostatních PalmÛ nastavují v Preferencích

(zde ne). Clock také umoÏÀuje zobrazit datum,

ãas a den v t˘dnu na displeji tak, Ïe jsou tyto

údaje vidût prÛhledem plastového krytu dis-

pleje kdykoliv, kdyÏ pfii vypnutém Palmu stis-

knete kurzorovou ‰ipku nahoru. Pokud tuto

‰ipku podrÏíte déle, budou údaje podsvûtleny.

Clock mÛÏete pouÏít také jako budík (nastavit

lze pouze jedno buzení).

Druhou novou aplikací je NotePad. ¤ekl bych,

Ïe NotePad ohroÏuje postavení populární aplika-

ce BugMe. Pomocí NotePadu mÛÏete zapisovat

poznámky v takzvaném „freehand“ reÏimu

(v gra£ckém reÏimu bez pouÏití znakÛ graf£ti).

Po ukázání na tlaãítko New se vytvofií nová po-

známka. MÛÏete si tak velmi rychle zapsat tele-

fonní ãíslo, stav tachometru nebo napfi. plánek.

Velikost gra£cké poznámky je na v˘‰ku dána cca

trojnásobnou velikostí v˘‰ky displeje. Takto vy-

tvofiená poznámka se dá poslat pfies IrDA port

pouze do jiného Palmu m100. KaÏdou poznámku

si také mÛÏete pfiipomenout pomocí budíku.

Tfietí novou aplikací je HandPhone SMS (je

na dodaném CD). ProtoÏe Palm m100 pracuje

s PalmOS 3.5.1 a má standardní IrDA port, lze

jej velmi jednodu‰e pfiímo propojit pfies tento

port s mobilním telefonem vybaven˘m IrDA

portem a hardwarov˘m modemem. S takov˘m-

to vybavením se mÛÏete velmi jednodu‰e pfii-

pojit k internetu a vyuÏívat jeho sluÏeb (e-mail,

Palm m100

Palmtop se systémem Palm OS.

PamûÈ 3 2 MB

Displej 3 FSTN, dotykov˘, podsvícen˘, 160 ×160 bodÛ

Systém 3 Palm OS 3.5.1

Rozmûry 3 118,4 × 79,2 × 18,3 mm

Hmotnost 3 124,7 g

V˘robce 3 Palm

Poskytl 3 PDA Planet

Cena 3 6500 Kã bez DPH

Nov˘ levn˘ palmtop Palm m100

V plastovém krytu je okénko, kter˘m 
se uÏivatel mÛÏe podívat na hodiny

Elegantní mrÀousek od Palmu



WWW, telnet a dal‰í). Pomocí aplikace HandPhoneSMS mÛÏete pfiímo

na Palmu psát SMS zprávy a pfii ãastém psaní nebo hromadném roze-

sílání SMS zpráv vám tak u‰etfií mnoho ãasu. Napsání jedné SMS zprá-

vy o délce 160 znakÛ trvá na Palmu cca 1,5 minuty. Dal‰í funkcí

HandPhoneSMS je moÏnost staÏení pfiíchozí zprávy ze SIM karty tele-

fonu, archivace nebo moÏnost napsání odpovûdi.

Poslední novou aplikací je AvantGo. Toto programové vybavení se

skládá ze dvou ãástí. Jedna ãást se instaluje na PC a druhá do Palmu.

Obû spoleãnû pak umoÏÀují vytváfiet „kanály“ na vybrané WWW strán-

ky, které se bûhem synchronizace Palmu natáhnou do Palmu a vy si je

mÛÏete v klidu v reÏimu „off-line“ prohlédnout.

Spoleãnû s Palmem m100 dostanete synchronizaãní kabel, nahra-

zující dosavadní kolébku, a disk CD-ROM s aplikací Palm Desktop 

v 5 jazycích (Palm Desktop pro poãítaãe Macintosh je v anglické verzi

zdarma na internetu.). Jeden konec synchronizaãního kabelu zasunete

do konektoru na spodní ãásti Palmu a druh˘ do sériového portu poãí-

taãe (pokud máte pouze USB rozhraní, mÛÏete si dokoupit Palm USB

Kit). Na synchronizaãním kabelu je umístûno tlaãítko HotSync, po je-

hoÏ stisknutí dojde k v˘mûnû dat mezi Palmem a Palm Destopem.

Palm m100 lze synchronizovat s PC i pfies IrDA port.

Pokud jste uÏivateli MS Outlooku, lze pfii instalaci Palm Desktopu

zadat, Ïe chcete synchronizovat data s MS Outlookem. Automaticky se

nainstaluje aplikace PocketMirror 2.05, která tuto v˘mûnu dat mezi

Palmem a MS Outlookem zaji‰Èuje.

Palm m100 prodûlal designovou zmûnu také na konektoru sériové-

ho rozhraní, coÏ se podepsalo na jeho kompatibilitû s ostatními Palmy.

Îádné základní pfiíslu‰enství PalmÛ fiady III se pro Palm m100 pouÏít

nedá. Snad jedinou v˘jimkou jsou nûkterá pouzdra. Pfiíjemné je to, Ïe

synchronizaãní kabel dodávan˘ s Palmem m100 lze u PalmÛ fiady III

pouÏít. V˘robce to sice nedoporuãuje, ale bez nejmen‰ích obtíÏí jsem

ho s v˘hodou pouÏíval napfiíklad u TRGpro.

Pro psaní ãesk˘ch znakÛ jsem pouÏíval dodanou GNU ãe‰tinu verze

0.70 a bûhem práce jsem se nesetkal se Ïádn˘m problémem. ¤ekl

bych, Ïe zámûrem Palm Comutingu bylo pfiinést na trh Palm dostupn˘

i ménû majetn˘m uÏivatelÛm a konkurující VisorÛm. Aãkoliv velikost

pamûti jej fiadí spí‰e do niÏ‰í kategorie, funkce poslední verze operaã-

ního systému, moÏnost propojení s mobilním telefonem umoÏÀující

pfiipojení internetu a konektivita na MS Outlook jej fiadí spí‰e do stfied-

ní tfiídy. Pokud vám tedy nevadí plastové provedení a potfiebujete-li

skvûl˘ diáfi s nûkolika základními aplikacemi navíc a 2 MB pamûti vám

budou staãit, je Palm m100 na místû.

Jindfiich Klásek

Rukou psané poznámky v aplikaci
NotePad

Nová aplikace Hodiny
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CASIO PV-750 A CASIO PV-S250

V Chipu 7/00 jsme vám pfiedstavili digitální

diáfi Pocket Viewer PV-250X £rmy Casio. Ten je

zaloÏen na proprietárním systému Casio OS

£rmy Casio, je vybaven fiadou uÏiteãn˘ch apli-

kací a je plnû lokalizován. Nyní jsme mûli moÏ-

nost vyzkou‰et i dal‰í modely, oznaãené Po-

cket Viewer PV-750 a PV-S250. 

Diáfie, nebo spí‰e PDA (personální digitální

asistenti) £rmy Casio fiady Pocket Viewer se

ovládají pomocí dotykového displeje a ovláda-

cí tuÏky (klávesnici nemají). Jejich ãernobíl˘

displej má rozli‰ení 160 x 160 bodÛ a lze ho

podsvítit. Po displejem jsou ikony nejpouÏíva-

nûj‰ích aplikací, po jejichÏ dotyku se pfiíslu‰ná

aplikace spustí. Je zde i ikona pro spu‰tûní

podsvícení displeje a pro vyvolání nabídky. Na

levém boku Pocket ViewerÛ je ovládací tlaãít-

ko, které slouÏí k rolování v nabídce a také pro

potvrzení (v˘bûr). Diáfie se tak snadno ovládají

i jednou rukou. Pro vkládání znakÛ se pouÏívá

softwarová klávesnice – rozpoznávání znakÛ

není podporováno.

PDA Casio PV-750 má modrou barvu a dotyko-

v˘ displej je chránûn plastov˘m krytem (fli-

pem), kter˘ se otáãí na zadní stranu. Diáfi je

velmi lehk˘ a jeho rozmûry také nejsou velké.

Napájen je ze dvou baterií, které by mûly po-

dle dokumentace vydrÏet pfii obãasném pouÏí-

vání podsvícení asi 80 dní. Ovládací tuÏka se

odkládá do tûla diáfie. V dolní ãásti jsou ko-

nektory pro pfiipojení kolébky.

V diáfii jsou v‰echny dÛleÏité aplikace, tedy âa-

sov˘ plán (pracuje v nûkolika modech – denní,

t˘denní, mûsíãní), Kontakty, Seznam úkolÛ,

Poznámky, V˘daje (program pro sledování v˘-

dajÛ), Quick Memo (program pro psaní ruãnû

psan˘ch poznámek nebo obrázkÛ), Konverze

(pfiepoãítává mûny), Svûtov˘ ãas, Kalkulaãka

a karetní hra. UÏivatel má k dispozici 2 MB 

pamûti flash, která se tedy nesmaÏe, ani kdyÏ

dojdou baterie.

K diáfii se dodává synchronizaãní Kolébka, kte-

rá se pfiipojuje k sériovému portu poãítaãe. Na

kolébce je startovací tlaãítko, které synchroni-

zaci spustí. Data je moÏné synchronizovat

s dodan˘m programem PC Sync for Windows

(ten je také plnû lokalizovan˘). Zdarma si mÛ-

Ïete ale nainstalovat i podporu synchronizace

s programem MS Outlook 97/98/2000 (tu za-

ji‰Èuje program Enterprise Harmony 99), coÏ

povaÏuji za velkou v˘hodu. S Outlookem se

pak synchronizují kontakty, kalendáfi a úkoly.

Program PC Sync se samozfiejmû hodí i v pfií-

padû, kdy pouÏíváte Outlook, protoÏe ruãnû

psané poznámky (Quick Memo) a data z pro-

gramu V˘daje se s Outlookem nesynchronizují.

Zajímavá je i aplikace Quick Data Copy – do

schránky vloÏíte text a pomocí této aplikace

ho snadno po‰lete do diáfie (bez celkové syn-

chronizace) jako dal‰í poznámku.

Na rozdíl od diáfie PV-250X je model PV-750

vybaven i infraãerven˘m portem, kter˘ umoÏ-

Àuje komunikaci s mobilními telefony (podpo-

rovány jsou napfiíklad telefony Ericsson

SH888, Nokia 7110 a 8810 a Siemens S25).

Tím se samozfiejmû jeho moÏnosti znaãnû zvy-

‰ují. Tak napfiíklad do programu Kontakty si

mÛÏete snadno „natáhnout“ v‰echna telefonní

ãísla z mobilního telefonu, a to jak ze SIM kar-

ty, tak pfiímo z nûho. Tel. seznam mÛÏete sa-

mozfiejmû poslat i z diáfie do telefonu. V diáfii

se telefonní seznam spravuje mnohem pohodl-

nûji neÏ v telefonu a seznam si mÛÏete také

snadno zálohovat. Pro testování jsme pouÏili

telefon Nokia 7110.

V diáfii je i aplikace Elektronická po‰ta. Po

správném nastavení se mÛÏete pomocí mobil-

Informace v kapse

Casio Pocket Viewer PV-750

PDA s infraãerven˘m portem.

PamûÈ 3 Flash 2 MB

Displej 3 FSTN, rozli‰ení 160 × 160 bodÛ, 
podsvícen˘, dotykov˘

Rozhraní 3 RS-232, IrDA 1.2

Napájení 3 2x AAA

Rozmûry 3 81,5 × 128 × 15,6 mm

Hmotnost 3 145 g

V˘robce 3 Casio

Poskytl 3 Fast

Cena 3 8 188 Kã bez DPH

Pocket Viewer PV-S250

Personální digitální asistent.

PamûÈ 3 Flash 2 MB

Displej 3 FSTN, rozli‰ení 160 × 160 bodÛ, 
podsvícen˘, dotykov˘

Napájení 3 2x AAA

Rozmûry 3 82 × 126,5 × 11,9 mm

Hmotnost 3 130 g

V˘robce 3 Casio

Poskytl 3 Fast

Cena 3 5 730 Kã bez DPH

Digitální asistent Casio PV-750 si rozumí
i s mobilními telefony

Casio PVS250 je vybaven tabulkov˘m kalkulá-
torem Pocket Sheet.
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ního telefonu pfiipojit a odesílat a pfiijímat e-

mailové zprávy (synchronizace e-mailÛ s MS

Outlookem není podporována, nebo se mi ji

alespoÀ nepodafiilo zprovoznit, coÏ je ‰koda).

Posílat a pfiijímat je moÏné pouze tûlo zprávy –

pfiílohy nejsou podporovány. 

Pomocí stejné aplikace mÛÏete také posílat

zprávy SMS (viz obrázek). Ze seznamu vybere-

te tel. ãíslo (ãísla), napí‰ete SMS zprávu a po-

mocí infraãerveného portu ji po‰lete do mobil-

ního telefonu. To je uÏiteãná funkce, protoÏe

na diáfii se SMS zprávy pí‰í mnohem pohodl-

nûji. Stejnû tak mÛÏete z telefonu nahrát pfií-

chozí SMS zprávy a odpovûdût na nû.

Infraãerven˘ port moÏnosti diáfie znaãnû zvy-

‰uje. Navíc nejde jen o bûÏn˘ diáfi. Pomocí 

programu PV Application Manager je moÏné

do diáfie instalovat dal‰í programy, popfiípadû

i upgradovat operaãní systém a jiÏ instalova-

né aplikace. Nabídka programÛ není samo-

zfiejmû zatím moc velká (na serveru Casia

jsem na‰el pouze nûkolik her), ale existují

i nástroje pro tvorbu vlastních programÛ 

(SDK – Software Development Kit).

Dal‰ím diáfiem, kter˘ jsme mûli moÏnost vy-

zkou‰et, je model PV-S250. Ten je je‰tû

o nûco men‰í (pfiedev‰ím tenãí) a lehãí neÏ

model PV-750, má stfiíbrnou barvu a ‰ed˘

otoãn˘ kryt displeje. Ovládání i funkce tohoto

diáfie se v podstatû neli‰í a stejnû jako PV-750

je tento model vybaven kolébkou a umoÏÀuje

synchronizaci s MS Outlookem. Jedin˘ pod-

statn˘ rozdíl spoãívá v tom, Ïe PC-S250 není

vybaven infraãerven˘m portem, a neobsahuje

tedy ani aplikaci Mail a neumoÏÀuje samozfiej-

mû ani posílání SMS zpráv. Je naopak vyba-

ven aplikací Pocket Sheet, coÏ je jednoduch˘

tabulkov˘ kalkulátor. DÛleÏité je to, Ïe je

umoÏnûna v˘mûna dokumentÛ s MS Excelem

95/97/2000. Synchronizaci zaji‰Èuje program

Pocket Sheet Sync for Excel. V‰echny funkce

a vzorce MS Excelu nejsou samozfiejmû pod-

porovány, protoÏe aplikace Pocket Sheet pod-

poruje jen 5 operandÛ a 13 základních funkcí.

Také velikost tabulek je pochopitelnû omeze-

na, a to na 999 × 26 bunûk.

Spoleãnost Casio sice vyrábí Palm-size PC a Po-

cket PC s operaãním systémem MS Windows CE,

ale stále vyvíjí i úspû‰né diáfie. Ty jsou zajíma-

vé svou cenou, rozmûry a hmotností. Jejich

moÏnosti se stále zdokonalují a vlastnostmi se

jiÏ vlastnû blíÏí palmtopÛm, nabídka programÛ

je ale samozfiejmû mnohem omezenûj‰í.

Model PV-750 mÛÏe zaujmout pfiedev‰ím maji-

tele mobilních telefonÛ s infraãerven˘m por-

tem. Model PV-S250 je zase vybaven tabulko-

v˘m kalkulátorem, kter˘ není v této tfiídû

produktÛ samozfiejmostí. Oba pak pokryjí po-

tfieby plánování a vedení kontaktÛ.

Pavel Trousil
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CANON DIGITAL IXUS

Hmotnost 220 gramÛ vãetnû baterie a pamûÈové

karty, obrysové rozmûry 90 × 60 × 30 mm

a k tomu 2,1 milionu pixelÛ na CCD ãipu o úhlop-

fiíãce 1/2,7" (9,4 mm) – to nemÛÏe b˘t nic jiného

neÏ opravdov˘ digiÈák… … do kapsy.

Boj o trh s digitálními fotopfiístroji pokraãuje

nesníÏen˘m tempem. A na trh se valí dal‰í a dal‰í

modely £rem, aÈ se vûnují i klasické fotogra£i na

£lm nebo prostû cítí ‰anci uspût na trhu i v jiném

segmentu spotfiební nebo v˘poãetní techniky. Fir-

ma Canon urãitû patfií do té první skupiny a ve svû-

tû se o její pfiístroje zajímají amatéfii i profesionálo-

vé. Poté, co jsme na stránkách Chipu nedávno

prezentovali pfiístroj S20 se tfiemi miliony pixelÛ, je

tu dal‰í novinka, kterou jsme dokonce vyzkou‰eli

i s podvodním pouzdrem, jeÏ lze ale stejnû tak do-

bfie pouÏít do nepohody. Jmenuje se Ixus.

Pfiístroj zaujme velmi kompaktní stavbou, do-

konce se mi zdá, Ïe díky stfiíbrnému pouzdru lze

hovofiit o jisté eleganci. Po bliÏ‰ím prozkoumání

ale musíte smeknout, protoÏe kdyÏ zjistíte, Ïe

v tomto pfiístroji najdete kompletní mechaniku

pro zmûnu ohniskové vzdálenosti od 5,4 do

10,8 mm (efektivní vzdálenost pro 35mm £lm je

35 – 70 mm), krytou zásuvku pro CompactFlash

kartu typu I a samozfiejmû kryt˘ otvor pro aku-

mulátorek, zaãnete pfiem˘‰let o tom, jak to tam

ti Japonci vlastnû v‰echno smûstnali. A to je‰tû

na zadní stranû máte LCD displej o úhlopfiíãce

40 mm. No, nevypadá to vÛbec ‰patnû. Jde

o kompaktní pfiístroj s prÛhledov˘m hledáãkem,

vestavûn˘m bleskem a ovládacími tlaãítky umís-

tûn˘mi na zdaní stranû tûla pfiístroje.

Jak se s ním ale pracuje? Musím objektivnû

uznat, Ïe obsluha pomocí onûch tlaãítek je ponû-

kud kostrbatá, ale je pouze vûcí cviku, abyste si

na takov˘ systém zvykli. Nejvût‰í problém pro

mne zprvu pfiedstavovala volba komprese a na-

stavení kompenzace expozice. Jak je u Canonu

zvykem, obrázky se ukládají ve formátu JPEG ve

tfiech rÛzn˘ch stupních komprese, opravdov˘

TIFF tedy nemáte (jak je u této £rmy zvykem)

moÏnost získat. 

Nicménû pokud si zvyknete na systém obslu-

hy, je pak volba fotogra£í uÏ opravdu velmi

snadnou záleÏitostí. CD od £rmy Canon, dodáva-

n˘ s pfiístrojem, ve spolupráci s pfiístrojem

umoÏÀuje skládat fotogra£e do ‰irokoúhl˘ch po-

hledÛ. Nejprve nastavíte reÏim tvorby ‰irokoúh-

Do kapsy

Canon Digital Ixus

Skladn˘ digitální fotoaparát.

CCD prvek 3 2,11 milionu pixelÛ

Max. rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ

Ohnisková vzdálenost 3 5,4–10,8 mm (efektivní
vzdálenost pro 35mm £lm je 35 – 70 mm)

Rychlost závûrky 3 1 – 1/1500 s

Rozsah zaostfiení 3 57 cm aÏ nekoneãno, 
makro: 10–57 cm

Rozmûry 3 90 × 60 × 30 mm

Hmotnost 3 220 g

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

KYOCERA FS-1200

Kyocera FS-1200 je laserová tiskárna urãe-

ná pro jednotlivce, popfiípadû men‰í pracovní

skupiny a je stavûna na mûsíãní zatíÏení asi 

20 000 stran A4 za mûsíc. Rychlost tiskárny je

aÏ 12 stran za minutu, coÏ je na stolní tiskárnu

pomûrnû hodnû. Tisk probíhá v rozli‰ení 600 dpi.

Pomocí vyhlazovací technologie KIR II je moÏ-

né zv˘‰it rozli‰ení aÏ na 2400 dpi.

V základní v˘bavû má tiskárna pouze

paralelní rozhraní (volitené síÈové, sériové

nebo druhé paralelní rozhraní je moÏné pfii-

dat) a 4 MB pamûti. Podavaã na 250 listÛ

papíru je umístûn ve spodní ãásti. Kromû

nûj lze vyuÏít i univerzální podavaã, umístû-

n˘ na pfiední stranû, kter˘ pojme 100 listÛ

papíru. Tento podavaã umoÏÀuje tisk na

speciální nebo tlust‰í média, jako napfiíklad

na etikety, projekãní fólie a silné papíry 

aÏ do gramáÏe 200 g/m2.

Nároãnûj‰í uÏivatelé si mohou pofiídit dal‰í

dva podavaãe, kaÏd˘ na 500 listÛ papíru, po-

pfiípadû i duplexní jednotku, která umoÏní

oboustrann˘ tisk. K tiskárnû je moÏné dokou-

pit i tfiídiã s pfiihrádkami.

U tiskáren Kyocera je typické, Ïe jejich vál-

ce mají dlouhou Ïivotnost. Válec u tiskárny 

FS-1200 vydrÏí na vyti‰tûní 100 000 stránek,

a v tiskárnû se do jejich vyti‰tûní tedy mûní

pouze kazeta s tonerem. Ta stojí 2 200 Kã

a vydrÏí na poti‰tûní 5000 stránek pfii 5% po-

krytí. Náklady na vyti‰tûní jedné stránky se tak

pohybují okolo 44 haléfiÛ.

Ná‰ 10stránkov˘ testovací dokument Wor-

du vytiskla tiskárna za 1 minutu 2 sekundy,

Stolní rychlík
Kyocera FS-1200

Stolní laserová tiskárna pro jednotlivce nebo 
men‰í pracovní skupiny.

PamûÈ 3 4 MB, max. 68 MB

Procesor 3 Motorola Power PC, 71 MHz

Rychlost tisku 3 12 stran za minutu

Rozli‰ení 3 600 × 600 dpi (2400 dpi pfii pouÏití KIR II)

Jazyky 3 PRESCRIBE IIe, emulace PCL6, PJL, 
PostScript II a dal‰í

Rozhraní 3 : IEEE-1284 (moÏno doplnit RS-232C/RS-
-422A – aÏ 115 200 b/s, voliteln˘m 2. paralelním
rozhraním nebo vestavûn˘m síÈov˘m rozhraním)

Mûsíãní zatíÏení 3 20 000 stran

Média 3 A4. max. 135 g/m2 (200 g/m2 z ruãního 
podavaãe)

Spotfieba pfii provozu 3 311 W (19W klidov˘ reÏim)

Rozmûry 3 310 × 373 × 383 mm

Hmotnost 3 14 kg

V˘robce 3 Kyocera

Poskytl 3 Janus

Cena 3 23 900 Kã bez DPH

fi í j e n   2 0 0 0



l˘ch snímkÛ, vytvofiíte jeden snímek, kter˘ se vám pak zobrazí napravo

nebo nalevo, a vy se pokusíte tre£t posunutím reÏimu zábûru do jiÏ ex-

ponovaného snímku. Skuteãnû vynikající software vám pak snímky se-

staví automaticky v jednu ‰irokoúhlou fotogra£i. MÛÏete dokonce vy-

tvofiit 360° úhel pohledu. TûÏko hledat nûjaké chyby, které by se daly

pfiístroji vytknout, je to skuteãnû vynikající poloprofesionální pfiístroj

s dostateãn˘m rozli‰ením a vynikajícími hodnotami svûtelnosti objekti-

vu, navíc je velice pohotov˘. Po vytasení z kapsy uÏ zhruba za osm se-

kund mÛÏete pofiídit první foto (pfiitom záleÏí i na velikosti vloÏené kar-

ty). Kapacita plnû nabité baterie staãila na 40 snímkÛ s bleskem.

K pfiístroji jsme mûli zapÛjãeno je‰tû vodotûsné pouzdro AW-

PS200, které ochrání pfiístroj i v pfiípadû nepohody nebo vûtrného

poãasí, kdy kolem létá písek nebo prach. Pouzdro má na svém tûle

tlaãné kolíky, jeÏ ovlivÀují dûní na pfiístroji, kter˘ pfiedtím zavfiete do-

vnitfi. Jediné, co musíte udûlat, je namazat tûsnûní vazelínou, která

je souãástí dodávky. Zaklapnete a zajistíte, to je v‰e. BohuÏel sním-

ky z bazénu vám poskytnout nemohu, není totiÏ je‰tû 22 hodin (bylo

to jinak: pfii zbrklé manipulaci s kartami jsem je smazal J)…

TakÏe: pokud sháníte kvalitní, pohotov˘, mal˘ a pfiitom robustní

pfiístroj, tenhle Canon je skuteãnû dobr˘ a pohotov˘. A jako jeden

z mála pfiístrojÛ na trhu pfiedstavuje naprosto vyváÏenou kompozici

mezi hardwarem (samotn˘ pfiístroj, USB port, moÏnost zobrazit sním-

ky na TV) a dodávan˘m softwarem (programy pro archivaci snímkÛ

a onen jiÏ popsan˘, skuteãnû bezchybnû pracující program pro skládá-

ní snímkÛ dohromady s moÏností vytvofiit a prohlíÏet snímky kolem

dokola, v to ov‰em poãítaje softwarovou podporu pro skládání sním-

kÛ jiÏ vestavûnou pfiímo v pfiístroji). Díky této harmonické a vyváÏené

kombinaci udûlujeme tomuto pfiístroji Chip Tip.

Milan Louck˘

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

coÏ je velmi dobr˘ ãas. Stejnû rychle se 10 stránek vytisklo i v ekono-

mickém modu, pfii jehoÏ pouÏití se ‰etfií toner. Písmo vyti‰tûné v tom-

to reÏimu je mnohem svûtlej‰í (intenzitu je moÏné nastavit), a tento

v˘stup se tedy hodí spí‰e jen na náhledy. Kvalita tisku v normálním

reÏimu je dobrá, i kdyÏ prav˘ch 1200 dpi samozfiejmû nedosahuje.

Rozli‰ení 600 dpi ale pro bûÏné kanceláfiské vyuÏití postaãuje.

Pavel Trousil
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STOLNÍ SKENER HEWLETT-PACKARD SCANJET 5370C

Není to tak dávno, co jsme psali o nov˘ch mo-

delech skenerÛ HP, a vida, je tu dal‰í skener

k testu. Není to sice zcela nov˘, od základu

pfiepracovan˘ skener, ale i tak nabízí zajíma-

vou kombinaci moÏností. Skener Hewlett-Pac-

kard ScanJet 5370C totiÏ vznikl ze star‰ího mo-

delu ScanJet 5300C pfiepracováním elektroniky

a pfiidáním prosvûtlovacího adaptéru pro sní-

mání transparentních pfiedloh.

Asi nejv˘znaãnûj‰í v˘hodou skeneru ScanJet

5370C je standardnû dodávan˘ adaptér pro sní-

mání transparentních pfiedloh, oproti pfiedchozí-

mu modelu se také zlep‰ila barevná hloubka sní-

maãe, nyní skener rozli‰í 42bitovou barevnou

hloubku. JestliÏe není transparentní adaptér pfii-

pojen, vypadá skener naprosto stejnû jako jeho

pfiedchÛdce, je zabudován do zaobleného krytu

z ‰edého plastu s konektory soustfiedûn˘mi na

zadní stranû a se ãtyfimi tlaãítky na stranû pfiední.

Tlaãítka slouÏí pro automatizované snímání

do pfiednastaven˘ch aplikací, standardnû se

nabízí start skenování, kopírování na tiskárnu,

faxování a odesílání e-mailem, poslední dvû

funkce v‰ak vyÏadují nakon£gurované externí

programy. I u tohoto modelu skeneru se obãas

stane, Ïe se pfii náhodném dotyku zmáãkne

nûjaké tlaãítko a zaãnou se nechtûnû startovat

obsluÏné programy. Umístûní tlaãítek na horní

stranû, jako u jin˘ch skenerÛ, by bylo pravdû-

podobnû lep‰ím fie‰ením.

Transparentní nástavec dodávan˘ se skene-

rem prosvûtluje pfiedlohy do formátu 5" × 5"

(12,7 × 12,7 cm), a jak je u skenerÛ £rmy HP

zvykem, volnû se pokládá na snímací plochu.

Pfii snímání transparentních pfiedloh se na ak-

tivní plochu napfied poloÏí ‰ablona pro vystfie-

dûní adaptéru, pod kterou se pak pokládají

snímané pfiedlohy v dal‰ích rámeãcích, podle

Skener s vlastní lampiãkou
Skener ScanJet 5370C

Barevn˘ stolní skener s moÏností snímání transpa-
rentních pfiedloh.

Optické rozli‰ení 3 1200 dpi

Barevná hloubka 3 42 bitÛ

Snímací technologie 3 CCD prvek

Max. sníman˘ rozmûr 3 216 × 297 mm, 
transparentní pfiedloha 127 × 127 mm

Rozhraní 3 USB nebo paralelní

ObsluÏné programy 3 HP PrecisionScan Pro 2.5,
Corel Print Of£ce 2000, Caere PageKeeper, Boome-
rang Internet DesignShop Gold

Volitelné pfiíslu‰enství 3 automatick˘ podavaã

Rozmûry (‰ × v × h) 3 300 × 103 × 500 mm,
s transparentním nástavcem v˘‰ka 125 mm

Hmotnost 3 5,3 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 8280 Kã bez DPH

VISIONEER ONETOUCH 8600

Oblast stolních skenerÛ zaÏívá v nûkolika po-

sledních letech neobvykl˘ rozmach. Zpoãátku

drahé skenery pro speciální úãely byly postup-

nû vytlaãeny masou levn˘ch, do domácností

a kanceláfií urãen˘ch skenerÛ. Zanedlouho v‰ak

prvotní vlna nad‰ení opadla a uÏivatelé se za-

ãali poohlíÏet po skenerech, které by jim mohly

nabídnout víc. Firma Conquest, dodávající jiÏ

del‰í dobu na ná‰ trh levné skenery Primax,

pfiedstavila na na‰em trhu nové, nicménû ve

Spojen˘ch státech populární skenery znaãky

Visioneer. Tato £rma sází právû spí‰e na uÏit-

nou hodnotu sv˘ch skenerÛ, coÏ se projevuje

dÛrazem na softwarové vybavení. JelikoÏ se

s pfiíchodem znaãky Visioneer na ãesk˘ trh obje-

vila moÏnost skener Visioneer OneTouch 8600

otestovat, zajímalo nás, co mÛÏe majitel této

vlajkové lodi skenerÛ Visioneer oãekávat.

OneTouch v názvu skeneru znamená „jeden

dotyk“, coÏ je vzletn˘ název pro zpÛsob obsluhy,

kdy je urãen˘m tlaãítkem ovládáno skenování ty-

pick˘ch úloh, pro které jsou jiÏ pfiedem urãeny

parametry skenování a program, kter˘ pak obrá-

zek pfievezme a zpracuje. Tlaãítek je pût a stan-

dardnû jsou nastavena pro spolupráci s dodáva-

n˘mi aplikacemi pro odesílání pfiedloh e-mailem,

faxování, kopírování a zpracování pfiedlohy vesta-

vûn˘m OCR programem. Páté tlaãítko, nazvané

Custom, spou‰tí TWAIN ovladaã nebo jinou na-

stavenou akci. Nejen toto jediné tlaãítko se dá

programovat, u v‰ech lze mûnit jak parametry

snímání, tak cílovou aplikaci, takÏe není problém

pro uÏivatele bez tiskárny, aby si na tlaãítko Copy

nastavili tfieba jin˘ reÏim snímání. Nejdále na pra-

vé stranû skeneru je dal‰í, velké zelené tlaãítko

Scan, které dokument po zpracování ode‰le apli-

kaci PaperPort, coÏ je jakási pracovní plocha pro

uloÏení naskenovan˘ch dokumentÛ. Odtud se

pozdûji mohou pfiedat ke zpracování libovolné ap-

likaci nebo archivovat do sloÏek v podobû obráz-

kÛ. Poslední tlaãítko Stop slouÏí, jak jeho popisek

napovídá, ke zru‰ení právû probíhajícího úkolu.

Tlaãítka jsou umístûna na pfiední stranû skeneru

shora, a jelikoÏ jsou pod úrovní vystouplého pfie-

krytu snímací plochy, nehrozí jejich náhodné stis-

knutí, ani kdyÏ si nûkdo na skener nûco odloÏí.

Vizionáfi na stole

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



formátu pfiedlohy. V dodávce jsou ‰ablony pro 35mm kino£lm a rá-

meãky diapozitivÛ. Pfii umísÈování ‰ablon je tfieba jistá peãlivost,

protoÏe jsou vyrobeny z pomûrnû tenkého plastu a snadno se pfies

sebe posunou na nesprávné místo, ãímÏ mohou zakr˘t snímané 

políãko nebo zhor‰it kvalitu v˘stupu neÏádoucím osvûtlením.

ScanJet 5370C jsme v prÛbûhu testu pfiipojili pfies paralelní i USB

rozhraní a zmûfiili jsme rychlost skenování rÛzn˘ch úloh. Pfii vytváfie-

ní náhledu byla rychlost shodná, náhled byl hotov za 11 sekund. Pfii

snímání nároãnûj‰ích pfiedloh se jako rychlej‰í, i kdyÏ jen o málo,

ukázalo USB rozhraní s v˘sledkem 37 sekund pfii snímání strany A4

v rozli‰ení 300 dpi, 3 minuty a 9 sekund v rozli‰ení 600 dpi. Foto-

gra£e bûÏného rozmûru 13 x 9 cm je v rozli‰ení 600 dpi „hotova“ za

28 sekund. Skenování diapozitivÛ je ãasovû pomûrnû nároãná zále-

Ïitost, v maximálním optickém rozli‰ení 1200 dpi trvá nasnímání po-

líãka 1 minutu a 47 sekund, pfiiãemÏ kvalita takto získaného obrázku

je i v optimálním pfiípadû o nûco niÏ‰í neÏ tent˘Ï zábûr skenovan˘

z dobré fotogra£e. Máte-li tedy k dispozici fotogra£e, skenovat £lm

se z dÛvodÛ kvality ani rychlosti nevyplatí. Jiná situace nastává pfii

skenování diapozitivÛ, kde se elektronick˘m zpracováním uspofií ji-

nak vysoké náklady na v˘robu fotogra£í (pfiibliÏnû 15 Kã za snímek).

Ke skeneru Hewlett-Packard ScanJet 5370C jsme pfiistupovali

jako k zafiízení urãenému pro kanceláfi, navíc s moÏností práce

s transparentními pfiedlohami, coÏ skener bez chybiãky splnil. V ob-

sluÏném programu PrecissionScan Pro vestavûné OCR rozpoznávání

znakÛ funguje dobfie, obrázky skener dodává kvalitní a dostateãnû

rychle. Za rozumnou cenu je ke skeneru rovnûÏ pfiibalen transpa-

rentní nástavec, kter˘ se jinak dokupuje zvlá‰È. PodtrÏeno a seãte-

no, pfii v˘voji skeneru ScanJet 5370C odvedla £rma Hewlett-Packard

standardnû dobrou práci.

Miroslav Stoklasa

Nejv˘znaãnûj‰ím rysem, kter˘ OneTouch 8600 odli‰uje od jin˘ch stol-

ních skenerÛ, je vestavûná komprese. Úzk˘m hrdlem pfii skenování je totiÏ

rychlost pfienosu dat ze skeneru do poãítaãe. JestliÏe v‰ak pouÏijeme kom-

presi, v tomto pfiípadû JPG, objem dat se rapidnû sníÏí, ãímÏ se zkrátí doba

potfiebná pro získání v˘stupu, v nûkter˘ch pfiípadech (vysoké rozli‰ení,

truecolor barvy) podle na‰ich mûfiení aÏ 2,5krát. Kompresní modul ve ske-

neru má moÏnost nastavení úãinnosti komprese, pfiípadnû pro získání co

nejkvalitnûj‰ího v˘stupu ji zcela vypnout. Napfiíklad pro kopírování bohatû

staãí komprimovan˘ JPG, zatímco v pro£lu pro skenování fotogra£í je moÏ-

né kompresi vypnout, pro kaÏdou funkci (tlaãítko) se nastavuje oddûlenû.

Pfii návrhu skeneru pouÏil v˘robce CCD snímací technologii, která

obecnû poskytuje lep‰í v˘sledky neÏ CIS snímaãe, na druhou stranu

ale vyÏaduje rozmûrnûj‰í snímací hlavy, coÏ se nepfiíznivû projeví hlav-

nû na v˘‰ce skeneru. OneTouch 8600 je sice kvÛli CCD snímací hlavû

vysok˘ 9 cm, mÛÏe v‰ak také „fotografovat“ men‰í pfiedmûty poloÏené

na snímací plochu skeneru, kdy je vzdálenost snímání omezena pouze

dostateãn˘m osvûtlením pfiedlohy. JelikoÏ víko skeneru je odnímatel-

né, dá se na snímací plochu poloÏit kromû prostorov˘ch objektÛ i kni-

ha nebo jiná vysoká pfiedloha. Víko snímací plochy je na tûle pfiístroje

umístûno pfiíãnû, del‰í hranou k pantÛm, jako napfiíklad u kopírky.

Toto fie‰ení je prostorovû ponûkud úspornûj‰í a pro snímání knih po-

hodlnûj‰í neÏ u skenerÛ, kde se víko otevírá uÏ‰í stranou. Na zadní

stranû pfiístroje nalezneme kromû konektorÛ napájení, USB rozhraní

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Multifunkãní pfiístroje £rmy Hewlett-Packard jsme

jiÏ v na‰ich testech mûli, jelikoÏ se v‰ak objevují

nové tiskové technologie, objevují se i nové multi-

funkãní pfiístroje, které tyto technologie pouÏívají.

Aktuální model Of£ceJet G55 byl vybaven techno-

logií tisku PhotoREt III, takÏe kromû stohÛ papíru

bez problému zpracuje i fotogra£e. JestliÏe vám

pojem „multifunkãní pfiístroj“ nic nefiíká, pokusím

se v následujícím textu jeho v˘znam osvûtlit.

Poãítaã v kanceláfii je bez debaty velmi uÏiteã-

n˘m pomocníkem, bez patfiiãn˘ch vstupÛ a v˘stu-

pÛ jsou v‰ak jeho moÏnosti velmi omezené. Na

pracovních stolech se tak vedle poãítaãÛ zaãala

brzy objevovat dal‰í a dal‰í zafiízení. První samo-

zfiejmû byla tiskárna, tradiãní periferie jiÏ od dob

prvních sálov˘ch poãítaãÛ. V˘konná kanceláfi zpra-

vidla potfiebuje ke svému chodu také kopírku,

máme tedy v kanceláfii dal‰í pfiístroj. JelikoÏ pojem

bezpapírová kanceláfi je na hony vzdálen˘ na‰í re-

alitû, potfiebujeme v‰elijaké „papírové“ podklady

také nûjak zpracovat, aby jim poãítaã, coby správ-

ce informací, rozumûl. Základní sestavu pfiístrojÛ

tak doplní skener pro snímání dokumentÛ, napfií-

klad korespondence. JelikoÏ se funkce zmínûn˘ch

periferií pfiekr˘vají, uspofiíme cenu a velikost tûch-

to periferií, jestliÏe je zkombinujeme do jedné.

Îe jsou multifunkãní pfiístroje uÏiteãná zafiízení,

je jiÏ dostateãnû prokázáno. Podívejme se tedy,

ãím je nov  ̆Of£ceJet lep‰í neÏ jeho pfiedchÛdci. Na

první pohled vypadá obdobnû, nejlépe je moÏné

popsat G55 jako tiskárnu, na kterou nûkdo posta-

vil skener s nûkolika tlaãítky navíc. Dole vpfiedu to-

tiÏ najdeme vstupní zásobník na papír, nad kter˘m

vyjíÏdûjí poti‰tûné papíry. Horní plocha pfiístroje se

celá odklápí a ukr˘vá pod sebou snímací plochu

deskového skeneru. Uprostfied pfiední stûny jsou

dvífika, po jejichÏ odklopení se vymûÀují inkousto-

vé náplnû. Of£ceJet G55 je totiÏ, jak jiÏ název napo-

vídá, postaven na inkoustové technologii tisku. 

V˘hoda inkoustového fie‰ení spoãívá v moÏnosti

barevného tisku za pfiijatelnou cenu, ãehoÏ by lase-

rová technologie nebyla schopna dosáhnout. AÈ jiÏ

tedy tiskneme dokument z poãítaãe, nebo kopíru-

jeme pfiímo ze snímací plochy skeneru, v˘stup tisk-

ne jednotná mechanika s inkoustov˘mi hlavami.

Pro tisk se pouÏívají standardní náplnû pro fotorea-

listick  ̆tisk, známé napfiíklad z tiskáren fiady Desk-

Jet 9XXC (náplnû nesou oznaãení 51645A – ãerná,

a C6578D – 3barevná), ve kter˘ch  se pouÏívá fiíze-

ní velikosti inkoustové kapky pro míchání potfieb-

ného odstínu ze ãtyfi základních barev. Postup

£rma prÛbûÏnû zdokonaluje, oproti pfiedchozím

Of£ceJetÛm pouÏívá G55 HP Photo Ret III.

Vestavûná tisková ãást je plnohodnotnou tis-

kárnou s rychlostí a kvalitou lep‰ích modelÛ in-

V pravém horním rohu pfiístroje jsou soustfie-
dûny ovládací prvky

a prÛchozího paralelního portu také vypínaã,

kter˘ jinak neb˘vá u skenerÛ pfiíli‰ bûÏn˘.

Silnou stránkou skeneru OneTouch 8600 je

dodávan˘ software. Funkce tlaãítek monitoruje

a kon£guruje ovládací panel, kter˘ pak nasní-

mané pfiedlohy pfiedává buìto PaperPortu Delu-

xe 6 pro archivaci, k rozpoznání znakÛ progra-

mÛm TextBridge Pro 8.0 OCR nebo Recognita

Standard 4.0, nebo pfiímo pro úpravu/retu‰ová-

ní obrázkÛ do MGI PhotoSuite II SE. Velmi pfií-

jemn˘m a také málo vídan˘m faktem je kom-

pletní poãe‰tûní v‰ech tûchto aplikací, nikoliv,

jak je bûÏné, pouze TWAIN ovladaãe. JelikoÏ ve

Windows jsou jiÏ dostupné nástroje pro faxová-

ní a odesílání e-mailÛ, dostává uÏivatel skeneru

kompletní balík pro zpracování papírov˘ch do-

kumentÛ v poãítaãi, kter˘ je pouze tfieba doladit

podle potfieb a moÏností uÏivatele.

Po krátkou dobu testu se skener choval

ukáznûnû, pfii instalaci nebo provozu se neob-

jevily Ïádné problémy. Ve skeneru vestavûná

komprese má na rychlost snímání opravdu vel-

k˘ vliv, napfiíklad fotogra£e skenovaná v rozli-

‰ení 600 dpi bez komprese byla hotova za 

54 sekund, s niÏ‰í kompresí pro kvalitnûj‰í 

v˘stup se fotogra£e nasnímala za 17 sekund.

Obrázky s velkou kompresí jiÏ mají pfii zvût‰ení

patrné „rozkostiãkování“, hodí se tak spí‰e pro

kopírování nebo skenování pro men‰í kvalitu.

Pfii snímání bez komprese skener dodává ob-

rázky pfiimûfiené optickému rozli‰ení snímaãe

(600 dpi), fotogra£i b˘vá zpravidla potfieba leh-

ce zesvûtlit. Hlavním urãením tohoto skeneru

je v‰ak kanceláfiské zpracování dokumentÛ,

kde skeneru není snad kromû ceny co vytknout.

Miroslav Stoklasa

Visioneer OneTouch 8600

Barevn˘, jednoprÛchodov˘ stolní skener s tlaãítky
pro automatické zpracování pfiedloh.

Rozhraní 3 paralelní nebo USB

Max. optické rozli‰ení 3 600 × 1200 dpi

Barevná hloubka 3 42 bitÛ

Volitelné pfiíslu‰enství 3 adaptér pro snímání trans-
parentních pfiedloh, automatick˘ podavaã pfiedloh

Software v dodávce 3 PaperPort Deluxe 6, Text-
Bridge Pro 8.0 OCR, Recognita Standard 4.0, MGI
PhotoSuite II SE

Rozmûry (‰ × h × v) 3 427 × 297 × 94 mm

Hmotnost 3 2,8 kg

V˘robce 3 Visioneer

Poskytl 3 Conquest

Cena 3 7990 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Malá ‰edá sekretáfika
HEWLETT-PACKARD OFFICEJET G55

fi í j e n   2 0 0 0

Hewlett-Packard OfficeJet G55

Multifunkãní zafiízení kombinující funkce tiskárny,
kopírky a skeneru.

Technologie tisku 3 barevná, inkoustová PhotoRet III

Velikost tisku 3 aÏ 216 mm × 357 mm

Rozli‰ení tisku 3 1200 × 2400 dpi

Rozli‰ení skeneru 3 600 × 3600 dpi

Velikost skenované plochy 3 220 × 300 mm

Rozhraní 3 paralelní nebo USB

Rozmûry (‰ × h × v) 3 470 × 292 × 439 mm

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 12 700 Kã bez DPH



koustov˘ch tiskáren. Stránka obchodní gra£ky se pfii „normální“ kvalitû

vytiskne za 58 sekund a vypadá velmi pûknû i na obyãejném papífie. Na

fotogra£ck˘ papír v té nejvy‰‰í kvalitû se stejná stránka tiskne 4 minuty

a 5 sekund, v˘sledn˘ tisk je ale natolik ãist˘, Ïe prost˘m okem témûfi nej-

dou rozeznat tiskové body. Pro bûÏné potfieby postaãí tzv. ekonomick˘

tisk, kter˘ ‰etfií inkoust a poskytuje nejvy‰‰í rychlost tisku – ná‰ testovací

10stránkov˘ dokument se v nûm tiskl 1 minutu a 28 sekund oproti 2 mi-

nutám a 37 sekundám v normálním reÏimu. Právû spotfieba inkoustu je

asi nejvût‰í nev˘hodou inkoustové technologie, protoÏe napfiíklad v pfií-

padû tisku/kopírování vût‰ích ploch syté barvy se spotfieba inkoustu 

v˘raznû zvy‰uje a cena jedné kopie tak stoupá nepfiíjemnû vysoko.

Skenovací ãást Of£ceJetu doznala také vylep‰ení, optické rozli‰ení

snímaãe je nyní 600 dpi, pfiesnost jeho posunu po stránce je stûÏí uvûfii-

teln˘ch 3600 dpi. V praxi to znamená, Ïe pûkn˘ch v˘sledkÛ dosáhnete do

rozli‰ení 600 dpi, nad touto hranicí se bude obraz dopoãítávat, bez dal‰í-

ho zisku na kvalitû. Typické úlohy, se kter˘mi se v kanceláfii setkáváme,

jsou v‰ak extrémním hodnotám vzdáleny, zpravidla staãí skenování v niÏ-

‰ích rozli‰eních, kde se pfii práci klade dÛraz spí‰ na rychlost. Nejnároã-

nûj‰ími skenovan˘mi pfiedlohami mohou b˘t fotogra£e a i u nich je 600

dpi více neÏ dostateãné rozli‰ení. Nejãastûji skenovan˘mi materiály bu-

dou materiály pouze ãernobílé, v rozli‰ení 300 dpi pro rozpoznávání zna-

kÛ OCR technologií. Tato pfiedloha se ve velikosti A4 naãte za 30 sekund,

kupodivu stejnû rychle jako plnobarevná strana stejného rozli‰ení.

Funkcí, která tiskárnu a skener spojuje, je kopírování. Of£ceJet je multi-

funkãní zafiízení právû tím, Ïe kopírovat zvládne, aniÏ by k tomu potfieboval

poãítaã. Má vestavûn˘ vlastní procesor a pamûÈ, takÏe naskenované doku-

menty rovnou mÛÏe napfiíklad zvût‰it ãi zmen‰it (25–400 %), v‰elijak pfievra-

cet nebo pfiedlohu rozloÏit na více stran pro tisk plakátu. Kopírování pracuje

velmi sviÏnû, ãernobílá kopie je hotova jiÏ za 11 sekund, barevná v bûÏné

kvalitû za 19 sekund. V pfiípadû celoplo‰né kopie lze stranu A4 zmen‰it, aby

se pfii následném tisku neofiízla a neztratily se okraje pfiedlohy.

V‰echny tyto funkce se ovládají tlaãítky na horní stranû pfiístroje, kde je

i dvoufiádkov  ̆displej pro stavové informace a ovládací menu. Blok ãíseln˘ch

tlaãítek by svádûl k domnûnce, Ïe souãástí pfiístroje je i faxmodem pro telefon-

ní komunikaci. BohuÏel není tomu tak. Tlaãítka 0 – 9 slouÏí pouze ke komfor-

tnímu zadávání poãtu kopií. V˘robce v dne‰ní dobû internetu sází spí‰e na ko-

munikaci e-maily. K tomu je moÏné vyuÏít dal‰í zajímavou funkci nazvanou

Scan To.., která pfiímo na displeji Of£ceJetu dovoluje zvolit ze seznamu cílovou

aplikaci, které se bez dal‰ího zásahu naskenovan  ̆obrázek pfiedá ke zpraco-

vání, napfiíklad k odeslání e-mailem. Skenovat se dá pfiímo i do Microsoft Wor-

du ãi jiného textového editoru, jestliÏe v‰ak chcete text dále upravovat, je tfie-

ba napfied pouÏít OCR program. Dodávan  ̆ReadIris zvládá i ãe‰tinu, na ménû

kvalitních pfiedlohách v‰ak nepfiíjemnû klesá jeho spolehlivost rozpoznávání.

Podle oãekávání nás Hewlett-Packard Of£ceJet G55 nezklamal. S pouÏi-

t˘m typem inkoustov˘ch náplní ‰patnû tisknout ani nemohl, skenování

a kopírování mu ‰lo také pûknû od ruky a na logické ovládání pfiístroje si

lze rychle zvyknout i bez návodu. Îádnou závaÏnou chybu jsme v prÛbûhu

krátké doby testu nenalezli, není také divu, vÏdyÈ v˘robce má s v˘robou po-

dobn˘ch zafiízení dlouholeté zku‰enosti, jejichÏ vyuÏití je na G55ce vidût.

Pohledem uÏivatele, kter˘ jiÏ pouÏívá star‰í verzi Of£ceJetu, se v‰ak mnoho

nezmûnilo. Îádné nové, pfievratné funkce se neobjevily, byly pouze dopra-

covány jiÏ známé z dfiívûj‰ka. I tak, jestliÏe zvaÏujete koupi nové, kvalitní in-

koustové tiskárny a nebráníte se funkcím navíc, stojí Of£ceJet G55 za úva-

hu. Myslíme si, Ïe Of£ceJet G55 je uÏiteãn˘ pomocník, kter˘ díky PhotoREt

III tiskne velmi pûknû i fotogra£e, takÏe si za svou cenu CHIP TIP zaslouÏí.

Miroslav Stoklasa
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ELSA GLADIAC MX

Je dobr˘m zvykem £rmy NVIDIA dát na trh levnûj-

‰í, i kdyÏ „oholenûj‰í“ verzi v˘konného ãipu. Sta-

lo se tak i v pfiípadû GeForce2 GTS. Nov˘ gra£ck˘

procesor se jmenuje GeForce2 MX. My jsme mûli

moÏnost otestovat kartu ELSA GLADIAC MX 

s 32 MB pamûti SDRAM, která nov˘ ãip vyuÏívá.

Nejprve si ale rozeberme, o co zÛstal MX

oproti GTS ochuzen. Pfiedev‰ím se sníÏila pra-

covní frekvence ãipu z 200 na 175 MHz. PamûÈo-

vé rozhraní mÛÏe b˘t 64bitové, ov‰em pfiedpo-

kládá se pouÏití 128bitového spolu s SDRAM

pamûtí. Dal‰í podstatnou zmûnou je sníÏení po-

ãtu renderovacích jednotek ze ãtyfi na dvû. KaÏ-

dá jednotka sice stále umí zpracovat dva pixely

bûhem jediného hodinového cyklu, ov‰em ve

spojení s niÏ‰í pracovní frekvencí je to podstatn˘

pokles v˘konu. Díky tûmto odlehãením není nut-

né ãip MX (vyrábûn˘ 0,18mikronovou technolo-

gií) chladit aktivním chladiãem, takÏe není vytvá-

fien aerodynamick˘ hluk dal‰ím ventilátorkem.

GeForce2 MX má oproti v˘konnûj‰ímu brá‰-

kovi ov‰em i nûco navíc. Tím je technologie

TwinView, coÏ je v podstatû obdoba technolo-

gie DualHead od Matroxu. Karta ov‰em musí

b˘t vybavena patfiiãn˘m druh˘m konektorem.

Druh˘m vylep‰ením je Digital Vibrance Control

(DVC), coÏ je technologie mající za úkol zlep-

‰ovat saturaci a intenzitu barev.

Ale ke kartû samotné. Jak b˘vá u £rmy ELSA

dobr˘m zvykem, jsou ovladaãe velmi propraco-

vané, a tak umoÏÀují nastavení v‰eho, co je na-

stavit potfieba. Dovolují dokonce pfietaktovat

gra£ck˘ procesor aÏ na 250 MHz a pamûÈ aÏ na

230 MHz. Tím se ov‰em myslí to, Ïe to umoÏ-

Àují ovladaãe, a nikoliv Ïe to karta vydrÏí.

Kartu ELSA GLADIAC MX jsme podrobili tes-

tÛm spolu s kartou 3D Blaster GeForce2 GTS od

Creative Labs,  kartou Chaintech Desperado AGP-

RI71 (GeForce DDR) a s kartou Abit Siluro GF256

(GeForce256). Testovali jsme na základní desce

Micro-Star 815E Pro s Pentiem III 600 MHz 

(133 MHz FSB) a 133MHz pamûtí SDRAM s kapa-

citou 128 MB. Pro v‰echny karty jsme pouÏili nové

ovladaãe Detonator 3 od NVIDIA, tedy verze 6.18.

Podíváme-li se na v˘sledky, zji‰Èujeme, Ïe

GeForce2 MX je jen o málo rychlej‰í neÏ karta

s GeForce 256 s SDRAM pamûtí. âip tedy rych-

lej‰í je, ale brzdí ho niÏ‰í propustnost pamûÈo-

vé sbûrnice. Je to vidût i z porovnání s GeForce

DDR – v 16b barevné hloubce ztrácí MX jen

málo, ov‰em velké rozdíly ve v˘konu se objeví

pfii pouÏití 32b barev.

GeForce2 MX má na trhu jistû ‰anci, hodnû

bude samozfiejmû záleÏet na v˘voji cen. Roz-

hodne-li se nûkdy v budoucnu nûkter˘ z v˘rob-

cÛ pro pouÏití DDR pamûtí a 128b rozhraní, lze

oãekávat v˘kon na úrovni karet s GeForce

DDR, pfiiãemÏ se oãekává, Ïe GeForce2 MX

bude díky jednodu‰‰í konstrukci cenovû v˘-

hodnûj‰í. GeForce2 GTS v‰ak stále zÛstává 

v˘konnostnû i cenovû hodnû daleko.

Jaroslav Smí‰ek

Gladiátor, ale trochu slab‰í

ELSA GLADIAC MX

Cenovû pfiíznivá v˘konná grafická karta.

Grafick˘ ãip 3 NVIDIA GeForce2 MX

Pracovní frekvence ãipu 3 175 MHz

PamûÈ 3 32 MB, SDRAM

Pracovní frekvence pamûti 3 166 MHz

Maximální rozli‰ení 3 2048 ×1536 pfii true color

RAMDAC 3 350 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

V˘robce 3 ELSA

Poskytl 3 ProCA

Záruka 3 6 let

Cena 3 6650 Kã

GeForce GeForce2 GTS GeForce2 MX

Renderovací jednotky 4 4 2
Texturovací jednotky 1 2 2
Pracovní frekvence CPU [MHz] 120MHz 200MHz 175MHz
Paměťové rozhraní [bity] 128 128 64 nebo 128
Pixel Fill-Rate [Mpixelů/s] 480 800 350
Texel Fill-Rate [Mtexelů/s] 480 1600 700
Renderování [trojúhelníků/s] 15M 25M 20M

Abit Chaintech Creative Labs ELSA Matrox 
Siluro GF256 Desperado AGP-RI71 3D Blaster GeForce2 GTS GLADIAC MX Millennium G450 DualHead

Grafický čip GeForce256 GeForce DDR GeForce2 GTS GeForce2 MX G450
Typ paměti SDRAM DDR SGRAM DDR SGRAM SDRAM DDR SDRAM
Velikost paměti [MB] 32 32 32 32 32

Quake3 [fps] 800 × 600, 16b 100,1 103,2 106,8 101,8 55,7
960 × 720, 16b 84,1 90,7 104,9 88,7 –
1024 × 768, 16b 75,6 83,5 103,4 81,6 36,1
1152 × 864, 16b 61,3 68,2 98,7 66,8 29,0
1280 × 1204, 16b 47,1 53,0 89,2 51,8 22,4
800 × 600, 32b 85,4 96,8 104,2 88,3 42,9
960 × 720, 32b 63,1 80,0 96,5 65,4 –
1024 × 768, 32b 55,4 71,7 91,0 58,0 26,8
1152 × 864, 32b 43,7 52,7 73,6 45,9 21,7
1280 × 1204, 32b 32,6 40,1 56,7 34,6 16,6
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Pryã je doba, kdy mobilní pfiipojení k inter-
netu nebo firemním sítím omezovala nedo-
stateãná pfienosová rychlost. S nástupem
technologie HSCSD pevnému pfiipojení uÏ
leckde odzvonilo.

Technologie HSCSD (High Speed Circuit
Switched Data) funguje na principu spojová-
ní pfienosov˘ch kanálÛ - timeslotÛ a umoÏÀuje
4,5 krát rychlej‰í pfienos dat, neÏ je v mobil-
ních sítích bûÏné. U nás se HSCSD objevila
pod názvem EuroTel Datová sluÏba 43,2
letos v bfieznu. Název mnoho napovídá - pfie-
nosová rychlost 43,2 kbit/s, pfienos dat vãetnû
faxu a SMS, v síti EuroTelu. Nutno podo-
tknout, Ïe Ïádn˘ jin˘ operátor vÛbec nehodlá
tuto sluÏbu sv˘m zákazníkÛm nabídnout. 

V souvislosti se zrychlováním mobilních
datov˘ch pfienosÛ se ãasto hovofií o GPRS.
Pravdou v‰ak zÛstává, Ïe obû technologie se
navzájem doplÀují a kaÏdá se lépe hodí
k jinému úãelu. Ten, komu v prvé fiadû záleÏí
na pfienosové rychlosti nebo pracuje s velk˘mi
objemy dat, by mûl sáhnout po HSCSD,
protoÏe pfii ní je po celou dobu pfienosu
vyhrazena pfiíslu‰ná kapacita na v‰ech prvcích
sítû a rychlost pfienosu je tudíÏ garantována.
Naproti tomu GPRS je fie‰ením pro v‰echny,

ktefií potfiebují trvalé pfiipojení, nepfiená‰ejí
velké soubory a rychlost pro nû není tím nej-
podstatnûj‰ím kritériem. Jin˘mi slovy -
HSCSD nachází své uplatnûní v komerãní
sféfie, GPRS je vhodná pro aplikace WAP.

Technologie HSCSD navíc umoÏÀuje, aby si
uÏivatel velmi jednoduch˘m zpÛsobem zvolil
poãet kanálÛ (timeslotÛ) pro pfiíjem a vysílání.
Kombinace dvou timeslotÛ pro pfiíjem a dvou
pro vysílání (symetrick˘ pfienos) se vyuÏívá
pfii práci s elektronickou po‰tou, pro syn-
chronizaci databází a pro chat. Pfii brouzdání
po webu, stahování velk˘ch souborÛ nebo
pro pfiíjem real audia a real videa je lep‰í
nastavit tfii kanály pro pfiíjem a jeden pro
vysílání (asymetrick˘ pfienos).

Prvním terminálem s podporou HSCSD, kter˘
se na trhu objevil, je Nokia CardPhone 2.0.
Nejedná se o bûÏn˘ mobilní telefon, ale
o duální GSM modem, kter˘ se jako PCMCIA
karta vkládá do notebooku. Velkou v˘hodou
Nokia CardPhone je skuteãnost, Ïe s ním lze
zároveÀ pfiená‰et data i telefonovat. Druh˘m
dostupn˘m telefonem, kter˘ HSCSD podpo-
ruje, je Nokia 6210. Brzy se mají dostat do
prodeje dal‰í. 

Investice na zavedení tohoto systému do
firmy se v podstatû omezují jen na nákup
terminálÛ. Nevznikají Ïádné dal‰í náklady,
protoÏe CardPhone se dokáÏe pfiipojit k bûÏ-
nému modemu i k ISDN zafiízení. Pfii cenû
za spojení 2 Kã/min je tento zpÛsob pfiipojení
velmi efektivní. 

Mobilní datové spojení prostfiednictvím sítû
EuroTelu se pro fiadu firem stalo nepostra-
dateln˘m. VyuÏívají jej manaÏefii, konzultanti,
daÀoví poradci, reportéfii i obchodní zástupci.
Mobilní pfiipojení je moÏné vyuÏít k nepfie-
bernému mnoÏství aplikací, záleÏí jen na fan-
tazii tvÛrcÛ informaãních systémÛ.

Mobilní pfiipojení konkuruje pevnému

ARTEC SUPER 56X

Rychlost mechanik CD-ROM se nenápadnû, ale

jistû zvy‰uje a dnes uÏ je moÏné si pofiídit me-

chaniku, která se mÛÏe pochlubit 56násobnou

rychlostí oproti rychlosti pÛvodních mechanik

CD-ROM. Dfiíve bylo moÏné vysoké pfienosové

rychlosti dosáhnout jen v mechanikách Ken-

wood, které ke ãtení pouÏívají více ãtecích la-

serov˘ch paprskÛ (nyní je k dispozici dokonce

aÏ 72rychlostní verze mechaniky Kenwood).

Mechanika Artec Super 56X, kterou jsme mûli

moÏnost vyzkou‰et, v‰ak pouÏívá pouze jeden

paprsek, a tak se disk v mechanice otáãí sku-

teãnû vysokou rychlostí.

Nejvy‰‰í pfienosové rychlosti (teoreticky aÏ

56 × 150 KB/s, tedy 8400 KB/s) se samozfiejmû

dosahuje jen na vnûj‰ích okrajích disku, na

stfiedu je rychlost asi 24násobná. To nakonec

potvrdil i ná‰ test. PrÛmûrnû ãte mechanika di-

sky 42,3násobnou rychlostí, a je tedy schopna

pfieãíst prÛmûrnû asi 6,3 MB/s. Na okrajích je

její rychlost 25,13násobná a 55,72násobná.

Testovací program namûfiil prÛmûrnou pfiístu-

povou dobu 95 ms. Parametry mechaniky jsou

tedy skuteãnû v˘borné a jde v souãasné dobû

patrnû o nejrychlej‰í mechaniku CD-ROM (nepo-

ãítáme-li dost drahé mechaniky Kenwood).

Rychlost mechaniky je pfiíjemná; ménû pfií-

jemná je ov‰em její hluãnost, pfiedev‰ím pfii

pouÏití diskÛ s nerovn˘m povrchem. Rychlost

otáãení diskÛ v mechanice CD-ROM je jiÏ vy‰‰í,

neÏ rychlost otáãení pevn˘ch diskÛ, které ale

mají pro své otáãení mnohem pfiíjemnûj‰í pro-

stfiedí a jejich plotny jsou naprosto rovné. Vy‰-

‰í hluãnosti se tedy není co divit. Pfiekvapilo

nás, Ïe mechanice staãí jen asi sekunda, aby

disk roztoãila na plnou rychlost. „Ubrzdí“ ho

pak za 3,2 s. K mechanice se kromû ovladaãÛ

dodává i audiokabel a je vybavena v˘stupem

na sluchátka, regulátorem hlasitosti a dvûma

ovládacími tlaãítky. Instalovat ji lze pouze

v horizontální poloze a podporuje v‰echny

bûÏné formáty CD diskÛ.

Pavel Trousil

Stále rychleji

Artec Super 56X

Rychlá mechanika CD-ROM.

Rozhraní 3 PIO mode 4, ATAPI Ultra DMA/33

Vyrovnávací pamûÈ 3 128 KB

V˘robce 3 Ultima Electronics

Poskytl 3 AT Computers

Cena 3 1690 Kã bez DPH
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MOÎNOSTI P¤IPOJENÍ K INTERNETU

PouÏívání internetu jako

komunikaãního prostfiedí a vyuÏívání

informaãních sluÏeb, které poskytuje,

se pomalu stává souãástí bûÏného

Ïivota nejenom mal˘ch i velk˘ch firem,

ale také mnoh˘ch domácností.

V souvislosti s tím se i v na‰í zemi

vyrojilo mnoÏství rÛzn˘ch

poskytovatelÛ, nabízejících ‰irokou

paletu rozmanit˘ch zpÛsobÛ pfiipojení

k internetu a s tím souvisejících sluÏeb.

Nabídky pfiipojení se li‰í nejenom

komunikaãním prostfiedím a pouÏit˘mi

technick˘mi prostfiedky, ale také

rozsahem pfienosov˘ch rychlostí,

navazujících sluÏeb a v neposlední fiadû

i náklady na zfiízení pfiipojení a jeho

provoz. Podívejme se proto na moÏnosti

pfiipojování k internetu ponûkud

zevrubnûji. 

P fii komunikaci a vyuÏívání sluÏeb interne-

tu vstupují do vzájemn˘ch vztahÛ vÏdy

nejménû tfii subjekty: uÏivatel, poskytovatel

sluÏeb internetu, oznaãovan˘ ãasto jako ISP

(Internet Service Provider), a poskytovatel

sluÏeb spojen˘ch s propojením uÏivatele

a poskytovatele sluÏeb internetu. V nûkter˘ch

pfiípadech mÛÏe jako poskytovatel sluÏeb

internetu a poskytovatel propojení vystupo-

vat jedin˘ subjekt. UÏivatel pak mÛÏe poÏa-

dovat pfiipojení samostatného poãítaãe, nû-

kolika samostatn˘ch poãítaãÛ nebo

poãítaãové sítû ãi její ãásti. 

T e c h n o l o g i e

p fi i p o j e n í

Podívejme se nejprve struãnû, jak se pfiipojení

k internetu uskuteãÀuje a co je k tomu tfieba.

KaÏdé zafiízení pfiipojené k internetu musí

b˘t opatfieno síÈovou, tzv. IP adresou. Tu

mÛÏe ISP pfiidûlit buì natrvalo, nebo ji mÛÏe

pfiidûlovat doãasnû v okamÏiku pfiipojení.

Trvale pfiidûlená adresa je oznaãována jako

pevná nebo také statická, doãasnû pfiidûlova-

ná adresa je oznaãována jako dynamická.

Lokální síÈ nebo její ãást se k internetu pfiipo-

jují prostfiednictvím zafiízení oznaãovaného

jako smûrovaã (router), viz obr. Smûrovaã

analyzuje provoz na pfiipojované síti a k po-

skytovateli propou‰tí pouze tu jeho ãást, kte-

rá je urãena pro komunikaci smûrem k inter-

netu. Poskytovatel mÛÏe buì pfiidûlit

kaÏdému poãítaãi pfiipojované sítû samostat-

nou IP adresu, nebo mÛÏe b˘t tato síÈ pfiipo-

jena prostfiednictvím jediné IP adresy pfiidûle-

né smûrovaãi. I ta mÛÏe b˘t pfiidûlována jak

staticky, tak dynamicky. PoãítaãÛm v pfiipojo-

vané síti je v tomto pfiípadû tfieba pfiidûlit

vlastní, tzv. interní adresy. Doporuãení RFC

1918 pro interní adresy vyhrazuje adresov˘

prostor v rozsahu 192.168.0.8  aÏ

192.168.255.255. Kromû adres musí ISP po-

skytnout uÏivateli nûkteré dal‰í údaje nezbyt-

né pro bezchybné pfiipojení. K nim patfií napfi.

pfiihla‰ovací jméno a heslo, adresy rÛzn˘ch

serverÛ, jejichÏ sluÏeb se pfii komunikaci vy-

uÏívá, apod. Souhrnnû tyto údaje naz˘váme

kon£guraãními parametry.

Kvalitu komunikaãního prostfiedí, jehoÏ

prostfiednictvím je uÏivatel pfiipojen k interne-

tu, lze charakterizovat nûkolika parametry.

NejdÛleÏitûj‰ím je tzv. pfienosová rychlost.

Mûfií se v bitech za sekundu (b/s) a oznaãuje

mnoÏství dat pfienesené po pfienosovém spoji

za jednotku ãasu. âím vy‰‰í je pfienosová

rychlost, tím vût‰í mnoÏství dat se po spoji

uÏivatel internetposkytovatel
propojení

síÈ poskytovatele
propojení internet

smûrovaã

síÈ uÏivatele

smûrovaãmodem modem

Do sítû
starostíbez 



V tuto chvíli  je pozdû 
ovûfiovat bezpeãnost

va‰eho pfiipojení

Tiny Software âR, www.tinysoftware.cz, tel. 019 - 733 89 01

WinRoute Pro 4.1
Komforní pfiipojení sítû na Internet

Mail server, Proxy server, URL filtr, DHCP

Spolehlivé fie‰ení pro Windows 9x/NT/2000

Varianta pro 5 uÏivatelÛ jiÏ za 5800 Kã

Certifikován ICSA jako bezpeãn˘ firewall

INVEX F / 24

pfiená‰í a tím krat‰í jsou doby odezvy sítû. Pfii rychlostech niÏ‰ích neÏ

10 kb/s se doba pfienosu dat, zejména pak stahování obrázkÛ z WWW

serverÛ, v˘raznû prodluÏuje. Rychlosti nad 30 kb/s jiÏ poskytují po-

mûrnû interaktivní práci s daty a rychlosti nad 50 kb/s jiÏ poskytují

i pomûrnû kvalitní pfienos zvuku. Pro pfienos videa pouÏitelného pro

videokonference je tfieba komunikovat na rychlostech dosahujících

stovek kb/s a pro kvalitní televizní pfienos je tfieba pouÏít rychlostí

vy‰‰ích neÏ 1 Mb/s. Pfienosová rychlost b˘vá nûkdy nesprávnû ozna-

ãována jako ‰ífika pásma (bandwidth), neboÈ obû veliãiny spolu úzce

souvisí. K dal‰ím parametrÛm charakterizujícím kvalitu pfienosového

prostfiedí patfií stabilita pfienosové rychlosti nebo chybovost spoje.

Z hlediska propojení mÛÏe b˘t pfiipojení k internetu realizováno

nûkolika rÛzn˘mi zpÛsoby, z nichÏ k nejãastûji pouÏívan˘m patfií:

3 vytáãená (komutovaná) telefonní linka;

3 mobilní telefon;

3 ISDN linka;

3 pevn˘ (tzv. pronajat˘) komunikaãní okruh;

3 bezdrátové okruhy;

3 rozvody kabelové televize;

3 satelitní spoj.

¤idãeji se pouÏívají i dal‰í typy komunikaãních prostfiedí, napfi. sítû

elektrick˘ch rozvodÛ, ty v‰ak b˘vají ménû obvyklé, a proto se jimi ne-

budeme dále zab˘vat. Nebudeme se rovnûÏ zab˘vat cenov˘mi otázka-

mi pro jednotlivé typy pfiipojení, neboÈ se vût‰inou u rÛzn˘ch poskyto-

vatelÛ li‰í v závislosti na dal‰ích sluÏbách, které v souvislosti

s pfiipojením nabízejí.

V y t á ã e n á

t e l e f o n n í  l i n k a

Vytáãená telefonní linka je v souãasné dobû nejãastûj‰ím komuni-

kaãním prostfiedím pro pfiipojování domácností a mal˘ch kanceláfií

k internetu. DÛvodem je nejenom jednoduchost zfiízení pfiipojení,

ale také relativnû vysoká dostupnost telefonních linek. Pro pfiipoje-

ní zafiízení prostfiednictvím komutované linky je tfieba pouÏít tzv.

analogov˘ modem. Jak pozdûji uvidíme, existuje celá fiada dal‰ích

typÛ modemÛ. Modem (zkratka ze slovního spojení MOdulátor/

DEModulátor) je zafiízení, které zaji‰Èuje pfievod ãíslicov˘ch signálÛ,

s nimiÏ pracuje poãítaã, do analogového tvaru vhodného pro pfie-

nos po telefonní lince. Kromû toho modem také zaji‰Èuje navázání

spojení, tj. vytoãení telefonního ãísla a jeho udrÏování po dobu ko-

munikace. Analogové modemy jsou bûÏnû dostupné v rÛzn˘ch kva-

litativních i cenov˘ch úrovních – od nejjednodu‰‰ích interních mo-

demÛ realizovan˘ch zásuvnou kartou do poãítaãe aÏ po velmi

kvalitní externí modemy, které se pfiipojují k sériovému portu poãí-

taãe. Moderní základní desky poãítaãÛ mívají jiÏ modem integrován.

Pfienosové rychlosti závisí pfiedev‰ím na kvalitû telefonní linky, mo-

demu a mohou dosahovat aÏ nûkolika desítek kb/s. Kvalitní externí

modem lze pofiídit v cenû od 3000 Kã. 

Náklady na pfiipojení v pfiípadû komutované telefonní linky se sklá-

dají z poplatkÛ za sluÏby ISP, pokud je neposkytuje zdarma, a z po-

platkÛ za pouÏití telefonního spoje. Bez ohledu na moÏnost vyuÏití

zv˘hodnûného tarifu Internet 2000, kter˘ nabízí prakticky monopolní

poskytovatel telefonního spojení, spoleãnost âesk˘ Telecom, mÛÏe se
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pfiipojení k internetu prostfiednictvím telefon-

ního spoje pfii ãastûj‰ím pouÏívání stát pomûr-

nû nákladnou záleÏitostí. 

M o b i l n í  t e l e f o n

Pfiipojení k internetu prostfiednictvím mobilní-

ho telefonu se z hlediska uÏivatele zásadnû

neli‰í od pfiipojení pomocí komutované tele-

fonní sítû, byÈ obû pfienosová prostfiedí jsou

diametrálnû odli‰ná. Stejnû jako v pfiípadû pfii-

pojení pomocí klasického telefonního spoje,

i v pfiípadû mobilního telefonu je tfieba pouÏít

analogov˘ modem. V závislosti na typu telefo-

nu a moÏnostech poãítaãe, kter˘ pfiipojujeme,

pfiicházejí v úvahu tfii moÏné varianty propoje-

ní telefonu a poãítaãe: prostfiednictvím infra-

ãerveného portu, PCMCIA adaptéru (nyní ãas-

tûji oznaãovaného jako PC Card) ãi pomocí

sériového kabelu. Dále je dÛleÏité si uvûdomit,

Ïe programové vybavení pro pfiístup k interne-

tu je vÏdy souãástí poãítaãe (s v˘jimkou WAP,

jenÏ v souãasné dobû neposkytuje plnohod-

notné pfiipojení). Modem mÛÏe b˘t buì sou-

ãástí mobilního telefonu, coÏ se t˘ká zejména

pfiipojení prostfiednictvím infraãerveného por-

tu, nebo PC Card adaptéru ãi poãítaãe. Je rov-

nûÏ tfieba mít na pamûti, Ïe aÏ do dne‰ního

dne nebylo dosaÏeno standardizace v oblasti

rozhraní mezi mobilním telefonem a osobním

poãítaãem, takÏe zejména v pfiípadû PC Card

adaptérÛ je tfieba volit adaptér, kter˘ vyhovuje

danému typu telefonu. Navíc u mnoha levnûj-

‰ích typÛ mobilních telefonÛ nejsou datové

rozhraní a jemu odpovídající technické pro-

stfiedky v telefonu vÛbec implementovány. 

Pfiipojení prostfiednictvím mobilního telefo-

nu se pouÏívá pfiedev‰ím pro pfienosné poãíta-

ãe typu notebook a poãítaãe do dlanû, aÈ jiÏ na

bázi operaãních systémÛ Windows CE nebo

Symbian EPOC (poãítaãe Psion), ãi osobní digi-

tální asistenty typu PalmPilot s operaãním sys-

témem Palm OS.

Z technologického hlediska je v poskytová-

ní datov˘ch sluÏeb prostfiednictvím mobilních

telefonÛ v âeské republice nejdále spoleãnost

EuroTel. Kromû základní pfienosové rychlosti

9,6 kb/s, která je v sítích GSM standardní, po-

skytuje EuroTel také rychlosti vy‰‰í. UÏitím

technologie HSCSD lze v pfiípadû nûkter˘ch

telefonÛ, které jsou touto technologií vybave-

ny, pouÏívat rychlost 14,4 kb/s. Spojením nû-

kolika pfienosov˘ch kanálÛ lze dosáhnout

i pfienosov˘ch rychlostí, které jsou násobky zá-

kladní rychlosti. V souãasnosti to v‰ak umoÏ-

Àuje jen velmi omezen˘ poãet mobilních tele-

fonÛ. Paegas zatím poskytuje pouze rychlost

9,6 kb/s, stejnû jako síÈ tfietího mobilního ope-

rátora – Oskar.

Pro pouÏití mobilního telefonu pro datovou

komunikaci je tfieba nejdfiíve aktivovat tzv. dato-

vé sluÏby sítû GSM. EuroTel umoÏÀuje aktivovat

tuto sluÏbu k bûÏn˘m hlasov˘m sluÏbám bez-

platnû s mûsíãním pau‰álem ve v˘‰i 195 Kã. Ak-

tivace samostatné datové SIM karty stojí 2500

Kã. Pfiístup k internetu je tari£kován ãástkou

2 Kã za minutu bez ohledu na tarifní program

a pfienosovou rychlost, pfiiãemÏ nelze vyuÏít tzv.

voln˘ch minut v rámci mûsíãního pau‰álu. Pro

pfiístup k internetu je v síti EuroTel k dispozici

speciální telefonní ãíslo – 0602 900 009.

V síti Paegas je pfiístup k internetu po akti-

vaci datové sluÏby tari£kován stejnû jako bûÏ-

n˘ hovor do sítû Paegas. Ani zde se na pfiístup

k internetu nevztahují volné minuty v rámci

pau‰álních poplatkÛ, pouze tarifní program

Paegas 300 dává k dispozici 100 voln˘ch mi-

nut pro pfiístup k internetu. Pro pfiístup k inter-

netu není vydûleno zvlá‰tní ãíslo.

Nejchud‰í nabídku zatím poskytuje âesk˘

mobil, kde se pfiístup k internetu nijak neli‰í

od bûÏného hlasového volání. (Rád bych po-

dotkl, Ïe uvedené informace jsou platné

v dobû vzniku tohoto ãlánku.)

I S D N

Digitální síÈ integrovan˘ch sluÏeb (Integrated

Service Digital Network) je moderní telekomu-

nikaãní prostfiedí pro poskytování hlasov˘ch

a datov˘ch sluÏeb. ByÈ je ISDN souãástí vefiej-

né telefonní sítû, je na rozdíl od telefonní linky

digitálním komunikaãním prostfiedím a bûÏné-

mu uÏivateli se jeví jako digitální telefonní pfií-

pojka s moÏností poskytování digitálních pfie-

nosov˘ch a doplÀkov˘ch sluÏeb.  Vzhledem

k tomu, Ïe ISDN je sítí digitální, poskytuje

oproti bûÏné telefonní síti kvalitnûj‰í a rozsáh-

lej‰í sluÏby. Patfií k nim zejména:

3 digitální, velmi kvalitní a spolehlivé

spojení;

3 vysoká rychlost sestavení spoje

(navázání spojení), obvykle krat‰í

neÏ jedna sekunda;

3 vût‰í poãet telefonních ãísel na jednu

pfiípojku;

3 moÏnost informace o tari£kaci bûhem

hovoru;

3 identi£kace volajícího i volaného;

3 vyuÏití moÏnosti pfiesmûrování i ve

vefiejné síti;

3 videotelefon a videokonference;

3 pfienos dat v D kanálu pomocí paketo-

vého protokolu X.25.

Podívejme se nyní na strukturu sítû ISDN

ponûkud podrobnûji, viz obr. Mezi jednotliv˘-

mi ãástmi sítû ISDN je nûkolik pevnû de£nova-

n˘ch bodÛ naz˘van˘ch rozhraní, jejichÏ vlast-

nosti jsou dány standardem sítû. Prvním z nich

je rozhraní U mezi vefiejnou telefonní sítí (JTS,

jednotná telefonní síÈ) a prostorami uÏivatele,

kde je umístûno síÈové ukonãující zafiízení NT.

Zafiízení NT je krabiãka zhruba velikosti video-

kazety, tvofiící rozhraní mezi uÏivatelem a sítí.

Vzhledem k tomu, Ïe rozhraní U není zcela

striktnû de£nováno, dosahuje se obvykle kom-

patibility pouÏitím zafiízení jednoho v˘robce

jak na stranû JTS, tak na stranû uÏivatele. In-

stalace zafiízení NT je proto v kompetenci po-

JTS
(jednotná

telefonní síÈ)

rozhraní S

rozhraní Trozhraní U

telefon

fax

poãítaã
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skytovatele ISDN sluÏeb. Mezi zafiízením NT

a dal‰ími zafiízeními uÏivatele, napfi. poboãko-

vou ústfiednou, se nachází rozhraní T. Povin-

ností operátora, poskytovatele ISDN, je udrÏo-

vat spoj aÏ po toto rozhraní. Rozhraní T je

pfiesnû technicky de£nováno a v âR se pouÏí-

vá rozhraní euroISDN se signalizací DSS1. Dal-

‰ím rozhraním je rozhraní S mezi poboãkovou

ústfiednou a koncov˘mi zafiízeními sítû, jimiÏ

mohou b˘t napfi. fax, ISDN karta do poãítaãe,

ISDN modem nebo ISDN smûrovaã. Technicky

je S rozhraní prakticky totoÏné s rozhraním

T a platí, Ïe v‰echna zafiízení, která lze pfiipojit

k rozhraní S, je moÏné pfiipojit i k rozhraní

T a naopak. Proto ãasto, zejména v pfiípadû

men‰ích instalací, kdy není instalována po-

boãková ústfiedna, obû rozhraní spl˘vají

a mluvíme o rozhraní S/T. 

Komunikace po síti ISDN se uskuteãÀuje

po tzv. kanálech, které jsou oznaãovány B a D.

Jeden B kanál poskytuje digitální komunikaãní

prostfiedí s pfienosovou rychlostí 64 kb/s.

D kanál s pfienosovou rychlostí 16 nebo

64 kb/s, kter˘ je urãen pfiedev‰ím pro pfienos

signalizace a fiídicích informací, umoÏÀuje také

pfiená‰et data prostfiednictvím paketového

protokolu X.25. V âeské republice vefiejná síÈ

ISDN zatím tento pfienos neumoÏÀuje, av‰ak

s jeho zavedením se v budoucnu údajnû poãí-

tá. Zvy‰ování pfienosové rychlosti je v síti

ISDN umoÏnûno sdruÏováním kanálÛ B. 

V âeské republice jsou k dispozici dva typy

ISDN pfiípojek: BRI, oznaãovaná jako euro-

ISDN2, a PRI, nesoucí oznaãení euroISDN30. 

Pfiípojka euroISDN2 poskytuje dva nezávislé

B kanály o rychlosti 64 kb/s a jeden D kanál

s rychlostí 16 kb/s. Je vhodná pro mal˘ a stfied-

ní podnikatelsk˘ sektor ãi pro moderní domác-

nost s poÏadavky na takové telekomunikaãní

sluÏby, jako je telefonování, faxování, pfiístup

k internetu a vzdálen˘m datÛm ãi realizace ma-

l˘ch videokonferencí. Vzájemnû nezávislé B ka-

nály mÛÏe pouÏívat aÏ osm koncov˘ch zafiízení,

jako je napfi. fax nebo telefon, pfiiãemÏ souãas-

nû mohou komunikovat vÏdy dvû z nich.

Pfiípojka euroISDN30 poskytuje tfiicet nezá-

visl˘ch B kanálÛ s komunikaãní rychlostí

64 kb/s a jeden D kanál urãen˘ pro signalizaci

s pfienosovou rychlostí rovnûÏ 64 kb/s. Pfiípoj-

ka je vlastnû obdobou digitálního spoje o rych-

losti 2 Mb/s. Je urãena pfiedev‰ím pro velké

uÏivatele napfi. pro pfiipojení poboãkov˘ch

ISDN ústfieden, poskytovatele sluÏeb internetu

apod. RÛzn˘mi kombinacemi pfiípojek euro-

ISDN lze vytváfiet rÛzné typy tzv. úãastnick˘ch

pfiístupÛ v závislosti na poÏadovan˘ch typech

a mnoÏství doplÀkov˘ch sluÏeb. Tari£kace se

provádí nezávisle pro kaÏd˘ pouÏit˘ kanál

a souãasná cena tarifního impulzu je 2,60 Kã.

P e v n ˘  o k r u h

Pevná linka, pfiesnûji fieãeno pronajat˘ komuni-

kaãní okruh vyhrazen˘ pro trvalou datovou ko-

munikaci,  poskytuje na rozdíl od aÏ dosud popi-

sovan˘ch komutovan˘ch spojÛ trvalé pfiipojení

k ISP pfiedem stanovenou rychlostí. Pfiipojení

pevnou linkou je vhodné pfiedev‰ím pro stfiední

a vût‰í podniky ãi pro uÏivatele, ktefií potfiebují

ãasto nebo trvale pfiená‰et vût‰í objemy dat.

K v˘hodám pouÏití pevné linky patfií pfiedev‰ím

vysoká spolehlivost spoje pfii dodrÏení zadané

pfienosové rychlosti. Vzhledem k tomu, Ïe uÏiva-

tel je pfiipojen trvale, a není tudíÏ tfieba navazovat

spojení, zaruãuje pouÏití pevné linky stál˘ pfiístup

ke sluÏbám internetu. K nev˘hodám pevné linky

patfií obvykle jak vy‰‰í náklady na její pofiízení,

tak i náklady na její provoz. Proto se pouÏití pev-

né linky vyplácí aÏ pfii vy‰‰ích objemech pfiená‰e-

n˘ch dat a del‰ích dobách aktivního pfiipojení.

Pro realizaci pfiipojení pevnou linkou se

pouÏívají dva rÛzné typy komunikace: asyn-

chronní, realizovaná pevn˘m analogov˘m

okruhem, a synchronní, tvofiená pevn˘m digi-

tálním okruhem. Asynchronní spoje se obvykle

zfiizují pro rychlosti do 40 kb/s, nejãastûji po

krocích 14,4 kb/s, 28,8 kb/s a 33,6 kb/s, syn-

chronní pak pro rychlosti od 64 kb/s v˘‰e. Pro

pfiipojení je tfieba pevnou linku nejdfiíve zfiídit,

tj. propojit pomocí vedení tzv. pfiístupov˘ bod

poskytovatele s prostorami uÏivatele. K tomu-

to úãelu se obvykle zãásti nebo zcela vyuÏívá

jiÏ instalovan˘ch komunikaãních infrastruktur.

Pfiístupov˘m bodem se rozumí místo, kde po-

skytovatel propojuje pevnou linku s interne-

tem. Vût‰ina poskytovatelÛ pfiipojení pevnou

linkou je souãasnû i poskytovatelem sluÏeb

internetu, pfiesnûji fieãeno, fiada ISP nabízí

moÏnost pfiipojení pevnou linkou. Pro komuni-

kaci je dále tfieba instalovat u uÏivatele pfiíslu‰-

n˘ modem, podle typu okruhu analogov˘ nebo

digitální, a v pfiípadû pfiipojení podnikové sítû

nebo její ãásti také smûrovaã. Nûkteré smûro-

vaãe mohou b˘t vybaveny porty pro pfiíslu‰n˘

typ pronajatého okruhu a v tom pfiípadû odpa-

dá nutnost pouÏití oddûleného modemu.

Poplatky za pfiipojení pevnou linkou se

skládají ze dvou ãástí: zfiizovacího poplatku

a mûsíãních poplatkÛ; jejich v˘‰e roste

s pouÏitou pfienosovou rychlostí. Zfiizovací

poplatky ve v˘‰i od nûkolika tisíc aÏ do nûko-
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lika desítek tisíc korun obvykle zahrnují kom-

plexní technologické fie‰ení vãetnû vyfiízení

administrativních formalit u telekomunikaã-

ních spoleãností, které poskytují komunikaãní

infrastrukturu, kon£guraci a uvedení do pro-

vozu. Mûsíãní platby pak zahrnují jak poplat-

ky za vlastní pfienos dat, tak i poplatky za pfií-

stup ke sluÏbám internetu, pfiípadnû za dal‰í

sluÏby, které poskytovatel nabízí. MÛÏe jít

napfi. o provoz záloÏních serverÛ, zejména

serveru po‰tovního a jmenn˘ch serverÛ, pou-

Ïívání pfiidûlen˘ch statick˘ch IP adres, záloÏní

komutovanou linku zfiízenou pro pfiípad v˘-

padku linky pevné, registraci domén druhé

úrovnû, vytváfiení virtuálních privátních sítí,

zabezpeãení nebo provozování hlasov˘ch slu-

Ïeb prostfiednictvím sítû.

B e z d r á t o v é  o k r u h y

Bezdrátov˘ (wireless) okruh lze chápat jako

zvlá‰tní typ pevné linky realizovan˘ prostfiednict-

vím rádiov˘ch vln v mikrovlnném pásmu. Pokrytí

území signálem je zaji‰Èováno soustavou tzv. ko-

munikaãních bunûk, podobnû, jako je tomu

u sítû mobilních GSM telefonÛ. Dosah buÀky zá-

visí na pouÏitém zafiízení a obvykle se pohybuje

okolo 5 km. Pro pokrytí rozsáhlej‰ího území je

proto tfieba vybudovat soustavu bunûk. Pro pfii-

pojení instaluje poskytovatel, kter˘ b˘vá stejnû

jako v pfiípadû pronajatého pevného okruhu sou-

ãasnû i poskytovatelem sluÏeb internetu, u uÏi-

vatele anténku nasmûrovanou na nejbliÏ‰í buÀ-

ku, pfiijímaã s vysílaãem a radiomodem.

V˘stupem radiomodemu b˘vá obvykle port sítû

Ethernet s pfiidûlenou IP adresou. Ten se kabe-

lem propojí s pfiipojovan˘m poãítaãem nebo

v pfiípadû pfiipojení celé sítû se smûrovaãem. 

Pro bezdrátové pfiipojení k internetu se pou-

Ïívá nûkolik typÛ zafiízení od rÛzn˘ch v˘robcÛ,

a proto se parametry spoje mohou v rÛzn˘ch

lokalitách li‰it. V âeské republice se zatím pou-

Ïívají zafiízení pracující v pásmu 2,4 GHz, âesk˘

telekomunikaãní úfiad v‰ak jiÏ vydal povolení

i pro pásmo 3,5 GHz a v souãasné dobû probí-

há fiízení pro provoz v pásmu 26 GHz. Pfienoso-

vé rychlosti se pohybují od 2 do 10 Mb/s. 

PouÏití mikrovlnného spoje se vyznaãuje

nejenom jednoduchostí jeho instalace, ale

také náklady na provoz, které jsou obvykle

mnohem niÏ‰í neÏ náklady na zfiízení a provoz

klasické pevné linky. Odpadají zde totiÏ nákla-

dy za pronájem pfiípojného vedení od teleko-

munikaãní spoleãnosti, a navíc provoz v mikro-

vlnném pásmu 2,4 GHz není zpoplatÀován. 

Poãítaã, nebyl-li dosud pfiipojen do sítû, je tfie-

ba vybavit také síÈovou kartou; ceny nejlevnûj‰ích

z nich se pohybují v fiádu nûkolika set korun.

MoÏnost vyuÏití mikrovlnného spoje je

v‰ak vázána na nûkolik podstatn˘ch podmí-

nek. První a nejdÛleÏitûj‰í z nich je, Ïe v dané

lokalitû musí nûjak˘ poskytovatel bezdrátové-

ho pfiipojení vÛbec pÛsobit. V dne‰ní dobû je

pÛsobnost takov˘chto operátorÛ vázána

pfiedev‰ím na velká a vût‰í mûsta. Druhou

podmínkou je pfiítomnost buÀky v dosahu uÏi-

vatele a pfiímá viditelnost mezi anténami uÏi-

vatele a buÀky. Ani to v‰ak je‰tû nemusí zaji‰-

Èovat kvalitní spojení, neboÈ i v tomto pfiípadû

mÛÏe b˘t signál ru‰en signály jin˘ch vysílaãÛ

ãi dal‰ích zdrojÛ ru‰ení. Proto je nezbytné si

pfied zahájením instalace nechat zmûfiit kvali-

tu signálu v místû pfiipojení.
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Bez ohledu na uvedené nedostatky je bez-

drátové pfiipojení k internetu velmi perspektiv-

ní a poãet takto pfiipojen˘ch uÏivatelÛ poslední

dobou znaãnû roste.

R o z v o d y

k a b e l o v é  t e l e v i z e

PouÏití rozvodÛ kabelové televize pro pfiipoje-

ní k internetu pfiedstavuje zajímavou a relativ-

nû velmi levnou alternativu zejména v nov˘ch

mûstsk˘ch aglomeracích, kde rozvody kabelo-

vé televize a signálÛ spoleãn˘ch televizních

antén jiÏ tvofiily integrální souãást projektÛ bu-

dov. Hlavní pfiekáÏkou vyuÏití televizních roz-

vodÛ pro pfiipojení k internetu je skuteãnost,

Ïe byly v pfievaÏující vût‰inû pfiípadÛ budovány

jako jednosmûrné, tj. umoÏÀující pfiená‰et sig-

nál pouze smûrem od zdroje, antény nebo pro-

gramového centra kabelové televize, k televiz-

nímu pfiijímaãi úãastníka, a nikoli také

obrácenû. Pro úãely pfiipojení k internetu je

proto tfieba rozvody doplnit o tzv. obousmûrné

zesilovaãe, které zabezpeãují právû pfienos

signálu od uÏivatele k centru kabelové televi-

ze, tedy k poskytovateli sluÏeb internetu. Ve

skuteãnosti je tfieba doplnit televizní rozvody

je‰tû i fiadou dal‰ích zafiízení, jejichÏ ãinnost je

v‰ak z hlediska koncového uÏivatele transpa-

rentní. Pro pfiipojení k internetu se pak v pro-

storách uÏivatele instaluje pouze kabelov˘

modem, kter˘ je napojen na televizní rozvod

a jehoÏ v˘stup tvofií port sítû Ethernet, k nû-

muÏ se pfiipojuje poãítaã uÏivatele. 

Obousmûrná komunikace po rozvodu kabelo-

vé televize je obvykle asymetrická, neboÈ kon-

struktéfii zafiízení vycházejí z faktu, Ïe mnoÏství

pfiijíman˘ch dat (tzv. downstream, sestupn˘ ka-

nál) je vzhledem k tomu, Ïe jej tvofií jak gra£cká,

tak i zvuková a dnes jiÏ i dal‰í multimediální data,

mnohem vût‰í neÏ mnoÏství odesílan˘ch dat (tzv.

upstream, vzestupn˘ kanál), která tvofií pfiede-

v‰ím poÏadavky na vyhledání a pfiedání dat. Pro

sestupn˘ kanál se proto ve vût‰inû systémÛ rÛz-

n˘ch v˘robcÛ pouÏívá úplná pfienosová rychlost

sítû Ethernet, 10 Mb/s, pro vzestupn˘ se pfieno-

sová rychlost pohybuje okolo 2 Mb/s.

PouÏití rozvodÛ kabelové televize pfiedsta-

vuje jednu z nejlevnûj‰ích variant pfiipojení do

sítû. Mûsíãní poplatky se obvykle pohybují

v fiádech nûkolika set korun. Pfii zfiizování pfii-

pojení pfiedstavuje nejvût‰í poloÏku kabelov˘

modem, jehoÏ cena se pohybuje okolo deseti

tisíc korun, mnozí poskytovatelé v‰ak nabízejí

jeho pronájem, obvykle za velmi v˘hodn˘ch

podmínek. Nebyl-li dosud poãítaã pfiipojen do

sítû, je potfieba jej doplnit, stejnû jako v pfied-

chozím pfiípadû, je‰tû o síÈovou kartu. 

S a t e l i t n í  s p o j

Satelitním spojem se rozumí komunikace mezi

dvûma ãi více body na zemském povrchu s pouÏi-

tím pfievodníku (transpondéru) umístûného na

geostacionární druÏici. Komunikující body mohou

b˘t umístûny kdekoli na povrchu zemû s v˘jimkou

oblastí kolem pólÛ. Území, kde se komunikující

body nacházejí, musí b˘t také pokryto signálem

druÏice. Dal‰í nezbytnou podmínkou provozování

tohoto zpÛsobu komunikace je pronájem ãásti

druÏicového pfievodníku (tzv. space segment). 

Pfiipojení k internetu prostfiednictvím satelitní-

ho spoje mÛÏeme rozdûlit na jednosmûrné

a obousmûrné. Pfii obousmûrné komunikaci jsou

jak sestupn˘, tak vzestupn˘ kanál realizovány

prostfiednictvím satelitního spoje. V pfiípadû

jednosmûrné komunikace se satelitního spoje vy-

uÏívá pouze pro sestupn˘ kanál, zatímco vzestup-

n˘ kanál je realizován jin˘m typem komunikace,

napfi. prostfiednictvím telefonního spoje. Jedno-

smûrné pfiipojení prostfiednictvím satelitního spo-

je mÛÏe nalézt uplatnûní pfiedev‰ím tam, kde se

prostfiednictvím internetu pfiijímá velké mnoÏství

dat (napfi. rozhlasové a televizní programy, inter-

aktivní video apod.). Náklady na pofiízení se sklá-

dají z ceny parabolické antény a pfiijímaãe, obvy-

kle stejn˘ch nebo podobn˘ch tûm, které se

pouÏívají pro satelitní televizi, a speciální karty do

osobního poãítaãe, která se propojí s pfiijímaãem

v anténû. RovnûÏ poplatky za provoz nejsou nijak

vysoké. Napfi. spoleãnost EUROPE ONLINE nabízí

takov˘to druh pfiipojení prostfiednictvím satelitu

Astra 19,2°. Pomineme-li náklady na parabolic-

kou anténu a pfiijímaã, pohybuje se cena desky

do poãítaãe okolo 10 000 Kã a mûsíãní pau‰ál ãiní

15 eur, coÏ je asi 600 Kã.

Pro profesionální pfiipojení se obvykle pou-

Ïívá technologie oznaãovaná jako VSAT, coÏ je

zkratka z anglického názvu Very Small Aperture

Terminal, tj. terminál s velmi malou aperturou.

PouÏívá anténu o prÛmûru 1,2 aÏ 1,4 m, pfii-

ãemÏ pfienos vzestupného i sestupného kanálu

se uskuteãÀuje na stejném zafiízení. Terminál,

kter˘ se instaluje u zákazníka, tvofií tyto ãásti:

3 parabolická anténa;

3 vnûj‰í vysokofrekvenãní jednotka (pfiijí-

maã a vysílaã);

3 vnitfiní jednotka.

Vnitfiní a vnûj‰í jednotky jsou propojeny ko-

axiálním kabelem. Terminál obvykle poskytuje

pro komunikaci nûkolik portÛ, které podporují

bûÏné komunikaãní protokoly, jako jsou

TCP/IP, X.25, X.3, X.28, X.29 ãi SNA/SDLC.

V˘hodou pouÏití technologií VSAT jsou rela-

tivnû vysoké pfienosové rychlosti a spolehlivost

spojení. Kvalita spoje je v‰ak ovlivÀována nûkte-

r˘mi, zejména klimatick˘m faktory, a proto je

tfieba pfii instalaci zafiízení dbát na to, aby úrov-

nû signálÛ byly i za zhor‰en˘ch povûtrnostních

podmínek, napfi. za de‰tû, dostateãné.

ByÈ se to mÛÏe zdát paradoxní, satelitní pfii-

pojení k internetu není cenovû tak nároãné,

jak se mÛÏe na první pohled jevit. Uvádí se, Ïe

pfiipojení sítû s více neÏ dvaceti uzly (poãítaãi)

prostfiednictvím druÏicového spoje je cenovû

zhruba stejnû nároãné jako pfiipojení téÏe sítû

pomocí pronajatého okruhu.

Na bázi technologií VSAT se v souãasné

dobû objevují i fie‰ení pouÏitelná pro malé

a stfiední £rmy, ãi dokonce pro domácnost.

Kupfiíkladu irská spoleãnost Web-Sat nabízí

obousmûrné pfiipojení k internetu prostfied-

nictvím druÏice Eutelsat W3. Pfiipojení posky-

tuje sestupn˘ kanál s rychlostí 4 Mb/s a vze-

stupn˘ kanál s pfienosovou rychlostí 16 kb/s.

Zafiízení tvofií eliptická parabolická anténa

100 × 70 cm s vysokofrekvenãní jednotkou

a dvû zásuvné karty do poãítaãe. Cena tohoto

kompletu se pohybuje okolo 100 000 Kã. Mû-

síãní pau‰ál ãiní zhruba 10 000 Kã.

Z á v û r

Závûrem bych chtûl podotknout pouze jedinou

vûc. AÈ uÏ se jednalo a jak˘koli typ pfiipojení

k internetu, vÏdy jsme hovofiili o pfienosové rych-

losti mezi uÏivatelem na jedné stranû a poskyto-

vatelem sluÏeb na stranû druhé. To je v‰ak pou-

ze jedna strana mince. Proã? DÛvod je prost˘.

KaÏd˘ poskytovatel sluÏeb je totiÏ sám dále pfii-

pojen nûjak˘m zpÛsobem k internetu. Pokud

pfienosové vlastnosti tohoto pfiipojení nejsou do-

stateãné, pak se rychlost, s níÏ k poskytovateli

pfiistupuje uÏivatel, stává nepodstatnou. AÈ je

uÏivatel k poskytovateli pfiipojen spojem s pfieno-

sovou rychlostí 10 Mb/s, je-li poskytovatel dále

do sítû pfiipojen pouze rychlostí 64 kb/s, pak je

zfiejmé, Ïe celková rychlost pfiipojení tuto hodno-

tu nepfiesáhne. Má-li poskytovatel navíc napfií-

klad sto zákazníkÛ, lze se dÛvodnû obávat toho,

Ïe rychlost jejich spojení, rozhodnou-li se v‰ichni

komunikovat souãasnû, nepfiekroãí v nejlep‰ím

pfiípadû 6 kb/s. Proto je tfieba se vÏdy pfii v˘bûru

ISP ptát na to, jak˘m zpÛsobem a jak rychle je

poskytovatel pfiipojen ke „zbytku svûta“.

Dag Jeger



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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DOTAZOVACÍ JAZYKY NAD XML DATY

Struktury dat na webu jsou znaãnû hetero-

genní. MÛÏe jít o volnû strukturovaná

data, jako jsou ASCII texty a stránky v HTML

(Hypertext Markup Language), ale i o data

strukturovaná podle schématu relaãní databá-

ze. Odpovídající dotazovací jazyk by mûl pod-

porovat pfiirozen˘ pfiístup k tûmto datÛm s do-

stateãnou vyjadfiovací silou.

V pfiípadû XML (Extensible Markup Langua-

ge) se kladou na dotazovací jazyk napfi. násle-

dující poÏadavky: 

3 navigace podle struktury znaãek XML;

3 siln˘ pfiístup ke strukturovan˘m datÛm, po-

dobn˘ napfi. moÏnostem SQL (Structured

Query Language);

3 vyhledávání pomocí klíãov˘ch slov (podobnû

jako v systémech úpln˘ch textÛ);

3 moÏnost strukturovat formát odpovûdi. 

ProtoÏe jde o zpracování textÛ, bylo by atrak-

tivní v uvaÏovan˘ch jazycích vyuÏít i techniky za-

loÏené na pojmu podobnosti dokumentÛ ãi vzdá-

lenosti (proximity) mezi termy.

Inspirací pro souãasné jazyky nad XML do-

kumenty se staly hlavnû jazyky pro dotazování

semistrukturovan˘ch dat. DÛleÏit˘m pojmem

pro XML dotazování je pojem cesty související

s grafov˘mi vlastnostmi XML dokumentÛ.

Jednoduchá cesta speci£kuje jeden krok v na-

vigaci v databázi. Napfiíklad pomocí v˘razu

osoba.email obdrÏíme v‰echny e-mailové ad-

resy dané osoby. Cesta je seznam jednodu-

ch˘ch cest. Regulární v˘razy urãující cestu jsou

zaloÏeny na konstrukci cesty pomocí regulár-

ních v˘razÛ. Napfi. biblio.(kniha|ãlánek),
autor.kfiestní_jméno?, souãástka* umoÏÀují 

po fiadû realizovat vûtvení, ãásteãnou informaci

a vícenásobnou referenci. Vícenásobná reference

se pouÏije v pfiípadech, kdy je element de£nován

rekurzivnû (souãástky mají podsouãástky, ty mají

dal‰í podsouãástky atd.). Znak . pfiedstavuje zfie-

tûzení nutné pro konstrukci cesty.

Znalci XML fiíkají, Ïe pro dotazování lze pfií-

mo pouÏít dal‰í prostfiedek navrÏen˘ konsor-

ciem W3C – jazyk XSL (Extensible Stylesheet

Language).  Tento jazyk má ov‰em pouze ome-

zenou vyjadfiovací schopnost. Snahou souãas-

ného v˘zkumu je nalézt silné prostfiedky pro

pfiístup k datÛm v informaãních zdrojích na

webu, které nabízejí konstrukty mající paralelu

v relaãních databázích a které se zdají z hledi-

ska budoucnosti perspektivní. Zamûfiíme se 

na dva reprezentanty takov˘ch jazykÛ. Zfiejmû

nejznámûj‰í je jazyk XML-QL (Query Language

for XML), pfiedstavující nabídku konsorcia

W3C, a jazyk XQL (XML Query Language), 

odráÏející snahy £rem Texcel, WebMethods

a Microsoft. Pfiíklady dotazÛ budou zaloÏeny

na DTD Adresáfi a Biblio z obr. 1 a 2. 

X M L - Q L

Z hlediska  základních pfiínosÛ pro dotazování

nad XML databázemi zaujímá jazyk XML-QL

ãelné místo. Jeho rysy jsou dnes jak˘msi de

facto etalonem, se kter˘m se s oblibou srovná-

vají ostatní jazyky. Jde zejména o vyjádfiení:

3 selekce (extrakce) dat zaloÏené na porovná-

vaní vzorkÛ;

3 restrukturalizace dat;

3 spojení pfies elementy (atributy) rÛzn˘ch

XML dat;

3 dotazÛ na metadata (znaãky, jména atributÛ);

3 regulárních v˘razÛ urãujících cestu;

3 tvorby hodnot typu ID.

Typick˘m rysem XML-QL je oddûlení dotazo-

vé ãásti (klauzule where) od transformaãní ãásti

(klauzule construct), která slouÏí ke speci£kaci

struktury odpovûdi na dotaz v syntaxi XML. Za in

se zapisuje zdroj XML dat. Souãasnû zavedeme

jisté zjednodu‰ení syntaxe – vynechávání jména

koncové znaãky kaÏdého elementu.

UvaÏujme XML dokumenty adresáfie a dotaz

D1. Nalezni Kopeckého e-mailovou adresu.

where      <adresáfi>
<osoba><pfiíjmení> Kopeck˘ </>

<jméno> Michal </>
<email>$e</>

</>
</> in "http://mff.cuni.cz/…/adresa.xml"

construct  $e

Odpovûdí je XML dokument (implicitnû

oznaãen˘ <XML>)

<XML> kopecky@ksi.mff.cuni.cz </>.

Znakem $ jsou oznaãeny vazební promûnné.

V souladu s databázov˘mi pojmy jde o jistou se-

lekci ãi extrakci dat na základû porovnávání vzo-

rÛ. Toto porovnání je ov‰em na úplnou shodu,

coÏ bohuÏel klade na uÏivatele dost silné náro-

ky. Musí tu‰it, jak obsah elementu, tj. to, co se

nachází mezi jeho poãáteãní  a koncovou znaã-

kou, vypadá. Zajímavá by byla moÏnost ãásteã-

né shody ãi obecného booleovského v˘razu.

Jazyk XML neslouÏí pouze jako formát pro v˘mûnu dat – na XML data se mÛÏeme dívat 

jako na databázi a nad ní klást dotazy. Ve tfietím díle si ukáÏeme rysy dotazovacích jazykÛ

nad XML daty a pfiíklady dotazÛ ve dvou takov˘ch jazycích: XML-QL a XQL.

XML pod lupou
( 3 )

<!DOCTYPE Adresáfi [
<!ELEMENT Adresáfi (osoba*)>
<!ELEMENT osoba 

(pfiíjmení, jméno, s_titulem?, adresa*, 
(fax | tel)*, email*)>

<!ELEMENT pfiíjmení (#PCDATA)>
<!ELEMENT jméno (#PCDATA)>
<!ELEMENT s_titulem (#PCDATA)>
<!ELEMENT adresa (#PCDATA)> 
<!ELEMENT tel        (#PCDATA)>
<!ELEMENT fax (#PCDATA)>
<!ELEMENT email (#PCDATA)>

]>

<!DOCTYPE Biblio [
<!ELEMENT Biblio(kniha | ãlánek)*>
<!ELEMENT kniha (titul, autor)>
<!ELEMENT titul (#PCDATA)>
<!ATTLIST kniha cena  CDATA #IMPLIED>
<!ELEMENT ãlánek (titul, autor*, kontaktní_autor)>
<!ELEMENT kontaktní_autor EMPTY>
<!ATTLIST kontaktní_autor autor_id IDREF #IMPLIED>
<!ELEMENT titul (#PCDATA)>
<!ELEMENT autor (jméno, adresa)>
<!ATTLIST autor autor_id ID #REQUIRED>
<!ELEMENT jméno (kfiestní_jméno?, pfiíjmení)>
<!ELEMENT kfiestní_jméno (#PCDATA)>
<!ELEMENT pfiíjmení (#PCDATA)>
<!ELEMENT adresa (#PCDATA)>
]>

Obr. 1. DTD adresáfi Obr. 2. DTD pro bibliografické záznamy
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Pomocí XML-QL lze restrukturalizovat XML

data; napfiíklad následujícím dotazem D2.

Koho mÛÏeme elektronicky kontaktovat?

where      <adresáfi>
<osoba>

<s_titulem>$s</>
<email>$e</>

</>
</> in "http://mff.cuni.cz/…/adresa.xml"

construct  <e-kontakt>
<kdo>$s</>
<kde>$e</>

</>

lze obdrÏet vygenerovan˘ dokument dan˘

mnoÏinou elementÛ (dvojic) na obr. 3. 

Pro vytváfiení struktury v klauzuli  construct
lze v˘hodnû pouÏít syntaktick˘ch zkratek ele-
ment_as a content_as. PouÏití první z nich za

where, napfiíklad 

<email>$e</> ELEMENT_AS $t

umoÏÀuje zapsat v klauzuli construct pfiímo $t,

aniÏ by bylo nutné element email znovu kon-

struovat. Lze tak lokálnû uloÏit element do

promûnné. SloÏka content_as se chová podo-

bn˘m zpÛsobem, pouze s tím rozdílem, Ïe se

z daného elementu uvaÏuje jen jeho obsah.

Restrukturalizací lze realizovat i obdobu

normalizace relace, která nebyla v 1. normální

formû. Napfiíklad pro dokument vyhovující DTD

Biblio lze dotazem D3 zkonstruovat seznam

dvojic (titul, autor).

D3. Nalezni tituly ãlánkÛ a k nim odpovída-

jící autory.

where      <ãlánek>
<titul>$t</> element_as $x

<autor>$a</> element_as $y
</ãlánek> in " http://www.riv.gov"

construct <v˘sledek>
$x $y

</>

Autor se ve v˘sledku objeví tolikrát, ko-

lik napsal ãlánkÛ. Chceme-li strukturovat

odpovûì tak, Ïe ke kaÏdému titulu budou

autofii seskupeni, lze v XML-QL vyuÏít hníz-

dûn˘ dotaz

where      <ãlánek><titul>$t</> 
</> CONTENT $c in "http://www.riv.gov"

construct <v˘sledek><titul>$t</> 
where <autor>$a</> IN $c
construct  <autor>$a</>

</>

DÛleÏité je spojení elementÛ pfies spoleã-

nou hodnotu (obdoba relaãní operace spojení).

D4. Kdo z na‰ich kontaktÛ napsal knihu?

where <adresáfi>
<osoba>

<pfiíjmení>$p</>
<jméno>$j</>
<email>$e</>

</>
</> in http://mff.cuni.cz/.../adresa.xml,
<kniha><titul>$t</>

<autor>
<kfiestní_jméno>$j</>
<pfiíjmení>$p</>

</>
</>  in "http://www.riv.gov"

construct <seznam>
<kdo>$j $p</>

<kniha>$t</>
<kde>$e</>

</>

V odpovûdi se objeví seznam trojic (jméno

autora, název knihy, e-mail) tûch osob, které na-

psaly knihu. Zahrnuti budou ale jen ti autofii, ktefií

mají i kfiestní jméno (v DTD Biblio není povinné).

Mezi pokroãilej‰í funkce XML-QL patfií dota-

zy na metadata (zde znaãky a jména atributÛ).

V fieãi databází jde o dotazy, kdy neznáme

schéma databáze. Nutné jsou speciální znaã-

kové promûnné.

D5. Najdi znaãky podelementÛ elementu

osoba.

where <adresáfi.osoba.$tag></> in 
"http://mff.cuni.cz/.../adresa.xml"

construct <elementy_osoby>$tag</>

Dal‰í dotaz ukazuje moÏnost zadat regulár-

ní v˘raz urãující cestu. Uvûdomme si, Ïe XML

data mohou speci£kovat hnízdûné a cyklické

struktury, tj. stromy i grafy.

D6. Najdi v‰echny e-mailové adresy a faxo-

vá ãísla z adresáfie.

where <adresáfi._*.(email | fax)>$ef</> in
"http://mff.cuni.cz/.../adresa.xml"

construct <email_fax>$ef</>

Symbol _  oznaãuje zástupn˘ znak za znaã-

ku. Je pouÏiteln˘ v‰ude tam, kde se mÛÏe

znaãka vyskytnout. 

Dotázat se lze i na jednotlivé atributy.

D7. Najdi atributy elementÛ oznaãen˘ch

„osoba“.

where <_*.osoba $jm_atr=$h></> in
"http://mff.cuni.cz/.../adresa.xml"

construct <atr_osoby>
<jméno>$jm_atr</>
<value>$h</>

</>

Pomocí tzv. skolemovsk˘ch funkcí lze gene-

rovat jednoznaãné klíãe potfiebné pro atributy

typu ID vyÏadované v generovan˘ch XML do-

kumentech. Pfiedpokládejme takovou funkci,

napfi. OSOBAID. Pak OSOBAID($km, $pr), kde

km a pr obsahují po fiadû obsahy elementÛ

kfiestní jméno a pfiíjmení ze sloÏky where dota-

zu, vrátí po vyhodnocení potfiebn˘ jednoznaã-

n˘ identi£kátor.

ZmiÀme je‰tû struãnû pouÏití atributÛ v do-

tazech. Pro atribut rok lze zadávat porovnání

napfi. rok = $r. Porovnání tvaru $r > 1999 se

vyhodnotí jako TRUE pro hodnoty promûnné

$r = 2000, 2001 atd.

<XML>
<e-kontakt>

<kdo>Mgr. M. Kopeck˘</kdo>
<kde>kopecky@ksi.mff.cuni.cz</kde>

</e-kontakt>
<e-kontakt>

<kdo>Prof. J. Král</kdo>
<kde>kral@ksi.mff.cuni.cz</kde>

</e-kontakt>
...

</XML>

Obr. 3. Generovan˘ dokument
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J a z y k  X Q L  

V jazyku XQL se vyuÏívá v˘razÛ urãujících ces-

tu. Cesty lze urãit od kofienového elementu

k poÏadovan˘m elementÛm. ¤etûzení se pro-

vádí pomocí znaku /. Napfi. v‰echny knihy zís-

káme vyhodnocením v˘razu

kniha

V‰echna pfiíjmení autorÛ knih jsou zadána v˘-

razem

kniha/autor/jméno/pfiíjmení

V‰echny autorské elementy odpovídající auto-

ru B. Hrabalovi obdrÏíme pomocí

kniha/autor = ‘B. Hrabal‘

Chceme-li speci£kovat atributy, pouÏije se je-

jich název pfiedsazen˘ znakem @. Nalezení

cen v‰ech knih se zadá pomocí

kniha/@cena

Ceny knih s hodnotou 500 obdrÏíme jako

kniha/@cena = ‘500‘

UÏiteãná je ãásteãná speci£kace cesty mezi zná-

m˘mi elementy nebo pfiedpona cesty. V˘razem 

/kniha//adresa

získáme adresy, kde bydlí autofii knih. Následu-

jící v˘raz vrátí v‰echna pfiíjmení (bez ohledu na

to, zda jde o autory knih ãi ãlánkÛ).

//pfiíjmení

Cesty se omezují pomocí tzv. £ltrÛ. Nejde

o nic jiného neÏ o booleovské v˘razy zadané

pro elementy z cesty. Následující v˘raz vybere

v‰echny knihy s cenou 500 Kã.

kniha/[@cena = ‘500‘]

Pov‰imnûme si jemného rozdílu v sémantice

podobného v˘razu (viz v˘‰e) bez pouÏití £ltru.

Závûrem ukáÏeme atraktivní rys XQL – operaci

semispojení. Pfiipomíná relaãní operaci spojení,

ov‰em s tím rozdílem, Ïe se nedá zkonstruovat

„spojen˘“ XML dokument. V˘sledkem jsou XML

data získaná po jedné cestû, závislá ov‰em na

ãástech jin˘ch XML dokumentÛ.

adresáfi/osoba[pfiíjmení=//kniha[název=‘Pábitelé']/
autor//pfiíjmení]/email

KaÏd˘ uhodne, Ïe vyhodnocením v˘razu obdr-

Ïíme e-mailové adresy autora knihy Pábitelé.

Z á v û r

V trojici ãlánkÛ jsme ukázali pohled na XML data

pomocí pojmÛ znám˘ch z klasick˘ch databází.

Ukazuje se, Ïe styãn˘m bodem mÛÏe b˘t, i kdyÏ

zjednodu‰enû, pojem schématu. Toto schéma

mÛÏe b˘t explicitní (napfi. jako DTD), nebo je im-

plicitnû zahrnuto v XML dokumentu (pouÏité

znaãky). Pro smysluplné komerãní zpracování

XML dokumentÛ zfiejmû bude tfieba vyuÏít silnûj-

‰ích prostfiedkÛ, neÏ je DTD. Pfiíslibem je jazyk

XML Schema, vyvíjen˘ skupinou W3C.

Pro databázové zpracování XML dat v sou-

ãasnosti existují tfii typy softwaru:

3 middelware (napfi. ASP2XML, DataCraft,

DB-X), kter˘ zprostfiedkovává pfienos dat

mezi XML dokumentem a databází a vyuÏí-

vá existující systémy fiízení bází dat;

3 XML servery (napfi. IBM DB2 XML, Informix

Web DataBlade, Microsoft SQL Server a dal-

‰í), obsahující jak databázi, tak middelware;

3 Content Management Systems (napfi. ASTO-

RIA, Dynabase), umoÏÀující manipulaci frag-

mentÛ textu, fiízení verzí, edici, publikaãní

moÏnosti, separaci obsahu a stylu, roz‰ifii-

telnost ve skriptování nebo programování,

integrace DB dat.

V kaÏdém pfiípadû je vÏdy tfieba fie‰it uloÏe-

ní XML dat a pfiístup k nim. Pojetí XML databá-

zí klade fiadu dosud nefie‰en˘ch otázek. T˘kají

se nejen dotazovacích prostfiedkÛ, ale hlavnû

implementaãních metod. Podobnû jako ve

svûtû relaãních databází lze teprve nad efek-

tivními datov˘mi strukturami vybudovat pou-

Ïiteln˘ dotazovací jazyk.

Zatím nepfiíli‰ prozkoumané jsou v souvis-

losti s XML dal‰í databázové mechanismy, jako

jsou pohledy, integritní omezení a triggery.

BûÏné jistû bude i „míchání“ XML dat se stru-

kturovan˘mi daty. 

Je iluzorní si myslet, Ïe v‰echny zdroje dat

budou popsány pomocí XML, taktéÏ jedna

problémová doména (napfi. obchod s kniha-

mi) nebude popsána jedním XML schématem.

Dostáváme se tak k podobné situaci jako pfii

integraci heterogenních databází. Opût bu-

dou muset existovat moÏnosti ãi nástroje

k pfievodu dat pod jedním XML schématem

do dat s jin˘m XML schématem. Volba spo-

leãného jazyka znaãek je jistû krokem kupfie-

du, nicménû sémantické konflikty budou zfiej-

mû existovat vÏdycky.

Vizí Microsoftu jsme v prvním díle zaãali

a jeho jist˘m povzdechem také skonãíme:

„Jsme pouze na poãátku webové revoluce.“

Jaroslav Pokorn˘

pokorny@ksi.ms.mff.cuni.cz
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 
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CHIP S CD
roční 996 Kč

pololetní 510 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 23.10. 2000
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C
hip 10/00

+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. První disk od společnosti Seagate měl kapacitu 

a) 5 GB

b) 500 KB

c) 5 MB

2. Na jednu plotnu disku Barracuda ATA III se vejde 

a) 7,5 GB

b) 10 GB

c) 20 GB

3. Součástí 3D ochraného systému je

a) SeaShell

b) SeaShield

c) obojí predešlé + software SeaTools.
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Ú v o d

Mezi oblíbené aktivity hackerÛ patfií útoky, jejichÏ cí-

lem je odepfiení sluÏeb napaden˘ch poãítaãov˘ch sys-

témÛ. Takové útoky b˘vají obávan˘mi noãními mÛrami

systémov˘ch a síÈov˘ch administrátorÛ a jsou oznaão-

vány jako DoS (Denial of Service) a DDoS (Distributed

Denial of Service – distribuovaná verze).

D o S  ( D e n i a l  o f  S e r v i c e )

Prvním typem útokÛ vedoucích k odepfiení sluÏeb je

DoS; cílem je zpravidla naprosto si osvojit prostfiedky

napadeného systému a následnû znemoÏnit serveru vy-

konávat standardnû nabízené sluÏby. Pro lep‰í pochope-

ní principu tûchto útokÛ se podíváme na po‰tovní ser-

ver, kter˘ byl schopen pfiijímat a odesílat napfiíklad 40

zpráv za sekundu.  A co udûlal v tomto pfiípadû útoãník?

Jednodu‰e se snaÏil pfiekonat kapacitu serveru a zasílal

napfiíklad 100 zpráv za sekundu, coÏ samozfiejmû vedlo

k poÏadovanému zahlcení.

Pod zkratkou DoS se ov‰em skr˘vá celá mnoÏina úto-

kÛ, jejichÏ spoleãn˘m znakem je vût‰inou po‰kození do-

brého jména napadeného serveru a sníÏení dÛvûryhod-

nosti pfied ‰irokou vefiejností (ãasto doprovázené £nanãní

újmou). Zmínûné skuteãnosti samozfiejmû ãiní útoãníkovi

pravé a nefal‰ované potû‰ení z jeho nekalé ãinnosti. 

Typick˘m pfiedstavitelem útoku DoS je tzv. SYN flo-

oding, pouÏívan˘ v prostfiedí, kde je vyuÏíván protokol

TCP (Transmission Control Protocol). Jeho cílem není

po‰kodit data, ale znemoÏnit serveru poskytovat nabí-

zené sluÏby, napfiíklad jiÏ zmiÀované pfiijímání a zasíla-

ní zpráv. Jak SYN flooding pracuje? Bûhem útoku je

zneuÏíváno vlastnosti TCP protokolu zvané „three way

handshake“, tedy ovûfiení skuteãnosti, Ïe klient i server

chtûjí navázat dané spojení. RovnûÏ je vyuÏíván syn-

chronizaãní paket SYN (Synchronize Sequence Num-

ber), kter˘ zahajuje proces navázání komunikace.

A právû masivním zasíláním paketÛ poÏadujících navá-

zání spojení a neprovedením tfietí koneãné fáze úvodní

v˘mûny informací se útoãník snaÏí zahltit server a zne-

moÏnit mu tak b˘t k dispozici fiádn˘m uÏivatelÛm, ktefií

v daném okamÏiku také poÏadují jednotlivé sluÏby.

Bystrého ãtenáfie jistû napadne, Ïe by bylo moÏné útoã-

níka pomûrnû rychle vystopovat podle jeho IP adresy.

Tuto slabinu si v‰ak brzy uvûdomili i hackefii a pfii‰li

s roz‰ífiením tohoto útoku o IP spoo£ng, coÏ je pfiedstí-

rání fale‰né IP adresy. Pfii tûchto útocích b˘vá ãasto

pfiedstírána IP adresa stroje, kter˘ není v daném okam-

Ïiku k dispozici, a nehrozí tedy ukonãení navazovaného

spojení. Napaden˘ server nejprve ãeká po dobu vyhra-

zenou na reakci tohoto systému a teprve pak pokus

o spojení de£nitivnû ukonãí. 

D D o S  ( D i s t r i b u t e d  

D e n i a l  o f  S e r v i c e )

Vylep‰en˘m následníkem DoS útokÛ je distribuovan˘

typ útoku, vedoucí ke stejnému cíli, tj. k odepfiení slu-

Ïeb. Právû tento typ útoku vzbudil v roce 1999 do té

doby neb˘val˘ zájem sdûlovacích prostfiedkÛ o dûní

v prostfiedí poãítaãov˘ch sítí, neboÈ sv˘mi poÏadavky

úspû‰nû zahlcoval nejznámûj‰í servery (napfiíklad na

znám˘ vyhledávaã Yahoo – www.yahoo.com – byly za-

sílány stovky MB dat za sekundu). Jak je patrné z názvu

útoku, vyuÏívá se bûhem jeho vedení vût‰í poãet napa-

den˘ch stanic, do kter˘ch dfiíve pronikl hacker a do kte-

r˘ch nainstaloval potfiebn˘ software (viz obr.). 

Cel˘ proces útoku si mÛÏeme zjednodu‰enû popsat

takto: útoãník (pfiípadnû útoãníci) nejprve zahájí tak-

zvanou prohledávací fázi, ve které se automaticky ske-

nuje velké mnoÏství pfiipojen˘ch poãítaãov˘ch systémÛ

(tisíce, statisíce), a snaÏí se odhalit jejich zranitelná

místa. Poté, co získal seznam relativnû snadno napad-

nuteln˘ch systémÛ, do nich pronikne a nainstaluje po-

tfiebné nástroje pro budoucí hromadn˘ útok na vytypo-

van˘ server. Mezi nejznámûj‰í, a tedy i nejpouÏívanûj‰í

„nástroje“ hromadného útoku lze zafiadit: 

1. Smurf – jeden ze star‰ích DDoS útokÛ, kter˘ byl

jako první ‰iroce roz‰ífien. Byl zaloÏen na principu zasí-

lání stovek ICMP (Internet Control Message Protocol)

echo paketÛ.

2. Trinoo – také star‰í a ponûkud jednodu‰‰í DDoS

útok. Oproti star‰í generaci, ve které byla uÏívána au-

tentizace pomocí jednodu‰e za‰ifrovan˘ch a zkompilo-

van˘ch hesel, podle nichÏ pak uÏitím urãit˘ch technik

bylo moÏné odhalit útoãníky, je ov‰em vylep‰en. Trinoo

pouÏívá neza‰ifrovanou komunikaci a typicky bûhem ní

uÏívá následující porty: 

1524 tcp

27665 tcp

27444 udp

31335 udp

DOS & DDOS

Hacker útoãí

SecurityPortal
3 www.securityportal.com 

Cisco Systems Inc.
3 www.cisco.com 

National Infrastructure 
Protection Center
3 www.nipc.gov 

The Internet Engineering 
Task Force
3 www.ietf.org

infotipy

O nejrÛznûj‰ích útocích

hackerÛ jiÏ informovala

média mnohokrát. Nabízí

se tedy spousta otázek

t˘kajících se zaji‰tûní

bezpeãnosti v prostfiedí

poãítaãov˘ch sítí. 

Co v‰echno mÛÏe hacker 

se serverem provést, 

jaké „objekty“ si vybírá

a jak útok probíhá?

K jak˘m preventivním

opatfiením by mûli

pfiistoupit administrátofii?
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3. TFN  (Tribe Flood Network) – byl napsán

z velké ãásti nûmeck˘m hackerem s cílem pouká-

zat na to, jak zranitelné jsou sítû. Útok s úspû-

chem vyuÏíval klient/server pfiístup (viz obrázek).

TFN bohuÏel vedl k masivním útokÛm proti nej-

známûj‰ím e-commerce serverÛm. 

4. Stacheldraht – v pfiekladu „ostnat˘ drát“ –

je pokraãovatelem útokÛ Trinoo a TFN. Pro kon-

trolu zpráv mezi ãlánky napadajícího fietûzce

pouÏívá protokoly TCP a ICMP. Hlavní v˘hodou

je schopnost upgradovat program vzdálenû –

Stacheldraht smaÏe souãasné soubory a nové

si stahuje ze vzdáleného systému pfies rcp.

Bûhem komunikace mezi klientem,  ovla-

daãem a agentem jsou vyuÏívány následující

porty:

16660 tcp

65000 tcp

ICMP ECHO

ICMP ECHO REPLY

5. TFN2K (Tribal Flood Network 2000) – je-

den z nejpokroãilej‰ích DDoS softwarov˘ch ná-

strojÛ. Podporuje vût‰í mnoÏství útokÛ (SYN flo-

oding, UDP floods, broadcast ping floods a ping

floods), pfiiãemÏ komunikace mezi v‰emi kom-

ponentami v fietûzci napadení je ‰ifrována algo-

ritmem CAST – 256  a pak zakódována pro-

stfiednictvím Base 64, takÏe obsah kontrolních

paketÛ jednodu‰e vypadá jako náhodné ASCII

znaky. Dfiíve tento program bûÏel na unixov˘ch

strojích, nyní byl v‰ak pfiedûlán i do prostfiedí

Windows, coÏ ho ãiní je‰tû nebezpeãnûj‰ím –

hrozí tak ‰iroké roz‰ífiení tohoto systému na

internetu, zejména ve vzdûlávacích institucích

a ve vnitfiních podnikov˘ch sítích.

6. Shaft – ãásteãnû navazuje na Trinoo,

Stacheldraht a TFN, obsahuje v‰ak navíc

fiadu vylep‰ení. Mimo jiné umoÏÀuje pfiepínat

tzv. handler servery (viz obrázek) a porty,

coÏ ãiní útoãníka obtíÏnûji detekovateln˘m.

Pozn.: Pozor, v‰echny zmínûné nástroje lze

pomûrnû bez problémÛ stáhnout z internetu!

Z p Û s o b y  ú t o k u

V pfiedchozím odstavci jsme si vyjmenovali

nejãastûj‰í nástroje, jejichÏ spoleãn˘m cílem je

napadení vytypovan˘ch subjektÛ, a mÛÏeme si

tedy odpovûdût na otázku, jaké zpÛsoby vy-

uÏívají tyto nástroje ke své ãinnosti. 

Prvním takov˘m útokem (znám˘m dobfie

i v âeské republice) jsou e-mailové bomby. Je-

jich charakteristickou vlastností je zahlcování

po‰tovních serverÛ obrovsk˘m mnoÏstvím

zpravidla identick˘ch e-mailov˘ch zpráv. Cílem

tohoto zpÛsobu je zahlcení síÈového spoje,

uÏívání v‰ech dostupn˘ch zdrojÛ napadeného

systému  a v neposlední fiadû také zaplnûní di-

sku v‰emoÏn˘mi syslog-soubory.

Druh˘m zpÛsobem je „Ping od Death“, za-

hrnující posílání ICMP echo paketÛ s abnor-

mální velikostí. IP speci£kaci, jeÏ zakazuje vy-

tvofiení paketu vût‰í délky, lze bohuÏel obejít

pomocí fragmentace, která umoÏní pfienos ta-

kovéhoto paketu.

Tfietí zpÛsob je oznaãován jako „Zombies“,

tj. vyuÏívání „Ïiv˘ch mrtvol“. Na takto oznaãe-

n˘ch poãítaãov˘ch systémech je jiÏ útoãníkem

nainstalován nástroj potfiebn˘ k jejich ovládání

a následnému zaútoãení na vybran˘ server.

âtvrt˘ zpÛsob je oznaãován slovem „Hog-

ging“. Pfiedstavuje ãasto pouÏívanou metodu,

spoãívající ve spotfiebovávání dostupn˘ch sys-

témov˘ch prostfiedkÛ napadeného hostitele,

coÏ zpravidla vede i ke zhroucení napadeného

systému.

Posledním a pomûrnû velmi roz‰ífien˘m

útokem je jiÏ zmiÀovan˘ SYN floding (viz v˘‰e). 

O c h r a n a

A jaká je moÏná ochrana proti tûmto útokÛm

na na‰e poãítaãové systémy? DÛleÏité je „b˘t

v obraze“ a pravidelnû sledovat zprávy zvefiej-

Àované organizacemi, které se touto proble-

matikou profesionálnû zab˘vají (nûkteré uÏi-

teãné odkazy naleznete v ãásti „infotipy“).

Kromû charakteristiky rÛzn˘ch druhÛ útokÛ se

tak dozvíte i informace o moÏné prevenci –

rady, jak se na dan˘ problém co nejlépe pfii-

pravit a jaká pfiijmout opatfiení. Neopomíjena

by mûla b˘t také stránka personální, tím mys-

lím pravidelné ‰kolení pracovníkÛ zab˘vajících

se bezpeãnostní problematikou. DÛleÏité je

také sledovat aktualizace pouÏívan˘ch pro-

duktÛ reagující s urãitou ãasovou prodlevou

na tyto otázky. Zfiejmû jiÏ nemusím pfiipomí-

nat, Ïe dÛslednou £ltrací (více viz Chip 07/00,

str. 106) a správnû nakon£gurovan˘m £rewal-

lem lze také mnohému efektivnû zabránit.

Navíc nás mÛÏe tû‰it vûdomí, Ïe se stan-

dardizaãní komise IETF (Internet Engineering

Task Force) chystá také ráznû promluvit a udû-

lat pfiítrÏ tûmto útokÛm (odhadem do roku

a pÛl). SnaÏí se totiÏ vyvinout software sledují-

cí tok dat na internetu, kter˘ by rychle a snad-

no identi£koval zdroj potíÏí.

Milan Pinte | pinte@atlas.cz

Klient

Ovladaã

Agent

ObûÈ

Princip DDoS útoku. Klient je osoba, která fiídí a iniciuje útok. Ovladaã je kompromitovan˘
systém, na kterém bûÏí program kontrolující více agentÛ. Agent je systém zodpovûdn˘ za
vygenerování proudu paketÛ smûfiujících na vybranou obûÈ.  



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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POVÍDÁNÍ O JAZYCÍCH PERL, PHP A PYTHON

V˘vojáfii se uÏ jistû tû‰í na pfiíklady kódu,

proto se dnes budeme vûnovat jedno-

duch˘m prográmkÛm ve v‰ech tfiech popsa-

n˘ch jazycích. Exaktní v˘klad syntaxe jazy-

kÛ provádût nebudu, není to cílem tohoto

rozsahem omezeného materiálu. Pfiíklady

by vám mûly pomoci k získání v‰eobecného

pfiehledu o skriptovacích jazycích a tfieba

i napomoci k v˘bûru toho správného jazyka

pro va‰e první webové aplikace. Kompletní

reference a manuály se do ãasopisu nevej-

dou, vím, Ïe ãtenáfii Chipu jsou zvídaví

a najdou si dal‰í informace na internetu

(nûkolik odkazÛ naleznete v ãásti infotipy). 

A h o j ,  s v û t e

Program, kter˘ vytiskne pozdrav – oblíben˘

pfiíklad z poãátku v‰ech programovacích kur-

zÛ. Zpestfiíme ho alespoÀ opakováním tisku,

následující programy vytisknou pod sebe

‰est oãíslovan˘ch pozdravÛ. Verze v jazyce

Perl následuje, soubor nazveme ahoj.pl.

Po vyvolání pfiíkazem perl ahoj.pl program

‰estkrát vytiskne pozdrav.

Pfiíkaz my $i; je deklarací promûnné. Názvy

promûnn˘ch v Perlu vÏdy zaãínají speciál-

ním znakem, v tomto pfiípadû $. V tûle cyklu

for si v‰imnûte fiádku print "$i Ahoj

svûte\n";. Jméno promûnné $i, která má

b˘t vyti‰tûna, je pfiímo zapsáno v ti‰tûném

fietûzci. Tento obrat v jazyce C nenajdete,

ale ve skriptovacích jazycích je velmi ãast˘.

Verze v jazyce PHP vypadá skoro stejnû,

soubor nazveme ahoj.php.

Názvy promûnn˘ch rovnûÏ zaãínají  znakem

$, podobnû jako v Perlu funguje i tisk pro-

mûnné $i. Závorky  <? a ?> ohraniãují kód

programu v PHP, coÏ se velmi hodí pfii vklá-

dání PHP kódu do WWW stránek.

Pfii vyvolání programu z pfiíkazové fiádky pfií-

kazem php ahoj.php se na v˘stupu pfied

textem navíc objeví http hlaviãka, která je

v tomto pfiípadû zbyteãná – PHP je navrÏeno

pro webové aplikace, a tak leccos dûlá

automaticky.

Verze v jazyce Python se li‰í o nûco víc,

soubor nazveme ahoj.py.

V‰imnûte si chybûjících závorek {, Python

místo nich pouÏívá odsazení tabelátorem.

Pro Python typická je konverze ãísla na fie-

tûzec funkcí str, Python je na typy dat pfií-

snûj‰í neÏ Perl a PHP a neprovádí automa-

tickou konverzi. 

Spojení dvou fietûzcÛ provádí operátor +

(plus). V Perlu a PHP plní stejnou funkci

operátor . (teãka), v pfiedchozích pfiíkladech

jsme jej v‰ak nepouÏili díky moÏnosti vloÏit

promûnnou do fietûzce.

Z p r a c o v á n í  d a t

z w e b o v é h o  

f o r m u l á fi e

Od jednoduchého pfiíkladu postoupíme rov-

nou k webové aplikaci. Ve formuláfii vyplní-

te jméno, zadáte poãet opakování, vyberete

barvu. Aplikace opakovanû vypí‰e zvolenou

barvou va‰e jméno.

Vstupní formuláfi je ãisté HTML a pro kaÏd˘

z jazykÛ ho lze pouÏít ve skoro nezmûnûné

podobû, jedinou zmûnou bude editace fiád-

ku <form action="/cgi-bin/formular.pl"

method="post">, ve kterém se pfiípona

v názvu souboru formular.pl zmûní na for-

mular.php pro jazyk PHP a na formular.py

pro jazyk Python. Soubor nazveme formu-

lar.html.

Zaãneme opût jazykem Perl, soubor formular.pl.

Pokud vás zajímají skriptovací jazyky pro webové aplikace, jste na správném místû. Chip vás

provede prvními kroky pfii tvorbû aplikací v jazycích Perl, PHP a Python, poznáte jednoduché

webové aplikace pro zpracování dat z formuláfie.

Skriptovací
jazykyproweb

my $i;
for ($i=1; $i<=6; $i++)
{

print "$i Ahoj svûte\n";
};

for i in range(6):
print str(i+1) + ' Ahoj svûte'

<?
for ($i=1;$i<=6;$i++)
{

print "$i Ahoj svûte\n";
}
?>

<html>
<head>
<title>Formuláfi</title>
</head>
<body>
<form action="/cgi-bin/formular.pl" method="post">
Jméno: <input type=text name=jmeno><br>
Kolikrát: <input type=text name=pocet_opakovani><br>
Barva: <select name=barva>
<option value=black>âerná</option>
<option value=red>âervená</option>
<option value=green>Zelená</option>
<option value=gold>Zlatá</option>
</select>
<input type=submit value="Odeslat" name=submit>
</form>
</body>
</html>

#! /perl/bin/perl
use strict;
use CGI qw(:cgi);    
#pouÏití modulu CGI (funkce param)
print "Content-Type: text/html\n\n";   
#http hlaviãka pro WWW prohlíÏeã
my $chyba = 0;
my $popis_chyby = "";
if (not param("jmeno"))
{

$chyba = 1;
$popis_chyby = "Jméno nebylo zadáno";

}
if (not param("pocet_opakovani"))
{



( Skriptovací jazyky pro web | 107 ) 

Program pouÏívá „obyãejné“ pfiíkazy print, je-

jich v˘stup se objevuje ve WWW prohlíÏeãi uÏi-

vatele. Za pov‰imnutí stojí i funkce param(),

která vrací data ze vstupního prvku formuláfie –

param("jmeno"), tedy vrací hodnotu, kterou

uÏivatel zapsal do vstupního políãka nazvané-

ho „jmeno“. To je v souboru formular.html po-

psáno takto: <input type=text name=jmeno>.

Dal‰í na fiadû je jazyk PHP, soubor formular.php.

Program v PHP je o nûco krat‰í. Není nutné tis-

knout http hlaviãku pro WWW prohlíÏeã jako

v Perlu, není nutné volat funkce pro získání

hodnot z formuláfie jako v Perlu. PHP automa-

ticky vytvofií promûnné nazvané stejnû jako

názvy vstupních prvkÛ formuláfie, z na‰eho for-

muláfie tedy vzniknou promûnné jmeno, po-

cet_opakovani, barva.

Poslední na fiadû je elegantní jazyk Python,

soubor nazveme formular.py.

Python vsadil na objekty, a tak i vstupní data

z formuláfie dostávají objektovou podobu.

Volání metody objektu form.getvalue("jme-

no") vrací hodnotu vstupního políãka „jme-

no“, volání form.has_key zji‰Èuje, zda byla

data vÛbec zadána.

H r a j e m e  s i  s p fi í k l a d y  

Jednoduché a „newebové“ aplikace je moÏné

vyzkou‰et zavoláním intepretu jazyka s názvem

souboru, napfiíklad perl ahoj.pl – perl.exe (Win-

dows) nebo perl (Linux) musí b˘t v cestû

(path), jinak je nutné napsat úplnou cestu

k interpretu a pfiípadnû plnou cestu k souboru

s programem, pokud není v aktuálním adresáfii.

Co webové aplikace? Otázka jednoduchá, od-

povûì sloÏitá – máme nûkolik znám˘ch ope-

raãních systémÛ, nûkolik znám˘ch webov˘ch

serverÛ, rychl˘ návod pro v‰echny neexistuje.

V ideálním pfiípadû se správce va‰eho WWW

serveru o v‰echno postaral a interprety jazykÛ

jsou na WWW serveru nainstalovány. Pro jazy-

ky Perl a PHP to mÛÏe b˘t ãasto pravda, ob-

zvlá‰tû je-li pouÏit server Apache. Ale co kdyÏ

tomu tak není? 

Pomoci mohou vefiejné WWW servery neboli

freeweby. S jazykem Perl si mÛÏete hrát na ser-

veru Tripod (www.tripod.com), jazyk PHP pod-

poruje dvojice ãesk˘ch freewebÛ s poutav˘mi

názvy FBI (www.fbi.cz) a KGB (www.kgb.cz),

freeweb podporující jazyk Python neznám.

Freeweby mohou do zaãátku staãit, ale pokud

to míníte s vlastními programátorsk˘mi pokusy

váÏnû, budete potfiebovat vlastní WWW server

s interpretem jazyka. UÏivatelé Linuxu mají ob-

vykle ve své distribuci server Apache, jim tedy

staãí stáhnout pfiíslu‰n˘ instalaãní balíãek po-

Ïadovaného jazyka a drobnû upravit kon£gu-

raãní soubory, zpÛsob této úpravy je popsán

v dokumentaci pfiíslu‰ného jazyka. Pokud za-

pátráte na stránkách Perlu, PHP a Pythonu,

najdete i moduly Apache pro tyto jazyky.

UÏivatelé Windows a Microsoft Internet Informa-

tion Serveru mají situaci o nûco sloÏitûj‰í. Inter-

prety Perlu, PHP a Pythonu pro Windows existu-

jí, ale správná kon£gurace dá trochu práce

a hledání na internetu. Proto jsem se rozhodl, Ïe

na nûkter˘ z dal‰ích Chip CD pfiipravím potfiebné

instalaãní soubory a pokyny k instalaci.

Pokud vás zaujme právû jazyk Python, dobr˘m

zpÛsobem seznámení s tímto jazykem mÛÏe

b˘t instalace aplikaãního serveru Zope

(www.zope.org). Zope pouÏívá právû tento ja-

zyk a WWW server má v sobû vestavûn˘.

U Ï i t e ã n é  o d k a z y

Zdrojové kódy ukázkov˘ch programÛ z tohoto

ãlánku, fungující aplikaci Zpracování dat z webové-

ho formuláfie, odkazy na uãební materiály a insta-

laãní dokumentaci najdete na autorem udrÏované

stránce members.tripod.com/SkriptovaciJazyky

nebo téÏ SkriptovaciJazyky.tripod.com. E-mail

autora pro dopisování související s tímto ãlánkem

je SkriptovaciJazyky@email.cz.

Jan Stoklasa 

SkriptovaciJazyky@email.cz

$chyba = 2;
$popis_chyby = "Poãet opakování nebyl zadán";

}
if ($chyba==0)

#v‰echny hodnoty zadány v pofiádku
{

my $barva = param("barva");
#funkce param vrací hodnotu z formuláfie
print "<font color=" . $barva . ">";
#tag pro barvu textu

my $pocet_opakovani = param("pocet_opakovani");
my $jmeno = param("jmeno");
for (my $i=0; $i<$pocet_opakovani; $i++)
{

print $jmeno . "<br>";
}
print "</font>";
#ukonãení tagu pro barvu textu

}
else
{

print "<h3>Chyba: " . $popis_chyby . "</h3>";
print "VraÈte se o krok zpût a správnû vyplÀte formuláfi";

}

#! /php/bin/php
<?
$chyba = 0;
$popis_chyby = "";
if (! $jmeno)
#v PHP se hodnoty dat z formuláfie
{
#automaticky stávají promûnn˘mi

$chyba = 1;
$popis_chyby = "Jméno nebylo zadáno";

}
if (! $pocet_opakovani)
{

$chyba = 2;
$popis_chyby = "Poãet opakování nebyl zadán";

}
if (! $chyba)

#v‰echny hodnoty zadány v pofiádku
{

print "<font color=" . $barva . ">";
#tag pro barvu textu
for ($i=0; $i<$pocet_opakovani; $i++)
{

print $jmeno . "<br>";
}
print "</font>";
#ukonãení tagu pro barvu textu

}
else
{

print "<h3>Chyba: " . $popis_chyby . "</h3>";
print "VraÈte se o krok zpût a správnû vyplÀte formuláfi";

}
?>

#! /python20/python
import cgi
print "Content-Type: text/html"
print
#hlaviãka pro WWW prohlíÏeã
form = cgi.FieldStorage()
chyba = 0
popis_chyby = ""
if not form.has_key("jmeno"):

chyba = 1
popis_chyby = "Jméno nebylo zadáno"

if not form.has_key("pocet_opakovani"):
chyba = 2
popis_chyby = "Poãet opakování nebyl zadán"

if not chyba:
#v‰echny hodnoty zadány v pofiádku

barva = form.getvalue("barva")
#funkce getvalue vrací hodnotu z formuláfie

print "<font color=" + barva + ">"
#tag pro barvu textu
pocet_opakovani = int(form.getvalue("pocet_opakovani"))
jmeno = form.getvalue("jmeno")
for i in range(pocet_opakovani):
print jmeno, "<br>"
print "</font>"

#ukonãení tagu pro barvu textu
else:

print "<h3>Chyba: " + popis_chyby + "</h3>"
print "VraÈte se o krok zpût a správnû vyplÀte formuláfi"

zdrojové kódy, uÏiteãné odkazy
3 SkriptovaciJazyky.tripod.com

domovské stránky skriptovacích jazykÛ
3 www.perl.com
3 www.php.net
3 www.python.org

freeweb podporující Perl
3 www.tripod.com

freeweby podporující PHP
3 www.fbi.cz
3 www.kgb.cz

aplikaãní server (Python) 
3 www.zope.org

infotipy
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MSN.ATLAS.CZ

Souãasn˘ zmlsan˘ uÏivatel vyÏaduje od své

„brány do ráje informacíí“ také freemail,

zpravodajství, slovníky, mapy, prostor pro vlastní

internetové prezentace, virtuální disky a kdovíco

je‰tû. A v poslední dobû navíc trvá na tom, aby

mu portál zpfiístupnil oblast elektronického ob-

chodování (elektronické komerce) – jak z hledi-

ska nakupujících, tak prodávajících. 

Jedním z nejv˘znamnûj‰ích ãesk˘ch interne-

tov˘ch portálÛ je bezesporu MSN.ATLAS.CZ

(http://msn.atlas.cz), kter˘ vznikl v fiíjnu 1999

jako v˘sledek spolupráce spoleãností ATLAS.CZ

a Microsoft a kter˘ je jak˘msi následovníkem

jednoho z nejstar‰ích internetov˘ch serverÛ

www.atlas.cz, od poãátku ãinnosti zamûfieného

na komunikaci a vyhledávání informací na ães-

kém internetu. MSN.ATLAS.CZ sv˘m uÏivatelÛm

nabízí témûfi tfii desítky sluÏeb, z nichÏ do oblas-

ti elektronické komerce nejvíce zasahují dvû:

Obchody a MÛjObchod. Právû na nû se v tomto

ãlánku zamûfiíme podrobnûji.

O b c h o d y

Na adrese obchody.atlas.cz naleznete rozsáhl˘

oborovû ãlenûn˘ katalog elektronick˘ch obchodÛ.

Podle údajÛ provozovatele, spoleãnosti

ATLAS.CZ, zahrnuje (v dobû psaní ãlánku na po-

ãátku srpna) databázi 2100 obchodÛ (190 dal‰ích

ãeká na zafiazení) a 800 000 poloÏek zboÏí; s jeho

off-line verzí jste se ostatnû mohli seznámit na

minulém Chip CD 9/00. V‰echny obchody jsou za-

fiazeny do dvouúrovÀové struktury, takÏe katego-

rie, kde je pfiíli‰ mnoho odkazÛ a bylo by zdlouha-

vé hledat pfiíslu‰n˘ obchod, jsou roztfiídûny do

dal‰ích podkategorií. 

I sebelep‰í katalog se pfii velkém objemu

poloÏek stává nepfiehledn˘m, a tak pfiichází ke

slovu vyhledávaã – v horní ãásti okna se nachází

rámeãek, kde de£nujete klíãové slovo a necháte

vyhledávat obchody ãi rovnou zboÏí. V˘sledkem

bude seznam nalezen˘ch poloÏek, které máte

moÏnost tfiídit podle nûkolika kritérií (napfi. po-

dle ceny, pokud hledáte nejlevnûj‰í v˘robek, 

podle v˘robce ãi dodavatele, pokud hledáte 

konkrétního prodejce, apod.). 

Je tu i moÏnost pouÏít Roz‰ífiené hledání, kde

lze v˘sledky omezit napfi. podle zpÛsobu platby

(dobírka, pfievodní pfiíkaz, platební karta, Expandia

Banka), zpÛsobu doruãení (po‰ta, zásilková sluÏ-

ba, …), uÏivatelské podpory (Ïádná, telefon 0800

apod.). S v˘sledky vyhledávání lze dále pracovat,

tj. napfi. v˘bûr dále omezovat. Po nalezení pfiíslu‰-

ného obchodníka (resp. zboÏí) se samozfiejmû mÛ-

Ïete rovnou pfiesunout na jeho webové stránky.

Pokud jiÏ provozujete funkãní internetov˘ ob-

chod, není nic jednodu‰‰ího, neÏ jej zdarma pfii-

dat do katalogu Obchody. Na hlavní stránce se

pro tento úãel v ãásti Administrace nachází poloÏ-

ka Pfiidat nov˘ obchod. Staãí splnit tato kritéria:

3 obchod musí obsahovat katalog (seznam) pro-

duktÛ nebo sluÏeb vãetnû cen;

3 musí b˘t umoÏnûno provedení závazné objed-

návky produktu prostfiednictvím internetu;

Internetov˘ portál – chce-li dnes

uspût – musí nabídnout ‰irokou

‰kálu sluÏeb. Základem je

pfiehlednû strukturovan˘

katalog internetov˘ch stránek,

samozfiejmû s moÏností kvalitnû

fie‰eného fulltextového

vyhledávání. Zdaleka to v‰ak

není v‰echno.

Na bedrech Atlasov˘ch

MÛjObchod: ukázka klientské aplikace



3 musí b˘t uvedeny dodací, záruãní a platební

podmínky.

Pokud hodláte vámi prodávan˘ sorti-

ment v˘robkÛ zafiadit do databáze zboÏí na

serveru obchody.atlas.cz, je potfieba na ser-

veru daného internetového obchodu zpfiís-

tupnit datov˘ soubor obsahující informace

o obchodu a prodávaném zboÏí (formát ãist˘

text, nekomprimovan˘, datová struktura

XML). Robot serveru Atlas si pak v pravidel-

n˘ch dohodnut˘ch intervalech stáhne tento

soubor a zpracuje ho do databází Atlasu,

v nichÏ pak probíhá vyhledávání.

M Û j O b c h o d

Vyhledávání zboÏí v jiÏ fungujících obchodech

je sice hezké, stejnû tak registrace jiÏ existují-

cích obchodÛ, ale co kdyÏ Ïádn˘ internetov˘

obchod dosud nemám, a pfiesto bych chtûl

uplatnit svou podnikavost a zaãít prodávat?

Îádn˘ problém, pomÛÏe sluÏba MÛjObchod

(mujobchod.atlas.cz), kde má kaÏd˘ moÏnost

zaloÏit si a provozovat elektronick˘ obchod,

samozfiejmû s okamÏit˘m zafiazením do data-

báze obchody.atlas.cz. 

Hned na zaãátku uveìme moÏná nejdÛleÏi-

tûj‰í informaci: zfiízení i provoz obchodu je

bez jak˘chkoli poplatkÛ a jeho image lze pfii-

zpÛsobit speci£ckému zamûfiení (vlastní

WWW stránky). Cel˘ proces lze zvládnout za

pár minut v ‰esti hlavních krocích. Nejprve se

zaregistrujete, pfiiãemÏ speci£kujete název

své prodejny, název své £rmy a kontakty na

ni, pfiihla‰ovací jméno a heslo pro administra-

ci, kategorii, do které vá‰ obchod patfií,

a struãn˘ popis nabízeného sortimentu. Dále

se musíte rozhodnout, zda svÛj obchod bude-

te administrovat on-line (prostfiednictvím

internetového prohlíÏeãe), nebo off-line po-

mocí aplikace pro Windows. Pokud se rozhod-

nete pro druhou variantu (a vzhledem k po-

platkÛm za pfiipojení k internetu bych se tomu

pfiíli‰ nedivil), bude vám nabídnuta moÏnost

stáhnout si instalaãní soubor aplikace pro 

administraci (o velikosti cca 3 MB). 

Po registraci elektronickou po‰tou obdrÏíte

kon£guraãní soubor pro klientskou aplikaci,

kter˘ do ní pfiidáte (menu Naãtení kon£guraã-

ního souboru). Pak jiÏ staãí jen naplnit obchod

zboÏím, pfienést na internet a mÛÏete zaãít

prodávat. 

Z á v û r

Portál MSN.ATLAS.CZ mÛÏe svou ‰ífií nabíze-

n˘ch sluÏeb fungovat jako kvalitní vstupní brá-

na do svûta internetu i elektronického obcho-

dování. Pokud jiÏ elektronick˘ obchod

provozujete, rozhodnû byste v katalogu Ob-

chody na Atlasu mûli £gurovat, neboÈ vás to

nic nestojí a mÛÏe to pfiilákat pomûrnû velké

mnoÏství zákazníkÛ. A pokud si chcete nûjak˘

internetov˘ obchod zaloÏit, sluÏba MÛjObchod

má velice snadné ovládání a je zdarma. 

Orientovat se dnes v nabídce interneto-

v˘ch obchodÛ není vÛbec snadné a nemáte-li

s nakupováním pfies internet Ïádné zku‰e-

nosti, je katalog elektronick˘ch obchodÛ to

pravé místo, kde zaãít a kde si také o náku-

pech na internetu mÛÏete pfieãíst nûkolik rad

a doporuãení. Vzhledem k v˘‰e popsan˘m

podmínkám, které musí splnit kaÏd˘ elektro-

nick˘ obchod je‰tû pfied tím, neÏ je do katalo-

gu zafiazen, máte zároveÀ urãitou záruku so-

lidnosti. A pokud jen hledáte konkrétní zboÏí,

pouÏití vyhledávaãe implementovaného v ka-

talogu obchody.atlas.cz vám u‰etfií spoustu

ãasu. A kdyÏ je navíc (jako ve vût‰inû pfiípa-

dÛ) také zobrazena cena, mÛÏete si rovnou

vybrat toho nejlevnûj‰ího prodejce.

Michal Pfiádka 

michal.pradka@vogel.cz

Staãí se zaregistrovat, a mÛÏete prodávat...

Konec lítání po obchodech – dnes uÏ to
jde vsedû.
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Tato strana je zámûrnû prázdná.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Zpohledu technikÛ se pfií‰tí doba bude

vyznaãovat dvûma rysy:

1. KaÏd˘ jednotlivec bude k síti pfiipojen

bez pfieru‰ení, v podstatû po celou dobu

svého Ïivota.

2. Komunikace bude pro koncové úãast-

níky zdarma.

V obou tûchto vlastnostech dnes panuje

v odborné komunitû v podstatû shoda, jiÏ

proto, Ïe zmínûné dva rysy jsou pouh˘m

prodlouÏením dávno existujících v˘vojov˘ch

trendÛ. KaÏd˘ z nás tráví jiÏ dnes na telefo-

nu nebo na síti stále del‰í dobu; dokonce

i v ãase, kdy nejsme pfiipojeni, za nás pracu-

jí servery, které nám napfiíklad zpracovávají

ná‰ mail (a forwardují zprávy na mobilní

telefon nebo je prostû zahazují). Navíc se

rozvíjejí a zaãínají nasazovat technologie,

které jsou pfiímo urãeny pro kontinuální

spojení (napfiíklad mobilní komunikaãní

sluÏba GPRS). Takové sluÏby umoÏÀují uÏi-

vateli mít k dispozici e-mail po cel˘ den,

a pfiesto neztratit moÏnost volného pohybu.

Pokud jde o druhou vlastnost, bezplat-

nou komunikaci, s tou se v praxi setkáme

zfiejmû je‰tû mnohem dfiíve. O klesající

cenû komunikaãních sluÏeb jiÏ bylo na-

psáno mnohé. Dnes není sporu o tom, Ïe

jednoho nepfiíli‰ vzdáleného dne bude ko-

munikace pro koncové uÏivatele skuteãnû

zdarma (a jiÏ dnes se najdou zemû, ve

kter˘ch je uÏ skoro zdarma, napfiíklad za

nepfiíli‰ vysok˘ mûsíãní pau‰ál). Pov‰im-

nûme si navíc, Ïe aspoÀ z urãitého pohle-

du uÏ v této dobû jsme. Jedná se napfií-

klad o jednosmûrnou komunikaci, jakou

je rozhlasové a televizní vysílání komerã-

ních stanic, které je pro uÏivatele bezplat-

nou sluÏbou, ãi o noviny zdarma, rovnûÏ

£nancované reklamou. Existují i bezplat-

né obousmûrné prostfiedky komunikace;

z nich uveìme „zelené“ telefonní linky.

Spûjeme tedy nezadrÏitelnû do doby,

která se od souãasnosti bude li‰it neustá-

l˘m napojením v podstatû v‰ech obyvatel

na komunikaãní systém. Pokusme se ve

sv˘ch pfiedstavách do této doby pfienést. Po

skonãení tohoto ãlánku se budeme na‰tûstí

moci vrátit (aspoÀ na chvíli, po kterou reali-

zace tûchto vizí potrvá) zpût.

C e n t r a l i z o v a n é ,

n e b o  p e e r - t o - p e e r

a p l i k a c e ?

Pfiíroda nemá ráda ãernobílé odpovûdi. Té-

mûfi s jistotou mÛÏeme tvrdit, Ïe budoucí

vyuÏití internetu nebude svûfieno pouze

sluÏbám dne‰ního typu, které jsou provo-

zovány centrálnû (jako je dnes nejpopulár-

nûj‰í sluÏba internetu WWW). Stejnû tak se

Dnes neodoláme poku‰ení a pfieneseme

se v na‰ich my‰lenkách do nepfiíli‰

vzdálené budoucnosti. Nav‰tívíme dobu,

ve které se budou v˘vojové smûry

internetu, které dnes pozorujeme pouze

v náznacích, realizovat v plné své síle.

Nemusíme pfiitom pfieskoãit pfiíli‰ mnoho

ãasu. Postaãí posunout se o nûjak˘ch

pût let dopfiedu. JiÏ tehdy budou

pfiekáÏky, se kter˘mi se setkávají

v˘vojáfii dne‰ních internetov˘ch aplikací,

dávnou minulostí. A tomu bude

odpovídat i rozmach aplikací oné nové

doby a jeden nov˘ fenomén, kter˘ na nás

na této cestû ãeká.

Budou uÏ koneãnû
stroje pracovat za nás?

Budou uÏ koneãnû
stroje pracovat za nás?

O SPL¯VÁNÍ LIDSKÉ PRÁCE S PRACÍ STROJÒ



ale jedinou volbou nestane ani druh˘ extrém, tedy aplikace zcela dis-

tribuované, komunikující pouze mezi sebou. KaÏd˘ pfiístup má své v˘-

hody a nev˘hody. Centralizované aplikace (typu dne‰ních dynamicky

generovan˘ch WWW serverÛ) jsou zranitelnûj‰í neÏ distribuované,

umoÏÀují v‰ak velmi rychlou práci s daty. Nepfiíjemnou vlastností je,

Ïe chyba aplikace (nebo externí útok na sluÏbu) mÛÏe vyfiadit z provo-

zu celou aplikaci, podobnû jako vyfiadíme klasickou telefonní síÈ po-

mocí útoku na ústfiednu. Distribuované aplikace (typu dne‰ní Gnutel-

ly) jsou oproti tomu velmi odolné jak proti zásahÛm zvenãí, tak proti

vlastním chybám. Chyba jednoho uzlu nijak neovlivní práci celku. Za

tuto odolnost ale platí vrozenou neefektivitou – uÏivatelská aplikace

musí komunikovat pouze se sv˘m viditeln˘m okolím a k cílové infor-

maci se dostává v fiadû postupn˘ch krokÛ.

Existuje je‰tû tfietí typ, fieknûme mezistupeÀ: distribuované aplika-

ce s centralizovan˘m vyhledávacím systémem (typ Napster). Ty spojují

rychlost vyhledávání centralizovan˘ch aplikací s datovou odolností dis-

tribuovaného modelu. Data existují v tolika kopiích, Ïe je nemoÏné je

ze systému smazat. Aplikaci lze ale stále je‰tû vypnout, protoÏe závisí

na ústfiední zranitelné komponentû. Ze stejného dÛvodu mÛÏe cel˘

systém pfiestat fungovat i pfii chybû serverÛ nebo pfii cíleném útoku ve-

deném na tyto servery. Z tohoto pohledu je Napster pfiece jen blíÏe

centralizovan˘m aplikacím.

C h y s t á  s e  k v a l i t a t i v n í  s k o k

v e  s l o Ï i t o s t i  s í t û

Vût‰ina vûcí, na které lidé bûhem v˘voje civilizace pfii‰li, má svÛj zá-

klad v dávn˘ch vynálezech pfiírody. Tuto skuteãnost proto nemÛÏeme

opomenout ani v na‰em pohledu na zdánlivû tak technickou vûc, jakou

jsou aplikace internetu. Nabízí se srovnat stavbu poãítaãové sítû se

strukturou lidského mozku. 

Hned na zaãátku vidíme jeden obrovsk˘ rozdíl: v mohutnosti sítû.

Zatímco internet dnes obsahuje fiádovû stovky milionÛ poãítaãÛ, lidsk˘

mozek má v sobû desítky, ale spí‰e stovky miliard neuronÛ (jednotlivé

odhady se v˘raznû li‰í; s postupem ãasu ale spí‰e rostou). Dnes je

tedy rozdíl mezi internetem a lidsk˘m mozkem ve tfiech fiádech. Zatím.

Pokud totiÏ aplikujeme ony dva jednoduché principy z úvodu ãlánku

a pokud pfiisoudíme kaÏdému obyvateli Zemû aspoÀ jedno zafiízení

(vût‰inou specializovan˘ poãítaã z kategorie spotfiební elektroniky),

kter˘m bude tento ãlovûk pfiipojen do sítû, rozdíl se v˘raznû sníÏí.

A nebude to tak dlouho trvat. UÏ za tfii roky, tedy v roce 2003, má na

základû informací v˘znamn˘ch  analytick˘ch £rem pfiekroãit poãet uÏi-

vatelÛ internetu hranici jedné miliardy. Tím budeme o fiád blíÏ sloÏitos-

ti neuronové sítû na‰eho mozku. A bûhem následujících nûkolika let se

budou rozdíly dále stírat.

N o v ˘  m o d e l  a p l i k a c í

Zajímavou vlastností lidského mozku je, Ïe Ïádná jeho funkce (v inter-

netové terminologii sluÏba) nezmizí se zmizením ãi odumfiením jedno-

ho neuronu. Odolnost jde dokonce mnohem dál – kaÏd˘m dnem v na-

‰em mozku odumírají statisíce neuronÛ, aniÏ bychom to jakkoliv

poznali na jeho ãinnosti. Na druhou stranu je známo, Ïe v mozku exis-

tují centra specializovaná na urãité funkce. Chirurgick˘m zásahem do

mozkového centra zraku mÛÏe napfiíklad zmizet ãást vnímaného obra-

zu. Odstranûním ãásti pfiedního laloku zmizí schopnost mluvit. KaÏdá

funkce mozku je tedy zaji‰Èována vysoce redundantním poãtem neuro-

nÛ, pfiesto v‰ak existují prostorovû ohraniãené specializované ãásti,
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které – jako celek – jiÏ redundantní nejsou.

Mozek sám se tedy skládá ze specializovan˘ch

oblastí. Právû tím se li‰í od mozku nejniÏ‰ích

Ïivoãi‰n˘ch druhÛ, ve kterém taková speciali-

zace neexistuje.

VraÈme se nyní k internetu a podívejme se,

zdali se i v nûm uÏ nezaãínají vyskytovat nûja-

ké specializované oblasti.

D v a  t y p y  „ n e u r o n Û “

Dne‰nímu internetu dominuje sluÏba WWW.

Ta rozdûluje poãítaãe na (webové) servery

a (webové) klienty. Poãítaãe v obou tûchto

skupinách jsou pochopitelnû podobné; mají

stejnou architekturu a funkãnost. Li‰í se pouze

sv˘m softwarov˘m vybavením: na jednom

typu je instalován server, na druhém klient

(v na‰í paralele mÛÏeme instalaci softwaru pfii-

rovnat k procesu uãení, specializace daného

poãítaãe).

Speci£kum dne‰ního internetu tedy spoãí-

vá nejen v tom, Ïe velikost sítû je o dva fiády

men‰í neÏ poãet neuronÛ v mozku. Druh˘m

odli‰ením je to, Ïe dne‰ní poãítaãe zapojené

v internetu jsou jen velmi málo specializované

– v podstatû mÛÏeme identi£kovat pouhé dva

typy: poãítaãe aktivnûj‰í (to jsou ty servery)

a pasivnûj‰í (to jsou ti klienti).

P fi i c h á z í

p e e r - t o - p e e r

c o m p u t i n g

Do této situace v‰ak pfiicházejí nové, distribuo-

vané aplikace. Samotn˘ Napster dokázal pfii-

mût neuvûfiiteln˘ch 22 milionÛ uÏivatelÛ ke sta-

Ïení, instalaci a pouÏívání svého klientského

softwaru. Klientská aplikace Napsteru pfiitom

mûní dosavadní, spí‰e pasivní klienty na velmi

aktivní specializované souãásti sítû, které si

umí vzájemnû vymûÀovat vysoké objemy dat,

a ãiní tak jen s minimální podporou serverÛ.

Dvacet dva milionÛ je uÏ samo o sobû vy-

soké ãíslo – pfiedstavuje zhruba desetinu po-

ãítaãÛ dne‰ního internetu. To ale neznamená

nic men‰ího, neÏ Ïe musíme poopravit na‰e

dûlení uvedené pfied pouh˘m okamÏikem:

internetové poãítaãe jiÏ nelze rozãlenit ãistû

na dvû skupiny, na servery a klienty. K tûmto

dvûma skupinám pfiib˘vá je‰tû skupina tfietí,

svojí velikostí pfiesahující skupinu serverÛ.

A tou je skupina „aktivnûj‰ích klientÛ“ schop-

n˘ch vzájemné v˘mûny dat bez zprostfiedko-

vání tfietí strany.

Napster se ani neohfiál a pfiicházejí plnû

distribuované aplikace typu Gnutelly. Svût po-

ãítaãÛ pfiipojen˘ch na internet se tím dále di-

verzi£kuje. A opût o fiádovû miliony uÏivatelÛ.

UÏ neplatí dosud známé schéma, kdy mûla na-

prostá vût‰ina poãítaãÛ pfiipojen˘ch na inter-

net nainstalovan˘ pouze prohlíÏeã, kter˘ aã

mohl b˘t od rÛzn˘ch v˘robcÛ, se ve skuteãnos-

ti vyznaãoval velmi uni£kovanou funkcionali-

tou. Na internetu se dnes objevuje mnohem

pestfiej‰í skladba pfiipojen˘ch klientÛ. A to

jsme pofiád je‰tû pouze na zaãátku cesty.

V okamÏiku, kdy je vût‰ina zafiízení pfiipoje-

n˘ch na internet stále je‰tû pouh˘mi poãítaãi.

V okamÏiku, kdy se od jejich uÏivatele proza-

tím nevyÏaduje pfiíli‰ aktivní role.

V s t u p u j e  Ï i v ˘

u Ï i v a t e l

JiÏ Napster vyÏadoval aktivní spolupráci své-

ho uÏivatele, ta v‰ak byla omezena na nûkte-

ré více ãi ménû technické úkony. Po uÏivateli

se pouze poÏadovalo, aby pfiipojil k systému

disk, kter˘ by byl pokud moÏno pln˘ hudeb-

ních souborÛ MP3. Zbytek zajistil systém sa-

motn˘: zjistil si, co vlastnû uÏivatelÛv disk

obsahuje. To bylo moÏné díky tomu, Ïe kaÏdá

hudební skladba je snadno identi£kovatelná

jménem autora a sv˘m názvem, a tento popis

je navíc pfiímo souãástí hlaviãky souboru for-

mátu MP3. Nutnost spolupráce uÏivatele tedy

byla v pfiípadû Napsteru minimální. 

JiÏ dnes se ale zaãínají pfiinejmen‰ím vy-

m˘‰let (v tajn˘ch plánech v˘vojov˘ch t˘mÛ)

systémy podobné Napsteru a Gnutelle, ov‰em

ve zcela nov˘ch specializacích, zamûfiené na

dosud neuvaÏované oblasti nasazení. Jde ne-

jenom o v˘mûnné systémy obecn˘ch multime-

diálních souborÛ (coÏ je klasické a pochopitel-

né zobecnûní schématu v˘mûny hudebních

nahrávek). Nové komerãní aplikace tûÏí zejmé-

na z vrozené schopnosti peer-to-peer systémÛ

pracovat s aktuálními daty v reálném ãase.

Právû zde vznikají nejnadûjnûj‰í „eBusiness“

projekty dne‰ní doby. 

N o v ˘  m o t i v a ã n í

m o d e l  s i l n ˘ c h

k o m u n i t

Takové systémy jiÏ budou vyÏadovat od uÏi-

vatele mnohem aktivnûj‰í roli. Pro správnou

práci systému bude nutné jeho aktivní za-

pojení, pfii kterém bude muset uÏivatel vlo-

Ïit do práce komunity svoji du‰evní práci –

aÈ jiÏ formou hodnocení informace, tfiídûní

informace, nebo tfieba udrÏování aktuálního

informaãního obsahu. UÏivatel bude na své

aktivní úãasti velmi silnû motivován. V Nap-

steru je je‰tû motivaãní model slab˘ a vlast-

ní motivace nepfiímá.  Motivaãní model Nap-

steru mÛÏeme nazvat modelem autostopu.

V autostopu totiÏ poskytuji sluÏbu s nadûjí,

Ïe nûkdo jin˘ poslouÏí stejnou sluÏbou

mnû, aÏ to budu potfiebovat (podobnû kdy-

by do Napsteru nikdo neposkytl své soubo-

ry, nebylo by co stahovat). 

Nové projekty budou vyÏadovat mnohem

vy‰‰í zapojení lidí. Budou proto nabízet mno-

hem silnûj‰í motivaci. Základním schématem

tûchto projektÛ bude jednoduchá my‰lenka:

âím lépe se uÏivatel zapojí do projektu, tím

lépe mu bude cel˘ systém slouÏit.

Tím vzniknou komunity lidí, jejichÏ vzájem-

ná komunikace a spolupráce v dané vymezené

oblasti bude velmi dobfie podporována so£sti-

kovan˘m informaãním systémem. PÛjde tedy

o hybridní poãítaãovû-lidsk˘ systém. Konkrétní

pfiíklady nûkter˘ch moÏn˘ch aplikací z této

oblasti jsou diskutovány v rubrice eWorkshop

serveru Lupa.cz.

âas na internetu bûÏí rychle a s realizací

tûchto systémÛ se jiÏ velmi brzy setkáme ve

svém vlastním Ïivotû. Dne‰ní ‰ediv˘ svût

prohlíÏeãÛ na stranû klienta se tak postup-

nû pfiemûní na pestrou paletu aktivních spe-

cializovan˘ch klientÛ zprostfiedkovávajících

automatizovanou komunikaci lidí. Z bipolár-

ního dûlení internetového svûta na servery

a klienty se tím dostaneme k mnohem jem-

nûj‰ímu rozãlenûní jeho aplikací na speciali-

zované systémy, které kolem sebe budou

sdruÏovat komunity lidí s podobn˘m zamû-

fiením. Tuto situaci mÛÏeme pfiirovnat ke

vzniku specializovan˘ch funkãních oblastí

v na‰em mozku.

Spûjeme nezadrÏitelnû do doby, která se od té na‰í bude li‰it neustál˘m napojením
v podstatû v‰ech obyvatel na komunikaãní systém.
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P fi i c h á z e j í

s p e c i a l i z o v a n á

k l i e n t s k á  z a fi í z e n í

Internet je zatím pln˘ poãítaãÛ v klasické po-

dobû. Poãítaãe najdeme jak na stranû serve-

rÛ, tak na stranû dne‰ních klientÛ. Dne‰ního

klienta tedy nalezneme ve známé podobû

obrazovka, krabice, klávesnice, my‰. Pes-

trost zmínûná pfied okamÏikem ale nebude

omezena pouze na softwarové aplikace, vel-

mi brzy ovlivní i podobu uÏivatelského hard-

waru. JiÏ pfií‰tí rok se v USA prodá více „ne-

poãítaãov˘ch“ pfiístupov˘ch zafiízení neÏ

poãítaãÛ pfiipojen˘ch k internetu. A bûhem

dvou aÏ tfií následujících let se obrátí ke

specializovan˘m zafiízením spotfiební

elektroniky cel˘ pomûr struktury vzájemnû

komunikujících zafiízení na síti (jak vidíte,

nemohu psát klientÛ). Specializovaná zafií-

zení budou mnohem jednodu‰‰í pro uÏivate-

le (neboÈ máloco lze ovládat tak ne‰ikovnû

jako „uÏivatelsky pfiátelsk˘“ poãítaã), a díky

tomu vÛbec umoÏní onen jiÏ avizovan˘ fiádo-

v˘ nárÛst zv˘‰ení velikosti komunity interne-

tu. Specializovaná zafiízení ale nebudou mu-

set b˘t zdaleka pouh˘mi pasivními prvky

sítû, tedy „klienty“ v dne‰ním pojetí. Dove-

du si pfiedstavit napfiíklad zafiízení podobají-

cí se rozhlasovému pfiijímaãi (samozfiejmû

tak bude i fungovat), které v‰ak navíc umoÏ-

ní nov˘ formát interaktivních „rozhlasov˘ch“

pofiadÛ (mohou b˘t pozicovány jako náhrada

chatu pro lidi, kter˘m se nechce moc psát).

Nebo si pfiedstavme „televizní pfiijímaã“ s vi-

deokamerou, kter˘ nabídne skuteãnû inter-

aktivní „televizní“ pofiady (se Ïiv˘mi vstupy

úãastníkÛ). JiÏ v dohledné budoucnosti se

mÛÏeme stát souãástí „televizní“ hudební

show, ve které budou jednotliví diváci sami

uvádût své oblíbené skladby a prezentovat

je ostatním. Takov˘ pofiad bude moci b˘t

velmi úzce zamûfien a podobat se úzké spe-

cializaci dne‰ních diskusních skupin. Jin˘m

pfiíkladem specializovaného zafiízení bude

digitální fotoaparát s GPS systémem a s mo-

bilní komunikací. Turista, kter˘ si udûlá na

v˘letû fotogra£e, se mÛÏe rozhodnout, Ïe

bude své snímky (v reálném ãase) sdílet

s komunitou jin˘ch sportovnû zaloÏen˘ch

lidí. Ti by mohli velmi uvítat obrázky ilustru-

jící aktuální stav snûhové pokr˘vky na lyÏafi-

ské bûÏecké trati, je‰tû neÏ na ni vyjedou,

udûlat si pfiedstavu o kvalitû v˘hledu z ne-

dalekého kopce (má vÛbec cenu se pfii dne‰-

ní viditelnosti ‰krábat aÏ nahoru?), pfiípadnû

se na vlastní oãi pfiesvûdãit o stavu vody na

vodácky atraktivní fiece nebo o stavu obsa-

zenosti pfiilehlého kempu.

Tyto pfiíklady jsou zároveÀ ukázkou lid-

sk˘ch komunit, které se aktivnû podílejí na bu-

dování velmi kvalitního obsahu. Ten obsah se

pfiitom skládá nejen z technické spolupráce,

ale z velké ãásti do nûj jednotliví ãlenové ko-

munity vkládají i svoji vlastní du‰evní práci

(vyfotografuji kameny vyãnívající z vody,

protoÏe vím, Ïe pfiesnû takov˘ pohled bude za-

jímat i jiné vodáky).

O s p l y n u t í  l i d s k é

a s t r o j o v é  p r á c e

Zmínûné systémy ilustrují jeden v˘znamn˘ fe-

nomén. Vstupujeme do období, kdy jiÏ nebude
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moÏné rozli‰it v˘sledky práce lidské od práce

strojÛ. A v podstatû uÏ v té dobû jsme. Kdo je

autorem v˘sledkÛ práce internetové diskusní

skupiny? Jsou to samozfiejmû lidé, ktefií se do

diskuse zapojili. Stejnû tak je to ale technick˘

systém, kter˘ tuto spolupráci ve virtuálním

prostfiedí vÛbec umoÏnil. 

Kdysi bylo snem spisovatelÛ sci-£ doplnit

lidsk˘ mozek poãítaãem. Jak se dnes zdá, k to-

muto prorÛstání dojde nakonec zvenãí. Poãíta-

ãi totiÏ bude doplnûna lidská spoleãnost a tato

nová infrastruktura lidem umoÏní nov˘ zpÛsob

práce s informací. V˘sledky práce tûchto hyb-

ridních systémÛ budou zpûtnû k dispozici li-

dem pro vznik je‰tû vy‰‰í hodnoty.

Tento fenomén je zákonit˘m dal‰ím stup-

nûm v˘voje infrastruktury lidské civilizace. V˘-

voj smûfiuje k hybridnímu systému spojujícímu

práci poãítaãÛ a lidské komunity. Jsem pfie-

svûdãen o tom, Ïe právû tímto smûrem se bu-

dou ubírat budoucí aplikace univerzální sítû.

Vzniknou soustavy, ve kter˘ch nebude moÏno

rozli‰it práci poãítaãÛ od práce lidí. 

P r o c e s  u ã e n í  l i d s k é

s p o l e ã n o s t i

Lidská spoleãnost jako celek se dá porovnat se

sítí neuronÛ v na‰em mozku. Neuron, kter˘ ne-

komunikuje, ztrácí smysl své existence. Podo-

bnû má potfiebu komunikovat a zapojit se do

spoleãnosti lidsk˘ jedinec. Je jen zákonité, Ïe

spolu s tím, jak se na‰e civilizace vyvíjí, vzniká

v ní stále dokonalej‰í infrastruktura, která tuto

komunikaci podporuje. Jednoho dne tato in-

frastruktura moÏná vytvofií nûco, co se bude

moci aspoÀ vzdálenû srovnat s lidsk˘m vûdo-

mím. Mohutnost systému bude jiÏ v blízké

dobû srovnatelná s velikostí lidského mozku;

podobnû bude vyvinutá i specializace jeho

jednotliv˘ch ãástí. V takové chvíli samozfiejmû

nebudeme schopni zodpovûdût otázku, zda je

toto vûdomí v˘sledkem ãinnosti neuronÛ, nebo

rÛstu spojení mezi nimi. Tedy zda je tato vy‰‰í

hodnota v˘sledkem práce lidí, ãi poãítaãÛ. 

Je to krásnû symbolické: vÏdyÈ proces uãení

v lidském mozku se vysvûtluje právû vznikem

nov˘ch spojÛ mezi neurony. Dosavadní v˘voj

civilizace vedl ke vzniku nové komunikaãní in-

frastruktury, tedy nov˘ch spojení mezi lidmi.

Jifií Donát

jiri.donat@deloitte.cz

UÏ v roce 2003 má podle v˘znamn˘ch analytick˘ch firem pfiekroãit velikost internetu
hranici jedné miliardy uÏivatelÛ.
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SLOVNÍKY NA WEBU

Odkazy jsme opût rozãlenili na slovníky obsa-

hující ãe‰tinu jako jeden z jazykÛ a na ostat-

ní, tj. buì dvojjazyãné (mezi dvûma cizími jazyky),

nebo jednojazyãné vysvûtlující glosáfie, respekti-

ve specializované encyklopedie. A, stejnû jako

minule, pfiedem upozorÀujeme: slovníky fungující

pouze v on-line reÏimu se mohou domácím uÏiva-

telÛm internetu, ktefií platí telefonní impulzy, dos-

ti prodraÏit – zejména pokud slovníky pouÏívají

ke své práci, tedy i v dobû, kdy sazba Inter-

net2000 leze do penûz. Proto pozor na znaãku

, která oznaãuje právû tento druh. 

Z n a ‰ i c h  l u h Û  a h á j Û

S l o v n í k y  I S A P

Slovníky na webu, které budou v následujících

letech stále frekventovanûj‰í. Podfiízená organi-

zace ãeské vlády, jeÏ má na starosti koordinaci

pfiekladÛ evropsk˘ch pfiedpisÛ, zde zvefiejÀuje

závazné ekvivalenty pojmÛ vyskytujících se

v právu EU. Znamená to, Ïe ve‰keré o£ciální

pfieklady se musí povinnû fiídit touto terminolo-

gií. Jednotlivé termíny jsou pfied zvefiejnûním

schvalovány resortními ministerstvy, takÏe ter-

minologie by mûla mít vysokou úroveÀ. 

Slovníky jsou ãtyfijazyãné (A, F, N, â) a tfií-

dit je lze podle v‰ech jazykÛ. Pro kaÏdou

dvojici je k dispozici vyhledávání, které zobra-

zí v˘skyty termínÛ v prohledávaném jazyce

vãetnû ekvivalentÛ v dal‰ích tfiech. Objem da-

tabáze se neustále rozrÛstá, jak pfiicházejí

dal‰í schválené terminologické soubory

z jednotliv˘ch ministerstev. Z nadfiazené

stránky isap.vlada.cz/ lze také odskoãit na

znûní nûkter˘ch ãesk˘ch zákonn˘ch norem,

které jiÏ byly pfieloÏeny do angliãtiny.

http://isap.vlada.cz/Dul/zavaznet.NSF?

OpenDatabase

A n g l i c k o - ã e s k ˘

a ã e s k o - a n g l i c k ˘  s l o v n í k

Slovník obsahuje 301 535 slovních spojení, coÏ je

na internetov˘ slovník skuteãnû neb˘valá velikost.

Zkusmo byl porovnán se slovníkem frázov˘ch slo-

ves L. Vodiãky a i s tímto specializovan˘m nástro-

jem dokázal drÏet krok. Napfi. od see nabídl (vãet-

nû sloÏenin) celkem 307 pfiekladÛ, coÏ je jistû

slu‰né skóre. V oboru specializovan˘ch technic-

k˘ch termínÛ je na tom jiÏ o nûco hÛfie. 

Programové zabezpeãení má nûkteré nedo-

statky. Obãas se napfiíklad zdrojov˘ a cílov˘ text

dot˘kají, nebo i cílov˘ pfiekr˘vá konec fietûzce

zdrojového, coÏ vadí u del‰ích hesel. Slovník se-

stavil Petr KÛra; ‰koda Ïe stránka neuvádí více

o autorovi, jedná se totiÏ o jeden z nejrozsáhlej-

‰ích A-â slovníkÛ na webu.

http://slovnik.nettown.cz/

S l o v n í k

M o r a v i a  T r a n s l a t i o n s

Dal‰í slovník pro majitele pevné linky. Rozsah

není bohuÏel uveden; pro porovnání s pfiedchozím

bylo opût zadáno see – s v˘sledkem 52 pfiekladÛ.

Slovník je souãástí prezentace stejnojmenné re-

gionální agentury.

http://www.mtranslations.cz/40/

en/index.html

Od na‰í poslední v˘pravy za

pfiekladatelsk˘mi pomÛckami

na internetu (Chip 3/00)

uplynulo uÏ více neÏ pÛl roku,

a je tedy na ãase

porozhlédnout se po

pfiírÛstcích. Nabízíme dal‰í

dávku „záloÏek“ do va‰ich

webov˘ch prohlíÏeãÛ. 

Pavuãina 
plná slovníkÛ 

( 5 )

ON-LINE!

V˘sledek hledání ve slovníku ISAP – ãtyfii ja-
zyky vedle sebe

ON-LINE!

ON-LINE!

ON-LINE!
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N û m e c k o - ã e s k ˘  s l o v n í k

O p l a t e k  S o f t w a r e

On-line slovník £rmy, která jako jedna z prv-

ních zaãala dodávat elektronické anglicko-ães-

ké a nûmecko-ãeské slovníky na ãeském trhu.

Jedná se o elektronickou verzi ti‰tûného slov-

níku, kter˘ byl proti pÛvodnímu rozsahu 7500

hesel roz‰ífien na 17 600 nûmeck˘ch hesel,

k nimÏ je uvedeno 34 000 slovních spojení

a idiomÛ a 56 100 ãesk˘ch ekvivalentÛ. Najde-

te zde i slova se zmûnûn˘m pravopisem,

u v‰ech hesel je uvedeno správné dûlení slova

na konci fiádku. 

http://www.oplatek.cz/

D i p l o m a t i c k ˘  s l o v n í k

a n g l i c k o < – > s l o v e n s k ˘

Slovník sestavili JUDr. Igor Hajdu‰ek a Ing. Július

Hauser, CSc. Podchycuje terminologii mezinárod-

ních smluv, dohod a obecné diplomacie. Místy

v‰ak obsahuje pfieklepy ãi chyby (negociable),

podivné pfieklady (shares felt = akcie klesly) ap.;

pfii pouÏití v písemném pfiekladu bude proto lépe

ovûfiovat dal‰ím zdrojem. Pfii dávce trpûlivosti lze

slovník stáhnout po jednotliv˘ch písmenech.

http://home.gratex.sk/slovnik/

S l o v n í k y  I S T E R N E T

Z této stránky lze vyvolat dotaz na obousmûrné

pfieklady anglicko-slovenské a nûmecko-sloven-

ské. Databáze je podmnoÏinou slovníku PC Trans-

lator 2000 v rozsahu pfiibliÏnû 25 % (zji‰tûno po-

rovnáním 10 pomûrnû dlouh˘ch hesel). Jako

v‰echny pfiekladové slovníky trpí základním nedu-

hem, kter˘ je zejména pro zaãáteãníky a stfiednû

pokroãilé nepfiíjemn˘: k heslu nabídne jen jist˘ po-

ãet pfiekladÛ, z nichÏ je nutno si vybrat podle vlast-

ní zku‰enosti; vysvûtlující kontext není k dispozici.

http://premium.isternet.sk/slovnik/

default.asp

V í c e n á s o b n é

s l o v e n s k é  s l o v n í k y

Vedle A-Sl. a N-Sl., jejichÏ databáze je stejného

pÛvodu jako u pfiedchozího slovníku, se na této

ON-LINE!

ON-LINE!

ON-LINE!

Slovník Moravia Translations Nûmecko-ãesk˘ slovník OPLATEK Software

P
L

A
C

E
N

Á
IN

Z
E

R
C

E



( 120 | software: pfiekladatelské slovníky  ) 

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0

adrese nabízí slovník maìarsko-anglick˘, espe-

ranto-anglick˘, anglicko-latinsk˘ a anglicko-rus-

k˘. U tohoto posledního slovníku není dobfie

o‰etfiena azbuka, takÏe teprve za „rozsypan˘m

ãajem“ si lze s trochou fantazie pfieãíst pfieklady

v transkripci azbuky latinkou (viz obrázek). Sys-

tém, na nûmÏ je psána tato recenze, pfiitom pfii

pouÏití elektronického slovníku WinGED 2000

zobrazuje ru‰tinu bezchybnû. Slovníky na web

vyvûsil Radovan Garabik z Bratislavy.

http://melkor.dnp.fmph.uniba.sk/

~garabik/cgi-bin/slovnik.cgi

S l o v n í k y  O T P A L C A

PfiestoÏe stránka stejnojmenné £rmy uvádí

jako zdroj databáze rovnûÏ PC Translator, je

zajímavé, Ïe na testovan˘ch heslech poskyto-

val tento slovník více pfiekladÛ neÏ ISTERNET.

V oboru jednoslovn˘ch hesel se pfiibliÏuje

plné elektronické verzi PC Translatoru 2000,

víceslovná spojení jsou v‰ak podstatnû

chud‰í – napfi. frázová slovesa.

http://www.otpalca.sk/Aplik/Ang/

anglictina.htm

H a c k e r s k ˘  s l o v n í k

Slovník sestavil a víceménû vlastními slovy

zfiejmû z angliãtiny pfieloÏil neznám˘ autor.

¤ada hesel je k nalezení i v bûÏn˘ch interne-

tov˘ch glosáfiích, nûkterá v‰ak jiÏ nejsou tak

ãastá (IP spoo£ng). Název „slovník“ není úpl-

nû v˘stiÏn˘, jedná se spí‰e o kratinkou v˘kla-

dovou encyklopedii. U fiady hesel totiÏ lze na-

lézt popis, co daná ãinnost obná‰í, ale ãesk˘

termín nikoli – a to pfiekvapivû i u hesel, je-

jichÏ ãesk˘ ekvivalent jiÏ existuje (trojsk˘

kÛÀ). Slovník lze v pûti ãástech stáhnout na

vlastní disk, kde zabere 57 KB.

http://www.volny.cz/danbar/

Slovnik.htm

O d j i n u d

G l o s á fi  z á k l a d n í c h v ˘ r a z Û  U N I X

V souladu s názvem zachycuje základní

de£nice termínÛ pouÏívan˘ch v Unixu. Pfii po-

rovnání s Frekvenãním slovníkem poãítaãÛ,

respektive s Webopedií neobsahoval skoro

Ïádné termíny navíc.

http://www-ec.njit.edu/ec_info/home/faq/

basic/glossary.html

G l o s á fi  A R C H m a t i c

Pro nûmãináfie velmi uÏiteãn˘ glosáfi termí-

nÛ z oblasti IT. Hesla jsou pfiehlednû uspo-

fiádána a rozli‰ena gra£ck˘mi ikonkami.

Podchyceny jsou i oborové zkratky, takÏe

jej mohou vyuÏít i angliãtináfii nemající spe-

cializovan˘ slovník zkratek. V nûkter˘ch

heslech jsou uvádûny dal‰í odkazy na po-

drobnûj‰í vysvûtlující stránky na webu.

Autofii nabízejí staÏení kompletního slovní-

ku v komprimované podobû – cca 5,8 MB

(na vytáãené lince pfies digitální ústfiednu

zabralo staÏení ménû neÏ 30 minut). Pro

majitele pomal˘ch modemÛ nebo padající

linky se nabízí i moÏnost stahování po ãás-

tech (zvlá‰È text, obrázky a ovládání). Pfied

staÏením se vyplní krátk˘ formuláfi a na uve-

denou adresu vlastní po‰tovní schránky

pfiijde pro úplné zaãáteãníky návod, jak in-

stalovat na HD. Tento pfiístup je pro ãasté

uÏivatele webov˘ch slovníkÛ skuteãnû

vstfiícn˘. Po rozbalení slovník zabírá na

disku 15,5 MB. 

http://www.archmatic.com/glossar/index.htm

C o c k n e y  s l a n g

Glosáfi (ve stavu k 10. 6. 00) zachycuje celkem

154 hesel. Krátk˘ slovníãek, vhodn˘ dnes jiÏ

spí‰e jen pro ãtenáfie historické nebo histori-

zující literatury.

http://www.byrne.dircon.co.uk/cockney/

cockney3.htm

S l o v n í k

a m e r i c k é h o  s l a n g u

Vysvûtlující slovník amerického slangu na-

psan˘ australsk˘m autorem Robertem

O’Shea. Obsahuje celkem 666 hesel. Pro

ãeského uÏivatele vhodn˘ jen jako zdroj pfii

pfiekladu americké literatury; pouÏívání

slangov˘ch v˘razÛ v komunikaci si mÛÏe do-

volit jen ten, kdo ve Státech dostateãnû

dlouho Ïil, a ten jiÏ takov˘to slovník nepo-

tfiebuje.

http://psy.otago.ac.nz:800/r_oshea/slang.html

S i l i c o n  V a l l e y  S l a n g

Autor Steve Sabram zde ve 182 heslech shro-

máÏdil slangové v˘razivo speci£cké pro líheÀ

poãítaãového dûní. 

http://www.sabram.com/site/words.html 

S l a n g  Ï á n r u  d r s n é  ‰ k o l y

Doporuãen˘ glosáfi pro v‰echny ãtenáfie origi-

nálÛ ãi pfiekladatele detektivek drsné ‰koly –

autorÛ Dashiella Hammeta, Raymonda Chan-

dlera a zãásti Mickeyho Spillana. Obsahuje

téÏ seznam publikovan˘ch dûl prvních dvou

autorÛ. Sestavil William Denton, k 10. 6. 00

obsahuje 506 hesel.

http://www.miskatonic.org/slang.html

B a n j o  G l o s s a r y

Sestavil Jeff Chumley. 143 hesel slovníku se

zab˘vá populárním jazzov˘m nástrojem. Cha-

rakter je spí‰e encyklopedick˘, protoÏe u vût-

Webové slovníky pouÏitelné pouze interaktivnû se mohou prodraÏit!

ON-LINE!

ON-LINE!

Slovník R. Garabika z Bratislavy má potíÏe
s ru‰tinou.

Kuriózní úvodní stránka hackerského slovníku

Glosáfi IT terminologie v nûmãinû ARCHmatic

ON-LINE!
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‰iny hesel je podrobn˘ v˘klad,  a to vãetnû

jmen v˘znaãn˘ch hudebníkÛ, ktefií pfiíslu‰n˘

typ bendÏa pouÏívali.

http://www.radix.net/~jchumley/bnjoglos.htm

G l o s á fi  t u n e l á fi s k ˘ c h  t e r m í n Û

Na rozdíl od ãeské praxe tento glosáfi vy-

svûtluje odbornému pfiekladateli ãi ãtenáfii

terminologii z dob, kdy je‰tû toto fiemeslo

nebylo nadávkou a noãní mÛrou v‰ech stfia-

datelÛ – zab˘vá se totiÏ stavbou skuteãn˘ch

betonov˘ch tunelÛ. Obsahuje fiadu termínÛ,

z nichÏ nûkteré nejsou k nalezení v ti‰tûn˘ch

odborn˘ch slovnících. Pfiínosem jsou téÏ

zkratky nûkter˘ch v˘znaãn˘ch profesních or-

ganizací. Na vlastní disk nutno stahovat po

jednotliv˘ch písmenech. 

http://www.nastt.org/glossary/a.htm

G l o s á fi  h o r n i c k ˘ c h  t e r m í n Û

Velmi uÏiteãn˘ glosáfi pro pfiekladatele a ãte-

náfie odborné literatury z tohoto oboru. Ve-

dle klasického prohledávání nabízí je‰tû vy-

hledávání minerálÛ, kter˘ch zná pfies 470;

u nich je kromû popisu uvádûn i jejich che-

mick˘ vzorec (pokud existuje). Hypertextové

odkazy v jednotliv˘ch heslech usnadÀují stu-

dium. Lze stáhnout v celkem sedmi dílech na

vlastní disk, kde zabere celkem 248 KB. Pfies

jeho adresu se lze dostat i k dal‰ím speciali-

zovan˘m stránkám, napfiíklad na gra£cké

rozdûlení geologick˘ch období

(http://www.rocksandminerals.com/geoti-

me/geotime.htm) a dal‰í.

http://www.rocksnstuff.com/glossary.htm

T O V E K  T O O L S

Aãkoliv do seznamu slovníkÛ vlastnû ne-

patfií, pro svou uÏiteãnost si tento nástroj

urãitû zaslouÏí trochu pozornosti. Jedním

z úskalí práce s glosáfii a slovníky, které

si postupnû stahujeme z webu, je jejich

velk˘ poãet. AÏ na pfiírodou v˘jimeãnû ob-

dafiené jedince si totiÏ snad nikdo nedo-

káÏe zapamatovat, v kterém z té spousty

souborÛ co je, a to i v pfiípadû, Ïe pouÏije-

me mnemotechnick˘ch pojmenování. Uve-

den˘ nedostatek pomáhá fie‰it TOVEK TO-

OLS, nástroj na souãasné prohledávání

v‰ech staÏen˘ch glosáfiÛ a slovníkÛ. Jeho

verze 2.0 byla zmínûna jiÏ v minulém ãlán-

ku této fiady, nyní je k dispozici verze

2.9.4. 

Pro osvûÏení pamûti nejprve struãná

rekapitulace verze pfiedchozí: program je

schopen indexovat velké mnoÏství ne-

strukturovan˘ch souborÛ (TXT, DOC, XLS,

HTM) a následnû je v‰echny prohledávat,

a to jednoduch˘m dotazem (seznam

Glosáfi tuneláfisk˘ch termínÛ

( Slovníky na webu | 121 ) 
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slov oddûlen˘ch ãárkou nebo operátory),

voln˘m textem (tfieba vûtou; vyhledají se

dokumenty obsahující nejvût‰í poãet slov)

a dotazem typu TOPIC. 

Ale podívejme se uÏ, co nového se uÏivateli

dostává nyní:

3 Indexovat lze soubory Lotus Notes.

3 Vedle booleovsk˘ch operátorÛ a operáto-

rÛ <ACCRUE> a <NEAR>  pfiibyl dal‰í operá-

tor <TYPO/A>, kter˘ umoÏÀuje vyhledává-

ní slov nepfiesnû zadan˘ch – s pfieklepem,

nebo kdyÏ neznáme správn˘ pravopis ci-

zího slova. Podobnou funkci známe jen

z nejlep‰ích komerãních elektronick˘ch

slovníkÛ (LEDA, Lingea).

3 Indexování je moÏné pfiifiadit jazyk (A, â,

R), takÏe v dokumentu pouÏije správn˘ch

algoritmÛ pro urãování kmene slova.

Funkce STEM je velmi uÏiteãná pro hledá-

ní slov, o nichÏ si nejsme jisti, Ïe v mnoÏi-

nû dokumentÛ jsou, a pfiesto chceme na-

lézt alespoÀ slova pfiíbuzná. 

3 Dotazy TOPIC jsou urãeny spí‰e pro velké

pfiekladatelské projekty, kde vedle slovní-

kÛ a glosáfiÛ jsou jako podklady pouÏívány

pfiedpisy, manuály ãi jiné zdroje, na nûÏ

musí stávající pfieklad terminologicky nava-

zovat. Vedoucí projektu pak má moÏnost

vytváfiet dopfiedu pojmenované dotazy se

sloÏitou operátorovou strukturou. K dispo-

zici jsou operátory evidenãní, blízkosti, re-

laãní, pojmové a booleovské. Jejich v˘ãet

(je jich pfies 40) pfiesahuje rozsah tohoto

ãlánku (zájemcÛm o podrobnûj‰í informace

doporuãuji nav‰tívit adresu www.tovek.cz).

Pomocí takto pfiipraven˘ch dotazÛ má po-

tom konkrétní specialista, pfiekládající

napfi. ekologii, moÏnost nahlédnout do da-

tabáze a jsou mu nabídnuty novû do‰lé do-

kumenty relevantní pro jeho specializaci.

Dal‰í funkcí je uloÏení v˘sledkÛ dotazu

s moÏností následného vyvolání aÏ 256

pfiedcházejících dotazÛ. 

3 Dotazovací jazyk umoÏÀuje vytváfiení té-

mat (topic), jimiÏ lze vyhledávat jednotlivé

pojmy na základû pojmu nadfiazeného. Na-

pfiíklad tak vyhledáme dokumenty obsahu-

jící obecnû „majetkov˘ delikt“ – ten jsme

si pfiedem de£novali jako mnoÏinu pojmÛ

krádeÏ, loupeÏ, odcizení atd. KaÏdému prv-

ku lze je‰tû pfiifiadit rÛznou váhu, pfiiãemÏ

téma mÛÏe b˘t prvkem jiného tématu. Jak

vidno, zejména pro vyhledávání v pfiedpi-

sech ãi zákonech, kde nelze pfiedem vûdût,

kterého slova autor vyuÏil, je dotazovací

jazyk neoceniteln˘m nástrojem.

3 Byl podstatnû roz‰ífien manuál, nyní je

uÏivateli k dispozici 826 KB souborÛ ve

formátu DOC.

Produkt k recenzi poskytla £rma TOVEK

(http://www.tovek.cz).

Z á v û r

Ze zmiÀovan˘ch titulÛ si bezesporu zaslouÏí

nejvût‰í pozornost slovníky ISAP, jejichÏ dÛle-

Ïitost bude s pfiibliÏujícím se datem vstupu âR

do EU jen stoupat. Mezi pfiekladové slovníky

jsou tentokrát zafiazeny i produkty, kde jedním

z jazykÛ je sloven‰tina. I kdyÏ se její znalost,

zejména mezi mlad‰í generací, sníÏila, stále se

jedná o jazyk natolik blízk˘ ãe‰tinû, Ïe pfii ne-

dostupnosti ãeského termínu poslouÏí sloven-

sk˘ jako hodnotná náhrada.

Miroslav Herold

Terminologickou pfiesnost garantují pfiedev‰ím
slovníky ISAP.

Vyhledávací okno TOVEK TOOLS – pouÏi-
tí operátoru STEM (hledání v˘skytu po-
dle kmene slova)

Dokument nalezen˘ pomocí TOVEK TOOLS –
obsahuje slovo od kmene odvozené.
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OPTIMACCESS V. 6 A AREAGUARD

O p t i m A c c e s s

K základnímu systému, tak jak byl uÏ pfied-

staven ve v˘‰e uvedeném pfiíspûvku, lze in-

stalovat nûkolik doplÀkÛ. OptimAccess Plus

roz‰ifiuje OptimAccess o zamezení startu

poãítaãe uÏivatelem, kter˘ nezná heslo.

OptimAccess Extension doplÀuje ochranu

nastavení operaãního systému Windows.

UmoÏÀuje znepfiístupnit vybrané karty

v ovládacích panelech, na kter˘ch se na-

stavuje pracovní prostfiedí Windows. Zaká-

zané ãinnosti jsou skryté, karty pro úpravy

nejsou zobrazeny nebo nastavení nemá

odezvu.

OptimAccess Remote Control je dopl-

nûk pro dálkovou správu systému Optim-

Access (Plus, Extension). UmoÏÀuje nasta-

vení ochrany na vzdáleném poãítaãi.

Aktivace a deaktivace ãástí ochranného

systému na dálku je snadná a systém lze

na dálku i restartovat. Pfii instalaci na více

poãítaãÛ mÛÏe b˘t pouÏita sluÏba hromad-

né dálkové instalace se zpûtn˘m hlá‰ením.

Ochrann˘ systém je nyní ve verzi 6 a je vy-

vinut pro Windows 95, 98 a novû pro NT (v. 4)

a 2000. V základní verzi (bez vzdálené sprá-

vy) v‰ak mÛÏe pracovat i pod MS-DOS. Soft-

ware se nyní dodává na CD-ROM.

Nûkteré z novinek:

3 Ochrana nastavení Windows byla roz‰í-

fiena o dal‰í poloÏky, napfi. o kartu

„Bezpeãnost“ pro nastavení hesel ve

Windows.

3 Ochrana nûkter˘ch vlastností pracovní plo-

chy Windows.

3 Ochrana nastavení nûkter˘ch vlastností Ex-

ploreru (karty „Zobrazit“ dialogového okna

„MoÏnosti sloÏky“ v PrÛzkumníku). Napfi.

lze zakázat zobrazení skryt˘ch a systémo-

v˘ch souborÛ. UÏivatel si je potom nemÛÏe

zobrazit.

3 Zákaz stahování souborÛ v Internet Explo-

reru (není pro Netscape Navigator), skrytí

nabídky „Oblíbené“, ochrana nastavení

domovské stránky a nastavení pfiipojení

k internetu.

3 MoÏnost skr˘t sloÏku „celá síÈ“ v oknû

„Okolní poãítaãe“.

3 MoÏnost vytvofiit databázi hlaviãek CD-ROM,

které lze v PC spou‰tût.

3 MoÏnost vytvofiit soubory s nastaven˘mi

pfiístupov˘mi právy a tyto soubory rozeslat

na stanice.

Nastavení ochrany aplikací sady Office 2000 (Word, Excel a Outlook).

OptimAccess v. 6 a doplÀky

Systém pro komplexní ochranu poãítaãe
DoplÀky Plus, Extension a Remote Control

Hardwarové nároky 3 bûÏné pro pfiíslu‰n˘ operaãní
systém

Softwarové nároky 3 Windows 95, 98, NT 4 a 2000

Poãítaã
nedobytn˘m trezorem?

OptimAccess v. 5 je popsán 

v Chipu 1/00 (Ochrana PC zblízka

i na dálku, str. 100). Proto se

u tohoto systému pro komplexní

ochranu poãítaãe fiady PC 

(jak jednotliv˘ch poãítaãÛ, 

tak systémÛ propojen˘ch do sítû)

omezíme jen na struãné uvedení

s pfiehledem novinek. V druhé ãásti

se zamûfiíme na bezpeãnostní

‰ifrovací systém AreaGuard.
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3 Urãení obsahu vybran˘ch sloÏek. Jiné sou-

bory do tûchto sloÏek uloÏené se automatic-

ky smaÏou.

3 Zákaz spou‰tûní nûkter˘ch programÛ, napfi.

Regeditu.

3 Vytvofiení nûkolika skupin poãítaãÛ správ-

cem a nastavení spoleãn˘ch vlastností,

napfi. ovládacích panelÛ, ochrany struktu-

ry sloÏek, zákazu instalace nov˘ch pro-

gramÛ. Poãítaãe ve skupinách se mohou

pfiekr˘vat.

3 Ochrana aplikací Microsoft Word, Excel

a Outlook, kde uÏivatel nemá moÏnost

mûnit fiadu nastavení, napfi. panely ná-

strojÛ, vlastnosti v dialogovém oknû

„MoÏnosti“.

3 Nastavení komunikaãního hesla, a tak ome-

zení práva jin˘ch supervizorÛ. Lze urãit, Ïe

jiní supervizofii nemají k nastavení pfiístup.

Z á v û r

Program OptimAccess chrání poãítaã na soft-

warové úrovni proti neodborn˘m, ale i zámûr-

n˘m destrukcím operaãního systému Win-

dows, uÏivatelského softwaru, komunikaãních

prostfiedkÛ a dat uloÏen˘ch na pevn˘ch discích

poãítaãe. Zjednodu‰uje správu poãítaãov˘ch

systémÛ a znamená úsporu ãasu a zásahÛ pfii

fie‰ení chyb zpÛsoben˘ch uÏivateli. UdrÏuje

poãítaã v provozuschopném stavu a chrání ho

pfied zneuÏitím. Je vyuÏiteln˘ v poãítaãov˘ch sí-

tích £rem, nemocnic, státní správy, ve ‰kolách

a ‰kolicích zafiízeních.

A r e a G u a r d

Jde o bezpeãnostní ‰ifrovací systém obsahující

dva moduly pro ochranu:

3 £remních dat pfied jejich zcizením pracovní-

ky £rmy;

3 soukrom˘ch dat jednotlivého uÏivatele.

U £remních dat nastavuje ochranu bez-

peãnostní správce informaãního systému,

kter˘ urãí:

3 ‰ifrovací klíã a ‰ifrovací algoritmus;

3 privilegované aplikace, napfi. SQL Server,

AutoCAD;

3 chránûné oblasti (sloÏky), napfi. Dokumenty.

Jen privilegované aplikace mohou pracovat

s daty umístûn˘mi ve chránûné oblasti, ve kte-

ré jsou data automaticky ‰ifrována. UÏivatel

pracující s privilegovanou aplikací korektním

zpÛsobem ‰ifrování nevnímá, jde mimo nûj.

Ochrana je dÛsledná v tom, Ïe:

3 z privilegované aplikace nelze data uloÏit

mimo chránûnou oblast;

3 soubor vytvofien˘ v privilegované aplikaci je

na disk uloÏen ‰ifrovan˘. Zcizení souboru je

tak naprosto nev˘znamné, neboÈ se bez zna-

losti ‰ifrovacího klíãe data nevrátí do ãitelné

podoby;

3 nelze pouÏít schránku Windows (clipboard)

ani schránku sady Of£ce 2000 pro pfienos

dat mimo privilegovanou aplikaci (schránka

je prázdná, v privilegované aplikaci lze obû

schránky pouÏít);

3 v‰echny doãasné soubory jsou ‰ifrovány

a automaticky se ‰ifruje i odkládací virtuální

soubor (swap £le).

Pro ochranu soukrom˘ch dat uÏivatele slou-

Ïí modul AreaGuard Notes, umoÏÀující chránit:

3 konkrétní soubor, kter˘ je na disk uloÏen

v za‰ifrovaném tvaru;

3 vybrané sloÏky (tzv. chránûné oblasti), kde

nakopírováním souboru do sloÏky se zapnu-

tou ochranou se soubor automaticky za‰if-

ruje, napfi. sloÏku Dokumenty, sloÏku se

soubory elektronické po‰ty (soubory PST);

3 odesílan˘ soubor, kdy se vytvofií autode‰if-

rovací soubor „SFX“. Pfii pokusu o otevfiení

se zobrazí dialogové okno s dotazem na za-

dání klíãe.

Z hlediska uÏivatele probíhá ‰ifrování ve-

lice jednodu‰e, staãí na souboru nebo sloÏ-

ce klepnout prav˘m tlaãítkem my‰i a v míst-

ní nabídce zadat poÏadovanou akci.

Ovládání programu je intuitivní, hlavní pfií-

kazy jsou: zapnutí – vypnutí ‰ifrování a od-

stranûní ‰ifrovacích klíãÛ z pamûti. Program

lze snadno odinstalovat.

Pro ‰ifrování je tfieba zadat:

3 název ‰ifrovacího klíãe, to pro jednoduchost

práce s klíãem;

3 hodnotu ‰ifrovacího klíãe (je bez omezení

délky, doporuãeno min. osm znakÛ);

3 typ ‰ifrovacího algoritmu.

V obou modulech (£remním i soukromém)

je v nabídce ‰ifrovací algoritmus 3-DES, IDEA

nebo RC4 (ten je oproti pfiedchozím algorit-

mÛm rychlej‰í). ·ifrovací algoritmy a délka

klíãe (128 bitÛ) zaji‰Èují dostateãnou ochra-

nu dat. (Na integraci ‰ifrovacích algoritmÛ

spolupracoval pfiední odborník na kryptog-

ra£i – dr. ing. Petr Hanáãek z VUT v Brnû).

Pfii zmûnû ‰ifrovacího klíãe dojde k auto-

matickému pfie‰ifrování souboru. ·ifrovací

AreaGuard

Bezpeãnostní ‰ifrovací systém

Softwarové nároky 3 Windows NT 4 se SP 4 a vy‰-
‰ím, Windows 2000

V˘robce/poskytl 3 SODAT software, Brno
( www.sodatsw.cz)

Denní zpravodajství z oblasti ICT

www.chip.cz

Skupiny poãítaãÛ pro spoleãné nastavení ochran
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klíãe se z pamûti dají odstranit restartem

systému, ruãnû, nebo aktivací ãasového „za-

pomínání“ klíãÛ po uplynutí urãené doby,

kdy se s klíãem nepracuje. Pfii odchodu od

spu‰tûného poãítaãe je vhodné klíãe z vnitfi-

ní pamûti odstranit.

AreaGuard se doplní do operaãního systé-

mu jako dal‰í ovladaã monitorující práci se

soubory. Pro uÏivatele se projevuje prostfied-

nictvím dal‰ích pfiíkazÛ v PrÛzkumníku.

Systém pracuje metodou on-line ‰ifrování

bez zpomalení reakcí poãítaãe na pfiíkazy.

Soubor se de‰ifruje pfii naãítání a ‰ifruje pfii

ukládání, v‰e probíhá jen ve vnitfiní pamûti.

Na pevném disku jsou i doãasné soubory ulo-

Ïeny za‰ifrované. ·ifrovan˘ soubor mÛÏe b˘t

uloÏen˘ jak na lokálním disku (i v˘mûnném),

tak na disku síÈovém. V síti se data pfiená‰í

za‰ifrovaná a k ‰ifrování (de‰ifrování) dochází

ve vnitfiní pamûti koncového poãítaãe. Na dis-

ku jsou tedy data jen za‰ifrovaná, a tak jsou

pfii zcizení poãítaãe nepouÏitelná.

Dal‰í vlastnosti systému AreaGuard:

3 ·ifrovan˘ soubor lze sdílet.

3 ·ifrovací klíãe jsou uloÏeny ve vnitfiní pamû-

ti, ne na pevném disku.

3 Data jsou chránûna i pfied správcem sys-

tému.

3 ·ifrují se v‰echny soubory ve chránûné

sloÏce.

3 ·ifrovan˘ soubor mÛÏe b˘t libovolnû velik˘.

3 Soubor mÛÏe b˘t uloÏen na libovolném dis-

ku, ne jen na disku pod souborov˘m systé-

mem NTFS.

Pfiednosti ‰ifrovacího systému:

3 Ochrana dat pfied zcizením.

3 Ochrana dat pfii ztrátû média, napfi. za‰ifro-

vaného souboru uloÏeného na disketû.

3 Zabezpeãení souborÛ posílan˘ch po inter-

netu, napfi. jako pfiílohy e-mailu.

3 Ochrana dat pfii pfienosu v síti.

3 Ochrana dat pfii odcizení poãítaãe nebo

jeho ztrátû (napfi. notebooku). Po za‰if-

rování se informace z ukradeného note-

booku nedají bez znalosti klíãe vrátit do

ãitelné podoby.

Je tfieba si v‰ak uvûdomit, Ïe zapomenutí

‰ifrovacího klíãe je fatální – neexistuje zpÛ-

sob, jak data uãinit ãiteln˘mi!

Systém AreaGuard lze instalovat pouze

v operaãním systému Windows NT v. 4 a se

Servis Packem 4 a vy‰‰ím a dále v prostfiedí

Windows 2000. Samoserozbalující ‰ifrovan˘

soubor (SFX) lze otevfiít v operaãním systému

Windows 9x. Bezpeãnostní systém nelze in-

stalovat v prostfiedí Windows 9x.

Z á v û r

Stávajícím uÏivatelÛm lze pfiechod na no-

vou verzi jen doporuãit. Potenciálním zá-

jemcÛm pak doporuãuji tuto ochranu váÏnû

zváÏit, pfiípadnû se blíÏe s produktem se-

známit (napfi. na Invexu nebo na stránce

www.sodatsw.cz.)

Milan BroÏ
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INSTALLSHIELD PROFESSIONAL 2000 SECOND EDITION

SpoloãnosÈ InstallShield Software Corpora-

tion, zaloÏená uÏ v roku 1987, je dnes po

svete uznávaná ako jedniãka v technológii soft-

warovej distribúcie a s jej produktmi sa stretáva-

me pri in‰taláciách najrôznej‰ích programov.

V súãasnosti jej technológiu InstallShield vyuÏíva

92 zo 100 najväã‰ích spoloãností zaoberajúcich

sa distribúciou softwaru a viac ako 100 000 spo-

loãností a jednotlivcov pracujúcich na v˘voji soft-

waru po celom svete, ão znaãí, Ïe sa v oblasti in-

‰talácie stala ak˘msi ‰tandardom.

InstallShield Professional 2000  je urãen˘ pre

v˘vojové t˘my a spoloãnosti dodávajúce softwa-

re. Second Edition tohto balíku obsahuje mnohé

vylep‰enia, no najhlavnej‰ím je roz‰írená pod-

pora pre znovupouÏitie uÏ hotového kódu a slu-

Ïieb zaloÏen˘ch na produktu Microsoft Windows

Installer. Systém obsahuje InstallShield Profes-

sional 6.1, najnov‰iu verziu nástroja, ktor˘ je uÏ

priemyslov˘m ‰tandardom pre tvorbu in‰talaã-

n˘ch procedúr, a InstallShield for Windows In-

staller 1.1, komplexn˘ nástroj pre tvorbu apliká-

cií kompatibiln˘ch s poÏiadavkami loga

Windows 2000. Tieto sú urãené pre tvorbu in-

‰talaãn˘ch procedúr aplikácií pracujúcich pod

Microsoft Windows 3.x, Windows 95/98, Win-

dows NT 3.51/4 a Windows 2000. Obsiahnuté

nástroje umoÏÀujú programátorom roz‰íriÈ po-

uÏiteºnosÈ, produktivitu a uºahãiÈ celkovú kontro-

lu pri distribúcii aplikácií s veºmi so£stikovan˘mi

poÏiadavkami.

Medzi roz‰írené funkcie balíku patrí mimo iné

Object Development Kit v nástroji InstallShield

Professional 6.1, umoÏÀujúci v˘vojárom vytváraÈ

a distribuovaÈ znovupouÏiteºné ãasti projektov.

InstallShield for Windows Installer 1.1 zasa obsa-

huje úplne novú podporu pre InstallScript, Spy

Repackager a roz‰írené migraãné moÏnosti.

InstallShield priamo podporuje veºké mnoÏ-

stvo v˘vojov˘ch nástrojov; tu uvádzame aspoÀ

niektoré: Borland C++, Borland Delphi, Borland

J Builder, Lotus Notes, Microsoft SQL, Microsoft

Visual Basic, Microsoft Visual C++, Microsoft Vi-

sual FoxPro, Microsoft Visual J++, Oracle Develo-

per/2000, Powersoft Optima++, Powersoft Po-

werBuilder, Powersoft Watcom C++, Symantec

Visual Cafe a mnohé ìal‰ie.

I n s t a l l S h i e l d  6 . 1

InstallShield Professional 6.1 je urãen˘ pre v˘-

voj in‰talaãn˘ch programov pre aplikácie pod

Windows 95/98 a Windows NT. Okrem mnoÏ-

stva funkcií a sprievodcov, uºahãujúcich v˘voj

in‰talaãn˘ch procedúr, podpory v‰etk˘ch zná-

mych v˘vojov˘ch prostredí a najmodernej‰ích

technológií (DCOM, DAO, ODBC a ìal‰ie) ponú-

ka tieÏ mnohojazyãnú podporu, vrátane ãe‰tiny

a slovenãiny. 

Prostredie InstallShield je vcelku prehºadné

a ani ovládanie by skúsenej‰ím pouÏívateºom ne-

malo robiÈ problémy. Je rozdelené do viacer˘ch

okien, v ktor˘ch nájdeme v‰etko potrebné od v˘-

voja vlastnej in‰talácie aÏ po vytváranie distribuã-

n˘ch médií. Pracovn˘ panel je usporiadan˘ vo for-

me záloÏiek, kde v niekoºk˘ch oknách nájdete

informácie o zdrojoch in‰talácie, typoch in‰talá-

cie a ich komponentoch, o jazykov˘ch verziách

a vytvoren˘ch in‰talaãn˘ch médiách, de£nície

rozmiestnenia súborov na disku a podobne.

S mnoÏstvom ãinností pomôÏu sprievodcovia, 

ãím je dosiahnuté znaãné zjednodu‰enie a zr˘ch-

lenie v˘voja in‰talácií, ale tieÏ eliminácia ch˘b.

Pomerne nedávno uveden˘

produkt InstallShield 

Professional 2000, ktor˘

predstavuje ‰tandardné

integrované rie‰enie pre tvorbu

in‰talaãn˘ch procedúr na v‰etk˘ch

platformách Windows, vãítane

Windows 2000, sa uÏ doãkal aj

inovácie vo forme verzie Second

Edition, ktorá priná‰a zásadné

novinky a integráciu 

nov˘ch technológií.

TECHNOLÓGIA INSTALLSHIELD SA UÎ V OBLASTI IN·TALÁCIE
STALA SVETOV¯M ·TANDARDOM.

in‰talovaÈ
nedá

Po starom sa

Prostredie InstallShield 6.1
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Aj pre vytvorenie novej in‰talácie je k dis-

pozícii sprievodca, ktor˘ vytvorí základ in‰ta-

lácie. Je potrebné zadaÈ len základné informá-

cie, ako názov aplikácie, jej verziu, cestu

k spustiteºnému súboru, pouÏit˘ v˘vojov˘ ná-

stroj a podobne. MôÏete tieÏ urãiÈ, ktoré dia-

lógové okná budú zobrazené pri in‰talácii.

K dispozícii je moÏnosÈ vytvorenia viacer˘ch

jazykov˘ch verzií, de£novania viacer˘ch typov

in‰talácie (‰tandardne sú de£nované kompak-

tná, typická, voliteºná, sieÈová kompaktná, ad-

ministrátorská, plná sieÈová a minimálna sie-

Èová, a v prípadne potreby si môÏete vytvoriÈ

aj vlastn˘ typ) a samozrejme moÏnosÈ urãiÈ, 

ktoré súbory budú do in‰talácie zahrnuté. 

Veºmi uÏitoãná je moÏnosÈ vytvorenia in‰ta-

laãn˘ch médií, ão môÏu byÈ diskety, CD-ROM,

alebo aj webová in‰talácia. SamozrejmosÈou

kaÏdej in‰talácie je aj odin‰talaãn˘ program,

ktor˘ v prípade potreby korektne odin‰taluje

nielen súbory nain‰talovaného programu, ale

aj záznamy v kon£guraãn˘ch súboroch a re-

gistroch Windows. MoÏnosti sú v‰ak oveºa

‰ir‰ie, pretoÏe doteraz popisovan˘mi funkcia-

mi môÏete vytváraÈ len jednoduché a ‰tan-

dardné in‰talácie. Pre v˘ber komponentov 

in‰talácií staãí my‰ou presúvaÈ súbory do

jednotliv˘ch zloÏiek v programe. Pomocou

funkcie InstallShield Professional Dependen-

cy Manager program automaticky detekuje

ch˘bajúce statické a dynamické závislosti

medzi súbormi. K dispozícii je aj import nasta-

vení registrov – pomocou jednoduchej utility

je moÏné importovaÈ nastavenia registru

z REG súboru priamo do projektu.

Siln˘m nástrojom InstallShieldu je zabu-

dovan˘ programovací jazyk InstallScript,

prostredníctvom ktorého môÏete vytváraÈ

takmer ºubovoºné in‰talácie s rozsiahlymi

moÏnosÈami. Tento jazyk vychádza zo synta-

xu jazyka C, pre sprehºadnenie je k dispozí-

cii farebné odlí‰enie syntaxu podºa vzoru

modern˘ch v˘vojov˘ch nástrojov. K dispozí-

cii je niekoºko stoviek uÏ vytvoren˘ch funk-

cií, ktoré sú pre lep‰iu prehºadnosÈ rozdele-

né do skupín, obsiahnuté sú aj funkcie pre

automatické vytváranie funkcií. Voºba jazykovej verzie

Vytváranie nového projektu
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InstallShield obsahuje aj nové prvky In-

stallShield Objects, kolekciu súborov a ìal‰ích

prvkov, ktor˘ch cieºom je uºahãiÈ integráciu

technológií tretích strán do vytváran˘ch in‰ta-

lácií. Táto funkãnosÈ je navy‰e roz‰írená po-

mocou Object Development Kitu (ODK), ktor˘

umoÏÀuje vytváraÈ si svoje vlastné objekty

a distribuãn˘ projekt, ktorého pomocou je

moÏné hotové objekty distribuovaÈ prostred-

níctvom internetu a intranetu. Zabudovaná je

tieÏ podpora rozhrania COM – ak˘koºvek ob-

jekt COM, ktor˘ svoju funkcionalitu zverejÀuje

pomocou rozhrania Idispatch, je moÏné volaÈ

priamo z InstallScriptu. K dispozícii je dokonca

siln˘ kompilátor a debugger s krokovaním In-

stallScriptu, prehliadanie obsahu premenn˘ch,

v˘pis ch˘b pri kompilácii a podobne.

Prostredníctvom InstallShieldu môÏete vy-

tváraÈ dokonca aj multimediálne in‰talácie –

v in‰talaãnom programe (teda poãas in‰talácie)

sa tak môÏe prehrávaÈ AVI video a Wave/MIDI

zvuk; samozrejmosÈou je aj farebná gra£ka.

Verzia 6.1 má uÏ dokonca zabudovanú pod-

poru funkcie System Restore, obsiahnuté v no-

vom operaãnom systéme Microsoft Millenium

(budúci nástupca Windows 98). Pomocou tejto

funkcie je moÏné obnoviÈ stav PC pred zahájením

in‰talácie v prípade, Ïe táto zlyhá (funkcia Sys-

tem Restore automaticky monitoruje a nahráva

kºúãové zmeny v systéme pouÏívateºského PC). 

InstallShield je k dispozícii v rôznych jazy-

kov˘ch verziách. International West podporuje

vytváranie in‰talácií v 22 jazykoch vrátane ãe‰-

tiny a slovenãiny, International East podporuje

okrem angliãtiny aj v˘chodné jazyky, ako sú

ãín‰tina, japonãina, ru‰tina a podobne; k dis-

pozícii je aj dvojjazyãná verzia Bilingual. Pro-

gram umoÏÀuje vytvorenie viacjazyãného in-

‰talaãného programu spolu s in‰talovanou

aplikáciou, viacjazyãného in‰talaãného progra-

mu s jednojazyãnou aplikáciou alebo jednoja-

zyãného in‰talaãného programu s viacjazyã-

nou in‰talovanou aplikáciou.

I n s t a l l S h i e l d  

f o r  W i n d o w s  

I n s t a l l e r  1 . 1

Jedná sa o úplne nov˘ program, ktor˘ predsta-

vuje komplexné rie‰enie pre v˘voj in‰talaãn˘ch

balíkov, vyuÏívajúcich novú sluÏbu Installer

Service a novú sadu API, a procesov, ão zaisÈu-

je in‰talácie v prostredí Microsoft Windows

2000. Pre v˘vojárov je dôleÏité, Ïe podpora

sluÏby Windows Installer je jednou z poÏiada-

viek udelenia loga Windows 2000. V˘hodou je,

Ïe táto sluÏba funguje aj na väã‰ine star‰ích

operaãn˘ch systémov Microsoftu, takÏe In-

stallShield môÏe byÈ pouÏit˘ aj na tvorbu in‰ta-

lácií pre Windows NT 4.0 a Windows 95/98.

Windows Installer ponúka veºmi uÏitoãné

moÏnosti, ako napríklad automatické opravy

po‰koden˘ch súborov, propagáciu aplikácií

bez nutnosti ich nahrania do systému, in‰ta-

láciu/odin‰taláciu aplikácií na úrovni ich

komponent, návrat do pôvodného stavu pri

zlyhaní in‰talácie, kompletnú a bezproblé-

movú odin‰taláciu a ìal‰ie. Pre vyuÏitie tejto

sluÏby je nutné, aby súborové balíky, ktoré

ju vyuÏívajú, mali ‰peci£ck˘ ‰truktúrovan˘

formát. Jeho základnou komponentou je da-

tabáza in‰talaãn˘ch in‰trukcií pozostávajúca

z mnoÏstva tabuliek, ktoré obsahujú infor-

mácie nutné k rozhodnutiu, ktoré súbory, po-

loÏky registrov, zástupcovia a podobne budú

implementované a za ak˘ch podmienok.

Program automaticky identi£kuje a spraco-

váva závislosti medzi projektov˘mi súbormi

vytváran˘mi vo Visual Basic 5.0 a 6.0, ãím

znaãne uºahãuje prácu v˘vojárom pouÏívajú-

cim tento jazyk. Modi£káciu alebo vytváranie

nov˘ch pouÏívateºsk˘ch dialógov˘ch okien za-

bezpeãuje dialógov˘ editor. PouÏívatelia môÏu

dialógové okná tieÏ importovaÈ a exportovaÈ,

takÏe je moÏné ich zdieºaÈ vo viacer˘ch projek-

toch. Dynamické linkovanie súboru eliminuje

potrebu sledovania v‰etk˘ch zmien v projekto-

v˘ch súboroch. 

InstallShield for Windows Installer zah⁄Àa

roz‰írenú podporu vlastn˘ch akcií, ktorá

umoÏÀuje okrem volania funkcií v DLL kniÏni-

ciach alebo spustení EXE súboru pouÏiÈ aj Java

Script, VisualBasic Script, Set Property a Set

Directory ako vlastn˘ typ akcií. Samozrejmé sú

‰iroké moÏnosti pre vytváranie viacjazyãn˘ch

in‰talácií a medzinárodná podpora. PouÏívate-

lia môÏu napríklad exportovaÈ v‰etky texty

v zdrojov˘ch reÈazcoch do textového súboru

a po ich preloÏení do poÏadovaného jazyka ich

opäÈ importovaÈ. SúãasÈou verzie International

sú aj základné texty preloÏené do niekoºk˘ch

desiatok jazykov. K in‰talaãnému programu

môÏete vytváraÈ aj nápovedu.

Pre zjednodu‰enie práce sú k dispozícii v˘-

konní a ºahko pouÏiteºní sprievodcovia, ktorí

eliminujú moÏné chyby. Component Wizard na

základe optimálneho rie‰enia automaticky vy-

tvára zo skupiny súborov komponenty pre in-

‰talaãn˘ program. Podporuje napríklad regis-

tráciu a pripojovanie COM serverov, ODBC

zdrojov, sluÏieb Windows 2000 a fontov. Pro-

ject Wizard vytvorí v niekoºk˘ch krokoch in‰ta-

laãn˘ balík, Release Wizard na základe poÏa-

dovaného jazyka £ltruje aplikaãné dáta urãené

na lokalizáciu a de£nuje, ktoré ãasti projektu

je nutne skomprimovaÈ na základe poÏadova-

ného jazyka a distribuãného média (FDD,CD,

DVD a podobne).

Verzia Second Edition priná‰a v podpore

Windows Installer mnoÏstvo noviniek a vylep-

‰ení. Niet sa ão ãudovaÈ, veì prvá verzia bola

uvedená na trh e‰te pred o£ciálnym uvede-

ním Windows 2000, a teda jej v˘voj mohol

byÈ len na základe beta verzií, ão sa odrazilo

aj na pouÏit˘ch technológiách. Po ãase v‰ak

bol Windows Installer doplnen˘ o ìal‰ie moÏ-

nosti, ktoré poskytujú roz‰írenú funkãnosÈ.

Veºkou v˘hodou je aj moÏnosÈ vyuÏiÈ jazyk In-

stallScript pre tvorbu a ladenie vlastn˘ch ak-

cií vo vyvíjan˘ch in‰talaãn˘ch procedúrach

bez nutnosti opú‰ÈaÈ v˘vojové prostredie. V˘-

vojári tak môÏu u‰etriÈ ãas a vyuÏiÈ uÏ existu-

júce ãasti InstallScriptu. 

Roz‰írené sú migraãné moÏnosti – je moÏ-

né skonvertovaÈ väã‰inu in‰talácie vytvorenej

Základné informácie o in‰talácii

INSTALLSHIELD PROFESSIONAL UMOÎ≈UJE 
VYTVÁRAË KOMPLEXNÉ IN·TALAâNÉ PROCEDÚRY 

PRE V·ETKY VERZIE WINDOWS.

InstallShield Professional 2000 Second Edition

Nástroj pre v˘voj in‰talaãn˘ch programov 
pod Windows 9x/NT/2000.

V˘robca 3 InstallShield Software Corporation, USA

Poskytol 3 Unicorn Distribution, Praha

Cena 3 42 300 Kã (bez DPH), príplatok za verziu 
Bilingual 9600 Kã, za verziu International
West 26 000 Kã
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v InstallShield Professional do InstallShield

for Windows Installer. Nástroj Migration Tool

tak v˘vojárom ‰etrí mnoÏstvo ãasu pri prevo-

de uÏ existujúcich projektov v InstallShield

Professional 5.5/6.x do prostredia Windows

Installer. 

ëal‰ou novinkou je Spy Repackager, ktor˘

umoÏÀuje vloÏenie existujúcich aplikácií do

vlastn˘ch projektov vo Windows Installer. Spy

Repackager je zaloÏen˘ na technológii obsiah-

nutej v distribuãnom rie‰ení InstallShield Net-

Install a umoÏÀuje tvorcom in‰talaãn˘ch pro-

cedúr vytvoriÈ novú in‰taláciu vo Windows

Installer nahraním stavu systému pred a po in-

‰talácii a potom zo zmien vytvoriÈ in‰talaãn˘

balík urãen˘ k distribúcii. Táto funkcia skracu-

je dobu v˘voja a v˘razne redukuje poãet v˘vo-

jov˘ch cyklov.

S y s t é m o v é  

p o Ï i a d a v k y

Samotn˘ InstallShield 6.1 nemá nijak zvlá‰t-

ne systémové poÏiadavky – poãítaã s proce-

sorom Pentium, 32 MB RAM, minimálne 50 MB

voºného miesta na pevnom disku, monitor

VGA a lep‰í, operaãn˘ systém Windows

95/98 alebo Windows NT 4.0 a vy‰‰í.

Windows Installer 1.1 má systémové po-

Ïiadavky vy‰‰ie – PC/Pentium (doporuãené

300 MHz a vy‰‰ie), 64 MB RAM (doporuãené

128 MB), 60 MB voºného miesta na pevnom

disku, monitor Super VGA (minimálne rozlí‰e-

nie 800 × 600), operaãn˘ systém Windows NT

4.0 spolu so Service Pack 4 alebo Windows

2000 Professional. Pri pouÏití Windows NT 4.0

je vyÏadovan˘ aj Microsoft Internet Explorer

4.0, 4.01 (SP2) alebo vy‰‰í.

Z á v e r

InstallShield Professional 2000 Second Edi-

tion je ideálne rie‰enie pre v˘voj in‰talácií.

So£stikované funkcie obsiahnut˘ch nástro-

jov poskytujú v˘vojárom vysokú konzisten-

ciu návrhu in‰talaãn˘ch procedúr. Vìaka

nov˘m funkciám pre podporu znovupouÏitia

hotového kódu, ktoré boli pridané do ná-

strojov InstallShield Professional 6.1 a In-

stallShield for Windows Installer, umoÏÀuje

vytváraÈ komplexné in‰talaãné procedúry

pre v‰etky verzie Windows bez ohºadu na

to, ãi sa jedná o beÏnú jednoduchú, alebo

zloÏitú multimediálnu in‰taláciu.

·tefan Stieranka

Definovanie dialógov in‰talácie
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MICRO-CAP 6.0

P rogram Micro-Cap je produktem £rmy Spec-

trum Software, která jím uÏ od roku 1982

úspû‰nû konkuruje na trhu programÛ CAE (Com-

puter Aided Engineering) pro podporu tvÛrãí in-

Ïen˘rské práce v oblasti elektroniky. ·está gene-

race tohoto programu pfiiná‰í pfiedev‰ím moderní

uÏivatelské prostfiedí, v˘konn˘ algoritmus SPICE 3,

rychl˘ digitální simulátor kompatibilní se simulá-

torem PSPICE (v˘konnûj‰í, s jednodu‰‰ím ovlá-

dáním), integrované funkce pro návrh aktivních

a pasivních £ltrÛ a moÏnost pfievodu editovan˘ch

schémat do souborÛ vhodn˘ch pro návrh plo‰-

n˘ch spojÛ.

Program nahrazuje pracovi‰tû, na nûmÏ ovûfiu-

jeme vlastnosti zkoumaného elektronického ob-

vodu. Postupujeme takto: Obvod nejdfiíve sesta-

víme, tj. nakreslíme jeho schéma pomocí editoru

schémat. K dispozici máme 12 000 rÛzn˘ch sou-

ãástek v nûkolika knihovnách, modely dal‰ích

souãástek mÛÏeme  získat od v˘robcÛ souãástek

na internetu a zaãlenit je do programu, nebo mÛ-

Ïeme v pfiípadû potfieby de£novat modely vlastní

(kaÏdé souãástce je samozfiejmû pfiifiazen její ma-

tematick˘ model). 

Po nakreslení schématu mÛÏeme ihned sle-

dovat, co se v obvodu dûje. Poãítaã nám nahra-

dí voltmetr, ampérmetr, osciloskop, spektrální

i logick˘ analyzátor, zobrazí grafy, generuje

soubory namûfien˘ch hodnot a umoÏÀuje namû-

fiené hodnoty okamÏitû zpracovat. Je moÏné sle-

dovat také vlivy teploty, ‰umové pomûry v ob-

vodu, obvod lze optimalizovat a prÛbûÏnû

mûnit parametry souãástek, mÛÏeme také pro-

vádût statistickou anal˘zu, která zohlední vliv

rozptylu parametrÛ skuteãn˘ch souãástek na

parametry obvodu.

Jaké jsou v˘hody poãítaãové simulace? Pfii

návrhu elektronického zafiízení se obejdeme

bez prototypu, coÏ nám u‰etfií znaãné mnoÏství

ãasu a nákladÛ. Promûfiení obvodu je rychlé,

bez potfieby drah˘ch mûfiicích pfiístrojÛ. V˘sled-

ky jsou pfiehledné, zmûny v obvodu je moÏné

provádût bezprostfiednû. Ve v˘uce poãítaãová

simulace vhodnû doplÀuje probíranou látku,

umoÏÀuje provádût experimenty s rÛzn˘mi

elektronick˘mi obvody a souãástkami vãetnû

souãástek ideálních. 

E d i t o r  s c h é m a t

Znaãku vybrané souãástky umísÈujeme na pra-

covní plochu pomocí my‰i. Pfii stisknutém levém

tlaãítku my‰i prav˘m tlaãítkem znaãku souãástky

natoãíme do poÏadované polohy (moÏnost otoãe-

ní aÏ kolem tfií os), pu‰tûním levého tlaãítka umís-

tíme znaãku na vybrané místo na pracovní plo‰e.

ZároveÀ se objeví dialogov˘ box, v nûmÏ zadáme

parametry nebo typ souãástky. Znaãky spojujeme

do obvodu pomocí vodiãÛ. Tvorba schématu je

rychlá a efektivní.

Pro oznaãení dÛleÏit˘ch uzlÛ obvodu mÛÏeme

pouÏívat textov˘ popis, kter˘ usnadní de£nici

poÏadovan˘ch prÛbûhÛ pfii anal˘zách obvodu.

Aby byl popis uzlu jednoznaãnû de£nován, je

text k vodiãi daného uzlu „pfiipojen“ pomocí

propojovacího bodu v levé dolní ãásti zobrazené-

ho textu – tím se tento text li‰í od bûÏného po-

pisného textu nebo textu de£nujícího pfiíkazy na

pracovní plo‰e. Kromû znaãek a textu mÛÏe b˘t

schéma doplnûno v gra£ckém reÏimu jednodu-

ch˘mi gra£ck˘mi prvky. Kromû bûÏn˘ch funkcí

mÛÏeme vybrané ãásti schématu otáãet kolem tfií

os, provádût zrcadlové kopírování a kopírování

vícenásobné ve vodorovném, svislém, pfiípadnû

v obou smûrech souãasnû. 

Programy pro simulaci

elektronick˘ch obvodÛ pfiesouvají

pracovi‰tû elektronika od pájky,

pokusn˘ch desek a rozliãn˘ch

mûfiicích pfiístrojÛ k obrazovce

poãítaãe. Micro-Cap 6 poskytuje

integrované interaktivní prostfiedí

obsahující editor elektronick˘ch

schémat, prostfiedky pro simulaci

analogov˘ch a ãíslicov˘ch obvodÛ

a tisíce „elektronick˘ch

souãástek“ ve formû jejich

matematick˘ch modelÛ.

Elektronika názornû

Prostfiedí programu Micro-Cap – Editor schémat

Micro-Cap 6.0

Program pro simulaci elektronick˘ch obvodÛ
pod Windows 9x/NT.

Hardwarové nároky 3 min. PC/Pentium, 
32 MB RAM, my‰, CD-ROM, cca 30 MB na disku

V˘robce 3 Spectrum Software, USA

Verze 3 single, LAN

Cena 3 3595 USD, funkãní demoverze zdarma
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Nakreslené schéma mÛÏeme vytisknout,

pfievést do jiné aplikace zkopírováním do

schránky ve formátu BMP, pfievést do texto-

v˘ch formátÛ SPICE 2G, SPICE 3, PSPICE, pfie-

vést do formátÛ Protel 1, Protel 2, Accel a Or-

cad pro návrh plo‰n˘ch spojÛ.

S o u ã á s t k y

Souãástka je na pracovní plo‰e reprezentová-

na schematickou znaãkou, její chování urãuje

pfiifiazená elektrická de£nice; znaãku mÛÏeme

navíc editovat pomocí editoru znaãek. Editor

souãástek zase umoÏÀuje sestavit novou sou-

ãástku nebo upravit  souãástku jiÏ existující.

K tomu je tfieba v˘vodÛm vybrané schematické

znaãky odpovídajícím zpÛsobem pfiifiadit pat-

fiiãnou elektrickou de£nici. 

Elektrické de£nice (pokud moÏno jedno-

znaãnû) de£nují vztahy mezi napûtími na v˘-

vodech souãástky a protékajícími proudy. 

Vytváfiení tûchto matematick˘ch de£nicí 

naz˘váme modelováním, v˘slednou de£nici

modelem. Modely popisující základní elektro-

nické souãástky jsou pfiímou souãástí progra-

mu; jsou vytvofieny tak, aby zmûnou paramet-

rÛ základního modelu bylo moÏné vytvofiit

model souãástky stejného druhu. Tak je moÏ-

né od základního modelu napfi. bipolárního

tranzistoru NPN odvodit tisíce modelÛ bipo-

lárních tranzistorÛ NPN rÛzn˘ch typÛ. Odvo-

zené modely jsou uloÏeny v knihovních sou-

borech a název modelu b˘vá shodn˘

s oznaãením souãástky (napfi. 2N2222,

2N3055A, MJE240 apod.). Pokud souãástku

nenajdeme v Ïádné z knihoven, mÛÏeme si

její model vytvofiit sami pomocí programu

Model a po pfiifiazení znaãky zafiadit novou

souãástku do prostfiedí programu.

Nové modely mÛÏeme také vytváfiet pomocí

základních funkãních blokÛ, jejichÏ základní

souãást tvofií fiízené zdroje. U tûchto zdrojÛ

mÛÏeme de£novat jejich pfienos nejen klasic-

kou funkcí, ale také jejím obrazem v Laplace-

ovû nebo Z transformaci. Dal‰í moÏností je 

vyuÏití modelÛ souãástek, které ve formû 

textov˘ch souborÛ SPICE dávají k dispozici

zdarma v˘robci souãástek nebo prodávají 

specializované £rmy. 

A n a l ˘ z a  o b v o d u

Pro ovûfiení chování obvodu reprezentovaného

nakreslen˘m schématem máme k dispozici tfii

základní druhy anal˘zy – pfiechodovou, stej-

nosmûrnou a stfiídavou – a anal˘zy doplÀkové.

Pfiechodová anal˘za umoÏÀuje zobrazovat

závislosti vybran˘ch promûnn˘ch na ãase. Jako

promûnnou mÛÏeme vybrat nejen napûtí

a proud, ale také v˘kon, odpor, náboj, kapaci-

tanci, induktanci, magnetick˘ tok cívky, mag-

netickou indukci a intenzitu magnetického
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NOVINKA!

Pfiechodová anal˘za – prÛbûhy napûtí na 
v˘stupech analyzovaného obvodu
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pole jádra cívky a navíc mÛÏeme tyto promûn-

né kombinovat ve v˘razech s vyuÏitím nejrÛz-

nûj‰ích matematick˘ch funkcí.

Pfiíklady de£nice promûnn˘ch:

V(out) … napûtí uzlu „out“ proti zemi obvodu,

V(u2,u1) … napûtí mezi uzly „u2“ a „u1“,

Vce(Q1) … napûtí mezi kolektorem a emito-

rem tranzistoru Q1,

I(D1) … proud diodou D1,

Cgs(Q2) … kapacita gate–source FET tran-

zistoru Q2,

D(A) … digitální stav v˘stupu A,

Hex(D,C,B,A) … hexadecimálnû vyjádfien˘ di-

gitální stav na v˘stupech D, C, B, A,

Sum(Pd(Q1),t) … energie ztracená v tranzis-

toru Q1,

Harm(V(out)) … amplitudy harmonick˘ch

signálu V(out),

1/(2*Pi*Sqrt(L1*C(D3))) … rezonanãní frek-

vence obvodu s kapacitní diodou.

Spektrální anal˘za je souãástí pfiechodové

anal˘zy. UmoÏÀuje zjistit kmitoãtové spektrum

a zkreslení signálÛ vypoãítan˘ch pfii pfiechodo-

vé anal˘ze.

Stejnosmûrná anal˘za umoÏÀuje sledovat

statické pomûry v obvodu. MÛÏeme nezávisle

fiídit aÏ dva stejnosmûrné zdroje (napûÈové,

proudové) a sledovat závislosti obvodov˘ch

veliãin na napûtí nebo proudu tûchto fiízen˘ch

zdrojÛ. To umoÏÀuje zobrazovat vstupní, v˘-

stupní a pfievodní charakteristiky obvodÛ

a souãástek, volt-ampérové charakteristiky

nebo také napfiíklad závislosti obvodov˘ch ve-

liãin na zmûnû napájecího napûtí. Dále je moÏ-

né sledovat zmûny obvodov˘ch veliãin v závis-

losti na teplotû a parametrech nûkter˘ch

obvodov˘ch souãástek (napfi. proudovém zesi-

lovacím ãiniteli tranzistoru, kter˘ je souãástí

analyzovaného obvodu).

Dynamická stejnosmûrná anal˘za slouÏí ke

sledování velikosti nûkter˘ch statick˘ch veliãin

(napfi. napûtí, proudÛ), zobrazovan˘ch pfiímo

v nakresleném  schématu. 

Stfiídavá anal˘za umoÏÀuje sledovat chování

obvodÛ pracujících s mal˘mi rozkmity stfiídav˘ch

signálÛ. MÛÏeme sledovat pfienosové a fázové

charakteristiky, frekvenãní závislosti amplitudy,

reálné a imaginární sloÏky proudÛ a napûtí, frek-

venãní závislost impedance a jejích sloÏek, sku-

pinové zpoÏdûní a dal‰í závislosti.

Pfienosová anal˘za vypoãte velikost stej-

nosmûrného pfienosu, vstupního a v˘stupního

odporu linearizovaného obvodu v nastaveném

pracovním bodû.

Citlivostní anal˘za zji‰Èuje citlivost vybrané

veliãiny na zmûnu parametru vybrané obvodo-

vé souãástky.

·umová anal˘za vypoãítává pfiíspûvky ‰umu

v‰ech prvkÛ v obvodu k napûÈovému ‰umu na

speci£kovaném v˘stupu, celkov˘ ‰um na v˘stu-

pu a ekvivalentní ‰um na vstupu obvodu.

Statistická anal˘za respektuje rozloÏení

skuteãn˘ch parametrÛ souãástek, jejichÏ veli-

kosti se v nûkter˘ch pfiípadech u stejného typu

souãástky znaãnû li‰í od hodnot jmenovit˘ch.

Proto se v tomto pfiípadû anal˘za vícekrát opa-

kuje. Velikosti parametrÛ kaÏdé souãástky se

pfiitom nastaví náhodnû v rozsahu toleranãní-

ho pole daného parametru. Metoda nejhor‰ího

pfiípadu umoÏÀuje navíc zjistit nejvût‰í odchyl-

ku analyzovaného prÛbûhu od prÛbûhu s jme-

novit˘mi hodnotami parametrÛ souãástek. 

Zku‰ební anal˘za –  jednodu‰‰í varianta pfie-

chodové, stfiídavé a stejnosmûrné anal˘zy.

UmoÏÀuje získat rychl˘ pfiehled o pomûrech

v obvodu. Spou‰tí se klepnutím my‰i na dan˘

uzel nebo souãástku (kaÏdé klepnutí zobrazí prÛ-

bûh veliãiny související s pfiíslu‰n˘m místem). 

V ˘ s l e d k y  a n a l ˘ z y

V˘stupem programu jsou zpracované v˘sledky

popisující analyzované funkce obvodu. Nej-

bûÏnûj‰ím v˘stupem je graf (aÏ 3D). Jeho zá-

kladní podobu, tj. promûnné, parametry a mû-

fiítka os, de£nujeme  pfii zadávání anal˘zy.

Simulaãní program vypoãte soufiadnice bodÛ

hledané závislosti (min. 51 bodÛ) a spojením

tûchto vypoãten˘ch bodÛ vykreslí poÏadova-

nou gra£ckou závislost. U sloÏitûj‰ích kfiivek,

napfi. harmonického prÛbûhu s více zobrazen˘-

mi periodami, pro vûrné vykreslení kfiivky 50 li-

neárních úsekÛ nestaãí. Pak musíme pfii zadá-

vání parametrÛ anal˘zy nastavit takov˘

minimální krok v˘poãtu kfiivky, pfii kterém

bude zobrazení prÛbûhu dostateãnû vûrné

a doba v˘poãtu nebude neúnosnû dlouhá.
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Kmitoãtové spektrum signálu

SIMULAâNÍ PROGRAMY ·ET¤Í P¤I JAKÉKOLIV
KONSTRUKâNÍ PRÁCI âAS A PENÍZE.
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Dostatek prostfiedkÛ máme k anal˘ze zobrazeného grafu. 

Program umoÏÀuje:

3 zvût‰it libovolnou ãást grafu;

3 informativnû odeãítat soufiadnice pomocí my‰i;

3 pfiesnû odeãítat hodnoty zobrazovan˘ch veliãin pomocí speciálních

kurzorÛ ovládan˘ch lev˘m a prav˘m tlaãítkem my‰i;

3 krokovat po vypoãten˘ch bodech kfiivky; 

3 pfiesnû nastavovat kurzor do zadaného bodu kfiivky;

3 pomocí kurzorÛ odeãítat diference;

3 odeãítat strmost mezi dvûma zadan˘mi body na kfiivce nebo mezi

dvûma vypoãten˘mi body prÛbûhu;

3 vyhledávat globální a lokální maxima a minima na kfiivce nebo 

v zadaném úseku kfiivky;

3 vyhledávat dvojice minimum – maximum;

3 najít n-t˘ v˘skyt zadané hodnoty na kfiivce nebo dvojice zadan˘ch

hodnot;

3 vyhledávat inflexní body kfiivky;

3 mûfiit periodu, frekvenci, ‰ífiku pulzu.

Pro popis  a úpravu grafu je moÏné pouÏít popisn˘ text, jednoduch˘

gra£ck˘ editor a funkce umoÏÀující kótování diferencí a v˘znaãn˘ch

bodÛ na kfiivce. Graf i s pfiípadn˘m popisem mÛÏeme vytisknout, nebo

pfievést do formátu BMP.

Dal‰ím v˘stupem programu mÛÏe b˘t ASCII datov˘ soubor, ve kte-

rém jsou uloÏeny soufiadnice zadaného poãtu bodÛ analyzovaného

prÛbûhu v zadaném ãíselném formátu.

F u n k ã n í  d e m o v e r z e

Program je urãen pfiedev‰ím konstruktérÛm a v˘vojov˘m pracovníkÛm

v oblasti elektroniky – tomu ov‰em odpovídá i jeho cena. Pro ty, ktefií si

program chtûjí vyzkou‰et, a pro úãely v˘uky je urãena funkãní demoverze

programu. ZaslouÏí si pozornost, protoÏe i pfies nûkterá omezení umoÏÀu-

je ve znaãné mífie vyuÏít v˘hod, které pfiiná‰í v˘poãetní technika pfii návr-

hu elektronick˘ch obvodÛ a zafiízení. Omezení jsou dána pfiedev‰ím moÏ-

nou velikostí analyzovaného obvodu (maximálnû 50 uzlÛ) a podstatnû

men‰ím mnoÏstvím dostupn˘ch souãástek. ProtoÏe je ale moÏné souãást-

ky do programu doplÀovat, není ani toto omezení zásadní. 

Demoverzi je moÏné stáhnout po vyplnûní formuláfie na internetové

adrese www.spectrum-soft.com; staÏení neãiní problémy, protoÏe kom-

primovan˘ instalaãní soubor má velikost pouze 3 MB, instalovan˘ pro-

gram pak na disku zabírá pouze asi 8 MB.

Z á v û r

Program Micro-Cap mÛÏe b˘t velice úãinn˘m pomocníkem pfii anal˘ze

a návrhu elektronick˘ch obvodÛ. Samozfiejmû to je‰tû neznamená, Ïe

z nûho po zmáãknutí tlaãítka „vypadne“ navrÏen˘ obvod. Pro jeho

efektivní vyuÏití je nutné dobfie rozumût vlastnostem simulovan˘ch 

obvodÛ a znát alespoÀ základní vlastnosti a moÏnosti programu. 

Zajímavou moÏností je vyuÏití programu pfii v˘uce elektroniky, ãísli-

cové techniky a obdobn˘ch pfiedmûtÛ na stfiedních a vysok˘ch ‰kolách.

Zde vût‰inou postaãuje volnû dostupná demoverze. UmoÏÀuje vhodnû

doplnit v˘uku tûchto pfiedmûtÛ, zv˘‰it jejich názornost, experimentovat

s rÛzn˘mi elektronick˘mi obvody a souãástkami a zadávat studentÛm

úkoly podporující v˘voj jejich logického my‰lení. A to je právû to, co

podle mého názoru na na‰ich technick˘ch ‰kolách nejvíce chybí.

Pavel Petrucha

Anal˘za ãíslicov˘ch obvodÛ Nastavení parametrÛ stejnosmûrné anal˘zy Návrh aktivního filtru
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PALUBNÍ DESKA PRODEJCE

Kromû toho neustále narÛstají prodejní náklady a s tím i £xní reÏie

spojená s aktivitami jednotliv˘ch prodejcÛ, aÈ jiÏ jsou to zamûst-

nanci, nebo samostatní prodejní agenti ãi dealefii. âas se rovnûÏ stává

neustále kritiãtûj‰ím faktorem, to znamená, Ïe prodejce má ãím dál tím

ménû ãasu na jednotlivého zákazníka, protoÏe musí, aby si udrÏel svoji

pozici v prodejním teritoriu, obslouÏit ve stejném ãasovém úseku zá-

kazníkÛ ãím dál tím víc. Stejnû jako rostou nároky na produktivitu ve

v˘robních úsecích, rostou ve vyspûl˘ch zemích nároky na prodejní pro-

duktivitu obchodních oddûlení. V‰echny tyto pfiíznaky moderní globální

informaãní spoleãnosti zvy‰ují míru stresové zátûÏe prodejcÛ, coÏ je vy-

soce kontraproduktivní, protoÏe stresovan˘ prodejce má tendenci:

3 zapomínat, co komu slíbil;

3 reagovat nervóznû pfii obchodních jednáních;

3 ztrácet pfiehled a dÛraz v fiízení obchodních pfiípadÛ;

3 nevnímat obchodní pfiíleÏitosti mimo rámec tûch, na kter˘ch momen-

tálnû pracuje;

3 nepfiesnû odhadovat, co je a co není prioritou;

3 nehospodárnû zacházet s ãasem;

3 nedostateãnû peãovat o klíãové zákazníky;

3 neregistrovat zmûny situace ve svém teritoriu;

3 nevûnovat pozornost aktivitám konkurenãních prodejcÛ;

3 podléhat negativismu a skepsi, pramenícím z neschopnosti prodejce

drÏet krok s v˘vojem my‰lení zákazníka.

Z tûchto dÛvodÛ vznikl v dílnû spoleãnosti Digi Trade softwarov˘ pro-

dukt Palubní deska prodejce. Jde o nástroj, kter˘ za prodejce pfievezme

co nejvíce rutinních úkonÛ, které zbyteãnû zatûÏují jeho mozkovou kapa-

citu, jin˘mi slovy umoÏní, aby prodejce pfiestal pouÏívat mozek jako pa-

sivní sklad informací, aby pfienechal tuto starost poãítaãi a zaãal vyuÏívat

takto uvolnûnou mozkovou kapacitu jako aktivní nástroj pro tvorbu co

nejefektivnûj‰í komunikaãní strategie v jednání se zákazníkem.

E v i d e n c e  f i r e m

Palubní deska je koncipována tak, Ïe umoÏÀuje evidovat ve‰keré infor-

mace o £rmách a osobách, se kter˘mi je prodejce v kontaktu nebo se

kter˘mi hodlá kontakt navázat.

U evidence £rem je kladen dÛraz na vyznaãení dÛleÏitosti £rmy

a jejího vztahu k £rmû, kterou prodejce zastupuje, aby si prodejce

ihned od okamÏiku, kdy zavede dotyãnou £rmu do evidence, mohl

zaãít formovat názor na míru priority, kterou £rma pro nûho bude 

reprezentovat. MoÏnost evidence informací o situaci £rmy, produk-

tech, které £rma pouÏívá, a aktivitách konkurenãních prodejcÛ

u této £rmy pomáhá prodejci odhadnout míru rizika a míru ‰ance,

které £rma pro nûho takto reprezentuje.

E v i d e n c e  o s o b

U evidence osob má prodejce moÏnost kromû rutinních údajÛ zazna-

menat také informace, které mu pomohou vytvofiit si pfiesnûj‰í obraz

nejen o vlivu dotyãné osoby na nákupní rozhodování, ale také o jejích

osobnostních vlastnostech, zejména jak pfiistupuje k nákupnímu roz-

hodování, k lidem, k práci a k Ïivotu vÛbec. Tyto informace prodejci

pomohou podstatnû zv˘‰it jeho komunikaãní efektivnost v jednání

s danou osobou, protoÏe se vyvaruje nebezpeãn˘ch témat a poskyto-

vání irelevantních informací a naopak se koncentruje na to, aby dal

své komunikaci co nejrychleji takov˘ obsah, kter˘ upoutá pozornost

a vzbudí zájem zákazníka.  

E v i d e n c e  a k t i v i t

Evidence jednotliv˘ch aktivit souvisejících s jednotliv˘mi rozpracovan˘-

mi obchodními pfiípady v sobû mimo jiné zahrnuje moÏnost záznamu tfií

veledÛleÏit˘ch aspektÛ kaÏdé obchodní aktivity, tj. jejího pfiedmûtu, v˘-

sledku a doby trvání. To umoÏÀuje prodejci prÛbûÏnû analyzovat vztah

mezi v˘sledky jednotliv˘ch etap obchodního jednání a mnoÏstvím ãasu,

kter˘ musel do dosaÏení tûchto v˘sledkÛ investovat.

Úkoly, dokumenty a projekty vypl˘vající z jednotliv˘ch aktivit jsou

k nim automaticky pfiifiazovány, takÏe prodejce má neustál˘ pfiehled

o tom, co, kdy a pro koho musí udûlat, a to s moÏností podrobného po-

pisu. Dokumenty mohou b˘t standardizovány podle pfiedem zvolen˘ch

‰ablon, coÏ podstatnû urychluje jejich vyplÀování a zpfiehledÀuje, tudíÏ

usnadÀuje jejich následné ãtení.

Snahou kaÏdého ãlovûka je vydûlat co nejvíc s co nejmen‰í námahou. To platí i pro prodejní

zástupce. Ve století neustále se zrychlujících informaãních tokÛ se odpovídajícím tempem

také zrychlují zmûny v situaci na trhu, ale také zmûny situace u jednotliv˘ch zákazníkÛ.

Chcete
efektivnû

Jeden z moÏn˘ch pohledÛ Palubní desky prodejce
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S í l a  t fi í d û n í

Ov‰em to, v ãem spoãívá skuteãné „forte“ Palub-

ní desky, je moÏnost bleskového tfiídûní a vyhle-

dávání v‰ech uloÏen˘ch informací podle nejrÛz-

nûj‰ích kritérií. Uveìme si pro ilustraci mal˘

pfiíklad. Zavolá zákazník. Prodejce napí‰e ãtyfii

poãáteãní písmena jeho jména do okénka ve

vstupním portálu Palubní desky a klepne na hes-

lo „upfiesnit hledání“. Bûhem nûkolika sekund se

mu objeví fiádek se jménem pfiíslu‰né £rmy a po

klepnutí na tento fiádek se rozbalí jména v‰ech

kontaktních osob u této £rmy evidovan˘ch. Je‰tû

neÏ zákazník domluví, má jiÏ prodejce otevfien

„Deník aktivit“, kde si v˘bûrem z jednoduchého

menu zkontroluje, zda s £rmou zákazníka nebo

s konkrétní osobou nesouvisejí nûjaké úkoly, do-

kumenty nebo projekty. TakÏe je ihned „v obra-

ze“ a konverzace se zbyteãnû neprotahuje. To je

obzvlá‰tû efektivní v pfiípadû nepfiítomnosti pro-

dejce, protoÏe kdokoliv, kdo má pfiístupové prá-

vo do databáze Palubní desky, mÛÏe udûlat to-

téÏ. Zcela se tak eliminují trapné situace, kdy se

zákazník domáhá splnûní nûãeho, co mu prodej-

ce slíbil nebo na ãem se s ním dohodl, a nikdo 

na druhém konci telefonní linky nemá nejmen‰í

pfiedstavu, o co se jedná.

K l i d n ˘  s p á n e k  

a z a s t u p i t e l n o s t

ProtoÏe má prodejce v‰echny informace t˘kají-

cí se aktérÛ a prÛbûhu obchodních jednání

takto zaevidovány, mÛÏe:

3 kaÏd˘ veãer vypnout nebo zavfiít poãítaã

a v klidu se vûnovat soukrom˘m aktivitám

s uklidÀujícím vûdomím, Ïe nemusí nic nosit

v hlavû, a pfiesto na nic nemÛÏe zapome-

nout;

3 se spolehnout, Ïe i za jeho nepfiítomnosti

budou ti, kdo ho momentálnû zastupují,

schopni vést vûcnou a informovanou kon-

verzaci s jeho zákazníkem;

3 si pfiipravovat takov˘ ãasov˘ rozvrh, kter˘

mu umoÏní nejen co nejefektivnûj‰í vyuÏívá-

ní ãasu, ale také zkracování ãasov˘ch inve-

stic na základû anal˘zy ãasové nároãnosti

v minulosti zaevidovan˘ch aktivit a z nich

vypl˘vajících povinností.

Prodejce se tak mÛÏe mnohem více sou-

stfiedit na budoucnost, a protoÏe kaÏdá bu-

doucnost se jednou stane pfiítomností, závisí

úspû‰nost dne‰ní pfiítomnosti právû na tom,

jak si budoucí aktivity dokáÏeme sefiadit podle

priorit a podle toho je potom naplánovat.

Z á v û r

Nasazení Palubní desky neznamená jenom

nainstalování softwaru a pfiedání instalace

zákazníkovi. Je to projekt, v jehoÏ rámci si klí-

ãoví pracovníci produkt nejprve vyzkou‰í, po-

tom se upraví nûkteré komponenty podle

speci£ck˘ch potfieb zákazníka, dále probûh-

nou v˘cvikové semináfie prodejního personá-

lu s dÛrazem na ty aspekty produktu, které

evidentnû usnadní prodejcÛm jejich práci,

a po instalaci a zavedení pokraãuje samozfiej-

mû technologická podpora a fiízení prodejní-

ho t˘mu, aby jeho ãlenové co nejrychleji do-

sáhli maximální úrovnû v˘hod vyuÏíváním

produktu. Zajímavá je moÏnost  pfiímo v Pa-

lubní desce evidovat v‰echny kroky spojené

s jejím vlastním zavedením. Cel˘ proces si tak

ze strany potenciálního zákazníka nárokuje

minimum energie a ãasu, takÏe se zákazník

mÛÏe i nadále vûnovat sv˘m pravideln˘m pro-

dejním aktivitám v nezmen‰ené mífie, pfiiãemÏ

se prakticky „za pochodu“ cel˘ projekt reali-

zuje. Palubní deska se tak sama stává nástro-

jem pro vlastní zavedení. 

Vlastimil Tesafi
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Brno • Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Praha • Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Praha • Konûvova 83, 130 00 Praha 3
PlzeÀ • Republikánská 45 - areál VD St, 312 63 PlzeÀ

100MEGA - prodejní místa:

Ostrava • Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Hradec Králové • Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
Liberec • U jezu 4, 461 19 Liberec
Trutnov • Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25
602 00 Brno, Czech Republic

tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577
e-mail: posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

LFE-8139ATX
High-end MB Solution

KinetiZ 7T

www.ovislink.cz www.qdigrp.com

CPU: Socket A (Support AMD Athlon (Thunderbird) and Duron Processors) • Chipset: VIA
Apollo KT-133 (Northbridge: VT82C8373, Southbridge: VT82C686A)

Front Side Bus: 100MHz DDR (200MHz FSB) • Over clock: 133MHz DDR • 4X AGP
(Universal Slot) • 5 PCI Slots • 1 ISA Slots • 1 AMR Slot (Support Modem Riser card
and Audio-Modem Riser card)

Memory: 3 DIMM Slots (Support 1.5G SDRAM maximally, 256Mbit SDRAM technology)
• PC133 technology (VCM SDRAM Support) • Onboard AC’97 Codec (Provide Line-in,
Line-out, Speaker-out jacks) • Onboard Creative: CT5880 PCI hardware sound (Optional)
• 4 USB ports (2 ports in the I/O panel, 2 USB headers onboard for front USB ports)
• 2 ATA/66 IDE ports

Remote Wake-Up

• plná podpora PCI Rev.2.1.
• Remote Wake-Up

(Magic packet and Microsoft
wake-up frame) pro usnadnûní
pfiístupu k síÈov˘m zdrojÛm
a jeho udrÏování, coÏ poskytuje
maximální jednoduchost 

• podporuje full-duplex operace,
takÏe se zdvojnásobí rychlost pfienosu v síti
na 20Mbps v 10BASE 

• technologie fiízení toku dat minimalizuje fragmentaci (rozdrobení)
dat pfii zaplnûní bufferu.

• jeden RJ-45 konektor s autodetekcí typu kabelu 10 nebo 100Mbps
• podporuje optimální Remote Boot ROM socket

SUPER CENY

V·ECH PRODUKTÒ
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TESTCPU 0.96

O nûkolika hardwarov˘ch testovacích pro-

gramech jsme vás uÏ v této rubrice infor-

movali v pfiedchozích ãíslech. V˘razná rivalita

mezi v˘robci tûchto nástrojÛ ov‰em jiÏ vytváfií

tlak, aby zaãali nabízet uÏivatelÛm vlastní origi-

nální fie‰ení. Do skupiny pûkn˘ch a nev‰edních

benchmarkÛ rozhodnû patfií ãesk˘ freewarov˘

program TestCPU verze 0.96, kter˘ funguje ve

Windows 9x/NT4 i v nov˘ch Windows 2000.

Cel˘ program je tvofien jedin˘m souborem,

takÏe instalace je velmi jednoduchá. Jeho aplikaã-

ní okno je v horní ãásti rozdûleno záloÏkami na

devût samostatn˘ch stránek. Chybí tedy obvyklá

klasická menu i nástrojová li‰ta, nijak mi to v‰ak

nevadilo. TestCPU, jak napovídá samotn˘ název,

se zamûfiuje pfiedev‰ím na v˘konnostní testování

srdce kaÏdého poãítaãe, ve dvou testech si v‰ak

dÛkladnû posvítí i na v˘kon pamûti. DÛleÏit˘m

doplÀkem programu je aktuální databáze v˘sled-

kÛ pro 180 rÛzn˘ch poãítaãÛ (samostatn˘ soubor

testcpu.ini), která pochází z ãervence 2000.

Po spu‰tûní programu se nejdfiíve zobrazí

malé úvodní okno a setrvá na monitoru po dobu,

bûhem níÏ se zjistí typ procesoru, frekvence, pfie-

nosové rychlosti pamûti a probûhne sada klasic-

k˘ch testÛ CPU a FPU. Po chvilce se objeví hlavní

aplikaãní okno s první stránkou, kde ihned uvidí-

me obrázek na‰eho procesoru s mnoha základní-

mi informacemi. Druhá stránka Vlastnosti prozra-

dí základní charakteristiky procesoru, tak jak je

vrací známá instrukce CPUID. Tfietí a ãtvrtá strán-

ka se zab˘vá mûfiením pfienosové rychlosti pa-

mûti RAM a vyrovnávací pamûti (cache). 

Pátá stránka V˘poãty obsahuje pût nároã-

n˘ch matematick˘ch testÛ:

3 v˘poãet faktoriálu ãísla 10 001;

3 v˘poãet prvních 30 000 prvoãísel;

3 v˘poãet determinantu matice 9 × 9 Laplaceov˘m

rozvojem;

3 v˘poãet inverzní matice 200 × 200 Gaussovou

eliminací;

3 násobení dvou matic 250 × 250 s reáln˘mi

ãísly.

Na dal‰í stránce Testy zatíÏíte procesor ãtyfimi

klasick˘mi 32bitov˘mi testy (Dhrystone, Whet-

stone, MIPS a MFLOPS). Sedmá stránka, nazvaná

docela hezky Muzeum, zpfiístupÀuje unikátní in-

tegrovanou databázi vût‰iny 32bitov˘ch proceso-

rÛ (vãetnû obrázkÛ), které byly doposud uvedeny

na trh (od 386SX aÏ po AMD Athlon a Pentium III).

TestCPU automaticky identi£kuje a podporuje

drtivou vût‰inu star‰ích i nejnovûj‰ích procesorÛ,

napfi. Intel/AMD/Cyrix 486DX, Intel/AMD/Cyrix

486DX2, Intel/AMD 486DX4, NexGen Nx586,

AMD 5x86, AMD K5, AMD K6/K6-2, AMD K6-2+ (!),

AMD K6-III, AMD Athlon, AMD Duron (!), Intel

Pentium/MMX, Pentium Pro, Celeron, Pentium

II/Mobile/Xeon, Pentium III/Xeon, Pentium III-E,

Cyrix 5x86/6x86/6x86MX, IBM/Cyrix M2, Cyrix

MediaGX/MediaGXm, IDT WinChip C6, IDT Win-

Chip 2/2-3D.

UÏivatel na programu urãitû ocení celkovou

jednoduchost a zejména obsáhlé Muzeum s fia-

dou zajímav˘ch informací. Souãástí TestCPU jsou

také ukázkové v˘sledky pro mnoÏství PC kon£-

gurací, coÏ zejména ménû zku‰en˘m rozhodnû

usnadní posouzení v˘sledkÛ; dal‰í aktuální v˘-

sledky bude urãitû moÏné získat na internetu.

Pfies nesporné kvality a originalitu je v‰ak zfiejmé,

Ïe TestCPU zatím nemÛÏe ohrozit postavení ‰piã-

kov˘ch testovacích programÛ.

Michal Pohofielsk˘

Pozoruhodn˘
ãesk˘ benchmark

Nároãné v˘poãty dobfie provûfií kaÏd˘ procesor.Silnou stránkou TestCPU je pfiesná detekce procesoru.

TestCPU 0.96

Freewarov˘ benchmark pro Windows 9x/NT4/2000

Hardwarové nároky 3 min. 486DX na 33 MHz, 
8 MB RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 2 MB na disku

V˘robce 3 Robert ·míd
Poskytl 3 www.£.muni.cz/~xsmid4

Cena 3 zdarma
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MICROSOFT MAPPOINT 2001 – EUROPEAN EDITION

P lacka, o níÏ bude fieã, dovede vyhledávat

spojení mezi nûkolika body v Evropû, do-

káÏe ale najít i libovolná místa kdekoli na Zemi

(podle názvu nebo zadan˘ch soufiadnic), a do-

konce i urãovat vzdálenosti mezi nimi. Tím se

program fiadí do velké mnoÏiny sobû podob-

n˘ch programÛ (napfiíklad Route 66 a dal‰í).

Vyhledávání spojení je tu v‰ak mnohem ménû

komfortní a je vidût, Ïe je to jen jedna z moÏ-

ností tohoto dílka.

Jaké jsou v‰ak ty dal‰í? Program dokáÏe po-

dat informace o libovolné zemi, a dokonce o ní

prozradí demogra£cké údaje, údaje o hrubém

národním produktu z rÛzn˘ch pohledÛ, o expor-

tech, importech a spoustû dal‰ích veliãin (i in-

krementálních – tedy o rÛstech nebo propadech

ve srovnání s pfiedchozími léty) – a najdete tu

tfieba i prÛmûrné denní náklady novin…

To v‰e v naprosto pfiehledné formû, takÏe

napfiíklad získáte mapku, v níÏ vás odli‰n˘m

zabarvením program informuje o tom, kolik

v které oblasti Ïije lidí v urãité vûkové skupi-

nû. Náhled ale mÛÏete zmûnit i na kruhov˘

graf, kter˘ vám v urãit˘ch lokalitách (mûsta

nebo oblasti) poskytne údaje o poãtu obyva-

tel (ãím vût‰í koleãko, tím vût‰í hustota oby-

vatel na jednotku ap.). A co víc? MÛÏete tfie-

ba porovnávat zemû mezi sebou a dozvûdût

se tak, jak roste HDP napfiíklad v Angole

a u nás…

Placatá zemûkoule

MapPoint: Klasick˘ pohled na silniãní síÈ Evropy…



Tento „prÛvodce po zemûkouli“ neza-

pomnûl ani na slovník základních frází v je-

denácti jazycích, mezi nimiÏ je kupodivu

i ãe‰tina. A nejen to. KaÏdé slovo nebo frázi

lze pfiehrát pomocí Media Playeru nebo jiné-

ho implicitnû nastaveného zafiízení. To je

skvûlá pomÛcka, protoÏe se mÛÏete základ-

ní fráze nejen uãit, ale v pfiípadû, Ïe s sebou

v nûkteré zemi, dejme tomu v Dánsku (s v˘-

slovností dán‰tiny nejspí‰ budete ponûkud

na ‰tíru), máte notebook, jednodu‰e najdete

frázi a necháte ji domorodci pfiehrát. Trochu

mne sice rozesmál v˘bûr frází (napfiíklad

„DoplÀte nádrÏ, prosím“ – dovedu si Ïivû

pfiedstavit grimasu úsluÏn˘ch pumpafiÛ u na-

‰ich benzinek), ale tak uÏ to b˘vá i v tûch

mal˘ch kníÏeãkách, které jsme si s sebou

pfied léty vozili do NDR nebo do Rumunska.

(Nedá mi to, abych zde nevzpomnûl, jak

o uÏiteãnosti frází v konverzaãních pfiíruã-

kách kdysi psal Jaroslav Îák – jedna z uká-

zek, tu‰ím, znûla: „Plavãíku, podejte mi pléd

a tfietí díl Fausta!“)

MapPoint je velmi dobr˘m pomocníkem

pfiedev‰ím pro toho, kdo se zab˘vá rozbory,

porovnáními a pohledy na rÛzné zemû svûta.

Tedy tfieba pro manaÏery, ktefií potfiebují srov-

návat situaci v jeho rÛzn˘ch koutech. Ale ne-

jen pro nû. Díky spojení s poziãním systémem

GPS vám program okamÏitû ukazuje va‰i

polohu – nebo naopak: vyberete si mûsto

a on vám urãí jeho soufiadnice (a tak si tfieba

mÛÏete s pomocí jin˘ch programÛ nechat na

minutu a sekundu spoãítat, kdy tu vychází

sluníãko – i kdyÏ vlastnosti MapPointu jsou

tak obrovské, Ïe bych se vÛbec nedivil, kdy-

bych v nûm moÏnost takov˘ch v˘poãtÛ prostû

pfiehlédl). 

Osobnû mám vÛãi MapPointu jen jednu

jedinou v˘hradu, kterou velk˘ „Malomûk“

zfiejmû pfiehlédl: v âeské republice uÏ dávno

není napûtí sítû 220 V, ale o deset voltÛ víc…

Pfiesto si dovoluji tento nenápadn˘ produkt

z dílny Microsoftu doporuãit va‰í pozornosti,

protoÏe za v‰echny moÏnosti v nûm vestavû-

né i za moÏnost získávat opravdu aktuální

data z webu si pochvalu (bohuÏel aÏ na tu

cenu…) zaslouÏí. A to, Ïe mÛÏete mít data

i na handheldu (pod velením Windows CE),

a tak mít cel˘ svût ve vlastní kapse, je pfiece

opravdu skvûlá moÏnost…

Milan Louck˘

…se po dvou klepnutích zmûní tfieba v údaje o HDP na celém svûtû.

Microsoft MapPoint 2001

Mapy a geografické údaje zemí celého svûta pod
Windows 9x

Hardwarové nároky 3 multimediální poãítaã pro
Windows, 20 MB RAM, VGA 640×480

V˘robce 3 Microsoft, USA

Poskytl 3 Microsoft âR, Praha

Cena 3 9800 Kã, multilicence 7200 Kã (bez DPH)

P
L

A
C

E
N

Á
IN

Z
E

R
C

E



PHOTO WIZARD 1.0

Po mnoha mûsících zvaÏování jsem se pfied

letní dovolenou koneãnû odhodlal – kou-

pil jsem digitální fotoaparát. Zámûrnû nebudu

uvádût model ani v˘robce, neboÈ to do tohoto

ãlánku nepatfií. Pfiesto pfiíbûh s nejmenovan˘m

hlavním hrdinou pokraãuje. K pfiístroji byl sa-

mozfiejmû pfiiloÏen CD-ROM s pfiíslu‰n˘mi ovla-

daãi a dal‰ím softwarem. Zatímco program pro

import fotogra£í z pamûti fotoaparátu do poãí-

taãe naprosto splnil má oãekávání, neboÈ

opravdu staãí pfiipojit kabel, stisknout jediné

tlaãítko a v‰e je za pár vtefiin hotovo, ostatním

softwarem – zejména pro vytváfiení alb digitál-

ních obrázkÛ – jsem byl dosti zklamán. A tak

nastoupilo osvûdãené hledání na internetu,

pfiiãemÏ po nemal˘ch v˘dajích za nákup hard-

waru jsem se tentokrát porozhlédl spí‰e po

nûãem bezplatném, tedy freewaru. 

Produkt, kter˘ mû zaujal, se jmenuje

Photo Wizard. Umí nejen vytváfiet alba

elektronick˘ch obrázkÛ, ale mnohem více.

Je pfiitom v podstatû jedno, zda obrázky

jsou pfied zaãátkem zpracování jiÏ uloÏeny

na disku poãítaãe, nebo zda je získáte pfií-

mo z digitálního fotoaparátu nebo skeneru.

Import jakéhokoli obrázku do programu

jednodu‰e zajistí klepnutí na ikonu Get

Photo. Ke kaÏdému obrázku lze jiÏ v této

fázi pfiidat komentáfi, pfiípadnû jej pfiejme-

novat. 

V‰echny importované obrázky se nacházejí

na záloÏce My Photos. Pokud obrázek importu-

jete pfiímo z digitálního fotoaparátu nebo ske-

neru, mÛÏe se stát, Ïe jej potfiebujete lehce

upravit ãi vylep‰it. Photo Wizard sice není Pho-

toshop ãi jin˘ profesionální produkt, nicménû

základní operace (napfi. otáãení, kontrast, jas,

potlaãení ãerven˘ch oãí, emboss a dal‰í speciál-

ní efekty) zvládá. Velmi snadno také lze udûlat

v˘fiez (jsou pfiipraveny tvary jako ãtverec, elipsa,

kruh apod.), pfiidat rámeãek ãi legendu.

Pro vytvofiení alba digitálních obrázkÛ pfie-

jdete na záloÏku Photo Albums, de£nujete, kolik

obrázkÛ má b˘t na jedné stránce alba a jaké má

b˘t jejich rozloÏení – a v‰e je hotovo. Chcete-li

zmûnit uspofiádání fotogra£í, prostû je pfietahu-

jete my‰í. Tisknout mÛÏete celé fotoalbum, nebo

mÛÏete pfiejít na záloÏku Print Labels, kde je do-

slova skvûl˘m zpÛsobem vyfie‰en tisk na rÛzné

Z digiÈáku do alba

Fotky si zaloÏte do alba radûji hned po dovolené...
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...a s tûmi zdafiil˘mi si mÛÏete i dále pohrát.

druhy papírÛ a na ‰títky (pfiiãemÏ za ‰títek se

v terminologii programu povaÏují i rÛzné druhy

fotopapírÛ, které po vyti‰tûní není nutné rozfie-

závat, n˘brÏ staãí roztrhnout je v naznaãen˘ch

místech). 

Pokud se vám nûjaká fotogra£e opravdu

povedla a chcete se na ni dívat tfieba cel˘ mû-

síc, mÛÏete si v menu Fun vytvofiit kalendáfi,

kde daná fotogra£e hraje hlavní úlohu. Stejnû

snadno jako list z kalendáfie lze vytvofiit také

blahopfiání k narozeninám, svátku apod. A je‰-

tû jedna zajímavá vlastnost: jestliÏe va‰e pfií-

telkynû ãi snad uÏ manÏelka vÏdy snila o tom,

dostat se na titulní stranu nûjakého ãasopisu,

pak jí toto pfiání mÛÏete splnit bûhem pár mi-

nut, neboÈ Photo Wizard je vybaven i touto

funkcí. Musí se v‰ak smífiit s tím, Ïe i pfii vel-

kém úsilí náklad takového ãasopisu nepfiesáh-

ne nûkolik málo kusÛ. 

Jakoukoli fotogra£i, ãi dokonce celé vy-

tvofiené fotoalbum lze velice snadno zvefiej-

nit na internetu – staãí pfiejít na záloÏku

Publish on the Web a pouÏít sluÏbu Photo-

Country. Va‰e album tak bude k dispozici na

adrese www.photocountry.com, kde je také

kdokoli z va‰ich pfiíbuzn˘ch ãi pfiátel mÛÏe

nalézt, staãí, kdyÏ elektronickou po‰tou po-

‰lete link. Uvidí v‰ak vÏdy jen ty obrázky,

u nichÏ to dovolíte. 

Dosud jsem jen chválil, nyní pfiijdou dvû

v˘tky. Pro ovládání programu nejsou k dispo-

zici témûfi Ïádné klávesové zkratky, jednotlivé

funkce se vût‰inou vybírají z hlavního menu

nebo prav˘m tlaãítkem my‰i z menu kontexto-

vého. To nûkdy dost zpomaluje práci. Stejnû

tak by se autofii mohli více zamyslet nad hro-

madn˘mi operacemi s obrázky, které také ob-

ãas, vzhledem k nedokonalostem v ovládání,

trvají déle, neÏ je nezbytnû nutné. Verze, kte-

rou jsem pouÏíval, v‰ak nesla oznaãení 1.0,

a tak lze jistû doufat v pokroky. 

A abych se je‰tû vrátil k poãáteãnímu pfií-

bûhu o tom, jak vznikl tento ãlánek: digitální

fotoaparát, kter˘ jsem koupil, byl velice dob-

rou volbou. Obrázky z dovolené jsou hezké –

staãilo jen doplnit ovládací software o Photo

Wizard.

Michal Pfiádka

Photo Wizard 1.0

Komplexní operace s obrázky, zejména získan˘mi
z digitálního fotoaparátu, pod Windows 9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 32 MB RAM, 
10 MB na disku

V˘robce 3 American Systems, USA

Poskytl 3 www.photocountry.com

Cena 3 zdarma
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WINGED 2000

Na trh s poãítaãov˘mi slovníky pomûrnû

nedávno vstoupilo nové nakladatelství,

£rma Dan Hofbauer – REWIN. O jeho zajíma-

vém produktu WinGED 2000 jsme vás infor-

movali v samostatném ãlánku uÏ v Chipu 1/00;

od té doby (zdá se, Ïe bez jakéhokoliv rozli‰e-

ní nov˘m ãíslem verze) v nûm pfiibyl dal‰í jazyk

a pár nov˘ch vylep‰ení.

Uspofiádání slovníku vyhovuje poÏadavku

pfiekladatelÛ na otevfienou slovní zásobu jako

základ celého slovníku, vãetnû modi£kace do-

dávané slovní zásoby (opravy a mazání) a pfii-

dávání hesel vlastních. Databáze jsou organi-

zovány ve dvojicích slov (cizí jazyk – ãe‰tina).

Pro jednotlivé jazyky jsou k dispozici následu-

jící poãty dvojic:

3 angliãtina – 309 000;

3 nûmãina – 325 000;

3 ru‰tina – 158 000;

3 francouz‰tina – 106 000;

3 ‰panûl‰tina – 102 000;

3 ital‰tina – 90 000;

3 pol‰tina – 15 000.

Z á k l a d n í  v l a s t n o s t i :

3 Jednoduchá obsluha – velká vût‰ina

funkcí je ztrojena. Lze pouÏít buì rozba-

lovací nabídky, tlaãítka, nebo klávesové

zkratky. 

3 Rychlá odezva – vyhledává se jiÏ bûhem zá-

pisu dotazu.

3 Funkãnost na nej‰ir‰ím spektru poãítaãÛ.

Aplikace pracuje i pod operaãním systémem

Windows 3.11 s minimálními nároky na

kon£guraci HW (i486 s 16 MB RAM).

Sedm jazykÛ
na jednomCD

Hlavní okno slovníku s ovládacími prvky
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3 Cel˘ adresáfi na HD zabere pro v‰echny jazy-

ky pfies 120 MB. Vyhledávací program je re-

lativnû skromn˘, jen 612 KB, obsluÏn˘ pro-

gram pro údrÏbu databáze zabere 600 KB.

F u n k c e :

3 Prohledávání – plnotextové prohledávání jak

v˘chozího, tak i cílového jazyka. Zadat lze

i neúplné ãásti slov.

3 Zrychlen˘ pfienos mezi editorem a slovníkem –

k urychlenému vyhledávání z Wordu 6.0, 95/97

slouÏí makra. Po vybrání slova nebo sousloví

a stisknutí Ctrl+C se automaticky vyvolá slovník

s pfiekladem.

3 Velikost a typ písma – lze pfiepínat zvlá‰È pro

kaÏd˘ jazyk a smûr pfiekladu v rozmezí od 8

do 24 bodÛ.

3 Zmûna smûru pfiekladu – okamÏitá, na tlaãítko.

3 Komunikace s uÏivatelem – pfiepínatelnû an-

glicky, ãesky, nûmecky, rusky, francouzsky,

italsky, ‰panûlsky, pro netypick˘ operaãní

systém ãesky bez diakritiky (Windows US).

Komunikace v pol‰tinû zatím chybí.

3 Nápovûda – vedle rozbalovací nápovûdy je

i kompletní bublinková.

Program je vybaven vlastními klávesnicemi

pro v‰echny jazyky. Tím má uÏivatel pfiekláda-

jící do ãe‰tiny u‰etfienu nutnost pfiepínat se do

cizí klávesnice (obzvlá‰tû vhodné pro fran-

couz‰tinu a ru‰tinu). RozloÏení klávesnice lze

navíc uÏivatelsky upravit.

Program je pfiipraven na dva dal‰í jazyky – je-

jich doplnûní je pfienecháno uÏivateli. K témuÏ

uÏivatelskému rozhraní lze navíc dokoupit i obou-

smûrn˘ anglicko-ãesk˘ lesnick˘ slovník (ikona „L“

na obrázku je pfiipravena právû pro nûj).

D a t a b á z e

Angliãtina a nûmãina jiÏ byly rozebírány

v recenzi pfiedchozí verze. Souhrnnû tedy

jen konstatujme, Ïe jsou slu‰nû zastoupeny

ekonomika i technika, v˘poãetní technika

jen stfiednû. âásteãnû zastoupeno je téÏ vo-

jenské v˘razivo.

U ostatních jazykÛ, které mají men‰í data-

báze, jsou i odborné terminologie zastoupeny

úmûrnû ménû. Pro pfiekladatele tûchto jazykÛ

jsou ale i tak pfiínosem, neboÈ napfiíklad pro

ital‰tinu vÛbec neexistuje konkurenãní elektro-

nick˘ technick˘ slovník.

P fi i p o m í n k y

Slovník uvádí skoro ve v‰ech jazycích nû-

která nadbyteãná hesla – slovesné tvary,

napfi. 2. os. j. ãísla.

Je také zfiejmé, Ïe produkt vznikal slouãe-

ním více databází; jen tak lze vysvûtlit, proã

se (v ru‰tinû) vyskytnou jako dva rÛzné pfie-

klady dvakrát zalomená hfiídel a dvakrát zalo-

mená (hfiídel).

H o d n o c e n í

Recenzované cédéãko se sedmi slovníky má

v souãasnosti asi nejv˘hodnûj‰í pomûr ceny

(1574 Kã vã. DPH) k poãtu dvojic, a bude

tedy zajímavé pro v‰echny, ktefií jsou citliví

na vynaloÏené prostfiedky. Navíc je jedním

z mála produktÛ nabízejících slovníky i pro

„malé“ jazyky (F, I, ·, R, PL). Rozsahem jsou

sice o cca 15 aÏ 20 % men‰í neÏli konkuren-

ce, ale v‰ech sedm jazykÛ pofiídíme za cenu

men‰í, neÏ je cena jediného konkurenãního

italského slovníku.

U angliãtiny a nûmãiny je rozsah pro zku‰e-

ného pfiekladatele velmi uspokojiv˘. Zaãáteã-

níka nebo pfiekladatele obãasného mÛÏe v‰ak

ãasto mást velk˘ poãet pfiekladÛ od jednoho

hesla, u nichÏ je jen sporadicky k dispozici

oborové urãení cílového textu.

Miroslav Herold

Vnitfiní klávesnice slovníku nezávislá na aktuálním systémovém nastavení

WinGED 2000

Obousmûrné slovníky pro sedm jazykÛ pod Windows

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce/poskytl 3 Dan Hofbauer – REWIN, Praha 
(www.winged2000.cz)

Cena 3 1574 Kã (vã. DPH)
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Konference LinuxBazaar, plánovaná na

konec bfiezna pfií‰tího roku, je inspi-

rována podobnou akcí, která letos v létû

probûhla u na‰ich západních sousedÛ pod

názvem LinuxTag. Vystoupí na ní v˘znamní

odborníci od nás i ze zahraniãí, v˘znamné

£rmy i jednotlivci, pfiipojená volnû pfiístup-

ná v˘stava nabídne nováãkÛm první prak-

tické zku‰enosti nejen s Linuxem, ale

i s ostatními Open Source (otevfien˘mi)

produkty a zasvûcen˘m pfiedloÏí nejãer-

stvûj‰í novinky. Cíl je jednoduch˘ – otevfiít

produktÛm Open Source cestu k bûÏnému

pouÏívání ve v‰ech vrstvách spoleãnosti,

zejména v SOHO (sféra drobn˘ch podnika-

telÛ a domácích uÏivatelÛ) a ve státní

správû (s profesionálními subjekty IT to

jde samo, ty uÏ se o Linux zajímají velmi

intenzivnû, i kdyÏ zatím nelze vylouãit po-

dezfiení, Ïe hlavnû ze strachu, aby jim „ne-

ujel vlak, kdyby to vy‰lo“).

Rodn˘m prostfiedím Linuxu je internet –

zfiejmû i to je jeden z dÛvodÛ, proã je linu-

xová komunita (volné a dobrovolné spole-

ãenství pfiíznivcÛ Linuxu) zatím tak v˘luãná
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LINUXBAZAAR

Zab˘vat se Linuxem se dnes stává

módou, takÏe by se mohlo zdát, Ïe jde

o záleÏitost podobnû prchavou jako

PafiíÏí diktované barvy nastávající

sezony. Za souãasnou popularitou

Linuxu je v‰ak racionálnûj‰í jádro,

které se pokusíme poodhalit, 

a také poukáÏeme na událost, 

která si klade za cíl je odhalit úplnû.

Budou tuãÀáci
tuãnûj‰í?

placená inzerceI letos pro vás máme samé 
dobré věci...

Najdete nás na veletrhu Invex,
v přízemí pavilonu B, stánek č. 9

Brno, Křižíkova 70, 612 00, 
tel.: 05/ 72 62 277-8,

fax: 05/ 72 62 279, 
e-mail:obchod@elap.cz, 

Praha 10, Záběhlická
31/1230, 

tel.: 02/ 72 76 36 47, 
fax: 02/ 72 76 96 21, 

e-mail: praha@elap.cz, 
www.elap.cz

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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a relativnû uzavfiená. Internet se v‰ak uÏ stá-

vá denní samozfiejmostí a pfies v‰emoÏná

úskalí a nástrahy, vynalézané moudr˘mi zpá-

teãníky, se snad nûkdy dostane i do ‰kol. 

Je proto zcela pfiirozené, Ïe i Linux a ostatní

Open Source produkty by ho mûly pfii jeho 

expanzi následovat – uÏ dnes „jede“ vût‰ina

internetov˘ch serverÛ na Linuxu. Jsou pro to

dobré pfiedpoklady, to tvrdí nejen nejrÛznûj‰í

média, ale i seriózní a nezávislí odborní ana-

lytici. âasto se mluví o nenákladnosti (nebo

„nicnákladnosti“) Linuxu a linuxov˘ch aplika-

cí, stabilitû systému a jeho vysokém v˘konu,

respektive hardwarové nenároãnosti. To jsou

v‰ak jen dÛsledky, pfiíãina je ve zpÛsobu, jak

Open Source produkty vznikají a jak jsou

i dále vyvíjeny.

Linux a ostatní Open Source produkty

vznikají na zcela jiném principu neÏ pfieváÏná

vût‰ina souãasn˘ch komerãních programÛ.

Programátofii nedostanou úkolem, co mají vy-

vinout, ale svobodnû si zvolí úkol, s jehoÏ fie-

‰ením se chtûjí poprat. V˘sledky své práce

netají peãlivû pfied konkurencí, ale dávají je

k dispozici kaÏdému (a ãasto): Podívejte se,

co jsem vytvofiil (a klidnû na tom hledejte

chyby)! To „poprat“ a „podívejte se“ je velmi

dÛleÏité, protoÏe programátofii za odvedenou

práci zpravidla nepobírají o£ciální mzdu, ale

b˘vají odmûnûni spí‰e pozorností, pfiípadnû

obdivem sv˘ch kolegÛ, ktefií vyuÏijí moÏnosti

„r˘pat se“ ve vytvofieném programu ãi jej

alespoÀ uÏívat. Samozfiejmû Ïe tato v˘zva

oslovuje hlavnû nejlep‰í programátory – ti

ménû zdatní k tomu nemají schopnosti,

a tedy ani chuÈ.

Uveden˘m zpÛsobem jsou programy vlas-

tnû paralelnû odlaìovány mnoha zdatn˘mi

nad‰enci, pfiiãemÏ je velmi pravdûpodobné,

Ïe kaÏd˘ z nich má trochu jin˘ cíl, jin˘ po-

stup, jiné prostfiedky. To vede k velmi efek-

tivnímu v˘voji, jehoÏ kouzlo struãnû popisu-

je tzv. LinusÛv zákon (podle autora Linuxu

Linuse Torvalda): „Given enough eyeballs,

all bugs are shallow“ – volnû pfieloÏeno „Do-

stateãnû mnoha oãím nic neunikne“.

âtenáfii, ktefií se s Linuxem uÏ setkali, jistû

poznali, Ïe uÏ del‰í dobu pfiedkládám my‰len-

ky z linuxové „bible“ Erica Raymonda „The

Cathedral and the Bazaar“ (Katedrála a trÏi‰-

tû), jejíÏ pfieãtení lze jen doporuãit zejména

tûm, kdo se o problému chtûjí dozvûdût víc

neÏ pár zde uveden˘ch hesel. Mnohem více se

v‰ak mohou dozvûdût na chystané konferenci,

jejíÏ název byl samozfiejmû „Raymondovou

biblí“ inspirován.

Ale dost superlativÛ, nerad bych zacházel

do extrémÛ; osobnû si myslím, Ïe bonmoty

typu „Chcete vidût Windows 2100? Nainsta-

lujte si Linux!“ jsou sice vtipné, ale k oprav-

dovému, a tedy dobrovolnému ‰ífiení Linuxu

pfiíli‰ nepfiispívají. Pouze sv˘m extrémním

a agresivním ladûním více uzavírají komunitu

linuxov˘ch nad‰encÛ, podobnû negativnû,

jako pÛsobilo nejapné (a vefiejné!) vtipkování

pfiedstavitele ãeského Microsoftu na adresu

tuãÀákÛ. Ano, ti budou moÏná tuãnûj‰í, ale

mají na své cestû je‰tû mnoho pfiekáÏek –

v konkurenci, i v Linuxu samém. Není tajem-

stvím, Ïe Linux je‰tû není ve v‰em tak uÏiva-

telsky jednoduch˘, jak by bylo Ïádoucí, Ïe

má i rezervy v nûkter˘ch profesionálních

pouÏitích. RovnûÏ nebude snadné sladit ote-

vfien˘ princip v˘voje se speci£ck˘mi poÏa-

davky praxe i nároky na sluÏby spojené

s pouÏíváním otevfien˘ch systémÛ, moÏná

bude tfieba uvaÏovat i o dal‰ích zpÛsobech

‰ífiení programÛ i dokumentace (zatím ne

kaÏd˘ bez problémÛ pouÏívá internet). Ale to

je právû jeden z cílÛ pfiipravované konferen-

ce – otevfienû konstatovat, jaké jsou problé-

my Linuxu a Open Source obecnû, jak a jak

rychle se fie‰í, a ukázat, Ïe vût‰ina z nich uÏ

je dostateãnû vyfie‰ena na to, aby mohly b˘t

otevfiené systémy a aplikace bez obav pouÏí-

vány v bûÏné praxi.

Josef Chládek
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IT V ZÁVODù SIEMENS DRÁSOV

H l a v n í  s e r v e r y

Pro závod je stûÏejní ERP systém £rmy

OR-CZ, kter˘ je provozován na novém

serveru Hewlett-Packard 9000 tfiídy

L1000 pod operaãním systémem HP-UX

11 a databázov˘m serverem Informix

Internet Foundation 2000. K informaã-

nímu systému se uÏivatelé pfiipojují

buì pfiímo ze znakov˘ch terminálÛ,

nebo z poãítaãÛ PC prostfiednictvím

programu WinHobit. Program WinHobit

je emulátorem znakového terminálu,

kter˘ existuje v 16- i 32bitové verzi pro

Windows.

Historicky star‰í server HP 9000,

model E55, kter˘ bûÏí v závodû od roku

1995, je nyní vyuÏíván jako testovací.

SlouÏí rovnûÏ jako záloÏní server pro

pfiípad totálního v˘padku serveru

L1000. Pracuje pod operaãním systé-

mem HP-UX 10.20.

S e r v e r  v o d d û l e n í

k o n s t r u k c e

Server konstrukce je postaven na Linu-

xu Red Hat 6.2. Na serveru je centrálnû

nainstalován CAD systém VariCAD.

Klientské stanice konstruktérÛ, pracují-

cí rovnûÏ pod Linuxem, se k serveru pfii-

pojují prostfiednictvím poãítaãové sítû.

Pomocí sluÏeb NIS (Network Informa-

tion Service) a NFS (Network File Sys-

tem) je zaji‰tûno, Ïe kaÏd˘ uÏivatel má

po pfiihlá‰ení z kterékoliv stanice sítû

vÏdy své uÏivatelské nastavení. UÏiva-

telské pro£ly, domovské adresáfie a ve-

‰kerá v˘kresová dokumentace jsou

soustfiedûny na serveru, ãímÏ vzniká

pro uÏivatele konstruktéra moÏnost fle-

xibilního pouÏití kteréhokoliv PC v od-

dûlení. Pokud klient (PC) není dostateã-

nû hardwarovû vybaven˘, lze X Window

a VariCAD nakon£gurovat tak, Ïe proce-

sy bûÏí pfiímo na serveru, a klient po-

tom slouÏí pouze pro zobrazování. Plat-

ná v˘kresová dokumentace na serveru

je pomocí sluÏeb serveru Samba zpfií-

stupnûna ke ãtení i dal‰ím oprávnûn˘m

uÏivatelÛm z jin˘ch stfiedisek, ktefií pra-

cují pod Windows.

Posledním serverem je intranetov˘

server (také s Linuxem), na kterém bûÏí

vnitropodnikov˘ webov˘ server závodu

a mail-server, kter˘ slouÏí ke komunika-

ci uÏivatelÛ prostfiednictvím interní

elektronické po‰ty.

S o f t w a r e

Nejãastûj‰ím operaãním systémem na

bûÏn˘ch poãítaãích jsou MS Windows,

ale poãetnou skupinu instalací tvofií

i Linux. Pfiehled operaãních systémÛ

V tomto ãlánku je popsána struktura

poãítaãové sítû v závodû Siemens

Elektromotory Drásov a software

pouÏívan˘ typickou stfiednû velkou

v˘robní firmou. Je poukázáno na problém

pouÏití více platforem a jsou uvedeny

i moÏné cesty fie‰ení.

Poãítaãová síÈ závodu Siemens Drásov má

hvûzdicovou topologii. SíÈ je realizována

pátefiním rozvodem tvofien˘m

vícevláknov˘mi multimodálními optick˘mi

kabely a kabelovou infrastrukturou

v jednotliv˘ch budovách. Od kaÏdého

v˘vodu RJ45 datové zásuvky vede

ãtyfipárov˘ nestínûn˘ kabel UTP do

datového rozvádûãe. Datové rozvádûãe

jsou optick˘mi kabely hvûzdicovitû

propojeny. Aktivní prvky na síti pracují na

rychlostech 10 nebo 100 Mb/s.

Windows for Workgroups 3.11

Windows 95, Windows 98

Windows NT 4.0 Workstation

Red Hat Linux 6.2 (Zoot)

HP-UX 11

HP-UX 10.20

Red Hat Linux 6.2 (Zoot)

Operační systémy klientských stanic PC Serverové operační systémy

Progresivnínemusí b˘t
nejdraÏ‰í
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Windows 95 55%

Linux 20%

Windows 98 11%

Win NT 4.0
Workstation 3%

Windows for
Workgroups 3.11 11%

Linux 4%

Linux +
Windows 95 30%

Linux +
WfW 3.11 62%

Linux +
Windows NT 4%

Struktura operaãních systémÛ ve firmû Struktura poãítaãÛ s OS ªinux

pouÏívan˘ch v závodû Drásov ukazuje ta-

bulka, zastoupení jednotliv˘ch systémÛ

pak první graf.

ProtoÏe pro v‰echny závody Siemens

je standardem kanceláfisk˘ch aplikací MS

Of£ce 97, je i v Drásovû nejroz‰ífienûj‰ím

kanceláfisk˘m balíkem. V poslední dobû

instalujeme novou verzi Of£ce 2000, stá-

le je v‰ak pouÏíváno i nûkolik instalací

MS Of£ce 4.2 pro Windows for Work-

groups 3.11. Tyto aplikace jsou instalo-

vány zvlá‰È na kaÏdém poãítaãi, coÏ zpÛ-

sobuje nejednotnost verzí aplikací Of£ce. 

Ú s k a l í  

m u l t i p l a t f o r m n í h o

p r o s t fi e d í

Pro uÏivatele gra£ck˘ch stanic s Linuxem

je dostupnost aplikací Windows velmi

komplikovaná. V konstrukci se ãasto set-

káváme s potfiebou konstruktéra pouÏít

nûkterou z aplikací MS Of£ce. Jedná se

napfiíklad o napsání dokumentu ve Wor-

du, v˘poãet tabulky v Excelu, otevfiení

pfiílohy elektronické po‰ty atd. Tento

problém jsme zpoãátku fie‰ili instalací

Windows + Of£ce jako druhého operaãní-

ho systému na stejn˘ disk do jiné oblasti

(partition). Pfii potfiebû Windows aplikací

byl uÏivatel nucen pfiebootovat do jiného

operaãního systému, coÏ není uÏivatelsky

pfiívûtivé. Strukturu poãítaãÛ s OS Linux,

které mají instalovan˘ druh˘ operaãní

systém (Windows), ukazuje druh˘ graf.

Dal‰í moÏností fie‰ení problému pouÏi-

tí MS Of£ce na Linuxu je instalace Win-

dows emulátoru pro Linux, jak˘m je tfieba

VMware. Tuto cestu jsme zamítli, protoÏe

nároky na hardware byly dosti vysoké.

Ná‰ problém ãásteãnû vyfie‰il kanceláfi-

sk˘ balík StarOf£ce 5.2 pro Linux, kter˘

£rma Sun nabízí pod licencí GPL. Instala-

cí tohoto produktu na server v konstrukci

dostali konstruktéfii moÏnost vytváfiet

a otevírat dokumenty MS Of£ce pod Star-

Of£ce. Kompatibilita formátÛ v‰ak není

stoprocentní a ãasto se stává, Ïe excelo-

vé tabulky obsahující sloÏité v˘poãty

a makra nejsou dobfie interpretovány.

Navíc StarOf£ce zatím není lokalizován

a kdo ví, kdy bude. MoÏná se ptáte:

„Proã nevyfie‰it tyto problémy pfiecho-

dem konstrukãních pracovi‰È vãetnû ser-

veru na platformu Windows?“ Odpovûì

je jednoduchá – v˘‰e nákladÛ. Zajistit

stávající funkãnost systému v konstrukci

vãetnû zastupitelnosti jednotliv˘ch stanic

prostfiednictvím produktÛ Microsoftu by

znamenalo nemalé náklady na upgrade

hardwaru, pfiedev‰ím ale náklady na soft-

ware serveru a klientsk˘ch stanic. Dále je

nutné zdÛraznit, Ïe linuxové fie‰ení se

ukázalo jako stabilní a bezproblémové,

navíc £nanãnû velmi v˘hodné. 

Jaká je tedy strategie do budoucna?

V souvislosti s v˘‰e uveden˘mi fakty

de£novalo oddûlení informatiky cíle pro

dal‰í rozvoj informaãních technologií

£rmy:
3 dostat strategické aplikace na

v‰echna pracovi‰tû nezávisle na
platformû;

3 zajistit centrální správu aplikací;
3 dosáhnout sjednocení verzí.

N á s t i n  

m o Ï n ˘ c h  fi e ‰ e n í

Jako optimální se nám zdá vyuÏití terminálo-

v˘ch sluÏeb Windows 2000 Serveru a dal‰í-

ho produktu, kter˘ zajistí crossplatformitu.

Tím je buì Citrix Metaframe, nebo Tarantel-

la. Zatímco Metaframe se instaluje na klien-

ta a umoÏÀuje komunikaci s Windows Ser-

verem, Tarantella slouÏí jako mezivrstva

zprostfiedkující dostupnost aplikace bûÏící

na aplikaãním serveru klientskému poãítaãi

s vhodn˘m browserem. Podrobn˘ popis

tûchto produktÛ je velmi rozsáhl˘, proto od-

kazuji na webové stránky tûchto produktÛ.

Základem fie‰ení problému je zprovoznû-

ní patfiiãnû v˘konného Windows 2000 Ser-

veru a MS Of£ce bûÏících v terminálovém re-

3Citrix Metaframe
www.citrix.com/products/
www.solidea.cz/metaframe.htm (ãesky)
http://www.datapac.cz/MF1.8.htm (ãesky)

3VMware
www.vmware.com

3Tarantella
www.tarantella.com

3StarOffice
www.sun.com/products/staroffice/
http://sun.cz/produkty/software/
staroffice.html (ãesky)

3Red Hat
www.redhat.cz (ãesky)

3VariCAD
www.varicad.cz (ãesky)

infotipy
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Ïimu. Dále nastupuje instalace Tarantelly II

Enterprise na server HP L1000 a jejím pro-

stfiednictvím distribuce aplikací na stanice

nezávisle na pouÏitém OS. Pouze je tfieba

zajistit, aby na stanicích bûÏela podporova-

ná verze Internet Exploreru nebo Netscapu,

coÏ splÀuje vût‰ina PC. Nasazení Tarantelly

nebo Citrix Metaframu bude jistû znamenat

pro £rmu znaãné investice. Dnes jsme ve

fázi anal˘zy, kter˘ produkt splní lépe a s niÏ-

‰ími náklady na‰e de£nované cíle. PouÏití

Tarantelly se nám zatím jeví jako v˘hodnûj‰í

z hlediska minimálního zásahu do stávající

kon£gurace serverÛ a klientsk˘ch stanic.

Z á v û r

Osobnû si dokáÏu pfiedstavit, jak celá

£rma funguje pouze na Linuxu, jako kan-

celáfisk˘ balík se pouÏívá StarOf£ce, jako

CAD systém VariCAD, a to v‰e s velmi níz-

k˘mi náklady. Ov‰em drÏme se reality.

Nejroz‰ífienûj‰ím operaãním systémem

na desktopech zÛstanou pravdûpodobnû

je‰tû nûjak˘ ãas Windows, i kdyÏ penet-

race Linuxu mezi bûÏné uÏivatele se bude

neustále zvy‰ovat.

Tomá‰ Dosedla

Konstrukce Siemens Drásov

Je zcela pfiirozené, Ïe v IT ãasopisech
lze nalézt informace pfiedev‰ím o nejno-
vûj‰ích technologiích. ·piãkov˘ hardwa-
re a nejmodernûj‰í programy jsou v‰ak
dosti nákladné, a pfiesto je tfieba odvá-
dût kvalitní práci. ZÛstaÀme proto obû-
ma nohama na zemi a podívejme se, jak
lze vyjít s rozumn˘mi náklady, a pfiitom
drÏet krok se ‰piãkou svûtového trhu.
V drásovském závodû koncernu Sie-
mens se vyrábûjí velké elektromotory
a generátory, které se zde také kom-
pletnû projektují. V rámci koncernu je
závod monopolním v˘robcem synchron-
ních generátorÛ (12,5 aÏ 3150 kVA, pfii-
pravuje se aÏ 7000 kVA) a asynchron-
ních elektromotorÛ (2000 aÏ 2600
kWh), které Siemens prodává po celém
svûtû – nároky na kvalitu konstrukce
a v˘roby tedy nejsou nijak malé. Pfied
pûti lety byla do konstrukce zavedena
poãítaãová podpora projektování. Pro ni
byl zvolen libereck˘ MCAD systém Vari-
CAD a platforma v tomto oboru v ães-
kém i svûtovém mûfiítku dodnes velmi
ojedinûlá, OS Linux.
Konstrukãní pracovi‰tû závodu jsou
nyní vzájemnû propojena sítí PC stanic
s operaãním systémem Linux Red Hat
6.2 v konstrukãních kanceláfiích elek-
trick˘ch motorÛ, synchronních generá-
torÛ a v˘robních pfiípravkÛ. Konstruk-
téfii mají pfiístup i do centrálního
informaãního systému závodu se
systémy ORFERT a ORSOFT £rmy
OR-CZ, kter˘ v souãasnosti
pracuje na unixovém
serveru HP L1000.
Popis celého
systému
vãetnû
praktick˘ch
zku‰eností

a v˘hledÛ jeho dal‰ího rozvoje je po-
psán v pfiipojeném ãlánku, kter˘ pro
Chip pfiipravil pracovník oddûlení orga-
nizace a informatiky závodu Drásov
ing. Dosedla – jde tedy o zku‰enosti
pfiímo z praxe. Za pov‰imnutí stojí
mimo jiné to, Ïe jako server pro tfii
konstrukãní pracovi‰tû s asi 20 stani-
cemi slouÏí PC s 333MHz Pentiem II,
128 MB pamûti a OS Linux Red Hat
6.2. Závodní intranetov˘ server tvofiilo
je‰tû v dobû mé náv‰tûvy závodu PC
s procesorem AMD 233 MHz a 32 MB
pamûti, dnes Celeron 366 MHz se 128
MB RAM, Red Hatem 6.2 a serverem
Apache, PHP4 a MySQL.
Vzhledem k charakteru v˘robkÛ závo-
du (pfiedev‰ím klasické strojní souãás-
ti, v pfiípadû sloÏitûj‰ích dílÛ hlavnû
svafiované konstrukce) bylo podle ná-

zoru
vedoucí-

ho v˘vojové
konstrukce

generátorÛ ing.
Kupce pouÏití systému

VariCAD ‰Èastnou volbou.
Jednou z hlavních pfiedností to-

hoto programu je totiÏ velice efektivní
práce v rovinû (2D), resp. tvorba strojí-
rensk˘ch v˘kresÛ s podporou kniho-
ven, v˘poãtÛ a nástrojÛ pro zpracování

negra£ck˘ch informací (kusovníkÛ,
rozpisek materiálu apod. – viz také re-
cenze na str. 158). V˘znamná je
i snadnost ovládání systému – jeho za-
vedení muselo probíhat bûhem rutinní
práce a museli se s ním rychle sezná-
mit i konstruktéfii bez pfiedchozí zku-
‰enosti s v˘poãetní technikou.
V bûÏné kaÏdodenní praxi a v dan˘ch
podmínkách je pfiirozené, Ïe uÏívání
systému je zamûfieno pfiedev‰ím na
hlavní poÏadavky v˘roby, tedy na tvor-
bu v˘kresové dokumentace ve 2D.
Byly v‰ak provedeny i první práce
v prostoru (3D), které díky dokonalej‰í
názornosti práce ve 3D umoÏnily rych-
lé vytvofiení návrhu sloÏité sestavy no-
vého typu generátoru. V této souvis-
losti lze zdÛraznit nízkou nároãnost
systému VariCAD na hardware (zejmé-
na pfii práci pod Linuxem), dále pfiízni-
vou cenu – nejen vlastního programu,
ale i odpovídajícího hardwaru, softwa-
rov˘ch a hardwarov˘ch prostfiedkÛ pro
podporu práce na síti, a v neposlední
fiadû i relativnû nízké náklady na údrÏ-
bu celého systému.
Samozfiejmû Ïe jsou zde i potíÏe, a ne
malé: spolupráce konstrukãního progra-
mu a kanceláfisk˘ch programÛ, spolu-
práce s podnikov˘m systémem, tedy
v podstatû integrace celého systému po
stránce IT i organizace práce (více viz
pfiipojen˘ ãlánek). Ale to hlavní je zfiej-
mé – jde o jeden z praktick˘ch pfiíkladÛ,
jak se ctí obstát i bez zbyteãnû náklad-
n˘ch prostfiedkÛ. ProtoÏe ty jsou a v jis-
té mífie vÏdy budou omezené.

Josef Chládek
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SGI 230

Letos v kvûtnu uvedla firma

SGI novou modelovou fiadu

pracovních stanic Visual

Workstation. Základem v‰ech

modelÛ jsou procesory Intel

v jedno- nebo

dvouprocesorovém provedení,

velká a rychlá operaãní pamûÈ

a pfiedev‰ím grafické

akcelerátory vyvinuté ve

spolupráci s firmou NVIDIA.

Do redakãního testu se

podafiilo získat „benjamínka“

této produktové fiady

s oznaãením 230.

Vizuální 
silikon

T estovan˘ stroj byl osazen Pentiem III na

frekvenci 667 MHz (133 MHz FSB), 256 MB

operaãní pamûti typu DIMM PC 133 MHz ECC

registered SDRAM a základní deskou s ãipse-

tem VIA Apollo Pro 133A s AGP 4X a s integro-

vanou zvukovou i síÈovou kartou (Intel 82559

10/100 Base-T). Ve v˘ãtu kon£gurace nesmím

zapomenout na gra£ckou kartu VProTM 32 MB

DDR, obsahující gra£ck˘ ãip GeForce 256 – tato

karta je hlavním tahákem nové fiady „silikonÛ“.

Zb˘vá uvést pevn˘ disk IDE 20 GB se 7 200

ot./min a 48rychlostní CD-ROM mechaniku.

SkfiíÀ stanice v provedení ATX je v typické

tmavû modré barvû s kombinací ‰edé na pfiední

stranû a ãern˘mi kryty 5" ‰achet. Pod podél-

n˘m v˘stupkem na pfiední stranû je ukryt otvor

umoÏÀující pfiístup vzduchu do skfiínû. Pevné

disky a dal‰í zafiízení se upevÀují na své místo

pomocí plastov˘ch pfiíloÏek a pruÏin, takÏe

‰roubovák je zapotfiebí snad jen pfii manipulaci

s PCI kartami – nepotfiebujete jej ani pro ote-

vfiení boãního krytu skfiínû. Kromû plechÛ bez

ostr˘ch hran a otfiepÛ jsou zajímav˘m detailem,

potvrzujícím precizní zpracování skfiínû, otvory

pro PCI karty. Jejich obvod je z vnitfiní strany

obloÏen pruÏnou planÏetou, coÏ zaruãuje tûsné

dosednutí zaslepujících plí‰kÛ.

Na zadní stranû skfiínû jsou integrované por-

ty, nad nimi síÈová zásuvka a chladiã zdroje. Ná-

padn˘ je v˘jimeãnû velk˘ chladicí ventilátor.

Jeho velikosti odpovídá i generovan˘ hluk, coÏ

urãitû povede k tomu, Ïe skfiíÀ bude na praco-

vi‰ti umísÈována co nejhloubûji pod stolem. 

To je snad jediné nepfiíjemné zji‰tûní kazící jinak

velice dobr˘ dojem. SkfiíÀ má je‰tû jednu drob-

nou praktickou vadu, velk˘ v˘stupek na horní

ãásti, omezující odkládání pfiedmûtÛ. I kdyÏ po-

ãítaã k tomu urãen není, místa na pracovi‰ti ne-

b˘vá nikdy dost a jiní v˘robci se snaÏí toto místo

vyuÏít napfiíklad i jako stojánek pro CD-ROM.

Celkem tfii 5" pozice pro roz‰ífiení zafiízení jsou

dostaãující, jistou nev˘hodou je absence dal‰ího 3"

otvoru, kter˘ by bez komplikací umoÏnil napfií-

klad instalaci ZIP mechaniky.

My‰ i klávesnice jsou opatfieny dlouh˘mi ka-

bely, coÏ je vhodné, protoÏe u pracovní stanice

se pfiedpokládá pouÏití minimálnû 19" monito-

ru a velikostí odpovídajícího pracovního stolu.

Zapojení vstupních zafiízení do jednotky pod

stolem pak vyÏaduje patfiiãnû dlouh˘ „drát“. 

Ke stanici byl k dispozici 17" monitor GDM 17

E11. Jde o star‰í model, pfiesto si se stanicí do-

bfie rozumûl a umoÏÀoval ergonomickou práci

pfii rozli‰ení 1280 × 1024.

BIOS základové desky umoÏÀuje minimální

mnoÏství nastavení a nedovoluje ovlivnûní pro-

vozních podmínek poãítaãe obvykl˘m pfietaktová-

ním procesoru. Takto koncipovan˘ BIOS má své

Obr. 1 SGI 230 – celkov˘ pohled
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opodstatnûní ve spojení s Linuxem, kter˘ jej

potfiebuje pouze ke startu systému. Stanice

SGI 230 je urãena pro operaãní systémy Win-

dows NT 4.0 a Linux Red Hat 6.1 Deluxe Edi-

tion, kter˘ £rma dodává s vlastními ovladaãi

gra£cké karty verze 1.2. Windows 98 nejsou

podporovány. Instalace Windows NT a ovlada-

ãÛ je bezproblémová, více komplikací nastalo

v Linuxu. SnaÏil jsem se zprovoznit distribuce

Red Hat 6.2 a SuSE 6.4 s posledními ovladaãi

(verze 1.3), jeÏ byly k dispozici a jsou pro tyto

distribuce urãeny. V distribuci SuSE se díky

podpofie ãipÛ £rmy NVIDIA podafiilo zprovoznit

i gra£cké prostfiedí, i kdyÏ v malém rozli‰ení

a barevné hloubce, Red Hat zÛstal u pfiíkazové

fiádky. Následná instalace ovladaãÛ gra£cké

karty od SGI byla u obou distribucí neúspû‰ná.

To v‰ak nic neznamená v neprospûch Linuxu

a £rma SGI urãitû ví, proã zatím dodává star‰í

Red Hat 6.1 a také proã zatím nepodporuje

Windows 2000.

Nábûh Windows NT je rychl˘ a práce

s kanceláfisk˘mi a pfiedev‰ím CAD programy

je sviÏná. Podpora OpenGL je pfii rotaci s vy-

stínovan˘mi modely jednoznaãnû znát. Za-

hrát si na v˘konném stroji napfiíklad hru 

Quake III Arena je urãitû snem kaÏdého hrá-

ãe a v odpovídajícím testu byla ryze pracov-

ní stanice testována víc, neÏ by bylo zdrávo.

Proti vyuÏití SGI 230 jako multimediálního

poãítaãe hovofií snad jen absence podpory

Windows 98. O v˘konu stanice si ãtenáfii

mohou utvofiit obrázek podle hodnot prove-

den˘ch benchmarkov˘ch testÛ.

Jedním z velmi rychl˘ch a nenároãn˘ch tes-

tÛ je zapnutí OpenGL spofiiãe (napfi. Prostoro-

v˘ text), jenÏ je nedílnou souãástí Microsoft

Windows. V pfiípadû SGI 230 byl tento spofiiã –

ãas v nejvût‰ím rozli‰ení, velikosti a rychlosti

pohybu s texturou dfieva – díky velké rychlosti

pfiekreslování zcela neãiteln˘ a zatíÏení proce-

soru se pohybovalo okolo 2 %. Je pravda, Ïe

vypovídací schopnost tohoto testu je malá,

pfiesto mÛÏe alespoÀ nûco naznaãit.

Pro srovnání v˘poãetního v˘konu byl zvo-

len v˘poãet metodou koneãn˘ch prvkÛ

(MKP). Model technického objektu vystave-

ného vnûj‰ímu zatíÏení obsahoval 1874 sko-

fiepinov˘ch elementÛ. V˘poãet byl pro srov-

nání proveden kromû stanice SGI 230 na

dal‰ích dvou poãítaãích – první byl osazen

základní deskou GA-586HX, procesorem

Pentium 200MMX a 64 MB pamûti, druh˘ 

základní deskou ASUS P2L97, procesorem

Celeron 300A a 64 MB pamûti. Na v˘sledcích

(které mohou ilustrovat v˘voj v˘poãetní

techniky) je jednoznaãnû vidût, jak investice

do aktuálních technologií mÛÏe napomoci 

ke zkrácení návrhu nov˘ch v˘robkÛ. 

Dal‰í testy byly zamûfieny na gra£ck˘ v˘-

kon. ProtoÏe SGI 230 podporuje pouze Win-

dows NT, nemohlo b˘t provedeno mnoho

testÛ, které jsou moÏné jen ve Windows 98.

SGI 230 poskytuje vysok˘ v˘poãetní v˘kon,

vzhledem k v˘konné gra£cké kartû je ale

‰koda jej vyuÏívat pouze pro v˘poãetnû 

nároãné úlohy. SGI 230 se nejlépe uplatní

v nároãn˘ch gra£ck˘ch aplikacích.

Lubomír Novotn˘

Silicon Graphics 230

Gra£cká pracovní stanice pro Linux a Windows NT

Procesor 3 Intel Pentium III 667 MHz

Gra£cká karta 3 VProTM 32 MB DDR, 4X AGP

Pev˘ disk 3 20 GB IDE, 7 200 ot./min

RAM 3 256 MB PC 133 MHz ECC registered SDRAM

CD-ROM 3 48×

SíÈová karta 3 Onboard NIC Intel 82559
10/100Base-T

V˘robce 3 SGI, Mountain View, CA, USA

Poskytl 3 Silicon Graphics, Brno 

Cena 3 Popisovan˘ model uÏ není v prodeji (s OS
Linux stál ménû neÏ 110 000 Kã). Dnes je nahrazen
modelem s Pentiem 733 MHz, v uvedené kon£gura-
ci za 133 423 Kã.rozli‰ení

Barevná hloubka
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Quake III Arenabenchmark:

Č a s  v ý p o č t u  M K P  [ h : m i n : s ]

Pentium 200MMX Celeron 300A Pentium III 667 – SGI 230

7:29:12 3:32:27 1:03:02

B e n c h m a r k  C i n e m a  4 D  X L

2D 3D

D4C [T/s] 293 422 108 596

GL [T/s] 859 768 673 632

SP [MP] 7,62 MP

2D Factor 0,34

3D Factor 0,16

Obr. 2 SGI 230 – pohled zezadu
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VARICAD-7.3.0.4 PRO OS LINUX

P ro instalaci programu je pfiipraven RPM ba-

líãek pro distribuce spravující tyto soubory,

ale lze pouÏívat i jiné distribuce. Instalace v Red

Hat 6.2 a SuSE 6.4 byla bezproblémová a pro-

gram fungoval nezávisle na druhu gra£ckého

prostfiedí vãetnû beta verze KDE 2.0 (KDE 1.92).

Vzhled prostfiedí je spí‰e unixov˘, blízk˘ nûkte-

r˘m velk˘m CAD systémÛm, a je stejn˘ v Linuxu

i ve Windows. Jedin˘ zfiejm˘ rozdíl mezi obûma

platformami, kter˘ se mi podafiilo nalézt, je, Ïe

v Linuxu nelze zmûnit velikost písma roletového

menu. V Linuxu v‰ak uÏivatel získá jiné v˘hody

spojené s operaãním systémem, jimiÏ jsou na-

pfiíklad automaticky vytváfiené kon£guraãní

soubory programu ve vlastním adresáfii majitele

úãtu na poãítaãi.

Program VariCAD se ovládá pomocí pfiíka-

zové fiádky, roletového menu a ikon. V ovládá-

ní my‰í je zfiejmá snaha minimalizovat mnoÏ-

ství zbyteãn˘ch klepnutí. Pokud se kurzor

ocitne nad ikonou, zobrazí se popis její funk-

ce, a je-li ikona rozbalovací, lze následn˘m

pohybem my‰i procházet dal‰ími pfiíkazy.

Mnoho funkcí je uÏivatelem nastaviteln˘ch

(barvy, my‰, export souborÛ…), a proto se nel-

ze divit, Ïe je volitelná i rychlost rozbalování

nabídek. Mohou b˘t vytváfiena nová roletová

a ikonová menu, jedin˘ soubor vytvofien˘

v programu obsahuje informace o v˘kresu

i o objemovém modelu, popfiípadû sestavû. 

To je velmi v˘znamná pfiednost proti koncepci

samostatn˘ch souborÛ pro jednotlivé typy.

2 D j e  z á k l a d

Hlavním úkolem programu VariCAD je poskyt-

nout konstruktérÛm nástroje pro konstrukãní

ãinnost ve 2D. V˘kresová dokumentace se

zpracovává pomocí bûÏn˘ch nástrojÛ pro kre-

slení ãar rÛzn˘ch tvarÛ a stylÛ. K dispozici jsou

hierarchické hladiny, jejich správa a de£nice,

modi£kace a editace entit, bloky a mnoho dal-

‰ích funkcí. Samozfiejmostí jsou práce na více

otevfien˘ch v˘kresech, automatické pfiepínání

hladin v závislosti na druhu kreslené ãáry

a „chytré“ úchopové body. V˘bûr pomocí okna

mÛÏe zahrnovat jen prvky leÏící uvnitfi okna,

nebo i prvky protínající jeho hranici, pfiípadnû

v‰echny leÏící mimo okno. I pfies jistou nev˘-

raznost proti jin˘m programÛm (je otázka, zda

se CAD programy v dané tfiídû moÏnostmi v˘-

raznû li‰í) nabízí ne zcela bûÏné pomocné kon-

strukãní ãáry. Jejich pouÏívání lze sice obejít vy-

tvofiením nové, k tomu urãené hladiny, ale pro

orientaci ve velk˘ch v˘kresech (napfi. pfii pfiená-

‰ení rozmûrÛ z nárysu do pÛdorysu) jsou tyto

„nekoneãné“ ãáry velmi uÏiteãné. Doplnûní

o pomocné kruÏnice by jejich uÏiteãnost je‰tû

roz‰ífiilo. V mnoÏství funkcí by mohly b˘t po-

strádány snad uÏ jen uÏiteãné speciality, jako

je napfiíklad natoãení soufiadného systému

o zvolen˘ úhel.

Pfiíjemné jsou nástroje pro kótování. K dis-

pozici jsou kóty prÛmûru, úhlu apod. (bez nut-

nosti zadávání rÛzn˘ch zkratek pro zobrazení

symbolÛ pfied ãíslo kóty, jak je tomu v nûkte-

r˘ch programech). Kromû standardních kót

jsou pfiipraveny i fietûzové kóty a kótování od

Strojírenství je jedním z projevÛ

existence lidské spoleãnosti, pro jejichÏ

hodnocení neslouÏí pouze ekonomická

mûfiítka. A právû na tuto oblast je

zamûfien program VariCAD, jenÏ by se dal

charakterizovat jako specializovaná

strojírenská nástavba s nástroji 

pro 3D modelování, tvorbu sestav

i kvalitnû zpracované v˘kresové

dokumentace. Program neustále 

prochází v˘vojem a roz‰ifiuje se mnoÏství 

jeho pfiíkazÛ, kter˘ch je jiÏ skoro 470.

Linuxov˘

„Strojírensk˘ ‰píz“ pfiipraven˘ z knihoven programu VariCAD
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základny. I zpÛsob kótování minimalizuje kle-

pání my‰í tak, Ïe po zadání v˘chozího bodu zá-

kladny se zadávají pouze dal‰í místa k okóto-

vání. Pfii zmûnû rozmûru se kóty okamÏitû

aktualizují, coÏ je známka jisté parametriãnosti.

·koda jen, Ïe se program takto nechová i u v˘-

kresÛ generovan˘ch ze 3D modelÛ. Rozmûrové

zmûny provedené v prostoru se po reexportu

pohledÛ promítnou do v˘kresu, pfiekreslí se

geometrie, ale kóty se nezaktualizují. 

Zdokonalen byl export prostorov˘ch modelÛ

souãástí a sestav do 2D. Samotn˘ úkon je názor-

n˘ tím, Ïe exportovan˘ pohled (popfi. v˘fiez) odpo-

vídá tomu, jak je model zorientován na monitoru.

Pfii exportu se dá ovlivnit, budou-li zobrazeny ne-

viditelné hrany, ãáry hladk˘ch pfiechodÛ a dal‰í.

Zvlá‰tní vlastností jsou reexporty, pfii nichÏ lze za-

chovat pfiedchozí export s tím, Ïe je pfiesunut do

nové hladiny. Tak mÛÏe b˘t ve 2D vykresleno zá-

roveÀ více variant, které byly provedeny ve 3D. 

V a r i C A D  v e  3 D

Vytváfiení prostorov˘ch modelÛ jako základu

budoucí v˘kresové dokumentace je bezesporu

názornûj‰í neÏ prosté 2D kreslení, ale jak sami

autofii programu upozorÀují, klade vy‰‰í hard-

warové nároky. ProtoÏe zajistit dostateãn˘ v˘-

kon poãítaãe jiÏ není problém, vzhÛru do 3D!

A pokud vlastníte gra£ckou kartu podporující

OpenGL, nebudete ochuzeni o v˘hody, které

poskytuje podpora tohoto standardu – umoÏní

vám rychlou manipulaci (zoom, rotaci…) s vystí-

novan˘m modelem i v Linuxu. Prostorov˘ mo-

del mÛÏe b˘t zobrazen jako drátov˘ ãi stínova-

n˘, s nebo bez vyznaãení hran. âást modelu lze

rychle zprÛhlednit pfievedením vybrané ãásti

do drátového zobrazení. V nabídce v‰ak není

drátové zobrazení s potlaãením v pohledu nevi-

diteln˘ch hran, které b˘vá s v˘hodou vyuÏíváno

pro svou rychlost a zároveÀ prostorovou názor-

nost proti prostému drátovému modelu, kter˘

je ãasto kvÛli zmûti ãar velmi nepfiehledn˘.

Modelování ve 3D je zaloÏeno na sestavo-

vání modelu z objemov˘ch primitiv (krychle,

válec, trubka atd.) nebo z prvkÛ vznikl˘ch vy-

taÏením ãi rotací naskicovaného pro£lu do

prostoru. Podobnû jako pro jiné CAD systémy

jsou pro VariCAD charakteristické i jeho mo-

delovací postupy. Nejdfiíve se vytváfiejí prvky,

které se následnû orientují a umisÈují na ur-

ãené místo pomocí v˘znaãn˘ch bodÛ a funkcí,

jako je vleãení ve smûru osy, rotace kolem

osy, ztotoÏnûní povrchÛ a dal‰í. Jako pomÛc-

ka slouÏí osov˘ kfiíÏ, bez nûhoÏ by bylo umís-

Èování komponent nepfiehledné a mnohdy

tûÏce realizovatelné. Právû tato ãinnost mÛÏe

b˘t sv˘m svérázn˘m principem a jistou tûÏko-

VariCAD -7.3.0.4

Strojírensk˘ CAD pro Linux i Windows

Hardwarové nároky 3 Pentium 32 MB RAM (2D),
Pentium II 64 MB RAM (3D), 20 MB na HD, SVGA,
Linux, Windows 95/98/NT/2000

V˘robce/poskytl 3 VariCAD, Liberec

Cena 3 59 750 Kã

Plovoucí okna a prostfiedí programu VariCAD
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pádností odrazující pro uÏivatele, kter˘ jiÏ má

nûjakou zku‰enost s konkurenãním produk-

tem (zejména s „velk˘m“ CAD systémem). 

Av‰ak po chvilce práce a získání trochy zku-

‰eností zjistí, Ïe i VariCAD umoÏní dosáhnout

srovnateln˘ch v˘sledkÛ. Jednotlivé prvky se

mohou sãítat, odeãítat, násobit, zaoblovat

a sráÏet jejich hrany. Mezi dfiívûj‰í novinky, 

jimiÏ byly vylep‰eny uÏitné vlastnosti progra-

mu, patfií zrcadlení prostorov˘ch tûles a zmû-

na jejich mûfiítka. Nová funkce, která úzce

souvisí s 2D, je rozvin povrchÛ objemov˘ch

tûles, jimiÏ lze proloÏit pfiímku. 

S t r o j í r e n s t v í

a d a l ‰ í  f u n k c e

V úvodu byla zmínka o strojírenském zamûfiení

programu, které lze rozdûlit na oblasti v˘poãtÛ,

knihoven strojních souãástí, znaãek tolerance

tvarÛ a polohy, svarÛ a na gra£cké knihovny

znaãek pro kreslení elektrick˘ch, hydraulick˘ch

a dal‰ích schémat. Rozsahem jsou v˘poãty pod-

statnû skromnûj‰í proti mnoÏství knihoven. DÛ-

vod je zfiejm˘ – mnoÏství druhÛ napfiíklad ‰rou-

bÛ a matic, pfiiãemÏ zpÛsoby jejich v˘poãtu jsou

stejné. Roletka v˘poãtÛ nabízí v˘poãty taÏn˘ch

a tlaãn˘ch pruÏin, pérov˘ch a dráÏkov˘ch spojÛ,

loÏisek £rem SKF a ZKL, fiemenov˘ch a fietûzo-

v˘ch pfievodÛ i v˘poãty ãelního a kuÏelového

ozubení a statickou kontrolu nosníku. Jde o bûÏ-

né návrhové ãi kontrolní v˘poãty, pouze u ozu-

bení je v˘sledkem jen jeho geometrie – je to lo-

gické, protoÏe pevnostní v˘poãty ozubení jsou

sv˘m rozsahem vhodné pro samostatné progra-

my. Nûkteré v˘sledky v˘poãtÛ lze pfiímo zobrazit

ve v˘kresu. VariCAD také umí klasické technické

v˘poãty – hmotnost a tûÏi‰tû modelu, povrch,

kvadratické momenty prÛfiezu (plochy) a mo-

menty setrvaãnosti tûles. 

Knihovny obsahují velké mnoÏství spojovací-

ho materiálu, válcovan˘ch pro£lÛ, loÏisek a dal-

‰ích podle norem âSN, nûkteré také podle DIN

a ANSI. Jen malá ãást knihoven není pfiístupná

také ve 3D. Pro zobrazení vkládané souãásti

z 3D knihoven lze volit tfii varianty: pracovní,

standardní a precizní. Jejich volba ovlivÀuje, 

jak detailnû je souãást vykreslena, pfiiãemÏ po-

slednû jmenovaná je velice efektní (loÏisko je

v modelu opravdu loÏiskem), ale zpracování dá

poãítaãi patfiiãnû zabrat. V instalaci programu

jsou také zahrnuty knihovny rohov˘ch razítek,

razítek ozuben˘ch kol, fietûzÛ a pruÏin.

Nedílnou souãástí modelÛ a pfiedev‰ím se-

stav jsou negra£cké informace. Jejich zadávání

a správa jsou velmi propracované a znaãnû

urychlují práci nejen pfii automatickém genero-

vání kusovníku. VariCAD umoÏÀuje práci v po-

ãítaãové síti (otevfiení souboru pouze jedním

uÏivatelem); k rychlému nalezení souborÛ po-

máhají pfiedvolené cesty. PoloÏky v samostat-

né roletce „Internet“ slouÏí pro otevfiení exter-

ního WWW prohlíÏeãe (pfiedvolen je Netscape)

na domovsk˘ch stránkách £rmy.Technické schéma v programu VariCAD pod KDE 1.92
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Nejv˘znamnûj‰í novinkou poslední verze

programu je kompatibilita s formátem DWG

£rmy Autodesk. Správné otevírání tohoto for-

mátu mÛÏe znaãnû ovlivnit to, aby jak˘koli

program obstál vedle zmínûného softwarové-

ho gigantu. Pokusnû jsem otevíral soubory vy-

tvofiené v programu AutoCAD R12, R14, 2000

a LT 97. S jednoduch˘mi v˘kresy nebyly Ïádné

problémy, jen nûkteré byly pootoãeny o 90˚.

Bez problémÛ si VariCAD poradil i s TrueType

fonty. Soubory s prostorov˘mi modely v‰ech

verzí jsou problematické stejnû jako ty, které

obsahují makra a dal‰í data související s nov˘-

mi verzemi. Dal‰ími podporovan˘mi formáty

pro export a import jsou IGES a DXF.

Z á v û r

Po zku‰enostech s programem VariCAD povaÏuji

za nejlep‰í hodnoticí mûfiítko pomûr v˘kon/cena.

Pojem v˘kon b˘vá tûÏko mûfiiteln˘, zato cena je

jednoznaãnû dána prodejcem. V tomto pfiípadû

lze zavést pomûr v˘kon/mnoÏství nainstalova-

n˘ch dat. Instalované mnoÏství dat (samozfiejmû

vedle prohlédnutí zdrojov˘ch kódÛ, resp. v˘‰e

uvedeného pomûru) mnohé napoví o programá-

torské práci autorÛ. Kompletnû nainstalovan˘

VariCAD zabírá na disku asi 20 MB a bez ukázko-

v˘ch souborÛ pouze 14 MB, a to se v‰emi kni-

hovnami souãástí, v˘poãty atd. Ve Windows je

velikost instalací zabraného místa obdobná a in-

stalaãní RPM balíãek pro Linux má necel˘ch 6 MB.

I kdyÏ jde o ryze ãeskou £rmu, doufám, Ïe pro

autory nebude uráÏkou prohlá‰ení, Ïe jejich prá-

ce má znaky ruské programátorské ‰koly, která

je povûstná tvorbou programÛ s vysokou funkã-

ností a mal˘mi nároky (obsazen˘ prostor,…). 

DÛkazem jsou napfiíklad DOS Navigator nebo

PTS-DOS, a v neposlední fiadû i ãesk˘ VariCAD,

kter˘ také umí hodnû.

VariCAD je sv˘m zamûfiením na strojírenství

velmi dobrou volbou pro tvorbu 2D v˘kresové

dokumentace, ale pokud tato dokumentace

bude vytváfiena ze 3D modelÛ, existují nûkterá

omezení. Napfiíklad pro vyuÏití v konstrukci ná-

strojÛ, resp. vstfiikovacích forem nejsou zatím

vyfie‰eny problémy pfii zaoblování hran a tvor-

bû technologick˘ch úkosÛ (to se dá fie‰it jin˘mi

zpÛsoby, i mimo program). Naopak vhodn˘ je

napfiíklad pro konstrukci postupov˘ch stfiiÏn˘ch

nástrojÛ (u sdruÏen˘ch nástrojÛ se v‰ak opût

mohou vyskytovat prolisy a ohyby se spoustou

zaoblení), nejrÛznûj‰ích pfiípravkÛ a náfiadí. 

Nástrojafii urãitû nevyuÏijí ‰iroké moÏnosti v˘-

poãtÛ strojních souãástí a bohaté knihovny no-

rem strojních souãástí, které otevírají dvefie do

dal‰ích oblastí strojírenství a jsou ideální pro

konstrukce strojÛ a zafiízení. VariCAD je oprav-

du strojírensk˘ CAD s velik˘m náskokem oproti

jin˘m programÛm v tom, Ïe je v souãasnosti

jedním z mála pouÏiteln˘ch CAD programÛ pro

Linux. Nezanedbatelná je i dostupnost pro ãe-

ské uÏivatele, vÏdyÈ jej máme „doma“. Z reali-

zovan˘ch projektÛ nejen v âeské republice je

zfiejmé, Ïe si místo na trhu na‰el a Ïe pro‰el

dÛkladn˘m provûfiením.

Lubomír Novotn˘
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ZAâÍNÁME S LINUXEM

Systém X Window je jedním z úspû‰n˘ch aka-

demick˘ch projektÛ, které se staly de facto

standardy mezi v˘robci pracovních stanic. Jeho

úkolem je poskytovat sluÏby v‰em aplikacím,

které chtûjí komunikovat s uÏivatelem dnes ob-

vykl˘m zpÛsobem – prostfiednictvím oken, my‰i

a klávesnice. Základem systému je architektura

klient/server. Aplikace jako klient vyuÏívají slu-

Ïeb tzv. X serveru a ke komunikaci pouÏívají

X protokol, kter˘ je navrÏen jako síÈov˘. X server

vÛbec nemusí bûÏet na stejném poãítaãi jako ap-

likace. Aplikace ani nemusí vûdût, jestli spolu-

pracuje se serverem na stejném poãítaãi, nebo

na druhém konci svûta. To umoÏÀuje spou‰tût

aplikace na v˘konném serveru a v˘sledky zobra-

zovat na témûfi libovolném poãítaãi. Existují

i specializovaná zafiízení – X terminály. Jedin˘

program, kter˘ na nich bûÏí, je X server (umûjí

tedy jen zobrazovat).

O v˘voj X Window se stará

X Consortium, coÏ je sdruÏení

akademick˘ch institucí a po-

ãítaãov˘ch £rem. Kromû roz-

voje standardu také publikuje

takzvanou referenãní imple-

mentaci, která slouÏí v˘robcÛm jako základ jejich

vlastních X serverÛ. Vzhledem k tomu, Ïe X server

musí bûÏet na velkém mnoÏství platforem, není

referenãní implementace tak rychlá, jak by si v˘-

robci pfiedstavovali. To u gra£ckého systému

dost vadí, a proto se vût‰inou referenãní kód dále

upravuje a optimalizuje. Kromû toho existuje vel-

ké mnoÏství gra£ck˘ch karet, které tfieba ani

v dobû vzniku referenãní implementace neexisto-

valy. Proto je nutné pÛvodní kód pro kaÏdou plat-

formu upravit a optimalizovat.

Projekt XFree86 byl pÛvodnû zamûfien na v˘-

voj volnû dostupného X serveru pro platformu PC

s procesory typu x86, není v‰ak orientován na

konkrétní operaãní systém. Kromû Linuxu jej mÛ-

Ïete pouÏívat se Solarisem, FreeBSD a s fiadou

dal‰ích. Postupem ãasu se k projektu pfiipojili

i nûktefií v˘robci poãítaãÛ a gra£ckého hardwaru

a poskytují mu o£ciální podporu (patfií mezi nû

napfi. SGI nebo NVIDIA). V souãasné dobû nalez-

nete v linuxov˘ch distribucích XFree86 ve verzi

3.3. Nová verze je k dispozici jako TGZ soubor

pfiímo od XFree86. Instalaãní balíky pro jednotlivé

distribuce vût‰inou teprve vznikají.

Jaká je tedy nová verze a co nového pfiiná‰í?

Vzhledem k tomu, Ïe základní koncepce vznikla

uÏ v roce 1997, je zfiejmé, Ïe nejde jen o kosme-

tické úpravy verze 3. Nejvût‰ích zmûn se doãkala

ta ãást serveru, která je oznaãována jako device

dependent (DDX) – jsou to vlastnû ovladaãe

jednotliv˘ch gra£ck˘ch karet.

Ve verzi 3 bylo po kaÏdé zmûnû kódu nutné

znovu kompilovat cel˘ server. Díky modulární

koncepci verze 4 se dnes

zmûní jenom pfiíslu‰n˘ mo-

dul. O správu modulÛ se

stará univerzální správce

(loader), kter˘ si poradí

s rÛzn˘mi formáty objekto-

v˘ch souborÛ, tedy modulÛ,

takÏe není nutné mít pro kaÏd˘ operaãní systém

jin˘ modul – staãí, aby byl modul pfieloÏen pro

pfiíslu‰n˘ procesor. Od této koncepce si autofii

slibují rychlej‰í a ãastûj‰í aktualizace ovladaãÛ

pro gra£cké karty.

Dal‰í novinkou je podpora tzv. multihead reÏi-

mu – mÛÏete mít v poãítaãi více gra£ck˘ch karet

a k nim pfiipojit více monitorÛ. Podpora více obra-

zovek je uÏ dlouho souãástí systému X Window,

ale její implementace pro PC platformu byla ob-

tíÏná, protoÏe architektura gra£ck˘ch systémÛ

s nûãím takov˘m dlouho nepoãítala. Zatím také

není moÏné pouÏít libovolné gra£cké karty, proto-

Ïe se ne vÏdy podafií více karet najednou správnû

inicializovat. Kombinace gra£ck˘ch karet vhodné

V prÛbûhu leto‰ního léta byla

uvolnûna nová verze jedné

z dÛleÏit˘ch komponent v‰ech

linuxov˘ch distribucí – X server

XFree86 verze 4. 

( 9 )

Okna
nejsou jenWokna

Domácí stránka projektu:
3 http://www.xfree86.org/ 

X.Org – v˘voj standardu X Window:
3 http://www.x.org/ 

Dokumentace k XFree86:
3 http://www.linuxdoc.org

/HOWTO/XFree86-HOWTO/ 

Popis pouÏití systému Xinerama:
3 http://www.linuxdoc.org

/HOWTO/Xinerama-HOWTO.html

infotipy



Tato strana je zámûrnû prázdná.



( 164 | linux: seriál  ) 

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0

pro multihead reÏim jsou popsány v dokumen-

taci. Zatím jsou na tom nejlépe karty Matrox.

S multihead kon£guracemi pracuje také

dal‰í novinka – systém Xinerama, kter˘ vytváfií

z více fyzick˘ch displejÛ jeden virtuální. MÛÏe-

te umisÈovat okna tak, Ïe pfiesahují na jinou

obrazovku, coÏ samotn˘ systém X Window ne-

podporuje. Podmínkou je, Ïe v‰echny obrazov-

ky tvofiící tu velkou, virtuální, budou pracovat

se stejnou bitovou hloubkou obrazu. Xinera-

mu zatím vût‰ina window manaÏerÛ nepodpo-

ruje, takÏe si na její vyuÏití budeme muset je‰-

tû chvilku poãkat.

Zmûn se doãkal také systém XAA (XFree Ac-

celeration Architecture). Pro vût‰inu karet byl

pfiepsán úplnû od zaãátku. Obdobou systému

DirectX, kter˘ známe z Windows, je v XFree86

systém DRI – Direct Rendering Ifrastructure.

DRI optimalizuje práci s trojrozmûrn˘mi daty

a urychluje tak práci 3D gra£ck˘ch akceleráto-

rÛ. DRI vyuÏijí zejména programátofii her.

Vzhledem ke zmûnám v systému bylo také

nutné upravit formát kon£guraãního souboru

XF86Con£g, takÏe se ãasto stane, Ïe pÛvodní

kon£guraãní soubor nebude pro novou verzi

XFree fungovat. Zmûnilo se také rozloÏení adre-

sáfiÛ tak, aby kon£guraãní soubory byly v adre-

sáfii /etc/X11, a ne v /usr/X11R6/lib/X11. 

To dovoluje správcÛm distribuovat adresáfi

/usr/X11R6/lib/X11 a pfiitom zachovat

kon£guraci pro jednotlivé poãítaãe v /etc/X11.

Z dÛvodÛ zachování kompatibility je ale moÏné

zvolit i pÛvodní uspofiádání.

Tím je v˘ãet zmûn v nové verzi XFree86

u konce. Urãitû vás teì zajímá, jestli se vyplatí

upgrade na novou verzi hned, nebo jestli je

lépe je‰tû poãkat. Pokud jste s v˘konem svého

systému spokojeni, zatím není kam spûchat.

Verze 3.3 funguje spolehlivû. âasem moÏná

zjistíte, Ïe nové verze ovladaãÛ jsou k dispozi-

ci jenom pro 4.0, a pak je ten prav˘ ãas. To se

uÏ ostatnû zaãíná dít, ale autofii stále poãítají

s pfievodem nov˘ch ovladaãÛ pod XFree 3.3.

Vzhledem ke zmûnám v XAA je také moÏné, Ïe

„ãtyfikové“ verze ovladaãÛ mohou b˘t rychlej-

‰í. V pfiípadû, Ïe hodláte instalovat Linux na

nov˘ poãítaã, nainstalujte si rovnou novou ver-

zi. Zatím se totiÏ zdá, Ïe XFree86 4.0 je dosta-

teãnû stabilní.

Na závûr je‰tû malé shrnutí postupu insta-

lace. Kompletní anglick˘ návod je souãástí dis-

tribuce. Pro jistotu si udûlejte zálohu adresáfie

/usr/X11R6/lib/X11, a to nejlépe tak, Ïe si ho

nûkam cel˘ zkopírujete. Pro snadnou instalaci

byl vytvofien program Xinstall.sh. Po rozbalení

archivu s distribucí jej pfiíkazem sh Xinstall.sh

spustíte a potom zodpovíte otázky, které vám

poloÏí. Vût‰inou jde o to, jestli se má zachovat

pÛvodní rozloÏení adresáfiÛ, nebo se má za-

vést nové. Instalaãní skript vás také upozorní,

kdyÏ bude nûkteré z pÛvodních souborÛ ma-

zat. Potom je potfieba X server nakon£gurovat.

K tomu slouÏí buì nová verze programu

xf86con£g, nebo je moÏné spustit server

s pfiepínaãem -con£gure: XFree86 -con£gure.

Tento ãlánek se zab˘val základem zobrazo-

vání v Linuxu. V pfií‰tím pokraãování postoupí-

me do království linuxové gra£ky je‰tû dále

a podíváme se na program Gimp, kter˘ b˘vá

pln˘m právem srovnáván s Photoshopem.

Luká‰ Mik‰íãek

lukas.miksicek@seznam.cz

Systém X Window nabízí ‰irokou paletu moÏností,  jak upravit pracovní plochu
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3COM 3C980C-TXM 10/100 PCI

S dramatick˘m rozvojem internetu neustále

roste popularita a také v˘znam propojení

v˘poãetních systémÛ s datov˘mi sítûmi. V pfií-

padû pfiipojení serverového systému hrají pfii

v˘bûru vhodného produktu dosti v˘znamnou

roli takové parametry, jako je celková pfieno-

sová rychlost, spolehlivost, dostupnost a dal‰í

kon£guraãní vymoÏenosti.

Podívejme se nyní ponûkud podrobnûji na kar-

tu typu 3C980C-TXM 10/100 PCI od £rmy

3Com. Druhá ãást jejího názvu prozrazuje, jaké

pfienosové rychlosti karta podporuje – zde 10

a 100 Mbit/s v reÏimu „auto-negotiation“. Jak

podle tûchto právû jmenovan˘ch parametrÛ,

tak i vizuálnû se karta nezdá nikterak v˘znam-

nû odli‰ná od jin˘ch. Pro zji‰tûní jejích skuteã-

n˘ch v˘hod je nutné otevfiít manuál a pfieãíst si

staÈ zab˘vající se v˘ãtem moÏností a podporou

rÛznorod˘ch standardÛ. Nûkteré z nich pfiímo

souvisí se sítí Ethernet a s fiadou doporuãení

podle IEEE. Karta napfiíklad podporuje doporu-

ãení IEEE 802.3 pro 10- a 100Mbit/s sítû vãetnû

fiízení toku a automatického nastavení reÏimu

pfienosové rychlosti karty na fyzické úrovni po-

mocí algoritmu „auto-negotiation“. Zde manuál

uvádí dokonce podporu metody „NWay

10/100 auto-negotiation“. Obecnû princip

funkce „auto-negotiation“ spoãívá v automatic-

ké rekon£guraci protokolu fyzické vrstvy sítû

Ethernet pro dvû vzájemnû propojená zafiízení.

Dále jde o podporu standardu IEEE

802.1P a IEEE802.1Q. Firma 3Com je jednou

z prvních £rem, které pfii‰ly s podporou priori-

tizace a tvorby VLAN (virtuálních sítí) u samot-

n˘ch ethernetov˘ch karet, ãímÏ se mÛÏe v˘-

znamnû urychlit jejich aplikovatelnost v praxi,

neboÈ vût‰ina nov˘ch kombinovan˘ch etherne-

tov˘ch pfiepínaãÛ („switchÛ“) jiÏ v˘‰e uvedené

standardy podporuje. Tuto vlastnost vidím

jako „velké plus“.

Dal‰í podporované standardy jiÏ pfiímo nesou-

visí s technologií sítû Ethernet, ale spí‰e roz‰i-

fiují moÏnosti správy a fiízení poãítaãÛ, v nichÏ

je tato karta pouÏita. Karta tedy podporuje

RMON (Remote monitoring) – v tomto pfiípadû

není nutné pouÏívat v síti externí sondy pro

zji‰Èování statistik provozu na konkrétním seg-

mentu (-tech) sítû.

Karta také podporuje standard DMI v. 2.0, coÏ

konkrétnû u této karty znamená moÏnost na dál-

ku pfieãíst její kon£guraãní parametry a nûkteré

i mûnit. Dále nechybí podpora WFM (Wired For

Management) v. 1.0 a 2.0, ACPI (Advanced

Con£guration and Power Interface), Remote-

Wake Up a PXE (Preboot Execution Environment).

PXE souvisí s moÏností „bootování“ ze sítû prá-

vû prostfiednictvím síÈové karty. Kromû tohoto

standardu pro „bootování“ ze sítû podporuje

karta protokoly, jako je Bootp/DHCP, NCP a RPL.

Z pfiedchozího textu vypl˘vá, Ïe síÈová karta

podporuje celou fiadu prÛmyslov˘ch standardÛ.

Samozfiejmû je na místû se pro úplnost zmínit

o podpofie „bus masteringu“ na PCI sbûrnici,

kter˘ je nutností z dÛvodu zrychlení pfienosu

dat mezi sítí a pamûtí poãítaãe. Dal‰ím v˘hod-

n˘m rysem karty je moÏnost provádût za cho-

du poãítaãe její v˘mûnu „hot plug“. Dal‰í zají-

mavou vlastností je podpora systému „Remote

system alerts“ (kartu lze nakon£gurovat tak,

Ïe lze spustit napfi. alarm signalizující ztrátu

napájení dálkové stanice).

I kdyÏ podporovan˘ch standardÛ je víc neÏ

dost, není to v‰e, co tuto kartu odli‰uje od

konkurenãních produktÛ. Znaãná podpora je

vûnována dal‰ím pfiídavn˘m funkcím, v˘hodnû

vyuÏiteln˘m pfii pfiipojení serveru k etherneto-

vé síti prostfiednictvím této karty. Velice v˘-

znamnou funkcí je moÏnost nav˘‰it pfienoso-

vou rychlost smûrem do sítû a z ní

prostfiednictvím funkce sdílení zátûÏe (load ba-

lancing), kterou karta podporuje na úrovni

softwarového ovladaãe. Jedná se o to, Ïe poãí-

taã vybavíme nûkolika tûmito kartami a soft-

warov˘ ovladaã ve spolupráci s ãipem pouÏi-

t˘ch karet umoÏní efektivní rozdûlení zátûÏe

mezi nimi navzájem. Dal‰ím rysem ovladaãe je

jeho „samoléãitelnost“ (self healing). Ovladaã

kontroluje správnou funkci jednotliv˘ch karet

a v pfiípade vzniku chyb je schopen provést

úkony, jako je znovuspu‰tûní nûkteré karty,

obnovení datov˘ch struktur nebo pfievedení

provozu na jinou kartu (failover). Posledním

dÛleÏit˘m rysem uvedené karty je moÏnost prio-

ritizace provozu a de£novaní VLAN znaãek

v ethernetov˘ch paketech dle doporuãení IEEE

802.1Q/P. Tato funkce je podporována tech-

nologií, kterou 3Com naz˘vá DynamicAccess.

Je realizována softwarovû prostfiednictvím spe-

ciálního ovladaãe – miniportu, kter˘  je softwa-

rovû „zavû‰en“ mezi pÛvodním NDIS (pro plat-

formy Windows) subsystémem a OS a tváfií se

(ponûkud nepfiesnû fieãeno) opût jako nové

„NDIS rozhraní“ pro síÈové aplikace. 

Co dodat závûrem? Uvedená síÈová karta pfied-

stavuje dle mého názoru jist˘ krok vpfied v evo-

luci síÈov˘ch karet vÛbec, a to hlavnû inovací t˘-

kající se podpory VLAN. Pfiídavné funkce

související se sdílením provozu ji pfiedurãují pro

serverové aplikace, i kdyÏ je stejnû dobfie pouÏi-

telná i v pracovních stanicích. Z hlediska hard-

warové konstrukce je karta provedena tradiãní

technologií s pouÏitím integrovan˘ch obvodÛ

s velkou hustotou integrace. NejdÛleÏitûj‰í je

integrovan˘ obvod od £rmy Broadcom. Dále se

zde nachází 512KB Flash EEPROM £rmy Atmel,

kde je uloÏen kód MBA agenta pro „bootování“

ze sítû. Ti‰tûn˘ manuál je skromn˘, ale o to ob-

saÏnûj‰í je jeho roz‰ífiená elektronická podoba

PDF na CD, kde jsou i potfiebné softwarové

ovladaãe a dal‰í podpÛrné programy.

Ing. Leo‰ Boháã 

bohac@feld.cvut.cz

âVUT – FEL – katedra telekomunikaãní techniky

3Com 3C980C-TXM 10/100 PCI

SíÈová karta pro servery nebo pracovní stanice.

Typ 3 PCI

Podpora 3 10/100BASE-T

V˘robce/poskytl 3 3Com

Cena 3 2380 Kã bez DPH

Inteligentní karta
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AQUARIUS.NET

Aquarius.NET je kvalitativnû nová sluÏba uÏi-

vatelÛm sítû. Jedná se o souhrn aplikací, dat

a sluÏeb vztaÏen˘ch k území. Spojuje v sobû nej-

kvalitnûj‰í geogra£cké podklady, aktuální infor-

maãní báze a pokroãilé komunikaãní technologie.

Je plnû integrován do prostfiedí sítû a umoÏÀuje

vyuÏití jejích sluÏeb existujícími webov˘mi infor-

maãními zdroji. Jeho modulární struktura, zaloÏe-

ná na principech technologie Microsoft .NET,

umoÏÀuje tûsnou integraci s intranetov˘mi sítûmi

podnikÛ a institucí. 

A r c h i t e k t u r a

Aquarius.NET se skládá ze tfií základních ãástí.

První ãástí jsou zdroje prostorov˘ch informací.

Druhou ãástí jsou sluÏby provozované nad tûmito

zdroji prostorov˘ch informací. Tfietí ãástí jsou uÏi-

vatelská rozhraní, zpfiístupÀující jednotlivé sluÏby

v rÛzn˘ch koncov˘ch prostfiedích. V‰echny ãásti

systému Aquarius.NET spolu navzájem komuni-

kují pomocí jazyka XML a standardních IP proto-

kolÛ. To umoÏÀuje vytváfiet distribuované a vyso-

ce efektivní kon£gurace zdrojÛ geogra£ck˘ch dat,

modulárních sluÏeb a serverÛ uÏivatelsk˘ch roz-

hraní. Nedílnou ãástí celého systému je autoriza-

ce uÏivatelÛ, personalizace sluÏeb a vysoká míra

zabezpeãení geogra£ck˘ch i zákaznick˘ch dat.

Z d r o j e  d a t

Aquarius.NET vyuÏívá pro svoji ãinnost v zásadû dva

druhy dat. Jsou to v první fiadû data geogra£cká

(mapové podklady ve vektorové, rastrové ãi hybrid-

ní podobû, 3D modely terénu, letecké a druÏicové

snímky). Systém MaGIS 4.0, kter˘ je jádrem serve-

rové verze zdrojÛ dat pro Aquarius.NET, podporuje

v souãasné dobû v‰echny v˘znamné formáty geo-

gra£ck˘ch dat, uÏívané na celém svûtû (cca 50 for-

mátÛ vãetnû formátÛ ESRI Arc/Info, Shape, SDE,

Intergraph MGE, AutoCAD DWG/DXF, MapInfo, Map-

Guide, Oracle Spatial, Smallworld a dal‰í). Data lze

analyzovat a vyuÏívat ve v‰ech soufiadnicov˘ch sys-

témech a projekcích (cca 50 typÛ projekcí vãetnû 

S-JTSK, S-42 a WGS-84).

Jako zdroje atributov˘ch dat pro Aquarius.NET

jsou vyuÏívány ve‰keré dostupné informace na

internetu (napfi. adresáfie £rem a institucí, aktuál-

ní informace o poãasí, dopravním provozu, uzávû-

ry silnic, ãekací doby na hraniãních pfiechodech

apod.). Souãasnû lze jako zdroje atributov˘ch

údajÛ vyuÏívat informace uloÏené v podnikov˘ch

databázích (v pfiípadû hybridního nasazení typu

internet/intranet, kdy sluÏby datov˘ch zdrojÛ do-

stupn˘ch na internetu jsou kombinovány s podni-

kov˘mi daty a prezentovány uÏivatelÛm v rámci

podnikového intranetu). Serverová ãást zdrojÛ dat

vyuÏívá sluÏeb Microsoft SQL Serveru bûÏícího

pod operaãním systémem Windows 2000 Server. 

S l u Ï b y

Vrstva sluÏeb je provozována nad zdroji dat. Jed-

ná se o sluÏby vztahující se k prostorov˘m datÛm

a k datÛm atributov˘m. Mezi sluÏby prostorové

patfií napfiíklad Image services, které generují ma-

pové obrazy v rÛzn˘ch formátech z poÏadovan˘ch

mapov˘ch podkladÛ, na speci£kovan˘ch soufiadni-

cích a ve speci£kovaném mûfiítku. Dal‰í kategorií

prostorov˘ch sluÏeb jsou prostorové anal˘zy –

Spatial services (vyhledání nejbliÏ‰ího objektu, po-

pis oblasti, identi£kace prvkÛ, vyhledání optimální

trasy atd.). Parametry pro sluÏby jsou zadávány

buì pomocí standardního URL odkazu, nebo po-

mocí SOAP volání. V˘sledky anal˘z jsou pfiedávány

zpût buì pomocí vygenerovan˘ch obrázkÛ, ve vek-

torové podobû, nebo v XML. Mezi sluÏby atributo-

vého typu (Attribute services) patfií vyhledávání

prvkÛ podle atributÛ, generování pfiehledÛ o spe-

ci£kované oblasti a zobrazování atributÛ o speci-

£kovaném prvku. Ve‰keré v˘sledky jsou opût pfie-

Pfiedstavujeme vám novou

generaci geografick˘ch

informaãních sluÏeb.

Dostupn˘ch vÏdy, kdyÏ je

potfieba, dostupn˘ch kdekoliv

a poskytujících právû to, 

co je Ïádáno. Vefiejností,

podniky i státní správou.

Aktuálnû, jednodu‰e, rychle. 

Vítejte v budoucnosti!
DruÏicov˘ snímek stfiedomofií ãervenec 2000, 

v popfiedí hofiící lesy v ¤ecku, koufi se ‰ífií pfies Krétu 
na jihov˘chod, po pravé stranû Lybie, vlevo Malá Asie, vzadu Kypr.
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dávány ze sluÏby pomocí XML. Pro uloÏení na-

tivních atributov˘ch dat je opût vyuÏíván Micro-

soft SQL Server. Pro získávání atributov˘ch dat

o prvcích z distribuovan˘ch databází rÛzného

typu je vyuÏíváno OLE DB. Lze tedy velmi jedno-

du‰e pfiipojit databázové záznamy Oracle nebo

Lotus Notes. Vrstva sluÏeb je hlavním rozhra-

ním pro integraci do aplikací tfietích stran. Po-

tfiebuje-li nûjaká webová aplikace (aÈ uÏ inter-

netová, ãi intranetová) roz‰ífiit svoje sluÏby

o prostorovou sloÏku, má dvû moÏnosti. Stan-

dardním fie‰ením je v souãasné dobû zakoupení

intranetového/internetového mapového serve-

ru, zakoupení mapov˘ch podkladÛ a vyvinutí

poÏadované sluÏby a uÏivatelsk˘ch rozhraní.

Naprosto novou moÏnost pfiiná‰í vyuÏití techno-

logií .NET. Systém Aquarius, vyuÏívající distribuo-

vané architektury, umoÏÀuje tvÛrcÛm webov˘ch

aplikací vyuÏívat externích sluÏeb pro generová-

ní mapov˘ch podkladÛ (není nutné se zab˘vat

nákupem mapov˘ch podkladÛ, jejich aktualizací

a údrÏbou). Dále se vyuÏije tûch prostorov˘ch ãi

atributov˘ch sluÏeb Aquaria, které jsou potfieb-

né pro fie‰enou úlohu. Je moÏné téÏ pouÏít nû-

která pfiedde£novaná a kon£gurovatelná uÏiva-

telská rozhraní. V pfiípadû, Ïe organizace vlastní

svoje mapové podklady nebo chce vizualizovat

na mapách vlastní data, mÛÏe instalovat lokální

Aquarius server, kter˘ do prostorov˘ch dat z ex-

terního mapového zdroje vkreslí ãi jinak zakom-

ponuje podniková data a ta poté distribuuje

v rámci lokální intranetové sítû. Stejnû dobfie si

lze pfiedstavit organizace s rozsáhlou infrastruk-

turou (rozvodné závody, povodí a dal‰í): jedno-

tlivé závody zodpovídající za konkrétní vymeze-

né oblasti provozují lokální mapové servery

s aktuálními provozními daty, jejichÏ sluÏby

jsou publikovány v celopodnikové síti. Oprávnû-

ní uÏivatelé mají potom za celou organizaci pfií-

stup ke globálním datÛm, jejichÏ aktuálnost

a validitu zaji‰Èují právû jejich pofiizovatelé

a správci. V‰echny Aquarius servery bûÏící v síti

spolu mohou navzájem komunikovat a umoÏ-

Àují vzájemné poskytování sluÏeb. Tato flexibil-

ní architektura umoÏÀuje vytváfiet distribuované

hierarchické systémy poÏadované sloÏitosti

a spolehlivosti. Vzhledem k tomu, Ïe systém

Aquarius.NET dovoluje poskytovat prostorová

data prostfiednictvím HTTP protokolu v celé

fiadû standardních rastrov˘ch i vektorov˘ch for-

mátÛ, lze vyuÏívat jeho sluÏeb v heterogenních

prostfiedích obsahujících geogra£cké informaã-

ní systémy celé fiady dodavatelÛ. Servisy systé-

mu Aquarius.NET vyuÏívají operaãní systém

Microsoft Windows 2000 s Internet Information

Serverem 5.0. Pro pfiístup k atributov˘m úda-

jÛm se vyuÏívá ADO. V‰echny sluÏby jsou

kon£gurovatelné pomocí kon£guraãních soubo-

rÛ XML.

U Ï i v a t e l s k á  r o z h r a n í

Vzhledem k charakteru v˘stupÛ sluÏeb systému

Aquarius.NET a zpÛsobu jejich volání lze vytváfiet

uÏivatelská rozhraní pro fiadu typÛ koncov˘ch za-

fiízení. Standardnû se vyuÏívá pro jejich budování

DHTML, optimálnû v prohlíÏeãích MS Internet Ex-

plorer 5.0 a vy‰‰ích. Takov˘ poÏadavek lze ale

zajistit smluvnû pouze u organizací vyuÏívajících

sluÏeb národního serveru Aquarius.NET, pro ve-

fiejnost je nutné zajistit funkãnost i v prohlíÏeãích

Netscape. Pro interakci se systémem pomocí

protokolu WAP na mobilních telefonech ãi pro za-

sílání v˘sledkÛ na SMS je nutno pro stejná v˘-

sledná data pouÏít jiné formáty. To se zaji‰Èuje

pfiekladem XML dat, jeÏ jsou v˘sledkem volání

sluÏeb Aquarius services, pomocí XSL do poÏa-

dovaného v˘stupního formátu. To znamená, Ïe

chcete-li napfiíklad vûdût, kde je nejbliÏ‰í autobu-

sová zastávka a kdy vám jede autobus, volání

prostorové sluÏby Aquaria na nalezení zastávky

je stejné, volání internetové sluÏby na nalezení

odjezdÛ je stejné, pouze se mûní XSL pro zobra-

zení v internetovém prohlíÏeãi nebo na mobilním

telefonu. Mezi sluÏby uÏivatelského rozhraní pat-

fií téÏ autorizace a identi£kace uÏivatele, zabez-

peãení osobních dat a spojení a vysoká míra per-

sonalizace. Systém umoÏÀuje modi£kovat

uÏivatelské rozhraní podle typu uÏivatele, jeho

zku‰eností ãi provádûn˘ch operací. Nejvût‰ím

problémem vÏdy bylo nauãit lidi pouÏívat takové

systémy, jejichÏ ovládání je velmi sloÏité. Proto

se nejprve nabídne rozhraní jednoduché, jehoÏ

sloÏitost roste s dobou strávenou se systémem

a s fie‰en˘mi úlohami. Personalizace téÏ zname-

Atlas Prahy v mûfiítku 1 : 50 000 (Kartografie Praha)

V ˘ h r a d n í  d o v o z c e  f a x m o d e m Û  W E L L  a  I S D N  p r o d u k t Û  A S U S C O M  p r o  â R

Specialista
na komunikace
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Hlavní partnefii firmy Joyce âR:
100Mega, Actebis, ATComputers, AutoCont, Comfor, Comfor PC Mail, ELKO

Digitální ISDN zafiízeníDigitální ISDN zafiízení
Interní a externí ISDN koncová zafiízení pro pfienos dat,
pfiipojení k Internetu, faxování, hlasové sluÏby.
Homologace pro v‰echny modely. Ceny od 2.970 Kã bez DPH.

Zveme
Vás na pavilon D, stánek ã. 08

3 modely homologovan˘ch ISDN RouterÛ pro pfiipojení
LAN sítû k Internetu s mnoha skvûl˘mi funkcemi!
Ceny jiÏ od 10.500 Kã bez DPH

NOVINKA
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ná moÏnost ukládání sv˘ch vlastních mapov˘ch

podkladÛ, nalezen˘ch tras ãi zadávání v˘strah.

Pod pojmem v˘straha rozumíme takovou úlohu,

kdy uÏivatel zadá do systému poÏadavek na hlí-

dání nûjaké události (dopravní zácpy na naleze-

né trase, v˘skyty boufiky v okruhu 5 km od místa

bydli‰tû apod.). Systém Aquarius neustále vy-

hodnocuje aktuální situaci v území a v pfiípadû

splnûní de£nované podmínky vy‰le klientovi

zprávu (pomocí SMS, e-mailu), vãetnû podrobné-

ho popisu situace, eventuálnû s návrhem na její

fie‰ení (napfi. doporuãenou objízdnou trasu). Jako

uÏivatelské rozhraní mÛÏe slouÏit i nová genera-

ce systému MaGIS 4.0. To jsou klasické aplikace

bûÏící v prostfiedí Windows, roz‰ífiené o moÏnost

uÏití datov˘ch zdrojÛ a servisÛ poskytovan˘ch

Aquarius.NET servery na síti. Takové nasazení

dovoluje mimo jiné editaci obsahu datov˘ch

zdrojÛ (atributÛ i geometrie).

N á r o d n í  

m a p o v é  c e n t r u m

Národní mapové centrum je první plnû interneto-

vá aplikace systému Aquarius.NET pro vefiejnost,

podniky a státní správu. Pro svÛj provoz vyuÏívá

infrastrukturu portálu MSN Atlas. Integraci bylo

moÏno realizovat ve velmi krátkém ãasovém

intervalu (cca jeden mûsíc), protoÏe MSN Atlas

a systém Aquarius.NET vyuÏívají shodné techno-

logie £rmy Microsoft. Synergick˘m efektem tako-

vého spojení je okamÏit˘ pfiístup k Ïiv˘m databá-

zov˘m údajÛm o území âR a moÏnost jejich

vizualizace na mapov˘ch podkladech. SluÏby 

nabízené Národním mapov˘m centrem jsou dûle-

ny na ãást vefiejnou a nevefiejnou. Vefiejná ãást

sluÏeb je dostupná v internetové síti bezplatnû.

Komerãní subjekty mohou pomocí pfiedplatného

vyuÏívat plnou ‰kálu sluÏeb v nevefiejné ãásti. In-

tegrací do intranetov˘ch celopodnikov˘ch fie‰ení

lze dosáhnout okamÏitého efektu za zlomek pÛ-

vodnû nutn˘ch investic, nepoãítaje v to náklady

na údrÏbu a obnovu pouÏívan˘ch mapov˘ch pod-

kladÛ. Systém zaruãuje svojí vysokou redundan-

cí a spolehlivostí dostupnost 99,9 %. Samozfiej-

mostí je podpora 24 hodin 7 dní v t˘dnu.

Pfiipojení na pátefiní síÈ 100 Mbit zaruãuje vyso-

kou pfienosovou kapacitu, potfiebnou v oblasti

generování mapov˘ch podkladÛ pro uÏivatele.

Národní mapové centrum v sobû sdruÏuje fiadu

zdrojÛ prostorov˘ch dat (virtuálních mapov˘ch

serverÛ) od pfiedních dodavatelÛ geogra£ck˘ch

informací v âeské republice. KaÏd˘ poskytova-

3D pohled na oblast Zbraslavi (Praha), 
Atlas Prahy, Kartografie Praha
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Interní a externí faxmodemy pro dial-up linky.
Rychlost 56 k, hlasové funkce, ãesk˘ komunikaãní
software, homologace.

FaxmodemyFaxmodemy

J o y c e  â R ,  s . r. o . ,  M a t z e n a u e r o v a  8 ,  6 1 6  0 0 B r n o ,  t e l . / f a x :  ( 0 5 )  4 3 2 3  6 7 4 0 ,  e - m a i l :  j o y c e @ j o y c e . c z ,  w w w. j o y c e . c z

Hlavní partnefii firmy Joyce âR: 100Mega, Abacus,
ATComputers, AutoCont, Comfor, Comfor PC Mail, ELKO

Specialista
na komunikace

Zveme
Vás na pavilon D, stánek ã. 08

WELL pro USB rozhraní za super cenu 2.195 Kã bez DPH.
NOVINKA

WELL interní + hra FIFA2000: speciální bundle za 1.639 Kã
bez DPH, jen do 31. 10.

NOVINKA

V ˘ h r a d n í  d o v o z c e  f a x m o d e m Û  W E L L  a  I S D N  p r o d u k t Û  A S U S C O M  p r o  â R

tel geogra£ck˘ch informací mÛÏe vyuÏít infra-

strukturu a sluÏby Národního mapového centra

pro vefiejnou ãi nevefiejnou publikaci sv˘ch geo-

gra£ck˘ch dat. Má právo pfiesnû vymezit uÏití

jednotliv˘ch mapov˘ch podkladÛ v rámci servi-

sÛ poskytovan˘ch Národním mapov˘m centrem

a cenu za jejich uÏití. Aktuální pfiehled dostup-

n˘ch mapov˘ch podkladÛ a jejich majitelÛ na-

leznete na adrese mapy.atlas.cz. KaÏd˘ takto

publikovan˘ mapov˘ podklad je vybaven celou

fiadou doprovodn˘ch údajÛ (metadat). Mezi nû

patfií údaje o stáfií mapového podkladu, jeho

aktuálnosti a pfiesnosti, pouÏitém soufiadnico-

vém systému. 

A p l i k a c e

Publikované mapové podklady se skládají z te-

matick˘ch vrstev, ze kter˘ch se odvozují mapy

vÏdy zamûfiené na urãitou tematiku. Napfiíklad

topogra£cké mapové podklady obsahující zá-

kladní prvky v území (sídla, fieky, lesy, silnice)

doplnûné o speci£cké údaje dopravní (kilomet-

ráÏ, nadjezdy, podjezdy, tunely, hraniãní pfiecho-

dy) vytváfií tematickou mapu dopravní. V ní lze

v˘hodnû vizualizovat v˘sledky anal˘z typu vyhle-

dání trasy, vãetnû podrobného itineráfie. Stejn˘m

zpÛsobem lze integrovat s libovoln˘m mapov˘m

podkladem vrstvy územnûsprávního ãlenûní (kde

je místnû pfiíslu‰n˘ katastrální úfiad, obecní úfiad

ãi jiná státní instituce). Datov˘ zdroj v‰ech auto-

busov˘ch a Ïelezniãních zastávek je dovoluje

provázat na aktuální jízdní fiády DATIS

(www.vlak.cz). Komunikace s webovou aplikací

DATIS je vhodn˘m pfiíkladem nového typu koo-

perace na internetu. Aquarius volá aplikaci DA-

TIS a obdrÏí v XML podobû jízdní fiád poÏadované

zastávky. Obrácenû, DATIS volá Aquarius a pfiedá

mu navrÏenou trasu v XML, kterou poté Aquarius

zobrazí na mapû vãetnû nástupních, v˘stupní

a pfiestupních stanic. Dal‰ím takov˘m pfiíkladem

je integrace do systému Reality.Cz. Tam jsou vy-

uÏity mapové sluÏby vãetnû základního uÏivatel-

ského rozhraní. Aquarius zobrazuje polohu kaÏ-

dé nalezené reality. Souãasnû je realitním

kanceláfiím dán k dispozici nástroj pro zpfiesnûné

zadávání polohy nemovitosti, v˘bûr vhodné

mapy a mûfiítka pro její zobrazení. Pfiíkladem vel-

ké prÛmyslové aplikace je vyuÏití systému MaGIS

Aquarius v âesk˘ch radiokomunikacích. Systém

Aquarius je implementován do celopodnikové

sítû a spolupracuje s Národním mapov˘m cen-

trem, kde vyuÏívá mapov˘ch podkladÛ, které nej-

sou k dispozici na intranetové síti. Pfiíkladem

mÛÏe b˘t vyuÏití mapov˘ch podkladÛ z Národní-

ho mapového centra, jejich doplnûní údaji z pod-

nikového databázového systému Oracle a vizua-

lizace v˘sledkÛ u klientÛ v rámci podnikového

intranetu po celé âR. Podobná aplikace je v pro-

vozu v Povodí Vltavy, kde jsou integrovány údaje

z databáze Lotus Notes, Oracle, topogra£cké ma-

pové podklady a letecké snímky.

Z á v û r

Architektura .NET umoÏÀuje vytváfiet kvalitativnû

nové systémy a nabízet zcela nové sluÏby. Dochází

k postupnému pfiechodu od krabicového softwaru

(kdy byl problém instalovat jej, nauãit se s ním pra-

covat a poté jej naplnit daty) k vyuÏití sluÏeb. Nic

neinstalujete, rozhraní je tak sloÏité, jak si pfiejete,

data pouÏijete hotová. Nestaráte se o aktualizaci,

citlivá podniková data neopou‰tûjí brány závodu.

Integrací s dostupn˘mi sluÏbami sítû vzájemnû zvy-

‰ujete efektivitu. 

Vítejte ve vûku Vodnáfie. 

Vítejte v budoucnosti.

Ing. Zdenûk Drbohlav

Aquarius.NET na mapy.atlas.cz
3 http://mapy.atlas.cz

Aquarius.NET na jízdních fiádech
3 http://www.vlak.cz

Aquarius.NET na serveru reality.cz
3 http://www.reality.cz

infotipy

Ortofoto snímek 1 : 10 000 IMIP Praha, 
Geodis Brno

3D pohled na oblast Zbraslavi (Praha), 
základní mapa 1 : 10 000 âÚZK

3D pohled na oblast Zbraslavi (Praha), 
základní mapa 1 : 25 000 âÚZK
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MICROSOFT .NET

Potom pfii‰el internet. Radikálnû zmûnil zpÛ-

soby na‰í komunikace, vytvofiil nové bohaté

zdroje informací, zábavy a pfiidal ono e-  k obcho-

dování. Dnes uÏívá web jiÏ témûfi 300 milionÛ lidí

celého svûta. Podle prÛzkumu International Data

Corp. vyuÏije v pfií‰tím roce více neÏ ãtvrtina z ob-

jemu zhruba trilionu dolarÛ svûtového podnikání

k potfiebn˘m transakcím internet.

Je zde v‰ak je‰tû mnoho místa ke zdokonalo-

vání. Dne‰ní internet z pfieváÏné ãásti zrcadlí sta-

r˘ mainframov˘ model. Pfies velké pfienosové

moÏnosti internetu jsou informace stále „uzamãe-

ny“ v centralizovan˘ch databázích se „stráÏci“

hlídajícími pfiístup. UÏivatelé se musí s kaÏdou

operací obracet na webov˘ server stejnû jako za

star˘ch dob sdílení poãítaãového ãasu. Webová

místa jsou izolované ostrovy a neumí Ïádn˘m

efektivním zpÛsobem komunikovat mezi sebou

bez úãasti uÏivatele. Dne‰ní web umí jen o nûco

málo víc neÏ pouze poskytovat jednotlivé indivi-

duální stránky uÏivatelÛm – stránky, které vût‰i-

nou prezentují HTML „zobrazení“ dat, nikoliv

v‰ak data samotná (v souãasné dobû je to pro

vût‰inu webov˘ch míst pfiíli‰ technicky nároãné).

A prohlíÏeã je v mnoha ohledech na úrovni pÛvod-

ního „nûmého“ terminálu – mÛÏete snadno prohlí-

Ïet informace, ale je obtíÏné je upravovat, analy-

zovat a jakkoliv jinak s nimi pracovat (tj. nic

z toho, co vût‰inou potfiebujeme s informacemi

provádût). Individualizace webov˘ch míst spoãívá

v neustále opakovaném zadávání osobních infor-

mací kaÏdému místu, které nav‰tívíte. Musíte se

pfiizpÛsobovat technologiím, místo aby se techno-

logie pfiizpÛsobovaly vám. 

Pro webového v˘vojáfie jsou nástroje pro

tvorbu, testování a instalace pfiitaÏliv˘ch webo-

v˘ch míst nedostateãné. Mnoho se jich soustfie-

ìuje na tvorbu spí‰e atraktivních neÏ uÏiteãn˘ch

webov˘ch míst. Îádn˘ se nezab˘vá konzistentnû

a efektivnû cel˘m Ïivotním cyklem vytvofieného

softwaru od návrhu pfies v˘voj aÏ k údrÏbû. Îád-

n˘ systém dnes neumoÏÀuje v˘vojáfiÛm napsat

program pro PC a pouÏít ho i na dal‰ích typech

pfiístrojÛ. 

Dal‰ím problémÛm musí ãelit podniky. Zatím-

co pfiíchod „farem“ men‰ích serverÛ umoÏnil v˘-

razné zv˘‰ení spolehlivosti v˘poãetní techniky vy-

louãením centrálních bodÛ, které mohou zpÛsobit

pád celého systému, správa systému se tím stala

sloÏitûj‰í. Mûfiení v˘konnosti, plánování kapacity

a správa operací jsou nyní hlavními problémy

souãasn˘ch vícevrstv˘ch vícefunkãních webov˘ch

míst. Nové systémy elektronického obchodování

zfiídka dobfie spolupracují s dfiívûj‰ími komerãními

systémy. A budování systémÛ, které jsou dosta-

teãnû bezpeãné a chránûné, aby se do nich mohli

efektivnû zapojit i zákazníci a obchodní partnefii,

je natolik nároãné, Ïe mnoho podnikÛ se uchyluje

k drahému duplikování systémÛ.

Je to v‰echno opravdu tak dobré, jak to vypa-

dá? V‰ichni vûfií tomu, Ïe web se bude vyvíjet, ale

aby tento v˘voj byl pro v˘vojáfie, podnikatele i zá-

kazníky opravdu pfiínosem, je zapotfiebí radikálnû

nového pfiístupu. 

V í c e  n e Ï  p r o h l í Ï e n í

Microsoft pfiipravuje novou generaci softwaru,

která propojí práci s poãítaãem a komunikace

zcela nov˘m zpÛsobem a hodlá nabídnout v‰em

v˘vojáfiÛm nástroje potfiebné k transformaci

webu a v‰ech dal‰ích aspektÛ stávajících zku‰e-

ností s poãítaãem. Tato iniciativa se naz˘vá Mic-

rosoft .NET a historicky poprvé by mûla umoÏnit

v˘vojáfiÛm, podnikatelÛm i spotfiebitelÛm vyuÏí-

vat technologii podle jejich vlastních poÏadav-

kÛ. Microsoft .NET by mûl umoÏnit tvorbu distri-

buovan˘ch webov˘ch sluÏeb, které se mohou

integrovat a spolupracovat s fiadou dal‰ích do-

Revoluce jsou v poãítaãovém

prÛmyslu na denním pofiádku. 

Pfied pouh˘mi dvaceti lety byl svût

je‰tû v éfie velk˘ch poãítaãÛ –

mainframÛ. K poãítaãÛm mûlo pfiístup

jen málo lidí, a to pouze

prostfiednictvím nejbliÏ‰ího

v˘poãetního stfiediska. 

Osobní poãítaãe a grafické

uÏivatelské rozhraní to v‰echno

zmûnily, zpfiístupnily v˘poãetní

techniku milionÛm lidí a pfiemûnily

poãítaã na produkt masové spotfieby.

Spoleãnosti si uvûdomily, 

Ïe poãítaãové sítû vytvofiené

z osobních poãítaãÛ a serverÛ na

jejich bázi mohou zmûnit zpÛsob

jejich podnikání, zatímco spotfiebitelé

rychle nalezli v osobním poãítaãi nové

médium pro domácí zábavu. 

Více neÏ .com
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plÀkov˘ch sluÏeb, a mûl by se stát zdrojem

rozvoje internetu nové generace s moÏností

získávání informací kdykoliv, kdekoliv a z ja-

kéhokoliv zafiízení.

Základní my‰lenkou celého systému je

to, Ïe se pfiesouvá zamûfiení z individuálních

webov˘ch míst nebo pfiístrojÛ pfiipojen˘ch

k internetu k sestavám poãítaãÛ, pfiístrojÛ

a sluÏeb spolupracujících spoleãnû na po-

skytování rozsáhlej‰ích a bohat‰ích fie‰ení.

Lidé budou mít kontrolu nad tím, jak, kdy

a jaké informace jsou jim poskytovány. Poãí-

taãe, pfiístroje a sluÏby budou schopny na-

vzájem spolupracovat na poskytování boha-

t˘ch sluÏeb, místo aby byly izolovan˘mi

ostrÛvky, jejichÏ integraci zaji‰Èuje pouze

samotn˘ uÏivatel. Podniky budou pfiipraveny

nabízet své produkty a sluÏby zpÛsobem,

kter˘ uÏivatelÛm umoÏní snadno je zahrnout

do své vlastní elektronické struktury. Je to

pfiedstava, která dále roz‰ifiuje moÏnosti

jednotlivcÛ získané v roce 1980 vznikem

osobního poãítaãe.

Microsoft .NET by mûl pomoci s transforma-

cí internetu, kter˘ bude kromû prezentací na

bázi HTML obsahovat i programovatelné infor-

mace na bázi XML. 

Zahrnuje následující ãásti:

3 platformu Microsoft .NET – obsahuje infra-

strukturu a nástroje pro tvorbu a provoz nové

generace sluÏeb, nové uÏivatelské moÏnosti,

sluÏby blokÛ, novou generaci vysoce distribu-

ovan˘ch sluÏeb a software, kter˘ umoÏÀuje

zrod nov˘ch druhÛ rÛzn˘ch internetov˘ch pfií-

strojÛ;

3 produkty a sluÏby Microsoft .NET – obsahují

Windows.NET s integrovanou základní sa-

dou sluÏeb stavebních blokÛ, MSN.NET,

sluÏby pro osobní subskripce, Office.NET, 

Visual Studio.NET a bCentral for .NET;

3 sluÏby pro .NET od dal‰ích dodavatelÛ – ‰i-

roké spektrum partnerÛ a v˘vojáfiÛ bude mít

pfiíleÏitost tvofiit £remní a vertikální sluÏby

na bázi platformy .NET.

Pro spotfiebitele by to mohlo znamenat

jednoduchost integrovan˘ch sluÏeb, sjednoce-

né prohlíÏení, editování a tvorbu dokumentÛ,

pfiístup ke v‰em vlastním souborÛm, práci

a médiím on-line i off-line, dokonalou konzis-

tenci mezi v‰emi pouÏívan˘mi pfiístroji, ve v‰ech

situacích a pfiípadech individualizovan˘ pfiístup

a Ïádnou práci s údrÏbou. Znamená to napfií-

klad, Ïe jakákoliv zmûna ve va‰ich informacích

bude okamÏitû a automaticky k dispozici v‰ude,

kde mÛÏe b˘t této informace zapotfiebí.

Nabízí se moÏnost sjednoceného prohlíÏe-

ní, editování a tvofiení dokumentÛ, koordinace

komunikace, bezproblémové „mobilní“ práce,

v˘konné správy informací a nástrojÛ pro elek-

tronick˘ obchod, které se budou transparent-

nû pohybovat mezi interními a internetov˘mi

sluÏbami.

Pro nezávislé softwarové v˘vojáfie to zna-

mená pfiíleÏitost k tvorbû nov˘ch moderních

sluÏeb pro éru internetu – sluÏeb, které umí

automaticky získávat a vyuÏívat informace

z lokálních i vzdálen˘ch zdrojÛ, pracují s ja-

k˘mkoliv pfiístrojem a programovacím jazy-

kem, aniÏ by bylo nutné je pro kaÏdé prostfiedí

znovu programovat. 

I n t e r n e t  

n o v é  g e n e r a c e

Programovací model Microsoft .NET, volnû vá-

zan˘ na XML, zavádí koncept tvorby webov˘ch

sluÏeb na bázi XML. Zatímco dne‰ní webová

místa jsou „ruãními pracemi“ a nespolupracují

s ostatními místy bez znaãného dal‰ího v˘voje,

programovací model Microsoft .NET by mûl po-

skytnout takov˘ základní mechanismus k tvor-

bû webov˘ch míst nebo sluÏeb, kter˘ umoÏní

snadno spolupracovat nebo se spojovat s kte-

r˘mikoliv jin˘mi místy ãi sluÏbami.

Pro v˘vojáfie vytváfií Microsoft nov˘ soubor

v˘vojáfisk˘ch nástrojÛ pro Microsoft .NET na-

vrÏen˘ch od zaãátku pro web a zahrnujících

klienty, servery a sluÏby. Tyto nástroje by

mûly v˘vojáfiÛm umoÏnit transformovat web

z dne‰ní statické prezentace informací na web

s interaktivními sluÏbami. Sada nástrojÛ nové

generace Microsoft Visual Studio automatizu-

je v˘voj webov˘ch sluÏeb na bázi technologie

RDA (rapid application development) pomocí

pfietahování my‰í. Tyto sluÏby mohou b˘t vy-

uÏívány na kterékoliv platformû, která „rozu-

mí“ XML. Visual Studio automaticky generuje

pfiímo kód XML. Microsoft rovnûÏ ohlásil no-

vou sadu nástrojÛ BizTalk Orchestration tools,

která umoÏní vizuální programování podniko-

v˘ch procesÛ skládáním sluÏeb. 

V˘vojáfii by mûli mít moÏnost vyuÏít a pfii-

zpÛsobit si pro své vlastní aplikace a sluÏby

kter˘koliv z fiady stavebních blokÛ z Micro-

soft .NET building block services. V mnoha

pfiípadech sjednocuje Microsoft v˘vojáfiské

stavební bloky v operaãním systému Win-

dows s podobn˘mi funkcemi, které se vysky-
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tují na internetu dnes, aby umoÏnil snadné

poskytování vysoce distribuovan˘ch progra-

movateln˘ch (nastaviteln˘ch) sluÏeb, jeÏ lze

provozovat a vyuÏívat jak na samostatn˘ch

poãítaãích, tak v podnikov˘ch datov˘ch cen-

trech i na internetu. 

Díky moÏnosti zakoupení (pfiedplacení)

tûchto základních sluÏeb mohou v˘vojáfii volit,

jak vyuÏijí své prostfiedky – zda k vlastnímu

programování sluÏeb nebo k jejich zakoupení

(pfiedplacení). 

Mezi základními stavebními bloky Micro-

soft .NET budou nabízeny bloky pro:

3 kontrolu identity – na základû technologie

Microsoft Passport a ovûfiovací technologie

Windows poskytne tento blok fiadu úrovní

autenti£kace od hesel a elektronick˘ch pe-

nûÏenek po „chytré“ karty a biometrické pfií-

stroje. Tento blok bude jiÏ v první verzi Win-

dows .NET (kódové jméno „Whistler“);

3 upozorÀování a pfiedávání zpráv – integru-

je komunikaci v reálném ãase, elektronic-

kou po‰tu, fax, hlasovou po‰tu a dal‰í for-

my upozorÀování a zpráv do jednotné

formy, která se dá zaslat do kteréhokoliv

PC nebo jiného pfiístroje. Je postaven na

základû webové sluÏby elektronické po‰ty

Hotmail a softwaru Exchange a Instant

Messenger;

3 individualizaci – umoÏÀuje uÏivateli vytvá-

fiet pravidla a preference, které implicitnû

i explicitnû de£nují, jak mají b˘t upozornû-

ní, hlá‰ení a zprávy zpracovávány, jak mají

b˘t o‰etfieny poÏadavky na sdílení va‰ich

dat a jak budou koordinovány va‰e pouÏí-

vané pfiístroje a zafiízení (napfi. „vÏdy syn-

chronizuj mÛj notebook s pln˘m obsahem

mé „úschovny dat“ Microsoft .NET“);

3 sklad XML – vyuÏívá univerzálního jazyka

XML a protokolu SOAP k popisu v˘znamu

dat a umoÏÀuje jim udrÏet si svoji integritu

pfii pfiená‰ení a zpracování mnoha rÛzn˘mi

webov˘mi místy a uÏivateli. V˘sledkem je,

Ïe webová místa se stanou flexibilními sluÏ-

bami s moÏností vzájemné interakce a v˘mû-

ny a vyuÏívání sv˘ch dat. Microsoft .NET na-

bízi i bezpeãné adresovatelné místo pro

uloÏení dat na webu. KaÏd˘ z va‰ich pfiístro-

jÛ k nûmu bude mít pfiístup a mÛÏe efektivnû

replikovat data pro off-line pouÏívání. S va-

‰ím souhlasem mohou mít pfiístup k va‰emu

„skladu“ i dal‰í sluÏby. Tento blok spojuje

prvky NTFS, SQL Server, Exchange a MSN

Communities;

3 kalendáfi – klíãov˘m rozmûrem uÏivatelské-

ho ovládání je ãas: kdy je moÏné mû vyru-

‰it a kdy bych ru‰en b˘t nemûl? To se stá-

vá obzvlá‰È dÛleÏité, kdyÏ uÏivatelé

vyuÏívají po vût‰inu ãasu více rÛzn˘ch zafií-

zení a kdyÏ interakce uÏivatelÛ a sluÏeb

jsou stále bohat‰í. Microsoft .NET poskytu-

je základ pro bezpeãnou a soukromou in-

tegraci va‰ich pracovních, spoleãensk˘ch

a soukrom˘ch ãasov˘ch programÛ tak, aby

byly k vÏdy dispozici v‰em va‰im pfiístro-

jÛm a – s va‰ím souhlasem – i dal‰ím sluÏ-

bám a jednotlivcÛm. Tento blok je vybudo-

ván na bázi klientu Outlook a kalendáfie

Hotmail;

3 adresáfi a vyhledávání – Microsoft .NET

umoÏÀuje vyhledávat sluÏby a lidi, se kte-

r˘mi je zapotfiebí komunikovat. Adresáfie

mohou programovatelnû spolupracovat se

sluÏbami a odpovídat nebo získávat podle

urãitého schématu odpovûdi na otázky

o moÏnostech tûchto sluÏeb. Mohou b˘t

rovnûÏ zaãlenûny a/nebo upraveny do dal-

‰ích sluÏeb a kombinovány s nimi;

3 dynamické doruãování – Microsoft a v˘vojáfii

mohou dynamicky nabízet rÛzné úrovnû

funkãnosti a spolehlivé automatické aktuali-

zace na pfiání, bez potfieby instalace nebo

kon£gurace uÏivatelem. 

Distribuované sluÏby Microsoft .NET budou

dostupné on-line i off-line. SluÏba mÛÏe b˘t

vyvolána na samostatném poãítaãi, kter˘ není

pfiipojen k internetu, poskytnuta lokálním ser-

verem, pracujícím v podniku nebo pfiístupná

na internetu. RÛzné její podoby mohou koope-

rovat a vymûÀovat si informace v procesu zva-

ném federace, kter˘ umoÏÀuje organizacím

rozhodnout se, zda chtûjí provozovat svoji

vlastní infrastrukturu nebo ji vyuÏívat externû

pfies internet. 

SluÏby stavebních blokÛ Microsoft .NET lze

vyuÏívat na kterékoliv platformû, která podpo-

ruje XML. 

I n t e l i g e n t n í  

i n t e r a k t i v i t a

Dnes se práce s poãítaãí rozvíjí ve dvou oddû-

len˘ch svûtech – ve svûtû aplikací na PC a po-

dobn˘ch pfiístrojích a ve svûtû webov˘ch míst.

Microsoft .NET by mûl umoÏnit tûmto dvûma

svûtÛm spolupracovat, a to následujícími pro-

stfiedky: 

3 pfiirozen˘m rozhraním  (Natural Interface)

– soubor technologií, které umoÏÀují no-

vou generaci interakcí mezi lidmi a poãí-

taãi, zahrnující fieã, gesta, ruãní psaní

a mluven˘ vstup prostfiednictvím nového

„zadávacího“ okna. Tyto technologie lze

kombinovat do vícedruhov˘ch uÏivatel-

sk˘ch rozhraní;

3 univerzálním „pfiehozem“ (canvas) – slo-

Ïená informaãní architektura na bázi XML,

která integruje prohlíÏení, komunikaci

a tvorbu dokumentÛ do jednoho jednot-

ného prostfiedí umoÏÀujícího uÏivatelÛm

spojovat informace a pracovat s nimi

jednotn˘m zpÛsobem. Univerzální canvas

na bázi schématu XML transformuje inter-

net z prostfiedí „pouze pro ãtení“ na plat-

formu umoÏÀující uÏivatelÛm interaktivnû

tvofiit, prohlíÏet, editovat, komentovat

a analyzovat informace. ProtoÏe základní

informace je ve formátu XML, univerzální

canvas mÛÏe pospojovat mnoho zdrojÛ

informací odkudkoliv, aby umoÏnil snad-

n˘ pfiístup k datÛm, jejich syntézu a vy-

uÏití;

3 informaãním agentem – spravuje va‰i identi-

tu a osobnost na internetu a poskytuje vût‰í

kontrolu nad tím, jak s vámi webová místa

a sluÏby komunikují. UdrÏuje a spravuje va‰i

historii, kontext a preference – va‰i minu-

lost, souãasnost a budoucnost na internetu.
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Podporuje technologie pro zaji‰tûní soukro-

mí jako P3P. Na rozdíl od dne‰ního internetu

va‰e osobní informace zÛstávají pod va‰í

kontrolou a vy rozhodujete o tom, kdo k nim

bude mít pfiístup. UmoÏÀuje tvorbu vlastních

preferencí pouze jednou a poté povolení

rÛzn˘m webov˘m místÛm nebo sluÏbám je-

jich vyuÏití;

3 SmartTags (chytré znaãky) – roz‰ifiují

technologii IntelliSense na webov˘ ob-

sah, a umoÏÀují tak va‰emu PC a dal‰ím

pfiístrojÛm inteligentnû zacházet s infor-

macemi z internetu. Roz‰ifiitelná architek-

tura umoÏÀuje komukoliv tvofiit kreativní

a adaptibilní poznámky, záloÏky a dal‰í

prvky k vyuÏívání dat a práci s nimi. Je

vlastní schématÛm XML.

Svou spoluprací s nov˘mi typy inteligent-

ních pfiístrojÛ Microsoft. NET také zpfiístupÀu-

je web tam, kde ho chcete mít. Nová genera-

ce internetov˘ch zafiízení bude navrÏena

k vyuÏívání hostovan˘ch sluÏeb a nabídne 

‰iroké moÏnosti lokálního zpracování. Budou

pouÏívat síÈ inteligentnû, vyuÏívat ‰irokopás-

mov˘ch pfiipojení, ale ekonomicky hospodafiit

s kapacitou bezdrátového pfienosu a objeví

se v mnoha rÛzn˘ch nov˘ch provedeních,

jako napfi. Tablet PC. 

N o v á  g e n e r a c e  

p r o d u k t Û  a s l u Ï e b

V dlouhodobém v˘hledu bude ve‰ker˘ aplikaã-

ní software pravdûpodobnû poskytován jako

sluÏba pfiedplacená pfies internet. To umoÏní

poskytovatelÛm softwaru nabízet zákazníkÛm

lep‰í sluÏby, transparentní instalace a záloho-

vání, pozitivní zpûtnou vazbu v procesu v˘voje

produktÛ. 

Pfiedpokládáme, Ïe vût‰ina softwarov˘ch

aplikací se vyvine bûhem ãasu do pfiedpla-

cen˘ch sluÏeb, pfiiãemÏ stále bude pokraão-

vat i nabídka stávajících platforem a aplika-

cí. Od samého zaãátku Microsoft hodlá

nabízet fiadu produktÛ a sluÏeb .NET, vãetnû

následujících:

3 Windows.NET – nová generace desktopové

platformy Windows. Windows.NET je navr-

Ïen tak, aby dal uÏivatelÛm kontrolu nad

jejich „digitálními Ïivoty“. Je tûsnû integro-

ván se sluÏbami stavebních blokÛ .NET,

poskytuje integrovanou podporu pro digi-

tální média a spolupráci, lze jej individuali-

zovat. MÛÏe b˘t programován pomocí slu-

Ïeb .NET vãetnû MSN.NET, bCentral for

.NET a Of£ce.NET. Microsoft hodlá rovnûÏ

pokraãovat v nabídce a podpofie platformy

Windows bez sluÏeb .NET;

3 MSN.NET – kombinací obsahu a sluÏeb MSN

s novou platformou .NET umoÏní MSN.NET

uÏivatelÛm vytvofiení vlastní „digitální osob-

nosti“ a vyuÏití inteligentních sluÏeb k zaji‰-

tûní hladkého a bezpeãného pfiístupu k in-

formacím, zábavû a lidem, které potfiebují

bez ohledu na ãas, místo a zafiízení.

MSN.NET bude postavena na novém integ-

rovaném klientu, kter˘ je v souãasné dobû

v beta verzi;

3 osobní subskripãní sluÏby – kromû MSN.NET

by mûla b˘t k dispozici sestava prémiov˘ch

sluÏeb orientovan˘ch na spotfiebitele na

platformû .NET, které budou vycházet z pro-

duktÛ Microsoftu pro osobní produktivitu,

zábavu, hry a vzdûlávání; 

3 Of£ce.NET – nástroje pro komunikace

a osobní produktivitu, vãetnû univerzální

technologie jednotného uÏivatelského roz-

hraní kombinujícího komunikaci, prohlíÏení

internetu a tvorbu dokumentÛ v jediném

prostfiedí umoÏÀujícím uÏivatelÛm propojo-

vat informace a pracovat s nimi jednotn˘m

zpÛsobem. Univerzální sluÏby pro spoluprá-

ci umoÏní kaÏdému spolupracovat s lidmi

uvnitfi i vnû vlastní £rmy. Nová architektura,

postavená na inteligentních klientech

a sluÏbách, poskytne bohatou funkãnost,

v˘kon a automatické nasazení na kterémko-

liv zafiízení. Microsoft bude rovnûÏ pokraão-

vat v nabídce a podpofie verzí Of£ce bez

sluÏeb .NET; 

3 Visual Studio.NET – programovací model

a nástroje na bázi XML plnû podporované

MSDN a servery Windows DNA 2000. UmoÏní

poskytování distribuovan˘ch programovatel-

n˘ch sluÏeb, které pracují jak na samostat-

n˘ch poãítaãích, tak v podnikov˘ch datov˘ch

centrech i prostfiednictvím internetu;

3 bCentral for .NET – spektrum sluÏeb a ná-

strojÛ na bázi subskripce pro malé a rozvíje-

jící se podniky. Obsahuje hostované pfiedá-

vání zpráv a elektronickou po‰tu, komerãní

sluÏby a novou sluÏbu správy vztahÛ se zá-

kazníky (CRM – customer relationship mana-

gement) na platformû .NET. Zdokonalené

komerãní sluÏby a fiízení zákazníkÛ nabídne

mal˘m podnikÛm moÏnost lépe obsluhovat

svoje zákazníky on-line. Bude zabudována

podpora hostování pro bohatû vybavené

katalogy a moÏnost sledování interakcí se

zákazníky k umoÏnûní individualizovan˘ch

sluÏeb.

R e v o l u c e  . N E T  

Pfied deseti lety vytvofiil Microsoft vizi svûta

s informacemi na dosah ruky. Tehdy infromace

jiÏ mûly svou hodnotu, ale modemy se pfiipojo-

valy rychlostí 4800 b/s, vût‰ina zpráv byla po-

sílána spí‰e faxem neÏ elektronickou po‰tou

a jen málo lidí vÛbec kdy sly‰elo o internetu.

Aãkoliv zde existovala vize svûta, ve kterém

by se lidé mohli spojit s potfiebn˘mi informa-

cemi kdykoliv a odkudkoliv, chybûla  pfiedsta-

va, jaké technologie ji pomohou realizovat.

Dnes je tomu jinak.

Z materiálÛ spoleãnosti Microsoft zpracoval 

Jifií Palyza
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DATOVÉ TYPY V C++

Pokroãilej‰í nástroje pro práci s datov˘mi typy

se v C++ objevily aÏ pfiibliÏnû v polovinû 90.

let. Jde o dvû konstrukce, které spolu pomûrnû

úzce souvisí. Jednou z nich je operátor typeid
a nûkteré pomocné tfiídy, druhou tvofií pfiety-

povací operátory dynamic_cast, static_cast,
const_cast a reinterpret_cast. Podívejme se 

na nû podrobnûji.

D y n a m i c k á  

i d e n t i f i k a c e  t y p Û

V jazyce C nelze pracovat s promûnnou, aniÏ

bychom znali její datov˘ typ. Tento typ musí-

me zadat i v pfiípadû, Ïe s ní chceme pracovat

pomocí ukazatelÛ (musíme urãit, na jak˘ typ

ná‰ ukazatel ukazuje).

Trochu sloÏitûj‰í to bude, jestliÏe pfiejdeme

do C++ a zaãneme programovat objektovû. Tfií-

dy v objektov˘ch programech obvykle tvofií dû-

dické hierarchie; se v‰emi objekty z takové

hierarchie pak zpravidla zacházíme pomocí

ukazatele (nebo reference) na spoleãného

pfiedka. Zde uÏ ov‰em pracujeme s instancí, je-

jíÏ skuteãn˘ typ v okamÏiku psaní programu

neznáme. (Známe ho pfii vytváfiení, ale ne

v okamÏiku pouÏití na jiném místû programu.)

Ve velké vût‰inû pfiípadÛ to ale nevadí, neboÈ

o správné zacházení s objekty se postarají 

virtuální metody. 

V rozsáhl˘ch objektov˘ch knihovnách se ale

obãas dostaneme do situace, kdy bychom typ

instance, se kterou pracujeme, potfiebovali zjis-

tit; proto se podobné nástroje v tûchto knihov-

nách zaãaly postupem ãasu objevovat – buì

jako roz‰ífiení jazyka, nebo (ãastûji) jako sou-

ãást implementace tfiíd ve speciálních knihov-

nách. (Tak tomu bylo napfi. v MFC.) Standardní

C++ obsahuje nástroje pro dynamickou iden-

ti£kaci typÛ (Run Time Type Identi£cation,

RTTI), které se opírají o:

3 operátor typeid,
3 tfiídu type_info,
3 operátor dynamic_cast.
Nejprve si v‰imneme prvních dvou, neboÈ po-

vídání o nich bude krat‰í.

Jak se pouÏívá typeid

Operátor typeid mÛÏeme pouÏít v zápisech

typeid (v˘raz)

nebo

typeid (oznaãení_typu)

Tento operátor vrátí konstantní referenci na in-

stanci tfiídy type_info, jejíÏ deklaraci najdeme

v hlaviãkovém souboru typeinfo. Je-li operan-

dem v˘raz, bude v˘sledkem instance popisují-

cí typ tohoto v˘razu, je-li operandem oznaãe-

ní_typu, bude v˘sledkem instance popisující

typ zadan˘ tímto oznaãením. Druhá moÏnost

slouÏí k porovnávání, tj. ke konstrukci v˘razÛ

tvaru

if(typeid(Sender) == typeid(Button1*))
{

// ...nûco s tím dûlej
}

Tfiída type_info

Ve tfiídû type_info jsou de£novány pfietíÏené

operátory == a != pro porovnávání instancí

a metody name() a before(). Metoda name()
vrátí znakov˘ fietûzec s oznaãením typu v˘razu,

o kter˘ jde. PouÏijeme ho napfi. pfii ladûní – ob-

ãas se hodí napsat napfi. 

cout <<  "Typ A je " 
<<  typeid(A).name() << endl;

Metoda before() slouÏí k lexikogra£ckému po-

rovnávání oznaãení typÛ (tedy v podstatû k je-

jich fiazení podle abecedy) a mÛÏe se hodit pfii

vkládání typÛ napfi. do he‰ov˘ch tabulek. 

K d y  a j a k  t o  f u n g u j e

Operátor typeid mÛÏeme pouÏít ke zji‰Èování

typÛ libovoln˘ch v˘razÛ. Ov‰em pozor, zpÛsob

jeho vyhodnocování se podle okolností li‰í.

3 JestliÏe v˘raz pfiedstavuje l-hodnotu poly-

morfního objektového typu, tj. typu, kter˘

obsahuje alespoÀ jednu virtuální metodu,

bude v˘sledkem odkaz na instanci tfiídy

type_info popisující skuteãn˘ typ instance.

Pfiitom se v˘raz vyhodnotí.

3 JestliÏe v˘raz pfiedstavuje hodnotu jakéhoko-

li jiného typu – mÛÏe jít o vestavûn˘ typ, uka-

zatel na cokoli, v˘ãtov˘ typ nebo nepolymorf-

ní objektov˘ typ – bude v˘sledkem odkaz na

instanci tfiídy type_info popisující deklarova-

n˘ typ v˘razu. Pfiitom se v˘raz nevyhodnotí.

3 JestliÏe operátor typeid dostane jako ope-

rand dereferencovan˘ ukazatel s hodnotou

0, vyvolá v˘jimku typu bad_typeid.

V na‰ich sondách do nejtemnûj‰ích hlubin jazyka C++ pokraãujeme

dvoudíln˘m zamy‰lením nad jedním z jeho ménû znám˘ch prostfiedkÛ

umoÏÀujících „citlivûj‰í“ pfiístup programátora k rÛzn˘m typÛm dat.

V tomto vydání pfiiná‰íme první ãást.

Typ sem, typ tam... 

( 1 )
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3Modi£kátory const a volatile „na nejvy‰‰í úrovni“

se ignorují. To znamená, Ïe napfi. pro konstantní in-

stanci tfiídy A vrátí operátor typeid stejnou hodnotu

jako pro nekonstantní instanci téÏe tfiídy. (Nûkteré

star‰í pfiekladaãe toto pravidlo nerespektovaly.)

3 S v˘razem v˘raz neprobûhnou konverze l-hod-

noty na r-hodnotu, pole na ukazatel a funkce na

ukazatel.

To znamená, Ïe skuteãnû dynamická identi£kace

typÛ je moÏná jen pro polymorfní objektové typy.

Podívejme se na nûkolik pfiíkladÛ.

Nejprve napí‰eme jednoduchou funkci

int fun(){
cout << "fun" << endl; 
return 1;

}

Zadáme-li v programu pfiíkaz 

cout << typeid(fun()).name();

vypí‰e ná‰ program jméno typu v˘sledku, tedy

int

a nic více; funkce fun() se pfiitom nezavolá. Nûco

takového ov‰em pouÏijeme jen zfiídka; zpravidla

pouÏíváme RTTI pro objektové typy. 

Vezmûme dal‰í pfiíklad. Nejprve de£nujeme

polymorfní tfiídy predek a potomek, jejichÏ vzá-

jemn˘ vztah napovídají uÏ jejich jména:

class predek {
public:
virtual void ff();
virtual void gg();

};

class potomek: public predek {
public:
void ff();
void hh();

};

(Jistû si vzpomenete, Ïe klíãové slovo virtual není

tfieba v potomkovi opakovat.) Dále de£nujeme

ukazatel na typ predek a uloÏíme do nûj adresu

instance typu potomek:

predek* p = new potomek;

Pokusíme-li se zjistit typ tohoto ukazatele pfiíka-

zem

cout << typeid(p).name();

dozvíme se, Ïe jde o ukazatel na pfiedka, nic 

více – program vypí‰e 

predek *

JestliÏe se ale zeptáme na typ instance, na kterou

p ukazuje, pfiíkazem

cout << typeid(*p).name();

zjistí se její skuteãn˘ typ a program vypí‰e

potomek

Odstraníme-li nyní z deklarace tfiídy predek klíão-

vé slovo virtual (u obou metod), vypí‰e ná‰ stejn˘

pfiíkaz

predek

P
L
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neboÈ nyní jde o nepolymorfní tfiídy, takÏe se vypí-

‰e „statick˘“ (deklarovan˘) typ ukazatele p, nikoli

skuteãn˘ typ instance, na kterou p ukazuje.

Nyní vrátíme klíãové slovo virtual nazpût – tfií-

dy predek a potomek budou nadále opût poly-

morfní. Navíc deklarujeme obyãejnou funkci f(),
která bude podle hodnoty parametru vracet uka-

zatel na dynamicky alokovanou instanci tfiídy

predek nebo potomek; navíc na své volání upo-

zorní vypsáním zprávy.

predek* f(int i){
cout << "f" << endl; 
return (i ? new predek : new potomek);

}

Zkusme nyní zjistit typ vracené hodnoty pomocí

operátoru typeid:

cout << typeid(f(0)).name();

Program vypí‰e pouze

predek *

a to znamená, Ïe urãil statick˘ typ a funkci f() ne-

zavolal. To plyne z v˘‰e uveden˘ch pravidel –

funkce f() vrací ukazatel, dozvíme se tedy jeho

statick˘ typ. JestliÏe se ale zeptáme na typ instan-

ce, na kterou vrácen˘ ukazatel ukazuje, pfiíkazem

cout << typeid(*f(0)).name(); //(1)

vypí‰e program

f
potomek

To znamená, Ïe se nejprve zavolala funkce f()
a pak se urãil typ instance, na kterou ukazuje vrá-

cen˘ ukazatel.

JestliÏe nyní opût odstraníme klíãové slovo vir-
tual v deklaraci tfiídy predek a z obou tfiíd tak udû-

láme tfiídy nepolymorfní, vypí‰e pfiíkaz oznaãen˘

v komentáfii ãíslem (1) pouze

predek

coÏ znamená, Ïe pfii vyhodnocování v˘razu type-
id(*f(0)) se nezavolala funkce f(),  tj. operand se

nevyhodnotil, a v˘sledkem je pouze statick˘ typ

instance. Deklarujeme-li konstantní instanci,

const potomek P;

vypí‰e pfiíkaz 

cout << typeid(P).name(); 

pouze

potomek

neboÈ operátor typeid ignoruje modi£kátory const
a volatile na nejvy‰‰í úrovni.

Poznamenejme, Ïe jednou z nejãastûj‰ích

chyb pfii pouÏití operátoru typeid je, Ïe programá-

tor oãekává dynamické vyhodnocení typu ukaza-

tele.

N á z v y  t fi í d

Souãasn˘ standard pouÏívá pro tfiídu, která obsa-

huje informace o datovém typu, identi£kátor

type_info. Ve star‰ích pfiekladaãích se mÛÏeme

setkat s tfiídou Type_info nebo typeinfo. Podobnû

tfiída v˘jimky, kterou vyvolá operátor typeid pfii

dereferencování nulového ukazatele, se dnes

jmenuje bad_typeid, ve star‰ích pfiekladaãích ji

v‰ak mÛÏeme najít pod oznaãením Bad_typeid. 

J a k  t o  f u n g u j e

I kdyÏ RTTI moÏná vypadá na pohled sloÏitû, její

implementace není pfiíli‰ nároãná. Skuteãnost, Ïe

opravdu dynamicky funguje pouze pro polymorfní

objektové typy, napovídá, Ïe se k implementaci

vyuÏívá podobného mechanismu jako pfii pozdní

vazbû. Standard jazyka C++ sice zpÛsob imple-

mentace RTTI nepfiedepisuje, nicménû jedno moÏ-

né schéma ukazuje obrázek.

Staãí, aby informace o skuteãném typu instan-

ce byly pro kaÏdou tfiídu uloÏeny v jedné datové

struktufie (nejlépe pfiímo v instanci tfiídy type_info)

a aby tabulka virtuálních metod (VMT) obsahova-

la adresu této datové struktury. Pfii dotazu na

skuteãn˘ typ instance se nejprve vyhodnotí in-

stance, z ní se vezme adresa tabulky virtuálních

metod, z ní pak adresa struktury obsahující infor-

mace o datovém typu.

Skuteãnost je zpravidla o nûco sloÏitûj‰í; napfi.

v C++Builderu se pouÏití operátoru typeid pfieloÏí

jako volání funkce __GetTypeInfo(), která vedle

uveden˘ch operací provádí je‰tû fiadu kontrol, ale

na celkovém obrazu to nic nemûní.

Pro nepolymorfní objektové typy a pro neob-

jektové typy se instance tfiídy type_info vytvofií pfii

pfiekladu, pochopitelnû pouze pro typy, pro které

budou zapotfiebí. 

Instance tfiídy type_info se chovají jako static-

ké konstanty – existují do konce bûhu programu –

a v‰echna pouÏití operátoru typeid pro t˘Ï typ bu-

dou vracet odkaz (referenci) na tutéÏ instanci. 

P fi e t y p o v á n í

Jazyk C++ zdûdil po jazyku C pfietypovací operátor

tvaru (typ). K nûmu v prÛbûhu standardizace pfii-

byly operátory dynamic_cast, static_cast,
const_cast a reinterpret_cast. NeÏ se k nim dosta-

neme, ukáÏeme si, proã pÛvodní operátor nestaãí

a proã se z nûj stala nedoporuãovaná konstrukce.

DÛvodÛ je nûkolik:

3 celkovû je pfietíÏen˘ – v˘raz (typ) x mÛÏe podle

okolností pfiedstavovat velké mnoÏství rÛzn˘ch

operací;

3 nûkterá potfiebná pfietypování pÛvodní operátor

nezvládá;

3 v nûkter˘ch situacích selhává;

3 ‰patnû se vyhledává pomocí tradiãních nástrojÛ

textov˘ch editorÛ a programÛ, jako je grep.

C o  v ‰ e c h n o  u m í  

o p e r á t o r  ( t y p )

V˘raz (typ)x (nebo ekvivalentní typ(x)) pfiedstavuje

hodnotu typu typ, zpravidla nûjak odvozenou od

hodnoty v˘razu x. Problém je, Ïe zpÛsobÛ odvo-

zení v˘sledku od hodnoty x je v C++ opravdu vel-

ké mnoÏství; podívejme se alespoÀ na nûkteré

z nich. MÛÏe to b˘t:

3 roz‰ífiení nebo zúÏení hodnoty, aniÏ se zmûní

vnitfiní reprezentace – napfi. v pfiíkazu (int)’c’ se

jednobajtová hodnota znakové konstanty roz‰í-

"potomek" &RTTI &VMT

&VMT

&VMT

&ff()

&gg()

instance tfiídy potomektabulka virtuálních
metod tfiídy potomek

implementace virtuálních
metod tfiídy potomek

void potomek::ff() {
// ...
}

void potomek::gg() {
// ...
}

informace o typu
tfiídy potomek



fií na typ int, aniÏ by do‰lo ke zmûnû hodnoty. Pfii nûkter˘ch konverzích se

ov‰em hodnota mÛÏe zmûnit, napfi. pfii pfietypování z int na char;

3 operace, která zmûní vnitfiní reprezentaci hodnoty. Jako pfiíklad mÛÏeme

vzít pfietypování (double)5, které pfievede celé ãíslo na reálné, nebo

(int)3.14, pfii kterém se navíc odfiízne zlomková ãást, takÏe v˘sledkem je

jiná hodnota, neÏ jakou pfiedstavoval operand;

3 pfiíkaz, aby pfiekladaã ignoroval nebo naopak pfiidal modi£kátor const
nebo volatile; 

3 pfiíkaz, aby pfiekladaã chápal obsah jisté ãásti pamûti jinak, neÏ vypl˘vá

z deklarace. Pfiíkladem mÛÏe b˘t pfietypování ukazatele na celé ãíslo, pfie-

typování ukazatele na jeden datov˘ typ na ukazatel na jin˘ nesouvisející

datov˘ typ apod.;

3 v˘poãet adresy jiného podobjektu v objektu, na kter˘ ukazuje x. JestliÏe

je x napfi. v˘raz pfiedstavující adresu instance nûjakého objektového typu

a typ pfiedstavuje ukazatel na jednoznaãného a pfiístupného pfiedka, bude

v˘sledkem uvedeného pfietypování adresa zdûdûného podobjektu typu

typ. Ta se nemusí ãíselnû shodovat s hodnotou v˘razu x; 

3 volání jednoparametrického konstruktoru objektového typu. Pfiedstavuje-li

typ identi£kátor objektového typu a x v˘raz, kter˘ mÛÏe b˘t parametrem

jednoho z jeho konstruktorÛ nebo kter˘ lze na typ parametru konstrukto-

ru tfiídy typ pfievést, zpÛsobí uvedené pfietypování volání tohoto konstruk-

toru;

3 volání konverzní funkce. Je-li x instance objektového typu, kter˘ obsahuje

metodu operator typ(), vyvoláme uveden˘m pfietypováním tuto funkci.

K d e  o p e r á t o r  ( t y p )  n e l z e  p o u Ï í t

Pfiekladaã odmítne pfieloÏit pfietypování pfiedka na potomka nebo ukazatele

na pfiedka na ukazatel na potomka, je-li mezi nimi vztah virtuální dûdiãnos-

ti. I kdyÏ to vypadá nelogicky, zdÛvodnûní je pomûrnû jednoduché. Pfii virtu-

ální dûdiãnosti mohou b˘t zdûdûné ãásti uloÏeny v rÛzn˘ch odvozen˘ch tfií-

dách rÛzn˘m zpÛsobem a operátor (typ), kter˘ neumí vyuÏít dynamické

identi£kace typÛ, proto tuto úlohu nemusí zvládnout správnû.

Nelze také pfietypovat promûnnou jednoho typu na hodnotu jiného, na-

prosto nesouvisejícího typu (pokud to nejsou ukazatele). Je-li napfi. A struk-

tura,

struct A {char a[4];} aa;

odmítne pfiekladaã pfietypování (int)aa, které se hodí v nûkter˘ch „nízko-

úrovÀov˘ch“ konstrukcích (ale které lze vût‰inou obejít pomocí unií).

K d e  o p e r á t o r  ( t y p )  s e l Ï e

Nakonec se podívejme na dvû situace, kde nám pfiekladaã sice dovolí po-

uÏít operátor (typ), ale v˘sledky nás nejspí‰ nepotû‰í, neboÈ budou jiné, 

neÏ jaké oãekáváme. 

První pfiíklad se t˘ká pfietypování pfiedka na potomka, pfii kterém operá-

tor (typ) nekontroluje, zda má smysl.

V následujícím pfiíkladu budou predek a potomek tfiídy, které jsme de-

klarovali v˘‰e, v povídání o operátoru typeid. Deklarujeme si dvû instance

a ukazatel na typ predek, do kterého uloÏíme adresu instance bázové tfiídy:

V C++ lze typ instance, se kterou
pracujeme, zjistit pomocí nástrojÛ pro
dynamickou identifikaci typÛ (RTTI).
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predek P;
potomek Q;
predek *pp = &P;

Pfiekladaã nám bez problémÛ povolí pfietypování

pp na ukazatel na potomka, napfi.

((potomek*)pp)->hh();

i kdyÏ ve skuteãnosti nemá smysl, neboÈ pp obsa-

huje adresu samostatné instance typu predek.

DÛsledky mohou b˘t jakékoli – od zdánlivû bez-

chybné funkce programu aÏ po záhadné zhrouce-

ní za bûhu.

Na druhé stranû pokud bude pp obsahovat

adresu instance Q, bude uvedené pfietypování

správné a bude pfiedstavovat jedinou cestu, jak

pomocí tohoto ukazatele zavolat metodu hh().
MÛÏe se zdát, Ïe si tu trochu protifieãíme:

v pfiedchozím odstavci jsme si stûÏovali, Ïe nám

pfiekladaã nepovolí naprosto nesmyslné pfietypo-

vání struktury na int, nyní si stûÏujeme, Ïe nám

povolí pfietypování, které mÛÏe b˘t nesprávné, ale

mÛÏe b˘t i správné. Ve skuteãnosti uvedené pfií-

klady ukazují, Ïe jde o rÛzné operace, které sice

shrnujeme pod spoleãné oznaãení „pfietypování“,

ale které spolu nemají mnoho spoleãného.

V pfiedchozím odstavci jsme chtûli, aby pfiekladaã

vzal úsek pamûti vyhrazen˘ pro strukturu

A a interpretoval ho jako promûnnou typu int. Zde

si pfiejeme, aby program vzal ukazatel na pfiedka,

pfievedl ho na ukazatel na potomka a s tímto po-

tomkem pracoval. Pfiitom bychom rádi, kdyby do-

kázal zkontrolovat, zda zadan˘ ukazatel opravdu

ukazuje na instanci potomka. Kontrolu nemÛÏe

udûlat pfiekladaã, musí k ní dojít aÏ za bûhu, ne-

boÈ pfiekladaã nemÛÏe v obecném pfiípadû vûdût,

na jakou instanci bude pp ukazovat. (Pozname-

nejme, Ïe pokus o podobné pfietypování zpÛsobí

v Javû v˘jimku, jestliÏe poÏadovaná operace ne-

bude mít smysl.)

Druh˘ pfiíklad se t˘ká vícenásobné dûdiãnosti

a mohli jste na nûj narazit v diskusi s panem âa-

dou o v˘hodách a nev˘hodách Javy a C++ (Chip

CD 9/00).

Vezmeme dvû abstraktní tfiídy, které budou

analogiemi javsk˘ch rozhraní:

class Trvale {
public:

virtual void uloz(ostream &) = 0;
};

class Kreslitelne {
public:

virtual void zobraz()= 0;
};

Tfiída Cara bude potomkem obou abstraktních

tfiíd:

class Cara: public Trvale, public Kreslitelne
{
public:
void uloz(ostream& S);
void zobraz();

};

Nyní napí‰eme „univerzální“ proceduru, která

pfiedpokládá, Ïe dostane ukazatel na potomka

tfiíd Kreslitelne a Trvale a danou instanci nakreslí

a uloÏí do souboru:

void zpracuj(Kreslitelne* kr, ostream& S)
{
kr -> zobraz();
((Trvale*)kr) -> uloz(S); // !!

}

Pokud nûco podobného naprogramujete a vy-

zkou‰íte napfi. pfiíkazy

Cara c;
zpracuj(&c);

zjistíte, Ïe se pro instanci c dvakrát zavolá meto-

da zobraz(); v jin˘ch pfiípadech se mÛÏe stát, Ïe

se program zhroutí.

Problém je v pfietypování, které jsme oznaãili

vykfiiãníky v komentáfii. Tfiídy Trvale a Kreslitelne
spolu nijak nesouvisejí, Ïádná z nich není pfiím˘m

ani nepfiím˘m potomkem druhé, a proto pfiekla-

daã pochopí uvedené pfietypování jako Ïádost

„zde je ukazatel na jednu tfiídu, zacházej s ním

jako s ukazatelem na úplnû jinou tfiídu“. Volání

metody uloz() tedy zpÛsobí volání první virtuální

metody instance, na kterou ukazuje kr, tj. metody

zobraz().
My jsme ale mûli v úmyslu nûco jiného – tímto

pfietypováním jsme si chtûli zpfiístupnit zdûdûn˘

podobjekt tfiídy Trvale a vyuÏít jeho metod k ulo-

Ïení pfiedané instance do proudu S. MoÏn˘m fie-

‰ením je pfietypovat pfiedanou instanci nejprve na

spoleãného potomka, tfiídu Cara, a teprve pak na

Trvale, pfiíkazem

((Trvale*)(Cara*)kr) -> uloz(cout);

To bude fungovat, ale pouze v pfiípadû, Ïe funkci

zpracuj() pfiedáme jako parametr ukazatel na in-

stanci tfiídy Cara; my jsme ale mûli v úmyslu vy-

tvofiit univerzální funkci, která by umûla nakreslit

a uloÏit instanci jakéhokoli typu, kter˘ má mezi

pfiedky tfiídy Trvale a Kreslitelne (fieãeno slovy

Javy, která implementuje tato dvû rozhraní).

K tomu ov‰em potfiebujeme dynamickou

identi£kaci typÛ.

Poznamenejme je‰tû, Ïe oba uvedené pfiíklady

lze uspokojivû vyfie‰it pomocí operátoru dyna-
mic_cast. O nûm si nûco povíme aÏ pfií‰tû, stejnû

jako o operátorech static_cast, const_cast
a reinterpret_cast.

Miroslav Virius

VÁ· PARTNER PRO P¤ENOS DAT

NETCOM s.r.o.,
Pod prÛsekem 16a, 102 00 Praha 10
tel.: 02-7265 9676, 7265 9699; fax: 02-7265 8546
www.netcom-cz.cz

RealPort2 – PC karty pro pfiipojení
k LAN, WAN (PSTN, ISDN), bezdrát
(GSM, Bluetooth, Ethernet)

CompactCard – pfiipojení poãítaãÛ
„do dlanû“ (s Windows CE)
k LAN, WAN, GSM

REX 5000 – osobní organizér,
karta PCMCIA typ II
do PC i do kapsy

PortStation –
první a zatím jediná
USB stavebnice!
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BEZPEâNOSTNÍ KÓDY, DÍL 12.

T ypick˘m pfiíkladem kanálÛ, které generují

shluky chyb, mohou b˘t napfiíklad rádiové

spoje nebo magnetooptické jednotky vnûj‰í per-

manentní pamûti. Pokud bychom se chtûli teorií

opravy shlukÛ chyb zab˘vat opravdu dÛslednû, po-

tom bychom se museli vrátit zpût k prvnímu dílu

tohoto seriálu, kde jsme si de£novali binární sy-

metrick˘ kanál a jeho vlastnosti. Na tûch jsme také

následnû dokázali správnost dekódování s mini-

mální vzdáleností. Pfii dÛkazu správnosti této me-

tody jsme v‰ak vycházeli z pfiedpokladu, Ïe v˘sky-

ty chyb na jednotliv˘ch pozicích pfiená‰eného

slova tvofií nezávislé náhodné jevy. V pfiípadû ka-

nálÛ vytváfiejících shluky chyb tomu tak v‰ak není.

Z historicko-praktick˘ch dÛvodÛ se ale takov˘to

pfiístup k problematice shlukÛ chyb obvykle neap-

likuje. âasto se místo toho setkáme s popisem,

kter˘ rozdíl v pfiístupu k detekci a opravû nezávis-

l˘ch chyb a shlukÛ chyb ani nijak zvlá‰È nezdÛraz-

Àuje. Dost moÏná je to zapfiíãinûno tím, Ïe v˘klad

problematiky shlukÛ chyb se obvykle fiadí mezi po-

kroãilej‰í pasáÏe, kdy se jiÏ pfiedpokládá, Ïe ãtenáfi

je natolik v dané problematice zbûhl˘, Ïe si pfiíslu‰-

né závûry udûlá pro sebe sám. Ostatnû pro pocho-

pení této problematiky do té míry, aby ji bylo moÏ-

né s urãitou jistotou aplikovat v praxi, není návrat

aÏ k prvopoãáteãní teorii informace nutn˘. Postaãí

vytvofiit si jin˘ pohled na v˘znam a pouÏití syndro-

mÛ dekódovan˘ch slov. Tento pfiístup pouÏijeme

i pro ná‰ dal‰í v˘klad.

P o j e m  s h l u k  c h y b

Aãkoliv je tento pojem moÏné úspû‰nû chápat na

základû jist˘ch intuitivních pfiedstav, nebude urãitû

na ‰kodu zavést si jej formálnû následující de£nicí:

Shlukem délky b naz˘váme vektor, jehoÏ v‰echny

nenulové prvky jsou soustfiedûny v posloupnosti

délky b, jejíÏ první a poslední prvek je nenulov˘ –

de£nice D12.1. Poznamenejme, Ïe aãkoliv ve vût‰i-

nû pfiípadÛ budeme slovo shluk spojovat se slo-

vem chyba, existují i situace, ve kter˘ch tento v˘-

raz pouÏijeme samostatnû. Tomu budou odpovídat

i zavádûné de£nice.

Shluky chyb dle D12.1 uvaÏujeme v pfiípadû,

kdy pracujeme s kódem, kter˘ je sice lineární, ale

není jiÏ cyklick˘. V pfiípadû cyklick˘ch kódÛ mÛÏe-

me tuto de£nici roz‰ífiit následujícím zpÛsobem:

Cyklick˘m shlukem délky b naz˘váme vektor, je-

hoÏ v‰echny nenulové prvky jsou soustfiedûny do

cyklického bûhu délky b, jehoÏ první a poslední pr-

vek je nenulov˘ – de£nice D12.2.

Pojem cyklick˘ bûh, kter˘ jsme si de£novali

v pfiedchozím dílu (viz D11.1), nám zde v pfiípadû

cyklick˘ch kódÛ umoÏÀuje del‰í shluky chyb chá-

pat jako krat‰í cyklické shluky. Napfiíklad slovo

e = 100010 je moÏné chápat buì jako shluk dél-

ky 5, anebo jako cyklick˘ shluk délky 3, coÏ je za-

jisté v˘hodnûj‰í. Opût se zde setkáváme s uÏiteã-

n˘m uplatnûním v˘znamné vlastnosti syndromÛ

cyklick˘ch kódÛ, kterou jsme podrobnû studovali

v minulém dílu a která nám umoÏÀuje snadn˘

popis syndromu v závislosti na rotaci chybového

vektoru.

V pfiípadû obou uveden˘ch de£nic je tfieba zdÛ-

raznit, Ïe nulov˘ vektor nepovaÏujeme za shluk

délky nula. Pokud je proto nûjak˘ vektor shlukem,

potom je délka tohoto shluku vût‰í nebo rovna

jedné. Dále poznamenejme, Ïe pokud budeme

o shlucích hovofiit ve vztahu k cyklick˘m kódÛm

a nebude explicitnû fieãeno jinak, potom budeme

vÏdy pfiedpokládat, Ïe se jedná o shluky cyklické

podle D12.2.

H l e d á n í  v h o d n é h o

k ó d u

Jak jsme si uÏ naznaãili, pfiedstavuje detekce

a oprava shlukÛ chyb v zásadû ponûkud odli‰n˘ ná-

hled na v˘znam syndromÛ pfiijat˘ch slov. Zatímco

v pfiípadû nezávisl˘ch chyb jsme poÏadovali, aby

nám poãet a vlastnosti syndromÛ umoÏnily odli‰it

chybové vektory váhy t a men‰í, v pfiípadû shlukÛ

chyb zase poÏadujeme moÏnost vyuÏití syndromÛ

k identi£kaci v‰ech shlukÛ chyb délky b a men‰í.

AÏ doposud jsme pfii mode-

lování pfienosov˘ch kanálÛ,

jejichÏ chyby jsme se snaÏili

detekovat a opravovat, vy-

cházeli z pfiedpokladu, Ïe

v˘skyt chyby na konkrétní

pozici je nezávisl˘ na

pfiípadn˘ch chybách na poz-

icích ostatních. V praxi se

v‰ak mÛÏeme setkat i

s pfiípady kanálÛ, kde tato hy-

potéza neplatí. V takov˘ch

situacích je tfieba pouÏívat

kódy, které jsou speciali-

zovány na detekci a opravu

V klidu a bezpeãí

KÓDY DETEKUJÍCÍ A OPRAVUJÍCÍ SHLUKY CHYB
JSOU DÛLEÏITÉ ZEJMÉNA PRO VNÛJ‰Í PAMÛÈOVÁ 

MÉDIA A KOMUNIKAÃNÍ KANÁLY.

( 12 )
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V pfiípadû nezávisl˘ch chyb jsme si k tomuto

úãelu vybudovali pomûrnû siln˘ analytick˘ apa-

rát, zaloÏen˘ na konceptu minimální kódové

vzdálenosti. V pfiípadû shlukÛ chyb se v‰ak

dává pfiednost spí‰e v podstatû empirick˘m pfií-

stupÛm, kdy se na základû urãit˘ch elementár-

ních odhadÛ (viz dále) snaÏíme konkrétní kód

nalézt metodou pokus-omyl. Pokus-omyl zde

konkrétnû znamená, Ïe si na základû dostup-

n˘ch odhadÛ urãíme nejvhodnûj‰í kandidáty

pro dan˘ typ kódu, pfiiãemÏ u kaÏdého z nich si

jednoduch˘m enumeraãním testem (vzhledem

k v˘konu souãasn˘ch poãítaãÛ si je bez problé-

mÛ mÛÏeme dovolit) prakticky ovûfiíme, jestli

skuteãnû námi poÏadované parametry má.

Z £nalistÛ, ktefií tímto testem projdou, potom

vybereme konkrétní kód, kter˘ nakonec pouÏi-

jeme. ¤ada kódÛ byla nalezena právû tímto po-

stupem.

Existují samozfiejmû i v˘jimky v podobû rodin

ECC, pro které stejnû jako v pfiípadû nezávisl˘ch

chyb existuje pomûrnû kvalitní analytick˘ pfiístup

k návrhu kódu o poÏadovan˘ch vlastnostech. Za

v‰echny zmiÀme napfiíklad rodinu Fireov˘ch

kódÛ. AÏ na tyto v˘jimky je v‰ak problematika

detekce a opravy shlukÛ chyb chápána spí‰e

jako inÏen˘rská neÏ matematická záleÏitost,

a podle toho je na ni také tvÛrci teoretick˘ch pfií-

stupÛ nahlíÏeno. Ostatnû fiadu kvalitních kódÛ

opravujících shluky chyb je moÏné navrhnout po-

mocí pokroãilej‰ích technik úpravy kódÛ, které

jsou souhrnnû oznaãovány jako prokládání

(interleaving – viz [VAOO89]), coÏ je uÏ opravdu

spí‰e inÏen˘rská praxe neÏ matematická teorie.

K o n k r é t n í  p o s t u p

V této ãásti si nyní ukáÏeme konkrétní postup

hledání cyklického kódu, kter˘ je schopen

opravovat v‰echny shluky chyb délky 3 a men-

‰í. Nejprve zaãneme pomocn˘m tvrzením, které

následnû vyuÏijeme k urãení poÏadavkÛ na syn-

dromy takového kódu. Mûjme lineární kód typu

(n, k) nad tûlesem F, s kontrolní maticí H. Pfied-

pokládejme dále dvû slova e1, e2 ∈ Vn(F). Platí,

Ïe tato slova mají stejn˘ syndrom (s =  He1
T =

He2
T) právû tehdy, kdyÏ c = e1-e2 je kódové slo-

vo – tvrzení T12.1.

DÛkaz pfiímo vychází z napsání podmínky

He1
T = He2

T jako rovnice H(e1-e2)
T = 0. Podle

T10.2 pak dostaneme, Ïe c = e1-e2 musí b˘t kó-

dové slovo. Obrácenû, pokud e1-e2 je kódové

slovo, potom platí (opût podle T10.2), Ïe

He1
T = He2

T.

Pomocí právû zavedeného tvrzení mÛÏeme

snadno dokázat následující: Cyklick˘ kód je

schopen opravovat v‰echny cyklické shluky

chyb délky b a men‰í právû tehdy, kdyÏ

v‰echny cyklické shluky chyb délky b a men‰í

mají navzájem rÛzné nenulové syndromy –

tvrzení T12.2.

DÛkaz je pomocí T12.1 jednoduch˘: Pfied-

pokládejme dva rÛzné shluky e1 a e2, které

mají stejn˘ syndrom s. Potom platí, Ïe slovo

x = e1-e2 je kódové. ¤eknûme, Ïe chceme nyní

dekódovat slovo r mající syndrom s. V tomto

pfiípadû v‰ak nejsme schopni rozhodnout, jest-

li bylo vysláno kódové slovo c1, které bylo zatí-

Ïeno chybou e1 (r = c1+e1), nebo kódové slovo

c2 = c1+x, které bylo zatíÏeno chybou e2 (r =

c2+e2 = c1+e1). V obou pfiípadech totiÏ pfiijme-

me stejné slovo r se stejn˘m syndromem s.

Právû dokázané tvrzení T12.2 nám nyní

bude slouÏit jako vodítko, které budeme pouÏí-

vat pfii hledání vhodného kódu. ¤eknûme, Ïe se

nám jako vhodn˘ jeví binární kód typu (15, 9)

generovan˘ polynomem g(x) = 1+x+x2+x3+x6.

Jednoduch˘m v˘poãtem si ovûfiíme, Ïe tento

kód má celkem 26 = 64 rÛzn˘ch syndromÛ, pfii-

ãemÏ v‰ech shlukÛ délky nejv˘‰e 3 je celkem

60. Tvrzení T12.2 tak mÛÏe b˘t u tohoto kódu

splnûno. V tomto okamÏiku pfiichází ke slovu

enumeraãní test, kter˘ prakticky ovûfií, jestli

T12.2 skuteãnû platí, nebo ne.

Zaãneme se shluky chyb délky 1. Tyto shlu-

ky mají tvar e(x) = xi, pro 0 ≤ i ≤ 14. Pfiíslu‰né

syndromy uvádí následující tabulka. Pozname-

nejme, Ïe pro snaz‰í orientaci pfii hledání dupli-

citních syndromÛ jsme v kaÏdém fiádku vyjádfiili

pfiíslu‰n˘ syndrom téÏ v desítkové soustavû,

kdy pfiedpokládáme, Ïe nejniÏ‰í bit je vlevo.

Shluk Syndrom Syndrom

chyb binárnû desítkovû  

x0 100000 1  

x1 010000 2  

x2 001000 4  

x3 000100 8  

x4 000010 16  

x5 000001 32  

x6 111100 15  

x7 011110 30  

x8 001111 60  

x9 111011 55  

x10 100001 33 

x11 101100 13 

x12 010110 26 

x13 001011 52 

x14 111001 39  

Dále pokraãujeme shluky délky 2. To jsou poly-

nomy ve tvaru e(x) = xi(1+x), pro 0 ≤ i ≤ 14.

Shluk Syndrom Syndrom

chyb binárnû desítkovû  

(1+x) 110000 3

x(1+x) 011000 6

x2(1+x) 001100 12 

x3(1+x) 000110 24

x4(1+x) 000011 48

x5(1+x) 111101 47

x6(1+x) 100010 17

x7(1+x) 010001 34

x8(1+x) 110100 11

x9(1+x) 011010 22

x10(1+x) 001101 44

x11(1+x) 111010 23

x12(1+x) 011101 46

x13(1+x) 110010 19 

x14(1+x) 011001 38  

Algoritmus A12.1: dekódování cyklického kódu 
pro shluky chyb (Burst-Error Trapping)

1| inicializace

a. buì ϕ cyklick˘ kód typu (n, k) s generujícím polynomem g(x), opravující v‰echny 

shluky chyb délky b a men‰í

b. oznaãme r(x) dekódované slovo

c. oznaãme si(x) = ∑j=0
n-k-1si,jx

j syndrom slova xir(x)

d. oznaãme si vektor odpovídající polynomu si(x)

e. oznaãme c(x) jako v˘sledek dekódování

2| vypoãti syndrom s0(x) = r(x) mod g(x)

3| i = 0

4| pokud je si shluk(necyklick˘) délky ≤ b, potom e(x) = xn-isi(x) mod f(x); 

proveì opravu c(x) = r(x) – e(x); konec

5| i = i+1

6| pokud i = n, potom chyba „Shluk chyb nelze zachytit.“; konec

7| pokud deg(si-1(x)) < n-k-1, potom si(x) = xsi-1(x)

8| jinak si(x) = xsi-1(x) – si-1, n-k-1g(x)

9| jdi na 4
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Vidíme, Ïe zatím vypadá situace pfiíznivû, neboÈ

Ïádn˘ ze syndromÛ se dosud neopakoval. Zb˘-

vá nám je‰tû zkontrolovat syndromy pro shluky

chyb délky 3. Zde se jedná jednak o polynomy

ve tvaru e(x) = xi(1+x2), pro 0 ≤ i ≤ 14, jednak

o polynomy e(x) = xi(1+x+x2), pro 0 ≤ i ≤ 14. Po-

stupnû vyzkou‰íme obû varianty.

Shluk Syndrom Syndrom

chyb binárnû desítkovû  

(1+x2) 101000 5

x(1+x2) 010100 10  

x2(1+x2) 001010 20

x3(1+x2) 000101 40

x4(1+x2) 111110 31

x5(1+x2) 011111 62

x6(1+x2) 110011 51

x7(1+x2) 100101 41

x8(1+x2) 101110 29  

x9(1+x2) 010111 58

x10(1+x2) 110111 59

x11(1+x2) 100111 57

x12(1+x2) 101111 61

x13(1+x2) 101011 53

x14(1+x2) 101001 37  

Shluk Syndrom Syndrom

chyb binárnû desítkovû 

(1+x+x2) 111000 7  

x(1+x+x2) 011100 14  

x2(1+x+x2) 001110 28

x3(1+x+x2) 000111 56  

x4(1+x+x2) 111111 63

x5(1+x+x2) 100011 49

x6(1+x+x2) 101101 45

x7(1+x+x2) 101010 21

x8(1+x+x2) 010101 42

x9(1+x+x2) 110110 27

x10(1+x+x2) 011011 54

x11(1+x+x2) 110001 35

x12(1+x+x2) 100100 9

x13(1+x+x2) 010010 18

x14(1+x+x2) 001001 36  

Právû jsme pro‰li v‰ech 60 moÏn˘ch shlukÛ

chyb délky nejv˘‰e 3, aniÏ bychom získali dupli-

citní nebo nulovou hodnotu syndromu. Podle

T12.2 tak mÛÏeme fiíci, Ïe testovan˘ kód opra-

vuje v‰echny shluky chyb délky 3 a men‰í.

Z n á m é  o d h a d y

V pfiedchozí ãásti jsme si ukázali, jak˘m zpÛso-

bem se provádí praktické hledání vhodného

kódu metodou pokus-omyl. V této ãásti naváÏe-

me v˘kladem znám˘ch odhadÛ, které nám po-

máhají drÏet tento proces alespoÀ zãásti pod

kontrolou. Dále uvedená tvrzení mÛÏeme proto

chápat jako nutné podmínky, které musí dan˘

kód splÀovat, abychom o nûm vÛbec mohli uva-

Ïovat jako o vhodném kandidátovi na pfiíslu‰-

nou aplikaci.

Zab˘vejme se nejprve schopností kódu dete-

kovat shluky chyb. Pomûrnû snadno mÛÏeme

zformulovat následující tvrzení: Lineární kód

objevuje v‰echny shluky chyb délky b právû

tehdy, kdyÏ Ïádn˘ z tûchto shlukÛ není kódo-

v˘m slovem – tvrzení T12.3.

Zatímco v pfiípadû nezávisl˘ch chyb jsme

studovali vlastnosti kódov˘ch slov s ohledem

na minimum váhy v‰ech kódov˘ch slov, v pfiípa-

dû shlukÛ chyb nám jde zase o minimum délky

pfies v‰echny shluky, které pfiedstavují kódová

slova. V této souvislosti je moÏné dokázat ná-

sledující tvrzení: Mûjme lineární kód typu (n, k)

nad tûlesem GF(q). Pokud Ïádn˘ ze shlukÛ dél-

ky b nebo men‰í není kódov˘m slovem, potom

musí platit, Ïe k ≤ n-b – tvrzení T12.4.

DÛkaz tohoto tvrzení je následující: Pfiedpo-

kládejme mnoÏinu S obsahující v‰echna slova

mající na posledních n-b pozicích nuly (na prv-

ních b pozicích mohou b˘t libovolné znaky). Po-

kud by libovolná dvojice slov (x, y) z mnoÏiny

S mûla stejn˘ syndrom, potom by muselo platit,

Ïe x-y je kódové slovo (viz T12.1). To by zname-

nalo, Ïe kód obsahuje kódové slovo, které je

shlukem délky nejv˘‰e b, coÏ je spor s v˘cho-

zím pfiedpokladem. Proto musí platit, Ïe poãet

v‰ech syndromÛ tohoto kódu je vût‰í nebo ro-

ven velikosti mnoÏiny S. Zapsáno nerovnicí tak

dostáváme, Ïe qn-k ≥ qb. Odtud jiÏ pro q >1 (coÏ je

triviálnû splnûno) pfiímo plyne n-k ≥ b. Ostatní je

uÏ otázkou úpravy tohoto vztahu.

Právû dokázané tvrzení nám spolu s T12.3

poskytuje základní odhad na parametry kódu,

kter˘ je schopen detekovat shluky chyb délky

b a men‰í. Víme, Ïe pro takov˘ kód musí platit,

Ïe k ≤ n-b. Je dÛleÏité poznamenat, Ïe zatím jsme

se stále zaobírali obecnû lineárními kódy. Pfiejde-

me-li nyní ke kódÛm cyklick˘m, mÛÏeme právû

vytvofien˘ odhad podstatnû upfiesnit následují-

cím tvrzením: V pfiípadû cyklického kódu typu (n,

n-b) není Ïádn˘ cyklick˘ shluk délky b nebo men-

‰í  kódov˘m slovem – tvrzení T12.5.

U cyklického kódu, kter˘ splÀuje podmínku

danou tvrzením T12.5, tak máme jistotu, Ïe jeho

pomocí mÛÏeme detektovat v‰echny cyklické

shluky chyb délky b a men‰í. 

Dále se budeme zab˘vat odhady pro kódy

provádûjící opravu shlukÛ chyb. Zde mÛÏeme do-

kázat následující: Mûjme lineární kód (n, k) nad

tûlesem GF(q), kter˘ je schopen opravovat v‰ech-

AÃKOLIV JE MOÏNÉ SCHOPNOST DETEKCE A OPRAVY
SHLUKÛ CHYB NALÉZT UÏ  U OBECN˘CH LINEÁRNÍCH KÓDÛ,

JSOU PRO TENTO ÚÃEL CYKLICKÉ KÓDY VHODNÛJ‰Í.
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ny shluky chyb délky b a men‰í. Potom platí, Ïe

k ≤ n-2b – tvrzení T12.6. Poznamenejme, Ïe toto

tvrzení se také oznaãuje jako Riegerova mez.

DÛkaz tohoto tvrzení vychází z následující

úvahy: Mûjme shluk e délky t, kde 2 ≤ t ≤ 2b. Po-

tom tento shluk mÛÏe b˘t vÏdy vyjádfien jako e =

e1–e2, kde e1 a e2 jsou shluky o délce nejv˘‰e b.

Vzhledem k tomu, Ïe tento kód opravuje v‰echny

shluky délky b a men‰í, musí platit, Ïe e1 a e2

mají rÛzné syndromy (viz T12.2). Odtud podle

T12.1 plyne, Ïe e nemÛÏe b˘t kódové slovo. Zá-

roveÀ víme, Ïe Ïádn˘ ze shlukÛ délky ≤ b nemÛ-

Ïe b˘t kódov˘m slovem. Aplikací T12.4 tak do-

staneme poÏadovan˘ v˘raz k ≤ n-2b.

Na závûr této ãásti si je‰tû uvedeme tvrzení,

které nám dává návod na konstrukci poÏadova-

ného kódu úpravou  stávajícího kódu znám˘ch

parametrÛ: Mûjme cyklick˘ kód typu (n, k) s ge-

nerujícím polynomem g(x), kter˘ je schopen

opravovat v‰echny cyklické shluky chyb délky

b a men‰í. Potom g(xt) je generujícím polyno-

mem kódu typu (nt, kt), kter˘ je schopen opravo-

vat v‰echny cyklické shluky chyb délky bt a men-

‰í – tvrzení T12.7. Toto tvrzení je mimo jiné

zajímavé tím, Ïe se jedná o matematicky popsa-

n˘ efekt ryze inÏen˘rské techniky aplikace ECC

oznaãované jako prokládání.

Z a c h y t á v á n í  s h l u k Û

c h y b

Proceduru A11.1, která byla prezentována

v pfiedchozím dílu, je moÏné modi£kovat tak, aby

opravovala namísto nezávisl˘ch chyb jejich shlu-

ky. Dokonce je v tomto pfiípadû aplikace uvede-

ného algoritmu je‰tû v˘hodnûj‰í v tom smyslu,

Ïe lze snadno dokázat, Ïe pokud dan˘ kód opra-

vuje v‰echny shluky chyb délky b a men‰í, po-

tom je tento algoritmus (A12.1) schopen bez dal-

‰ích modi£kací v‰echny tyto shluky zachytit

a opravit. Tuto vlastnost je moÏné snadno doká-

zat s vyuÏitím Riegerovy meze (viz T12.6).

Podle Riegerovy meze platí, Ïe k ≤ n-2b. Od-

tud také n-b ≥ k. Hodnota n-b zároveÀ urãuje dél-

ku cyklického bûhu nul v pfiíslu‰ném cyklickém

shluku chyb. Vidíme, Ïe tato délka je vÏdy vût‰í

neÏ hodnota k, takÏe základní podmínka pro

správnou funkci A12.1 (viz minul˘ díl) je zde vÏdy

triviálnû splnûna.

Zb˘vá je‰tû urãit podmínku, z jejíhoÏ splnûní

poznáme, Ïe pfiíslu‰n˘ shluk chyb byl zachycen.

Vyjdeme-li z kontrolní matice ve tvaru H = [En-k –BT],

která odpovídá pouÏitému zpÛsobu v˘poãtu syn-

dromÛ (viz T11.1), zjistíme, Ïe tento problém má

snadné fie‰ení (v podstatû jsme si toto museli

uvûdomit uÏ pfii pfiedchozí úvaze). Zachycení pfií-

slu‰ného shluku chyb poznáme jednodu‰e tak,

Ïe pfiíslu‰n˘ syndrom bude odpovídat pfiímo to-

muto shluku (viz bod (4) algoritmu A12.1).

P fi í k l a d

Konkrétní pouÏití algoritmu A12.1 si ukáÏeme na

pfiíkladu. Pfiedpokládejme binární kód (15, 9) ge-

nerovan˘ polynomem g(x) = 1+x+x2+x3+x6. O tom-

to kódu jsme se uÏ pfiesvûdãili, Ïe je schopen

opravit v‰echny shluky chyb délky 3 a men‰í.

Mûjme nyní slovo r = (1110 1110 1100 000)

a pokusme se jej dekódovat.

Nejdfiíve urãíme syndrom s0(x) = r(x) mod g(x)

= 1+x+x4+x5. Vidíme, Ïe tento syndrom není Ïád-

n˘m ze shlukÛ (necyklick˘ch) chyb délky nejv˘‰e

3, a proto pokraãujeme ve v˘poãtu syndromÛ

pro pfiíslu‰né rotace slova r.

Posuv i Syndrom si

0 110011  

1 100101  

2 101110  

3 010111  

4 110111  

5 100111  

6 101111  

7 101011  

8 101001  

9 101000  

Vidíme, Ïe po cyklickém posuvu dekódovaného

slova o 9 míst doprava do‰lo k zachycení shluku

chyb délky 3. Odtud jiÏ snadno odvodíme chybo-

v˘ vektor ve tvaru e = (0000 0010 1000 000).

Dekódované slovo potom opravíme na c =  r-e =

(1110 1100 0100 000).

Z á v û r

Teorie detekce a opravy shlukÛ chyb je velmi

dÛleÏitá pro fiadu praktick˘ch aplikací, ve kte-

r˘ch se chyby nevyskytují nezávisle, n˘brÏ mají

tendenci vytváfiet shluky urãit˘ch délek. Vzhle-

dem k tomu, Ïe potfieba pfiíslu‰n˘ch kódÛ byla

motivována zejména praktick˘mi zku‰enostmi

s provozem tûchto zafiízení, je také dostupná

teorie znaãnû pragmatická.

Na rozdíl od detekce a opravy nezávisl˘ch

chyb tak v pfiípadû shlukÛ chyb nemáme k dis-

pozici (s v˘jimkou Fireov˘ch kódÛ) tolik rozvinu-

t˘ a propracovan˘ aparát, kter˘ by ‰el pfiímo

pouÏít k analytickému návrhu kódÛ s poÏadova-

n˘mi parametry.

Nicménû z praktického hlediska se zdá do-

stupná teorie (která pochopitelnû není zase aÏ

tak útlá jako její v˘tah uveden˘ v tomto ãlánku)

postaãující. Tomu ostatnû odpovídá i v˘rok

pánÛ Petersona a Weldona z roku 1972 (citován

v [ROMA92]), kter˘m dne‰ní v˘klad zakonãíme:

„From the engineering viewpoint, at least, the

problem of designing burst-correcting codes

and decoders appears to be solved.“

Tomá‰ Rosa, 

tomas.rosa@decros.cz
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EFEKTIVNÍ ALGORITMUS PRO ZACHYTÁVÁNÍ 
NEZÁVISL˘CH CHYB JE MOÏNÉ ÚÃELNÛ UPRAVIT NA 

ALGORITMUS PRO ZACHYTÁVÁNÍ SHLUKÛ CHYB.
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA

Dnes se proto blíÏe seznámíme s prostfiedky,

jeÏ jsou pro programování v Cocoa k dispozi-

ci: ukáÏeme si centrální aplikaci ProjectBuil-

der, jeÏ integruje v‰echny ostatní sluÏby a ob-

sahuje velmi kvalitní editor zdrojov˘ch textÛ;

seznámíme se i s aplikací InterfaceBuilder,

která (spolu s plnû objektov˘m systémem)

umoÏÀuje velmi pohodlné a efektivní vizuální

programování.

Nebudeme se pfiíli‰ podrobnû vûnovat kon-

krétním sluÏbám a jejich detailnímu rozhraní

– na úrovni tohoto ãlánku není zajímavé, Ïe

se napfiíklad sluÏba vyhledávání volá kombi-

nací Shift-Command-F nebo jak˘ je konkrétní

obsah odpovídajícího okna; podstatnûj‰í je

paleta moÏností, kterou nabízí.

Co je to správa projektu?

Základem v˘voje aplikací v systému Cocoa je

aplikace ProjectBuilder. V pÛvodním NeXT-

Stepu skuteãnû ProjectBuilder nedûlal vÛbec

nic jiného neÏ vlastní správu projektu a pro

v‰echny ostatní ãinnosti volal externí aplika-

ce. Dnes systém Cocoa pfiijal urãit˘ kompro-

mis: ukázalo se, Ïe je v˘hodné pfiímo do Pro-

jectBuilderu integrovat editor zdrojového

kódu a gra£cké uÏivatelské rozhraní pro de-

bugger (s editorem se seznámíme níÏe, zatím-

co ladûní si necháme na pfií‰tû). Hlavním úko-

lem v‰ak stále zÛstává správa projektu.

O co vlastnû jde? Je to jednoduché: kaÏd˘

projekt sestává z fiady souborÛ a informací –

jsou v nûm zdrojové kódy, jsou v nûm odkazy

na hlaviãkové soubory a knihovny (nebo jav-

ské „packages“), jsou v nûm dal‰í soubory,

jeÏ se mají stát souãástí hotové aplikace

(napfi. help nebo ‰ablonové dokumenty), je

v nûm fiada dal‰ích pomocn˘ch dat (tfieba do-

kumentace)...

Úkolem ProjectBuilderu je udrÏet pfiehled

v tomto balíku zdrojÛ a umoÏnit jeho pohodl-

nou a pfiehlednou údrÏbu. Pov‰imnûte si hned

zpoãátku jedné nesmírnû dÛleÏité vûci: vÛbec

jsme se zatím nebavili o pfiekladu zdrojov˘ch

textÛ! Vût‰ina integrovan˘ch v˘vojov˘ch sys-

témÛ je postavena kolem konkrétního pfiekla-

daãe urãitého jazyka. Ne tak ProjectBuilder –

v nûm mÛÏeme stejnû snadno spravovat zdro-

jové texty v libovolném jazyce; i souãástí jedi-

ného projektu mÛÏe b˘t bez omezení fiada

zdrojov˘ch souborÛ v rÛzn˘ch jazycích.

Pro pfiehled v nejrÛznûj‰ích zdrojích, jeÏ

mohou b˘t souãástí projektu, dokáÏe Project-

Builder spravovat fiadu samostatn˘ch katego-

rií. Jejich seznam je roz‰ifiiteln˘, av‰ak mezi

nejbûÏnûj‰í patfií:

3 Classes: implementace tfiíd, jeÏ tvofií pro-

gram (obecnû objektov˘). Typicky se jedná

o zdrojové texty v Objective C nebo Javû.

Samozfiejmû v‰ak lze pouÏít i jiné jazyky –

v internetov˘ch aplikacích se ãasto pouÏívá

WebScript, nûkdy se mÛÏeme setkat

i s C++. Otevfienou kategorii Classes vidíme

na obr. 1; obrázek zároveÀ ukazuje fiadu

zdrojov˘ch textÛ v rÛzn˘ch jazycích.

3 Headers: nejãastûji pouÏívané jazyky C, Ob-

jective C a C++ vyuÏívají hlaviãkové soubory

pro export „rozhraní“. ProjectBuilder proto

pro nû má samostatnou kategorii.

3 Other Sources: ukázalo se, Ïe v plnû objek-

tovém prostfiedí se vyplatí ty zdrojové sou-

bory, jeÏ z nûjak˘ch dÛvodÛ neobsahují im-

plementace tfiíd, umístit do samostatné

kategorie. Kromû jednoduch˘ch pomocn˘ch

modulÛ (nejãastûji v C) se zde objevují

zdrojové texty v „netradiãních“ jazycích,

jako je PostScript pro pswrap, lexikální

analyzátory a gramatiky pro lex a yacc

a podobnû.

3 Interfaces: zde jsou uloÏeny objektové sítû,

které lze vytváfiet a upravovat aplikací

InterfaceBuilder, na niÏ se podíváme níÏe.

Objektové sítû obvykle – ale ne nutnû – re-

prezentují ãásti gra£ckého uÏivatelského

rozhraní. Jiná prostfiedí nic podobného ne-

nabízejí; je‰tû tak nejpodobnûj‰í jsou tzv.

resource soubory Macintoshe, av‰ak objek-

tové sítû jsou nesrovnatelnû flexibilnûj‰í.

V dosavadních dílech na‰eho

seriálu jsme se seznámili se

základy API Cocoa – víme, jak

objekty vytváfiet, jak s nimi

pracovat i jak je ru‰it; aÏ se

seznámíme s konkrétními

knihovními tfiídami, mohli

bychom rovnou zaãít

programovat... Skoro. Je‰tû si

musíme ukázat konkrétní

prostfiedky, jeÏ pro tvorbu

programÛ budeme pouÏívat:

nestaãí vûdût, jak napsat

zdrojov˘ program, musíme

také vûdût, jak˘ editor na to

máme k dispozici a jak se ze

zdrojov˘ch textÛ dá vytvofiit

(„zbuildovat“) hotová

aplikace.

Z ãeho se kakao
vlastnû pije?

( 7 )
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3 Web Components: pro internetové aplikace a knihovny jsou

zde uloÏeny ‰ablony stránek (a jejich souãástí, napfiíklad rámcÛ

nebo jin˘ch podfiízen˘ch jednotek), jejichÏ prostfiednictvím apli-

kace nabízejí na internetu své sluÏby.

3 Images, Sounds, Resources: v‰echny soubory, které se mají

beze zmûny uloÏit do hotové aplikace, jeÏ je bude tak ãi onak

vyuÏívat. Kromû ikon apod. sem tedy patfií tfieba i ‰ablony nebo

on-line dokumentace, jiÏ lze z aplikace vyvolat. Obrázky a zvu-

ky mají samostatné kategorie jen pro lep‰í pfiehled v projektu.

3 Subprojects: projekt mÛÏe mít sloÏitou hierarchickou strukturu.

MÛÏeme vyuÏívat podfiízené projekty, jeÏ jen zpfiehlední cel˘

systém, ale stanou se nedílnou souãástí aplikace. Jsou v‰ak

k dispozici i podfiízené projekty, jeÏ vytvofií samostatn˘ produkt

(napfiíklad lokální knihovnu, která sice bude uloÏena do aplika-

ce, ale za bûhu se bude zavádût jen tehdy, kdyÏ je to skuteãnû

zapotfiebí).

3 Libraries a Frameworks: odkazy na knihovny, jejichÏ sluÏeb

bude hotov˘ program vyuÏívat. Framework je v Cocoa luxusní

roz‰ífiení knihovny, kdy kromû vlastního kódu je v jednom pfie-

hledném balíku uloÏeno i v‰e ostatní: hlaviãkové soubory, po-

mocná data (ikony, ‰ablony apod.), dokumentace...

Pro nûkteré kategorie nabízí ProjectBuilder speciální sluÏby. Na-

pfiíklad soubory z kategorie Headers mohou b˘t oznaãeny jako

pfiedkompilované (to je asi zfiejmé), nebo jako Project ãi Public

soubory. Volba Public je vhodná pro knihovny a frameworky –

jsou to ty soubory, jeÏ se stanou souãástí hotové knihovny (je

zfiejmé, Ïe v projektu mÛÏe b˘t kromû nich fiada privátních hlaviã-

kov˘ch souborÛ). Hlaviãkové soubory oznaãené Project mají jinou

v˘hodu: jsou pfiístupné odkudkoli z celého (hierarchického a obe-

cnû velmi sloÏitého) projektu, aniÏ bychom potfiebovali znát jejich

pfiesné umístûní – postaãí napsat jen #include “jméno souboru“.

Podobnû kter˘koli ze souborÛ ukládan˘ch do hotové aplikace

(Images, Sounds, Resources, ale i Interfaces) mÛÏe b˘t oznaãen

jako „lokalizovateln˘“; ProjectBuilder pak automaticky podporuje

udrÏování fiady verzí tohoto souboru pro rÛzné jazyky (vãetnû

ãe‰tiny) a API Cocoa (jak si ukáÏeme pozdûji pfii popisu tfiídy

NSBundle) zajistí automatické pouÏití vhodné jazykové verze,

aniÏ by se o to musel programátor dále starat.

Efektivní a v pravém smyslu slova luxusní správa tûchto kate-

gorií – pfiidávání a odebírání souborÛ, volání odpovídajících apli-

kací pro editaci (napfi. poklepeme-li na obrázek v kategorii Ima-

ges, ProjectBuilder automaticky spustí vhodn˘ obrazov˘ editor)

a dal‰í – je hlavním a základním úkolem ProjectBuilderu.

Pfieklad a „buildování“

ProjectBuilder nabízí i pohodlné gra£cké uÏivatelské rozhraní pro

Obr. 1: Kategorie a editor zdrojov˘ch textÛ ProjectBuilderu 
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pfieklad a dal‰í zpracování projektu. To ov‰em neznamená, Ïe by

ProjectBuilder obsahoval nebo sám volal nûjaké pfiekladaãe – ta-

kové fie‰ení, jakkoli bûÏné v jin˘ch prostfiedích, je mimofiádnû ne-

vhodné: omezovalo by totiÏ zásadním zpÛsobem flexibilitu. Pro-

jectBuilder namísto toho geniálnû vyuÏívá toho, co je jiÏ dávno

hotové a vyzkou‰ené: volá totiÏ standardní pfiíkaz make, a ten

pfiipraví „make£le“, obsahující seznam v‰ech souborÛ ve v‰ech

kategoriích (a ostatních nastavení) ve vhodn˘ch promûnn˘ch.

ProjectBuilder obsahuje snadno pfiístupné sluÏby pro základní

operace make all (vytvofiení programu), make install (instalace)

a make clean (odstranûní v‰ech generovan˘ch souborÛ); je ale

moÏné velmi snadno pfiidat jakékoli dal‰í sluÏby.

âtenáfii, ktefií znají systém make, vûdí, Ïe díky nûmu jsou moÏ-

nosti ProjectBuilderu prakticky neomezené. Pfiipravíme-li vhodné

‰ablony pro make£le, není nejmen‰í problém – pokud by to nûko-

mu vyhovovalo – dívat se tfieba na sadu textov˘ch dokumentÛ

jako na projekt a pfii jeho „buildování“ vygenerovat obsah, rejs-

tfiík a pfiipravit postscriptové soubory pro sazbu...

Je jiÏ také zfiejmé, proã lze v ProjectBuilderu vyuÏívat zdrojové

soubory v libovolném programovacím jazyce (pro kter˘ máme

k dispozici pfiekladaã) – systém make£les sám podle pfiípony

zdrojového souboru nalezne a spustí odpovídající pfiekladaã

a sám korektnû spojí v‰echny pfieloÏené moduly do v˘sledného

produktu.

Dal‰í nesmírná v˘hoda standardního systému make spoãívá

v tom, Ïe mÛÏeme v‰echny sluÏby vyuÏívat pfiímo z pfiíkazové fiád-

ky nebo ze skriptÛ. Chceme-li napfiíklad uvolnit místo na disku

tím, Ïe ve v‰ech projektech zru‰íme generované soubory, mÛÏe-

me snadno napsat skript, kter˘ vyhledá v‰echny projekty a v kaÏ-

dém provede make clean.

Editor zdrojov˘ch textÛ

Bylo by logické, aby ProjectBuilder pro úpravy zdrojov˘ch textÛ

volal externí editor – stejnû jako volá napfiíklad externí editor ob-

rázkÛ pro soubory z kategorie Images. Aãkoli je to stále moÏné

(souãástí pfiedvoleb ProjectBuilderu je i speci£kace editoru zdro-

jov˘ch textÛ, a je fiada programátorÛ, ktefií nedají dopustit na

svÛj Emacs), ukázalo se, Ïe je obvykle pohodlnûj‰í, nabízí-li tyto

sluÏby pfiímo sám ProjectBuilder.

Jeho souãástí je proto velmi luxusní editor zdrojov˘ch textÛ,

kter˘ rozumí syntaxi C, Objective C, C++, Javy a WebScriptu a kte-

r˘ nabízí fiadu sluÏeb, jeÏ by do obecn˘ch editorÛ bylo obtíÏné

nebo nemoÏné zafiadit.

Typick˘m pfiíkladem je tfieba automatické doplÀování symbolÛ:

jednou z nesmírnû pohodln˘ch sluÏeb ProjectBuilderu je to, Ïe

mÛÏeme napsat jen nûkolik prvních znakÛ slova a ProjectBuilder

je po stisknutí klávesy Esc automaticky doplní na vhodn˘ iden-

ti£kátor. Tato sluÏba byla v rámci jednoho zdrojového textu „od-

jakÏiva“ k dispozici v NeXTStepu; nov˘ ProjectBuilder v‰ak doká-

Ïe identi£kátory pro doplnûní vyhledávat i v knihovnách

a frameworcích! Chceme-li tedy napfiíklad zapsat jméno kódové

tabulky NSUnicodeStringEncoding, staãí zapsat „nsuni“ a stis-

knout Esc (je-li moÏností více, ProjectBuilder zobrazí jejich poãet

a nabízí je postupnû) – viz obr. 2.

Je zfiejmé, Ïe externí editor tuto sluÏbu nemÛÏe dost dobfie na-

bízet: na rozdíl od ProjectBuilderu totiÏ „neví“, které frameworky

jsou souãástí projektu, a Ïe se proto identi£kátory mají hledat

v nich. Prohledávat v‰echny frameworky v systému by sice bylo

moÏné, ale krajnû nepraktické, protoÏe editor by pak nabízel i ty

identi£kátory, jeÏ v daném projektu vÛbec nemají co dûlat.

Nemûlo by smysl popisovat v‰echny sluÏby editoru zdrojov˘ch

textÛ, kter˘ je souãástí ProjectBuilderu – je jich skuteãnû mnoho

a v nov˘ch verzích systému se ãasto objevují sluÏby nové nebo

vylep‰ené. Jako lahÛdku na konec si proto uÏ ukáÏeme jen jednu

sluÏbu, jejíÏ rozsah opût v˘raznû pfiesahuje odpovídající moÏnosti

jin˘ch prostfiedí: prohledávání projektu.

Je celkem bûÏné, Ïe mÛÏeme vyhledat nûjak˘ text „v celém

projektu“ nebo Ïe mÛÏeme zobrazit dokumentaci k zadané sluÏbû

ze standardních knihoven. ProjectBuilder obû sluÏby integruje

dohromady a doplÀuje k nim fiadu dal‰ích moÏností.

Pfiednû, uÏivatel se mÛÏe rozhodnout, hledá-li prostû libovoln˘

v˘skyt daného symbolu, nebo jeho de£nici, nebo v‰echny odkazy

na nûj (to je moÏné díky tomu, Ïe ProjectBuilder rozumí syntaxi

bûÏnû uÏívan˘ch jazykÛ). Pfii hledání de£nice se prohledává i do-

kumentace a pfiípadné hlaviãkové soubory v‰ech frameworkÛ, jeÏ

jsou souãástí projektu. Hlavní v˘hodou je to, Ïe jsou tak automa-

ticky k dispozici popisy a de£nice v‰ech symbolÛ z pouÏit˘ch kni-

hoven (a to i kdyÏ se jedná o nestandardní, na‰e vlastní nebo

Obr. 2: DoplÀování identifikátorÛ 

P
L

A
C

E
N

Á
IN

Z
E

R
C

E



( Programování v prostfiedí Cocoa | 197 ) 

third party knihovny) – a naopak, symboly z knihoven, jeÏ sou-

ãástí projektu nejsou, se nám do hledání nepletou: napfiíklad pro

obyãejn˘ program bez gra£ckého uÏivatelského rozhraní je

NSWindow identi£kátor bez zvlá‰tního v˘znamu.

Nadto lze pro urãení hledaného textu vyuÏít regulární v˘razy;

pro ty, kdo je neznají – jde o standardizovan˘ zpÛsob, jak urãit

témûfi libovoln˘ vyhledávací vzor. Chceme vyhledat napfiíklad

v‰echny v˘skyty funkce foo, jejímÏ argumentem je ãíslo s expo-

nentem? Îádn˘ problém (viz obr. 3) – prostû vyhledáme v˘raz

foo(-?[0-9.]*[eE]-?[0-9]*). V ProjectBuilderu lze navíc vyuÏít regu-

lární v˘razy i pro zámûny: chceme-li tfieba pro konzistenci API

v celém projektu navzájem prohodit oba argumenty funkce bar,

aÈ jsou jakékoli, pouÏijeme vyhledávací fietûzec

bar(\([^,]\),\([^,]\)) a zámûnu bar(\2,\1)...

InterfaceBuilder

Aãkoli se je‰tû s aplikací InterfaceBuilder setkáme a vûnujeme jí

a datÛm, jeÏ zpracovává, samostatn˘ díl, vyplatí se hned teì –

prozatím bez nároku na úplnou pfiesnost – seznámit se s geniál-

ním trikem, kter˘ Cocoa vyuÏívá (nejen) pro pfiípravu uÏivatelské-

ho rozhraní a jako podporu vizuálního programování.

Základní my‰lenka je vlastnû jednoduchouãká: jestliÏe vícemé-

nû kter˘koli objekt mÛÏe b˘t perzistentní (pfiipomeÀme ãtvrt˘ díl

seriálu, kde jsme rozebírali Ïivotnost objektÛ), mÛÏeme pfiece síÈ

objektÛ pfiipravit ve vhodném editoru a uloÏit do souboru. Kdyko-

li pak aplikace tyto objekty potfiebuje, soubor prostû naãte – a je

hotovo.

Konkrétnû, pfiedstavme si tfieba jednoduch˘ dialog z obr. 4:

jeho souãástí je objekt tfiídy NSPanel, kter˘ reprezentuje okno

NSTextField obsahující textové pole,

a dva objekty NSButton, reprezen-

tující tlaãítka. Pomocí InterfaceBuil-

deru (kter˘ má samozfiejmû pfiístup

k t˘mÏ knihovnám standardních tfiíd

jako kterákoli jiná aplikace) prostû

dialog sestavíme jako síÈ odpovídajících objektÛ, urãíme jejich

hodnoty (napfiíklad titulky tlaãítek) a vzájemné vztahy (umístûní

Obr. 3: Prohledávání projektu: regulární v˘razy 

Obr. 4: Jednoduch˘ panel, pfii-
praven˘ v InterfaceBuilderu 
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objektÛ v panelu) a uloÏíme do souboru. Kdykoli pak aplikace

bude chtít dialog zobrazit, soubor naãte; tím získá okamÏitû

a bez jak˘chkoli mezikrokÛ v‰echny objekty, jeÏ do nûj byly ulo-

Ïeny; potom jen po‰le objektu NSPanel zprávu „zobraz se v po-

pfiedí“ – a je hotovo.

Na první pohled se to zdá pfiesnû to samé, jako pouÏijeme-li

v Mac OS nebo v Epocu „resource“, v nûm dialog popí‰eme,

a pak aplikace pouÏije sluÏbu „otevfiít dialog podle resource

XYZ“. Ve skuteãnosti je zde nûkolik hlubok˘ch rozdílÛ; podrobnû

se na nû podíváme pozdûji, ale v zásadû jde o to, Ïe pracujeme

neustále s plnohodnotn˘mi standardními objekty, takÏe napfiíklad

lze objekty pfiímo v InterfaceBuilderu „spustit“ a prakticky tak vy-

zkou‰et uÏivatelské rozhraní dosud neexistující aplikace!

Nejzajímavûj‰í je samozfiejmû otázka navázání prvkÛ uÏivatel-

ského rozhraní na „engine“, na v˘konné rutiny v aplikaci. Vizuál-

ní prostfiedí ve Windows to obvykle fie‰í generováním zdrojového

kódu; Java dokonce pfiiná‰í komplikovan˘ a zhola zbyteãn˘ sys-

tém anonymních tfiíd... Pfiitom je to v plnû objektovém prostfiedí

nesmírnû jednoduché a efektivní: úplnû staãí, jestliÏe dokáÏeme

v editoru objektov˘ch sítí vytváfiet vazby mezi objekty – vãetnû

objektÛ z „engine“.

Dejme tomu, Ïe se rozhodneme dialog fiídit z na‰eho vlastního

objektu tfiídy DialogController, jejíÏ rozhraní je v Objective

C de£nováno takto:

@interface DialogController:NSObject

{

...

id text;

...

}

...

-void vykonat;

...

@

Obr. 5: Vazba promûnné z „engine“ na objekt GUI 

Obr. 6: Vazba akce GUI na metodu v „engine“
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Pfiímo v InterfaceBuilderu pak mÛÏeme snadno urãit takovou

vazbu mezi objekty, jeÏ zajistí, aby promûnná text na‰eho ob-

jektu tfiídy DialogController obsahovala odkaz na objekt tfiídy

NSTextField, jeÏ v dialogu reprezentuje textové pole 

(viz obr. 5). 

Vlastní práce s textov˘m polem pak je triviální – chceme-li

jej napfiíklad nastavit na hodnotu „Ahoj“, pouÏijeme prostû pfií-

kaz [text setString:@“Ahoj“]. Podobnû aktuální obsah textové-

ho pole mÛÏeme kdykoli zjistit jako hodnotu v˘razu [text

string].

Malinko – ale opravdu jen malinko – sloÏitûj‰í situace nasta-

ne pfii pfiedávání „akcí“, tj. ãinnosti uÏivatele, od objektÛ

gra£ckého uÏivatelského rozhraní „dovnitfi“ aplikace. I to je

velmi prosté: kaÏd˘ objekt, kter˘ mÛÏe vyvolat nûjakou akci

(napfiíklad tlaãítko nebo poloÏka menu), obsahuje nejen odkaz

na objekt, jemuÏ má o akci referovat, ale také jméno zprávy,

kterou k tomu má pouÏít.

MÛÏeme tak napfiíklad pfiímo v InterfaceBuilderu velmi poho-

dln˘m zpÛsobem urãit, Ïe tlaãítko OK má pfii stisknutí odeslat

zprávu „vykonat“ na-

‰emu objektu tfiídy

DialogController (je-

hoÏ chování podle po-

tfieby sami naprogra-

mujeme) – to vidíme

na obr. 6. Tento sys-

tém nás ale samozfiej-

mû neomezuje na ob-

jekty z „engine“!

Stejnû dobfie mÛÏeme

urãit, Ïe tlaãítko Za-

vfiít má odeslat tfieba

zprávu performClose

oknu, ve kterém je

umístûno – pak bude

moÏné tlaãítkem okno

zavfiít (obr. 7). Nebo

tlaãítko mÛÏe, chceme-li, odeslat zprávu terminate standardní-

mu objektu, reprezentujícímu aplikaci – stisknutí tlaãítka pak

aplikaci ukonãí... Systém nabízí témûfi neomezenou flexibilitu.

Shrnutí

Víme jiÏ nejen to, jaké programy pro systém Cocoa psát; dnes

jsme si ukázali i základní rysy aplikace ProjectBuilder, jeÏ auto-

matizuje cel˘ proces tvorby aplikací, i principy vazby na Interfa-

ceBuilder, kter˘ (mimo jiné) umoÏÀuje pfiipravovat gra£cké uÏi-

vatelské rozhraní aplikace pomocí vizuálního programování.

Pfií‰tû se proto jiÏ mÛÏeme pustit do popisu konkrétních slu-

Ïeb ze standardních knihoven Cocoa: zaãneme samozfiejmû

„odspodu“ – nejprve se seznámíme se základní knihovnou obe-

cn˘ch sluÏeb, nazvanou FoundationKit.

Ondfiej âada

Tento ãlánek v HTML formátu se jiÏ neve‰el na Chip CD

10/00, ale o nic nepfiijdete – naleznete jej vãetnû kompletního

seriálu o API Cocoa opût na pfií‰tím Chip CD.

Obr. 7: Vazba akce GUI na metodu v GUI 
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BORLAND C++ BUILDER 4 A 5, EXCEL 97/2000

B o r l a n d  C + +  B u i l d e r  4  a 5
Pfiekladaã Borland C++ Builderu verze 4 a 5 hlá-

sí nesmyslnou chybu pfii pfiekladu v˘razu

static_cast<bool>(x)

kde cílov˘ typ konverze je bool a v˘raz x je li-

bovoln˘ ukazatel. Toto pfietypování je v C++ sa-

mozfiejmû dovoleno, i kdyÏ je témûfi vÏdy zby-

teãné ho zapisovat explicitnû, neboÈ konverze

ukazatele na logickou hodnotu mÛÏe pro-

bûhnout automaticky. 

S jednou z mála situací, kdy mÛÏe mít ex-

plicitní zápis tohoto pfietypování v˘znam, se

setkáme, kdyÏ potfiebujeme zabezpeãit správ-

né rozli‰ení pfietíÏen˘ch funkcí, napfi. 

f(static_cast<bool>(x));

Operátor static_cast mÛÏeme samozfiejmû

nahradit tradiãním pfietypováním tvaru

f(bool(x));

nebo tfieba v˘razem

f(x != 0);

které fungují bez problémÛ.

Miroslav Virius

E x c e l  9 7 / 2 0 0 0
V Excelu jsou jiÏ od tvÛrcÛ a lokalizátorÛ ve-

stavûny posloupnosti dnÛ v t˘dnu a mûsícÛ

v roce. Jejich seznam se zobrazí po zadání

pfiíkazu NÁSTROJE|MOÎNOSTI na kartû „Sezna-

my“. Dny jsou uvedeny v plném znûní a ve

zkratce na dvû písmena, mûsíce v plném

znûní a fiímsk˘mi ãíslicemi.

Napí‰eme-li do buÀky libovoln˘ den

nebo mûsíc, buÀkov˘ kurzor umístíme na

tuto buÀku a potáhneme kurzorem my‰i (pfii

drÏení levého tlaãítka my‰i) za nitkov˘ kfiíÏ

v pravém spodním rohu buÀky, do dal‰ích

bunûk se automaticky doplní dal‰í ãleny po-

sloupnosti. Po dosaÏení konce posloupnosti

se pokraãuje od zaãátku.

Velikost písmen prvního ãlenu se zacho-

vá i u dal‰ích ãlenÛ posloupnosti. Stejnû tak

se zachová formátování buÀky: tuãné pís-

mo, barva písma a pozadí…

Napí‰eme-li dva ãleny posloupnosti a po-

táhneme za prav˘ spodní roh vyznaãené

oblasti tûchto dvou bunûk, bude diference

zapsan˘ch ãlenÛ v dal‰í posloupnosti zacho-

vána.

I m p l i c i t n í  p o s l o u p -

n o s t i

Napí‰eme-li ãíslo a potáhneme kurzorem

my‰i pfii drÏení levého tlaãítka za prav˘

spodní roh (za nitkov˘ kfiíÏ), ãíslo se zkopí-

ruje. PodrÏíme-li v‰ak zároveÀ klávesu Ctrl

a kurzorem potáhneme za prav˘ spodní roh

doprava nebo dolÛ, vytvofií se posloupnost

rostoucí, kde dal‰í ãlen bude o jednotku vût-

‰í. Pfii taÏení nahoru a doleva se vytvofií po-

sloupnost klesající.

Napí‰eme-li dva ãleny posloupnosti a po-

táhneme za oblast obou bunûk, bude rozdíl

zachován i pro dal‰í ãleny posloupnosti.

Je-li za nebo pfied ãíslem text, vytvofií se

posloupnost taÏením za prav˘ spodní roh

buÀky s tímto ãíslem. Je-li text za ãíslem,

musí b˘t mezi nimi mezera. Jinak se po-

sloupnost nevytvofií. Je-li ãíslo za textem,

mezera mezi nimi b˘t nemusí – posloupnost

se vÏdy vytvofií. Je-li ãíslo pfied i za textem,

vytvofií se posloupnost jen z ãísla pfied tex-

tem. Je-li ãíslo na zaãátku a konci textu (bez

mezer), vytvofií se jen posloupnost z ãísel na

konci.

V ˘ b û r  fi a d y  

z n a b í d k y

Zapí‰eme-li ãíslo a od nûj vyznaãíme oblast

bunûk taÏením kurzorem my‰i pfii stisknu-

tém pravém tlaãítku my‰i za prav˘ spodní

roh, zobrazí se po uvolnûní tlaãítka místní

nabídka obsahující pfiíkazy pro zkopírování

buÀky a nûkolik zpÛsobÛ vytvofiení fiad (po-

sloupností).

Zapí‰eme-li do buÀky datum, v nabídce

bude vytvofiení ãasov˘ch fiad. Posledním pfií-

kazem je ¤ady…, kter˘m se zobrazí dialogo-

vé okno pro v˘bûr druhu fiady. PoloÏka „T˘-

den“ odpovídá poloÏce „Vyplnit pracovní

dny“ v místní nabídce.

V l a s t n í  s e z n a m y

V˘bornou vlastností Excelu je moÏnost vy-

tvofiit vlastní seznamy, se kter˘mi se pracuje

jako se seznamy vestavûn˘mi. MÛÏeme tak

vytvofiit seznam spolupracovníkÛ, stfiedisek,

v˘robkÛ… Seznam lze doplnit dvûma zpÛso-

by:

3 Do bunûk pod sebou nebo vedle sebe za-

pí‰eme ãleny seznamu. Oblast bunûk

oznaãíme a zadáme pfiíkaz NÁSTROJE|MOÎ-

NOSTI a na kartû „Seznamy“ stiskneme tla-

ãítko „Importovat“. Seznam se naãte do

pole „PoloÏky seznamu“, ve kterém mÛÏe-

Po krátké perliãce o pfiekladaãi Borland C++ Builder verze 4 a 5 

se budeme vûnovat moÏnostem, které v Excelu nabízí tvorba 

a formátování seznamu, a práci s grafy.

Kouzla se seznamy 
a grafy



( UÏiteãné tipy a triky pro vá‰ poãítaã | 201 ) 

me poloÏky upravit.

3 Zadáme pfiíkaz NÁSTROJE | MOÎNOSTI a na kartû

„Seznamy“ zapí‰eme pod sebe poloÏky do

pole „PoloÏky seznamu“. Na závûr stiskneme

tlaãítko „Pfiidat“.

Nyní zápisem nûkteré poloÏky seznamu a taÏe-

ním za prav˘ spodní roh (nitkov˘ kfiíÏ) se do

bunûk automaticky zapí‰í dal‰í poloÏky, pfií-

padnû se zaãne znovu od první poloÏky.

KaÏd˘ seznam mÛÏe mít nejv˘‰e 254 polo-

Ïek, poloÏka mÛÏe mít více slov a celkov˘ po-

ãet znakÛ seznamu mÛÏe b˘t cca 1850.

M é n û  z n á m é  m o Ï n o s t i

u g r a f Û  –  z m û n a  

i m p l i c i t n í h o  g r a f u

Postavíme-li buÀkov˘ kurzor do tabulky a stisk-

neme klávesu F11, vytvofií se z tabulky pfied-

de£novan˘ graf s názvem „V˘chozí“. Implicit-

nû jde o graf sloupcov˘. Ten ne vÏdy vyhovuje.

MÛÏeme ho zmûnit velice snadno. Pfiedpokla-

dem je, Ïe musíme mít jiÏ nûjak˘ graf vytvofie-

n˘.

3 Otevfieme list s grafem nebo oznaãíme graf

vloÏen˘ na list s daty.

3 Zadáme pfiíkaz GRAF|TYP GRAFU.

3 MÛÏeme pouÏít oznaãen˘ graf jako pfiedlohu

nebo vybrat jin˘ z galerie grafÛ, napfi. na kar-

tû „Standardní typy“ ãi „Vlastní typy“.

3 Stiskneme tlaãítko „Nastavit jako v˘chozí“.

Nov˘ implicitní graf má název „V˘chozí“ a uvi-

díme ho v dialogovém oknû „Typ grafu“ na kar-

tû „Vlastní typy“ po oznaãení políãka „De£no-

vané uÏivatelem“. Po stisku klávesy F11 se

nyní bude vytváfiet novû pfiifiazen˘ graf.

Stiskneme-li pfii oznaãeném v˘chozím grafu

tlaãítko „Odstranit“, vrátí se implicitní graf na

v˘chozí typ – sloupcov˘ graf.

P fi e d d e f i n o v a n é  

g r a f y

Vytvofiili jsme graf, ten se nám líbí a chtûli by-

chom ho pouÏít opakovanû – bez opakovaného

formátování?

Postup je snadn˘ – z jiÏ vytvofieného grafu

vytvofiíme ‰ablonu. Z ní se do vytváfieného gra-

fu pfievezme i popis grafu.

Postup vytvofiení ‰ablony grafu:

3 Otevfieme list s grafem nebo oznaãíme graf

vloÏen˘ na list s daty, kter˘ chceme opakova-

nû pouÏívat.

3 Zadáme pfiíkaz GRAF|TYP GRAFU.

3 V dialogovém oknû „Typ grafu“ vybereme

kartu „Vlastní typy“ a oznaãíme poloÏku

„De£nované uÏivatelem“.

3 Stiskneme tlaãítko „Pfiidat“.

3 V dialogovém oknû doplníme název grafu

(do 19 znakÛ), kter˘ se má v seznamu zobra-

zovat, a mÛÏeme pfiidat i popis (do 102 zna-

kÛ), kter˘ se bude zobrazovat pod náhledem

grafu.

3 Zadávání ukonãíme opakovan˘m stiskem

klávesy „OK“.

Doplnûné grafy se nabízí ve v‰ech otevfien˘ch

se‰itech. Pfii návrhu grafu mÛÏeme potom vy-

brat typ grafu jak na kartû „Standardní typy“,

tak na kartû „Vlastní typy“.

Oznaãen˘ graf z nabídky ‰ablon odstraníme

tlaãítkem „Odstranit“.

D v û  s t e j n é  d a t o v é

fi a d y  v j e d n o m  g r a f u

Jsou situace, kdy potfiebujeme v jednom grafu

zobrazit datovou fiadu dvûma rÛzn˘mi prÛbûhy,

napfi. spojnicov˘m a sloupcov˘m grafem. Viz

obrázek na str. 202. Postup:

3 Z tabulky vytvofiíme graf. KaÏdá datová fiada

bude zakreslena jedním prÛbûhem.

3 V tabulce oznaãíme jako oblast fiádek nebo

Posloupnost zaãátkÛ ãtvrtletí

Posloupnosti s rÛznû umístûn˘m ãíslem

Nabídka posloupností
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sloupec, ze kterého se má vytvofiit dal‰í da-

tová fiada.

3 Stiskneme klávesy Ctrl+C.

3 Oznaãíme graf a stiskem kláves Ctrl+V do

nûho vloÏíme dal‰í datovou fiadu. Ta bude

s nejvût‰í pravdûpodobností pfiekr˘vat jiÏ za-

kreslenou datovou fiadu.

3 V panelu nástrojÛ „Graf“ v poli „Objekty gra-

fu“ budou v seznamu dvû stejné datové

fiady. Jednu vybereme a zmûníme pro ni typ

grafu (napfi. pouÏijeme pfiíkaz GRAF|TYP GRAFU)

a graf pfiípadnû zformátujeme (napfi. po sti-

sku tlaãítka „Formát datové fiady…“ v panelu

nástrojÛ „Graf“).

G r a f ,  k d e  n a  o s e

X j s o u  h o d i n y  

( m i n u t y )

Na ose kategorií (ose X) mÛÏe b˘t jako nej-

men‰í jednotka mûfiítka den. Pfii formátování

jsou jednotky uvedeny na kartû „Mûfiítko“

v dialogovém oknû „Formát osy“ v políãku

„Hlavní jednotka“ a „Vedlej‰í jednotka“. Dal‰í

hodnoty, které mohou b˘t jako intervaly, jsou

mûsíce a roky. Hodnoty v tabulce musí b˘t

zformátovány datumov˘m formátem. Pro za-

kreslení se pouÏije napfi. spojnicov˘ ãi sloup-

cov˘ graf. Ve druhém dialogovém oknû PrÛ-

vodce grafem musíme na kartû „Osy“ vybrat

„Osa X – automaticky“ nebo „Osa X – ãasová

osa“.

Jak v‰ak zachytit na ose X hodiny, pfiípadnû

minuty, a to je‰tû ne v souvislé fiadû? Musíme

pouÏít graf XY bodov˘, kde jako ãasová osa

bude osa X. Viz obrázek. Poklepáním na osu

X zobrazíme dialogové okno „Formát osy“ a na

kartû „Mûfiítko“ upravíme mûfiítko. Do políãek

„Minimum“, „Maximum“, „Hlavní a vedlej‰í

jednotka“ lze zapsat pfiímo ãasové intervaly. Ty

se automaticky zmûní na desetinné ãíslo vyjad-

fiující zlomky dne. âas je totiÏ ve vnitfiní repre-

zentaci v‰ech tabulkov˘ch procesorÛ vyjádfien

jako desetinn˘ zlomek. Cel˘ den je od 0 do 1

a poledne je 0,5.

Na obrázku je zaãátek – minimum 6:00, coÏ

je po pfievodu 0,25 dne. Hlavní jednotka byla

zvolena 1 hodina, 1:00 – po pfievodu 0,04166,

a vedlej‰í jednotka 0:30, coÏ je po automatické

transformaci na interval <0;1> hodnota

0,0208333.

Milan BroÏ

Dvû stejné datové fiady v jednom grafu

Graf s hodinami na ose kategorií
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Tato strana je zámûrnû prázdná.



Znaãkovací jazyk XML je pomûrnû mlad˘, konsorcium

W3C ho pfiedstavilo vefiejnosti v roce 1998, ale uÏ na sebe

poutá znaãnou pozornost. Nakladatelství Grada nabízí

v krátké dobû jiÏ druhou knihu na toto téma; tentokrát jde

o pfieklad publikace vydané na poãátku tohoto roku naklada-

telstvím Addison Wesley.

První ãást této knihy se zab˘vá samotn˘m jazykem XML,

tedy jeho specifikací. Zaãíná základními informacemi

o tomto jazyku a struãn˘m povídáním o jeho aplikacích pro

publikování dokumentÛ a v˘mûnu dat, pak pfiejde k pravid-

lÛm znaãkování dokumentu a k entitám, které pfiedstavují

„fyzickou strukturu“ dokumentu, atd. Dále zde najdeme

v˘klad o technikách návrhu, zpracování a správy dokumen-

tÛ. Pak následují kapitoly vûnované doplÀkov˘m standar-

dÛm, které se zab˘vají propojováním, formátováním a zpra-

cováním dat v XML, a dal‰ím souvisejícím standardÛm, které

ovlivnily návrh XML nebo které lze spolu s XML pouÏít

v nûkter˘ch prostfiedích. Zde najdeme mj. povídání o aplikaã-

ním rozhraní SAX 1.0 a popis jeho implementace v Javû,

dokumentov˘ objektov˘ model DOM 1.0, informace o HTML

a internetu, o kódování Unicode a ISO/IEC 10646, o kaskád-

ních stylech, o SGML a dal‰í.

V závûru najdeme tabulky rÛzn˘ch kódÛ, pfiehled rozhraní

SAX, schémata popisující standard jazyka XML a pomûrnû roz-

sáhl˘ slovník termínÛ pouÏívan˘ch v této knize.

Ke ãtení této knihy není tfieba znát jazyky HTML nebo SGML,

i kdyÏ to pochopitelnû není na ‰kodu. Pokud ale nûkter˘ z tûch-

to jazykÛ znáte, oceníte poznámky a upozornûní právû k tûmto

dvûma jazykÛm.

Podle pfiedmluvy by kniha mûla b˘t rozdûlena na nûkolik ãástí

(Specifikace XML, Práce s XLX atd.); nic takového v ní bohuÏel

vyznaãeno není. Je to trochu ‰koda, neboÈ by to pfiece jen

usnadnilo orientaci v ní.

Je to uÏiteãná kniha, která podává vyãerpávající informace.

Ocení ji jak v˘vojáfii, tak lektofii a konzultanti.

MIROSLAV VIRIUS

Neil Bradley | Grada Publishing, Praha 2000, 537 stran, cena 590 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-949-7

XML – kompletní prÛvodce

David Morkes | Computer Press, Brno 1998, 177 stran, cena 99 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-089-8

Tematicky mÛÏeme knihu rozdûlit zhruba na dvû poloviny.

První se vûnuje vysvûtlení obecn˘ch principÛ a metod t˘kají-

cích se oblasti komprimace dat. Druhá ãást potom navazuje

seznámením s bûÏn˘mi uÏivatelsk˘mi vlastnostmi souãasn˘ch

komprimaãních (vût‰inou téÏ archivaãních) programÛ, které je

doplnûno ukázkami jejich praktick˘ch testÛ. âtenáfi zde nalez-

ne téÏ podrobnûj‰í popis ovládání nejznámûj‰ích programÛ

z této oblasti, jako je WinRAR, WinZip, ARJ, JAR a ACE.

Vzhledem k tomu, Ïe ke druhé ãásti v zásadû není, kromû

v˘‰e uvedeného náhledu na její obsah, uÏ co dodat, budeme

se dále vûnovat jiÏ jen hodnocení ãásti první. Zaãneme pfiitom

nastínûním jejího obsahu. V úvodu se autor nejdfiíve vûnuje

pov‰echnému seznámení s tématem komprese dat. Jsou zde

uvedeny takové pojmy, jako jsou adaptivní/neadaptivní meto-

dy, ztrátová/bezztrátová komprese a podobné.

Po vysvûtlení uveden˘ch základních pojmÛ se autor vûnuje

v˘kladu bezztrátov˘ch metod, jako je RLE, LZW, LZ77, LZ78,

Huffmannovo kódovaní, Shannon-Fanovo kódování a aritme-

tické kódování.

Dále následuje popis ztrátov˘ch kompresních algoritmÛ. Zde

dominuje zejména v˘klad metody pouÏité pro standard JPEG,

doplnûn˘ o nástin principÛ vlnkové transformace, fraktálního

popisu, skalární a vektorové kvantifikace a formátu JBIG

(z urãit˘ch sémantick˘ch dÛvodÛ je sem zafiazen, aãkoliv se

nejedná o ztrátovou kompresi). Odpovídající prostor je téÏ

vûnován rozboru standardu MPEG.

Pokud bychom první ãást knihy hodnotili pouze po obsahové

stránce, nelze neÏ konstatovat, Ïe zde podan˘ v˘klad je na

velmi dobré úrovni. To samé se v‰ak bohuÏel uÏ nedá fiíci

o vlastním podání tohoto v˘kladu. Na mnoha místech je popis

nepfiíli‰ pfiesn˘, nûkolik pojmÛ je vysvûtleno dosti vágním

a zavádûjícím zpÛsobem (t˘ká se zejména pasáÏe o bezztráto-

v˘ch algoritmech, hlavnû pak LZW metody). Celkovû je z textu

cítit dobr˘ autorsk˘ zámûr a úhel pohledu na danou problema-

tiku na jedné stranû, doprovázen˘ ov‰em zbyteãnou zkratkovi-

tostí a jist˘m dílem nedodûlanosti na stranû druhé.

Komplexní hodnocení knihy ji staví do pozice relativnû

dobrého zdroje informací pro pokroãilé uÏivatele, ktefií se chtû-

jí o fenoménu komprimace dat dozvûdût nûco bliÏ‰ího. Ti ocení

zejména druhou ãást knihy, pfiiãemÏ první vezmou jako zdroj

informací pro letmé seznámení a nebudou nad ním patrnû

hloubûji pfiem˘‰let. Publikace mÛÏe slouÏit rovnûÏ jako odra-

zov˘ mÛstek pro ty, ktefií se chtûjí touto problematikou zab˘-

vat hloubûji. KdyÏ uÏ pro nic jiného, tak alespoÀ pro nasmûro-

vání na konkrétní témata, kter˘mi je moÏné se v tomto oboru

zab˘vat (zde bych si dovolil vytknout, Ïe kniha neobsahuje

prakticky Ïádné odkazy na pouÏitou literaturu).

TOMÁ· ROSA

Komprimaãní a archivaãní programy

( 204 | servis: knihy  ) 
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Témûfi kaÏd˘ uÏivatel poãítaãe pfiipojeného k internetu jiÏ –

nejménû v nûjakém chybovém hlá‰ení – sly‰el o protokolu

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

BûÏn˘ uÏivatel asi nemá pfiíli‰ velkou pfiedstavu, proã

TCP/IP existuje a k ãemu je vyuÏíván. Typickému uÏivateli

poãítaãe v‰ak také není urãena anglicky psaná publikace

Microsoft Windows 2000 TCP/IP Protocols and Services

z edice IT Professionals nakladatelství Microsoft Press.

VyuÏijí ji – jak ostatnû hodnû napovídá název – zejména

správci sítí a programátofii, ktefií s protokolem TCP/IP pra-

cují na platformû Windows 2000.

Kniha s podtitulem Technick˘ prÛvodce pouÏíváním síÈo-

v˘ch protokolÛ pod Windows 2000 se zab˘vá ãtyfimi základ-

ními oblastmi. První oblast (Network Interface Layer) ve

dvou kapitolách popisuje LAN a WAN technologie podporo-

vané Windows 2000. Ve druhé ãásti (Internet Layer Proto-

cols) se setkáte s pojmy, jako je IP, ICMP, IGMP, pfiiãemÏ

je‰tû pfiedtím jsou vysvûtleny základy IP (Internet Protocol)

a IP adresování. NáplÀ ãásti Transport Layer Protocols je

jasná ze samotného názvu. Poslední oblast pojmenovaná

Application Layer Protocols and Services pak objasÀuje na

TPC/IP navázané sluÏby, napfiíklad DNS, WINS, VPNs, ale

obsahuje také pojednání o bezpeãnosti, sdílení dat a hard-

waru apod.

Na pfiiloÏeném CD-ROM naleznete jednodu‰e fieãeno to,

co by v ti‰tûné verzi zabralo pfiíli‰ mnoho místa: RFC (Requ-

est for Comment) dokumenty, IETF Drafts (ze srpna 1999)

a dal‰í uÏiteãné pfiíklady.

MICHAL P¤ÁDKA

Thomas Lee, Joseph Davies | Microsoft Press, Redmond, USA, k recenzi poskytl Computer Press, 550 stran + CD-ROM,
cena 49,99 USD, v angliãtinû, ISBN 0-7356-0556-4

Microsoft Windows 2000

TCP/IP Protocols and Services
Technical Reference

Volnû ‰ifiiteln˘ systém pro sazbu textÛ TEX, poprvé dan˘ vefiej-

nosti k dispozici uÏ témûfi pfied dvaceti lety (1983), je stále

v fiadû ohledÛ nepfiekonan˘ a pro sazbu matematick˘ch textÛ

pfiedstavuje de facto celosvûtov˘ standard. Vedle základní

verze existuje fiada nadstaveb, z nichÏ asi nejpopulárnûj‰í je

LATEX. Kniha Jifiího Rybiãky se zab˘vá verzí 2e, obsahuje ale

i poznámky o verzi 2.09.

Autor nepfiedpokládá Ïádné pfiedbûÏné znalosti o sazbû

textÛ; zaãíná opravdu od zaãátku. Nejprve ãtenáfie seznámí se

základními pojmy pouÏívan˘mi ve v˘kladu LATEXu a pfii sazbû

textu; seznámíme se zde na jedné stranû se tfiídami dokumen-

tu, s balíky ap., na druhé stranû s rozmûry písma, s pojmy,

jako je zrcadlo, úãafií, rodina písma atd. 

Po tomto úvodu pfiijdou na fiadu nástroje pro hladkou sazbu,

pro smí‰enou sazbu, pro zpracování odstavcÛ, pro ãlenûní

dokumentÛ, pro sazbu matematického textu, pro vytváfiení

tabulek, pro vkládání obrázkÛ a dal‰í. Ke konci knihy se

seznámíme i s pokroãilej‰ími nástroji, jako jsou ãítaãe, boxy,

nástroje pro vytváfiení obsahu, rejstfiíku, seznamu citací atd.

Nechybí samozfiejmû informace o vytváfiení nov˘ch pfiíkazÛ

a prostfiedí nebo o zavádûní jiného písma.

V závûru najdeme kromû bûÏného abecedního rejstfiíku je‰tû

tematick˘ rejstfiík operací a prostfiedí uspofiádan˘ podle nej-

bûÏnûj‰ích ãinností. V této ãásti najdeme spolu s pfiíkazy také

základní informace o nich; autor zde uvádí i pfiíkazy, které se

neve‰ly do textu knihy.

Autor pfiedpokládá, Ïe ãtenáfi umí zacházet s poãítaãem na

základní úrovni, nic více, a nabízí mu úvod do práce se systé-

mem LATEX. Podle této knihy lze opravdu zaãít s tímto nástro-

jem pracovat – lze ho vyuÏít k vysázení knihy, ãlánku nebo

jiného dokumentu. Sazbû knihy je vûnována nejvût‰í pozor-

nost, neboÈ je nejsloÏitûj‰í. Autor velmi srozumitelnû vysvûtlí

základy a ukáÏe, kde hledat v pfiípadû potfieby doplÀující

informace. Vedle pravidel pro zacházení s LATEXem uvádí

také obecná pravidla pro sazbu ãeského textu.

Jde o knihu sice nevelkého rozsahu, ale nabitou informace-

mi, kterou lze mj. pouÏít i jako vysoko‰kolskou uãebnici. 

MIROSLAV VIRIUS

Jifií Rybiãka | Konvoj, Brno 1999, 190 stran, cena 120 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-85615-74-6

LaTeX pro zaãáteãníky 2. vydání



D va nejnovûj‰í tituly z nabídky firmy

PJsoft  dokazují, Ïe snahou autorÛ

tohoto velmi oblíbeného typu programÛ je

stále více se pfiibliÏovat ke sv˘m existují-

cím i potenciálním zákazníkÛm – uÏivate-

lÛm digitálních map. Autofii vy‰li vstfiíc

ãast˘m poÏadavkÛm zájemcÛ, pro nûÏ

byly ceny, pfiíp. i rozsah celého kompletu

InfoMapa 7.0 pfiíli‰ velké a ktefií potfiebují

pro svou potfiebu jen jeho hlavní mapové

ãásti a informace, a pfiipravili dva nové

produkty: InfoMapu âeské republiky

a InfoMapu Prahy. Oba produkty ve své

podstatû (jak se dá usuzovat i z jejich ná-

zvu) vyuÏívají osvûdãen˘ch vlastností

a programov˘ch komponent produktu

InfoMapa 7.0. Také  datové vrstvy obsa-

hují v‰echna obvyklá data, která byla sa-

mozfiejmû aktualizována. Práce s nimi  je

obdobná (proto pfii popisování základních

vlastností nebudeme rozvádût, o kter˘

z titulÛ jde) a li‰í se jen pouÏit˘mi údaji,

odpovídajícími samozfiejmû té „lokalitû“,

kterou pfiibliÏují. 

InfoMapy nabízí v‰echny obvyklé funk-

ce pro posuv mapy (plynul˘, skokov˘

i pfiesun na oznaãen˘ v˘fiez),

zmen‰ení/zvût‰ení mûfiítka,

zapnutí/vypnutí fiady doplÀkov˘ch li‰t

a informací, mûfiení vzdálenosti, azimutu,

rádia a velikosti oznaãené plochy, pfiidá-

vání záloÏek, zobrazování historie atd.

UÏivateli nejvíce pouÏívanou funkcí jistû

bude vyhledávání. Pro ménû znalé je pfii-

praven Pomocník pro hledání, ostatní si

mohou vybrat z bohaté nabídky pfiiprave-

n˘ch modifikací: Rychlé hledání, Hledat

adresu v âR / Praze (vãetnû popisn˘ch

nebo orientaãních ãísel), Prohledat okolí,

Prohledat plochu nebo hledat podle typu

objektu. Pro âR je to 38 typÛ – od auto-

servisÛ (1333), bankomatÛ (1407), bank

(2554), ãerpacích stanic (1818) a tak

dále aÏ po Vodstvo (1228), Vysoké ‰koly

(145) a Zdravotnictví (2729), pro Prahu

39 typÛ objektÛ – napfi. autoservisy

(356), bankomaty (283), ãerpací stanice

(116), hotely (331),  pasáÏe a prÛchody

(ani se nechce vûfiit, Ïe je v Praze tolik

moÏn˘ch zkratek), restaurace (2001),

ulice (6662), velvyslanectví (80) atd.

Opravdu velmi bohat˘ soubor informací

(samozfiejmû ne on-line), které vám

mohou pomoci v kaÏdodenním Ïivotû.

Pokud vlastníte legální instalaci systému

IDOS pro autobusové a Ïelezniãní spojení,

program InfoMapa âR vám nabízí i funkci

pro vyhledání tohoto dopravního spojení

ve vztahu k mapû. Funkce Automobilové

spojení nabízí podobnou sluÏbu pro silniã-

ní síÈ vãetnû moÏností definování desítek

prÛjezdních míst a zadání pozice z mapy,

definování typu automobilu (rychlost,

spotfieba) apod. Nalezenou trasu/y lze

zobrazit na mapû i vyuÏít pfiipraveného

podrobného nebo struãného itineráfie. Pro

CD InfoMapa  Prahy jsou zase pfiipraveny

funkce Automobilové spojení (i s vyznaãe-

ním jednosmûrn˘ch ulic), Mûstská hro-

madná doprava (nalezení MHD spojení

mezi dvûma libovoln˘mi místy na území

Prahy) a Zastávkové jízdní fiády. Nûktefií

z vás mohou namítat, Ïe na CD nejsou

poslední aktuální údaje. Samozfiejmû není

v lidsk˘ch silách udrÏet trvale stoprocen-

tnû aktuální takto rozsáhlou databázi

informací. Proto je potfieba k získan˘m

údajÛm pfiistupovat s vûdomím toho, Ïe je

pfiípadnû nutné ovûfiit si jejich souãasn˘

stav. To je v‰ak bûÏné u v‰ech obdobn˘ch

systémÛ a jen pomalu se budeme blíÏit

k tomu, abychom si mohli ovûfiit aktuál-

nost dat napfi. cestou internetu. Ale vzhle-

dem k tomu, Ïe drtivá vût‰ina informací

má dlouhodobûj‰í platnost, je informaãní

hodnota takov˘ch systémÛ vysoká.

Na CD InfoMapa âeské republiky je pfii-

pravena je‰tû jedna zajímavá aplikace –

Památky UNESCO v âeské republice.

Struãn˘m textem (i ozvuãen˘m), ale hlav-

nû obrazem (celkem více neÏ 400 fotogra-

fií) je pfiedstaveno osm architektonicky

v˘znamn˘ch památkov˘ch objektÛ: âesk˘

Krumlov, Hola‰ovice, KromûfiíÏ, Kutná

Hora, Lednicko-valtick˘ areál, Praha, Telã

a Zelená Hora.

InfoMapa âeské republiky a InfoMapa Prahy

Jedna z nejznámûj‰ích softwarov˘ch firem u nás, praÏsk˘ PJsoft, roz‰ífiila nabídku sv˘ch mapov˘ch titulÛ
o dal‰í dva, které svojí filozofií i základním datov˘m obsahem vycházejí z produktu InfoMapa 7.0, ov‰em
zejména svou cenou jsou urãeny ‰ir‰í vefiejnosti. 
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Opût blíÏ sv˘m zákazníkÛm

fi í j e n   2 0 0 0

InfoMapa âeské republiky/InfoMapa Prahy

Digitální mapa území s rozsáhlou podporou
dal‰ích informací

V˘robce/poskytl 3 PJsoft, Praha – www.pjsoft.cz

Cena 3 Cena: 2900 Kã/995 Kã       

2x

Nabídka
hledání
pro Prahu

PraÏsk˘ hrad a jeho nejbliÏ‰í okolí
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Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

8 bodÛ

8 bodÛ

9 bodÛ

10 bodÛ

Bar & Coctails – míchané nápoje
DTP Studio, Praha, 499 Kã

„LabuÏnick˘“ titul nabízí 180 receptur oblíben˘ch mícha-

n˘ch nápojÛ. Ke kaÏdému receptu jsou uvedeny jak

potfiebné ingredience, tak i postup pfiípravy a fotografie

profesionálnû pfiipraveného nápoje. Pro koktejly, jejichÏ

základem je karlovarská becherovka, jsou pfiipraveny

nejen fotografie, ale také videosekvence jejich profesio-

nální pfiípravy. 

âesk˘ softwarov˘ expres
– léto 2000
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Dal‰í vydání sharewarového ãtvrtletníku pfiiná‰í programy

z kategorií: Zopakujte si to…, Zafiádûte si s WiLkANiDem,

Pracovní plocha: zavfieno, Je va‰e PC chytfiej‰í neÏ VY?,

MP3 – je jich pln˘ internet, Pozor, ve va‰em PC… Prostû

témûfi 140 programÛ, rozdûlen˘ch do 20 kategorií, kaÏd˘

se struãn˘m popisem a charakteristikou jeho vlastností.

Tak jak je tomu u CD této fiady obvyklé.

Kdo to ví, odpoví
Silcom, Opava, poskytl CFC, Praha, 465 Kã

Struktura nabídky programÛ i jejich ovládání jsou u obou

titulÛ – Sport a Zemûpis – shodné, li‰í se pouze sv˘m

obsahov˘m zamûfiením. MÛÏete si vybrat, zda hrát sami,

nebo ve skupinû. Otázky jsou generovány z rozsáhlé

databáze znalostí náhodnû a pro kaÏdou z nich jsou pfii-

praveny tfii odpovûdi, kdy jen jedna z nich je správná.

ObtíÏnosti otázek odpovídá pfiíslu‰n˘ poãet bodÛ. 

New English
Dr. LANG group, Praha, 299 Kã

Dal‰í dvû pokraãování elektronického ãasopisu pro pod-

poru v˘uky anglického jazyka New English mají v podtitu-

lu jména Madona a Mel Gibson. CD, kter˘ je doplnûn

o ti‰tûnou pfiílohu New English Workbook, nabízí fiadu

rÛznû zamûfien˘ch ãlánkÛ, z nichÏ nûkteré jsou i ozvuãe-

ny. MÛÏete si tak zlep‰ovat nejen slovní zásobu, ale také

správnou v˘slovnost a samozfiejmû také poslech

a porozumûní mluvenému slovu.

TS Dûtsk˘ koutek III
Terasoft, Hofiovice, 600 Kã

CD je urãen dûtem od 3 do 8 let a nabízí mnoho rÛzn˘ch

ãinností, pfii kter˘ch se dûti postupnû seznamují s pís-

menky abecedy, ãtením textu i v˘znamem slovních druhÛ,

jak je postupnû probírají ve ‰kole. PrÛvodcem CD je skfií-

tek Abeceda a hlavní menu obsahuje ‰est nabídek: KníÏ-

ka plná písmenek, Zpíváme si se skfiítkem, Hrajeme si se

skfiítkem, Pfied‰koláãek, PrvÀáãek a Druháãek. 

8 bodÛ

Také CD InfoMapa Prahy nabízí podobnou funkci – Historické památ-

ky, kde naleznete 390 objektÛ, ke kter˘m je uveden krátk˘ popis a ilus-

trativní fotografie. Pokud v této chvíli vyuÏijete dal‰í v˘hodnou vlas-

tnost systému InfoMapy, mÛÏete se pomocí „‰ipek" v zobrazeném oknû

krásnû procházet celou nabídkou historick˘ch míst Prahy a kochat se

krásn˘mi fotografiemi, které jsou pfiipojeny. Pro kaÏdou z dostupn˘ch

databází je nabízena fiada moÏností – nastavení filtrÛ, zobrazení sezna-

mu v podobû tabulky,  pfiechod na pfiíslu‰n˘ mapov˘ odkaz atd. ·koda

je jich obãas nevyuÏít, mohou znaãnû usnadnit orientaci v mnoÏství

informací.

V‰echny vyhledané informace i vlastní mapy lze vytisknout nebo ulo-

Ïit do souboru v nûkterém z obvykl˘ch grafick˘ch formátÛ (BMP, GIF,

JPG) pro dal‰í vyuÏití.

Obû CD nabízejí jako bonus plnou verzi jednoho ze star‰ích produktÛ

firmy – Automapu Evropy. Tu lze struãnû charakterizovat jako vhodn˘

program pro hledání základního (bez moÏnosti detailního ovlivnûní stov-

kou reáln˘ch parametrÛ) silniãního spojení mezi více neÏ 77 000 mûsty

celé Evropy (vãetnû území nûkolika b˘val˘ch sovûtsk˘ch státÛ a také

severoafrick˘ch státÛ Tunis a Maroko). Pro spojení lze definovat i jedno

dal‰í prÛjezdní místo. Vyhledanou trasu je samozfiejmû moÏné zobrazit

na mapû, vytisknout jak mapu, tak i podrobn˘ itineráfi celé cesty. Pro-

gram umoÏÀuje také zadávání poÏadovan˘ch míst pfiímo z mapy i pouhé

zobrazení mûst, státÛ, administrativních jednotek a hor a pohofií celé

Evropy. Nechybí ani funkce mûfiení vzdálenosti, plochy a azimutu. Kar-

tografické podklady poskytla firma HarperCollins Publisher Ltd. 

Obûma produktÛm, ne pro jejich oblíbenost u uÏivatelÛ, ale pfiedev‰ím

pro jejich kvalitu i uÏitnou hodnotu udûlujeme na‰e ocenûní Chip Tip. 

Milan Pola

Pohled z Vltavy na PraÏsk˘ hrad pfies Strakovu akademii

Ukázka z mapy âeské republiky



Hrady, zámky a tvrze Království ãeského

KdyÏ tuto rozsáhlou encyklopedii historie na‰ich hradÛ zaãal jejich obdivovatel August
Sedláãek pfied více neÏ sto lety psát, jistû netu‰il, v jaké podobû a doplnûné jak˘mi sluÏ-
bami ji jednou budou zájemci pouÏívat.
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Historie hradÛ na CD

fi í j e n   2 0 0 0

Jednou z pfiedností, ale také povinností

nov˘ch technologií (v tomto pfiípadû

formátu PDF, fulltextového vyhledávání

a CD-ROM nosiãe) je to, Ïe mohou a mají

slouÏit ke zpfiístupÀování cenn˘ch infor-

mací minulosti ‰ir‰í vefiejnosti a také zv˘-

‰it pravdûpodobnost jejich kvalitního

uchování pro následující generace.

Velmi dobfie se tohoto úkolu zhostili

tvÛrci CD-ROM Hrady, zámky a tvrze Krá-

lovství ãeského, ktefií do elektronické

podoby pfievedli kompletní a rozsáhlé

dílo historika, geografa a kartografa

Augusta Sedláãka, které vycházelo

postupnû v letech 1880–1927. Kompletní

patnáctisvazkové dílo (4685 stran!) popi-

suje historii 415 hradÛ, 117 zámkÛ

a 2423 tvrzí ve spojení s Ïivotními osudy

mnoha osob, stovek ‰lechtick˘ch rodÛ.

V textech lze najít velké mnoÏství zajíma-

v˘ch heraldick˘ch (nauka o erbech),

genealogick˘ch (nauka o rodopisech

a rodokmenech), numismatick˘ch

(nauka o mincích) a kartografick˘ch

informací. Naleznete zde napfi. desítky

rozrodÛ (rodokmen tvofií pfiehled pfiedkÛ,

rozrod tvofií seznam potomkÛ – v knize

uvádûné jako „v˘vod“) ‰lechtick˘ch

rodÛ. Texty doprovází mnoÏství kreseb

vzhledÛ objektÛ, jejich pÛdorysÛ ãi

jednoduch˘ch plánÛ, rÛzn˘ch architekto-

nick˘ch i jin˘ch zajímavostí atd. Mnohé

z toho uÏ zmûnil duch ãasu a jsou tedy

jedineãnou památkou na doby minulé.

Pro zájemce o tuto oblast historie jde

doslova o pokladnici informací. Neopo-

minutelnou skuteãností nové podoby

Sedláãkova díla je také to, Ïe pfievedeno

do digitální podoby je uloÏeno na jedi-

ném kotouãi CD (druh˘ CD, kter˘ titul

doplÀuje, bude obsahovat dal‰í mapy,

které se k uvádûn˘m objektÛm vztahují).

Pro zájemce a hlavnû pro profesionální

historiky je jistû velmi cennou vlastností

pouÏitého elektronického formátu dat

(PDF) to, Ïe mohou pracovat s originál-

ním vzhledem textu, kterou doplÀuje

moÏnost fulltextového vyhledávání. Zís-

kávají tak velmi v˘konného pomocníka

pfii náhodném i podrobném zkoumání

této encyklopedie historie na‰ich hradÛ.

Program navíc umoÏÀuje tisk libovolné

ãásti textu, vlastnû cel˘ch stránek jedno-

tliv˘ch svazkÛ a uÏivatel si tak mÛÏe

vytvofiit  pro vlastní pouÏití kopii ãásti

nebo i celého historického díla. 

KaÏd˘ z patnácti svazkÛ je na CD sice

uloÏen v samostatném souboru, ale uÏi-

vateli se celá encyklopedie jeví jako kon-

zistentní soubor, kter˘ je opatfien hyper-

textov˘mi odkazy na kapitoly a podkapi-

toly, v‰e dostupné z rejstfiíku hlavního

menu. Pfiipravena je také pfiehledná

mapa ãeského království, ze které se

klepnutím postupnû otevfiou podrobné

mapy kaÏdého dílu. Pokud jste pfiipojeni

na internet, mÛÏete se snadno (poklepá-

ním na název hradu) pfiepnout na server

hrady.cz, kde budou pfiipravovány dal‰í,

pfiedev‰ím aktuální informace vztahující

se k jednotliv˘m objektÛm. Pro snaz‰í

orientaci v encyklopedii mohou slouÏit

také pÛvodní Rejstfiíky s odkazy na

jednotlivé stránky knihy – v elektronické

podobû listy PDF souborÛ. 

Titul si pro svoji kvalitu zpracování

i zásluÏn˘ pfiístup k na‰í historii zcela

urãitû zaslouÏí na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

Hrady, zámky a tvrze Království ãeského

Elektronická verze rozsáhlého díla o na‰í historii

V˘robce/poskytl 3 Jifií âíÏek – ViGo agency, Praha
sedlacek.hrady.cz

Cena 3 Cena: 3865 Kã       
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O t á z k y :

1. První disk od spoleãnosti Seagate mûl kapacitu 

a) 5 GB;

b) 500 KB;

c) 5 MB.

2. Na jednu plotnu disku Barracuda ATA III se vejde 

a) 7,5 GB;

b) 10 GB;

c) 20 GB.

3. Souãástí 3D ochraného systému je

a) SeaShell;

b) SeaShield;

c) obojí prede‰lé + software SeaTools.

C e n y :  

1. cena – Barracuda ATA III 40GB.

2. a 3. cena – Barracuda ATA III 20GB.

V y h o d n o c e n í  s o u t û Ï e  z ã í s l a  7 / 0 0

Z celkového poãtu 697 odpovûdí bylo 653 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. a;

2. b;

3. a.

V ˘ h e r c i :

1. cenu – reprosoustavu SoundMan X2 – vyhrává

Martin Zacherle z Brna;

2. cenu – reprosoustavu SoundMan X1 – vyhrává Jifií

Kulhánek z Plznû;

3. cenu – bezdrátovou my‰ Cordless MouseMan

Wheel – vyhrává Zdenûk Linhart z Lo‰tic;

4. cenu – joystick WingMan Attack – vyhrává Martin

Vondráãek z Dobkovic.

V y h o d n o c e n í  s o u t û Ï e  z ã í s l a  8 / 0 0

Z celkového poãtu 551 odpovûdí bylo 393 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. c;

2. b;

3. b.

V ˘ h e r c i :

1. cenu – poãítaãovou sestavu Barbone – vyhrává

Jan Louda z Nezvûstic;

2. cenu – barevnou inkoustovou tiskárnu HP DeskJet

610C – vyhrává Richard Gospo‰ z Bohumína-Pudlova;

3. cenu – 100 ks CD-R Hewlett-Packard 650 MB – vy-

hrává ing. Mojmír Král z Brna.

Dal‰ích 97 v˘hercÛ obdrÏí reklamní triko spoleãnosti

T. S. Bohemia.

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0
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Spoleãnost Seagate Technology, Inc., je ‰piãkov˘m  dodavatelem technologie

a v˘robkÛ umoÏÀujících lidem ukládat, vyhledávat a spravovat informace. V sou-

ãasnosti je uznávána jako nejvût‰í v˘robce diskov˘ch mechanik na svûtû, mag-

netick˘ch záznamov˘ch hlav a médií. Je v˘znamn˘m novátorem v oblasti magne-

topáskov˘ch jednotek a jedním z hlavních v˘vojáfiÛ programového vybavení pro

správu informací podnikové tfiídy. Spoleãnost má sídlo v Sunny Valley ve státû

Kalifornie. V jejím ãele od roku 1997 stojí generální fieditel Stephen Luczo. 

U nás je spoleãnost známa zejména jako v˘robce pevn˘ch diskÛ pro osobní poãí-

taãe. Málokdo v‰ak ví, Ïe spoleãnost dodává disky i v˘robcÛm velk˘ch systémÛ.

SvÛj první pevn˘ disk pro osobní poãítaãe spoleãnost Seagate pfiedstavila pfied

více neÏ 22 lety (kapacita 5 MB) a postupnû se stala nejvût‰ím v˘robcem disko-

v˘ch mechanik na svûtû, magnetick˘ch záznamov˘ch hlav a médií a rozhodnû se

snaÏí si tuto pozici nadále udrÏet. 

B a r r a c u d a  –  o b á v a n ˘  

a v y t r v a l ˘  d r a v e c

Barracuda ATA III je disk nejrobustnûj‰í konstrukce na svûtû se 7200 otáãkami

za minutu, kter˘ vydrÏí ráz aÏ 300G. Barracuda ATA III, jeÏ mÛÏe mít kapacitu aÏ

40 GB, je ATA disková mechanika ãtvrté generace cílená do oblasti  komerãních

stolních systémÛ a v‰ude tam, kde je potfieba maximální uÏitná hodnota pfii vy-

sokém v˘konu. Její parametry – velmi krátká pfiístupová doba 8,9 ms a rychlost

pfienosu dat o 37 % vy‰‰í neÏ u jejího pfiedchÛdce (500 Mb/s) – jsou velmi dobré

aÏ vynikající. Nov˘ procesor, kter˘ je souãástí fiídicí elektroniky, bûÏí na frekvenci

80 MHz a spolu se zlep‰en˘m operaãním systémem pfiiná‰í 25% zrychlení zpra-

cování informací. 2 MB pamûti cache, 20 MB dat uloÏen˘ch na jedné plotnû di-

sku jsou dal‰í parametry, jimiÏ se mÛÏe disk pochlubit.

M o t Û r k y  s f l u i d n í m i  

d y n a m i c k ˘ m i  l o Ï i s k y

Specialitou disku je pouÏití motorÛ s fluidními dynamick˘mi loÏisky pro pohon

jeho ploten. Místo kovov˘ch kuliãek v loÏiscích mají vrstvu viskózního oleje. Tuto

moderní technologii zaãala spoleãnost Seagate vyvíjet v roce 1994 a je základem

zv˘‰eného v˘konu, kapacity a spolehlivosti diskového systému pfii v˘razném sní-

Ïení hluãnosti a citlivosti na nárazy. Motory s fluidními dynamick˘mi loÏisky jsou

z hlediska provozního hluku lep‰í neÏ tradiãní motory s kuliãkov˘mi loÏisky,

protoÏe zde nedochází ke kontaktu kovu na kov. Nedochází tedy k opotfiebení

tûchto mechanick˘ch ãástí a loÏiska mají teoreticky nekoneãnou Ïivotnost.

3 D o c h r a n n ˘  s y s t é m  

V‰echny diskové mechaniky jsou vybaveny 3D ochrann˘m systémem, coÏ je v komerãní

sféfie nejúplnûj‰í balík prostfiedkÛ pro ochranu diskÛ, jejich diagnózu a zabezpeãení dat.

Napfiíklad díky ochranû GeForce  Barracuda ATA III vydrÏí nejvût‰í ráz mimo provoz mezi

disky se 7200 otáãkami za minutu. Firemní ochrann  ̆systém SeaShield ochraÀuje citlivé

ãásti desky ti‰tûn˘ch spojÛ a transportní obal SeaShell chrání mechaniky bûhem celého

procesu montáÏe proti rázu vût‰ímu neÏ 1000 G. Samodiagnostická funkce Safe Sparing

spolu se systémem S.M.A.R.T. a systémem samoopravného chybového kódu (ECC)

chrání uÏivatelská data proti po‰kození. V pfiípadû, Ïe se systém poãítaãe PC setká s pro-

blémy, grafick  ̆diagnostick  ̆software SeaTools jednoznaãnû identifikuje, zda disk pracu-

je správnû, a v pfiípadû, Ïe ano, poskytne uÏivateli alternativní fie‰ení. Program SeaTools

sniÏuje pfiípad ‰patné diagnózy diskové mechaniky na 30 procent, sniÏuje manipulaãní

náklady a zvy‰uje efektivitu znaãkov˘ch v˘robcÛ, distributorÛ a reselerÛ.

Odpovûdní lístky pfiijímá redakce Chipu do 6. 11. 2000.

Du‰an Húsek, Jifií Palyza

U pfiíleÏitosti uvedení nové diskové mechaniky Barracuda ATA III na trh 

se spoleãnost Seagate, jeden z nejvût‰ích v˘robcÛ pevn˘ch diskÛ na svûtû, 

rozhodla uspofiádat soutûÏ právû o tuto novinku. 

SoutûÏ
se spoleãností Seagate
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Toto ãíslo vy‰lo 26. 9. 2000 v nákladu 59 400 v˘tiskÛ

ing. Jifií Palyza
ing. Milo‰ Helcl
ing. Helena Hajsterová (sw),  ing. Josef Chládek (grafika, Linux, Mac),
Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Michal Novák
(Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD),
Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw), ing. Pavel Trousil (hw),
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Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
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Dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., RNDr. Ondfiej âada,
Martin Dvofiáãek, ing. Miroslav Herold, CSc., ing. Jifií Chrustawczuk,
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Martin Trysãuk
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vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
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Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!

‰éfredaktor
zástupce ‰éfredaktora

redakce

sekretariát

inzerce

pfiedplatné
distribuce

technick˘ úsek

e-mail

adresa redakce
telefonní a faxová ãísla

externí spolupracovníci

foto
design & sazba

osvit a tisk

o vydavateli

jednatel spoleãnosti
fieditel Vogel Computer Media

v˘robní fieditelka
marketing

adresa vydavatelství
adresa poboãky v Brnû

international connection
CIS

advertising

P¤EDPLATNÉ CHIPU

AKO NA SLOVENSKU?

( 212 | tiráÏ ) 

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0



1. 100 MEGA, Brno...............................................137

2. 100 MEGA, Brno...............................................198

3. 3COM, Praha ......................................................77

4. A OPEN, Hertogenbosch.......................................4

5. A.P.C., Issy les Moulineaux...............................151

6. ABACUS COMPUTER, âeské Budûjovice ...........189

7. ABM GROUP, Praha..........................................142

8. ACER, Praha .......................................................21

9. AEC, Brno .........................................................122

10. AGORA PLUS, Brno.........................................109

11. ALL ELECTRONICS, Praha .................................33

12. ALLSTAR, Praha..............................................160

13. ALWIL SOFTWARE, Praha..................................19

14. ALWIL SOFTWARE, Praha ...............................149

15. AMOS SOFTWARE, Praha ...............................197

16. ASKON INTERNATIONAL, Praha ......................192

17. ASUSTEK COMPUTER, Tchaj-pej .......................27

18. ASUSTEK COMPUTER, Tchaj-pej .....................117

19. AT COMPUTERS, Ostrava..................................51

20. AT COMPUTERS, Ostrava..................................79

21. AV MEDIA, Praha ..............................................13

22. BARCO, Uherské Hradi‰tû ..............................105

23. CASIO-JAPAN, Praha .......................................121

24. COMPUTER CITY, Brno....................................187

25. CONQUEST, Praha............................................85

26. CONTACTEL, Praha .........................................179

27. CZECH STAR, Hodonín....................................148

28. âESK¯ TELECOM, Praha......................................3

29. DB INVEST, Praha...........................................133

30. DISKUS, Praha................................................143

31. D-LINK, Kriftel...................................................93

32. DR. LANG GROUP, Praha ................................209

33. DXT, Praha .....................................................113

34. ELAP, Brno .....................................................146

35. ELKO TRADING, Brno........................................83

36. EPRINT, Praha ..................................................75

37. EURO MEDIA, Praha .......................................100

38. EURO, Praha...................................................203

39. EUROTEL GSM, Praha.........................................2

40. EUROTEL GSM, Praha.......................................69

41. EUROTEL GSM, Praha.......................................89

42. FINCOM, Hradec Králové ..................................17

43. FINCOM, Hradec Králové ................................167

44. FUJITSU SIEMENS COMPUTERS, Praha...........163

45. GRADA, Praha ................................................170

46. GRISOFT SOFTWARE, Brno ...............................55

47. GZ DIGITAL MEDIA, Lodûnice..........................211

48. HEWLETT-PACKARD, Bratislava ........................31

49. HEWLETT-PACKARD, Praha...............................59

50. HEWLETT-PACKARD, Praha.............................215

51. CHG TOSHIBA, Brno .........................................35

52. CHI PERIPHERALS, Brno .................................139

53. IBM, Praha .....................................................159

54. IIYAMA, Praha ................................................185

55. INFINITY, Praha ..............................................183

56. INPRISE, Praha ...............................................153

57. INTEL, Praha.....................................................23

58. INTEL, Praha.....................................................25

59. JOYCE, Brno....................................................169

60. JOYCE, Brno....................................................171

61. KARIÉRA, Praha ..............................................191

62. KONSIGNA, Praha.............................................15

63. KPNQWEST-EUNET CZECHIA, Praha..................47

64. KYE, Tchaj-pej Hsien.......................................147

65. LEDA, Voznice ................................................144

66. LEVI INTERNATIONAL, Pfierov ...........................94

67. LEVI INTERNATIONAL, Pfierov .........................115

68. LEVI INTERNATIONAL, Pfierov .........................201

69. LIBRA, âeské Budûjovice................................195

70. MIA, Praha......................................................126

71. MICROSOFT, Praha.........................................123

72. MICROSOFT, Praha.........................................141

73. MINOLTA, Brno.......................................110, 111

74. MINOLTA, Brno...............................................216

75. MITSUMI ELECTRONICS, Neuss ........................97

76. MODRÉ STRÁNKY, Praha ................................181

77. MULTIMEDIA ART, Praha ................................135

78. MYSTAR COMPUTER, GA Son ...........................65

79. MYSTAR COMPUTER, GA Son ...........................67

80. NEC, Ismaning ............................................10, 11

81. NETCOM, Praha..............................................184

82. NEXTRA CZECH REPUBLIC, Praha ...................165

83. NIKON, Praha ...................................................73

84. NOVELL, Praha ...............................................131

85. OKI SYSTEMS, Praha ........................................29

86. OKI SYSTEMS, Praha ........................................95

87. OND¤EJ FITZ, Praha ........................................134

88. ORACLE, Praha .................................................70

89. PIXEL, Praha ...................................................196

90. PROCA, Praha.................................................177

91. PS-PRO, Praha..................................................12

92. PVT NET-PVT, Brno .........................................199

93. RADIOMOBIL, Praha ...........................................9

94. RADIOMOBIL, Praha .........................................81

95. RAINBOW TECHNOLOGIES, 

Neuilly-sur-Seine Cedex ...................................63

96. SCOS, âeské Budûjovice ................................116

97. SEZNAM.CZ, Praha ...........................................99

98. SIEMENS - SKS, Praha......................................57

99. SUMA, Praha ..................................................119

100. SUSE CR, Praha ............................................133

101. SWS, Slu‰ovice ............................................173

102. SYMANTEC, Praha ..........................................49

103. T. S. BOHEMIA, Olomouc................................87

104. TERINVEST, Praha ........................................193

105. TINY SOFTWARE, PlzeÀ...................................91

106. TONER EXPRES, Kutná Hora .........................161

107. UNICORN, Praha...........................................129

108. UNICORN, Praha...........................................145

109. UNIS COMPUTERS, Brno ..............................190

110. VARICAD, Liberec .........................................202

111. VERBATIM, Eschborn....................................175

112. WME DATA, Praha ........................................174

113. XEROX âR, Praha..........................................155

114. ZIMA SOFTWARE, Praha ...............................202
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.

Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz

LEVEL
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM – PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách
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Zálohovat, zálohovat! Sly‰íme to stále
– zvlá‰tû od tûch, ktefií na zanedbání

tohoto poÏadavku uÏ nûkdy doplatili.
Ptáte se v‰ak, kam souãasné mamutí

objemy dat uloÏit? Tfieba najdete
odpovûì v na‰em srovnávacím testu

zálohovacích zafiízení.

Sítû pfií‰tû...

Musíme zaãít omluvou – povídání

o sítích, které jsme na tomto místû slíbili

minule, se nám do tohoto dosti

„nadupaného“ ãísla uÏ neve‰lo. Prosíme

o strpení, urãitû to napravíme.

Jak bylo v Pisárkách

Na‰e dojmy z Invexu budou pfied

uzávûrkou listopadového ãísla úplnû

ãerstvé. Snad v tûch pár dnech stihneme

seznámit vás alespoÀ s tûmi

nejpodstatnûj‰ími...

Grafika trochu jinak

KdyÏ se fiekne poãítaãová grafika,

nejspí‰ se vût‰inû z nás nejdfiíve vybaví

jména Corel ãi Adobe. Ménû uÏ je známa

firma Micrografx, pfiestoÏe i její grafické

nástroje patfií ke svûtové ‰piãce.

Podíváme se na jeden z nich,

iGrafx Designer 1.0.

Není CAD jako CAD...

Konstruktéfii a v˘vojáfii stále více

pfiecházejí od „dvourozmûrn˘ch“

aplikací CAD k objemov˘m.

U v˘konnûj‰ích systémÛ v nich pfii

modelování poskytuje neocenitelné

sluÏby tzv. parametrizace –

a je tomu tak i v pfiípadû produktu

CADKEY Parametrics.

Jak jste volili

Samozfiejmû se v listopadu také dozvíte,

co se vám nejvíce líbilo a kdo vyhrál

jakou cenu v na‰í tradiãní ãtenáfiské

anketû Volba 2000.

C H I P    ¤ Í J E N  2 0 0 0

Zejména pfii ovládání komplikovan˘ch
grafick˘ch programÛ dnes uÏ ani hbitá
my‰ není to pravé a v˘vojáfii proto pfii-
‰li s pohodlnûj‰ím pozicovacím zafiíze-
ním. Ovládací tablet od dob sv˘ch
naivních poãátkÛ uÏ také urazil kus
cesty – pár exempláfiÛ jsme pro vás
otestovali.

Fe‰ák, není-liÏ pravda? Na‰tûstí se naro-
dil jen v poãítaãi, a to v programu

Deep Paint 3D firmy Right Hemisphere.
Nástroje této kategorie umoÏÀují naãíst

„trojrozmûrn˘“ objekt a pfiímo po jeho
povrchu kreslit; produkt, kter˘ jsme si

vybrali pro recenzi, je mezi nimi
povaÏován za ‰piãku.

Karta Canopus EZDV má v anglic-
kém podtitulu slÛvko „easy“ a chce
tak naznaãit, Ïe zpracování digitál-
ního videa je‰tû nikdy nebylo na
poãítaãi tak snadné, jako právû s ní.
Podíváme se, co je na tom pravdy,
a zda lze zároveÀ hovofiit o profesio-
nální úrovni, jak se od produktÛ
firmy Canopus oãekává.


