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d i t o r i a l

Îeny jedou!
Také jste si toho v‰imli? Jdete po ulici, míjí vás nespoãet sliãn˘ch dívek, v ruce
ãi u ucha mobilní telefon. Zatímco u nás, muÏské ãásti populace, je evidentním
trendem mobil zavû‰en˘ proklatû nízko u pasu (zfiejmû z historick˘ch dÛvodÛ),
Ïeny jsou akãní – rovnou telefonují ãi „esemeskují“ (anebo alespoÀ tyto
ãinnosti velmi zdafiile pfiedstírají, coÏ nakonec mÛÏe b˘t jejich funkãní ochrana
pfied v‰udypfiítomn˘mi pohledy nás muÏÛ, jeÏ je, alespoÀ podle jejich ãast˘ch
vyjádfiení, obtûÏují – zvlá‰tû pak v letních mûsících). Je to tak. Îeny jsou prostû
„in“. Moderní technologie jim vÛbec nejsou cizí, ba právû naopak. Vûfiili byste
tomu, Ïe cel˘ch 54,5 % nov˘ch uÏivatelÛ internetu tvofií právû zástupkynû
nûÏného pohlaví? A Ïe nejvût‰í zájem byl zaznamenán u dívek dorosteneckého
vûku 12 aÏ 14 let? AlespoÀ v tomto smyslu hovofií poslední v˘zkum související
s internetem, jenÏ byl proveden ve Spojen˘ch státech. Já vím, ãeské Ïeny jsou
v mnohém jiné (zaplaÈ pánbÛh), ale jist˘ trend není radno podceÀovat.
Internet znamená zmûnu kvality v komunikaci; v té souvislosti je naprosto
jasná role elektronické po‰ty, které jsou ov‰em velmi tûsnû v patách rÛzné
formy spoleãensk˘ch setkání ãi „pokecání“. I kdyÏ by se nad touto formou
komunikace dalo dlouze spekulovat, zvlá‰tû v souvislosti s vlivem na
schopnost jedincÛ komunikovat a existovat v reálném svûtû. Velmi struãnû,
ov‰em o to v˘stiÏnûji shrnuto slovy nejmoudfiej‰ího z m˘ch kolegÛ: Je‰tû Ïe ti
genetici udûlali ve svém v˘zkumu takové pokroky; tato internetová generace
se uÏ nebude rozmnoÏovat, ale bude se klonovat. Jasn˘m fenoménem Ïen
zaãíná b˘t elektronické obchodování se spotfiebním zboÏím, surferky star‰ího
data narození potom vyhledávají informace o zdravotní péãi. Na druhou
stranu byl v‰ak zaznamenán stále se zvy‰ující poãet jedincÛ na internetu
závisl˘ch; nakonec tomuto fenoménu jsme se uÏ na stránkách Chipu také
vûnovali. A kdyÏ uÏ jsme u sítû sítí – zajímavou aplikací zaãíná b˘t jakoÏto
prostfiedek pro léãení chorobného strachu, úzkosti ãi odporu. Prostfiedí
a situace, jeÏ vám zpÛsobuje deprese, je jednodu‰e simulována ve svûtû
elektronickém, a tak si mÛÏete lehce vyzkou‰et stresující okamÏiky
„naneãisto“ a b˘t tak na jejich reáln˘ pfiíchod dobfie pfiipraveni. MoÏná
zajímavé pro ty z vás, ktefií neodolali neodolateln˘m nabídkám cestovních
kanceláfií na zájezdy last minute a pofiídili si dovolenou, na kterou budou
pfiepraveni letecky, nemajíce z pobytu na palubû letadla, zvlá‰tû v nadmofiské
v˘‰ce cca 10 kilometrÛ, dobr˘ pocit. Anebo pro pfiedmanÏelské poradny – staãí
otestovat pár modelov˘ch situací a tfieba zjistíte, Ïe u‰etfiíte nejen za svatební
hostinu, ale i za rozvodové fiízení.
Jifií Palyza
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MS Internet Explorer 5.5 eng. Nová verze internetového pro-
hlíÏeãe s vylep‰enou podporou multimedií, stylÛ CCS 1, rámÛ
a tisku.

Namo WebEditor 2.03 Chip jako první pfiiná‰í exkluzivnû pro
své ãtenáfie zdarma plnû komfortní WYSIWYG editor HTML
stránek. 

Winamp od A do Z Tento pfiehrávaã není tfieba pfiedstavovat.
Víte v‰ak na co jsou v‰echny ty skiny, plug-iny a ovládací
prvky?

AudioNet Nová pravidelná rubrika, která se zab˘vá novinkami
v oblasti digitálního audia. Obsahuje i hudbu MP3.

Ekonomick˘ systém Pohoda 4 Ekonomick˘ systém pro malé
a stfiední firmy. Vyzkou‰ejte si sami jednoduché i podvojné
úãetnictví.

Ekonomick˘ SW ABRA Gold Free Program pro vedení jedno-
duchého i podvojného úãetnictví v mal˘ch a stfiednû velk˘ch
firmách.

Katalog elektronick˘ch obchodÛ Pfii nákupu po internetu jste
byli zahlceni mnoÏstvím informací? Portál Atlas vytvofiil kata-
log.

Rozum z Atlasu Jakou energetickou hodnotu má cola nebo
kolik stupÀÛ Kelvina odpovídá 26 stupÀÛm Celsia?

Olympijské hry Z kultovních ceremoniálÛ vyrostly gymna-
stické hry. Hlavní ãástí byly fyzické zkou‰ky zdatnosti a stateã-
nosti…

Server Maturita Tématem mûsíce se staly v˘ukové programy.
Server Maturita je jednou z poloÏek této rubriky…

PowerJ Learning Edition 2.1 Vizuální v˘vojové rozhraní,
v nûmÏ se nauãíte, jak programovat ve 100% ãisté Javû.

Windows Media Player 7.0 Microsoft nechal popustit uzdu
své fantazii a pfiipravil nov˘ pfiehrávaã s v˘mûnn˘mi skiny
a vizualizací.

Bíl˘ nosoroÏec Pût webov˘ch kamer sleduje v zoologické
zahradû nosoroÏãí samiãku Nájin a její 29. ãervna narozené
mládû.

Alík Jsem tady a pfiiná‰ím spousty bájeãn˘ch her, kfiíÏovek,
rébusÛ, pohádkov˘ch kníÏek a zajímavostí.

Zákoník práce v novém  ¤ada nov˘ch smûrnic pfiizpÛsobuje
na‰e pracovní právo právu Evropského spoleãenství.

Freewarová Sluneãnice Od tohoto ãísla se s nabídkou pro-
gramÛ Sluneãnice budeme pravidelnû setkávat v rubrice Sha-
reware.

Atlas Ïeleznic Encyklopedie vozového parku âesk˘ch drah
s pfiehledem tûch nejpoãetnûj‰ích fiad lokomotiv a vozÛ.

ChessVision Zahrát si ‰achy proti ‰piãkovému poãítaãovému
programu je asi snem kaÏdého, kdo k této hfie alespoÀ pfiiãichl.
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Domácí okna
Recenze operaãního systému Microsoft
Windows Millennium Edition. 

O síti po síti podruhé 
SíÈová databáze NetInfo, popis
standardních klíãÛ a adresáfiÛ.

KaÏd  ̆tfietí IIS Web je dûrav˘
Nejãastûj‰í bezpeãnostní chyby webÛ
bûÏících na MS IIS.

Kulaté uãebnice
Recenze sady ãtyfi multimediálních CD
pro v˘uku vy‰‰í matematiky na PC
v prostfiedí Mathematica.

Svûtelná vlna po‰esté
Recenze profesionálního modelovacího,
vizualizaãního a animaãního programu
NewTek LightWave [6].

V˘voj pro Epoc
Dokonãení pfiíspûvku o operaãním
systému Epoc, popis moÏností v˘voje
aplikací pro tento systém.

Krátké testy
CASEwise e2-modeler, biTmiX 2.12,
RenameWiz 3.4.2, SiSoft Sandra
Standard 2000.3.6.4, SciTech Display
Doctor 7.02 for OS/2.

komunikace

Mobilní telefon v Ïivotû lidském
Souãasné moÏností mobilních telefonÛ.

Je to je‰tû mobilní telefon?
Recenze telefonu Ericsson R320s.

praxe

O pÛl tónu v˘‰
Zpráva o novém programovacím jazyku
od Microsoftu – C #.

Aquarius na dlani.cz (2)
Druhé pokraãování popisu
integrovaného systému Aquarius.

Co má Java proti C++
Popis nûkter̆ ch chyb, které mÛÏe
zpÛsobit vzájemná podobnost jazykÛ
Java a C++.

PamûÈ pro kontejnery
Dozvíte se o správû pamûti v jazyce C++.

V klidu a bezpeãí (11)
Popis konstrukce dekódovací
procedury, která je vhodná pro
hardwarovou realizaci dekodéru. 

Základy Foundation Kitu 2
·est̆  díl seriálu o programování
v prostfiedí Cocoa, koncepce
mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ,
skryté podtfiídy.

servis

Knihy

CD-ROM
Novinky na stfiíbrn˘ch discích, CD-ROM
Lískulka, ty + poãítaã.

Oko v‰echno vidí
12 × OKO, elektronická verze oblíben˘ch
kniÏních pomocníkÛ.

Témûfi v‰e o ãeské literatufie (2)
Interaktivní encyklopedie ãeské
literatury na CD.

KfiíÏovka o cenu

Co si pfieãtete pfií‰tû.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing, s. r. o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

hity ChipCD 9/00

84
Zvuková magie

Srovnávací test ãtrnácti
reproduktorov˘ch sestav.

140 Svûtelná vlna po‰esté  NewTek LightWave [6]126 Domácí okna Windows Millennium Edition
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Firma Kobe uvádí na ãesk˘ trh miniaturní univer-
zální pamûÈové médium, které se jmenuje Trek
ThumbDrive. Trek ThumbDrive se pfiipojuje k osob-
ním poãítaãÛm, notebookÛm nebo palmtopÛm pro-
stfiednictvím USB sbûrnice. Vyznaãuje se robustní kon-
strukcí, která garantuje vysokou odolnost a souãasnû
má velice miniaturní rozmûry (57 × 17 × 10 mm). Na
pohled vypadá jako samotn˘ konektor USB. Trek
ThumbDrive se nyní dodává v kapacitách 16, 32, 64,
128 a 256 MB. ThumbDrive integruje pamûÈ typu flash,
USB rozhraní a fiídicí elektroniku. Podporované operaã-
ní systémy zahrnují Windows 98 a Windows 2000 a ve
v˘voji jsou ovladaãe pro MacOS, Windows CE, PalmOS
a Linux. ThumbDrive s kapacitou 16 MB stojí 3920 Kã
bez DPH.

Kobe

PAMùËOVÉ USB MÉDIUM
Firma NVIDIA zaãala produkci grafického procesoru GeForce 2 Ultra, kter˘ má gra-
fick˘ v˘kon vy‰‰í neÏ 31 milionÛ trojúhelníkÛ za sekundu a dodává témûfi jednu
miliardu pixelÛ a dvû miliardy texelÛ za sekundu. Je vybaven 64MB frame bufferem
s 230MHz pamûtí DDR (efektivnû 460MHz). Souãasnû bude dodáván i nov˘ ovladaã Deto-
nator 3, kompatibilní nejen se v‰emi minul˘mi i budoucími procesory GeForce, ale
i s ostatními procesory firmy NVIDIA. První karta s nov˘m procesorem má b˘t k dispozici
v záfií od spoleãnosti Creative Labs, následovat budou ELSA, Guillemot a Hercules. 

NVIDIA

MILIARDA PIXELÒ OD GEFORCE 2 ULTRA

Spoleãnost Libra Electronics, dovozce produktÛ Samsung v oblasti IT a spotfiební elektroniky,
uvedla na ãesk˘ trh multifunkãní LCD monitor SyncMaster 150MP. Ten sdruÏuje LCD displej a televiz-

ní pfiijímaã. Pfiístroj má funkci obraz v obraze, takÏe bûhem práce na poãítaãi je moÏno sledovat video ãi

TV program. Pomocí digitálního zoomu umoÏÀuje zvût‰ovat libovolnou ãást obrazu aÏ 64×. Maximální

rozli‰ení monitoru je 1024 × 768 bodÛ pfii 85 Hz. Produkt pofiídíte za 62 900 Kã vãetnû DPH.

LIBRA Electronics

MONITOR S TV TUNEREM

Spoleãnost Xerox Corporation pfiedstavila novu typovou fiadu barevn˘ch in-
koustov˘ch produktÛ Xerox M Series s vysokou rychlostí tisku. Produkty mode-
lové fiady M – dvû osobní barevné inkoustové tiskárny DocuPrint M750 a M760 a dvû
stolní barevné tiskárny/kopírky/skenery WorkCentre M940 a M950 – jsou prvním v˘-
sledkem strategické aliance spoleãnosti Xerox s firmami Sharp Corporation a Fuji Xe-
rox. Nov˘ pracovní reÏim tiskáren s názvem eXpress Mode umoÏÀuje rychlej‰í tisk
a kopírování neÏ bûÏn˘ reÏim, pfiiãemÏ kvalita tisku je srovnatelná. Inteligentní sys-
tém InkLogic ‰etfií inkoustové náplnû, neboÈ uÏivatelé mohou vymûnit pouze zásob-
ník, kter˘ je skuteãnû prázdn˘. Tiskárna DocuPrint M750 dokáÏe vytisknout aÏ 10
ãernobíl˘ch nebo 6 barevn˘ch stránek za minutu a tiskne v rozli‰ení aÏ 1200 × 1200
dpi. Model DocuPrint M760 tiskne rychlostí 12 ãernobíl˘ch a 8 barevn˘ch stránek za
minutu a nabízí i moÏnost pfiipojení k síti. Zafiízení WorkCentre M940 a M950 mohou
tisknout a kopírovat rychlostí aÏ 12 ãernobíl˘ch nebo 7 barevn˘ch stránek za minutu
pfii rozli‰ení do 1200 dpi, a to na jak˘koliv papír.

Xerox

XEROX ¤ADY M

Spoleãnost Eizo uvedla na ãesk˘ trh novou
kompletní fiadu CRT monitorÛ. Jde o moni-

tory s ultraplochou obrazovkou Flatron, které

jsou vybaveny procesorem pro automatickou

korekci geometrie a umoÏÀují i automatickou

korekci barev. 17" monitor T561 podporuje

rozli‰ení 1600 x 1200 bodÛ pfii obnovovací

frekvenci 76 Hz. Rozteã bodÛ je 0,24 mm. Mo-

del Eizo T761 (je na obrázku) má 19" obrazov-

ku a podporuje rozli‰ení aÏ 1600 × 1200 pfii

obnovovací frekvenci 92 Hz. Nejvût‰í, 21" mo-

nitor T961, poskytuje maximální rozli‰ení

1920 × 1200 bodÛ pfii obnovovací frekvenci

80 Hz.

Hayward C+P

NOVÁ ¤ADA MONITORÒSpoleãnost AT Computers se stala distributorem monitorÛ Relisys firmy Teco. DoplÀuje tak svou nabídku

o znaãku monitorÛ s velmi agresivní cenou a tfiíletou zárukou. Firma Teco Group je jedním z nejvût‰ích tchaj-

wansk˘ch konglomerátÛ, zahrnujícím napfiíklad firmy Unipac Opto-electronics, United Microelectronics Co

Ltd. a Ericsson Taiwan Ltd. Teco je souãasnû v˘robcem obrazovek i ostatních klíãov˘ch komponent pro v˘ro-

bu monitorÛ. Nedávno firma pfievzala podstatnou ãást v˘robních kapacit obrazovek a monitorÛ firmy NEC.

AT Computers

MONITORY RELISYS U AT COMPUTERS

Spoleãnost AMD pfiedstavila novou technologii nazvanou AMD x86-64. Jde o technologii zaloÏenou na

instrukãní sadû x86, av‰ak roz‰ífienou o moÏnost 64bitového zpracování dat pfii zachování zpûtné kompati-

bility se star‰ími aplikacemi. 64bitové procesory mohou adresovat více pamûti a hodí se pfiedev‰ím do vel-

k˘ch serverÛ. Budou schopné provozovat 32bitové i 64bitové systémy a aplikace a budou konkurovat 64bi-

tov˘m procesorÛm Itanium firmy Intel.

AMD

AMD A 64 BITÒ



Spoleãnost Manta Projection System pfiedstavila na tiskové kon-
ferenci nové datavideoprojektory znaãky Plus. ·lo o nové projek-
tory fiady U3, které se mohou pochlubit velmi mal˘mi rozmûry pfii za-
chování v˘born˘ch parametrÛ. Projektory mají rozmûry formátu A5
(tedy pfiesnû 23 × 17,7 × 4,8 cm) a hmotnost pouze 1,3 kg. Kryt je vy-
roben z magnezia, a to kvÛli vût‰í odolnosti a lep‰ímu chlazení.
V projektorech se pouÏívá technologie DLP. V fiadû U3 jsou dva mo-
dely. Model U3-1080 poskytuje rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ, jeho
kontrastní pomûr je 800 : 1 a svûteln˘ v˘kon je 800 lumenÛ. Model
U3-880 se li‰í v tom, Ïe podporuje rozli‰ení SVGA (800 × 600 bodÛ).
Îivotnost lampy je 2000 hodin. Oba projektory mají vstupy audio,
RGB, S-Video, Video a PS/2 a USB. Je k nim moÏné pfiipojit napfiíklad
i DVD pfiehrávaã a vytvofiit tak skvûlé domácí kino. Cena projektorÛ je
275 000 Kã (model U3-1080) a 170 000 Kã (model U3-880). V prodeji
zÛstávají i star‰í projektory fiady U2, které váÏí 2,5 kg.

-ptr

MAL¯ A ·IKOVN¯

Spoleãnost Hewlett-Packard pfiedstavila novou fiadu rychl˘ch
pfiepisovateln˘ch mechanik CD-RW, urãen˘ch pro domácnosti
i profesionální uÏivatele. V‰echny mechaniky jsou nyní vybave-
ny programem MusicMatcg Jukebox, kter˘ potû‰í pfiíznivce hu-
debního formátu MP3, a také programy ACID od firmy Sonic
Foundry, Multimedia Organiser od firmy Broderbund a HP MyCD
od firmy Veritas. V nabídce jsou interní mechaniky 9510i (v prove-
dení IDE) a 9600si (v provedení SCSI) a designovû zajímavé externí
mechaniky 8230e (pfiipojuje se prostfiednictvím USB portu)
a 9600se (verze SCSI). Mechaniky zapisují na disky CD-R dvanácti-
násobnou rychlostí a pfiepisují disky CD-RW osminásobnou rych-
lostí. Rychlost ãtení je dvaatfiicetinásobná. Mechaniky se zaãnou
prodávat v záfií. Spoleãnost IDC pfiedpokládá, Ïe evropsk˘ trh
s mechanikami CD-RW letos vzroste o 60 %.

Hewlett-Packard

NOVÉ „P¤EPALOVAâKY“

URâITù 
MÁTE CO

PREZENTOVAT

URâITù 
MÁTE CO

PREZENTOVAT

Máte také
âÍM?

Máte také
âÍM?
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Spoleãnost SGI uvádí novou produktovou fiadu serverÛ SGI Origin 3000 a grafick˘ch pracovních
stanic SGI Onyx 3000, v níÏ je poprvé pouÏita modulární architektura NUMAflex. Její podstatou je

skládání systému ze stavebních dílÛ, které jsou konstruovány jako v˘mûnné moduly, komunikující

s ostatními prostfiednictvím patentované rychlé sbûrnice. Z modulÛ lze postavit systém, jehoÏ paramet-

ry se pfiesnû shodují s poÏadavkem zákazníka.

Servery fiady SGI Origin 3000 jsou schopny analyzovat a fie‰it problémy dfiíve nefie‰itelné. Jedin˘ systém

mÛÏe obsahovat 2 aÏ 512 procesorÛ, vnitfiní pamûÈ do 1 terabajtu a petabajty diskové pamûti, pfii zapo-

jení do klastru pak fiádovû tisíce procesorÛ a terabajty pamûti. ¤ada SGI Origin 3000 sestává ze tfiech

typÛ – SGI Origin 3200, 3400 a 3800. Nejvy‰‰í model je ‰kálovateln˘ do 512 procesorÛ a terabajtu pamû-

ti, zabudované smûrovaãe umoÏÀují klastrování do desítek tisíc procesorÛ. Poãítaã mÛÏe b˘t softwarovû

konfigurován jako jeden 512procesorov˘ celek, nebo jej lze bez pfiepojování kabelÛ a rekonfigurace

hardwaru rozdûlit do nûkolika ãástí, z nichÏ na kaÏdé je spu‰tûn oddûlen˘ operaãní systém. 

Systémy pro vizualizaci fiady SGI Onyx 3000 poskytují kombinaci grafick˘ch schopností a v˘poãetní ro-

bustnosti, která umoÏní grafické zpracování velk˘ch objemÛ komplexních dat, vysokou interaktivitu

a realitu a poskytne vysokou kvalitou obrazu pro speciální efekty a umoÏní pracovat s velkou pfiesností

a v˘konem.

SGI, Brno

NOVÁ PRODUKTOVÁ ¤ADA SGI 3000

Spoleãnost Actebis Computer dodává na ãesk˘ trh adap-
tér FireWire pro externí zálohovací mechaniky ZIP
250USB. Díky nûmu lze mechaniku pfiipojit k portu FireWire

a dosáhnout pfii ãtení a zápisu pfienosové rychlosti aÏ 2,3 MB/s,

coÏ je více neÏ dvojnásobná rychlost ve srovnání s rychlostí pfii pfii-

pojení na port USB. Produkt podporuje technologii plug and play

a pfii pfiipojování mechaniky není tfieba poãítaã restartovat. Napá-

jení je zaji‰tûno prostfiednictvím portu FireWire, takÏe pouÏití

není komplikováno zapojováním síÈového zdroje.

Actebis

ZIP NA FIREWIRE
Spoleãnost Power Products zahájila dodávky
nového nepfieru‰itelného zdroje napájení LAN
Powerware 5115, typu line-interactive, kter˘ je
vhodn˘ pro ochranu v˘konn˘ch PC a mal˘ch
serverÛ v prostfiedí kanceláfií vybaven˘ch lokál-
ními poãítaãov˘mi sítûmi. UPS se dodává ve ãty-

fiech v˘konnostních provedeních (500 VA, 750 VA,

100 VA a 1400 VA). Pfii  plném zatíÏení zaji‰Èuje ty-

pick˘ pûtiminutov˘ zálohovací ãas. UPS zaji‰Èuje

pevné vstupní napûtí pro napájená zafiízení a chrá-

ní je tak pfied nepfiízniv˘mi vlivy.

Power Products

POJISTKA

Spoleãnosti Compaq Computer a Pittsburgh Supercomputing Center (PSC) oznámily, Ïe je Národní vûdecká nadace (National Science Foundation – NSF) vybrala, aby vybudova-
ly a udrÏovaly nejvût‰í superpoãítaã na svûtû, kter˘ bude vûdcÛm zaji‰Èovat pfiístup k mnoha nevojensk˘m vûdeck˘m aplikacím. Jde o kontrakt v hodnotû 35 milionÛ USD za hard-

ware, software a sluÏby. K první dodávce systémÛ dojde v listopadu 2000. Superpoãítaã zaloÏen˘ na architektufie Compaq AlphaServer SC bude obsahovat 682 ãtyfiprocesorov˘ch systémÛ

Compaq AlphaServer s 2728 procesory, které zajistí v˘poãetní v˘kon pfiesahující ‰est bilionÛ operací s pohyblivou fiádovou ãárkou za sekundu (teraFLOPS). Systém bude pouÏívat operaãní

systém Compaq Tru64 Unix, 2728 GB operaãní pamûti (1 GB na procesor) a 50 TB diskové pamûti. NSF vytvofií pomocí tohoto superpoãítaãe jeden vysokov˘konn˘ v˘poãetní systém, umoÏ-

Àující pfiístup americk˘ch vûdcÛ ze v‰ech vûdních a technick˘ch disciplín ke ‰piãkové v˘poãetní kapacitû, kterou budou moci vyuÏívat pfii zkoumání jevÛ, jako je struktura a dynamika pro-

teinÛ pouÏívan˘ch pro pfiípravu lékÛ, pfii pfiedpovûdích rozsahu atmosférick˘ch boufií ãi pfii modelování zemûtfiesení a zmûn globálního klimatu.

Compaq

TVO¤Í SE SUPERPOâÍTAâ

Spoleãnosti Intel a AMD pfiedstavily procesory s frek-
vencí vy‰‰í neÏ 1 GHz. Firma Intel totiÏ zaãala dodávat

procesor Pentium III s frekvencí 1,13 GHz. Cena tohoto pro-

cesoru je 990 dolarÛ. Chvíli poté oznámila i spoleãnost

AMD rychlej‰í verzi svého Athlonu – ten pracuje na frek-

venci 1,1 GHz. Jeho cena je 853 dolarÛ. Souãasnû byly zlev-

nûny star‰í verze procesorÛ Athlon.

AMD a Intel

ZA HRANICÍ 1 GHZ
IBM uvádí na trh nové modely osobních poãítaãÛ IBM Aptiva E Series. Nabídka je koncipována tak,

aby zaujala uÏivatele hledající v˘kon za pfiíjemnou cenu. Zákazník má na v˘bûr mezi nûkolika procesory,

od procesoru Intel Pentium III a Intel Celeron pfies AMD K6-2 aÏ po nov˘ AMD Duron v rychlostech od

500 do 933 MHz. V‰echny nové poãítaãe Aptiva se dodávají s optimalizovatelnou klávesnicí IBM Rapid-

Acces II, opatfienou tlaãítky urãen˘mi pro rychl˘ pfiístup na oblíbené webové stránky, a s ergonomickou

my‰í IBM ScrollPoint II. Nûkteré modely jsou dodávány s nástroji IBM TopPage ãi NetObjects pro rychlou

tvorbu internetov˘ch prezentací. Vybrané modely jsou osazeny kartou HomePNA pro vytvofiení jedno-

duché sítû zahrnující dal‰í poãítaãe.

IBM

PC OD IBM



Spoleãnost Apple pfiedstavila designovû zajímav˘ poãítaã Power Mac
G4 Cube. Rozmûry poãítaãe jsou mnohem men‰í neÏ rozmûry tradiãních

osobních poãítaãÛ a poãítaã má tvar krychle. Uvnitfi se skr˘vá 450MHz pro-

cesor Power PC G4 s technologií Velocity Engine a v˘konem 3 gigaflopy. Ve

v˘bavû je dále 64 MB pamûti (je roz‰ifiitelná na 1,5 GB), pevn˘ disk s kapaci-

tou 20 GB, dva USB porty, dva porty FireWire, síÈová karta a modem. Poãítaã

nemá Ïádn˘ vûtrák, a tak je velmi tich˘. Cube mÛÏe doplnit nová optická

my‰ Apple Pro Mouse, klávesnice se speciálními ovládacími tlaãítky a repro-

duktory. Firma Apple souãasnû oznámila i novou fiadu poãítaãÛ iMac s pro-

cesorem o frekvenci aÏ 500 MHz. Dodávají se v nov˘ch barvách a jsou vyba-

veny optickou my‰í. 

Apple

KRABIâKA

Spoleãnost Creative Labs Europe informovala o uvedení nového pfiíslu-
‰enství pro hraní her – gamepadu Cobra 2 USB, kter˘ se pfiipojuje k po-
ãítaãÛm prostfiednictvím USB portu, a snadno se tedy instaluje. Cena

gamepadu je 29,99 USD. Dal‰í novinkou je reproduktorov˘ systém Play-

Works DTT3500 Digital. Tento v‰estrann˘ reproduktorov˘ systém je urãen

pro uÏivatele, ktefií si chtûjí ze zafiízení pro domácí zábavu zajistit zvukov˘

v˘stup v maximální kvalitû, aÈ jiÏ je to pfiehrávání DVD filmÛ z herních kon-

zol a hraní PC her, ãi jen poslech digitálnû zaznamenan˘ch nahrávek. Repro-

duktory jsou schopny pfiehrávat zvuk zakódovan˘ v normû Dolby Digital.

¤e‰ení obsahuje dekodér/zesilovaã jak s koaxiálním pfiipojením, tak s optic-

k˘m pfiipojením v normû Dolby Digital. Souãástí systému je ‰est reproduk-

torov˘ch skfiíní, ãtyfii satelitní reproduktory, zaji‰Èující tfiídimenzionální au-

dioefekty, a centrální satelit. 

Creative Labs Europe

NOV¯ GAMEPAD COBRA

Spoleãnost Hewlett-Packard uvedla na trh dva barevné ploché skenery pro
domácnost a domácí kanceláfi – HP ScanJet 3400C a 4300C. Oba skenery vy-

uÏívají software HP PrecisionScan LTX s integrovan˘m programem OCR. Podpo-

rují funkci „Scan to Web" a lze je pfiipojit jak pomocí paralelního kabelu, tak po-

mocí USB. Jejich optické rozli‰ení je 600 dpi a pracují s 36bitovou hloubkou

barev. Skener HP ScanJet 3400C stojí 3500 Kã bez DPH. Díky ovládacím tlaãítkÛm

je snadné bûhem chvilky skenovat, barevnû kopírovat nebo poslat e-mail s na-

skenovan˘m dokumentem. Odhadovaná cena skeneru HP ScanJet 4300C je

5000 Kã bez DPH. Skener nabízí domácím kanceláfiím v˘konné funkce a jedno-

duchou obsluhu: jeho ãelní panel obsahuje tlaãítka pro skenování a pro posílání

e-mailÛ a LCD displej je tu pro kontrolu barevného kopírování. Skener umí ba-

revnû i ãernobíle kopírovat pfiímo ze skeneru do tiskárny, bez zásahu poãítaãe. 

Hewlett-Packard

SNADNÉ SKENOVÁNÍ

• rozli‰ení XGA
• v˘kon 1100 ANSI lm!
• hmotnost pouze 2,3 kg

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

prodej pronájem leas ing

ASK M5

OSOBNÍ projektory
PROXIMA LS2/LX2 

MOBILNÍ projektory
ASK IMPRESSION A8+/A9+

¤e‰ení na veletrhy
zadní projekce na veletrhu AUTOTEC

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
KONFERENâNÍ projektory

www.avmedia.cz
AV MEDIA, s. r. o.
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05

ultralehk˘ osobní projektor

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE
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Spoleãnost Netscape jiÏ podruhé poskytla ke staÏení náhled na pfiipravovan˘ internetov˘ prohlíÏeã nové generace.
Netscape 6 PR2 zcela vychází z open source projektu Mozilla, nyní byl jako základ pouÏit milestone M17 (Mozilla uÏ

v‰ak del‰í dobu pracuje na milestone M18, kter˘ se má stát první beta verzí Mozilly). Nová verze pfiiná‰í zlep‰ené zobra-

zování HTML stránek, vy‰‰í rychlost (zejména u CSS a JavaScriptu) a pfiedev‰ím podporu pro volitelná témata. Témata

(obdoba skinu) umoÏÀují kompletnû zmûnit vzhled celé aplikace, a to i za bûhu. Netscape nyní standardnû dodává dvû

témata – Modern (neobvykl˘ vzhled, znám˘ z první ukázkové verze) a Classic (napodobuje prostfiedí verzí 4.xx). Ani

tuto verzi Netscape 6 je‰tû nelze doporuãit pro instalaci bûÏn˘m uÏivatelÛm. PfiestoÏe se vyznaãuje zv˘‰enou stabilitou

a funkãností, stále jde jen o testovací produkt pro webové designéry a pro programátory. UÏivatel bude muset na finál-

ní verzi je‰tû poãkat, brzy po jejím uvedení bude k dispozici plnû lokalizovaná verze pro Windows, Mac OS a pro Linux.

Netscape zatím uvolnil dal‰í verzi Netscape Communicatoru – 4.74.

-jf

ZATÍM PREVIEW

Velmi krátce po Cinemû, verzi 6, pfiichází Maxon Computer s aktualizací, která obsahu-
je zásadní novinky (aktualizace na 6.1 je pro v‰echny registrované uÏivatele zdarma).
První z nich je nová modulární architektura – uÏivatelé mohou vytváfiet doplÀkové moduly vãetnû

plnû grafického uÏivatelského prostfiedí. SDK nyní podporuje kromû interního jazyka C.O.F.F.E.E.

také API C++. Nová verze zavádí tzv. schémata (skiny), uÏivatelé si tak mohou vytvofiit vlastní

vzhled uÏivatelského prostfiedí. Aãkoliv Cinema patfií k nejrychlej‰ím raytracerÛm na svûtû, ve ver-

zi 6.1 se rychlost je‰tû zv˘‰ila  aÏ o 20 %. Textury i shadery lze jednodu‰e kopírovat z jednoho ka-

nálu do druhého, funkce „Stickt to texture“ dovoluje pouÏívat standardní druhy mapování na slo-

Ïité objekty bez generování UVW soufiadnic, zlep‰ena byla inverzní kinematika a dal‰í funkce.

Digital Media, Olomouc

AKTUALIZACE CINEMY

Spoleãnost Bentley Systems oznámila novou vizualizaãní technologii, která poskytuje
fotorealistické stínovací fie‰ení pro velké modely vytváfiené architekty, návrháfie interiérÛ
a projektanty technologick˘ch celkÛ. Particle tracing je nová, snadno pouÏitelná technologie,

která vyÏaduje relativnû málo pamûti a poskytuje velice realistické zobrazení svûteln˘ch efektÛ.

Nûkteré z neobyãejn˘ch obrazÛ vytvofien˘ch pomocí technologie particle tracing jsou umístûny

na novém webovém centru Bentley VizCenter na adrese www.bentley.com/vizcenter/.

Bentley Systems

VIZUALIZAâNÍ TECHNOLOGIE

Spoleãnost Alwil Software (http://www.asw.cz) zavedla novou sluÏbu iAVS.
Antivirov˘ program Avast32 3.0 je od ãervencové verze doplnûn o diferenãní
aktualizaci databáze virÛ, realizovanou pfies internet (iAVS). Systém iAVS je fle-

xibilní a umoÏÀuje do budoucna aktualizovat v‰echny komponenty programu

Avast32. V souãasné dobû pracuje iAVS s aktualizacemi databáze virÛ – souborÛ

VPS. Souãasnû se pfie‰lo na t˘denní aktualizaci databází. Systém iAVS je velmi jedno-

duch˘ – aktualizace se provede zcela automaticky po stisknutí jediného tlaãítka. Pfii

pouÏití sluÏby iAVS se pfiená‰í 20 aÏ 40 KB dat, pokud je nalezena nová verze data-

báze virÛ, a ménû neÏ 1 KB dat, pokud nová verze nalezena není.

Alwil Software

SNADNÁ INOVACE

Spoleãnost Inprise/Borland oznámila okamÏitou dostupnost produktu Inprise Applica-
tion Server 4.1. Aplikaãní server Inprise je zaloÏen na otevfien˘ch prÛmyslov˘ch standardech

a poskytuje zákazníkÛm dostateãn˘ základ pro ‰ífiení rozsáhl˘ch internetov˘ch aplikací s plnou

podporou pro technologie Enterprise Java Bean (EJB) a CORBA. Tyto technologie umoÏÀují

spoleãnostem, jejichÏ obchodní model je zaloÏen na obrovském mnoÏství transakcí, stejnû

jako finanãním institucím, integrovat jejich stávající systémy s nov˘m prostfiedím EJB.

Inprise/Borland

NOV¯ APLIKAâNÍ SERVER

Spoleãnost Symantec oznámila Symantec Enterprise Security, kom-

plexní a modulární fie‰ení pro zaji‰tûní bezpeãnosti informaãní in-

frastruktury velk˘ch spoleãností. ¤e‰ení umoÏÀuje spoleãnosti fiídit

bezpeãnost ve v‰ech fázích Ïivotního cyklu jejich poãítaãov˘ch prostfiedí,

a to od anal˘zy a plánování aÏ po implementaci a monitorování stavu.

Symantec

BEZPEâNù

Spoleãnost Inprise/Borland oznámila uvolnûní zdrojov˘ch kódÛ pro
InterBase 6.0, multiplatformní relaãní systém fiízení báze dat (RDBMS).
Bezplatnû jsou k dispozici také binární soubory pro platformy Linux, Win-

dows a Solaris. Verze 6.0 nabízí oproti star‰ím verzím dal‰í zv˘‰ení v˘konu

a vût‰í podporu pro standard SQL92. Díky mal˘m nárokÛm na hardware

a údrÏbu se InterBase pouÏívá v celé fiadû aplikací na celém svûtû. Kopie

zdrojov˘ch kódÛ i binární verze pro Linux, Windows a Solaris jsou dostupné

na webov˘ch stránkách Inprise/Borland: www.inprise.com/interbase/. Inter-

Base 6.0 byla uvolnûna pod oznaãením Mozilla Public Licence (MPL) V1.1. V˘-

vojáfii pouÏívající InterBase v rámci této licence mohou modifikovat její zdro-

jov˘ kód nebo vytváfiet aplikace bez nutnosti uvolnit je rovnûÏ jako licenci

open source. Tato licence open source je platná pro v‰echny platformy.

Inprise/Borland

ZDROJOV¯ KÓD K INTERBASE

Spoleãnost Humusoft pfiedstavila dal‰í z fiady produktÛ pro tech-
nické v˘poãty, simulace, vizualizaci a anal˘zu dat – Matlab/Simu-
link. První polovina leto‰ního roku pfiinesla dva zcela nové produkty:

produkt Motorola DSP Developer's Kit 1.0 pro v˘vojáfie v oblasti mobil-

ních telefonÛ, zpracování fieãi a multimediálních a audio aplikací a pro-

dukt CDMA Reference Blockset 1.0 pro mobilní komunikace. Na trh jsou

uvádûny dva podstatnû zdokonalené moduly – Power System Blockset

2.0 pro modelování a simulace energetick˘ch systémÛ a pfiedev‰ím Sta-

teflow 3.0, kter˘ roz‰ifiuje v˘poãetní systém Matlab/Simulink o nástroje

pro modelování a pro simulaci systémÛ fiízen˘ch událostmi.

Humusoft

NOVINKY OD MATHWORKS



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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âeská spoleãnost GiTy vytvofiila spolu s nûmec-
kou spoleãností Star One konsorcium, které se
zúãastní v˘bûrového fiízení na licenci pro budo-
vání bezdrátov˘ch pfiístupov˘ch sítí v pásmu
26 GHz. DrÏitelé tfií licencí, které hodlá âTU udûlit,

se stanou prvními reáln˘mi konkurenty âeského

Telecomu, neboÈ bezdrátové pfiístupové sítû mo-

hou nahradit pevné linky. Sítû FWA (Fixed Wireless

Access) jsou zaloÏeny na rádiov˘ch technologiích

PMP (point-to-multipoint). Jedná se v podstatû

o celulární sítû sloÏené z velkého poãtu vzájemnû

se pfiekr˘vajících bunûk s dosahem nûkolika kilo-

metrÛ. V˘hodou ‰irokopásmov˘ch systémÛ, pra-

cujících na frekvenci 26 (nebo 28) GHz, je skuteã-

nost, Ïe poskytují velkou pfienosovou kapacitu.

Technologie PMP je zaloÏena na ATM, a podporu-

je tedy nejen pfienos hlasu, ale také pfienos dat

a obrazu (tzn. je vhodná pro internet). Díky své

spolehlivostí a kvalitû pfienosu se mohou ‰iroko-

pásmové systémy stát cenovû v˘hodnûj‰í alterna-

tivou k pevn˘m linkám. Do v˘bûrového fiízení se

dále pfiihlásily spoleãnosti Broadnet Czech, Crow-

ley Data Czech, âesk˘ Broadband, âesk˘ Telecom,

âeské radiokomunikace, GES Electronic, LandTel

Czech, Nextra Wireless, PartnerCom, SKY 26, TELE 2

a Winstar Czech Republic. Tendru se nezúãastní

napfi. firma Aliatel, Callino, GTS (která pÛvodnû

zvaÏovala moÏnost vytvofiení konsorcia a spoleãn˘

postup v tendru s partnery, rozhodla se ale vyuÏít

‰irokopásmovou frekvenci 3,5 GHz a pfiedpokládá

vzájemnou spolupráci s vítûzi). 

GiTy, Star One, GTS

BEZDRÁT NA 26 GHZ
První tfii komerãní sítû systému GPRS (General Packet Radio Service – rádiov˘ paketov˘ pfienos dat) v regionu
EMEA pracují na technologiích spoleãností Motorola a Cisco Systems. Jedná se o sítû britského operátora BT Cellnet,

nûmeckého T-Mobilu a tureckého Telsimu. První komerãní síÈ GPRS na svûtû pfiedstavila spoleãnost BT Cellnet 22. ãervna

2000 na veletrhu Networks 2000 (první „Ïiv˘“ hovor pfies síÈ GPRS uskuteãnila v listopadu 1999). Kontrakt mezi firmami

Motorola a BT Cellnet zahrnuje implementaci síÈového fie‰ení Aspira vãetnû SGSN (Serving GPRS Support Node) a GGSN

(Gateway GPRS Support Node) spoleãnosti Cisco. O den pozdûji – 23. ãervna 2000 – uvedl do rutinního provozu svou síÈ

GPRS nûmeck˘ operátor T-Mobil (první „Ïiv˘“ hovor pfies GPRS v Nûmecku provedl T-Mobil v listopadu 1999). Kontrakt

mezi Motorolou a T-Mobilem o implementaci síÈového fie‰ení Aspira podepsaly spoleãnosti v lednu 2002, a to vãetnû

SGSN a GGSN spoleãnosti Cisco. 1. srpna 2000 spustil komerãní vyuÏití sítû GPRS také tureck˘ operátor Telsim. Telsim

a Motorola podepsaly v únoru 2000 smlouvu o dodávce infrastruktury, mobilních telefonÛ a sluÏeb, kter˘ zahrnuje im-

plementaci síÈového fie‰ení Aspira vãetnû SGSN, GGSN spoleãnosti Cisco a internetov˘ch smûrovaãÛ Cisco 12000 v jádru

pátefiní sítû. V‰ichni operátofii pfiedstavili své sluÏby GPRS s telefony Motorola Timeport p7389i.

Motorola, Cisco

SOUâASNOST A BUDOUCNOST GPRS

Globální dohodu s první a nejvût‰í svûto-
vou internetovou platební sítí X.com uza-
vfiela spoleãnost Logica, jejímÏ cílem je spo-
leãn˘ v˘voj platební aplikace systému pro
mobilní zafiízení, jako jsou telefony s pfiístu-
pem na internet. Základem má b˘t úspû‰n˘
platební systém firmy X.com – PayPal, umoÏ-
Àující odesílat a pfiijímat platby kaÏdému, kdo
má e-mailovou adresu. Roz‰ífiení na mobilní
trh bude v praxi znamenat, Ïe placení za zboÏí
nebo pfievod penûz budou stejnû jednoduché
jako odeslání SMS. Nové, jednoduché a efek-
tivní platební fie‰ení bude nejprve aplikováno
v Evropû a Japonsku. 

Logica

DOHODA UZAV¤ENA

Spoleãnost SMC uvedla na ãesk˘ trh multifunkãní komunikaãní PCMCIA kartu SMC EZ Multifunction PC Card
SMC 8034TX-56K, která kombinuje adaptér FastEthernet a rychl˘ 56K modem v jedné PC Card. Podporuje sou-
ãasné standardy v obou oblastech – protokoly Ethernet a FastEthernet v oblasti LAN a standardy V.90 a K56flex pro
komunikaci pomocí WAN. Tuto standardní PCMCIA kartu s rozhraním CardBus lze zasunout do slotu PCMCIA i do slo-
tu se sbûrnicí CardBus. Karta podporuje v‰echny bûÏné operaãní systémy a instalace a konfigurace je jednoduchá
a rychlá. Faxmodemová ãást podporuje rychlé protokoly V.90 a K56flex. V pfiípadû pfiipojení ke star‰ím modemÛm je
moÏné automaticky pfiejít na protokoly s niÏ‰í pfienosovou rychlostí V.34bis, V.34, V.32bis nebo V.32. Modem podpo-
ruje kompresi dat a zabezpeãení podle protokolu MNP 2 aÏ 5. Faxová ãást umoÏÀuje komunikaci podle standardu
Group 3. Karta stojí 9990 Kã bez DPH (více na www.compex.cz nebo www.nextlan.cz). 

Compex Data Bohemia, Nextlan

PRO POT¤EBY MOBILNÍCH UÎIVATELÒ

Na konci roku 2000 budou k dostání nové vysílaãky Motorola Talkabout fiady T6300. Nabízí celou fiadu uÏiteã-

n˘ch i zábavn˘ch funkcí, dosah mají aÏ tfii km (v závislosti na terénu a povûtrnostních podmínkách) a lze je ovládat bez

pouÏití rukou. Jsou vybaveny hodinami, budíkem a stopkami. Pro zabezpeãení vy‰‰ího soukromí má pfiístroj funkci 

Eavesdrop Eliminator, sniÏující moÏnost odposlouchávání soukromého rozhovoru. Funkce QuieT6000 minimalizuje po-

mocí ‰umového filtru ru‰ení a zamezuje, aby uÏivatelé sly‰eli pfienos jin˘ch vysílaãek. Vibraãní upozornûní na pfiíchozí

volání VibraCall Alert se osvûdãí v hluãném prostfiedí. Model T6310 poskytuje v‰echny funkce série T6300 a má navíc

zabudováno rádio FM s osmi pfiedvolbami a stereosluchátky. Dobr˘m pomocníkem na v˘lety do pfiírody i ve mûstech

je Talkabout T6320, v nûmÏ je zabudován v˘‰komûr, barometr a digitální kompas. Vysílaãky budou vybaveny nabíjecí-

mi akumulátory NiMH, ve standardním pfiíslu‰enství nalezneme nabíjecí stanici CommPort, první zafiízení svého druhu,

podobné nabíjeãce bezdrátov˘ch telefonÛ. Dodává se ve stolním provedení nebo v provedení k zavû‰ení na stûnu.

V‰echny modely série T6300 pouÏívají alkalické baterie typu AA, jsou vodotûsné, odolné proti prachu a proti nárazu.

Vyrábûjí se z lehk˘ch a odoln˘ch plastÛ, zakoupit je moÏné rÛzné pfiíslu‰enství, vãetnû sluchátka s tyãinkov˘m mikrofo-

nem, pouzdra na opasek ãi na jízdní kolo a adaptéru na autobaterii. Více na www.motorola.com/T6300.

Motorola

A BUDETE STÁLE V KONTAKTU

UÏivatelé pfiedplacen˘ch sluÏeb Paegas Twist mohou svÛj mobil-
ní telefon pouÏívat v sítích 184 operátorÛ GSM na celém svûtû.
Nejvût‰í svûtoví operátofii GSM pracují na zavedení technologie

CAMEL (Customised Applications for Mobile Networks Enhanced 

Logic) na bázi tzv. inteligentních sítí (IN). Díky ní mohou operátofii

nabídnout i v oblasti roamingu majitelÛm pfiedplacen˘ch karet stej-

né sluÏby se stejnou mírou pohodlí, jaké uÏ mají uÏivatelé standard-

ních tarifních programÛ. Technologie CAMEL dovoluje pfiená‰et zá-

kladní data o uÏivateli mezi sítûmi rÛzn˘ch operátorÛ. UÏivatel tak

mÛÏe napfi. pfiijímat i odesílat textové zprávy SMS, vyuÏívat zkráce-

nou volbu (tfieba pfii volání hlasové schránky – staãí vytoãit 3311). Za-

tím mohou uÏivatelé pfiedplacen˘ch sluÏeb Paegas Twist vyzkou‰et

v˘hody, které jim CAMEL pfiiná‰í, v síti nûmeckého operátora D1. 

RadioMobil

ROAMING NA TWISTU
Odborníci spoleãnosti Bell Labs (v leto‰-
ním roce slaví 75. v˘roãí své existence),
v˘zkumné a v˘vojové odnoÏi spoleã-
nosti Lucent Technologies, vyvinuli prv-
ní organick˘ laser napájen˘ elektfiinou.
Tento vynález by mohl vést k ‰ir‰ímu vy-

uÏití laserÛ. V˘roba organického laseru je

ménû finanãnû nároãná, neÏ je tomu

u konvenãních anorganick˘ch polovodião-

v˘ch laserÛ, vyrábûn˘ch v souãasné dobû.

Pfiedchozí organické lasery byly napájeny

zdroji svûtla, coÏ omezovalo moÏnosti je-

jich pouÏití. Více informací najdete na

http://www.bell-labs.com.

Lucent Technologies

ORGANICK¯ LASER
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Informaãní server i-server (www.i-server.cz) je urãen podnikatelÛm z oblasti obchodu a v˘robní sféry. Jedním z hlavních kla-

dÛ i-serveru je komplexnost nabízen˘ch sluÏeb – na rozcestníku by mûli manaÏefii a podnikatelé nalézt v‰e, co potfiebují ke své prá-

ci: databázi s odkazy pro podnikatele, databázi funkãních elektronick˘ch obchodÛ, databázi firem a fyzick˘ch osob, inzerci nabídek,

poptávek a pracovních míst, pohledávky, databázi majetku k prodeji, databázi konkurzních podstat a pfiehled správcÛ konkurzních

podstat a majetkÛ. V˘hodou je skuteãnost, Ïe ‰koly a nemocnice v âR mohou databáze i-serveru pouÏívat zdarma.

Podle tvÛrcÛ projektu má b˘t v budoucnu obsah databáze roz‰ífien i mimo âeskou republiku (v souãasnosti je v‰e v jednání). PoÏa-

dovanou úroveÀ nabízen˘ch informací zaji‰Èují operátofii, ktefií kontrolují v‰echny zadané inzeráty – provûfiují funkãnost, kvalitu

a obsah stránek, správné zafiazení do pfiíslu‰né kategorie a rovnûÏ existenci subjektÛ v obchodním rejstfiíku. Na i-serveru je jiÏ 

zaregistrováno více neÏ 100 firem.

European Business Enterprise

VSTUPNÍ BRÁNA PRO BYZNYSMENY

První pfiíãku na poli nejnav‰tûvovanûj‰ích ãesk˘ch portálÛ dr-
Ïel po dlouhou dobu suverénnû Seznam (seznam.cz). Po urãité

dobû v‰ak v˘vojovû ustrnul a objevili se silní konkurenti, ktefií si dali

za cíl do konce roku Seznam pfiedãit (Atlas: msn.atlas.cz, Centrum:

centrum.cz). Podle posledních oficiálních v˘sledkÛ Taylor Nelson

Sofres Media (audit.tnsofres.cz) za mûsíc ãervenec se dokonce Atla-

su podafiilo b˘t o kousek lep‰í neÏ Seznam, i kdyÏ zatím jen v celko-

vé náv‰tûvnosti (tzn. vãetnû v‰ech sluÏeb); v náv‰tûvnosti centrální-

ho serveru vede stále Seznam. 

Karty v‰ak nejsou definitivnû rozdány – Seznam se po del‰í odmlce

probudil a zaãal jednak vylep‰ovat svoje sluÏby, jednak nabízí sluÏ-

by nové (ty jsou pak ladûny v novém, mírnû pozmûnûném desig-

nu). Kromû toho bude urãitû zajímav˘ konec prázdnin a zaãátek

‰kolního roku – na toto období chystají v‰echny zmínûné portály

svoje PR a marketingové aktivity. 

Podívejme se nyní blíÏe na novinky, které Seznam v poslední dobû

nabídl. První sluÏbou v novém stylu byl vylep‰en˘ Seznam E-mail

(pfiístupn˘ ve verzích pro zaãáteãníky a pro pokroãilé), kter˘ tak na-

hradil svého nepfiíli‰ funkãního pfiedchÛdce. UÏivatel Seznam E-mai-

lu dostane hned na zaãátku obdivuhodn˘ch 20 MB, mÛÏe si sluÏbu

personalizovat, pracovat se sloÏkami, pouÏívat filtry a pfiikládat pfiílo-

hy do velikosti 2 MB. Na Seznam E-mail se dennû zaregistruje kolem

1000 nov˘ch uÏivatelÛ, po skonãení prázdnin oãekává Ivo Lukaão-

viã, majoritní vlastník spoleãnosti Seznam, je‰tû v˘raznûj‰í nárÛst

(v souãasnosti jiÏ pfiesáhl poãet uÏivatelÛ ãíslo 400 000). 

Dal‰í novinkou, kterou Seznam uvedl, je jednoduch˘, av‰ak uÏiteã-

n˘ prográmek Seznam Li‰tiãka (= zdrobnûlina slova „li‰ta“), kter˘

má urychlit a zefektivnit práci s internetem. Seznam Li‰tiãka roz‰i-

fiuje moÏnosti MS Internet Exploreru ve verzích 4.0 a vy‰‰ích

a umoÏÀuje tak lep‰í pfiístup k Seznamu. Produkt je zdarma 

k dispozici na webové stránce software.seznam.cz. 

Novinek pfiipravuje Seznam více – v blízké dobû bude uvedena vylep-

‰ená verze map (mapy.seznam.cz). Pokud vás zajímají hospodáfiské

v˘sledky za rok 1999, pak vûzte, Ïe Seznam dosáhl zisku pfied zdanû-

ním 2 232 532 Kã pfii obratu pfies 12 milionÛ korun.

-mch

ZTRÁCÍ SEZNAM PRVENSTVÍ?
V mûsíci záfií bude zahájen ostr˘ provoz projektu anglictina.com, na kterém se podílí
mezinárodní t˘m britsk˘ch, americk˘ch i ãesk˘ch lektorÛ. V‰ichni zájemci o angliãtinu tak

mohou zdarma vyuÏít online v˘uky tohoto jazyka. Na rozdíl od jin˘ch multimediálních produk-

tÛ budou moci studenti aktivnû zasahovat do v˘uky prostfiednictvím diskusí. K dispozici jsou

zvukové záznamy, e-mailov˘ uãitel a jazykovû zamûfien˘ internetov˘ ãasopis.

V informaãním centru naleznou uÏivatelé odkazy na nejlep‰í jazykovû zamûfiené WWW stránky

z celého svûta. V souãasné dobû je zaregistrováno 4000 studentÛ, do konce roku v‰ak organi-

zátofii projektu oãekávají více neÏ 25 000 uÏivatelÛ.

Anglictina.com

ZLEP·ETE SVOJI ZNALOST ANGLIâTINY

Na stránkách serveru SoftSERVER (www.soft-
server.cz) naleznete katalog uÏiteãného sha-
rewaru a freewaru. U kaÏdého programu je
uveden podrobn˘ popis jeho funkcí, v pfiípadû
zájmu si mÛÏete produkt stáhnout. 

SoftServer

NOVINKA PRO STAHOVAâE 

Nová verze nejroz‰ífienûj‰ího ekonomického systému v âR Money 2000 je nyní dostupná
pfiímo z internetu. Systém Money 2000 je urãen v‰em podnikatelsk˘m subjektÛm vedou-
cím podvojné i jednoduché úãetnictví. Je jedin˘m systémem, kter˘ pouÏívá technologii aktiv-

ní pracovní plochy, jeÏ v˘raznû zvy‰uje pfiehlednost a souãasnû zkracuje za‰kolení obsluhy. 

Pokud nav‰tívíte webovou stránku 195.113.118.220/tarantella (username="money",pass-

word="money"), mÛÏete si „naostro“ vyzkou‰et úãtování v Money 2000, které bûÏí v Internet Ex-

ploreru (napoprvé trvá spu‰tûní déle – stahuje se ASP script). Money bûÏí na Windows NT Serve-

ru, na kter˘ pfies NT Terminal Server pfiistupuje produkt Tarrantella Enterprise II a generuje

dynamické HTML stránky, které vidíte ve svém prohlíÏeãi. Díky této technologii tedy mÛÏete

v Money 2000 plnohodnotnû úãtovat odkudkoliv na svûtû, kde se dokáÏete napojit na internet.

BliÏ‰í informace o produktu Tarantella získáte na webové stránce tarantella.sco.com.

Cígler software

MONEY 2000 NA INTERNETU

Spoleãnost Oracle (www.oracle.com) byla vybrána jako technologick˘ partner pfii budování Ae-
roXchange, nejvût‰í burzy elektronického podnikání B2B leteckého prÛmyslu. Trh AeroXchange,

kter˘ má b˘t oficiálnû uveden do provozu bûhem nûkolika pfií‰tích mûsícÛ, bude nabízet nejbohat‰í

‰kálu sluÏeb souvisejících s ãinností leteck˘ch spoleãností na internetu. Pfiedpokládá se, Ïe prostfied-

nictvím tohoto trhu se v celosvûtovém mûfiítku uskuteãní více neÏ 40 % celkov˘ch nákupÛ zboÏí 

a sluÏeb leteck˘ch spoleãností (s v˘jimkou letadel a paliva).

Oracle

LETECK¯ PRÒMYSL
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C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

V souvislosti s blíÏícím se veletrhem Photokina 2000, kter˘ se koná 20. aÏ 25. záfií na v˘sta-
vi‰ti v Kolínû (ale pozor, nad R˘nem!), uspofiádala spoleãnost Olympus tiskovou konferen-
ci, na které pfiedstavila nové v˘robky, jeÏ se na jmenovaném veletrhu oficiálnû objeví.
Vzhledem k tomu, Ïe tento pfiíspûvek dáváme do sazby na poslední chvíli, dostane se jen na
struãn˘ popis novinek – obrázky nov˘ch pfiístrojÛ a jejich podrobné parametry vám pfiiblíÏíme
v pfií‰tím ãísle Chipu. Co fiadím mezi nejvût‰í bomby, které Olympus uvádí na trh? 
Zcela urãitû jsou to digitální pfiístroje fiady E. Oba budou pod hranicí sta tisíc korun a nabízí moÏ-
nosti zatím neuvûfiitelné. První profesionální jednooká zrcadlovka, oznaãená jako model E-10,
pfiichází s ãipem, kter˘ má ãtyfii miliony pixelÛ, efektivnû se jich ale vyuÏívá „jen“ 3,9 milionu. Fe-
nomenální je ale CCD ãip, kter˘ má úhlopfiíãku 2/3", tj. cel˘ch 17 mm. Objektiv má pfii ãtyfinásob-
né transfokaci (ekvivalent kinofilmu 35 – 140 mm) vynikající svûtelnost mezi F2,0 aÏ F2,4. Objek-
tiv se skládá ze 14 ãoãek. Asi vás bude zajímat, Ïe E-10 umí spolupracovat nejen s kartami
SmartMedia, ale i s kartami CompactFlash fiady II. Snímky jsou ukládány v bûÏn˘ch formátech,
kde nechybí TIFF, ani raw data (holá data staÏená z CCD snímaãe), která lze dále zpracovat po-
mocí pluginu do Photoshopu. Transport dat se dûje pfies USB, zaostfiování je dvouúrovÀové –
nejprve pomocí infra paprsku, poté se zapojí TTL (Through The Lens) na doostfiení a po stisku
spou‰tû do 60 ms dojde k expozici. Pfiístroj do jisté míry eliminuje to, na co si uÏivatelé stûÏovali
– Ïe jsou totiÏ digitální pfiístroje „líné“ a Ïe jim vinou toho „uteãe“ zábûr. A kdyÏ jsme u toho utí-
kání, pfiístroj je vybaven 32MB SDRAM, která umoÏní pofiídit aÏ ãtyfii snímky rychlostí tfii snímky
za sekundu. Práci usnadní LCD displej, kter˘ lze vyklápût a kter˘ umoÏní pracovat s pfiístrojem
nad hlavou nebo pod úrovní oãí – pokud tedy nelze pouÏít prÛhledov˘ hledáãek. Bude k dostání
bohaté pfiíslu‰enství, jako napfiíklad ãtyfii druhy pfiedsádkov˘ch ãoãek apod.
Druhou bombou je E-100RS, pfiístroj, kter˘ dokáÏe ulovit a bezproblémovû pak i uloÏit aÏ 15
snímkÛ v plném rozli‰ení za sekundu. Tím se stává nejrychlej‰ím digitálním pfiístrojem na svûtû
v kategorii 1,5 megapixelu. Nemá klasickou uzávûrku, ale díky progresivnímu ãipu CCD, jehoÏ
obsah je moÏné uloÏit naráz, pouÏívá elektronickou závûrku dosahující ãasÛ aÏ 1/10 000 s. No-
vinkou je rovnûÏ ukládání snímku uÏ pfied stisknutím spou‰tû, nahrávání zaãíná dokonce uÏ pfii
mírném stisku spoustû, takÏe pfii „dostisknutí“ nevzniká Ïádná prodleva, kvÛli které bychom
mohli pfiijít o nûjak˘ neopakovateln˘ zábûr. Pfiístroj má desetinásobnou transfokaci, ekvivalent
pro kinofilm odpovídá 38 – 380 mm. Jak jistû tu‰íte, tenhle pfiístroj asi uvítají pfiedev‰ím sportov-
ní fotografové.
A nyní uÏ jen telegraficky. Na trh pfiichází je‰tû model kompaktního pfiístroje CAMEDIA
C-990ZOOM s 2,1 milionu pixelÛ, transfokací ekvivalentní 35 – 105 mm a s moÏností pofiízení aÏ
‰edesátisekundového videozáznamu a sekvenãního snímání 1 1/2 snímku za sekundu. BohuÏel
tento pfiístroj je pro transport snímkÛ vybaven pouze sériov˘m rozhraním RS-232C, nenajdete
na nûm tedy USB port.
Poslední z fiady pfiedstaven˘ch pfiístrojÛ je rovnûÏ kompakt. Jde o pfiístroj CAMEDIA C-2100 Ultra
Zoom. Tento pfiístroj má rovnûÏ dva megapixely, zaujme ale pfiedev‰ím neuvûfiiteln˘m rozsa-
hem transfokace, kdy ekvivalentní hodnoty pro 35mm film dosahují hodnot od 38 do 380 mm!
Aby snímky i pfii nastavení nejvût‰í hodnoty transfokace nebyly rozmazány, je tu pouÏit optick˘
stabilizátor obrazu.
A na úpln˘ závûr je‰tû dvû nové termosublimaãní tiskárny, jejichÏ v˘stup si nezadá s kvalitou
„normální“ fotografie. Vût‰í z nich, CAMEDIA P-400, umí tisknout aÏ na formát A4 a obraz na nûm
vytvofií za 90 sekund (je vybavena paralelním rozhraním a USB portem, alternativním zpÛsobem
tisku je i pfiím˘ tisk z pamûÈového média; tiskárna totiÏ obsahuje i sloty pro karty SmartMedia
a pro karty PC Card typu II; sloty lze pomocí adaptérÛ pouÏít ke ãtení z karet CompactFlash nebo
Memory Stick; pro náhledy pozdûji ti‰tûn˘ch snímkÛ tu je dokonce i LCD displej) a men‰í, CAME-
DIA P-200, je pfienosná tiskárna s bateriov˘m pohonem a tiskne na formát 12,6 x 8 cm. I ona
„zvládne“ obrázek za 90 s, stejná je i moÏnost tisknout pfiímo z karet, rozhraní je pouze paralelní.
Tolik Olympus. Pokud je mi ale známo, nejen on se tvrdû pfiipravuje na nadcházející Photokinu –
a proto zde urãitû uvidíme velmi zajímavé novinky. Vy si ale novinky, o kter˘ jsem psal, urãitû
prohlédnete na leto‰ním Invexu…

Milan Louck˘

OLYMPUS ODKR¯VÁ KARTY
Nakladatelství Muzikus (www.muzikus.cz) a v˘-
stavnická firma Incheba (www.incheba.cz) pfiipra-
vují jiÏ ‰est˘ roãník mezinárodního hudebního ve-
letrhu Muzika 2000, kter˘ se uskuteãní ve dnech
21. aÏ 27. 9. 2000 na praÏském V˘stavi‰ti. Kromû
prezentace firem, jejichÏ ãinnost se dot˘ká hudby, se
pro náv‰tûvníky pfiipravuje bohat˘ doprovodn˘ pro-
gram, obsahující pfiedná‰ky a odborné semináfie. Za
zmínku urãitû stojí mezinárodní konference s názvem
„Hudba, internet a právo“, která jistû pfiiláká nejedno-
ho posluchaãe. Náv‰tûvníci se urãitû mohou tû‰it na
zajímavou diskusi – úãast potvrdili napfiíklad Dagfin
Bach ze ·védska (jeden ze spolutvÛrcÛ formátu MP3),
Ted Cohen (manaÏer New Media EMI records) a dal‰í
zahraniãní i tuzemské osobnosti z oblasti hudby,
internetu a autorského práva. DÛraz bude mj. kladen
na uvedení nového autorského zákona, kter˘ bude
platit od 1. 12. 2000. 

-mch

HUDEBNÍ VELETRH MUZIKA 2000

Spoleãnosti SGI a Intergraph Computer Systems
oznámily zámûr vytvofiit strategické spojení, které
by jim umoÏnilo vzájemnû tûÏit ze sv˘ch produktÛ,
znalostí a zku‰eností. Dohoda pfiedpokládá, Ïe
Intergraph zakoupí v prÛbûhu tfií let zboÏí a sluÏby
SGI v hodnotû 100 milionÛ USD. SGI získá ãást spo-
leãnosti Intergraph Corporation, dodávající fiadu
grafick˘ch stanic a serverÛ Intergraph Zx10 pro
Windows NT. Tyto produkty budou nadále prodávat
v˘hradnû spoleãnost SGI.
Tolik jádro tiskového ohlá‰ení. Co je v‰ak mezi fiádky?
Spoleãnost Silicon Graphics, nyní SGI, byla pion˘rem
a suverénním vládcem poãítaãové grafiky (zejména 3D)
na v‰ech úrovních. Poãínaje rokem 1993 zaãaly její su-
verenitu na spodním konci v˘konového spektra nahlo-
dávat „wintelové“ stanice firmy Intergraph, které se ze
„silnûj‰ích PC“ vyvinuly aÏ v souãasné v˘konné grafické
stanice Zx, pouÏívající ‰piãkové technologie (Wahoo
s architekturou Streaming Multiport, akcelerátory In-
tense Wildcat), které úspû‰nû pronikly i do tradiãních
„silikonov˘ch“ oblastí zábavního (i filmového) prÛmys-
lu, a dokonce i do vojensk˘ch simulátorÛ. Vznikly tak
dvû ostfie konkurenãní tfiídy v˘konn˘ch grafick˘ch sta-
nic, jedna unixová (pfieváÏnû od SGI), druhá, ménû v˘-
konná, ale cenovû pfiíznivûj‰í, na platformû NT (‰piãko-
vû zastupovaná Intergraphem).
S nástupem levn˘ch a hlavnû v˘konn˘ch 3D akceleráto-
rÛ je v‰ak moÏné vytvofiit velmi v˘konnou grafickou
stanici i ze standardních PC. Masov˘ zpÛsob jejich pro-
dukce, dodávky a podpory navíc umoÏÀuje i snadnûji
a rychleji zavádût nejnovûj‰í komponenty, neÏ to je
moÏné u specializovan˘ch superstrojÛ, o cenách ani ne-
mluvû. Proto je „sÀatek z rozumu“ vlastnû logick˘m
krokem obou b˘val˘ch zapfiisáhl˘ch konkurentÛ, zvlá‰-
tû kdyÏ uváÏíme jejich souãasné hospodáfiské v˘sledky.
Budoucnost tohoto fie‰ení se zdá nadûjná v hi-end
oblasti (viz zprávu o uvedení SGI Onyx 3000 v rubrice
Hardwarové novinky), stfied a dolní pásmo oblasti by
mûla fie‰it ohlá‰ená spolupráce. Kdo fandí vítûzství du-
cha nad hmotou, bude jistû drÏet palce.

-abe
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Brnûnská firma Grisoft Software podepsala smlouvu o distribuci
antivirového systému AVG ve SRN se spoleãnostmi Vogel Com-
puter Presse, pfiedním nakladatelstvím poãítaãové literatury
a distributorem softwaru, a More software, softwarovou distri-
buãní spoleãností. Vogel Computer Presse bude dodávat komerãní
verze AVG prostfiednictvím CD-ROM ke sv˘m ãasopisÛm (i samostat-
nû) v síti sv˘ch prodejen, dále do sítû uÏivatelÛ v resortu ‰kolství.
Spoleãnost More software bude dodávat antivirov˘ systém AVG do
maloobchodních sítí supermarketÛ a do obchodÛ specializovan˘ch
na prodej komerãního softwaru. Souãasnû poskytne i technickou
podporu pro uÏivatele AVG v SRN. 
Firma také pro ãesk˘ i svûtov˘ trh uvolnila edici AVG pro server MS NT
a edici AVG pro server MS Exchange. Více na http://www.grisoft.cz. 

Grisoft Software, spol. s r. o.

EXPANDUJÍ DO ZAHRANIâÍ
Spoleãnost AGORA plus, a. s., podepsala distribuãní kontrakt s fir-
mou miro Displays GmbH (souãást spoleãnosti KDS – Korean Data
Systems, jednoho z nejvût‰ích svûtov˘ch v˘robcÛ monitorÛ a kom-
ponent pro monitory). Tento kontrakt pfiinese na ná‰ trh ucelenou fiadu
produktÛ miro, pfiedev‰ím monitorÛ. Úlohou AGORY plus
(www.agora.cz) je zajistit logistiku, marketing, servis a dal‰í sluÏby ne-
zbytné k úspû‰nému zavedení znaãky na trh. Miro Displays nabízí kvalitní
fie‰ení pro v‰echny aplikace pro PC a MAC platformy pfii v˘hodném po-
mûru cena/v˘kon. Produktová fiada monitorÛ miro se vyznaãuje vysokou
kvalitou a ergonomick˘m uÏivatelsk˘m ovládáním. Zahrnuje monitory
znaãky miro a radius pro potfieby domácích a kanceláfisk˘ch pracovních
stanic, stejnû jako potfieby sofistikovan˘ch DTP/CAD aplikací v prostfiedí
PC i Apple Macintosh. 

AGORA plus, a. s.

ZNAâKA MIRO NA âESK¯ TRH

Autor jednoho z nejroz‰ífienûj‰ích MCAE systémÛ CATIA (‰ífieného ve spolupráci s IBM)
koupil ãást spoleãnosti Spatial Technology, zab˘vající se v˘vojem a prodejem 3D mode-
lovacího jádra ACIS. ACIS a Parasolid od Unigraphics Solutions jsou základem naprosté vût‰i-
ny MCAD i fiady jin˘ch CA programÛ a obû jádra jsou dnes de facto standardy (tvrdí se, Ïe
v souãasnosti má mírnû navrch Parasolid). Dva z nejvût‰ích v˘robcÛ tedy jsou dnes vlastníky
„standardÛ“, ãímÏ se li‰í od spoleãností PTC a SDRC, jejichÏ produkty uÏívají vlastní 3D techno-
logie. Nejvíce v‰ak mÛÏe nové vlastnictví jádra ACIS ohrozit pátého z „velk˘ch hráãÛ“, Auto-
desk, jehoÏ produkty jádro ACIS uÏívají. Je totiÏ otázkou, kter˘m smûrem povede nov˘ vlast-
ník dal‰í v˘voj jádra, protoÏe jeho dva hlavní produkty, CATIA a SolidWorks, ACIS neuÏívají
(mají vlastní jádro, resp. Parasolid).

-abe

DASSAULT SYSTÉMES KUPUJE ACIS
Urychlit rozvíjení kontaktních centrálních fie‰ení nabí-
zejících globální konzultaãní sluÏby, systémovou in-
tegraci a elektronické sluÏby soukrom˘m spoleãnos-
tem a poskytovatelÛm sluÏeb zam˘‰lí firmy Cisco
Systems, Inc., a Hewlett-Packard. Tato iniciativa dále
upevÀuje strategickou alianci mezi obûma spoleã-
nostmi a zároveÀ umoÏÀuje firmû Hewlett-Packard
sjednotit a znovu nabízet zákaznickou softwarovou
platformu sady „Internet Communications Software
Group“, vyvinutou spoleãností Cisco Systems. Bude
vypracován plán s cílem vyvíjet sluÏbu „Smart Con-
tact“ (inteligentní kontakt) a zapracovat ji do kontakt-
ní platformy spoleãnosti Cisco. Spoleãné úsilí se za-
mûfií na tfii klíãové skupiny zákazníkÛ: podniky
rozvíjející jedno- nebo vícepolohová stfiediska volání
(call-center) s cílem zdokonalit internetové sluÏby;
poskytovatele sluÏeb se zamûfiením na sluÏby spoje-
né s internetem, které outsourcují aplikace stfiedisek
volání urãené pro soukromé podniky; podniky zamû-
fiující se na zvy‰ování efektivity transakcí na webov-
sk˘ch stránkách pro své zákazníky. 

Cisco, HP

SPOLEâNÉ ÚSILÍ 

Spoleãnost IBM oznámila zahájení linuxov˘ch aktivit, které mají podporovat zákazníky a velké evropské softwarové v˘robce pfii pfievodu aplikací a systé-
mÛ na platformu Linux. V následujících ãtyfiech letech hodlá IBM pro tyto projekty uvolnit více neÏ 200 milionÛ USD. Investice zahrnují vytvofiení linuxo-
v˘ch center pro v˘voj aplikací v celé Evropû a krátkodobé vyuÏití u více neÏ 600 linuxov˘ch poradcÛ, hardwarov˘ch a softwarov˘ch specialistÛ, stejnû jako
odborníkÛ pro správu systému. Aktivity jsou podporovány partnery IBM a dále spoleãnostmi Intel a SuSE.
SuSE nyní pfiipravuje novou distribuci orientovanou na dvû cílové skupiny. Verze SuSE Linux 7.0 Personal na tfiech CD bude urãena pro zaãáteãníky a mírnû po-
kroãilé uÏivatele a nabídne fiadu aplikací pro zpracování multimédií, obrazu, vyuÏití internetu a mnoÏství her a zejména kompletní kanceláfisk˘ balík StarOffice
5.2. Verze Professional (6 CD nebo 1 DVD) nabídne zku‰en˘m uÏivatelÛm v‰echny funkce pro vyuÏití v roli serverového operaãního systému a bude obsahovat
více neÏ 1500 aktuálních linuxov˘ch nástrojÛ a softwarov˘ch balíkÛ. Zajímavá bude podpora plnû automatické instalace a nov˘ nástroj Alice pro konfiguraãní
management v podnikov˘ch sítích. Obû verze mají b˘t pfiedstaveny v SRN v druhé polovinû srpna.
Novinkou je nabídka spoleãnosti SuSE tvÛrcÛm aplikací; jde o program „SuSE software partner“, kter˘ bude v âeské republice uplatÀován ve tfiech oblastech. První
oblast je zamûfiena na firmy zab˘vající se prodejem Linuxu, které budou pravidelnû informovány o nov˘ch a pfiipravovan˘ch produktech i o dûní uvnitfi spoleãnosti
SuSE. Budou mít k dispozici instalaãní i technickou podporu tak, aby se mohly pustit i do fie‰ení takov˘ch projektÛ, pro které dfiíve nemûly kapacity. Dal‰í skupinou
jsou firmy, které vyvíjejí nebo dováÏejí programové a technické vybavení. V programech SuSE SW Partner a SuSE HW Partner získají podporu pfii v˘voji i pfii propagaci
partnerství. Tfietím smûrem partnerské spolupráce je oblast v˘uková. V programu SuSE Training budou pÛsobit odborníci s nejaktuálnûj‰ími informacemi pfiímo od
SuSE a s jejich podporou budou provádût ‰kolení administrátorÛ i uÏivatelÛ SuSE Linuxu.

SuSE, Praha

EVROPSKÁ LINUXOVÁ INICIATIVA IBM A SUSE

Vedoucí postavení v oblasti mobilních databází zaujímá firma iAnywhere Solu-
tions, dcefiiná spoleãnost Sybase, Inc. V roce 1999 zv˘‰ila svÛj podíl na trhu o ‰est pro-
cent a dosáhla tak 61% podílu. SQL Anywhere Studio bylo implementováno na více neÏ
pûti milionech míst. Firma má v plánu se stát vedoucím poskytovatelem mobilních
a bezdrátov˘ch produktÛ a sluÏeb e-business nebo m-business. Dal‰í informace najdete
na adrese http://www.sybase.com/ianywheresolutions. 

Sybase

UDRÎUJÍ SI VEDOUCÍ POSTAVENÍ

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0
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Zamûfiení na podnikové zákazníky a úspûch na mezinárodních trzích dokazují
dobré v˘sledky firmy Symantec. Obrat za první fiskální ãtvrtletí roku 2001 ãiní
191,4 milionu USD (nárÛst o 18 %), ãist˘ zisk pfied amortizací majetku a jednorá-
zov˘mi poplatky byl 43 milionu USD (o 57 % vy‰‰í neÏ v ãervnu minulého roku),
zisk na akcii byl 0,67 USD (o 43 % více ve srovnání s minul˘m rokem). Údaje ne-
zahrnují operace s produkty Visual Café a ACT!. 
Ve tfietím ãtvrtletí fiskálního roku vzrostly trÏby spoleãnosti Lucent Technolo-
gies (LT) o 20 % a dosáhly hodnoty 8,713 miliardy USD ve srovnání se 7,245
miliardy USD v pfiedchozím roce. PfiedbûÏné v˘nosy na akcii zaznamenaly nárÛst
o 30 %, coÏ pfiedstavuje 1,007 miliardy dolarÛ. Spoleãnost LT zvefiejnila zámûr
prodat svÛj podnik v oblasti mikroelektroniky v hodnotû 4 miliardy dolarÛ, jehoÏ
souãástí jsou divize optoelektronick˘ch souãástek a integrovan˘ch obvodÛ (IC).
Ve fiskálním roce 2001 oãekává návrat dvacetiprocentního rÛstu trÏeb i pfied-
bûÏn˘ch v˘nosÛ na akcii. 
âeskobudûjovická akciová spoleãnost AAC potvrdila sv˘mi hospodáfisk˘mi v˘-
sledky za první pololetí roku 2000, Ïe si vede dobfie, a tak mÛÏe b˘t spokojena.
Konsolidovan˘ obrat dosáhl za ‰est mûsícÛ leto‰ního roku ãástky 2150 mil. Kã, coÏ
pfiedstavuje 20,7% nárÛst oproti sledovanému období v roce 1999 (1781 mil. Kã).
Libra Electronics prodala zboÏí za více neÏ 677 milionÛ korun (o 11 %
více), osobních poãítaãÛ se prodalo pfiibliÏnû 6700 (nárÛst o 20 %), v˘-
raznû vzrostl export (o 50 %). 
Pfiíjem za 4. ãtvrtletí fiskálního roku 2000 spoleãnosti Seagate Technology, Inc.,
ãinil 1,548 miliardy USD a ãist˘ pfiíjem 52 milionÛ USD (0,22 USD na akcii). Za
stejné období podle metodiky GAAP vykázala spoleãnost ãist˘ pfiíjem ve v˘‰i
231 milionÛ USD (0,96 USD na akcii). V˘sledky zahrnují zisky z kapitálov˘ch inve-
stic vãetnû SanDisk Corporation („SanDisk“), Dragon Systems, Inc., CVC, Inc.,
a iCompression; dále pak v˘daje spojené s odchodem zamûstnancÛ, náklady na
restrukturalizaci a mimofiádné v˘daje.
V˘sledky za druhé ãtvrtletí (konãící 30. ãervnem 2000) oznámila spoleãnost Sy-
base, Inc. – celkové pfiíjmy dosáhly v˘‰e 234,1 milionu USD, coÏ v porovnání
s 210,2 milionu USD za druhé ãtvrtletí roku 1999 pfiedstavuje 11% nárÛst. âist˘
zisk ãinil 23,6 milionu USD (0,26 USD na akcii). Ve stejném období roku 1999 to
bylo 13,9 milionu USD (0,17 USD na akcii). Do‰lo tak k 70% meziroãnímu nárÛstu
ãist˘ch pfiíjmÛ (bez zapoãítání nákladÛ na restrukturalizaci, akvizic a nákupu
ostatních nehmotn˘ch aktiv). âist˘ pfiíjem, vãetnû úãetních úprav t˘kajících se
akvizic a nákladÛ na restrukturalizaci, ãinil 13,4 milionu USD (0,15 USD na akcii). 
Celkov˘ obrat spoleãnosti Xerox âR za první pololetí roku 2000 dosáhl 
10 208 000 dolarÛ (nárÛst 21 %), zisk se zv˘‰il o 37 %. Celkov˘ poãet prodan˘ch
kopírovacích zafiízení se meziroãnû zv˘‰il o 12 %, obrat o 36 % a zisk o 5 %.
V segmentu ãernobíl˘ch digitálních zafiízení byl v poãtu prodan˘ch kusÛ za-
znamenán meziroãní nárÛst o 200 % a obrat se zv˘‰il o 78 %; zisk se v‰ak sníÏil
o 15 %. Co se t˘ká barevn˘ch kopírovacích zafiízení, v poãtu prodan˘ch kusÛ
do‰lo k nárÛstu o 325 % a obrat se zv˘‰il o 296 %; zisk v‰ak poklesl o 17 %. 

Compaq Computer za 2. ãtvrtletí roku 2000 dosáhl ãistého zisku ve v˘‰i
387 milionÛ USD (0,22 USD na akcii) ve srovnání se ztrátou 184 milionÛ USD
(0,10 USD na akcii) za stejné období loÀského roku. Po odeãtení investic ve v˘‰i
25 milionÛ USD po zdanûní dosáhly pfiíjmy na akcii 0,21 USD. Prodeje standar-
dních serverÛ vzrostly o 40 % . Za prvních ‰est mûsícÛ fiskálního roku vykázal
Compaq ãist˘ zisk ve v˘‰i 712 milionÛ USD (0,41 USD na akcii) oproti loÀskému
ãistému zisku 97 milionÛ USD (0,07 USD na akcii). Obrat za první pololetí fiskál-
ního roku 2000 ãinil 19,6 miliardy USD – za stejné období loÀského roku dosáhl
18,8 miliardy USD. âeské zastoupení Compaqu po prvním pÛlroce zaznamenalo
osmiprocentní rÛst obratu, druhé ãtvrtletí znamenalo pro Compaq nástup sil-
n˘ch technologií v oblasti Enterprise (uvedení nov˘ch AlphaServerÛ oznaãova-
n˘ch jako WildFire, nové fiady systémÛ NonStop Tandem Himalaya S7400 a roz-
‰ífiení produktového portfolia storage systémÛ Compaq StorageWorks). RÛst
prodeje fiady AlphaServerÛ se v˘raznû zrychlil. Compaq âR pokraãoval v dodáv-
ce projektÛ zejména z oblasti CRM (Customer Relationship Management) a Sys-
tem Management. Na závûr druhého ãtvrtletí ohlásil Compaq ve spolupráci s fir-
mou Oracle i v˘znamnou iniciativu v oblasti fie‰ení e-business. 
V 1. ãtvrtletí zaznamenala rÛstov˘ trend prodeje spoleãnost CHG Toshiba. Celkem
bylo prodáno 2573 notebookÛ, coÏ je o 33 % více neÏ za stejné období loÀského
roku (do konce roku chce prodat 6500 notebookÛ se znaãkou Toshiba). Svoji pozici
nejvût‰ího prodejce notebookÛ v Evropû potvrdila jiÏ v prvních mûsících leto‰ního
roku, kdy obsadila 23,5 % trhu s notebooky, coÏ znamená, Ïe témûfi kaÏd˘ ãtvrt˘ no-
tebook prodan˘ bûhem prvních tfií mûsícÛ roku nese znaãku Toshiba. 
Ve 2. ãtvrtletí ãinily ãisté trÏby firmy Nokia celkem 6980 milionÛ euro (smûnn˘
kurz k 30. ãervnu 2000 byl 1 euro = 0,947 USD), coÏ pfiedstavovalo nárÛst o 55 %;
provozní zisk vzrostl o 60 %, tj. na 1412 milionÛ euro. Pokraãoval siln˘ rÛst na svû-
tov˘ch trzích s mobilní komunikací, prodej mobilních telefonÛ se zv˘‰il o 67 %. 
TrÏby GTS dosáhly za 2. ãtvrtletí 260 milionÛ Kã, coÏ pfiedstavuje 22% nárÛst
oproti prvnímu ãtvrtletí leto‰ního roku. 
PfiíjmÛ ve v˘‰i 8,3 miliardy USD za 2. ãtvrtletí dosáhl Intel Corp. (nárÛst o 23 %). 
Obrat spoleãnosti Creative Labs Europe za 4. ãtvrtletí fiskálního roku 2000 ãinil
307,7 milionÛ USD (nárÛst o 12 %), ãist˘ zisk 37,4 milionÛ USD (0,43 USD na
akcii – o 153 % více neÏ za stejné období loÀského roku). Celkov˘ obrat za fiskál-
ní rok 2000 dosáhl 1,343 miliardy USD (coÏ je o 3,6 % více v porovnání s rokem
1999) a ãist˘ zisk vzrostl o 57 % na rekordní hodnotu 181 milionÛ USD. Zisk na
akcii dosáhl rekordní hodnoty 2,09 USD.
Firma Asbis dosáhla ve 2. ãtvrtletí 2000 v˘nosÛ ve v˘‰i 53 milionÛ dolarÛ, coÏ
pfiedstavuje 26% nárÛst proti stejnému období roku 1999 (42 miliony USD). Do-
dávky pevn˘ch diskÛ dosáhly celosvûtovû 210 000 kusÛ a jen v Praze ãinily
16 000 kusÛ (ve 2. ãtvrtletí 1999 pouze 3000 kusÛ). V âeské republice dosáhl As-
bis nárÛstu prodeje poãítaãov˘ch souãástek o 120 % – z 2, 5 milionu USD ve
2. ãtvrtletí 99 na 5, 5 milionu USD ve 2. ãtvrtletí 2000. 
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JAK JSOU NA TOM

Jako jediná v âeské republice získala spoleãnost 
soft-tronik (http://www.soft-tronik.cz) statut autori-
zovaného ‰kolicího stfiediska firmy Citrix CALC (Citrix
Authorized Learning Center). Nyní je tedy moÏno
i u nás absolvovat ‰kolení pro administrátory produktÛ
Citrix zakonãené mezinárodnû uznávan˘m certifikátem.
Vzdûlávací stfiedisko firmy soft-tronik se tak stalo souãás-
tí celosvûtovû fiízené sítû zafiízení CALC poskytující auto-
rizovaná ‰kolení firmy Citrix. Je garantováno, Ïe certifi-
kát, kter˘ úãastníci obdrÏí, je mezinárodnû uznávan˘ a Ïe
zvy‰uje jejich kvalifikaci; lektofii jsou certifikováni firmou
Citrix (CCI – Citrix Certified Instructor), osnovy ‰kolení
jsou pfiedepsána a certifikována firmou Citrix. V‰ichni
úãastníci obdrÏí originální materiály vytvofiené firmou
Citrix. Více informací o spoleãnosti Citrix naleznete na
http://www.citrix.com.

soft-tronik, spol. s r. o.

POUZE U SOFT-TRONIKU
Akvizice firmy System Software Associates (SSA), amerického dodavatele
podnikov˘ch softwarov˘ch aplikací, známého pfiedev‰ím sv˘m celopodni-
kov˘m informaãním systémem eBPCS, spoleãností Gores Technology
Group (GTG) z Los Angeles byla dokonãena a byla vytvofiena nástupnická
firma SSA Acquisition Corp. Podle slov J. Follprechta, fieditele akciové firmy
Aimtec (na kterou byla pfievedena zodpovûdnost za podporu vût‰iny uÏivatelÛ
BPCS v âesku a na Slovensku), bylo posledních 18 mûsícÛ pro firmu i zákazníky
a uÏivatele BPCS v âeské republice ve znamení urãité nejistoty, pramenící z ne
vÏdy zcela transparentního zastoupení SSA na ãeském trhu a zejména z nesnází,
kter˘mi procházela samotná spoleãnost SSA. Poslední verze podnikového ERP
systému eBPCS v6.1 bude i nadále stûÏejním produktem v nabídce SSA Acquisi-
tion Corp. V˘voj produktu pokraãuje, vãetnû jeho verzí urãen˘ch pro automobi-
lov˘ prÛmysl, pro v˘robce spotfiebního zboÏí a pro farmaceutick˘ prÛmysl, stej-
nû jako jeho integrace s produkty Lotus Notes a moÏnostmi, které poskytuje
internet a webové portály. Je‰tû tento rok uvede SSA Acquisition Corp. na trh fie-
‰ení pro modelování podnikov˘ch procesÛ. 

Aimtec, a. s.

GORES TECHNOLOGY P¤EVZALA SSA
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Dohodu o spolupráci na v˘voji a v˘robû zafiízení pro m-commerce uza-
vfiely spoleãnosti MasterCard International (www.mastercard.com) a Mo-
torola, Inc. (www.motorola.com). Vûfií, Ïe mobilní obchodování (m-com-
merce) – nakupování a provádûní finanãních transakcí prostfiednictvím
bezdrátov˘ch internetov˘ch zafiízení – pfiedstavuje budoucnost elektronické-
ho obchodování (e-commerce). Spolupracovat budou na v˘zkumn˘ch a v˘-
vojov˘ch projektech, které zajistí interoperabilitu elektronick˘ch platebních
systémÛ spoleãnosti MasterCard s bezdrátov˘mi internetov˘mi zafiízeními
a platformami Motoroly. Chtûjí vyvinout technologie pfií‰tí generace pro mo-
bilní obchodování podporující iniciativy novû zaloÏené Globální skupiny pro
interoperabilitu v mobilním obchodování (Global Mobile Commerce Inter-
operability Group, GMCIG), mezi jejíÏ klíãové ãleny se obû spoleãnosti fiadí. 

Motorola

PARTNERSTVÍ PRO M-COMMERCE

IBM a Industrial and Financial Systems (IFS AB podepsaly dohodu o glo-
bální strategické alianci s cílem roz‰ífiit produkt IFS Aplikace o databázi
DB2). Obû spoleãnosti pfiedpokládají, Ïe tato dohoda zv˘‰í za dobu tfií let je-
jich zisky v podnikání o více neÏ 300 milionÛ dolarÛ. 
IBM bude spolupracovat s IFS na definování, vytyãení a realizaci spoleãn˘ch
marketingov˘ch aktivit, poskytne poÏadovan˘ hardware, databázové licence
a profesionální konzultace na podporu produktÛ DB2 a IFS Aplikace. První
komponenta IFS plnû funkãní s databází DB2 bude uvedena na trh v prvním
ãtvrtletí roku 2001.

IFS Czech, s. r. o.

KONTRAKT ZA VÍCE NEÎ 300 MIL. USD

Prostfiednictvím investiãního programu o objemu 30 milionÛ euro urãen˘ch nûmeck˘m závodÛm roz‰ifiuje v˘robní kapacity v Evropû spoleãnost Fujitsu
Siemens Computers. Spoleãnost, která vede na trhu v Nûmecku a je na druhé pozici v Evropû, je jedním z mála prodejcÛ hardwaru na svûtû, ktefií mají své v˘vojové
a v˘robní závody v Nûmecku. V bavorském Augsburku vyrábí profesionální osobní poãítaãe, servery Primergy a základní desky urãené pro distribuci v celé Evropû. 
V leto‰ním a pfií‰tím roce hodlá investovat celkem 15 milionÛ euro (tím zv˘‰í v˘robní kapacitu z dne‰ních 8000 zafiízení dennû na 12 000). 
Spoleãnost bude do roku 2001 investovat dal‰ích 15 milionÛ euro do svého závodu v durynské Sömmerdû, kde vyrábí spotfiebitelské osobní poãítaãe pro celoevrop-
sk˘ trh. V˘robní kapacita z dne‰ních 7000 jednotek dennû se tak zv˘‰í na 13 000. 

Fujitsu Siemens Computers

FSC POSILUJE SVOU EVROPSKOU POZICI 

Spoleãnost I.C.C.C. oznámila zahájení implementace Systému
úplné obsluhy zákazníka, projektu rozsáhlé zmûny organizaã-
ní struktury spoleãnosti a celé její produktové fiady. Cílem je
vytvofiit moderní dynamickou firmu s extrémnû plochou síÈovou
organizaãní strukturou, která bude zákazníkÛm poskytovat kom-
plexní sluÏby a fie‰ení na úrovni systémového integrátora ãtvrté
generace. Rozumûjí se tím úplnû v‰echny sluÏby, tedy v oblasti
outsourcingu, financování, fie‰ení, poradenství, technologie, mar-
ketingového a obchodního rozvoje i fiízení. Podle slov prezidenta
spoleãnosti ing. ·edivého má zákazník v nabídce firmy I.C.C.C.
najít nejen své okamÏité poÏadavky, ale objevit i potfieby, o kte-
r˘ch ani netu‰il, jak jsou pro nûj pfiínosné. Prvním krokem ve zmû-
nû organizace je spojení se spoleãností INIT Kladno (jímÏ I.C.C.C.
roz‰ífiila své portfolio o specialisty systému SAP R/3), která bude
dále pÛsobit pod obchodním názvem I.C.C.C. ERP, s. r. o.
V souladu s novou globální obchodní a marketingovou strategií
bude I.C.C.C. poskytovat komplexní sluÏby v oblasti v˘voje pro-
gramového vybavení na zakázku. SluÏby jsou v souãasnosti nabí-
zeny prostfiednictvím konzultantÛ v Rakousku, Nûmecku, Velké
Británii a Francii. Roz‰ífiení nabídky pro dal‰í evropské zemû bude
postupnû následovat. V prÛbûhu fiíjna bude zprovoznûn portál
www.myProGate.com, kter˘ se stane centrálním bodem komuni-
kace mezi zákazníky spoleãnosti a v˘vojov˘mi pracovníky z fiad
spoleãnosti I.C.C.C. a jejími certifikovan˘mi v˘vojov˘mi partnery.
Spoleãnost I.C.C.C. vznikla v roce 1991 a v souãasné dobû má za-
stoupení v Praze, Brnû, Tábofie a v Ústí nad Labem. Jejích 110 za-
mûstnancÛ poskytuje sluÏby pfiedev‰ím v oblasti systémové integ-
race, informaãních systémÛ, zaji‰tûní bezpeãnosti IS, softwarov˘ch
fie‰ení na míru dle pfiání zákazníka a technické podpory.

-abe

I. C. C. C. NOVù

Jako jedna z prvních na trhu provozuje spoleãnost PVT, a. s., jiÏ od roku
1997 produkt poskytující sluÏby certifikaãní autority pod obchodním ná-
zvem I.CA. Produkt vznikl pro potfieby fie‰ení bezpeãné komunikace po ne-

chránûn˘ch sítích, pfiedev‰ím pro komunikaci v síti internet (vydáno více neÏ

70 tisíc kusÛ certifikátÛ). Pro zaji‰tûní poÏadavkÛ klientÛ provozuje infrastruk-

turu tzv. registraãních autorit. V souãasnosti spravuje více neÏ 200 registraã-

ních autorit (tj. pracovi‰È vydávajících certifikáty) na celém území âeské repub-

liky a zahájila jednání o spolupráci se zahraniãními partnery, ktefií mají zájem

o vyuÏití produktu I.CA ve vlastních aplikacích. Certifikáty I.CA jsou vyuÏívány

hlavnû v bankovnictví a na kapitálov˘ch trzích (napfi. RM-systém, Homeban-

king pro âSOB, divize IPB ãi Stfiedisko cenn˘ch papírÛ), rovnûÏ jsou realizována

fie‰ení pro oblast státní správy a samosprávy (projekt ARIS pro MF âR).

Po schválení zákona o elektronickém podpisu je spoleãnost pfiipravena poÏá-

dat o akreditaci a b˘t prostfiednictvím I.CA jedním z prvních poskytovatelÛ

„kvalifikovan˘ch certifikátÛ“ u nás. 

PVT, a. s.

MAJÍ SVÉ ZKU·ENOSTI 
Celosvûtovou strategickou alianci umoÏÀující spoleãnostem a státním
orgánÛm zaji‰Èovat ‰kolicí a vzdûlávací fie‰ení pro své kvalifikované pra-
covníky rychle a levnû, s vyuÏitím internetu a jakéhokoliv standardního
webového prohlíÏeãe, vytvofiily spoleãnosti EDS a DigitalThink, Inc. EDS
(http://www.eds.com) zajistí pro DigitalThink (www.digitalthink.com) pfiíjmy
ve v˘‰i 100 milionÛ dolarÛ a zv˘‰ení prodeje konzultaãních a integraãních slu-
Ïeb (které nabízí EDS). V samostatné dohodû spoleãnost EDS souhlasila s tím,
Ïe bûhem pfií‰tích pûti let nakoupí pro své zamûstnance na celém svûtû inter-
netová ‰kolicí a vzdûlávací fie‰ení firmy DigitalThink za 50 milionÛ dolarÛ.
Podle odhadÛ firmy IDC pfiedstavuje souãasná hodnota trhu v oblasti interneto-
v˘ch ‰kolicích a vzdûlávacích sluÏeb ve Spojen˘ch státech 2,2 miliardy dolarÛ
a do roku 2003 by se mûla zv˘‰it aÏ na 11 miliard dolarÛ. 

EDS

E-LEARNING A PERSPEKTIVNÍ BUDOUCNOST
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Agresivní reklama Juice EuroTelu zpÛsobila

v pfiedminulém ãísle Jirkovi Palyzovi mírnou

depresi, takÏe konstatoval, Ïe není pfiíli‰ sexy,

protoÏe sleãna poznala jeho antisex-appeal po

telefonu a nechtûla mu dát datové sluÏby. Omyl,

Jirko! Sleãna tû chtûla poznat osobnû. Ale na dru-

hou stranu, proã bys musel WAP aktivovat? Není

asi zatím dÛvod.

KampaÀ Juice jsem nepochopil. UÏ její název byl

tak nadnesen˘, Ïe se mi na tom celém líbil jen na

plakátu vykukující kus bradavky sleãny, která byla

„pfiíli‰ sexy na internet v kanceláfii“. AÏ po pfieãte-

ní stále se lep‰ícího T˘dne jsem pochopil, o co

v reklamní kampani ‰lo. Je to totiÏ – svûte, div se

– o tom, Ïe Juice je „‰Èáva“ do Ïivota. Jak jsem

mohl b˘t tak zabednûn˘!

Juice se rozjel 1. ãervence 2000, a tak jsem na

dovolené zabrousil. Podíval jsem se na zprávy,

které tam byly, a tak jsem se napfiíklad dozvûdûl,

Ïe âTK dodala poslední zprávu den pfiedtím ve 12

hodin a 10 minut (byl pátek 14. 7., 13.30!!!), takÏe

v‰echno uÏ jsem si dfiíve pfieãetl v papírov˘ch no-

vinách! Trochu mimo obraz. Pak jsem ‰el na rubri-

ku Poãítaãe a na odboãce O poãítaãích jsem nara-

zil JEN na Îivû a zde pak na to, jak kdosi povídá

o tom, jak si koneãnû posekal zahrádku. Nabídka

na mne pÛsobila spí‰e Mrtvû. A objednávky ze sítû

Ticketpro? Zkuste to sami…

Dûkuji. Za dvû koruny za minutu mi pfiipadá

skladba a nabídka wapov˘ch stránek unylá –

ov‰em EuroTel je v tom nevinnû, on je jen posky-

tovatel sluÏby, ne obsahu. Podívejme se ale do

sekce Juice e-mail. Na stránkách, které vám umoÏ-

ní vymyslet si sexy názvy sv˘ch e-mailov˘ch adres,

v‰ak probíhá teprve jejich konstrukce (nezmûnilo

se nic ani 16. 8., kdy odevzdávám tento ãlánek)!

Odeslání e-mailu je zase omezeno na délku nûko-

lika desítek znakÛ…

Jsem ale nucen svou práci pfieru‰it. V televizi se

objevil pofiad, kter˘ jsem mûl rád pro jeho inteli-

genci, pokud ho uvádûla Sára Saudková, anebo

pro jeho lehce erotické napûtí, to kdyÏ ho uvádûla

Jana ·tefánková – ano, Pefiíãko. Teì jde o uprdû-

né Péro uvádûné asexuální uklízeãkou; ta zrovna

povídá: „Tak poÈte chlapci a povûzte nam nûco

o tom, jak chotite na ty nudisticky plá‰e.“ Vypí-

nám to – ta dáma není ani trochu sexy na to,

abych na ni koukal. 

Záfií – pojìme na to!

Prázdniny skonãí a v parlamentu se v záfií bude

bojovat o DPH, která nás pfiiblíÏí k EU. ZdraÏí nám

to software o 16,2 % – o tom jsem uÏ psal. Lidi to

mÛÏe nutit k softwarovému pirátství, ale i k tomu,

Ïe budou software nakupovat venku. Pak jim vrátí

Mehrwertsteuer neboli DPH, ale zv˘‰í se tím i ob-

raty firem v sousedních zemích. A proã by nemoh-

ly nûkteré softwarové firmy prodávat ãesk˘ soft-

ware tfieba v Nûmecku, kdyÏ se jim tady prodej

nebude dafiit? Zdá se mi totiÏ, Ïe jsme v nûkter˘ch

vûcech Evropu dohnali (co se t˘ãe cen), ale zatím

na‰e ekonomika nedovoluje dostat platy na úro-

veÀ, kdy by si lidé mohli dovolit více. 

A tak si opût dokáÏu pfiedstavit, Ïe nûktefií lidé

odejdou pracovat nûkam, kde jim vyjdou víc

vstfiíc. Kde nebudou muset platit danû jako u nás.

Ostatnû – podívejme se, jak hladce odlily problé-

mové banky na‰e peníze do daÀov˘ch rájÛ. A za

nimi utíkají i zlodûji, ktefií si „tam“ zafiídili ráj na

zemi.

Brzy ale zaãnou utíkat i slu‰ní lidé, které tady

potfiebujeme. Budou tfieba pro svou (na‰i) firmu

pracovat, ale odnûkud jinud. Budou TAM utrácet,

nakupovat i software. Budou TAM chodit do hos-

pod. Budou TAM platit danû. Prostû – bude jim

tam lépe. Ano, udûlejme jim tady pokud moÏno co

nejvíce komplikací, aby je‰tû více jejich penûz

skonãilo ve vládních spárech a prapodivn˘ch ne-

prÛhledn˘ch rozpoãtech, a máme jistotu, Ïe na‰i

lidé dají na‰í krásné zemi adié. Nejen Ïe se nás

rodí stále ménû a Ïe vût‰ina podnikatelÛ danû ze

sportu uÏ neplatí, ale  bude nás ménû i proto, Ïe

lidé odejdou pracovat jinam a budou platit danû

tam. Internet jim to umoÏní.

Poslanci, nebláznûte, zv˘‰ení DPH u softwaru

a sluÏeb je izolovan˘m, sterilním krokem bez ná-

vaznosti! A zase „to“ zaplatí prost˘ obãan, kter˘ si

DPH nemÛÏe odeãíst. Nestálo by za to tuhle volo-

vinu zablokovat a spí‰e se nejprve zamyslet nad

úpravou a sjednocením DPH smûrem k jedné saz-

bû, leÏící nûkde pod 20 %? Dejte o tom je‰tû roz-

mysl. (Aby to nedopadlo jako se zákonem o pro-

vozu na pozemních komunikacích, kdy jste

neschválili doporuãenou rychlost, ale pfiitom

schválili pouÏívání pasivních antiradarÛ – to jste

mne opravdu dostali, vy vyfikulanti!)

A teì zase váÏnû: uvítal jsem návrh zákona

o Home PC, kter˘ se bude rovnûÏ v záfií projedná-

vat v parlamentu. Ten umoÏní odeãíst od daÀové-

ho základu náklady na pofiízení poãítaãe pro práci

doma. Tohle uÏ funguje ve ·védsku a v Kanadû

a lidé si to chválí. I tak se stát podílí na zvy‰ování

kvalifikace v oblasti IT – pomáhá lidem pfii odleh-

ãování nákladÛ pfii investicích do domácích poãí-

taãÛ a tím i do vzdûlávání. A proto lobbuji: Neza-

hoìme tuhle ‰anci!

Microsoft opût v nesnázích 

Gates aby mûl dvû hlavy. Firma hlavního softwaro-

vého architekta ãelí dal‰ímu obvinûní Evropské

komise, iniciovanému firmou SUN Microsystems

v prosinci 1998. Jde i o to, Ïe Microsoft pr˘ nedal

k dispozici popis celého programového rozhraní

API. MS se ale brání tím, Ïe v‰e uÏ svûtu dal a Ïe

SUN chce vyzvûdût víc, nakouknout pod pokliãku

redmondské kuchynû a poznat i obchodní tajem-

ství MS. Hovofií se o tom, Ïe by Microsoft mohl,

v pfiípadû, Ïe by podnût od SUNu byl opodstatnû-

n˘, zaplatit aÏ deset procent ze sv˘ch trÏeb – tedy

kolem dvou miliard USD – jako pokutu. MS má

nyní dva mûsíce na to, aby objasnil, Ïe v‰ichni uÏi-

vatelé mají stejnou ‰anci pfii v˘voji sv˘ch aplikací

jako on sám. Musím ale uznat, Ïe mi uÏ z tûch vûcí

kolem MS jde hlava kolem…

Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz

Sexy léto,poslaneck˘ podzim

Milan Louck˘
¤editel Vogel Computer Media, publicista
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UMTS neboli sítí tfietí generace jsou dnes

stránky novin a ãasopisÛ plné, a tak ur-

ãitû tu‰íte, o co jde. Podle plánu by tito ná-

stupci dne‰ních sítí GSM a zítfiej‰ích GPRS

mûli u nás zaãít fungovat v roce 2002, ale jak

to tak vypadá, bude to spí‰e pozdûji. Z hledis-

ka plánování a budování je to v‰ak „za ro-

hem“, a tak není divu, Ïe se uÏ dnes pfiipravu-

je vydávání licencí, a lobbování je tudíÏ

v plném proudu. 

V této souvislosti je tfieba si uvûdomit

jednu zásadní vûc: telekomunikaãní licence

je statek v tom pravém smyslu slova, a tak

mÛÏe b˘t jeho prodej pro stát obrovsk˘m

pfiínosem, kter˘ mu mÛÏe pfiinést desítky

miliard korun zcela zadarmo. Pokud je

ov‰em stát ochoten po nich sáhnout. A prá-

vû to je jádro pudla. Ten ná‰ totiÏ ústy

sv˘ch úfiedníkÛ – mám na mysli Minister-

stvo dopravy a spojÛ – vydává prohlá‰ení,

Ïe vydraÏit nejspí‰e ãtyfii UMTS licence (coÏ

je na âesko stra‰nû moc) pfiece nemá smysl,

protoÏe firmám pak nezbydou peníze na

rozvoj sítû a poplatky pro zákazníky budou

pfiíli‰ vysoké. DluÏno fiíci, Ïe na tom nûco

je, ale fieknûte: je tohle starost státu? To aÈ

si pfiece vítûzné firmy zafiídí samy. KdyÏ za-

platí moc, jako to udûlaly v historicky první

UMTS aukci v Británii (utrÏilo se nûjak˘ch

1300 miliard Kã), nûkdo je koupí i s licencí,

a i to se uÏ stalo. Dal‰í aukce, která pro-

bûhla v SRN, uÏ byla promy‰lenûj‰í, ale

pfiesto na tomto s pfiehledem nejvût‰ím

telekomunikaãním trhu Evropy vynesla je‰tû

o nûjak˘ch 500 miliard korun více, coÏ ra-

dostnû pfiívítal ministr financí. 

KdyÏ si v‰echno sesumírujete, pochopíte,

proã stávající operátofii silnû lobují za tra-

diãní v˘bûrové fiízení, které nejen pfiipravu-

je stát o velké peníze (jim je naopak ‰etfií),

ale je i neprÛhledné a vyvolává spory, jako

tomu ostatnû bylo i v pfiípadû âeského Mo-

bilu. Ale to není v‰echno: stávající operátofii

lobbují i za to, aby jim licence na UMTS byly

pfiidûleny automaticky! Tomu fiíkám „byz-

nys“. Jednou dostanete telekomunikaãní li-

cenci na bezdrátovou telefonní síÈ, a uÏ se

to s vámi veze aÏ do skonání vûkÛ. Opravdu

to není vtip – stát a jeho âTÚ o tom váÏnû

takhle mluví a jak˘koli normálnû myslící

tvor musí jen nevûfiícnû kroutit hlavou. 

Místo toho, aby se vyhlásila vefiejná draÏ-

ba, vyneslo to peníze a byli jasní vítûzové

a jasní poraÏení (a tudíÏ odpadla jakákoli od-

volání), udûlá se – dnes uÏ klasická – habaìú-

ra a pfiidûlí se tfii licence stávajícím operáto-

rÛm, a aby se nefieklo, vydá se i ãtvrtá. V‰e se

pak pfienechá za organizaãní poplatek (rozu-

mûjte zadarmo). 

NejenÏe na úbytû zajde zdrav˘ selsk˘

rozum, ale peníze, které stát nevydûlá, ne-

mÛÏe ani pouÏít, a kdyÏ je tudíÏ bude potfie-

bovat (a on bude), sáhne pro nû do kapes

daÀov˘ch poplatníkÛ, tj. nám. Hlavnû kdyÏ

budou spokojeni minister‰tí úfiedníci a stá-

vající GSM operátofii. Obãan jako obvykle

zpláãe nad prodûlkem. A ten nebude mal˘,

vÏdyÈ se tady bavíme o nûjak˘ch ãtyfiiceti,

padesáti miliardách korun, a to jsem moÏná

je‰tû zatracenû skromn˘. VÏdyÈ kdyby bylo

zaplaceno jen 10 000 Kã na kaÏdého obãana

(v Británii to byl více neÏ dvojnásobek), utr-

Ïili bychom 100 miliard! 

O f i l m u

Tak jsem opût koukal na Sedm stateãn˘ch

a opût jsem si uvûdomil, jak skvûl˘ je to film.

Neb˘t klasické Novy, která mu opût pfiíli‰ ne-

pfiidala (nejdfiíve to na na‰í televizi jelo ‰iro-

koúhle, pak to pfie‰lo do formátu 4 : 3 s koby-

lími obliãeji), vychutnal bych si ho je‰tû více.

Nicménû samotná repríza mû pfiivedla k za-

my‰lení, zda by nûkdo dneska v USA dokázal

je‰tû takov˘ film natoãit. Co natoãit? Zda by

do nûj nûkdo investoval! VÏdyÈ Ameriãané

mají rádi happy end, a tady umírá pfiíli‰

mnoho kladn˘ch hrdinÛ. Àpropos, dovedete si

pfiedstavit Titanic s neutonul˘m DiCapriem,

a tudíÏ ‰Èastnou svatbou na konci? KdyÏ tohle

vidím, uklidÀuje mû to – zdá se, Ïe tu a tam

má je‰tû nûjak˘ producent rozum.

O D R C u

DRCnulo mû to do oãí, kdyÏ jsem vidûl ten

rozdíl, mezi normální televizí Sony a Sony

s dvojnásobn˘m fiádkováním vybavenou systé-

mem zvan˘m DRC – Digital Reality Creation.

V pfiedvádûcí místnosti firmy se totiÏ stejn˘

obraz z DVD promítal na dvû rÛzné televize –

jedna mûla klasick˘ PAL a druhá „dvojit˘

PAL“. Rozdíl byl pfiímo markantní. Novinka

pouÏívá obrazovku Trinitron WEGA a barvy

jsou na ní tak nûjak pfiirozenûj‰í, coÏ je znát

zvlá‰tû na té pleÈové. Pokud ov‰em máte vel-

mi kvalitní televizní signál, zmínûné DVD ãi

satelit. Za DRC sice zaplatíte penûz jako za

kozu, ale protoÏe se v Evropû HDTV zjevnû

jen tak nedoãkáme, je toto generování dvou

televizních fiádkÛ z jednoho fiádku asi jediná

nadûje, jak si alespoÀ trochu vylep‰it obraz. 

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz

Hola, hola, UMTS volá
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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P rvní milé pfiekvapení pfii‰lo jiÏ nûkolik dní

po registraci – organizátofii celé akce se

ukázali velmi prozírav˘mi a poslali mi moje ID

na konferenci. Mohl jsem si okamÏitû po pfiihlá-

‰ení na pfiipravené stránky hezky v klidu a podle

rozpisu pfiedná‰ek vytvofiit plán, jak to v‰echno

ãasovû skloubit (chyba ãíslo 1 – ve své naivitû

jsem netu‰il, Ïe nezvládnu ani zlomek toho, co

bych rád sly‰el). Perfektní organizace nás oãeká-

vala i na amsterdamském leti‰ti Schiphol (chyba

ãíslo 2 – nikdy si nedávejte v letadle velké ho-

landské spoleãnosti housku se s˘rem, jestli to

nebyl pfiehmat, bude i ta va‰e s v˘born˘m sla-

n˘m holandsk˘m s˘rem sladká, fuj…), milé sleã-

ny s nepfiehlédnuteln˘mi cedulemi nás neomylnû

navigovaly k pfiepravû do RAI Centre  (chyba ãís-

lo 3 – mnou vybran˘ mobilní operátor, shodou

okolností ten nejlevnûj‰í :), tady má slab˘ signál,

volím tedy draÏ‰ího).

Z RAI Centre si po registraci uÏ v‰ichni odná‰í-

me do hotelu batoh pln˘ pfiipraven˘ch materiálÛ,

pomÛcek („budem jich velmi potfiebovat“, jak se

zpívá v jedné písni) a hlavnû volnou jízdenku na

ve‰keré moÏné druhy vefiejné dopravy po mûstû –

velmi milé, obzvlá‰tû ve chvílích, kdy mne mÛj

podvûdom˘ pravoúhl˘ pohyb po ulicích bude

v systému ulic do pÛlkruhu pfiivádût na místa, na

která jsem ale vÛbec nesmûfioval. V hotelu chce

recepãní nestoudnû v‰echny moje peníze v hoto-

vosti coby zálohu na pokojov˘ bar a telefon (no

uznejte, Ïe záloha 3500 Kã na osobu a den je pfie-

ce jen trochu mnoho, a to není cena za pokoj,

aby nedo‰lo k omylu. TudíÏ chyba ãíslo 4 – pfií‰tû

jedinû s obecnû akceptovatelnou kreditní kartou

k úãtu s mnoha ciframi na v˘pisu jeho momentál-

ního zÛstatku). Ironií osudu zÛstává mÛj „kompu-

terizovan˘“ bar zablokovan˘ – upozornûní na

nûm jasnû fiíká, Ïe je to kvÛli pfiípadnému moÏné-

mu zneuÏití (asi si pokojov˘ personál rád pfiihne).

Zahájení konference bylo samozfiejmû velko-

lepé, moderoval sám Bernard P. Vergnes (Senior

Vice President; Chairman Microsoft EMEA), sym-

bolického zahájení se chopila paní Sadako Ogata

(hlavní komisafika UN pro oblast uprchlíkÛ), kte-

rá informovala o spolupráci s firmou Microsoft

pfii humanitární pomoci uprchlíkÛm z ohroÏe-

n˘ch oblastí. Následovalo „technologické“ star-

tovní odmávnutí Davea Reeda (General Manager;

Application Server Technology Group), odmávnu-

tí doslovné, protoÏe to, co následovalo, nelze

nazvat niãím jin˘m neÏ maratonem.

Rozdûleno do nûkolika sekcí následovalo více

neÏ 250 pfiedná‰ek ve ãtyfiech dnech, vlastnû pro

kaÏdého nûco. Li‰ily se sv˘m zamûfiením podle

technologií, zamûfiením na jednotlivé produkty,

zamûfiením posluchaãÛ, podle nutn˘ch minimál-

ních znalostí pro porozumûní…

Samozfiejmû se v‰e toãilo kolem Windows

2000, SQL serveru, Exchange serveru, Commerce

serveru, BizTalk serveru, Transaction serveru,

Host Integration serveru, Application Center, Vi-

sual studia, COM +, DNA, XML, Soap, mobilních

komunikací, v˘vojáfisk˘ch nástrojÛ, ladicích,

podpÛrn˘ch a doplÀkov˘ch nástrojÛ. Zatím velmi

Prázdniny k nevelké radosti ‰kolákÛ

a studentÛ právû konãí a já doufám, Ïe

mi prominete, kdyÏ se vrátím na jejich

zaãátek, kdy nikdo z nás je‰tû vÛbec

netu‰il, jak nám poãasí s vytrvalostí

sobû vlastní následující dovolenkové

dny pfiíli‰ nezpfiíjemní. V té dobû si

totiÏ dalo v nizozemském Amsterdamu

kaÏdoroãní letní dostaveníãko 7500

v˘vojáfiÛ pro platformu Windows.

Dostaveníãko
u nizozemsk˘ch Woken
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nesmûle padaly i náznaky logického budoucí-

ho vyústûní v˘voje do Microsoft .NET.

VydrÏet mohli opravdu jen silní jedinci

a kaÏd˘ musel ‰krtat ve svém pÛvodním plá-

nu. Byly chvíle, kdy mi v cofeeshopu mÛj „pal-

mík“ úplnû marnû pfiipomínal, Ïe jsem pÛvod-

nû chtûl b˘t nûkde jinde (chyba ãíslo 5 – není

dobré pfieceÀovat svou du‰evní nebo fyzickou

v˘drÏ). Organizátofii konference ov‰em mysleli

i na takové chvíle, a proto jsme se mohli prv-

ní veãer úplnû vysílení sejít podle zemí s ná-

rodními zastoupeními a poklábosit na „Coun-

try Drinks“. V pfiedveãer zakonãení

konference dokonce uspofiádali i obrovskou

TechEd Party. Pfiesunout jsme se ov‰em muse-

li do Amsterdam Areny, tedy na domovsk˘

fotbalov˘ stadion Ajaxu, kde pár dnÛ pfied

námi pobíhali nejlep‰í evrop‰tí fotbalisté. 

Vrcholem a závûrem veãerní megaparty byl

koncert Bryana Adamse.

Organizaãní zabezpeãení celé konference

bylo témûfi bezchybné a nebylo by moÏné bez

pfiispûní  mnoha sponzorÛ – IT firem, které

pfiímo i nepfiímo s Microsoftem spolupracují,

budují svá fie‰ení na jeho produktech nebo do-

dávají hardware. Stejnû tak se podílelo

i mnoho firem, které nemají na první pohled

Ïádn˘ patrn˘ vztah k IT trhu (i kdyÏ vzato do

dÛsledkÛ, musí nutnû kaÏdá firma nûjak˘ vztah

k IT dnes mít, pokud tedy chce vÛbec existo-

vat). OrganizátorÛm trochu nahrálo i místo

konference – Amsterdam. Úsmûvnû jej lze na-

zvat pfiímo ideálním zázemím pro pofiádání ta-

kovéto akce. Historicky vznikal uÏ pfied mnoha

lety, kdy zaãal b˘t frekventovan˘m pfiístavem.

Pfiiplouvaly a odplouvaly obchodní lodû, na

nich námofiníci z celého svûta, vznikala potfieb-

ná infrastruktura, tím myslím pfiedev‰ím hos-

pody, restaurace, hot˘lky a hotely, neménû po-

tfiebné vykfiiãené domy. To v‰e si vynutilo

potfiebu ohromné tolerance ke kaÏdému a ke

v‰emu. Proto se tady kaÏd˘ svobodomysln˘

ãlovûk musí nutnû cítit vlastnû jako doma. Pfií-

stav i samotn˘ stfied mûsta se stovkami kanálÛ

a neménû znám˘m Red Light Districtem je vlast-

nû jedna ohromná turistická atrakce, a proto

jsme se v nemnoha voln˘ch chvílích rozhodnû

nenudili. Ve v˘kladech „holky“ v‰ech barev

a národností. Na nûkter˘ch je vidût, Ïe je prá-

ce baví, bohuÏel vût‰ina nezastírá, Ïe je tomu

právû naopak – mûly by si najít „nûco jin˘ho“

a nedûlat ostudu fiemeslu (chyba ãíslo 6 – ne-

nechal jsem se jimi zlákat, mohl jsem tady psát

o nûãem mnohem zajímavûj‰ím)! Canabis mu-

seum, Erotica museum, erotické obchody a vi-

deopÛjãovny, obchody s marihuanou (tady mne

potû‰ilo, Ïe pod nápisy v místním jazyce, an-

gliãtinû, nûmãinû a mnoha dal‰ích bylo ãasto

pfiipsáno: SEMINKA. Prostû je vidût, Ïe uÏ patfií-

me do Evropy :))…

To v‰e má samozfiejmû i dal‰í stinnou

stránku: vysokou pouliãní kriminalitu, v‰udyp-

fiítomné (nejsem rasisticky zamûfien, pouze

konstatuji fakta) ãerné dealery – „¤ekni co

potfiebuje‰, seÏenu cokoli v prvotfiídní kvali-

tû“, jeden si jistû chce vyslouÏit pochvalu mi-

nistra zdravotnictví za své „Nehul, bude‰ mít

zniãen˘ plíce, zkus rad‰i nûco ode mne“ :).

I takov˘ je Amsterdam.

Pfii návratu na mne celník na ruzyÀském

leti‰ti naprosto neomylnû ukázal prstem

a chtûl vidût zavazadla. âekal jsem to (bylo mi

ho líto, kdyÏ mne zklamanû musel propustit),

takoví jsme zase my v âesku.

Král je mrtev, aÈ Ïije král: pfií‰tí rok jen

vymûníme bicykly za b˘ky, konference se

totiÏ bude konat ve ‰panûlské Barcelonû 

od 9. do 13. ãervence…

Pavel Zima

Podrobnosti mÛÏete najít na adrese:
3 http://www.microsoft.com/europe/teched

infotipy
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Není mi pfiesnû známo, kdo jako první

pfii‰el s termínem „nová ekonomika“;

já jsem se s ním poprvé setkal v polovinû

devadesát˘ch let u americk˘ch politikÛ

a ekonomÛ, ktefií tímto slovním spojením

oznaãovali novou fázi ekonomického v˘voje,

kdy se hlavním smûrem hospodáfiského roz-

voje stanou moderní technologie a informa-

ce. Zámûrnû jsem pouÏil termín „moderní

technologie“, neboÈ do nové ekonomiky pat-

fií kromû informaãních a komunikaãních

technologií mj. farmacie, genetika a dal‰í.

Pro tentokrát bychom v‰ak mohli tolerovat

jisté zjednodu‰ení a pfiedpokládat, Ïe „nová

ekonomika“ znamená ‰irokou aplikaci infor-

maãních a komunikaãních technologií ve ve-

fiejném i podnikatelském Ïivotû se v‰emi

odpovídajícími dÛsledky, tj. s radikálními

zmûnami ve zpÛsobu distribuce zboÏí a slu-

Ïeb a s pronikáním v˘poãetní a komunikaã-

ní techniky do kaÏdodenního Ïivota. Skuteã-

nost, Ïe si konference IDC dala tento termín

pfiímo do svého záhlaví, naznaãuje jist˘ po-

sun: teì uÏ nejde jen o to, zda je v postko-

munistick˘ch zemích koneãnû dostatek poãí-

taãÛ, ale spí‰e o to, zda tyto zemû dokáÏí

naskoãit do rozjetého vlaku smûfiujícího do

tfietího tisíciletí.

Z m a t e n í  s l o v

a ã í s e l

TûÏko od nûkoho ãekat, Ïe vystoupí na konfe-

renci tohoto druhu a pfiitom se ani jednou ne-

zmíní o elektronickém obchodování. Intenziv-

ní devalvace tohoto termínu vedla postupnû

k tomu, Ïe si lidé vym˘‰leli dal‰í a dal‰í termí-

ny, aby odli‰ili to své elektronické obchodo-

vání od jiného e-byznysu. Armáda slov zaãína-

jících písmenem E se tak za poslední desítky

mûsícÛ nesmírnû rozrostla. MoÏná bychom do-

konce mohli pfii pfiíleÏitosti podobn˘ch konfe-

rencí vyhlásit soutûÏ o nejoriginálnûj‰í e-slo-

vo. V pfiípadû leto‰ního fóra IDC bych dal hlas

pravdûpodobnû Eduardu Míkovi z APP, kter˘

pouÏil termín „e-verything.com“. Takové ceny

by koneckoncÛ mûly zÛstávat doma.

Hor‰í je, Ïe v takové záplavû termínÛ se

snadno ztrácí pÛvodní v˘znam slova (byl-li vÛ-

bec nûjak˘). KaÏd˘ tak hovofií o elektronickém

obchodování, ale kaÏd˘ tím myslí nûco jiného.

JestliÏe tedy IDC tvrdí, Ïe loni dosáhl objem

elektronického obchodování v celosvûtovém

mûfiítku hodnoty 130 mld. USD, co si pod tím

máme pfiedstavit? Jedná se o „ãisté“ interneto-

vé transakce, kdy je zboÏí prostfiednictvím sítû

objednáno, zasláno a zaplaceno? Pfiispûli k této

ãástce uÏivatelé, ktefií si na internetu objednali

kompakt ãi kníÏku a zboÏí pak zaplatili hotovû?

Nebo snad staãí, kdyÏ si s nûk˘m e-mailem do-

hodnu pracovní obûd, na nûm uzavfiu obchod

a pak zanesu fakturu do úãetnictví na poãítaãi?

Z tohoto zmatení pak vyrÛstají dal‰í roz-

pory. TûÏko se tfieba mohou shodnout Wa-

lid Moneimne (Compaq) a Jifií Hlavenka

(Computer Press). Zatímco ten první tvrdí,

Ïe e-byznys má v˘znam pfiedev‰ím pfii jed-

nání s velk˘mi zákazníky, ten druh˘ naopak

povaÏuje tzv. oblast B2B (business-to-busi-

ness) za obyãejnou nafouknutou bublinu,

neboÈ jeho firmu Ïiví drobní zákazníci. Mají

pravdu oba, nebo jen jeden (ãi snad dokon-

ce Ïádn˘) z nich?

Loni v ãervnu se tradiãní

v˘chodoevropské fórum IDC poprvé

pfiestûhovalo z Vídnû do Prahy.

Pfiedstavitelé IDC tehdy tvrdili, Ïe

Praha není pouhou zastávkou, n˘brÏ

Ïe by mohla tuto kaÏdoroãní pfiehlídku

trendÛ na trhu IT pro oblast stfiední

a v˘chodní Evropy hostit pravidelnû.

Tuto pfiedstavu skuteãnû naplnili: rok

se s rokem se‰el a konference Eastern

European IT Forum 2000 opût zavítala

do Prahy, i kdyÏ oproti loÀsku

zamûnila hotel Diplomat za o nûco

lukrativnûj‰í Hilton. Leto‰ní roãník

nesl podtitul „Nová ekonomika ve

v˘chodní Evropû: Pfiechod k trhu

orientovanému na fie‰ení" a konal se

ve dnech 26. – 27. ãervna.

Nová ekonomikaNová ekonomikana cestûna cestû
do stfiední Evropydo stfiední Evropy
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Na‰tûstí rÛzné chápání elektronického obchodování je‰tû nepfied-

stavuje závaÏnûj‰í problém – podnikatel si svému chápání mÛÏe pfii-

zpÛsobit svÛj vlastní podnikatelsk˘ model. Hor‰í je to u veliãin, které

povaÏujeme alespoÀ ãásteãnû za exaktnû zmûfiitelné, jako je napfi. po-

ãet uÏivatelÛ internetu. MoÏná si vzpomínáte na loÀskou aféru ohled-

nû poãtu uÏivatelÛ internetu v âR, kdy na sebe pomûrnû tûÏk˘m kalib-

rem pálili provozovatelé v˘znamn˘ch ãesk˘ch informaãních serverÛ

a IDC (rÛzné odhady se pohybovaly od 220 000 aÏ témûfi po milion

uÏivatelÛ). O tom, kam takové hrátky mohou vést, jsem se pfiesvûdãil

v jedné prezentaci, kde její autor (neuvádím jeho jméno, neboÈ pre-

zentaci jsem nebyl osobnû pfiítomen a mám ji pouze v elektronické

podobû) srovnává vyuÏívání internetu v jednotliv˘ch zemích stfiední

a v˘chodní Evropy. U âR je uveden znaãnû konzervativní odhad

200 000 uÏivatelÛ, coÏ znamená, Ïe âeská republika je s 0,2% interne-

tovou proliferací jednou z nejzaostalej‰ích zemí regionu. Pfiedstihly

nás v‰echny reformní zemû vãetnû Slovenska (ãtvrt milionu uÏivatelÛ,

6 %) a Ruska (tfii miliony uÏivatelÛ, 3 %), za námi zÛstaly uÏ jen zemû

jako Bûlorusko, Chorvatsko a Ukrajina. MoÏná Ïe jsme na tom s inter-

netem opravdu ‰patnû, ale své vlastní podnikatelské plány bych

o tato ãísla asi radûji neopíral...

K o n e c  l e g r a c e

AÈ uÏ v‰ak chápeme pojem elektronického obchodování v‰elijak a aÈ

si o poãtech uÏivatelÛ a generovan˘ch obratech myslíme cokoli, nikdo

nemÛÏe pochybovat o tom, Ïe tzv. elektronická ekonomika hraje stále

vût‰í roli. Philippe de Marcillac z IDC ve své prezentaci dokonce vy-

hlásil novou fázi v˘voje – eBusiness 2.0. Zaãátek této nové fáze pfii-

tom klade na leto‰ní rok.

V ãem spoãívá ona nová fáze? Zjednodu‰enû fieãeno: konec ex-

perimentování, nastává ãas na skuteãn˘ byznys. Z prÛzkumÛ IDC

vypl˘vá, Ïe takfika v polovinû pfiípadÛ (48 %) pfiebírají vedení inter-

netov˘ch projektÛ pfiímo fieditelé ãi prezidenti firem. U ‰esti sto-

vek sledovan˘ch firem generují internetové aktivity v prÛmûru

27 % celkového obratu firmy (ryze internetové firmy nejsou do prÛ-

zkumÛ zahrnuty). Nejde tedy jen o „hraãku“, ba právû naopak.

V loÀském roce uÏ byly internetové aktivity ve ãtvrtinû pfiípadÛ

profitabilní, do roku 2001 má tento podíl vzrÛst na 60 %. V 78 %

pfiípadÛ je internetová sloÏka pfiímo integrovaná do celkové struk-

tury podniku, jen 6 % pfiípadÛ je pouze outsourcovan˘ch. To zna-

mená, Ïe firmy, které na internet vsadily a svou strategii úspû‰nû

implementovaly, uÏ na internetu vydûlávají (nebo budou vydûlávat

bûhem nejbliÏ‰ích dvou ãi tfií let) a Ïe integrace internetového

podnikání má podstatnû vût‰í perspektivu neÏ jeho diverzifikace.

Jin˘mi slovy: chcete-li obchodovat na internetu, máte jednu z po-

sledních moÏností; moÏná Ïe uÏ teì je pozdû.

V dal‰í fázi se Philippe de Marcillac zamûfiil na technologickou po-

dobu druhé generace e-byznysu. PÛjde zejména o vût‰í orientaci na

poskytování sluÏeb a na interaktivitu a personifikaci uÏivatelského

rozhraní. Právû tyto prvky povaÏují respondenti za nejvût‰í slabiny

sv˘ch souãasn˘ch internetov˘ch serverÛ.

D Û r a z  n a  s l u Ï b y

Steven Frantzen, fieditel stfiedoevropské poboãky IDC, vystoupil se sv˘m

tradiãním srovnáním stfiedo- a v˘chodoevropsk˘ch zemí z hlediska trhu

s IT aÏ v závûreãném bloku pfiedná‰ek. Ve svém vystoupení potvrdil, Ïe

postkomunistické zemû zachytily moderní trendy, tfiebaÏe nûkteré po-

stupují rychleji a nûkteré pomaleji. Nejpokroãilej‰ími trhy jsou i nadále

visegrádské a pobaltské zemû; v tûchto zemích uÏ není hlavním hybate-

lem trhu poptávka vládního a bankovního sektoru, ale nejv˘raznûj‰í po-

ptávku generují zahraniãní investofii, poskytovatelé bezplatného inter-

netového pfiipojení (u nás a v Polsku), resp. vládou dotované projekty

pro rozvoj internetu (Slovensko, Maìarsko). Na vzestupu je také inter-

netové bankovnictví a „pfiibalovan˘“ internet k poãítaãÛm.

Obecnû lze fiíci, Ïe po ukonãení ekonomické transformace bude trh

s IT orientován spí‰e na poskytování fie‰ení a na aplikace nov˘ch tech-

nologií. I nadále tak bude pokraãovat zvy‰ování podílu sluÏeb na celko-

vém objemu trhu. V˘raznûj‰í zvy‰ování investic zfiejmû nemÛÏeme oãe-

kávat – uÏ dnes jsou investice do IT v âR a v Maìarsku nad úrovní

západoevropsk˘ch zemí (v pfiepoãtu k hrubému národnímu produktu).

Pro cel˘ stfiedo- a v˘chodoevropsk˘ region IDC pfiedpovídá v nejbliÏ‰ích

ãtyfiech letech meziroãní nárÛst prodeje PC o 15 % (z hlediska poãtu pro-

dan˘ch jednotek), resp. o 11 % (z hlediska obratu). Prodej softwaru a slu-

Ïeb poroste o nûco rychleji (13 %, resp. 14 %). VÛbec nejvût‰í pfiíleÏitosti

pak spoãívají v outsourcingu aplikací (rÛst o 25 %) a sluÏeb (20 %).

Od „obyãejné konference" (tfiebaÏe Eastern European IT Forum pat-

fií k nejv˘znamnûj‰ím akcím v oboru ICT, které se u nás konají) samo-

zfiejmû nelze oãekávat, Ïe by na otázku, zda nám neujede vlak, vyãer-

pávajícím zpÛsobem odpovûdûla. Z vystoupení jednotliv˘ch fieãníkÛ

lze v‰ak dostateãnû posoudit, v jaké fázi cesty k moderní informaãní

spoleãnosti se jednotlivé zemû na‰eho regionu nacházejí. Leto‰ní roã-

ník jen potvrdil trendy roãníkÛ pfiedcházejících – fiada lidí stále tápe,

ale celkov˘ v˘voj jde pfiece jen tím správn˘m smûrem. Doufejme tedy,

Ïe to pomyslné nádraÏí najdeme vãas.

Karel Stachovec
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MS Internet Explorer 5.5 eng

Tfii mûsíce po testovací verzi byl na konci

ãervence do svûta „vypu‰tûn“ nov˘ Inter-

net Explorer. Zásadní novinky bûÏn˘ uÏiva-

tel na první pohled nepostfiehne. Jsou tu

pfiedev‰ím nové moÏnosti a nástroje, které

nejprve musí programátofii internetov˘ch

stránek zaãít vyuÏívat. Jde napfi. o vylep‰e-

nou podporu multimédií, moÏnost de£no-

vat vlastní uÏivatelské prvky v DHTML, byla

vylep‰ena podpora CCS 1 stylÛ (velká po-

ãáteãní písmena, podpora pro barevné po-

suvné prouÏky, nabídky nebo tipy pro

jednotlivé nástroje, moÏnost zvût‰ení zob-

razení atd.), vylep‰ené rámy a I-rámy (jedi-

ná instance MSIE teì prohlíÏí více rámÛ)

a jejich nové vlastnosti (prÛhlednost a vrst-

vení obsahu). Pro tok médií je jiÏ samozfiej-

mostí jeho synchronizace a pfiehrávání

hudby díky DirectMusic a v neposlední

fiadû byla o‰etfiena i moÏnost havárie pro-

hlíÏeãe pfii zv˘‰eném zatíÏení. UÏivatel si

jistû v‰imne praktické moÏnosti náhledu pfii

tisku stránky na tiskárnû. Tûm, ktefií jsou

zvyklí na ãeské prostfiedí, ale doporuãuje-

me poãkat si jeden, dva mûsíce na lokalizo-

vanou verzi (rubrika Servis).  

NAMO WebEditor 2.03   

WebEditor je plnû komfortní WYSIWYG edi-

tor HTML stránek, kter˘ umoÏÀuje pfiímo

pfied oãima tvofiit internetové stránky v úpl-

ném zobrazení tak, jak budou vypadat

v internetovém prohlíÏeãi. Funkce a ovládá-

ní editoru vzdálenû pfiipomíná MS Word,

takÏe práce jde sviÏnû od ruky. Program

pouÏívá k pfiepínání mezi dokumenty zálo-

Ïek karet, coÏ zrychluje orientaci. Kon£gu-

race panelu nástrojÛ je také plnû v rukou

uÏivatele. Editor má silnou podporu pravé-

ho tlaãítka my‰i, a proto se, pokud ho pou-

Ïijeme nad jak˘mkoliv objektem stránky,

objeví dialog s nabídkou pouÏiteln˘ch

funkcí a vlastností. Editor sám nabízí adre-

sáfie pro ukládání gra£ck˘ch a dal‰ích prv-

kÛ a zaji‰Èuje tak základní strukturu budou-

cího webu. Nov˘ dokument mÛÏe

vzniknout pomocí základních ‰ablon

a mÛÏe b˘t tvofien i nûkolika rámy (frame).

K usnadnûní v˘bûru je pfiipraven i jejich

pfiehledn˘ prÛvodce. Práci lze neustále

kontrolovat pfiímo pfied sebou ve WebEdi-

toru nebo si tlaãítkem zvolit zobrazení

v MSIE ãi NC. Kód je moÏné upravovat

i v textovém reÏimu. Pokud upravujete stá-

vající HTML dokumenty, pak pfii uloÏení

editor neupravuje cel˘ kód podle svého,

ale ukládá pouze provedené zmûny (rubri-

ka Zkuste si sami). 

Vydavatelství Chipu pfiichází jako první

s následující exkluzivní nabídkou – v‰ich-

ni ãtenáfii Chipu si mohou nainstalovat

a bezplatnû pouÏívat plnou verzi progra-

mu NAMO WebEditor. Od tohoto okamÏi-

ku se tvorba webÛ stává snadno pfiístup-

nou i pro bûÏného domácího uÏivatele.

User name: CHIP 

Company: 1220-1004 

Licence Key: F5C8 B7BB

8B5A 4236 52BE 4F8D

MS Windows Media Player 7.0

Je to opravdu neuvûfiitelné, Ïe Microsoft

popustil uzdu své fantazie, najmul designé-

ry a pfiipravil nov˘ pfiehrávaã Media Player

s v˘mûnn˘mi skiny a vizualizací hudby.

Tímto strategick˘m tahem útoãí na v‰echny

úspû‰né pfiehrávaãe typu Winamp, Sonique

nebo UltraPlayer, coÏ vzhledem k jeho síle

bude nejspí‰ zdrcující. V této instalaci pfie-

hrávaã obsahuje nûkolik druhÛ gra£ck˘ch

skinÛ a vizualizací. Podobnû, jako jsme na

to zvyklí napfiíklad u Real Playeru, je pfiipra-

vena i bohatá internetová podpora s nabíd-

kou dal‰ích skinÛ a plug-inÛ a hlavnû – hu-

debních titulÛ. Media Player podporuje

i celou ‰kálu multimediálních video- a au-

dioformátÛ vãetnû vlastních WMA a ASF.

Zásadní novinkou je pfiidání kodeku od

Adaptecu a tedy moÏnost pfiímého vypalo-

vání hudebních cédéãek. Na CD najdete

i Windows Media Tools, které obsahují

Pekelnû hork˘
Chip CD Chip CD 9/00

Pfiíprava záfiijového Chip CD nás zastihla uprostfied léta a dovolen˘ch. Musíme si v‰ak postûÏovat, protoÏe svûtem IT se, místo pfiíjemného leno‰ení,

otfiásal neb˘val˘ ruch. Nové verze programÛ se sypaly jedna za druhou, Corel ohlásil své rodinné stfiíbro i pro Linux, na ãeském internetu se zaãalo

platit dÏusem (Juice), firmy Intel i AMD opût nûkolikrát sníÏily ceny procesorÛ a Napster jen o vlásek unikl soudnímu zastavení. KdyÏ v okamÏiku uzá-

vûrky teplomûr nechtûl ani po vyhroÏování pustit sloupec rtuti pod 30° C, obloÏili jsme redakci ledem, nasadili noãní smûny a obsah dotáhli do snad

úspû‰ného konce, pfiiãemÏ jsme se uklidÀovali tím, Ïe nepouÏíváme Fahrenheitovu stupnici, kde by teplota ãinila rovn˘ch 86 stupÀÛ. A co jsme pro

vás v této pekelné dobû pfiipravili? Chip CD nabit˘ zajímav˘mi programy a informacemi – pfiesvûdãte se sami!
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i enkodér pro audio- a videostreamové

soubory ASF a autoringovou ãást  pro tvor-

bu multimediálních prezentací (rubrika Ser-

vis).

Winamp od A do Z

Tento pfiehrávaã není tfieba pfiedstavovat.

Víte v‰ak, na co jsou v‰echny ty skiny,

plug-iny a ãudlíky? Spoleãnû s redakcí ser-

veru mp3.cz jsme pro vás pfiipravili podrob-

nûj‰í popis pfiehrávaãe a zaãneme od úpl-

ného zaãátku, od toho, co to vlastnû

Winamp je, proã ho pouÏívat, kde ho seh-

nat, jak ho nainstalovat, jak pfiidat dal‰í

skiny-kÛÏe – a tak zmûnit jeho vzhled, jak

pouÏívat plug-iny, jak optimalizovat Wi-

namp, aby hrál i na pomalej‰ích strojích

a fiadu dal‰ích drobn˘ch rad a návodÛ (rub-

rika Zkuste si sami).

AudioNet

Nová rubrika zab˘vající se novinkami

v oblasti digitálního audia, tedy oblastí,

která je jednou z nejdynamiãtûji se rozvíje-

jících odvûtví multimédií. Nové technologie

pro pfienos, zpracování ãi obyãejn˘ poslech

zvuku s sebou pfiiná‰ejí do spotfiební sféry

elektroniky a svûta internetu obrovské

moÏnosti a pfiestávají b˘t fenoménem pou-

ze pro skupinu nad‰encÛ ãi profesionálních

uÏivatelÛ, ktefií se této problematice vûnují.

Abychom vám usnadnili orientaci v této

oblasti a pomohli proniknout hloubûji do

této problematiky, pfiipravili jsme ve spolu-

práci s internetov˘m magazínem Audio-

Net.cz pravidelnou rubriku, kde budete na-

cházet mûsíãní v˘bûr nejzajímavûj‰ích ãlán-

kÛ a nûco málo ukázek z domácí hudební

scény ve formátu MP3 (rubrika Zkuste si

sami). 

Ekonomick˘ systém Pohoda a ABRA

Je zajímavé sledovat, jak se v ãesk˘ch pod-

mínkách vyvíjejí dva z nejsilnûj‰ích ekono-

mick˘ch systémÛ pro malé a stfiední £rmy.

Oba v˘robci se rozhodli jít cestou postup-

ného uvolÀování striktních komerãních pod-

mínek pouÏívání produktÛ, a proto dnes

Stormware nabízí v systému Pohoda 4 moÏ-

nost bezplatného mûsíãního pouÏití bez

dal‰ích omezení a konkurenãní Aktis pfii-

chází naopak s ãasovû neomezenou funkã-

ností systému ABRA Gold Free, ale s ome-

zen˘m poãtem zápisÛ do £nanãního deníku

ãi skladu. Oba systémy jsou urãeny pro

jednoduché i podvojné úãtování (rubrika

Firemní prezentace).

Katalog elektronick˘ch obchodÛ

Pokud jste se rozhodli nakoupit zboÏí na

internetu, moÏná jste byli zahlceni mnoÏ-

stvím nejrÛznûj‰ích e-obchodÛ a násled-

nû i znechuceni komplikovan˘m prohle-

dáváním sortimentu. Portál

MSN.ATLAS.CZ vytvofiil velice praktick˘

katalog internetov˘ch obchodÛ, kter˘

celé martyrium prohledávání maximálnû

zjednodu‰uje. Na CD naleznete off-line

ukázku více neÏ 2000 obchodÛ. Pokud

budete chtít vyuÏít jejich prohledávání ke

skuteãnému nákupu, budete potfiebovat

pfiipojení na internet. To ov‰em není

v‰echno! Pokud si chcete vytvofiit vlastní

obchod, nepotfiebujete dnes jiÏ nic neÏ

elektronickou registraci. Pak uÏ jen napl-

níte svÛj obchod zboÏím a mÛÏete vesele

prodávat (rubrika Zkuste si sami a Ze

svûta internetu). 

Server Maturita

Pro záfiijov˘ Chip CD je jiÏ tradiãnû vole-

no téma V˘ukové programy, ve kterém se

ãtenáfiÛm pfiedstavují specializované pro-

gramy a £rmy z této oblasti – nejrÛznûj‰í

v˘ukové programy, pfiekladaãe a slovní-

ky, a to nejenom pro rÛzné typy ‰kol, ale

i pro nejrÛznûj‰í instituce, v˘uku po

internetu, elektronické pfiekladaãe a on-

line pfiekladaãe. Server Maturita je jed-

nou z poloÏek této rubriky. Najdete zde

v‰e, co potfiebuje student pfied zkou‰kou

dospûlosti – vypracované maturitní otáz-

ky, ukázky pfiijímacích testÛ na vysoké

‰koly a v neposlední fiadû i zku‰enosti jiÏ

studujících vysoko‰kolákÛ (rubrika Téma

mûsíce). 

Bíl˘ nosoroÏec

Pût webov˘ch kamer sleduje v zoologické

zahradû ve Dvofie Králové nad Labem noso-

roÏãí samiãku Nájin a její 29. ãervna na-

rozené mládû. Podívejte se na zajímavé

fotogra£e nebo video. Na kaÏdém Chip CD

najdete ukázky nûkolika off-line verzí inter-

netov˘ch serverÛ. Tentokrát zde najdete

je‰tû dûtsk˘ server Alík se spoustou bájeã-

n˘ch her, kfiíÏovek, rébusÛ, pohádkov˘ch

kníÏek a zajímavostí a také velice uÏiteãn˘

server Rozum z Atlasu, kter˘ obsahuje nej-

rÛznûj‰í potfiebné i nepotfiebné zajímavosti

(rubrika Ze svûta internetu). 
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âe‰tina v Linuxu

pro StarOffice 5.2

Freewarová Sluneãnice

Pro dne‰ní CD jsme pfiipravili jedno

pfiekvapení, které by mûlo uspokojit

vût‰inu ãtenáfiÛ Ïádajících nás o free-

warové programy. Od tohoto ãísla bude

pro vás pfiipravovat nejlep‰í freewarové

v˘bûry internetov˘ server Sluneãnice.

Shareware Industry Conference letos

vyhodnotila ‰estnáct nejuÏiteãnûj‰ích

programÛ z oblasti sharewaru, a tak

jsme pfiipravili první ãást tûchto progra-

mÛ (rubrika Shareware). 

Co pfiipravujeme pro pfií‰tû? Pfiedev‰ím

se chystáme na Invex (9. – 13. 10.), kde

bude mít Chip svÛj nepfiehlédnuteln˘ stá-

nek a kde pfiipravujeme i zajímavé pfied-

ná‰ky a hlavnû vylosování ankety Volba

2000. Chip CD bude zamûfien na nejdyna-

miãtûji se rozvíjející odvûtví – komunikaci

a pfienos dat.

Milan Pola a Martin Kuãera 

Na Chip CD 7/00
jste mohli najít kan-
celáfisk˘ balík Sta-

rOf£ce 5.1 pro Linux. Souãástí popisu byl i ná-
vod poãe‰tûní a instalace ãesk˘ch fontÛ. T˘den
po uzávûrce pfiinesl Sun na trh vylep‰enou verzi
StarOf£ce 5.2. Ta jiÏ podporuje ãe‰tinu v Linu-
xu bez problémÛ. Pokud by tomu tak po insta-
laci nebylo, mÛÏe to b˘t zpÛsobeno nûkolika
dÛvody:

1. V X-Window ãe‰tina funguje, ale v StarOf£ce
se zobrazují nesmysly místo znakÛ û‰ãfiÏ˘áíé
apod. – nemáte nastaven vhodn˘ ãesk˘ font,
napfi. Arial.

2. âeské fonty v nabídce StarOf£ce nejsou a mu-
síte je nainstalovat. Tato situace je napfiíklad
u bezplatné distribuce SuSE Linuxu 6.4., která
byla na Chip CD 5/2000.

3. V X-Window ãe‰tina nefunguje nebo funguje
ãásteãnû – musíte tedy nejprve zprovoznit
ãe‰tinu v X-Window a pak v StarOf£ce.

Problematika ãe‰tiny pro StarOf£ce byla po-
psána v ãlánku „âe‰tina pro StarOf£ce 5.1 – popis
instalace“, kter˘ naleznete vãetnû potfiebn˘ch „po-
ãe‰Èovacích“ souborÛ na CD Chip 8/2000 v adre-
sáfii \servis\StarOF (dále jen „Popis“). âlánek byl
sice urãen pro StarOf£ce verze 5.1, nûkteré kroky
jsou v‰ak pouÏitelné i pro novou verzi:
3 doinstalace ãesk˘ch fontÛ iso8859-/Type1:

provedete kroky ã. 4 a 5 z „Popisu“;
3 nemáte nainstalovánu ãe‰tinu v X-Window:

provedete z „Popisu“ krok 1 a pfiílohu 2;
3 nezobrazují se písmena û‰ãfiÏ, zobrazují se ˘áí:

pak si musíte zkontrolovat nastavení ãe‰tiny
podle literatury, na níÏ je odkaz v „Popisu“.

Pfiemysl Svoboda

Source Navigator 4.5.1 dokáÏe vel-
mi efektivnû prohledávat zdrojové
kódy, prohlíÏet hiearchie include
souborÛ, symbolÛ, call grafy a dal‰í
vymoÏenosti. Na Chip CD najdete
i rozsáhlou anglickou dokumentaci.

Free Pascal Compiler 1.0 je pfiekla-
daã Pascalu do velké míry kompati-
bilní se znám˘m Borland Pascalem.
Navíc obsahuje nûkteré roz‰ífiení
s Delphi a mnoho knihoven, a tak je
slu‰nou alternativou pro klasické
GNU v˘vojové nástroje. Více infor-
mací a instalaci najdete i v rubrice
Freesoft.  

Fiasco 1.1 je program pro fraktálo-
vou kompresi obrazu se zajímav˘mi
v˘sledky kompresních pomûrÛ
a kvality. PÛsobivá je zejména pod-
pora pro kompresi videa.

Rubrika ªinux
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Olympijské hry jsou nejvût‰í sportovní a mí-

rovou slavností lidstva. Novodobé OH jsou

pofiádány od roku 1896 zejména zásluhou

francouzského pedagoga, historika a spor-

tovního funkcionáfie Pierra De Coubertina.

Navázaly na slavné hry fiecké Olympie (které

mûly svoji tisíciletou historii) a 15. záfií

2000 bude v australském Sydney zahájeno

uÏ jejich XXVII. pokraãování.

Na pravidelném mûsíãním Chip CD najde-

te fiadu zajímav˘ch informací o historii no-

vodob˘ch olympijsk˘ch her, olympijské

symboly, jména dosavadních vítûzÛ i pro-

gram leto‰ních her a dal‰í sportovní infor-

mace. Navíc jsme nejen pro va‰e dûti (jak

mÛÏe svádût podtitul dal‰í CD pfiílohy Chi-

pu), ale i pro vás pfiipravili ve spolupráci

s Agenturou Modré stránky zajímavého 

prÛvodce touto problematikou. 

Co vás na pfiiloÏeném CD Olympijské hry

dûtem ãeká? Po jeho spu‰tûní (automatic-

kém vloÏení do mechaniky  nebo spu‰tûní

programu oh.exe) se mÛÏete seznámit

s prezentacemi nûkolika sponzorÛ sportov-

ních akcí, zajímav˘m webov˘m serverem

Dobrodruh, obsahem ãtyfi ãísel ãasopisu Sq-

uash & ricochet & badminton a s odkazy na

webové stránky. 

Hlavní náplní CD je plná verze bûÏnû dis-

tribuovaného titulu Olympijské hry dûtem

(aktivuje ji ikona v levé spodní ãásti úvodní

obrazovky). V této multimediální aplikaci,

realizované na základû scénáfie Evy KubáÀo-

vé, jsou pfiipraveny desítky stránek textÛ

(mnohé z nich namluvil znám˘ propagátor

olympijské my‰lenky a herec Národního di-

vadla Miroslav DoleÏal) o tom, jak olympij-

ské hry vznikly a jak se rozvíjely, i o tom,

jak se na nû na dlouhá léta zapomnûlo. Ne-

chybí ani vysvûtlení mnoha pojmÛ a pfiíbû-

hÛ, které se v souvislosti se starovûk˘mi

olympijsk˘mi hrami vyskytují. Texty jsou do-

provázeny pfiíhodn˘mi kresbami. 

Velká ãást informací  je samozfiejmû vû-

nována novodob˘m olympijsk˘m hrám – let-

ním i pozdûji vznikl˘m zimním. V ãásti Olym-

pijské symboly najdete napfi. vysvûtlení

v˘znamu barevn˘ch kruhÛ na olympijské

vlajce. Kapitoly nazvané Nejúspû‰nûj‰í spor-

tovci OH, V˘jimeãné olympijské rekordy, Ne-

obvyklé cesty ke zlaté medaili a Nejúspû‰-

nûj‰í sportovci (ãe‰tí, sloven‰tí, maìar‰tí

a ameriãtí) dávají jistû tu‰it, jak˘ je jejich ob-

sah. V záhlaví jednotliv˘ch stránek se ãasto

objevuje pole s rÛzn˘mi ikonami, za kter˘mi

jsou ukryty pfiíslu‰né textové informace, vi-

deoukázky, fotogra£e a také ozvuãen˘  kvíz.

Ten si mÛÏete aktivovat i pfiímo a ãeká na

vás sedm desítek otázek jak ze starovûk˘ch,

tak i z novodob˘ch olympijsk˘ch her.

Díky pouÏité fulltextové technologii mÛ-

Ïete touto elektronickou knihou nejen „lis-

tovat“, ale také rychle najít pfiesnû to, co

vás zajímá. A to nejen v textu, ale také ve

statistikách – v pfiehledu jsou uvedena jmé-

na 12 707 medailistÛ; nabídka vyhledávání

je samozfiejmû pfiipravena vám pomoci.

Atraktivnost obsahu CD zvy‰ují desítky

fotogra£í, videoukázek ze sportovních klá-

ní, rozhovorÛ s v˘znamn˘mi olympioniky –

mÛÏete sly‰et hlasy nebo vidût pfii vrchol-

n˘ch v˘konech manÏele Zátopkovy, Vûru

âáslavskou, Tomá‰e Dvofiáka, Martin Dok-

tora, Jana Îelezného, Jarmilu Kratochvílo-

vou, ·tûpánku Hilgertovou a fiadu dal‰ích.

Zajímav˘m pfiíspûvkem je urãitû album pod-

pisÛ v˘znamn˘ch osobností olympiád.

Seznámíte se také s olympijsk˘mi sym-

boly, nav‰tívíte olympijské muzeum ve ‰v˘-

carském Lausanne nebo Tyr‰ovo muzeum

tûlesné v˘chovy a sportu v Praze. 

Informaãnû, ale i sv˘m provedením vám

mÛÏe b˘t tento CD vhodn˘m doplÀkem pfii

sledování leto‰ních klání nejlep‰ích sportov-

cÛ témûfi ze v‰ech zemí svûta. A pokud se

podafií na‰im „ÏelízkÛm“ v ohni úporného

zápolení  uspût, jistû budeme jen rádi.

Na‰im sportovcÛm pfiejeme, aby se jim

dafiilo víc neÏ jen podle známého hesla

„Není dÛleÏité zvítûzit, ale zúãastnit se“.

Vám potom pfiejeme hodnû uspokojení ne-

jen z v˘sledkÛ na‰ich sportovcÛ, ale také

z nabídky tohoto CD. 

Milan Pola

Olympijské hry 
svátek v‰ech sportovcÛ
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Chip „Podzim Inprise ve znamení Linuxu“ – co v‰e se za tím skr˘vá? 

Podafií se v záfií uvolnit Delphi pro Linux?

Olga Látová (OL) Inprise Corporation dává v posledních dvou letech na

Linux velk˘ dÛraz. Zaãalo to tím, Ïe firma Inprise zhruba pfied rokem

a pÛl pfii‰la s linuxovou verzí InterBase a InterBase Server dala v˘vojá-

fiÛm volnû k dispozici v rámci sdruÏení Open Source. Na loÀské v˘vojáfi-

ské konferenci v USA  byl ohlá‰en projekt  Kylix, zahrnující nejen Delphi

pro Linux, ale i C++Builder pro Linux. Na leto‰ní konferenci v San Diegu

se uÏ pfiedvádûla beta verze Delphi pro Linux, prezident firmy potvrdil

celé v˘vojáfiské komunitû, Ïe zájem Inprise Corp. v oblasti linuxov˘ch

v˘vojáfisk˘ch produktÛ neustále trvá a spoleãnost se jimi bude zab˘vat

i v budoucnosti. Co se t˘ká produktÛ, které by mûly b˘t k dispozici na

podzim, je pro nás nejdÛleÏitûj‰í Delphi pro Linux, oãekáváme ho v fiíjnu

tohoto roku. 

Chip Pfiedpokládáte, Ïe o nûj bude odpovídající zájem?

OL Na‰e spoleãnost si udûlala prÛzkum o budoucí pozici Delphi pro Linux

na na‰em trhu a na základû jeho v˘sledkÛ pfiedpokládáme, Ïe ano. Aby-

chom na‰im potenciálním zákazníkÛm usnadnili orientaci a pfiípadné roz-

hodování, hodláme v prÛbûhu záfií uspofiádat sérii semináfiÛ, a to jak

v âechách, tak i na Slovensku. Na nich budeme moÏnosti nového Delphi

detailnû pfiedvádût. 

Chip Delphi je vá‰ jedin˘ produkt pro Linux?

OL Nikoliv, máme i dal‰í. Je to napfi. ná‰ Application server, VisiBroker,

AppCenter a InterBase, tedy ná‰ SQL server. Tyto produkty uÏ existují del-

‰í dobu a jsou k dispozici na trhu s aplikacemi pro Linux. Na podzim by

mûly b˘t k dispozici aktualizované linuxové verze, konkrétnû AppCenter

4.1, je ohlá‰ena verze 4.1 JBuilderu a VisiBrokeru pro Javu i C++. Nedá se

tedy fiíci, Ïe jsme v oblasti Linuxu orientováni pouze na Delphi. 

Chip VraÈme se je‰tû k Delphi. V jak˘ch baleních bude v linuxové verzi

k dispozici?

OL Mûla by b˘t k dispozici balení odpovídající svou funkcionalitou verzím

Standard a Professional pro Windows. O cenách zatím nemám Ïádné kon-

krétní informace, nicménû pfiedpokládám, Ïe budou velmi podobné cenám

stávajících produktÛ pro Windows. Verze odpovídající funkcionalitou verzi

Delphi Enterprise for Windows by mûla následovat na zaãátku roku 2001,

s tím, Ïe produkt by mûl mít název Linux Enterprise Studio a mûl by obsa-

hovat nejen Delphi, ale také C++Builder. PÛjde tedy o jak˘si soubor nástro-

jÛ na bázi jazykÛ C++ a Pascalu s knihovnami komponent a funkcemi pro

optimální tvorbu víceúrovÀov˘ch distribuovan˘ch a klient/serverov˘ch 

aplikací na platformû Linux, velmi komplexní nástroj s fiadou funkcí. 

Spoleãnost Inprise/Borland je v povûdomí uÏivatele pevnû

zakofienûna jakoÏto dodavatel kvalitních v˘vojáfisk˘ch nástrojÛ,

o ãemÏ svûdãí i souãasná popularita jejího hitu Delphi. O tom, Ïe

jejím zámûrem není dodávat pouze v˘vojáfiské nástroje, jsme uÏ

na stránkách Chipu psali mnohokráte, dobfie sly‰itelné slovo 

po akvizici spoleãnosti Visigenic dnes proná‰í i v oblasti

middlewaru. Do popfiedí zájmu spoleãnosti se v‰ak dostává i dal‰í

oblast, platforma, jíÏ je vûnována stále vût‰í pozornost – Linux.

Podzim s Linuxem

Olga Látová, od roku 1996 marketingová a obchodní
fieditelka spoleãnosti Borland, s.  r.  o.
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Chip A kdy se v˘vojáfii mohou tû‰it na Delphi 6?

OL Oproti minul˘m létÛm, kdy nové verze

Delphi pfiicházely s pfiibliÏnû roãní periodici-

tou, dochází letos k v˘raznému zpoÏdûní, a to

právû z dÛvodu intenzivní práce na projektu

Kylix a na ãásti Delphi pro Linux. Mohu tedy

celkem závaznû fiíci, Ïe Delphi 6 bude na trhu

nejdfiíve koncem roku 2000. 

Chip Jak dopadla va‰e konference Linux Day,

pofiádaná v ãervnu tohoto roku?

OL Akce se zúãastnilo pfies 500 lidí, coÏ po-

vaÏuji za úspûch. 99 % náv‰tûvníkÛ bylo z fiad

programátorÛ, coÏ podle mého názoru svûdãí

o skuteãnosti, Ïe Linux je v souãasné dobû

pfiedev‰ím v oblasti zájmu profesionálÛ, není

urãen pro koncové uÏivatele. Tato situace se

v‰ak mÛÏe radikálnû zmûnit, a to právû s ná-

stupem v˘vojov˘ch nástrojÛ pro prostfiedí 

Linux, které umoÏní nejen v˘voj aplikací, 

ale i jejich konverzi z prostfiedí Windows 

na Linux. Mimochodem to byla jedna z velmi

ãast˘ch otázek na funkcionalitu.

Chip A co komerãní stránka vûci, bude vÛbec

ochota za produkty pro Linux platit?

OL I na to jsme se úãastníkÛ konference ptali

a potû‰il nás fakt, Ïe vût‰ina úãastníkÛ je

ochotna za v˘vojov˘ nástroj pro Linux platit,

a to ãástky, které v podstatû odpovídají sou-

ãasn˘m cenám na‰ich v˘vojov˘ch nástrojÛ.

Z komerãního hlediska tedy pfiedpokládám,

Ïe Delphi pro Linux by mohlo b˘t velmi

úspû‰né. Ukázalo se také, Ïe více neÏ 58 %

souãasn˘ch uÏivatelÛ Linuxu má zájem o v˘-

vojové nástroje  typu RAD (Rapid Application

Development, pozn. red.). 

Chip Jaká je odezva na legalizaãní kampaÀ

Delphi 5? Hodláte v budoucnu tuto kampaÀ

zopakovat i pro jiné v˘vojáfiské produkty?

OL KampaÀ jsme spustili v ãervnu tohoto

roku a jejím hlavním projevem je v˘razné

sníÏení cen jednotliv˘ch licencí. KampaÀ pro-

bûhla velmi úspû‰nû, dnes uÏ mohu fiíci, Ïe

jsme prodali více neÏ 150 krabic Delphi Pro-

fessional a cca 20 krabic Delphi Enterprise.

Je tedy vidût, Ïe v˘vojáfii na na‰i v˘zvu reago-

vali a jsou jí pozitivnû naklonûni a pfiijímají

my‰lenku pouÏívání legálního softwaru. Pro-

blém je evidentnû v cenû produktÛ. ProtoÏe

zájem o levnûj‰í Delphi trvá, kampaÀ, která

byla pÛvodnû vyhlá‰ena do konce ãervence,

jsme prodlouÏili aÏ do konce záfií tohoto

roku. Do budoucna z v˘sledkÛ kampanû vyvo-

zuji, Ïe by z obchodního hlediska rozhodnû

nebylo nezajímavé pfiizpÛsobit ceny na‰ich

v˘vojov˘ch nástrojÛ hladinû, která je na‰ím

trhem akceptovatelná.

Chip Nejste ov‰em v tomto ohledu omezeni

direktivami vedení?

OL Na‰e cenová politika se samozfiejmû

(a musím dodat bohuÏel) odvíjí od cenové po-

litiky Inprise Corporation ve Spojen˘ch stá-

tech. KaÏdopádnû se  budeme se snaÏit vychá-

zet na‰im uÏivatelÛm maximálnû vstfiíc –

nicménû cenu na‰ich produktÛ netvofiíme

a tudíÏ jsou na‰e moÏnosti velmi omezené.

Chip Jaké pouÏíváte modely prodeje?

OL V souãasnosti pouÏíváme na‰i distribuãní

síÈ, na‰imi nejv˘znamnûj‰ími partnery jsou

spoleãnosti Apro a SW Slu‰ovice. Na zaãátku

tohoto roku jsme také zaãali prodávat pfiímo,

je to v˘sledek situace na na‰em trhu a pro-

blémÛ s registracemi, které jsme mûli. Dal‰í

vûcí je kvalita sluÏeb, kterou jsou jednotliví

prodejci schopni a ochotni poskytnout. 

Chip MÛÏete b˘t konkrétnûj‰í?

OL BohuÏel nûktefií dealefii jsou schopni

v mnoha pfiípadech poskytnout jen pouhou

dodávku krabice, coÏ zdaleka nestaãí. Koncov˘

uÏivatel vyÏaduje minimálnû dal‰í informace,

napfi. o budoucích verzích, zmûnách, funkcio-

nalitû, Ïádá instalaãní informace, které jsou

povinni prodejci nástrojÛ Inprise/Borland  po-

skytovat v‰em koncov˘m uÏivatelÛm zdarma.

Nejsou-li toho prodejci schopni, musíme to 

dûlat za nû. Máme samozfiejmû zájem vûdût,

komu tyto sluÏby poskytujeme; z toho v‰eho

vypl˘vá nutnost registrace uÏivatele, vyplnûní

formuláfiÛ, jejich odeslání atd. Pokud ov‰em

nakoupí pfiímo od nás, nemusí nic vyplÀovat,

posílat, v podstatû se o nic starat, registrace je

provádûna automaticky samotn˘m aktem kou-

pû. Pro zlep‰ení a usnadnûní sluÏeb zákazní-

kÛm a komunikace s nimi, a nezastírám, i pro

zlep‰ení moÏností na‰ich marketingov˘ch akti-

vit se pomalu pfiesouváme k modelu pfiímého

prodeje. Objemy prodejÛ, tedy mám na mysli

poãty krabic, jsou takové, Ïe jsou na‰ím stáva-

jícím aparátem zvládnutelné. 

Chip Do konce prázdnin mûl b˘t spu‰tûn vá‰

elektronick˘ obchod. Jaká je situace v jejich

druhé polovinû, podafií se to a o co konkrét-

nû pÛjde?

OL Elektronick˘ obchod by nám mûl ulehãit

proces pfiechodu na model pfiímého prodeje

a jeho realizaci fieknûme uÏivatelsky pfiíjem-

n˘m zpÛsobem. Zatím jsme ve stavu dokonão-

vání aplikace. Mûlo by jít o aplikaci typu B2C,

¤ada firem si dnes koupí radûji placenou star‰í licenci
InterBase, neÏ by ‰la na novûj‰í licenci do Open Source.



( 40 | magazín: rozhovor  ) 

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

abych pouÏila známou a populární zkratku

(smích). UÏivatele budeme vést k tomu, aby

aplikaci vyuÏívali v maximálnû moÏné mífie, 

je stavûna tak, aby ulehãila Ïivot nám i jim. 

Chip Poãítáte s tím, Ïe byste touto formou

„po drátech“ dodávali i software?

OL To uÏ na‰e firma dávno dûlá, zatím se to

ale net˘ká Delphi a dal‰ích bûÏn˘ch produktÛ.

UÏivatelé tûchto produktÛ nechtûjí vût‰inou

jen CD nebo kód, chtûjí také ti‰tûnou doku-

mentaci. O tu je v ãesk˘ch zemích velk˘ zá-

jem. Jinak Inprise tuto moÏnost nabízí a je

mnoho produktÛ, které jsou k dispozici jen

jako download. Zákazník zaplatí za licenci

a obratem mu pfiijde kód pro pfiístup na

stránku, ze které je moÏné pfiíslu‰n˘ download

provést. To je samozfiejmû optimální stav.

Mám jen obavy, Ïe u nás to nepÛjde tak rych-

le. Pfiece jen je‰tû v‰ichni zákazníci nemají

pfiístup k linkám, po kter˘ch by mûli moÏnost

bez problémÛ stahovat stovky megabajtÛ. Pro

pfiíklad Delphi Enterprise v plném vybavení

pfiedstavuje cca 250 MB. 

Chip Ve velmi krátkém ãase za sebou hned

dvû zmûny loga. Stále vnímám velmi silnou

pozici Borlandu jakoÏto producenta v˘vojáfi-

sk˘ch produktÛ pro programátory, na stranû

druhé dnes disponujete technologiemi a ná-

stroji pro stavbu rozsáhl˘ch podnikov˘ch 

systémÛ. Kam mífiíte do budoucna?

OL (smích) Jednodu‰e dûláme radost na‰emu

DTP studiu. Firma chtûla pfied dvûma lety vy-

jádfiit svou podporu podnikové sféfie pfiejme-

nováním na Inprise a zmûnou loga. BohuÏel

reakce ze strany komunity uÏivatelÛ produktu

Delphi byla nesmírnû negativní. Borland se

snaÏí hlasÛm sv˘ch uÏivatelÛ naslouchat a vy-

jít jim vstfiíc. PfiestoÏe uÏ název firmy zÛstal

Inprise Corporation, byla snaha Borland nevy-

m˘tit z názvu, a proto opûtovná zmûna loga,

kde uÏ má znaãka Borland své pevné místo.

Co se t˘ká strategie, zÛstává stejná od doby,

kdy do‰lo k pfiejmenování firmy, tedy podpo-

ra zákazníkÛ ze strany velk˘ch podnikÛ.

V této oblasti vidí firma velkou ‰anci, dispo-

nuje produkty, které právû tuto zákaznickou

oblast zajímají. Rozhodnû ov‰em neupou‰tí od

v˘voje produktÛ pro bûÏné potfieby men‰ích

zákazníkÛ, tedy pro aplikace klient/server, 

ke kter˘m patfií Delphi, C++Builder i JBuilder.

Máme tedy logo, ve kterém je Inprise i Bor-

land. Pokud to vezmu z té lep‰í stránky, chce-

me fiíci, Ïe máme co nabídnout velk˘m podni-

kÛm, ale zároveÀ nechceme opustit na‰e

pÛvodní uÏivatele a pfiíznivce. 

Zmûnou loga firma také deklarovala zmûnu

struktury své nabídky, jednoznaãnû se více

zamûfiuje na poskytování sluÏeb.

Chip To platí i pro ãeské zastoupení?

OL U na‰í lokální poboãky jsme zaznamenali

v˘razn˘ posun, pfiíjem z licencí v pomûru

k pfiíjmu ze sluÏeb je mnohem niÏ‰í, neÏ tomu

bylo v pfiedchozích letech. Rozhodli jsme se

totiÏ, Ïe otevfieme ‰kolicí stfiedisko, posílíme

t˘m technikÛ a roz‰ífiíme sluÏby technické

podpory a konzultací, zaãali jsme s aktivitami,

které souvisí s implementací nejnovûj‰ích

technologií – systémovou integrací. V souãas-

nosti byl dokonãen pomûrnû velk˘ projekt

s âeskou národní bankou, dnes uÏ se dostává-

me do pozice softwarového domu,  kter˘ je

schopen dodat aplikaci zákazníkovi na klíã.

A v tom vidím na‰i budoucnost. 

Chip Koncem ãervence jste zvefiejnili finanãní

v˘sledky za druh˘ kvartál fiskálního roku

2000, které hovofií o nárÛstu trÏeb ve srovná-

ní se stejn˘m obdobím roku loÀského. Která

produktová oblast se na tomto v˘sledku pro-

jevuje nejvíce?

OL Inprise Corp. zaznamenala nárÛst obratu

o 9 % v oblasti licencí a 14 % u sluÏeb. Pokud

se budeme bavit o licencích, stále má nejvût‰í

podíl na obratu produkt Delphi. Z toho také

vypl˘vá uÏ zmínûn˘ postoj vedení ke komuni-

tû jeho uÏivatelÛ. 

Chip InterBase je v Open Source a ke staÏení

zadarmo. Co na to domácí v˘vojáfii? 

OL Spoleãnost Inprise pfiedala do Open Sour-

ce InterBase verze 6, licenãní model Mozilla.

Zatím nemám bohuÏel z centrály Ïádné zprávy

o tom, jak bude firma postupovat v oblasti

poskytovan˘ch sluÏeb jako jsou napfi. technic-

ká podpora, konzultace a dal‰ích, které jsou

typické pro produkt v Open Source. My máme

eminentní zájem v âeské republice sluÏby to-

hoto druhu poskytovat a rozhodnû se budeme

snaÏit stávající uÏivatele InterBase pfievést na

novou verzi InterBase v Open Source.

Chip Domníváte se, Ïe ‰lo o krok ‰Èastn˘?

OL Z mého pohledu ano. Na jednu stranu

InterBase negenerovala spoleãnosti tak zá-

vratné zisky, aby zavazovala spoleãnost

k vût‰ím investicím do dal‰ího rozvoje toho-

to produktu. Na stranu druhou je zde po-

mûrnû velká skupina jejích uÏivatelÛ, která

chce v dal‰ím v˘voji a pouÏívání InterBase

pokraãovat. Krok do Open Source tedy vi-

dím právû ve vztahu k v˘vojáfiÛm velmi pozi-

tivnû. U na‰ich v˘vojáfiÛ je o InterBase 6

velk˘ zájem, v poslední dobû jsme i pfiesto,

Ïe jsou prázdniny, zaznamenali velk˘ nárÛst

dotazÛ právû na tento produkt. A nejde jen

o v˘vojáfie, ktefií tvofií aplikace pro malé fir-

my, ale i o ty, ktefií programují pro vût‰í po-

ãet klientÛ. Ov‰em je fakt, Ïe aã o InterBase

v Open Source zájem urãitû je, nezdá se mi,

Ïe posun stávajících uÏivatelÛ a nov˘ch zá-

jemcÛ o Open Source produkt bude nûjak

pfiekotnû rychl˘. Velmi ãasto se budoucí uÏi-

vatelé produktu ptají, zda budeme dávat nû-

jaké záruky, jak˘m zpÛsobem budeme pomá-

hat. My se samozfiejmû budeme snaÏit tuto

komunitu o‰etfiit a najít nové moÏnosti

spolupráce mezi koncov˘mi uÏivateli Inter-

Base, nicménû cítím zde ze strany nûkter˘ch

zákazníkÛ rozpaky a jistou nedÛvûru k to-

muto modelu. To je myslím právû v souvis-

losti s otázkou nov˘ch produktÛ v Open

Source dost podstatná vûc. Na‰i v˘vojáfii

(a myslím, Ïe to platí pro v˘vojáfie na celém

svûtû) si budou muset zvyknout na my‰len-

ku, Ïe musí pfiijmout i rizika, která tento

model pfiiná‰í. Zatím se mi zdá, Ïe lidé cel-

kem pochopitelnû vítají v‰echny v˘hody

jako jsou neplacení licenãních poplatkÛ

a rychlá technická pomoc v pfiípadû silné

komunity interesované v Open Source. 

Chip Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip rozmlouval Jifií Palyza

Programátofii v prostfiedí Delphi 5 budou moci v omezené mífie pfiená‰et své
windowsové aplikace i na prostfiedí Linux, samozfiejmû bez funkcí, které se vztahují pouze

k prostfiedí Windows. Dal‰í verze by v‰ak mûly mít moÏnost pfiechodu dále usnadnûnu.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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AprotoÏe ãasy se mûní a veletrÏní dûní v ce-

lém svûtû proÏívá malou krizi pfiedev‰ím díky

internetu, pomocí kterého najdete informace

o novinkách hned poté, co jsou vrÏeny na trh,

hledají se cesty, jak veletrÏní dûní zatraktivnit.

Jednou z cest je zmûna orientace veletrhÛ na

je‰tû více specializované odborné veletrhy, dal‰í

cestou pak smûrovat je tak, aby se lidem vyplati-

lo na takov˘ veletrh pfiijet. Aby tam dostali uce-

lenou informaci o fie‰ení nûjakého problému.

Proto chceme i my, ve spolupráci s pofiadatelem

veletrhu, BVV, a. s., pfiispût k tomuto trendu, a to

uspofiádáním seriálu pfiedná‰ek s názvem E-Zona.

E - Z o n a  j e  n o v i n k a

V‰e se odehraje v pavilonu F, kter˘ najdete na

„dálnici“ od pavilonu Z k pavilonu C vlevo. Nejen

firmy tu budou prezentovat ucelená fie‰ení t˘ka-

jící se elektronického obchodu, aby vám dokáza-

ly, Ïe písmeno „e“ pfied nûjak˘m slovem není jen

písmeno, ale Ïe se za ním skr˘vají technologie

usnadÀující ve svém dÛsledku lidem obchodová-

ní, komunikaci, získávání informací. 

Souãástí projektu E-Zona bude ale i pfiedná‰-

kové dûní. Pfiesn˘ rozpis pfiedná‰ek vám pfiinese-

me je‰tû v pfií‰tím ãísle Chipu, abyste se mohli

snáze rozhodnout, na kterou pfiedná‰ku pfiijdete,

ale uÏ teì vám mohu sdûlit, Ïe úãast pfiislíbili ta-

koví velikáni, jako jsou firmy Aspect Kilcullen,

Atlas, B2B Cetrum, Bohm a Partner, Cígler Softwa-

re, DHL, Dowe Network, Globe Internet, Hewlett-

-Packard, IBM, IFS, Infinity, Inprise, Intel, Intelek,

IPB, Ixos, M2000, PVT, Proximus, Radiomobil,

SAP, Seagate, SUN Microsystems, ·koda Auto.

V‰e se odehraje na dvou pódiích, na kter˘ch

budete moci konfrontovat jednotlivá fie‰ení s rea-

litou a s tím, co si vy pfiedstavujete pod pojmem

elektronick˘ obchod a v‰e, co s ním souvisí.

Vstup je pro vás zdarma – díky zúãastnûn˘m fir-

mám. A dokonce se prosl˘chá, Ïe tu budete moci

elektronick˘ obchod vyzkou‰et i v praxi.

Seznam v˘‰e jmenovan˘ch firem pfiedstavuje

prÛfiez elektronickou komercí od logistick˘ch zá-

leÏitostí pfies bankovnictví a finanãní toky aÏ

k poslednímu ãlánku obchodního fietûzu – k do-

dávce zboÏí na vá‰ stÛl v dobû, kdy to vy chcete.

AÏ budete mít v ruce toto

ãíslo Chipu, do zaãátku

Invexu bude zb˘vat uÏ jen

nûco pfies ãtyfiicet dní. 

NezapomeÀte
na INVEX

Pavilon F vidíte vpravo mezi kulat˘m „Zetkem“
a shromáÏdûním pavilonÛ A na pozadí.. .

Pohled do pavilonu Business to business
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Cel˘ maraton zahrnující více neÏ sto pfiedná-

‰ek jsme rozdûlili hodnû zhruba na dvû ãásti:

B2B (business-to-business, pfiijde na fiadu

v pondûlí a v úter˘) a B2C (business-to-consu-

mer, stfieda a ãtvrtek). Pokud ale poroste zá-

jem pfiedná‰ejících o moÏnost ukázat své fie-

‰ení a pfiesvûdãit vás, Ïe to jejich je to pravé,

takov˘m tempem, jako doposud, zvaÏujeme

moÏnost otevfiít pfiedná‰kové sínû dokonce

i v pátek dopoledne. V pfií‰tím ãísle vás bude-

me podrobnû informovat o tom, jak si cel˘

projekt stojí; kdo, kdy a o ãem co fiekne…

Z a t r a c e n é  v i r y

Pamatujete se tfieba na viry Melissa nebo ILO-

VEYOU, které proãesaly obsahy va‰ich pev-

n˘ch diskÛ a donutily vás znovu obnovit je-

jich obsah, nebo vás dokonce donutily vyndat

pfiíruãku a zaãít formátovat disk, coÏ bylo

v danou chvíli nejprÛchodnûj‰í fie‰ení? Ne?

A Ïe vás to nechává chladn˘mi? Ale to snad

ne. Sami tomu moÏná nevûfiíte!

Loni jsme poprvé pfiipravili pfiedná‰ky spe-

cialistÛ na odstraÀování a chytání virÛ, které

mûly pomûrnû velk˘ úspûch. Ani letos tomu

nebude jinak a spoleãnû s na‰imi kamarády,

jinak ‰piãkov˘mi svûtov˘mi odborníky v anti-

virové problematice, chystáme pfiedná‰kov˘

minimaratonek na ãtvrtek 12. fiíjna 2000. Bude

se konat ve V˘‰kové budovû BVV, v sálu 109.

Tady na vás budeme ãekat v devût hodin

a celá akce bude trvat aÏ do 12.30.

A koho zde uvidíte? Zaãnu podle abecedy –

firmu AEC Brno: s nejvût‰í pravdûpodobností

pfiijde Jifií Mrnu‰tík povûdût nûco o stavu virÛ

nejen na ãesk˘ch discích, pfiítomen bude jistû

i Tomá‰ Pfiibyl, kter˘ vás seznámí s jejich pro-

jevy. Alwil Software budou zastupovat Pavel

Baudi‰ a Eda Kuãera, ktefií vás jistû seznámí

s viry, které létají kolem nás, s makroviry

a s viry, které nám donesl ná‰ vûrn˘ sluha

internet. ZáÏitkem jistû bude vystoupení Petra

Odehnala, kter˘ vás nenechá usnout a zahrne

vás informacemi o projevech virÛ, a Petra ¤ez-

níãka, kter˘ vás trochu znejistí, protoÏe i do

poãítaãe zabaleného do skuteãnû silného pre-

zervativu mÛÏe virus proniknout. MoÏná se

vám zdá, Ïe celou vûc bereme na lehkou váhu,

ale opak je pravda. Kromû pfiedná‰ek mÛÏete

vyuÏít i konzultaãních hodin v˘‰e jmenovan˘ch

firem; skuteãn˘ seznam pfiedná‰ek a pfiedná‰e-

jících pfiineseme v pfií‰tím ãísle. Loni konzulta-

cí vyuÏili pfiedev‰ím správci sítí, antivirov˘ch

odborníkÛ se na psaní virÛ pfii‰li zeptat dva

zaãínající hackefii.

Vstup je opût díky zúãastnûn˘m firmám

a akciové spoleãnosti BVV, která se spolupo-

dílí na pofiádání této akce, zdarma. A co víc –

dopoledne se dozvíte v‰e o virech a odpoled-

ne je‰tû mÛÏete stihnout nav‰tívit Invex. 

N a  z á v û r

Abychom nezapomnûli: aã se to zdá neuvûfii-

telné, Invex opût zaznamenal nárÛst v˘stavní

plochy, a to na 35 000 m2, vystavovatelÛ je za-

tím pfiihlá‰eno 736. Kromû E-Zony bude leto‰-

ní novinkou i v˘stavní sekce Business to Busi-

ness v pavilonu G2. A je‰tû nûco. Nejvût‰í

nov˘ pavilon V uÏ stojí a není vÛbec o‰kliv˘.

Proti hotelu Holiday Inn zase stojí hlídané

velkokapacitní garáÏe…

Milan Louck˘
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MINOLTA DIALTA DI151

DiALTA Di151, víceúãelové ãernobílé zafiíze-

ní, které bylo uvedeno na trh 14. ãerven-

ce 2000, nabízí uÏivatelÛm v˘hody ãtyfi funkcí

v jednom systému. Di151 funguje nejen jako

kopírovací zafiízení s dostateãn˘m v˘konem

pro potfieby celé pracovní skupiny, ale mÛÏe

b˘t také uÏito jako v˘konná síÈová tiskárna,

rychl˘ fax a skener. Je vhodné pro malé kan-

celáfie a pracovní skupiny.

I n t e l i g e n t n í  v í c e ú ã e l o v é

z a fi í z e n í

Víceúãelové produkty mají v kanceláfiském

prostfiedí nespoãet praktick˘ch v˘hod. Di151

od Minolty nabízí specifické v˘hody uÏivate-

lÛm v SOHO i jin˘m pracovním skupinám. Je

samozfiejmé, Ïe jediné zafiízení zabírá mno-

hem ménû prostoru a spotfiebuje ménû

energie neÏ ãtyfii rÛzná zafiízení. Di151 má

kompaktní tvar, aby uspofiil co moÏná nejví-

ce místa. ¤e‰ení ãtyfii v jednom navíc spofií

ãas, úsilí a peníze. DÛvodem je pouze jeden

dodavatel celého zafiízení a jednotn˘ spot-

fiební materiál. V pfiípadû Di151 je navíc v˘-

hodou tisk a faxování za v˘znamnû niÏ‰í

cenu na kopírovanou stránku.

Víceúãelovost Di151 ãtyfii v jednom není na

újmu v˘konnosti – rychlost kopírování a tisku

15 str./min pfii rozli‰ení 600 × 600 dpi, rych-

lost faxové jednotky 33,6 kb/s spolu s kom-

presí dat JBIG nejsou dozajista „podfiadn˘mi“

v˘konnostními údaji. Pofiízením víceúãelové-

ho kopírovacího stroje Di151 získáte nepostra-

datelného pomocníka s pfiíznivûj‰ím pomûrem

mezi náklady na pofiízení a uÏitnou hodnotou

neÏ u ãtyfi samostatn˘ch zafiízení. 

L e v n û j ‰ í  n e Ï  s a m o s t a t n é

t i s k á r n y

„Skryté“ náklady na jednu stránku pfii pouÏití

samostatné tiskárny jsou vysoké, jak ostatnû

bude vûdût kaÏd˘, kdo si tyto náklady spoãí-

tal. SíÈová karta navíc umoÏÀuje integrovat

Di151 jako rychlou víceúãelovou síÈovou tiskár-

nu do poãítaãové sítû,  bez potfieby investic

do dal‰ího speciálního hardwaru. Provozní

náklady jsou naprosto stejné jako pfii kopíro-

vání, to je niÏ‰í neÏ u samostatné tiskárny,

cartridge „v‰e v jednom“ pouÏitá v Di151 umoÏ-

Àuje jednoduchou v˘mûnu.

Úspory nákladÛ na jednu stránku urãitû

nejsou na úkor rychlosti ãi kvality. Mnohaleté

zku‰enosti a znalosti Minolty jakoÏto jednoho

z ãelních dodavatelÛ tiskov˘ch mechanik na

svûtû umoÏnily tiskovou mechaniku pouÏitou

v Di151 vyladit tak, aby tiskárna produkovala

patnáct stran za minutu (formát A4). Kvalita

tisku je na vysokou rychlost tisku dobrá –

zfietelné a ostré písmo, detailní a ãist˘ obraz.

JelikoÏ vût‰ina uÏivatelÛ pracuje v prostfie-

dí Windows, zafiízení Di151 bylo specificky na-

staveno jako tiskárna pro Windows. Podporu-

je nejobvyklej‰í operaãní systémy (Windows

95/98 a Windows NT 4.0, 2000). Navíc díky

pouÏití tiskového jazyka PCL5e mÛÏeme tisk-

nout i z jin˘ch operaãních systému neÏ pouze

z Windows.

K o p í r o v á n í ,  f a x o v á n í

a s k e n o v á n í

Di151 je digitální ãernobílé kopírovací zafiízení

vybavené pamûtí. Originální dokumenty staãí

naskenovat pouze jednou, protoÏe data jsou

uloÏena v pamûti systému a pfiipravena na vy-

tvofiení kopií. V˘sledkem je to, Ïe digitální ko-

pírování je rychlej‰í pfii zachování konstantní

kvality, nepo‰kozuje tolik originální doku-

menty, omezuje bûÏné opotfiebení, nepo‰ko-

zuje originály, omezuje hluãnost a spotfiebo-

vává ménû energie. UÏivatelé budou také

spokojeni s kvalitou kopií. Nov˘ vyvíjecí sys-

tém Super Fine Micro-Toning a jeho miniatur-

ní tonerové ãásteãky dodávají ostré kopie

s rozli‰ením 600 dpi. Dal‰í praktickou v˘ho-

dou Di151 je volba reprofaktoru, kter˘ dovolu-

je zvût‰ení od 50 do 199 %, a to po kroku 1 %,

a funkce elektronického tfiídûní.

I v dne‰ní dobû internetu je mnoho do-

kumentÛ dostupn˘ch pouze ve formû papí-

rové. Jiné dokumenty jsou mnohem jedno-

du‰eji a praktiãtûji pfienositelné faxem neÏ

elektronickou po‰tou. To znamená, Ïe i v˘-

konn˘ fax mÛÏe jakékoliv malé kanceláfii ãi

pracovní skupinû úãinnû pomoci. Fax

v Di151 je rychl˘. Díky standardu Super G3

a modemu 33,6 kb/s potfiebuje Di151 jen 2,5

sekundy na to, aby poslal fax po normální

telefonní lince. A vestavûná komprimaãní

technologie JBIG umoÏÀuje rychle pfiená‰et

dokonce i sloÏitûj‰í dokumenty s odstíny

‰edé. Pevné osvitové sklo Di151 zaji‰Èuje, Ïe

tlusté knihy, ãasopisy i vystfiiÏené a nalepe-

né dokumenty mohou b˘t umístûny na osvi-

tové sklo a pfieneseny ihned, bez potfieby

vytvofiit pfiedtím kopii.

Minolta  

Moderní technologie nezadrÏitelnû postupují k víceúãelovosti. Napfiíklad mobilní telefony nabízí pfiístup na

internet a slouÏí jako elektronické organizéry nebo diáfie. Minolta si uvûdomila v˘znam tohoto trendu jiÏ

v zárodku a zamûfiila své úsilí v oblasti v˘zkumu a v˘voje na v˘voj víceúãelov˘ch produktÛ. 

SníÏené náklady na tisk
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Na mysli mám USA, tfieba s dlouholetou an-

gaÏovaností americké vlády v internetech

v‰eho druhu (experimentálních, provozních, vy-

sokorychlostních, nové generace, a dokonce

i meziplanetárních), Evropskou unii s nedávno

pfiijat˘m strategick˘m úkolem, jehoÏ název by-

chom mohli v ãeském jazyce vyjádfiit „Zamûst-

naností, ekonomick˘mi reformami a sociální

soudrÏností k Evropû zaloÏené na inovaci a vû-

dûní“ – tak asi jde pouze o stát s názvem âeská

republika a dle jednoho vysloveného názoru

o „tlak jeho obchodníkÛ IT na politiky, aby zís-

kali zv˘hodnûní pro svÛj sektor a následnû 

finanãní profit“. 

Nejsem si vûdom, Ïe by takové zv˘hodnûní

u nás probíhalo, spí‰e si myslím, Ïe jde o to, aby

stát jako nejvût‰í „monopolní podnik“ v na‰í re-

publice (roãnû vydávající zhruba 600 miliard ko-

run) koneãnû moderní IT zaãal v potfiebném roz-

sahu uplatÀovat a urychlenû vytváfiel vhodné

podmínky, aby IT mohly b˘t úãinnû vyuÏívány

nejen „jin˘mi“ podniky, ale i jednotlivci a rodi-

nami. Legální nástroje pro to má, pfiedev‰ím sys-

tém státních zakázek, rozpoãtovou, daÀovou

a celní politiku a zejména legislativu. 

V této souvislosti jsem zvûdav, jak dopadnou

v na‰em parlamentû jednání o zv˘‰ení danû

z pfiidané hodnoty pro IT a jak dopadne návrh

zákona o Home PC, kter˘ pfiipravila skupina po-

slancÛ, tak fiíkajíc „napfiíã politick˘m spek-

trem“. Ten by mûl umoÏnit fyzick˘m osobám

odpisy z daÀového základu pfii koupi poãítaãe

pro osobní potfiebu a odpisy za poãítaãe, které

podnikatel nakoupí a pak odprodá bez marÏe

sv˘m zamûstnancÛm. JestliÏe zv˘‰ení danû z pfii-

dané hodnoty napfiíklad u softwaru postihne ty,

ktefií nejsou plátci danû z pfiidané hodnoty, ale

za software musí zaplatit plnou cenu, tak návrh

zákona o Home PC by koupi poãítaãe pro osob-

ní nebo rodinné vyuÏití mûl zlevnit. Nikoliv

v‰ak pro osoby, které danû neplatí, napfiíklad

pro nepracující dÛchodce. Dva ve sv˘ch dÛsled-

cích na pouÏívání IT v na‰í spoleãnosti proti

sobû pÛsobící návrhy jistû nelze povaÏovat za

lobbistick˘ tlak obchodníkÛ IT, aby získali ne-

oprávnûné v˘hody na úkor ostatních, pouze za

rozporuplnost na‰í politické scény, která se

jako celek nedovede správnû zorientovat v klí-

ãov˘ch problémech souvisejících s IT, zejména

v problémech internetu, jeho roz‰ífienosti mezi

obyvatelstvem a schopnostmi uÏivatelÛ úãinnû

ho vyuÏívat. Proto jí i uniká pozitivní dopad

internetového rozvoje na celkovou ekonomiku

státu, uniká jí potfieba prohlubovat znalosti

a schopnosti vyuÏívat moderní IT, tak jak se to

dûje v ekonomicky vyspûl˘ch zemích. Rychlost

je klíãov˘m momentem, protoÏe rozhoduje

o konkurenceschopnosti národní ekonomiky

Nedávno jsme se mohli v jednom

ãasopise seznámit s nûkolika

názory na otázku, zda má stát

podporovat IT prÛmysl. BohuÏel

nebylo specifikováno, kter˘ stát

a jak má podporu IT provádût.

V mnoha pfiípadech totiÏ uÏ tuto

otázku mají ekonomiãtí velikáni

tohoto svûta jasnû vyfie‰enou.

Neãinnost
nás zahubí
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v globálních podmínkách. Není proto moÏné

ponechat tyto faktory Ïivelnému v˘voji. 

Nezab˘vejme se nyní pojmy, jako je „nová

ekonomika“, pfiípadnû „digitální ekonomika“.

Jsou to pojmy nejen znaãnû obecné, ale i ob-

sahovû nepropracované a nevhodné pro

praktickou ilustraci vlivu IT, zejména inter-

netu, na ekonomiku. Tento vliv je nejprÛkaz-

nûj‰í v USA, které byly kolébkou internetu

a jsou v rozvoji této dominantní formy IT

nejdále. Je pravdûpodobné, Ïe dosavadní

americk˘ v˘voj v tomto smûru bude dfiíve

nebo pozdûji probíhat pfii naplnûní urãit˘ch

podmínek analogick˘m zpÛsobem i v ostat-

ních zemích. Pozitivní vliv soudob˘ch IT na

ekonomiku USA je bezesporn˘. To dává

ostatním zemím nadûji, Ïe promy‰lenou re-

plikací amerického v˘voje ve vlastních pod-

mínkách mohou dosáhnout, pfiípadnû i zná-

sobit pfiíznivé dopady na vlastní

hospodáfiství. Z takov˘ch pfiedstav vycházela

i Evropská unie pfii formulaci svého strate-

gického úkolu. Myslím, Ïe  touto cestou by

se mûla vydat i na‰e republika, nikoliv v‰ak

proklamativnû, ale skuteãnû.

C o  z a h r n o u t  d o

p o j m u  i n t e r n e t o v á

e k o n o m i k a

Jako v˘chodisko k odpovûdi na tuto otázku

nám mÛÏe poslouÏit ãlenûní, které texaská

univerzita pouÏila ve sv˘ch studiích Ukazatelé

internetové ekonomiky (Internet Economy In-

dicators), podporovan˘ch spoleãností Cisco

Systems. Zkoumané firmy a spoleãnosti rozdû-

lila do ãtyfi vrstev.

P r v n í  v r s t v a  –  

i n t e r n e t o v á  i n f r a s t r u k t u r a

Zahrnuje dodavatele produktÛ a sluÏeb pomá-

hajících vytváfiet IP infastruktury poãítaão-

v˘ch sítí. Patfií sem provozovatelé interneto-

v˘ch pátefiních sítí, pfiipojovatelé k internetu,

v˘robci síÈového technického a programového

vybavení, poãítaãÛ, prostfiedkÛ pro zaji‰tûní

bezpeãnosti v sítích, speciálních spojÛ, jako

jsou optické spoje apod. Pfiíkladem pfiedstavi-

telÛ této vrstvy mohou b˘t spoleãnosti Qwest,

AOL, Cisco, Dell. 

D r u h á  v r s t v a  –  

i n t e r n e t o v é  a p l i k a c e  

Soustfieìuje firmy a spoleãnosti spolupÛsobící

na dotváfiení internetové infrastruktury tak,

aby mohla fie‰it poÏadované aplikace, zejmé-

na aplikace byznysové. Jde o internetové kon-

zultanty, v˘robce  a dodavatele nástrojÛ pro

aplikace vãetnû nástrojÛ multimediálních

a softwarov˘ch, nástrojÛ pro tvorbu webo-

v˘ch dokumentÛ, provozovatele vyhledávaãÛ,

poskytovatele sluÏeb v oblasti ‰kolení a data-

bázov˘ch aplikací. Jako pfiíklady spoleãností

této vrstvy uveìme firmy Microsoft, Macrome-

dia, Adobe, Inktomi.

T fi e t í  v r s t v a  –  

z p r o s t fi e d k u j í c í  v r s t v a  

Obsahuje firmy a spoleãnosti, které zpro-

stfiedkovávají pfiístup uÏivatelÛ internetu

k potfiebn˘m informaãním sluÏbám. Patfií

sem on-line cestovní kanceláfie, informaãní

brokefii pracující on-line, poskytovatelé in-

formaãních obsahÛ, portálov˘ch a reklam-

ních sluÏeb. Pfiíkladem mÛÏe b˘t Yahoo,

Cnet, Doubleclick.

â t v r t á  v r s t v a  –  

i n t e r n e t o v ˘  o b c h o d  

Je vyhrazena pro elektronick˘ obchod. Jde

o prodej produktÛ a sluÏeb prostfiednictvím

internetu, aÈ jiÏ koncov˘m zákazníkÛm nebo

obchodním partnerÛm, on-line prodej knih,

ãasopisÛ, letenek, zábavy apod. Pfiíkladem

mÛÏe b˘t Amazon, eToys.

MoÏná Ïe existují jiná, tfieba i vhodnûj‰í

ãlenûní firem a spoleãností pro interneto-

vou ekonomiku, ale uvedená klasifikace má

tu pfiednost, Ïe k ní máme indikátory za rok

1998 a 1999, které vznikly jako v˘sledek

dvou, s roãním odstupem proveden˘ch 

studií texaské univerzity.  

U k a z a t e l é  i n t e r n e -

t o v é  e k o n o m i k y

Pfiedmûtem studií bylo pfies 3000 firem

a spoleãností, které bylo moÏné zahrnout do

jedné ze ãtyfi definovan˘ch vrstev interneto-

vé ekonomiky. Do v˘zkumu byly zahrnuty

pouze ty americké firmy, které cel˘ svÛj pfií-

jem nebo jeho ãást získávaly z internetu

nebo z IP produktÛ a sluÏeb, a to pfiím˘m

zpÛsobem. Pfiíslu‰né údaje byly stanoveny

na základû vlastních odhadÛ firem, pouze

u 300 nejvût‰ích byly analyzovány pfiímo

pracovním kolektivem texaské univerzity na

základû v˘roãních zpráv, telefonních inter-

view a dal‰ích informaãních zdrojÛ. V˘sled-

kem v˘zkumÛ byly jednotlivé indikátory

charakterizující pfiíjem internetové ekono-

miky (tabulka 1), poãet jejích pracovníkÛ 

(tabulka 2), pfiíjem na pracovníka (tabulka 3)

a pfiíslu‰né nárÛsty. 

Z tabulky 1 vypl˘vá, Ïe v minulém roce

internetová ekonomika USA generovala roã-

ní pfiíjem zhruba 524 miliard a tímto obje-

mem pfiedhonila tradiãní odvûtví, jako jsou

telekomunikace (300 miliard) a leteck˘ prÛ-

mysl (355 miliard). Pfiedpokládá se, Ïe letos

dosáhne objemu kolem 850 miliard USD

a tím bezpeãnû pfiedhoní automobilov˘ 

prÛmysl (728 miliard) a pfiíjem poji‰Èovacích

spoleãností (724 miliard). 

Pozoruhodn˘ je nárÛst (62 %), kter˘ je pat-

náctkrát vût‰í neÏ loÀsk˘ nárÛst celé ekono-

miky USA. Zkoumáme-li nárÛst v‰ech pfiíjmÛ

(internetov˘ch i neinternetov˘ch) firem a spo-

leãností internetové ekonomiky, docházíme

k ãíslu 11 %, coÏ se viditelnû odli‰uje od 4,2%

nárÛstu ekonomiky USA oproti roku 1998.

Z údajÛ pro jednotlivé vrstvy internetové 

ekonomiky vypl˘vá, Ïe nejrychleji se rozvíjel

internetov˘ obchod a pak internetová infra-

struktura. 

Rozbory po ãtvrtletích ukázaly, Ïe nárÛst

internetové ekonomiky nejen v souhrnu,

ale i v jednotliv˘ch vrstvách se od poãátku

roku 1999 neustále zrychloval a pokraãoval

v této tendenci i na zaãátku leto‰ního roku.

Pfiíjem nejvût‰ích 30 spoleãností interneto-

vé ekonomiky vzrostl bûhem loÀského roku

zhruba o 40 %.

Indikátor internetové ekonomiky 
R o č n í  p ř í j m y  v  m i l i o n e c h

1998 1999 Nárůst

Vrstva 1 – internetová infrastruktura $117 143 $197 853 68 %

Vrstva 2 – internetové aplikace $71 615 $101 304 41 %

Vrstva 3 – zprostředkující vrstva $63 629 $96 809 52 %

Vrstva 4 – internetový obchod $99 813 $171 473 72 %

Internetová ekonomika (po odstranění přesahů) $322 530 $523 923 62 %

Zdroj: The Internet Economy Indicators

Tabulka 1
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Zajímavá je váha internetového pfiíjmu v cel-

kovém pfiíjmu firem a spoleãností internetové

ekonomiky. Anal˘zy ukázaly, Ïe z kaÏd˘ch pûti

dolarÛ pfiíjmu tûchto spoleãností zhruba jeden

dolar pochází z internetov˘ch pfiíjmÛ, zejména

z pfiíjmÛ generovan˘ch na webu.

Tabulka 2 ukazuje, Ïe internetová ekonomika

USA se rozrostla za minul˘ rok o 650 tisíc no-

v˘ch pracovních míst a zamûstnává nyní zhruba

skoro 2,48 milionu pracovníkÛ. Tím pfiedãila ko-

munikace a vefiejné sluÏby (2,39 milionu) a poji‰-

Èovací sektor (2,40 milionu). Nejvíce pracovníkÛ

(778 tisíc) zamûstnávají firmy a spoleãnosti první

vrstvy. NárÛst je skoro padesátiprocentní (48 %). 

Zajímavou ãástí studií texaské univerzity

bylo zkoumání produktivnosti pracovníkÛ

internetové ekonomiky. Tabulka 3 ukazuje v˘-

sledky. Pfiíjmy na jednoho pracovníka vzrostly

v roce 1999 celkovû o 19 %, pfiiãemÏ nejvût‰í

nárÛst byl dosaÏen ve vrstvû internetového ob-

chodu a zprostfiedkující vrstvû. Zatím nejmen‰í

pfiíjmy na jednoho pracovníka dosahuje vrstva

aplikací. Ta také vykázala nejmen‰í nárÛst.

Publikovan˘ materiál texaské univerzity obsa-

huje i pfiehled nûkter˘ch skuteãností a odhadÛ

proveden˘ch jin˘mi zdroji. Tak napfiíklad 56 pro-

cent spoleãností v USA prodává letos on-line na

internetu, coÏ je v˘razné zv˘‰ení oproti roku

1998, kdy to bylo pouze 24 procent. Celosvûtovû

nejvût‰í komerãní spoleãností patfiící do interne-

tové ekonomiky je Cisco Systems, Inc., která pro-

dává dennû zboÏí za 32 milionÛ USD. Zajímavou

informací je odhad, Ïe z celkového poãtu leto‰-

ních absolventÛ vy‰‰ích ‰kol v USA 82 procent

smûfiuje do oblastí práce s on-line informacemi. 

Na otázku, jak velkou ãástí celosvûtové

internetové ekonomiky je internetová ekono-

mika USA, odpovídá studie texaské univerzity

tvrzením, Ïe u velk˘ch spoleãností USA je to

75 procent (25 procent ostatní svût), pfiihléd-

neme-li i k men‰ím spoleãnostem, je to okolo

83 procent (17 procent ostatní svût).

Z á v û r

Co vypl˘vá z uvedeného pro nás? Pokud rych-

le nezv˘‰íme roz‰ífiení internetu mezi na‰imi

obyvateli a nenauãíme je s tímto IT prostfied-

kem efektivnû pracovat, pokud na‰e interne-

tová ekonomika, která jiÏ existuje, podstatnû

nezrychlí svoje tempo rozvoje, mÛÏe se snad-

no stát, Ïe za krátkou dobu se ocitneme na

ekonomické periferii svûta, ze které se jen

tak snadno nedostaneme. Proto kaÏdou

rozumnou aktivitu, která by takové pochmur-

né budoucnosti ãelila, musíme pfiivítat, a na-

opak kaÏdou aktivitu, která by tuto neradost-

nou hrozbu pfiibliÏovala, odmítat.

Vladimír Vrabec

vrabec@mujweb.cz

Indikátor internetové ekonomiky 
P o č e t  p r a c o v n í k ů  

1998 1999 Nárůst

Vrstva 1 – internetová infrastruktura 527 037 778 602 48 %

Vrstva 2 – internetové aplikace 513 125 681 568 33 %

Vrstva 3 – zprostředkující vrstva 290 856 340 673 17 %

Vrstva 4 – internetový obchod 577 937 726 735 26 %

Internetová ekonomika (po odstranění přesahů) 1 819 716 2 476 122 36 %

Zdroj: The Internet Economy Indicators

Indikátor internetové ekonomiky 
P ř í j e m  n a  j e d n o h o  p r a c o v n í k a  

1998 1999 Nárůst

Vrstva 1 – internetová infrastruktura $221 966 $254 174 14 %

Vrstva 2 – internetové aplikace $139 566 $148 628 6 %

Vrstva 3 – zprostředkující vrstva $218 765 $284 143 30 %

Vrstva 4 – internetový obchod $172 706 $235 987 37 %

Internetová ekonomika (po odstranění přesahů) $177 225 $211 581 19 %

Zdroj: The Internet Economy Indicators

Tabulka 2

Tabulka 3
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

Na na‰em trhu se brzo objeví

zahraniãní i domácí prostfiedky

a sluÏby pro realizaci

elektronického podpisu v praxi.

Lze oãekávat, Ïe fiada z nich bude

zaloÏena na algoritmu RSA,

a proto se nyní vûnujeme popisu

standardu PKCS#1 pro jeho

pouÏití. UkáÏeme si konkrétní

realizaci RSA na elektronickém

podpisu a na ‰ifrování klíãÛ

a seznámíme se také

s nûkter˘mi triky a pojmy, se

kter˘mi se budeme u RSA

setkávat v ãipov˘ch kartách

nebo jin˘ch prostfiedcích pro

elektronick˘ podpis.

podepisovat RSA?násBude

V ˘ m û n a  k l í ã Û  

a p o d p i s  d a t

Pokud si zvolíte algoritmus RSA pro elektronick˘

podpis (dále jen podpis) podle pfiijatého zákona

o elektronickém podpisu, budete se nutnû muset

seznámit se standardem PKCS#1 – ten totiÏ defi-

nuje operaci za‰ifrování a od‰ifrování bloku dat

algoritmem RSA. Proto je PKCS#1 základním ka-

menem ostatních norem PKCS také z bezpeãnost-

ního hlediska. Jak jsme uvedli minule, asymetric-

ké ‰ifry se vyuÏívají v zásadû ke dvûma úãelÛm,

a to k v˘mûnû symetrick˘ch ‰ifrovacích klíãÛ

(‰ifrování) a k podepisování dat (podpis). Dále 

se podíváme, jak se tyto ãinnosti dûlají pomocí

algoritmu RSA.

Zaãneme pfiíkladem. Dejme tomu, Ïe uÏ máme

k dispozici svÛj podpisov˘ klíã i certifikát a v na-

‰em programu pro práci s elektronickou po‰tou

(po‰tovní klient) chceme podepsat nebo za‰ifro-

vat odesílan˘ e-mail (nebo obojí souãasnû). Ve

vût‰inû pfiípadÛ jen za‰krtneme políãko oznaãe-

né zpravidla „Za‰ifrovat“ nebo „Podepsat“ (viz

obr. 1) nebo klepneme na nûjakou ikonu. Po‰-

tovní klient pak na‰e pfiání splní, k ãemuÏ volá

rÛzné pomocné funkce, vãetnû kryptografick˘ch.

Po‰tovní klienty Microsoftu a Netscape pfiedloÏe-

nou zprávu zpracují pomocí formátu S/MIME (Se-

cure Multipart Internet Mail Extensions). S/MIME

pouÏije k podpisu i ‰ifrování zprávy formát stan-

dardu PKCS#7 a ten se fiídí standardem PKCS#1.

PKCS#1 obstará pfiípravu a formát vstupních i v˘-

stupních dat pro algoritmus RSA.

· i f r o v á n í  s S S L

Budeme-li mít své bankovní konto pfiístupné

prostfiednictvím internetu, budeme asi chtít,

abychom s ním mohli manipulovat jen my.

V tomto pfiípadû uvítáme spojení zabezpeãené

prostfiednictvím protokolu SSL (Secure Sockets

Layer), kter˘ je nejpouÏívanûj‰ím aplikaãním

protokolem pro ‰ifrování dat na internetu. Îe

se jedná právû o toto spojení, poznáme z adre-

sy pfiíslu‰ného serveru – zaãíná nikoli http://...,

ale https://... , viz obr. 3. Písmeno „s“ na konci

znamená, Ïe mezi vrstvu TCP/IP a aplikaãní

protokol HTTP je vloÏen právû bezpeãnostní

protokol SSL, kter˘ umí (pokud je správnû 

nakonfigurován) zajistit:

3 vzájemnou autentizaci obou komunikujících

stran, tj. nás (jako klienta) a serveru: server

ví, Ïe se na nûj dob˘váme právû my, a my

víme, Ïe je to server právû na‰í banky;
Obr. 1. Volba moÏnosti za‰ifrovat 
a podepsat e-mail

Obr. 2. Pfiíjem za‰ifrovaného a podepsaného
e-mailu indikují ikonky zámeãku a peãetû.
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3 integritu dat (to, co vidíme v prohlíÏeãi, je

skuteãnû stav na‰eho konta, a nikdo tuto in-

formaci nemohl zmûnit pfii jejím putování

internetem); 

3 ‰ifrování dat zaji‰Èující soukromí, takÏe

uskuteãnûnou komunikaci nelze na interne-

tu „odposlouchávat“ v otevfiené podobû

(neuspûje ani poskytovatel pfiipojení, ani

útoãník).

Je-li spojení zabezpeãené protokolem SSL

úspû‰nû navázáno, poznáme podle ikonky zá-

meãku, která se objeví v li‰tû programÛ (obr. 3).

Pokud se bûhem úvodní fáze protokolu SSL

obû komunikující strany dohodnou na pouÏití

algoritmu RSA pro v˘mûnu klíãÛ, pak k v˘mû-

nû ‰ifrovacího klíãe pro ‰ifrování dal‰í komu-

nikace je pouÏit právû standard PKCS#1.

Vidíme tedy, Ïe jak pfii podpisu, tak i pfii

‰ifrování klíãÛ se v obou pfiípadech (e-mail,

SSL) nakonec pouÏije RSA podle PKCS#1. Nyní

se tedy této operaci vûnujeme podrobnûji

(a zatím ponecháme stranou dal‰í bezpeãnost-

ní a aplikaãní aspekty, jako napfiíklad kde je

uloÏen a jak je chránûn privátní klíã, jak je

zaji‰tûna infrastruktura vefiejn˘ch klíãÛ

apod.).

R S A  p r a k t i c k y

Popis RSA i s pfiíklady jsme v Chipu uÏ vysvût-

lili (pfiíslu‰n˘ ãlánek z Chipu 4/95 je k dispozi-

ci také na internetu, viz infotipy); zopakujme

jen, Ïe základní operace RSA je c = me mod n 

pro ‰ifrování a m = cd mod n pro od‰ifrování.

Nyní se soustfiedíme na nûkteré pojmy, s kte-

r˘mi se mÛÏete u RSA setkat. 

V první fiadû je to délka modulu. Nejpo-

uÏívanûj‰í délka modulu RSA je a bude 1024

bitÛ. V âesku je to sice zatím 512 bitÛ, protoÏe

vût‰ina uÏivatelÛ je‰tû nepouÏívá software se

silnou kryptografií (od uvolnûní v˘vozu uply-

nula pfiíli‰ krátká doba), od krat‰ích modulÛ

(512 a 768) se ale ustupuje z bezpeãnostních

pfiíãin. Modul 512 bitÛ byl uÏ faktorizován

a 768 bitÛ je „na dostfiel“. Naproti tomu mo-

duly del‰í (2048, 4096), poskytující nadstan-

dardní bezpeãnost, se zase neroz‰ífiily, proto-

Ïe v˘poãty s nimi jsou v souãasné dobû je‰tû

stále pomalé. 

Dal‰ím pojmem, na kter˘ mÛÏeme narazit

zejména u ãipov˘ch karet, je zkratka CRT

(Chinese Remainder Theorem). Je to matema-

tická vûta (tzv. ãínská vûta o zbytku), pomocí

níÏ se (v ãipov˘ch kartách i v softwaru) dosa-

huje kvalitativnû lep‰ích ãasÛ na provedení

operace RSA s tajn˘m klíãem, coÏ je právû

pfiípad, kdy nûco elektronicky podepisujeme.

Podobnû tzv. Montgomeryho metoda (nebo

redukce) je postup urychlující základní opera-

ce modulárního násobení, které RSA pouÏívá

mnohokrát za sebou. 

O b s a h  s t a n d a r d u

P K C S # 1

U algoritmu RSA nejde jen o funkci modulár-

ního mocnûní, ale pro praktické vyuÏití se

musí definovat je‰tû formát dat a jejich dopl-

Àování a dodrÏet urãitá pravidla pro genero-

vání klíãÛ. PKCS#1 z velké ãásti hovofií vlastnû

o tom, jak se zpracovávaná data doplní do pl-

ného bloku RSA. Klíãe, které se ‰ifrují, i ha‰e,

které figurují u elektronického podpisu,

v praxi totiÏ vyplÀují jen malou ãást bloku

RSA. Je také potfieba bitové fietûzce pfievést na

ãísla, aby se s nimi mohla provést operace 

xy mod z, a po jejím provedení zase v˘sledné

ãíslo pfievést zpût na bitov˘ fietûzec (je to typ

BITSTRING podle normy ASN.1 – k ní se je‰tû

vrátíme v nûkterém dal‰ím dílu). 

PKCS#1 proto definuje tyto datové kon-

verze, dále uvádí formáty pro ukládání ve-

fiejn˘ch a tajn˘ch klíãÛ a je‰tû zavádí tzv.

objektové identifikátory podle normy ASN.1

apod. Verze 1.5 standardu PKCS#1  byla první

pouÏitelnou verzí a byla publikována 1. 11.

1993. PfiestoÏe ji od 1. 10. 1998 nahradila ver-

ze 2.0, je umoÏnûna zpûtná kompatibilita.

Verze 1.5 je proto stále naprosto pfievlá-

dající v po‰tovních klientech i v interne-

tov˘ch prohlíÏeãích. Pozdûji uvidíme, Ïe

pro podpis dat je tento standard z bezpeã-

nostního hlediska zatím v pofiádku, ale pro

‰ifrování uÏ ne. Byla totiÏ nalezena skulina,

jak formát dat pro ‰ifrování klíãÛ vyuÏít

k úspû‰né kryptoanal˘ze.

O z n a ã e n í ,  s y m b o l y

a k o n v e r z e

V pfiipojené tabulce uvádíme základní oznaãe-

ní, která dále pouÏíváme. PfiipomeÀme, Ïe ok-

tety jsou osmice bitÛ, tedy vlastnû bajty, ale

protoÏe toto oznaãení se pouÏívá i v souvisejí-

cích normách (ASN.1), budeme se ho drÏet. Pro

oznaãování fietûzcÛ bitÛ nebo fietûzcÛ oktetÛ

budeme pouÏívat velká písmena, pro ãísla pís-

mena malá. 

Konverzi mezi ãísly a oktety musíme nade-

finovat z pfiíãin, které jsme uvedli v˘‰e, ale je

to jednoduché. âíslo se pfii konverzi na fietû-

zec oktetÛ jen eventuálnû zleva doplní nulo-

v˘mi bity tak, aby mûlo binární vyjádfiení za-

rovnané na osmice bitÛ (oktety), a naopak

fietûzec oktetÛ se obvykl˘m zpÛsobem pfieve-

de na ãíslo tím, Ïe jeho oktety nejvíce vlevo

se budou chápat jako bajty s nejvy‰‰í vahou.

Formálnû se tyto procedury naz˘vají I2OSP

(Integer-to-Octet-String Primitive) a OS2IP

(Octet-String-to-Integer Primitive).

S y m b o l y  a  o z n a č e n í

Symbol Poznámka, význam

ab konkrétní oktet, osmibitový řetězec (hexadecimálně); není kurzivou

BT tzv. typ bloku (Block Type), nabývá hodnoty 01 nebo 02

D bitový řetězec (Data)

EB řetězec oktetů (Encryption Block), připravený bezprostředně ke konverzi na číslo a poté k operaci zašifrování RSA

ED výsledek operace RSA po konverzi na řetězec oktetů (Encrypted Data)

M původní zpráva k podpisu (Message)

MD hašovací kód M (Message Digest)

PS doplňující řetězec (Padding String)

X || Y zřetězení X a Y

Obr. 3. Adresa zabezpeãeného serveru
(https://) a ikona spojení zabezpeãeného
protokolem SSL

SE ZKRATKOU CRT SE SETKÁTE U âIPOV¯CH KARET – ZNAMENÁ „âÍNSKOU VùTU 
O ZBYTKU“, KTERÁ URYCHLUJE ELEKTRONICK  ̄PODPIS.
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C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

P r á c e  s d a t y  p o d l e

P K C S # 1 ,  v e r .  1 . 5

Data D, která vstupují do algoritmu RSA, mají

obvykle délku do 40 oktetÛ (320 bitÛ, jsou to

klíãe nebo ha‰e), takÏe je nutné je doplnit do

zvolené délky bloku (modulu) RSA; tuto délku

oznaãme k (oktetÛ). Doplnûn˘ blok oznaãíme

EB; v PKCS#1, ver. 1.5, je definován jako fietûzec

k oktetÛ podle vztahu EB = 00 ||BT ||PS ||00||D.

T y p y  b l o k Û  0 1  a 0 2

Kromû vlastních dat D vystupuje v zápisu pro

EB je‰tû separátor (oktet 00), doplÀující fietû-

zec nûkolika oktetÛ PS (padding string), dále

jeden oktet BT a vedoucí oktet 00. Poãet okte-

tÛ doplÀujícího fietûzce PS se volí tak, aby cel-

ková délka EB byla poÏadovan˘ch k oktetÛ;

z bezpeãnostních pfiíãin se poÏaduje délka PS

alespoÀ 8 oktetÛ. Vedoucí oktet 00 (v EB nej-

více vlevo) je povinnû zaveden proto, aby pfii

pfievodu EB na ãíslo (OS2IP) byl nejv˘znamnûj-

‰í bajt tohoto ãísla vÏdy nulov˘. Zpracovávané

ãíslo je tak vÏdy men‰í neÏ modul RSA, coÏ je

nutné pro správnost od‰ifrování. 

DÛleÏitou roli hraje v zápisu pro EB oktet

BT (block type), kter˘ urãuje typ pfiíslu‰ného

bloku. MÛÏe nab˘vat hodnot 00 (nepouÏívá

se) nebo 01 a 02 (kompatibilita s formátem

PEM podle RFC 1423, dÛleÏité dfiíve). Typ bloku

01 je urãen pro podpis dat a typ 02 pro ‰ifro-

vání klíãÛ. 

D o p l À o v á n í  b l o k u  t y p u  0 1

V bloku typu 01 (podpis) je PS tvofien pouze

stejn˘mi oktety s hodnotou FF. Vlastní data

D, coÏ je zde ha‰ovací kód MD podepisované

zprávy M, se zde ale navíc doplÀují je‰tû kon-

stantním identifikaãním fietûzcem. V notaci

ASN.1 je to tzv. DigestAlgorithmIdentifier

a jeho hodnota je odvozena od toho, jaká ha-

‰ovací funkce se pouÏije k ha‰ování zprávy M.

Jsou definovány identifikátory pro MD2, MD5

a SHA-1. Více o uveden˘ch ha‰ovacích funk-

cích viz infotipy.

D o p l À o v á n í  b l o k u  t y p u  0 2

V tomto pfiípadû je PS tvofien jak˘mikoliv ná-

hodn˘mi nenulov˘mi oktety. Nenulovost má

samozfiejmû umoÏnit jejich jednoznaãné odli-

‰ení od v˘znamov˘ch dat pomocí nulového

separátoru. Jen pro zajímavost si v‰imnûme,

Ïe kvÛli náhodnosti doplÀovan˘ch bajtÛ bu-

dou v bloku typu 02 (‰ifrovací klíãe) stejná

data D mít pokaÏdé jin˘ ‰ifrov˘ obraz. Pfiesto-

Ïe se to zdá jako velmi silné opatfiení, právû

v realizaci my‰lenky doplnûní zcela náhodn˘-

mi daty je skryta moÏnost lu‰tûní. Je to o to

hor‰í, Ïe se jedná o ‰ifrovací klíãe, kter˘mi se

‰ifrují data pfiená‰ená v kanálu. 

· i f r u j e m e  

a p o d e p i s u j e m e . . .

Jakmile je pfiipraven pln˘ blok EB, pomocí

procedury OS2IP ho pfievedeme na ãíslo, apli-

kujeme na nûj algoritmus RSA buì s vefiejn˘m,

nebo tajn˘m exponentem a obdrÏené ãíslo

pfievedeme pomocí procedury I2OSP zpût na

oktetov˘ fietûzec (ED). Ten pak tvofií v˘sledek

celé operace. Na stranû pfiíjemce se na obdr-

Ïen˘ oktetov˘ fietûzec zavolá algoritmus RSA

s odpovídajícím párov˘m klíãem a u v˘sledku

se zjistí, zda obdrÏen˘ formát dat odpovídá

formátu daného typu bloku. Kontroluje se nu-

lov˘ vedoucí oktet, oktet BT, vlastnosti doplÀ-

ku PS, pfiítomnost separátoru a délka vlastních

dat. Pfii verifikaci podpisu se navíc kontroluje

identifikátor ha‰ovacího algoritmu a obdrÏená

MD se také porovná s ha‰ovací hodnotou vy-

poãtenou z pfiijat˘ch podepsan˘ch dat MD’. 

J a k  j e  t o  

s b e z p e ã n o s t í

V souãasné dobû je v neamerick˘ch verzích

fiady programÛ stále je‰tû pouÏíván modul 

RSA 512 bitÛ. V˘voz silné kryptografie z USA,

umoÏÀující pouÏívat modul 1024 bitÛ, byl ãás-

teãnû uvolnûn letos v lednu a pro âR zcela

v ãervenci, ale do praxe se tato zmûna dosud

pfiíli‰ nepromítla. AÏ si nainstalujeme pfiíslu‰-

né programy nebo „service packy“, mÛÏeme

s komerãními prohlíÏeãi a po‰tovními klienty

díky tomuto uvolnûní uÏ dnes dosáhnout vel-

mi slu‰né „lidové“ bezpeãnosti. 

Abychom mohli komunikovat na vy‰‰í bez-

peãnostní úrovni, musí k tomu ov‰em navíc

existovat bezpeãná infrastruktura vefiejn˘ch

klíãÛ. Velmi dÛleÏitá je také konfigurace pfií-

slu‰n˘ch programÛ, dÛvûryhodnost a vlastnos-

ti certifikátÛ a nakonec ochrana tajn˘ch klíãÛ

uÏivatele v systému. ¤ady tûchto aspektÛ se

t˘ká nedávno pfiijat˘ zákon o elektronickém

podpisu, a v Chipu se proto brzy chceme vû-

novat také hlub‰ímu pohledu na jeho pfiíslu‰-

ná ustanovení.

Z á v û r

Minule jsme se seznámili s fiadou standardÛ

PKCS, která obsahuje nejpouÏívanûj‰í normy

v oblasti asymetrick˘ch systémÛ. V tomto dílu

jsme se zab˘vali základem této fiady, PKCS#1,

a ukázali jsme, jak se podle verze 1.5 této nor-

my vytváfií podpis nebo ‰ifrují klíãe algoritmem

RSA. (Verzí 1.5 jsme se zab˘vali proto, Ïe je stále

dominantní a na novûj‰í 2.0 se je‰tû v‰eobecnû

nepfie‰lo.) V pfií‰tím dílu si je‰tû pov‰imneme

jedné její slabiny a ukáÏeme, jak se jí bránit.

Vlastimil Klíma (v.klima@decros.cz)

V‰echny pouÏité pojmy jsou podrobnû 
vysvûtleny v následujících ãláncích. 
Naleznete je také na adrese:
3 www.decros.cz/Security_Division/

Crypto_Research/archiv.htm
nebo 
3 ftp://ftp.decros.cz/pub/Archiv/Publications/
Jsou zde uvedeny pod mnemotechnick˘m
oznaãením 
ãasopis-rok-mûsíc-strana(od)-strana(do).ext.
O principech asymetrick˘ch ‰ifer:
V. Klíma: Revoluce v ‰ifrování!, Chip 2/95, 
str. 126 – 128.
RSA - podstata, bezpeãnost, lu‰titelnost:
V. Klíma: ·ifrov  ̆‰ampión, Chip 4/95, str. 136 – 138.
Kreknutí RSA-129:
V. Klíma: Internet a RSA, Chip 6/95, str. 174 – 175.
Kreknutí RSA-155:
T. Rosa: Jde to i bez TWINKLU, Chip 10/99, 
str. 30 a 34.
O lu‰ticím zafiízení TWINKLE:
T. Rosa: Na to vezmi LED!, Chip 8/99, 
str. 40 – 43 a 9/99, str. 34 – 37. 
O slabosti exponentu e=3 i jin˘ch útocích:
T. Rosa: KdyÏ se tesafi utne, Chip 6/97, str. 160 – 163.
O ha‰ovacích funkcích MD2, MD4, MD5 a SHA-1:
V. Klíma: V˘Ïivná ha‰e, Chip 3/99, str. 40 – 43;
V. Klíma: Jak se melou data, Chip 4/99, str. 44 – 46.
âínská vûta o zbytku pro RSA:
[QC82] J. – J. Quisquater, C. Couvreur: Fast decipher-
ment algorithm for RSA public-key cryptosystem,
Electronics Letters, 18(21):905–907, October 1982.
Standardy PKCS: 
3 http://www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/

infotipy

POKUD SI ZVOLÍTE RSA, BUDETE SE MUSET
SEZNÁMIT SE STANDARDEM PKCS#1.

VERZE 1.5 PKCS#1 JE DOMINANTNÍ V PO·TOVNÍCH 
KLIENTECH I INTERNETOV¯CH PROHLÍÎEâÍCH.
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Z v l á ‰ t n o s t i  

a u t o r s k o p r á v n í h o  

r e Ï i m u  p r o  p o ã í t a -

ã o v é  p r o g r a m y

Pfiehled zvlá‰tností autorskoprávního reÏi-

mu poãítaãov˘ch programÛ, které vypl˘vají

z nového autorského zákona, mÛÏe vypadat

následovnû:

(1) Zákaz volného rozmnoÏování poãí-

taãového programu pro osobní potfiebu

(§ 30 odst. 1 AutZ). 

Jedná se o v˘jimku z jinak obecnû do-

voleného volného uÏití díla pro osobní

potfiebu. Tato zakazující v˘jimka byla

u nás zavedena roku 1996 (pod vlivem

práva EU) a znamená zákaz volného ko-

pírování nejen poãítaãového programu

potfiebného pro v˘dûleãnou ãinnost, ale

napfiíklad i zábavní poãítaãové hry urãené

v˘luãnû pro oddech v rodinném kruhu.

Ochrana hospodáfisk˘ch zájmÛ softwarové-

ho prÛmyslu tak uÏ pronikla aÏ do samého

lidského soukromí.

Toto omezení jinak volného uÏití autor-

skoprávního pfiedmûtu pro osobní potfiebu

pfiedstavuje jak zákaz vlastního zhotovení

rozmnoÏeniny, tak i zákaz zhotovení takové

rozmnoÏeniny na objednávku u jiného sub-

jektu (jako sluÏba vefiejnosti).

Právním dÛsledkem je nutnost získání

smluvní licence k rozmnoÏování poãítaão-

vého programu i pro osobní potfiebu. Tzn.

i tehdy, nemá-li b˘t rozmnoÏenina roz‰ifio-

vána. Získat takovou licenci je v praxi obtíÏ-

né, ne-li nemoÏné. Vykonavatelé nebo maji-

telé majetkov˘ch autorsk˘ch práv ji totiÏ

obvykle – s ohledem na své hospodáfiské

zájmy na odbytu obchodních rozmnoÏenin

(ãasto ne právû levn˘ch) – neudûlují.

Zákonodárce na‰tûstí nezapomnûl na

nezbytné v˘jimky (z v˘jimeãného zákazu).

Jednou z nich je moÏnost zhotovení záloÏ-

ní rozmnoÏeniny poãítaãového programu,

je-li to potfiebné pro jeho uÏívání [§ 66

odst. 1 písm. b) AutZ]. Dal‰í v˘jimkou, ten-

tokrát dispozitivní, je rozmnoÏení poãíta-

ãového programu, je-li to potfiebné k jeho

uÏití v souladu s jeho urãením [§ 66

odst. 1 písm. a) AutZ].

Pfiíklad:  Podnikatel si okopíroval poãí-

taãov˘ program, kter˘ pouÏívá ve svém pod-

niku ke zpracování podvojného úãetnictví

a k daÀovému plánování, na záloÏní diske-

tu, kterou uloÏil na bezpeãném místû pro

pfiípad náhradního pouÏití v obavû pfied ne-

bezpeãím po‰kození poãítaãového progra-

mu, které mÛÏe b˘t zpÛsobeno neopatrn˘m

provozem poãítaãe ze strany nûkter˘ch za-

mûstnancÛ. Na pfiípad se vztahuje zvlá‰tní

bezúplatná zákonná licence poãítaãová 

(dovolenost zásahu do cizího práva autor-

ského). [§ 66 odst. 1 písm. b) AutZ]

(2) Vylouãení bezplatné zákonné licence

k uÏití díla pÛjãováním nebo pronájmem

originálu nebo rozmnoÏeniny v pfiípadû po-

ãítaãov˘ch programÛ (§ 38 odst. 2 AutZ). 

Tento druh bezúplatné zákonné licence

obecnû platí pouze pro knihovny, archivy

a jiná nev˘dûleãná ‰kolská, vzdûlávací

a kulturní zafiízení (ústavy aj.). Jde-li

o pÛjãování nebo pronájem rozmnoÏeniny

poãítaãového programu (napfi. na nosiãi

CD-ROM apod.), neplatí tato bezúplatná

zákonná licence vÛbec. A to ani tehdy, 
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Poãátek úãinnosti nového autorského

zákona, 1. prosinec leto‰ního roku, se

rychle blíÏí, a proto jsme se mu,

zejména z hlediska softwaru, zaãali

podrobnûji vûnovat uÏ minule. V tomto

pokraãování obecné seznámení

s nov˘m autorskoprávním reÏimem

dokonãíme – to v‰ak neznamená, 

Ïe bychom se v Chipu s touto

problematikou louãili natrvalo.

Právo k poãítaãov˘m 
programÛm

ZÁKON â. 121/2000 SB. ZNAMENÁ Z HLEDISKA SOFTWARU
PRINCIPIÁLNù NOV  ̄P¤ÍSTUP STÁTU 

K OCHRANù AUTORSK¯CH PRÁV.

( 2 )
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je-li pÛjãitelem napfi. nev˘dûleãnû zamûfiená

vefiejná knihovna nebo vefiejná vysoká ‰kola

dotovaná z vefiejn˘ch prostfiedkÛ a tato ãin-

nost spadá do jejího poslání, k nûmuÏ byla

zfiízena ve vefiejném zájmu.

Vûc lze fie‰it jedinû získáním smluvní li-

cence k pÛjãování nebo pronajímání roz-

mnoÏeniny poãítaãového programu (v praxi

jde o obvykle o nakládání s rozmnoÏeninou,

nikoli s originálem). Ani urãení poãítaãového

programu, napfi. k osvûtov˘m úãelÛm nebo ke

vzdûlávání, na tom nic nemûní.

Takové nakládání s poãítaãov˘m progra-

mem (jako takov˘m) je ov‰em nutno odli‰it

od nakládání napfi. s vûdeck˘m dílem vyda-

n˘m formou elektronické rozmnoÏeniny na

CD-ROM apod. Pak totiÏ nejde o poãítaãov˘

program, n˘brÏ o jin˘ v˘tvor, kter˘ sice má

elektronickou podobu, ale tímto programem

není. (Îe takové dílo není ãitelné jinak neÏ za

technické pomoci poãítaãe a urãitého poãíta-

ãového programu uloÏeného v jeho pamûti,

pfiitom není podstatné.)

Stranou ponechávám otázku v˘jimky, která

se t˘ká pÛjãování rozmnoÏenin v˘luãnû pro

potfieby zdravotnû postiÏen˘ch v souvislosti

s jejich postiÏením (§ 28 odst. 2 in £ne AutZ).

(3) Právní £kce, podle níÏ stát povaÏuje

poãítaãov˘ program vytvofien˘ na objednáv-

ku, napfi. na základû smlouvy o dílo, za za-

mûstnanecké dílo, aniÏ se o takové dílo

jedná. 

V takovém pfiípadû stát autora povaÏuje za

zamûstnance, aniÏ jím je, a objednatele pova-

Ïuje za zamûstnavatele, aniÏ jím je (viz § 58

odst. 7 AutZ; srov. k tomu téÏ napfi. americkou

autorskoprávní doktrínu work made for hire).

V dÛsledku této legální £kce se poãítaãov˘

program vytvofien˘ na objednávku vydûluje

z jinak obecného autorskoprávního reÏimu

dûl vytvofien˘ch na objednávku a jim obdob-

n˘ch dûl soutûÏních.

Majetková autorská práva k poãítaãové-

mu programu vytvofienému na objednávku

dispozitivnû vykonává objednatel sv˘m

jménem a na svÛj úãet. Pokud jde o autorská

práva osobnostní, platí pro nû vyvratitelná

zákonná domnûnka oprávnûnosti jist˘ch zá-

konem dovolen˘ch zásahÛ. Ty jsou odÛvodnû-

ny povahou vûci.

Pfiíklad: Ve v˘zkumném ústavu automobi-

lového prÛmyslu vznikl poãítaãov˘ program

urãen˘ k fiízení v˘roby podstatné souãástky

nového nákladního vozidla. Vznikl jako dílo

spoluautorÛ. Tvorbu a testování programu

£nancoval a materiálnû zabezpeãoval v˘-

zkumn˘ ústav, pro kter˘ to znamenalo ná-

kladnou investici na úvûr. První (hlavní) ze

spoluautorÛ, jehoÏ tvÛrãí pfiíspûvek byl nej-

vût‰í, byl programátorem v pracovním pomû-

ru k v˘zkumnému ústavu. Druh˘ byl k nûmu

ãinn˘ pouze na základû ústní dohody o pro-

vedení práce, jejímÏ pfiedmûtem byla velmi

speciální, dílãí, programátorská ãinnost. Tfietí

odmítl vstoupit do jakéhokoli pracovnûpráv-

ního vztahu k v˘zkumnému ústavu a svÛj

tvÛrãí pfiíspûvek vytvofiil na základû ústní

smlouvy o dílo. 

Dílo spoluautorÛ vzniklo jako dílo zamûst-

nanecké. TvÛrãí pfiíspûvek tfietího spoluauto-

ra zákon £ktivnû povaÏuje za tvÛrãí pfiíspû-

vek spoluzamûstnaneck˘, aniÏ jím ve sku-

teãnosti je. Majetková autorská práva k to-

muto poãítaãovému programu, kter˘ je ne-

díln˘m v˘tvorem, vykonává ze zákona v˘-

zkumn˘ ústav jako zamûstnavatel, vlastním

jménem a na svÛj úãet. V pfiípadû tfietího

spoluautora je sice v˘zkumn˘ ústav v právnû

volnûj‰ím postavení objednatele, nicménû

autorsk˘ zákon jej £ktivnû povaÏuje za zho-

tovitelova zamûstnavatele. Tento poãítaãov˘

program, aã vznikl˘ v rozdíln˘ch právních

reÏimech tvÛrãí ãinnosti, má jako v˘sledek

jednotn˘ autorskoprávní reÏim zamûstnanec-

kého díla. To, Ïe je dílem spoluautorÛ, na

vûci nic nemûní. 

Jednotliví spoluautofii mají v pfiípadû za-

mûstnaneckého díla právo pouze na mzdu

a na odmûnu za pracovní ãinnost (první

a druh˘) nebo na zaplacení ceny za zhotovení

díla (tfietí). A to podle pfiedpisÛ pracovnûpráv-

ních (první a druh˘) nebo cenov˘ch (tfietí).

DaÀovû vzato: v prvním a druhém pfiípadû jde

o pfiíjem ze závislé ãinnosti, zatímco ve tfietím

z v˘dûleãné ãinnosti programátora, kter˘ je

samostatnû v˘dûleãnû ãinn˘. S tím souvisí ne-

jen odli‰n˘ zpÛsob zdanûní pfiíjmÛ fyzick˘ch

osob, ale téÏ rozli‰ení úãetnû nákladové:

mzdy a odmûny za práci na stranû jedné, pro-

vozní reÏie na stranû druhé. (§ 58 AutZ ve

spojení s § 8 AutZ; srov. téÏ vypu‰tûní vadné-

ho § 232 odst. 3 zák. práce k 1. 1. 2001.)

(4) Vylouãení práva na pfiimûfienou do-

dateãnou odmûnu, pokud jde poãítaãové

programy, které jsou zamûstnaneck˘mi díly

nebo díly vytvofien˘mi na objednávku, kte-

rá stát povaÏuje za zamûstnanecká díla (§ 58

AutZ odst. 6 in £ne). 

Nejde v‰ak o kogentní (donucující) práv-

ní normu, tato v˘luka je dispozitivní. Strany

si mohou neformálnû smluvit, Ïe autorovo

(programátorovo) právo na pfiimûfienou do-

dateãnou odmûnu není vylouãeno (svou roli

mÛÏe pfii takové smluvní dispozici sehrát

v˘‰e a forma programátorovy mzdy, popfi.

jiné pracovní odmûny za vykonanou tvÛrãí

práci).

(5) Zákaz odstoupit od licenãní smlou-

vy na poãítaãov˘ program z dÛvodu zmûny

pfiesvûdãení autora (§ 65 odst. 5 ve spojení

s § 54 AutZ). 

I tady jde o zákaz dispozitivní. Strany si

mohou dohodnout, Ïe autor mÛÏe z tohoto

zvlá‰tního zákonného dÛvodu odstoupit od 

licenãní smlouvy, aã pfiedmûtem smlouvy je

uÏití poãítaãového programu, u nûhoÏ zákon

pfiedpokládá, Ïe má ponûkud zvlá‰tní povahu.

Nicménû i zde mÛÏe (dispozitivnû) nastat

pfiípad, Ïe programátor zmûní své vnitfiní pfie-

svûdãení, pokud jde o dobr˘ úãel, kter˘ má

sledovat uÏití jeho dosud nezvefiejnûného po-

ãítaãového programu nabyvatelem smluvní 

licence. MÛÏe k tomu dojít napfi. v dÛsledku

pozdûj‰ího zji‰tûní do té doby mu neznám˘ch

skuteãností.

(6) Zvlá‰tní bezúplatné zákonné licence

pro poãítaãové programy. 

Stanoveny jsou taxativním v˘ãtem ve

zvlá‰tním ustanovení § 66 AutZ. Kromû dvou

jiÏ v˘‰e zmínûn˘ch pfiípadÛ se jedná o záko-

nem podobnû dovolené zásahy do cizího

práva autorského. Zohlednûna je tak úãelová

zpûtná anal˘za (reverse engineering), resp.

rozloÏení (dekompilace), stejnû jako i otázka

rozhraní (interface), nezbytnost zavedení

a uloÏení poãítaãového programu do pamûti

poãítaãe (storage) aj. Podrobnosti v na‰em

pouze pfiehledovém ãlánku vynechávám a od-

kazuji na podrobn˘ pfiedpis.

S h r n u t í

V âesku do‰lo k univerzální autorskoprávní

ochranû poãítaãov˘ch programÛ (podle vzoru

Evropské unie) se znaãn˘m zpoÏdûním aÏ roku

2000. Stalo se tak pfiijetím autorského zákona

BEZ SMLUVNÍ LICENCE NELZE POâÍTAâOVÉ PROGRAMY
PRONAJÍMAT ANI PÒJâOVAT.
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ã. 121 Sb. z téhoÏ roku. Nûkteré zvlá‰tní prvky

této ochrany byly do ãeského autorského prá-

va zaneseny jiÏ v roce 1996 (po prosté zmínce

z roku 1990). Nicménû se nejednalo o to hlav-

ní: o uzákonûní zvlá‰tního, na rozdíl od

autorsk˘ch dûl slab‰ího legálního pojmového

znaku, kterého je zapotfiebí dosáhnout

k ochranû vût‰iny poãítaãov˘ch programÛ

právem autorsk˘m, mají-li b˘t tímto právem

chránûny.

Historicky platilo, Ïe kdykoli pfied 1. 12.

2000 mohly poãítaãové programy na ãeském

(dfiíve ãeskoslovenském) území obecnû poÏí-

vat ochrany autorsk˘m zákonem. Z rozsahu

této ochrany nebyly nikdy vylouãeny, nûco

takového by ani neodpovídalo zásadnímu

pojetí tohoto práva. Nicménû z právního

hlediska pro nû platily stejné legální pojmo-

vé znaky jako napfi. pro symfonii, humoris-

tick˘ román, detektivní £lm ãi pro vûdeckou

monogra£i o dûjinách v˘tvarného umûní –

totiÏ relativní (nicménû vysoká) jedineãnost

v˘tvoru ve statistickém smyslu jeho pravdû-

podobné neopakovatelnosti. Tu splÀovaly

jen nûkteré poãítaãové programy vy‰‰ího

fiádu, napfi. nûkteré poãítaãové fiídicí systé-

my apod. 

Tento stav se postupnû roze‰el se svûto-

v˘m autorskoprávním v˘vojem a s meziná-

rodnûprávním postavením âeské republiky,

a autorsk˘m zákonem ã. 121/2000 Sb. byl

proto opu‰tûn. Nejedná se pouze o zmûnu

aplikace práva ãi o pouhou zmûnu v˘kladu

zákona. Nastoupil tak zcela jin˘ (zákonnou

formou v˘slovnû odli‰en˘) pfiístup státu

k této vûci.

Praktick˘ pfiínos nového ãeského legisla-

tivního fie‰ení spoãívá v tom, Ïe není tfieba se

zaobírat pomûrnû sloÏit˘mi otázkami naplnûní

legálního pojmového znaku jedineãnosti poãí-

taãového programu, ale postaãí se spokojit

pouze s pÛvodností takového v˘tvoru, jak ji

stanoví zákon a chápe autorskoprávní doktrí-

na. Tím se ãeské pojetí sblíÏilo s pojetím EU

i s pfiístupem, kter˘ se prosadil svûtovû.

Z uveden˘ch zásad také vypl˘vá následující

dílãí autorskoprávní závûr:

Je-li poãítaãov˘ program jedineãn˘m v˘-

tvorem, anebo pouze pÛvodním v˘tvorem,

je od 1. 12. 2000 na území âeské republiky

autorskoprávnû bezv˘znamné, protoÏe

autorskoprávní reÏim je v obou pfiípadech

shodn˘. Jde tu pouze o právnû teoretické

a legislativnû systematické rozli‰ení, které

má svÛj dílãí v˘znam s ohledem na jiné

pfiedmûty práva autorského a s ohledem na

legální kritéria ochrany tímto právem. Nic

více a nic ménû. Proto také není zapotfiebí

tento právnû pojmov˘ rozdíl dÛkaznû hod-

notit v civilním nebo trestním fiízení ani jej

posuzovat jako pfiedbûÏnou otázku apod.

V tom spoãívá skuteãná pfievratnost nového

ãeského autorského zákona, a to nejen po-

kud jde o poãítaãové programy, ale i o foto-

gra£e a o databáze. (Srov. § 106 odst. 4 ve

spojení s § 2 odst. 2 AutZ.)

Novelizace pfiedchozího autorského zákona

ã. 35/1965 Sb. z let 1990 a 1996, aã se t˘kaly

mj. i poãítaãov˘ch programÛ, tuto zásadní vûc

legislativnû pojmovû nefie‰ily a ponechaly ji

na akty aplikace práva.

Struãnû fieãeno, nov˘ ãesk˘ autorsk˘ zá-

kon svou vûcnou pÛsobností, pokud jde

o právo autorské, pokr˘vá naprostou vût‰i-

nu poãítaãov˘ch programÛ, které existují

v soudobé informaãní spoleãnosti. Stát o nich

zákonem stanoví, Ïe jde buì o autorská díla

(jsou-li jedineãn˘mi v˘tvory), anebo o jiné

pfiedmûty autorského práva (jsou-li pÛvodní-

mi v˘tvory), které v‰ak stát £ktivnû povaÏuje

za díla se v‰emi právními dÛsledky z toho vy-

pl˘vajícími (aã jimi ve skuteãnosti nejsou).

Chrání je pak stejnû jako díla literární a sta-

noví pro nû neformální ochranu podle zásad

práva autorského. 

Máme tu co dûlat se zákonnou ochranou

univerzálního v˘znamu – právo autorské se

tak stalo sv˘m zpÛsobem „sbûrn˘m institu-

tem“ pro poãítaãové programy. Stranou zÛstá-

vají pouze rutinní jednoduché programy, kte-

ré postrádají jakoukoli osobitost, a nejsou

proto individuálním v˘tvorem v Ïádném smys-

lu práva autorského.

JelikoÏ naprostá vût‰ina poãítaãov˘ch

programÛ je pfiedmûtem soukromého práva

autorského, znamená to, Ïe pro nû platí téÏ

vefiejnoprávní (napfi. trestní) ochrana, kte-

rá se t˘ká tûchto v˘tvorÛ. Ústavnûprávní

ochrana práv k tûmto v˘tvorÛm je zaruãena

a tato práva jsou pod ochranou Ústavního

soudu. 

Nûkteré zvlá‰tnosti, které nov˘ autorsk˘

zákon buì upravenû pfiejímá z pfiedchozího

pfiedpisu, anebo je stanoví novû, vypl˘vají

z povahy tûchto nehmotn˘ch statkÛ a z po-

vahy jejich uÏití v soudobé informaãní

a spotfiební spoleãnosti. Zákon pfiitom dbá

hospodáfisk˘ch zájmÛ vykonavatelÛ nebo

majitelÛ práv, zvlá‰tû pokud jde o ochranu

hospodáfisk˘ch investic do vûdy, v˘zkumu

a v˘voje.

Z á v û r

ÚroveÀ autorskoprávní a dal‰í právní ochrany

poãítaãov˘ch programÛ je v âeské republice

po pfiijetí zákona ã. 121/2000 Sb. srovnatelná

s touto úrovní v ãlensk˘ch zemích Evropské

unie a nepochybnû vy‰‰í neÏ dfiíve. Odpovídá

mezinárodnûprávním závazkÛm âeské republi-

ky v této vûci, jakoÏ i svûtovému právnímu

trendu, kter˘ byl v tomto smûru nastolen hos-

podáfisky vyspûl˘mi státy.

Pfiípadné legislativní nebo jiné právní ne-

srovnalosti, které se mohou v právnû poãíta-

ãové praxi vyskytnout, lze fie‰it právnû meto-

dologicky. To jest ústavnû konformnû,

s ohledem na podstatu a smysl právní normy,

s ohledem na vrozená práva pfiirozená a po-

dle ustálen˘ch právnû v˘kladov˘ch metod.

TaktéÏ s ohledem na právní principy a zásady

soukromého ãi vefiejného práva, na nichÏ je

ãesk˘ právní fiád vystavûn. V právním státu

nelze jinak.

Právo samo není bezduchá litera rozu-

máfiského pfiedpisu, nûkdy dokonce logicky

vadného. Právo je dosaÏitelné smysluplné

dobro a spravedlnost (bonum et aequum).

K tomu je zapotfiebí nejen znalost pfiedpi-

sÛ, judikátÛ a doktrín, ale v neposlední

fiadû téÏ jisté umûní. KaÏdopádnû platí, a to

i v soudobé informaãní a spotfiební spoleã-

nosti, Ïe vÏdy mÛÏe (a musí) b˘t rozhodnu-

to podle nejlep‰ího vûdomí a svûdomí

(nach bestem Wissen und Gewissen) a po-

dle pfiirozeného smyslu zákona (nach dem

natürlichen Sinn eines Gesetzes), s citem

pro dobro a spravedlnost. Jinak jde o bez-

práví.

Ivo Telec

(Doc. JUDr. Ivo Telec, CSc., je pedagogem Práv-

nické fakulty Masarykovy univerzity v Brnû.)

S V¯JIMKOU ZHOTOVENÍ ZÁLOÎNÍ KOPIE 
JE JAKÉKOLIV ROZMNOÎOVÁNÍ POâÍTAâOV¯CH 

PROGRAMÒ ZAKÁZÁNO.
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P h o n g Û v  

o s v û t l o v a c í  m o d e l

V tomto textu budeme pouÏívat pojmy vektor

(popisuje nejen velikost, ale i smûr v prostoru,

bude oznaãován tuãn˘m písmem, napfi. R) a ska-

lární souãin. Skalární souãin dvou vektorÛ je reál-

né ãíslo, které fiíká, jak jsou tyto vektory zoriento-

vány – skalární souãin dvou kolm˘ch vektorÛ je

roven nule, zatímco u dvou vektorÛ rovnobûÏ-

n˘ch je nenulové ãíslo. âím shodnûj‰í je smûr

dvou vektorÛ, tím vût‰í je jejich skalární souãin. 

PhongÛv osvûtlovací model vychází z následují-

cích faktÛ (viz obrázek). Svûteln˘ zdroj osvûtluje vy-

‰etfiovan˘ bod a smûr k nûmu mÛÏeme vyjádfiit jako

vektor L. Tento vektor získáme tak, Ïe odeãteme

soufiadnice svûtelného zdroje a soufiadnice vy‰etfio-

vaného bodu. NejdÛleÏitûj‰í pfii v˘poãtu osvûtlování

je kolmice k povrchu (normála, normálov˘ vektor)

oznaãená jako N. Dal‰ím vektorem je odraÏen˘ 

paprsek R, kter˘ získáme snadno z vektoru N a L,

a V je vektor mífiící smûrem k pozorovateli.

PhongÛv osvûtlovací model vypoãítává intenzitu

svûtla, které se odrazí z bodu do oka pozorovatele,

a pfiedpokládá, Ïe toto svûtlo lze rozdûlit na tfii zá-

kladní sloÏky, na sloÏku difuzní, zrcadlovou a am-

bientní. Nejjednodu‰‰í pfiípady odrazu svûtla jsou

zároveÀ pfiípady mezní. Pfii úplném difuzním odrazu

se svûtelná energie pfiicházející z libovolného smû-

ru rovnomûrnû rozpt˘lí do v‰ech smûrÛ. Tuto vlast-

nost mají tzv. lambertovské povrchy, v nichÏ se

proto vÛbec nic neodráÏí. Jejich nejvûrnûj‰ím pfiíkla-

dem v realitû je prachobyãejn˘ kbelík z umûlé hmo-

ty ãi kfiída. Tento model se velice snadno imple-

mentuje, a proto vût‰ina objektÛ v poãátcích

poãítaãové grafiky vypadala jako z plastiku.

Druh˘ pfiípad odrazu, kter˘ se snadno simulu-

je, je ideální zrcadlov˘ odraz (specular reflection).

Zde se pfiicházející energie odrazí pfiesnû pod

úhlem, pod kter˘m na povrch dopadla. Pokud

zjednodu‰íme záfiení na jedin˘ paprsek, pak zr-

cadlov˘ odraz odpovídá situaci, kdy se paprsek

odrazí pfiesnû pod úhlem, pod kter˘m dopadl.

âást svûtla se mÛÏe samozfiejmû pohltit, a tak je

odraÏen˘ paprsek oslaben˘. Difuzní odraz odpo-

vídá situaci, kdy se paprsek odrazí do v‰ech stran

rovnomûrnû – vznikne tedy jak˘si trs paprskÛ.

Ambientní sloÏka reprezentuje tzv. svûteln˘

‰um, kter˘ je konstantní pro celou scénu, a je

chápána jako svûtlo, které vzniklo mnohonásob-

n˘m odrazem mezi objekty a na ãásteãkách vzdu-

chu, vodní páry, prachu atd.

Trocha teorie
grafické kartypro

Tento ãlánek navazuje na pfiehled

funkcí grafick˘ch karet z minulého

Chipu a snaÏí se vysvûtlit

teoretické základy, které je k jejich

pochopení dobré znát
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Fyzikální modely vypoãítávají osvûtlení da-

leko pfiesnûji. PhongÛv osvûtlovací model je

empirick˘ a empiriãnost tkví právû v onom roz-

dûlení svûtla na tfii nezávislé sloÏky. Ve skuteã-

nosti je samozfiejmû svûtlo jedno jediné a uve-

dené zjednodu‰ení je v podstatû kombinací

mezních pfiípadÛ odrazu. Podívejme se nyní,

jak se barva bodu vypoãítá. 

Oznaãme intenzitu svûtla, které se odráÏí

k pozorovateli, I, difuzní pfiíspûvek ID, zrcadlo-

v˘ Is a ambientní IA. Intenzita svûtelného zdroje

bude oznaãena jako IL a ambientní ‰um v celé

scénû bude oznaãen Iamb

Difuzní sloÏka osvûtlení se vypoãítá podle

vztahu 

ID = rd IL (N.L),

kde rd fiíká, jak znaãnû povrch odráÏí difuzní

sloÏku svûtla. Je-li tento koeficient roven jed-

né, odráÏí povrch úplnû, nulová hodnota na-

opak fiíká, Ïe neodráÏí vÛbec. âlen v závorce je

skalární souãin vektorÛ kolmice k povrchu

a smûru ke svûtlu. Skalární souãin je nulov˘

pro kolmé vektory a nejvût‰í pro vektory, které

mífií stejn˘m smûrem. Ze vztahu vypl˘vá, Ïe se

difuzní sloÏka odráÏí pouze v závislosti na

poloze svûtelného zdroje a není závislá na

tom, odkud objekt sledujeme.

Zrcadlová sloÏka se vypoãítá jako

IZ = rZ IL (V.L)h,

kde rZ je koeficient odrazu zrcadlové sloÏky.

âlen v závorce je opût skalární souãin dvou

vektorÛ a vidíme, Ïe tato sloÏka je závislá na

poloze pozorovatele. Zrcadlov˘ odraz bude

nejvût‰í, kdyÏ se budeme dívat ve smûru odra-

Ïeného paprsku. âlen v závorce b˘vá zvykem

umocÀovat na nûjaké reálné ãíslo h. Zrcadlová

sloÏka zpÛsobuje na objektu „prasátko“

a h urãuje jeho polomûr – ãím je vût‰í, tím je

„prasátko“ men‰í.

Ambientní vztah je v˘poãetnû nejjednodu‰‰í

IA = rA Iamb.

Iamb popisuje mnoÏství svûtelného ‰umu ve

scénû, a jak jsme fiekli, je ve scénû konstantní.

Je dÛleÏité si uvûdomit, Ïe v˘poãet se pro-

vádí postupnû pro jednotlivé barevné kanály

(ãerven˘, zelen˘ a modr˘). Pokud tedy bude-

me na zcela ãerven˘ objekt svítit modr˘m svût-

lem, bude v˘sledná barva ãerná.

S t í n o v á n í

Stínováním (shading) se rozumí v˘poãet ba-

revn˘ch pfiechodÛ zpÛsoben˘ch nestejn˘m

osvûtlením rÛzn˘ch ãástí objektu. Nebylo by

nijak dÛleÏité se stínováním explicitnû zab˘-

vat, kdyby s ním nebyl spojen jeden velk˘ pro-

blém. Pokud je na‰ím úkolem zobrazit nûjak˘

objekt osvûtlen˘ nûkolika svûteln˘mi zdroji

pomocí Phongova osvûtlovacího modelu, mu-

síme nejdfiíve vypoãítat body, které se promít-

nou do urãit˘ch pixelÛ obrazovky, pro nû najít

odpovídající vzory na povrchu objektu, k nim

urãit normálové vektory a na kaÏd˘ takov˘to

bod aplikovat PhongÛv osvûtlovací model.

Právû poslední zmínûn˘ krok je nejvíce v˘po-

ãetnû nároãn˘. V˘poãetní nároãnost je vÏdy

dÛvodem k hledání jednodu‰‰ích algoritmÛ

a v tomto pfiípadû se nejãastûji pouÏívá právû

stínování.

Podstata stínování spoãívá v tom, Ïe se v˘-

poãet osvûtlení provádí pouze pro nûkteré dÛ-

leÏité body objektu a tyto hodnoty se nûjak˘m

zpÛsobem distribuují na jeho zb˘vající ãásti.

V poãítaãové grafice se dnes pouÏívají v pod-

statû ãtyfii druhy stínování:

3 konstantní stínování (flat shading),

3 Gouraudovo stínování (Gouraud shading)

neboli interpolace barvy, 

3 Phongovo stínování (Phong shading) neboli

interpolace normály,

3 V˘poãet osvûtlení na úrovni pixelu.

UvaÏujme dále trojúhelník (pro rychlé zob-

razování se geometrie objektÛ aproximuje sítí

trojúhelníkÛ) zadan˘ vrcholy a pfiedpokládej-

me, Ïe v nich známe normálové vektory. 

Konstantní stínování pfiifiazuje celému troj-

úhelníku jedinou barvu na základû hodnoty 

v jednom z vrcholÛ, takÏe se v˘poãet osvûtle-

ní provádí pro kaÏd˘ trojúhelník jen jednou.

Tento postup je v˘poãetnû nejménû nároãn˘,

ale na pfiechodech trojúhelníkÛ se objevují 

v˘razné hrany a objekt získává nerealistick˘

plo‰kov˘ vzhled.

U Gouraudova stínování se barva vypoãítá-

vá ve v‰ech tfiech vrcholech a získané hodnoty

se lineárnû interpolují. V˘sledkem je daleko

realistiãtûj‰í vzhled s vyhlazen˘mi pfiechody

mezi sousedními trojúhelníky. Gouraudovo stí-

nování má jednu nev˘hodu, pro kterou se nû-

kdy pouÏívá stínování Phongovo. Gouraudo-

v˘m stínováním vypoãítáme barvu ve dvou

vrcholech a interpolujeme ji. Podle Phongova

modelu by, vzhledem k poloze svûtla a pozo-

rovatele, uprostfied mezi uzly mûlo dojít k od-

lesku (zrcadlovému odrazu). Vzhledem

Základní veliãiny pouÏité ve Phongovû osvûtlo-
vacím modelu. Kolmice k povrchu N, smûr ke
svûtelnému zdroji L, smûr odraÏeného paprsku
R a smûr k pozorovateli V.

Princip Gouraudova stínování. Osvûtlení se vy-
poãítá pouze ve dvou bodech a v˘sledná barva
se mezi nimi interpoluje.

Podstata Phongova stínování. Normála, která je
zadána ve vrcholech, je mezi nimi interpolována.
Takto získan˘ normálov˘ vektor je pouÏit k v˘-
poãtu osvûtlení (pfii v˘poãtu osvûtlení na úrovní
pixelu je normálov˘ vektor zadán pfiesnû pro
kaÏd˘ pixel a neprovádí se Ïádná interpolace).
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k tomu, Ïe barvu nepoãítáme pro kaÏd˘ bod,

ale jen interpolujeme, k odlesku nedojde.

Tuto závadu ãásteãnû fie‰í Phongovo stíno-

vání. ProtoÏe nejnároãnûj‰í b˘vá v˘poãet nor-

málového vektoru, pokou‰í tento problém fie-

‰it tak, Ïe interpoluje normálu mezi dvûma

uzly a toto pfiiblíÏení pouÏívá k v˘poãtu osvût-

lení. Je nutné podotknout, Ïe Phongovo stíno-

vání je v˘poãetnû daleko nároãnûj‰í neÏli stí-

nování Gouraudovo pfiedev‰ím proto, Ïe se

rovnice Phongova osvûtlovacího modelu vypo-

ãítávají pro v‰echny body objektu.

Stínování na úrovni pixelu je vlastnû v˘po-

ãet pfiesného osvûtlení pro kaÏd˘ pixel. Nev˘-

hodou je, Ïe se musí nûkde udrÏovat normálo-

vé vektory pro kaÏd˘ bod.

K o m p r e s e  t e x t u r  S 3

V originálním algoritmu musí b˘t textura re-

prezentována v ‰estnáctibitové reprezentaci

RGB565, tj. pût bitÛ pro ãervenou sloÏku,

‰est pro zelenou a pût pro modrou. Zelená

sloÏka má k dispozici nejvíce bitÛ, a je tedy

reprezentována nejpfiesnûji, protoÏe lidské

oko je na tuto barvu nejvíce citlivé. Varianty

této kompresní metody, napfiíklad od 3dfx,

dovolují i jiné reprezentace, princip je v‰ak

stejn˘, i kdyÏ jméno je jiné. 

Prvním krokem komprese (viz obrázek) je

rozdûlení obrázku na dlaÏdice skládající se ze

4 × 4 pixelÛ. KaÏd˘ pixel je potom zakódován

pouze do dvou bitÛ následujícím zpÛsobem:

V kaÏdém ãtverci se naleznou dvû nejtypiã-

tûj‰í barvy. Obû se pak zakódují jako dvoubi-

tová informace, jedna jako 11 a druhá jako 00.

Pro obû tyto barvy se uschová i jejich pfiesná

hodnota RGB v ‰estnáctibitovém modu

RGB565. Ostatní pixely z tohoto ãtverce se za-

kódují jako dvoubitová informace podle své

barvy tak, Ïe se barva mezi extrémní 00 a 11

lineárnû interpoluje. Právû lineární interpolace

zavádí do tohoto algoritmu ztrátu informace.

Pouze dva pixely z ‰estnácti jsou reprezento-

vány pfiesnû a zb˘vající jsou odhadnuty. Sa-

mozfiejmû je zde i podstatná ztráta barevné in-

formace, protoÏe umoÏÀujeme pouze ãtyfii

barvy v kaÏdém ãtverci. JelikoÏ v‰ak odhaduje-

me vÏdy pouze ãtrnáct pixelÛ, je tato ztráta vi-

zuálnû pfiijatelná.

Jak je to s velikostí záznamu obrazu? V pÛ-

vodním ãtverci bylo 4 × 4 ‰estnáctibitov˘ch

pixelÛ, celkem tedy 4 × 4 × 16 = 256 bitÛ. Po

kompresi tak získáme 2 × 16 bitÛ pro extrém-

ní hodnoty a 16 × 2 bity pro pixely vypoãítáva-

né, celkem tedy 64 bitÛ. V˘sledek je ze zfiej-

m˘ch pfiíãin dûliteln˘ osmi. V˘sledn˘ obrázek

má tedy pouze neuvûfiiteln˘ch 25 % velikosti 

obrázku pÛvodního.

Dekomprese je snadná. Pro kaÏd˘ ãtverec 

4 × 4 pixelÛ se nejprve pfieãte tabulka s pfiesnû

reprezentovan˘mi barvami a barvy pro v‰ech-

ny dvojice bitÛ mezi 00 a 11 se z nich urãí line-

ární interpolací. Celou tuto záleÏitost lze sa-

mozfiejmû snadno fie‰it hardwarovû. Celá

kompresní metoda by samozfiejmû nebyla k ni-

ãemu, kdyby programátofii nemûli moÏnosti ji

vyuÏít v existujících standardech pro rychlé

zobrazování. Tato technika byla pfiijata jak 

do DirectX, tak do OpenGL.

Nutno fiíci, Ïe kvalita komprimovan˘ch ob-

rázkÛ je velmi vysoká. Na fotografie ãi na ob-

rázky obsahující pomûrnû velk˘ ‰um je vynika-

jící. Nepodafiilo se mi nikde najít podstatnou

vizuální degradaci, i kdyÏ jsem obrázky zkou-

mal dosti peãlivû. Pokud bychom zmûfiili pfie-

snou chybu originálu a komprimovaného obra-

zu, napfiíklad RMS, patrnû by se jednalo

o pfiekvapivû vysoké ãíslo. Lidské vnímání je

v‰ak tolerantní k ‰umu a právû systematické

chyby jsou touto metodou zavádûny do obra-

zu minimálnû. Metoda samozfiejmû vná‰í urãi-

tou degradaci do obrazÛ obsahujících tenké

hrany, v‰echny pravidelné vzory a samozfiejmû

obrázky syntetické. Interpolací mÛÏe dojít

k tomu, Ïe napfiíklad ãára jdoucí pfies rÛzné

dlaÏdice má na nich vypoãítánu i rÛznou barvu

a Ïe tak dojde k jejímu poniãení. Tento jev

âajník zobrazen˘ pomocí OpenGL v a) konstantním a b) Gouraudovû stínování. 
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demonstruje obrázek. Pfii kritizování této me-

tody je v‰ak nutné mít na pamûti, k ãemu je

urãena. Jejím cílem není fungovat jako stan-

dard pro reprezentaci obrazÛ, ale slouÏí pro

mapovaní textur. Na pohybujícím se objektu

tento defekt patrnû nezaregistrujeme.

H r b o l a t á  t e x t u r a

( b u m p  t e x t u r e )

V poãítaãové grafice hraje klíãovou úlohu kol-

mice k povrchu objektu (normála, normálov˘

vektor), která má zcela zásadní vliv pfii v˘poãtu

osvûtlení vy‰etfiovaného bodu. Z polohy pozo-

rovatele, z polohy svûtel a ze smûru kolmice

k povrchu v urãitém bodû lze vypoãítat barvu

tohoto bodu, vrÏené stíny aj. Zmûnou smûru

normálového vektoru získáme tzv. hrbolatou

texturu (bump texture, bump mapping). Jak je

asi zfiejmé, ãím je povrch objektu hrbolatûj‰í,

tím komplikovanûji se mûní smûr normály

mezi dvûma sousední body.

Hrbolatou texturu tedy získáme tak, Ïe pfii

v˘poãtu osvûtlení objektu zmûníme smûr nor-

mály k povrchu, jako by se jednalo o hrbolat˘

povrch. Textura tedy v tomto pfiípadû neurãuje

ani barvu, ani prÛhlednost, ale ãlenitost povr-

chu. Hrbolaté textury se prozradí na okrajích

objektÛ, na které jsou naneseny. Napfiíklad

koule, která vypadá jako divoce ãlenitá, nemá

obrys odpovídající drsnému povrchu, ale hlad-

ce kruhov˘, jako by byla zcela hladká. To je

patrné i na stínu, kter˘ je objektem vrhán.

Podkladem pro hrbolatou texturu mÛÏe b˘t

obyãejn˘ obrázek, jehoÏ odstíny chápeme jako

popis Z soufiadnic (podobnû jako vrstevnice na

mapû). Nûkdy se takov˘mto texturám fiíká tfií-

rozmûrná vytlaãená textura (emboss texture).

Hrbolaté textury jsou velice populární a pro

svou jednoduchost se velmi ãasto pouÏívají.

Jejich nev˘hodou je, Ïe pfii velikém zvût‰ení

pÛsobí nepfiirozenû. Jejich v˘hodou naopak 

je, Ïe jde o efektivní a jednoduchou metodu,

která je v souãasné dobû standardní v˘bavou

hardwarov˘ch akcelerátorÛ.

A n t i a l i a s i n g

Poãítaãová grafika pracuje s diskrétním obra-

zem, kter˘ je sloÏen z pixelÛ. Dochází tedy

k tomu, Ïe se nenulov˘m plo‰kám – pixelÛm –

pfiifiazuje konstantní barva obyãejnû na zákla-

dû hodnoty jediného bodu z reálného svûta.

Tento proces (vzorkování) zavádí nepfiesnos-

ti, zpÛsobující jevy známé jako alias, k nimÏ

dochází zejména u objektÛ, které jsou veli-

kostí srovnatelné s pixelem. Tyto objekty, po-

kud se pohybují, jsou jednou vidût, a podru-

hé ne. Dochází také k „zubatosti“ hran ãi

k pfieru‰ování tenk˘ch ãar apod. Techniky,

které se pokou‰ejí alias odstranit, se jmenují

antialiasing a mohou pracovat v podstatû ve

dvou reÏimech – s objekty nebo s celou scé-

nou. Antialiasing objektÛ – ãar, bodÛ a troj-

úhelníkÛ –  má základní nev˘hodu v tom, Ïe

musí udrÏovat informace o scénû. Konkrétnû

se objekty musí zobrazovat odpfiedu ve smû-

ru pozorovatele. To je mimofiádnû nepfiíjem-

né, a proto se antialiasing objektÛ pouÏívá

zcela v˘jimeãnû.

Celoobrazovkov˘ antialiasing (Full Screen

Antialiasing – FSSA) by se vlastnû mûl jmeno-

vat antialiasing scény. Na rozdíl od antialiasin-

gu objektÛ pracuje s celou scénou, se v‰emi

objekty najednou (tedy ne s celou obrazovkou,

ke které patfií napfiíklad i rámeãky oken). 

O co v této metodû jde? Alias vzniká pod-

vzorkováním spojité informace, tedy nedostat-

kem informace. Jediná cesta, jak ho odstranit ãi

sníÏit, je dodat informaci do signálu. Toho lze

docílit pouze pfiesnûj‰ím zobrazováním, coÏ je

samozfiejmû ãasovû nároãné. Pro FSAA se pou-

Ïívají dvû techniky, které jsou zaloÏeny na tzv.

vzorkování s vy‰‰í frekvencí (supersampling).

První spoãívá v zobrazení celé scény ve vy‰-

‰ím rozli‰ení a v jejím následném zmen‰ení.

Obyãejnû se pouÏívá rozli‰ení, které je dvakrát

(4 ×, 8 ×, ...) vy‰‰í, protoÏe se zmen‰ení provádí

jednodu‰e prÛmûrováním skupiny pixelÛ. Nev˘-

hodou této techniky je, Ïe se pravidelné vzory –

alias – stejnû objeví, ale na vy‰‰ích frekvencích.

Touto cestou jde napfiíklad NVIDIA.

Jinou technikou je pouÏití náhodného vzorko-

vání s vy‰‰í frekvencí (stochastic/random super-

sampling). Princip tkví v tom, Ïe se scéna vykreslí

z jednoho pohledu v poÏadovaném rozli‰ení nû-

kolikrát, av‰ak pokaÏdé se s ní malinko pohne.

Posunutí v‰ak musí b˘t minimální, typicky uvnitfi

jednoho pixelu (proto se jí nûkdy nepfiesnû fiíká

subsampling). Pro posunutí se pouÏívá technika

zvaná roztfiesení (jittering). Scéna se tedy zobrazí

nûkolikrát, ale tato informace se musí nûkde

uchovat. Právû pro tuto techniku se v˘teãnû hodí

akumulaãní buffer (u 3dfx se mu z nepochopitel-

n˘ch pfiíãin fiíká T-buffer). V této pamûti se zobra-

zovaná informace jednodu‰e posbírá, spoãítá se

prÛmûr a nakonec se v‰e zobrazí. V˘sledkem je

kvalitnûj‰í obraz. Vynikající na této témûfi patnáct

let staré metodû je, Ïe pfievádí alias na ‰um, kter˘

je vizuálnû mnohem ménû patrn˘ neÏ pravidelné

vzory. Nev˘hodou je, Ïe se scéna musí zobrazit

nûkolikrát. Urãitû v‰ak lze v hardwarov˘ch akcele-

rátorech vyuÏít faktu, Ïe data jsou jiÏ uvnitfi, a tak

lze v‰e v˘teãnû urychlit. 

Pokud obû zmínûné metody srovnáme, prv-

ní z nich je obyãejnû rychlej‰í, i kdyÏ neposky-

tuje tak hezké v˘sledky jako druhá.

Bedfiich Bene‰

beda@campus.ccm.itesm.mx

âtverec 4 × 4 pixelÛ s velmi nevhodn˘mi barvami
pro tento druh komprese. Vût‰ina barev se jen
málo li‰í od dvou barev, které jsou zakódovány
pfiesnû, a po lineární interpolaci jsou tyto barvy
nahrazeny barvami, které jsou velmi rozdílné.

pÛvodní
obraz

zakódovan˘
obraz 4 × 8 bitÛ

2 × 16 bitÛ

0x0F

0x3D

0xF4

0xF6

00–0x0000

11–0xFFFF

00 00

00

10

01

01

01

011111

11

11 11

11 11

11

tabulka pro
extrémní barvy

Princip komprese. PÛvodních ‰estnáct pixelÛ
je uloÏeno pouze ve ãtyfiech bajtech (zápis
0x je bûÏn˘ v programovacím jazyku C) a spolu
s nimi je uloÏena i tabulka pro dvû barvy repre-
zentované pfiesnû (0x0000 a 0xFFFF).
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Mnoho uÏivatelÛ v˘poãetní techniky se nechce vzdát

poãítaãÛ ani na cestách a stále chtûjí mít u sebe

kontakty na známé a obchodní partnery, plány schÛzek,

ale tfieba i ceníky, poznámky, hry nebo e-mailové zprávy.

Pfienosné poãítaãe jsou samozfiejmû jednou z cest, které

podobnou potfiebu fie‰í, ale jsou pfiece jen vût‰í a bez elek-

trické energie nevydrÏí dlouho. Navíc nejsou pfiíli‰ pohoto-

vé a jejich spu‰tûní a vyhledání poÏadované informace

mÛÏe b˘t nepfiíjemnû zdlouhavé. Prosazovat se tedy zaãa-

ly i tzv. kapesní poãítaãe. I ty jsou v‰ak pro nûkteré úãely

pfiíli‰ velké a neskladné a vût‰inou se do kapsy vejdou jen

velmi tûÏko. Tam, kde jsou i tyto poãítaãe pfiíli‰ rozmûrné,

pfiicházejí ke slovu kapesní poãítaãe bez klávesnice, tedy

poãítaãe do dlanû, naz˘vané také „palmy“, palmtopy nebo

„pédéáãka“. Tyto poãítaãe nemají klávesnici; ovládají se

pomocí tlaãítek, tuÏky a dotykového displeje.

Obliba tûchto poãítaãÛ neustále roste a kaÏd˘ rok

se jich prodá asi o 30% více. V roce 1998 se prodalo

8,2 milionu kapesních poãítaãÛ, z nichÏ vût‰inu tvofiily

právû palmtopy. V roce 2003 se pak má prodat jiÏ

32,5 milionu tûchto strojÛ za celkovou ãástku 7,2 mld.

USD. Jde tedy o pomûrnû velk˘ trh.

P a l m  O S  

v .  M S  W i n d o w s  C E

Nabídka poãítaãÛ do dlanû, fiíkejme jim zjednodu‰enû

palmtopy, je pomûrnû ‰iroká, a to i u nás. Tomuto svû-

tu miniaturních poãítaãÛ dnes jasnû dominuje spoleã-

nost Palm Inc., která vyrábí palmtopy nûkolika fiad.

V nich se pouÏívá operaãní systém Palm OS. Na tento

systém ov‰em koupila licenci uÏ fiada dal‰ích firem,

které vyrábí softwarovû, ale nûkdy i hardwarovû kom-

patibilní produkty. Jde o firmy Handspring, TRGpro

nebo Symbol Technologies. Pod svojí znaãkou prodá-

vá palmtopy s Palm OS i spoleãnost IBM. Celkovû se

podíl poãítaãÛ s Palm OS odhaduje asi na 80 %. Nûko-

lik dal‰ích firem chystá svoje vlastní palmtopy, popfií-

padû dal‰í zafiízení s Palm OS. Svoje fie‰ení pfiedstavi-

la napfiíklad i firma Sony.

Dal‰ím v˘znamn˘m hráãem na poli operaãních sys-

témÛ pro palmtopy je spoleãnost Microsoft, která

v souãasné dobû nabízí operaãní systém Windows CE 3.0.

Firma Microsoft sama palmtopy nevyrábí, ale její sys-

tém vyuÏívají rÛzné firmy ve sv˘ch produktech. Ostatní

operaãní systémy pro palmtopy jsou minoritní.

Malé kapesní poãítaãe bez

klávesnice, naz˘vané také

palmtopy nebo PDA

(Personal Digital Assistant),

jsou v poslední dobû velice

populární a jejich obliba

stále roste. Rozhodli jsme se

tedy podívat se na to, co

v této oblasti nabízí ná‰ trh.

Poãítaãe v dlani

11 PALMTOPÒ V TESTU
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P l a t f o r m a  P a l m

Historie PalmÛ je jiÏ pomûrnû dlouhá. Firma

Palm Computing byla zaloÏena v roce 1992,

ale jako malá firma nemûla pfiíli‰ moÏností se

prosadit. Jejího potenciálu si ale v‰imla spo-

leãnost US Robotics a v roce 1995 tuto firmu

koupila. V dubnu roku 1996 pak spatfiil svûtlo

svûta první poãítaã nazvan˘ Pilot s operaãním

systémem Palm OS. Následovaly modely Pilot

1000 (se 128 KB pamûti) a Pilot 5000 a dále

modely PalmPilot Personal a Professional 

(s jiÏ 1 MB pamûti).

Poãítaãe Pilot zaznamenaly v˘razn˘

úspûch, pfiedev‰ím díky své jednoduchosti.

Byl v nich totiÏ pouÏit speciální systém psaní

a rozpoznávání ruãnû psan˘ch znakÛ (graffiti),

kter˘ byl a je jednoduch˘ a zvládli ho jak uÏi-

vatelé, tak poãítaãe. Na rozpoznávání znakÛ si

totiÏ vylámala zuby firma Apple u poãítaãÛ

Newton – dobr˘ nápad tehdy nemohl b˘t po-

dloÏen vhodn˘m hardwarem.

Firmu US Robotics pohltila v létû roku 1997

spoleãnost 3Com, která tak získala i divizi

Palm a poãítaãe Pilot, v jejich v˘voji se pokra-

ãovalo. Nedávno se ov‰em spoleãnost Palm od

3Com zase osamostatnila. V nov˘ch produk-

tech se jiÏ kvÛli soudnímu sporu nepouÏívá

slovo Pilot (‰lo o spor s v˘robcem psacích po-

tfieb Pilot Pen Corporation) a poãítaãe jsou

známy pod jménem Palm.

Palmy a dal‰í poãítaãe se systémem Palm

OS na svou stranu získaly mnoÏství uÏivatelÛ

pfiedev‰ím díky jednoduchosti a praktiãnosti

vlastních poãítaãÛ i operaãního systému a ap-

likací, ale i díky snadnosti synchronizace dat

s osobním poãítaãem. Systém Palm OS není

sice nijak komfortní, ale je velice jednoduch˘

na pochopení a na ovládání. Systém se po-

stupnû vyvíjel a dnes je dostupn˘ ve verzi

3.5.2. Systém je u nûkter˘ch PalmÛ uloÏen

v pamûti flash, takÏe ho lze snadno pozdûji

upgradovat a volná pamûÈ se je‰tû mÛÏe navíc

vyuÏít pro uloÏení dat. Nûkteré modely ale up-

grade systému neumoÏÀují. Pfiitom rozdíly ver-

zí jsou nûkdy podstatné.

Spoleãnû se systémem jsou ve v˘bavû

v‰ech poãítaãÛ také základní aplikace, které

pokr˘vají v‰echny hlavní potfieby uÏivatelÛ.

Jde o aplikace Date Book (diáfi), Adress Book

(adresáfi), Mail (el. po‰ta), To Do List (seznam

úkolÛ), Memo Pad (poznámky), Expense 

(evidence v˘dajÛ) a Calculator (kalkulaãka).

ProtoÏe palmtopy nejsou vybaveny kláves-

nicí, je systém maximálnû pfiizpÛsoben pro

práci s tuÏkou a ovládání ‰esti tlaãítky a dal‰í-

mi ikonami. Znaky se vkládají buì pomocí

softwarové klávesnice, nebo pomocí speciál-

ních zjednodu‰en˘ch znakÛ „graffiti“, které se

pí‰í na plo‰ku, která je umístûna pod disple-

jem a která je rozdûlena na ãást pro psaní pís-

men a na ãást pro psaní ãíslic. Po instalaci

speciálního programu je pak moÏné psát na

celé plo‰e displeje (tahy jsou pak vidût), a do-

konce se mohou pouÏívat i bûÏné znaky, nikoli

jen graffiti. 

Velkou v˘hodou platformy Palm OS je to,

Ïe uÏ existuje dostateãnû dlouhou dobu a je

velmi roz‰ífiena, a proto pro ni existuje skuteã-

nû velké mnoÏství programÛ a utilit. Jejich in-

stalace je velmi jednoduchá a ãasto jde o pro-

gramy, které jsou volnû ‰ifiitelné, popfiípadû

jejich cena není pfiíli‰ vysoká. Aplikace pfiitom

pracují na v‰ech poãítaãích s poÏadovanou

verzí operaãního systému.

V‰echny kapesní poãítaãe se systémem

Palm OS mají mnoho spoleãného. V‰echny

mají displej s rozli‰ením 160 × 160 bodÛ, a to

buì barevn˘, nebo ãernobíl˘. Displeje se mo-

hou podsvítit. Palmtopy mají také ãtyfii tlaãítka

pro spou‰tûní nejãastûji pouÏívan˘ch aplikací

a tlaãítka pro pohyb nahoru a dolÛ. V‰echny

dnes dostupné modely mají také infraãervené

rozhraní, které jim umoÏÀuje si mezi sebou

„povídat“ – uÏivatelé si mohou posílat el. vizit-

ky nebo posílat aplikace a data. MoÏná je i ko-

munikace s PC nebo s mobilními telefony.

V dal‰ím vybavení, tedy napfiíklad ve veli-

kosti pamûti, moÏnosti roz‰ifiování nebo v ko-

nektorech, se uÏ li‰í model od modelu. PamûÈ

PalmÛ se pohybuje od 2 do 8 MB. 

Do 8MB pamûti se jiÏ pohodlnû vejde asi

10 000 adres, 3000 úkolÛ, 3000 poznámek,

400 e-mailÛ, plánovací kalendáfi na 5 let a na-

víc mnoho aplikací (existují napfiíklad i slovní-

ky, encyklopedie a podobnû). Pro bûÏné pou-

Ïití, pfiedev‰ím pro plánování ãasu a pro kon-

takty, staãí i 2MB pamûÈ. Ta staãí k uloÏení asi

6000 adres, 1500 úkolÛ, 200 e-mailÛ, 1500

poznámek a plánovat mÛÏete asi 5 let.

Palmtopy s Palm OS jsou jednodu‰‰í neÏ

palmtopy s Windows CE. Nemají napfiíklad

moÏnost nahrávat zvuky, nedokáÏí pfiehrávat

soubory MP3 (nemusí jít jen o hudbu, ale na-

pfiíklad i o instruktáÏ, pfiedná‰ky apod.) nebo

videosekvence. Otázka je, zda o tyto moÏnosti

skuteãnû nûkdo stojí.

Synchronizace s osobním poãítaãem je pro-

vedena velmi dobfie. K poãítaãÛm se dodává

program Palm Desktop (nabízí v podstatû to

samé co aplikace v Palmu, tedy kalendáfi, kon-

takty a podobnû) a program pro synchronizaci.

Podporována je i synchronizace údajÛ s MS Palmtop mÛÏe b˘t stále pfii ruce

V Palm OS se pfii psaní pouÏívají speci-
ální znaky – graffiti

Ve Windows CE mÛÏete pouÏít normální
znaky
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Outlookem nebo dal‰ími programy, jako je 

Lotus Notes, Organizer, ACT a podobnû. Palm

je nutné vloÏit do stojánku, kter˘ je propojen

s poãítaãem sériov˘m portem.

Pro nás je samozfiejmû dÛleÏitá i podpora

ãe‰tiny. Pro Palm OS existuje tzv. malá ãe‰tina

(jmenuje se GNU), která je k dispozici zdarma.

Zaji‰Èuje psaní a zobrazování ãesk˘ch znakÛ

a správnou v˘mûnu dat s PC. Problém je v tom,

Ïe na softwarové klávesnici jsou ãíslice jinde

neÏ ostatní znaky, a tak se pro psaní ãesk˘ch

znakÛ musí softwarová klávesnice pfiepínat.

âeské znaky je moÏné psát i pomocí graffiti.

Úplná lokalizace systému zatím neexistuje, coÏ

není problém pro toho, kdo umí základy angliã-

tiny. Systém je ale velmi pochopiteln˘ a podle

dokumentace je snadné nauãit se ho ovládat.

M S  W i n d o w s  C E

Úspûch Palm OS a narÛstající poãty uÏivatelÛ

poãítaãÛ do dlanû vedly k v˘voji operaãního

systému také firmu Microsoft. Její systém dostal

jméno Windows CE a také on uÏ pro‰el nûkolika

zmûnami. Poslední probûhla docela nedávno.

Urãitû se najde fiada ãtenáfiÛ, kter˘m bude po-

rovnání palmtopÛ s Palm OS a Windows CE pfii-

padat jako porovnávání jablek a hru‰ek. Je

pravda, Ïe jde skuteãnû o jinou platformu, od

základu budovanou na jiné filozofii, ale srovnat

lze témûfi v‰e, vlastnû i ta jablka a hru‰ky.

V jednom textu jsme se tedy vûnovali jak poãí-

taãÛm s Palm OS, tak tûm s Windows CE.

A jak je to tedy s tou filozofií Windows CE?

Poãítaãe s Windows CE byly rozdûleny do nû-

kolika kategorií. Handheld PC, Handheld PC

Professional a Palm-size PC, tedy poãítaãe ve-

likosti dlanû. To jsou právû ty, které nás ten-

tokrát zajímaly. Poprvé se poãítaãe Palm-size

objevily v létû roku 1998 (ty kapesní jsou na

trhu jiÏ od roku 1996). Microsoft sám vyvíjí

pouze operaãní systém a poãítaãe vyrábûjí jiné

firmy. Musely ov‰em dodrÏet specifikace dané

Microsoftem. Od poãátku byly Palm-size PC 

zam˘‰leny jako mnohem „multimediálnûj‰í“

a vybavenûj‰í. KaÏd˘ poãítaã Palm-size PC mu-

sel b˘t tedy vybaven mikrofonem a reproduk-

torem (zatímco Palmy jen trochu pípají), slo-

tem pro roz‰ifiující karty CompactFlash, vût‰í

pamûtí a mûl rychlej‰í procesor. Zpoãátku

mûly Palm-size PC ãernobílé dotykové disple-

je. Pozdûji se objevily i modely s barevn˘mi

displeji a rychlej‰ími procesory, ale ani to 

v˘raznûj‰í úspûch nepfiineslo, i kdyÏ se na‰ly

i modely, které byly vydafiené.

Displej Palm-size PC má rozli‰ení 240 × 320,

a je tedy vût‰í neÏ u PalmÛ (má celkovû 76 800

bodÛ, zatímco palmtopy s Palm OS jen 25 600).

Je to dáno také tím, Ïe pro rozpoznávání ruãnû

psan˘ch znakÛ se pouÏívá ãást displeje, nikoli

speciální plocha jako u palmtopÛ s Palm OS.

Pokud uÏivatel nepí‰e, mÛÏe se displej pouÏít

pro zobrazení, coÏ je v˘hoda.

Operaãní systém Windows CE verze 2.11,

urãen˘ právû pro Palm-size PC, je jakousi

zmen‰eninou systému Windows 95/98. UÏiva-

telské rozhraní je skuteãnû podobné tomu de-

sktopovému a podobnû vypadají i aplikace. 

To se ale ukázalo jako ne zcela vhodné, proto-

Ïe displeje tûchto poãítaãÛ jsou malé a pro

mnoÏství ikonek, li‰t a nabídek zÛstalo ãasto

pro vlastní aplikace málo místa. Systém je

také sloÏitûj‰í a v jednoduchosti obsluhy za

Palm OS dost zaostává. 

Microsoft tedy v˘razn˘ úspûch nezazname-

nal. Nenechal se v‰ak odradit a vyvinul nov˘

operaãní systém Windows CE 3.0 a vlastnû

i novou platformu nazvanou tentokrát Pocket

PC. Systém byl do znaãné míry pfiepracován

a znaãnû zjednodu‰en. Ve snadnosti obsluhy

tedy Microsoft udûlal znaãn˘ pokrok. Poãítaãe

Pocket PC zatím vyrábí firmy Hewlett-Packard,

Casio, Compaq a Symbol Technologies. Vût‰i-

nu se nám podafiilo pro na‰e srovnání získat,

a tak vás s nimi mÛÏeme seznámit podrobnûji.

Kromû systému se samozfiejmû s Windows CE

dodává i fiada aplikací. Jde v podstatû o kapesní

MS Office. UÏivatel v poãítaãi najde po‰tovního

klienta Inbox, kter˘ poskytuje i praktick˘ pohled

Today. S novou verzí Windows CE 3.0 se nyní do-

dává i kapesní Excel a Word, kter˘ ve star‰ích

verzích chybûl, a nûco takového Palm OS nemá.

Existuje sice i tabulkov˘ kalkulátor pro Palm OS

(napfiíklad QuickSheet), ten se ov‰em musí za-

koupit a instalovat do pamûti, kde zabere místo.

Navíc Word a Excel pro Windows CE podporují

i nativní formát souborÛ, a tak si na Pocket PC

Palm OS má jednoduché uÏi-
vatelské rozhraní

Zatím jedin˘ Palm IIIc je vyba-
ven barevn˘m displejem

Palmtopy nejsou jen k práci
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mÛÏete napfiíklad pfieãíst i dokumenty, které pfiij-

dou elektronickou po‰tou. Snadno se mohou

prohlíÏet i HTML soubory. Microsoft totiÏ dodává

i Pocket Internet Exlorer, coÏ je internetov˘ brow-

ser. Star‰í verze podporovala pouze kanály, toto

je v‰ak plnohodnotn˘ browser s podporou HTML

3.2, JavaScriptÛ, 128bitového kódování, Secure

Sockets Layer a jazyka XML. K dispozici je také

aplikace Windows Media Player pro pfiehrávání

MP3 souborÛ a souborÛ WMA (vyuÏije se tak

stereov˘stup na sluchátka), dále program MS

Money, coÏ je kapesní verze v USA oblíbeného fi-

nanãního programu. Souãástí v˘bavy je i pro-

gram Notetaker pro psaní poznámek (i rukou),

kalkulaãka, hra Solitaire, program Voice Recor-

der pro pfiehrávání zvukÛ a manaÏer souborÛ File

Explorer. Microsoft dodává i program Microsoft

Reader pro ãtení elektronick˘ch kníÏek.

Cel˘ systém i aplikace zaberou mnohem

více místa, a tak pamûÈ ROM poãítaãÛ Pocket

PC má velikost 16 MB, zatímco Palm se spo-

kojí se 2 MB. Pro Windows CE jiÏ také existu-

je fiada aplikací. Hry jsou na poãítaãi s vût‰ím

a barevn˘m displejem a rychlej‰ím proceso-

rem samozfiejmû lep‰í. Také prohlíÏení ob-

rázkÛ a webov˘ch stránek má vût‰í smysl

neÏ na malém displeji PalmÛ. Problematiãtûj-

‰í je to, Ïe poãítaãe vyuÏívají rÛzné proceso-

ry, a proto si uÏivatel musí vybrat aplikaci

právû pro dan˘ procesor.

Pfii psaní je podobnû jako u Palm OS moÏ-

né pouÏít jak softwarovou klávesnici, tak roz-

poznávání znakÛ. Nemusí se pfiitom pouÏívat

graffiti, ale systém je schopen rozpoznat

i bûÏnû psané znaky (tiskací). Pro operaãní

systém Windows 2.11 existuje plná ãeská lo-

kalizace. Kromû moÏnosti psaní a zobrazování

ãesk˘ch znakÛ byl tedy poãe‰tûn i cel˘ systém

a základní aplikace. Plná lokalizace uÏ existu-

je i pro systém 3.0 (od firmy Paragon Softwa-

re) a dal‰í firma (Sunnysoft) na ní jiÏ také pra-

cuje a zatím nabízí alespoÀ „malou ãe‰tinu“.

Na softwarové klávesnici jsou ãeské znaky

spoleãnû s ostatními písmeny, a klávesnice 

se tedy nemusí pfiepínat.

Synchronizace s PC je samozfiejmû také

vyfie‰ena. Microsoft jako desktopov˘ pro-

gram dodává Outlook 2000 a k synchroniza-

ci slouÏí program ActiveSync 3.1. Ten pod-

poruje sériov˘ port, USB port i infraãerven˘

port, a to i ve Windows 2000. Synchronizace

mÛÏe probûhnout automaticky (napfiíklad po

vloÏení do kolíbky), nebo na pfiání uÏivatele.

S Palm PC je také moÏné pracovat jako s ex-

terním diskem a snadno se mohou mezi PC

a Pocket PC kopírovat soubory. Podpora

systému Mac OS pro Pocket PC neexistuje.

Palm OS s tímto systémem poãítá.

Velk˘m problémem palmtopÛ s Windows

CE byla jejich pomalost a neohrabanost, za

coÏ mohl pfiedev‰ím nároãnûj‰í a sloÏitûj‰í sys-

tém. Platilo také, Ïe Palmy jsou men‰í, lehãí

a jednodu‰eji se pouÏívají neÏ Palm-size PC.

S platformou Pocket PC uÏ to tak zcela neplatí

a Microsoft udûlal opravdu krok dopfiedu. 

N a  c o  v l a s t n û  

p o ã í t a ã  v k a p s e  

Palmtopy jsou vyuÏívány skuteãnû mnoha

zpÛsoby. Pro nûkoho se dokonce mohou stát

jedin˘m poãítaãem a slouÏí skuteãnû jako mo-

bilní kanceláfi. Pro nûkoho také nûní problém

velmi rychle vkládat do Palmu nebo do Pocket

PC údaje a skuteãnû intenzivnû ho pak vyuÏí-

vá i pro psaní poznámek. Pro dal‰í uÏivatele

mÛÏe b˘t poãítaã do dlanû pouhou prodlouÏe-

nou rukou k osobnímu poãítaãi. Osobní poãí-

taã je pak tím hlavním poãítaãem, na kterém

uÏivatel snadnûji vkládá údaje, kontakty

a schÛzky, posílá e-maily a pí‰e texty a tabul-

ky. Pouze kdyÏ potfiebuje odejít do terénu,

synchronizuje údaje z palmtopu a z poãítaãe

a odnese si s sebou v‰e, co potfiebuje. Na ces-

tách ho pak nezaskoãí témûfi nic. Ví, kdy má

sjednané schÛzky, a kdy si tedy mÛÏe dohod-

nout dal‰í, ví, kdo mu dnes psal a co, a mÛÏe

mít s sebou napfiíklad i text nové smlouvy

nebo nejnovûj‰í ceník v Excelu. Na vlastním

palmtopu toho tedy pfiíli‰ psát nemusí, spí‰e

ho pouÏívá pro vyhledání informací.

Pro nûkoho se palmtop mÛÏe stát skuteãnû

uÏiteãnou a témûfi nepostradatelnou pomÛc-

kou. Palmtopy se zaãleÀují do celopodniko-

v˘ch systémÛ, jsou schopné poskytovat

mnoho informací, mají vlastní databázi nebo

jsou schopné pfiistupovat ke vzdálené. Hodí se

i pro pofiizování dat v terénu apod.

Vlastnosti nûkter˘ch palmtopÛ se mohou

dále roz‰ifiovat. Pfiipojit lze napfiíklad externí

modem nebo se mÛÏe pfiipojit k mobilnímu

telefonu pfies infraport nebo pfies kabel. Po-

mocí palmtopu se pak snadnûji posílají SMS

zprávy, mohou se editovat seznamy ze SIM

karty a podobnû a hlavnû mÛÏe uÏivatel získat

pfiístup na internet. Nûkteré modely se roz‰ifiu-

jí pomocí speciálních modulÛ, popfiípadû po-

mocí standardních karet CompactFlash. V pro-

vedení CompactFlash existují pamûÈové karty,

pevn˘ disk, modemy pro JTS a GSM, ãteãky ãá-

rového kódu, sériové adaptéry, GPS, síÈové

karty a mnohé dal‰í.

Pavel Trousil

Na cestách si mÛÏete ãíst i e-maily

Na cestách mÛÏete mít
pfiehled o v˘voji cen akcií

Adresáfi v podání Pocket PC a Palm OS

S Windows CE se dodává
i komfortní browser

Palmtopy slouÏí hlavnû k plánování ãasu

Poznámky ve Windows CE a Palm OS



( 68 | hardware: srovnávací testy  ) 

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

V redakci jsme mûli moÏnost seznámit se celkovû

s 11 palmtopy. Sedm jich mûlo operaãní systém

Palm OS, ãtyfii pak systém Windows CE. V tabulce

najdete údaje i k dal‰ím modelÛm, které se li‰í na-

pfiíklad jen velikostí pamûti. U jednotliv˘ch modelÛ

jsme se snaÏili zjistit to, v ãem jsou zajímavé, jaké

mají v˘hody a nev˘hody. Zkou‰eli jsme také snad-

nost jejich ovládání, synchronizaci dat a podobnû.

Palmtopy s Palm OS mají stále v˘hodu

v pfiece jen snadnûj‰í ovladatelnosti. VloÏení

nového kontaktu nebo jeho vyhledání, vloÏení

nové schÛzky a podobnû je opravdu velmi

jednoduché. Palmtopy také vydrÏí déle na ba-

terie a model Palm V je zatím nejmen‰ím a asi

i nejelegantnûj‰ím palmtopem na trhu.

Nûkter˘m uÏivatelÛm se mÛÏe líbit nûkter˘

z poãítaãÛ s Windows CE. Ty nabízí moÏnost

nahrávání zvukov˘ch poznámek nebo pfiehrá-

vání MP3 souborÛ. Také pfii pfienosu souborÛ

z Wordu nebo Excelu do palmtopu dopadl lépe

systém Windows CE. Browser Internet Exlorer

pro Windows CE je také poveden˘. Barevn˘

displej, kter˘ vût‰ina palmtopÛ s Windows CE

má, je mnohem lépe ãiteln˘, ov‰em jeho cena

je samozfiejmû vy‰‰í, coÏ se projeví i na cenû

celého poãítaãe. Ale pojìme k jednotliv˘m mo-

delÛm. Tentokrát jsme nebodovali ani v˘kon

nebo vybavení, ale u kaÏdého modelu najdete

seznam jeho v˘hod a nev˘hod a technické

parametry najdete v tabulce.

Palmy fiady III

Palmtopy v redakci

Z fiady III firmy Palm vy‰lo nûkolik modelÛ, kte-

ré se li‰í sv˘mi vlastnostmi a jsou oznaãeny

je‰tû dodateãn˘m písmenem. V souãasné

dobû jsou aktuální modely Palm IIIe, Palm IIIc

a Palm IIIxe (ten se zatím u nás neprodává).

V‰echny tyto modely mají pfiibliÏnû stejné roz-

mûry a hlavnû stejn˘ konektor, tedy i kompati-

bilní synchronizaãní kolíbky a dal‰í doplÀky,

jako modemy nebo klávesnice. Na kolíbce je

tlaãítko, které aktivuje synchronizaci s PC.

Kryt PalmÛ fiady III je z plastu a plastov˘ je

i odklopn˘ a odnímateln˘ kryt displeje. Pod

displejem jsou 4 programovatelná tlaãítka

pro spou‰tûní aplikací a také tlaãítka pro po-

hyb nahoru a dolÛ. Na pravém boku je umís-

tûna tuÏka, která se vysune z tûla Palmu. Na

levé stranû je zapínací tlaãítko, které slouÏí

i k aktivaci podsvícení displeje. Infraãerven˘

port je na horní hranû. 

Model Palm IIIe je nejjednodu‰‰í a nejlev-

nûj‰í. Má ãernobíl˘ podsvícen˘ displej, jehoÏ

kontrast se reguluje koleãkem. Displej je

chránûn plastov˘m krytem. O napájení se sta-

rají dvû baterie AAA, které vydrÏí opravdu

dlouho. Model Palm IIIe má pouze 2MB pa-

mûÈ, kterou nelze dále roz‰ifiovat (nemá inter-

ní roz‰ifiující slot). Dal‰í omezení tohoto mo-

delu spoãívá v tom, Ïe jeho operaãní systém

(ve verzi 3.1) nelze upgradovat – není totiÏ

uloÏen v pamûti flash. 

K poãítaãi se dodává synchronizaãní kolíb-

ka, plastová tuÏka a disk CD-ROM s aplikací

Palm Desktop 3.01. Souãástí dodávky není Po-

ckerMirror pro propojení s MS Outlookem ani

AvantGo Web Channel Manager. Tímto softwa-

rem je vybavena aÏ verze Palm IIIe CONNECT!,

která je o nûco draÏ‰í (stojí 7900 Kã). Model

Palm IIIe je zajímav˘ pfiedev‰ím z finanãního

hlediska.

Zatím jedin˘m palmtopem s Palm OS, kter˘

je vybaven barevn˘m displejem, je Palm IIIc.

TFT displej s typick˘m rozli‰ením 160 × 160

bodÛ podporuje 256 barev a je velmi dobfie ãi-

teln˘. Displej je moÏné zakr˘t plastov˘m kry-

tem a jeho kontrast se nastavuje softwarovû.

UÏivatel má k dispozici i dost pamûti, a to 8 MB.

Operaãní systém je uloÏen v pamûti flash. Po-

ãítaã se ovládá pomocí kovové tuÏky. Oproti

ostatním PalmÛm fiady III je model IIIc o nûco

tlust‰í, del‰í a také tûÏ‰í. Jeho cena je samo-

zfiejmû také vy‰‰í. Trochu jinak jsou vyfie‰ena

i tlaãítka pro pohyb nahoru a dolÛ.

Ne v‰echny aplikace zatím barevn˘ displej

vyuÏívají. Nûkteré, které to umí (hra backgam-

mon a AlbumToGo), jsou souãástí dodávky. 

Ty, které moÏnosti displeje nevyuÏívají, jsou

ãernobílé, ale i tak jsou lépe ãitelné neÏ na

ãernobílém displeji. Barevn˘ displej má vût‰í

spotfiebu energie, a tak se Palm IIIc nenapájí

z baterií, ale z Li-Ion akumulátoru. SíÈov˘

adaptér je pfiipojen k synchronizaãní kolíbce,

ve které se tak Palm i dobíjí. Za v˘drÏí ãernobí-

l˘ch PalmÛ ale tento model zaostává a navíc

nedostatek energie nemÛÏete vyfie‰it dokou-

pením baterií. Na dodaném disku CD-ROM

jsou aplikace Palm Desktop 3.1, HotSync 

Manager a AvantGo Web Channel Manager.

Program PocketMirror slouÏí k synchronizaci

údajÛ s MS Outlookem. 

Model Palm IIIxe se zatím u nás neprodá-

vá, ale je moÏné, Ïe se brzy prodávat zaãne.

Od základního modelu Palm III se li‰í pfiede-

v‰ím tím, Ïe je vybaven 8 MB pamûti. Jako

operaãní systém je pouÏit Palm OS 3.5 uloÏe-

Klady a zápory

+ barevn˘ displej

+ 8MB pamûÈ

– hmotnost

– cena 

Cena bez DPH 15 950 Kã

Palm IIIc

Klady a zápory

+ cena

– men‰í pamûÈ

– nemoÏnost upgradu systému

Cena bez DPH 6500 Kã

Palm IIIe

Barevn˘ displej má zatím jen poãítaã Palm IIIc
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n˘ v pamûti flash ROM, takÏe tento systém je

moÏné upgradovat. Poãítaã je napájen dvûma

bateriemi typu AAA. Softwarová v˘bava je

stejná jako u modelu Palm IIIc. Firma PDA Pla-

net, která nám Palmy zapÛjãila, dodává ke

v‰em poãítaãÛm i disketu s aplikacemi pro

pfiipojení k internetu, ãe‰tinu a kníÏku Palm III

pro manaÏery i fanou‰ky obsahující CD s více

neÏ 100 aplikacemi pro Palmy.

Spoleãnost Palm jiÏ uvedla nov˘ model

nazvan˘ Palm m100, kter˘ má nahradit mo-

del Palm IIIe a bude se dodávat v nûkolika

barevn˘ch provedeních. Jeho rozmûry jsou

men‰í a má také men‰í displej chránûn˘

plastov˘m krytem, kter˘ má v sobû okénko,

jímÏ je vidût ãást displeje, kde se zobrazují

hodiny. Poãítaã má 2 MB pamûti a je vyba-

ven systémem Palm OS 3.5. Obsahuje i no-

vou aplikaci NotePad (pro psaní poznámek

rukou) a aplikaci hodiny. U nás by se mûl

brzy prodávat, a to zhruba za cenu 6000 Kã.

Zatím nejmen‰ími palmtopy na trhu jsou

Palmy fiady V. Jde o velice malé a elegantní

pfiístroje, které mají kryt z kovu (hliníkové

slitiny) stfiíbrné barvy, a jsou tedy pomûrnû

odolné. Palmy V mají ãtvercov˘ tvar a v dol-

ní ãásti se mírnû roz‰ifiují. Kryt displeje je

udûlán zajímavû. Je koÏen˘ a je uchycen

z levé nebo pravé strany pfiístroje. Na druhé

stranû je pak zasunuta malá tuÏka pro ovlá-

dání. Displej má rozmûry 5,5 × 5,5 cm a má

sklenûn˘ povrch. Konektor PalmÛ V je jin˘,

a tak kolíbka ani dal‰í doplÀky nejsou kom-

patibilní s fiadou III. Stejnû jako u fiady III

jsou pod displejem 4 tlaãítka pro spou‰tûní

aplikací a také tlaãítko pro pohyb nahoru

a dolÛ. Zapínací tlaãítko (stejn˘m se aktivu-

je i podsvícení displeje) je na horní stranû,

kde je i infraãerven˘ port. 

Kolíbka, ve které je i místo na odloÏení tuÏ-

ky, se pfiipojuje k sériovému portu poãítaãe.

Vede do ní i síÈov˘ adaptér – Palm V má totiÏ

Li-Ion akumulátory, které se v dobû, kdy je

Palm V v kolíbce, nabíjejí.

Star‰í model Palm V (uÏ se nevyrábí) je vy-

baven pouze 2 MB pamûti (nejde ji navíc roz-

‰ífiit), a proto byl na trh uveden i model Vx,

kter˘ jiÏ obsahuje 8 MB pamûti. Jeho souãástí

je i novûj‰í verze operaãního systému, ale

i model Palm V má systém uloÏen v pamûti

flash, takÏe se mÛÏe aktualizovat.

Palmy fiady V jsou skuteãnû elegantní a ve-

lice snadno skladné poãítaãe (jejich tlou‰Èka je

pouze 11 mm) a jsou stále jakousi perlou mezi

Palmy. Jejich nev˘hodou je vy‰‰í cena.

Palm Vx

Klady a zápory

+ rozmûry a hmotnost

+ design

– cena

Cena bez DPH 14 900 Kã

Úspûch a praktiãnost poãítaãÛ Palm se zalíbily

i spoleãnosti IBM. Ta ov‰em nezaãala vyvíjet

svÛj vlastní poãítaã do dlanû, ale pouze pod

svou znaãkou prodává poãítaãe firmy Palm. 

Ty jsou nazvány WorkPad a vlastnû se li‰í jen

barvou a softwarovou v˘bavou. My jsme si od

spoleãnosti CooperNet zapÛjãili WordkPad c3,

coÏ je v podstatû Palm Vx. Jeho kryt má ov‰em

pro IBM charakteristickou ãernou barvu a po-

chopitelnû nese i logo IBM. 

Dal‰í zmûnou je uÏ zmínûná softwarová v˘-

bava. K WorkPadÛm se dodává Palm Desktop

for IBM WorkPad 3.1 (tedy stejn˘ program,

jak˘ se dodává i k PalmÛm) s podporou syn-

chronizace s Outlookem, ale na CD najdete

i fiadu dal‰ích aplikací, které se t˘kají produktÛ

IBM (respektive Lotus). Je zde totiÏ i program

Lotus EasySync, kter˘ slouÏí k synchronizaci

s Lotus Notes 4.5, 4.6 a 5.0 a Lotus Organize-

rem. MÛÏete tedy synchronizovat kalendáfi,

kontakty, poznámky atd. i s tûmito programy

a synchronizuje se i po‰ta s Lotus Notes Inbo-

xem. Dále je v dodávce program IBM Mobile

Connect (umoÏÀuje pfiipojení k firemním sítím),

IBM Mobile NetConnect a DB2 Evrywhere 

(kapesní verze databáze).

IBM WorkdPad se tedy mÛÏe hodit pfiede-

v‰ím tûm uÏivatelÛm, ktefií pouÏívají aplikace 

firmy IBM, nebo ktefií chtûjí zaãlenit WorkPad do

podnikového systému. Cena WorkPadu v porov-

nání s produkty Palm je pfiitom zajímavá.

IBM WorkPad c3

Klady a zápory

+ rozmûry a hmotnost

+ design

+ softwarová v˘bava

Cena bez DPH 14 880 Kã

·tíhl˘ a elegantní je Palm V a Vx

IBM WorkPad se od Palmu V li‰í jen barvou
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V˘robcem poãítaãÛ Visor je spoleãnost Hand-

spring, kterou zaloÏili Jeff Hawkins (tvÛrce sys-

tému graffiti) a Donna Dubinsky, ktefií stáli

u zrodu prvního Palm Pilota. Firma Handspring

byla zaloÏena v roce 1998 a zamûfiila se na 

v˘robu palmtopÛ pro spotfiebitelsk˘ trh (tedy

levn˘ch alternativ k produktÛm Palm).

Kryt VisorÛ je z plastu a k dispozici je nû-

kolik barevn˘ch provedení, vãetnû nyní mo-

derních „imacovsk˘ch“ barev. Displej, vût‰ích

rozmûrÛ neÏ u PalmÛ V, není pfiesnû upro-

stfied, ale lev˘ okraj je o nûco ‰ir‰í (palec ne-

pfiekáÏí na displeji). Visor se ãásteãnû podo-

bá PalmÛm fiady III, ale tlaãítka mají trochu

jiné tvary a i 4 ikony mají trochu jiné prove-

dení. Zapínací tlaãítko je také vlevo, ale infra-

ãerven˘ port není jako u PalmÛ na horní stra-

nû, ale na levém boku. Dotyková tuÏka je

zãásti z kovu a zãásti z plastu. Kontrast dis-

pleje se nastavuje softwarovû, tedy ne jako

u Palm III pomocí koleãka. 

Ve Visorech se pouÏívá systém Palm OS

verze 3.1 a systém není moÏné upgradovat.

Konektory pro pfiipojení mají jin˘ tvar, a tak je

Visor s Palmy kompatibilní pouze softwarovû

a hardwarové doplÀky a kolíbka se nemohou

pouÏít. Hlavní odli‰ností Visoru od ostatních

palmtopÛ s Palm OS je to, Ïe obsahuje slot

pro speciální roz‰ifiující karty Springboard. Fir-

ma tedy vsadila na proprietární fie‰ení (kvÛli

moÏnosti reÏimu Plug and Play). Tyto moduly

jsou o nûco vût‰í neÏ karty CompactFlash, za-

souvají se do slotu, kter˘ je umístûn na zadní

stranû, a mohou z Visoru klidnû i vyãnívat.

Dnes je jiÏ k dispozici celá fiada roz‰ifiujících

modulÛ. Jde napfiíklad o pamûti, hry, rádio,

MP3 pfiehrávaã a dal‰í. Pomocí modulu Spring-

board lze také upgradovat operaãní systém. 

Problematická je cena roz‰ifiujících modulÛ.

Napfiíklad pamûÈové moduly (8MB stojí 3500 Kã)

jsou draÏ‰í neÏ standardní pamûti CompactFlash

(jejich ceny se pohybují okolo 1500 Kã), které

vyrábí fiada firem. Na internetu jsem na‰el in-

formace o redukci, která umoÏÀuje pouÏívat

karty CompactFlash ve Visorech. I kdyÏ jsou

moduly Springboard po mechanické stránce

jiné, mají leccos spoleãného s kartami PCMCIA

a CompactFlash. Visor se dodává ve více verzích. Základní

verze má 2MB pamûÈ a verze Deluxe je vyba-

vena vût‰í, tedy 8MB pamûtí. Kolíbka VisorÛ

se pfiipojuje k portu USB, a je tedy pfiipojitel-

ná i k poãítaãÛm Apple. Zajímavé je, Ïe Visor

je vybaven mikrofonem. Ten ale bez roz‰ifiují-

cích modulÛ uÏivateli k niãemu není a nahrá-

vání zvukÛ není v základní v˘bavû umoÏnûno.

Navíc reproduktor Visor nemá. Displej Visoru

lze chránit plastov˘m krytem, kter˘ lze v pfií-

padû potfieby pfiipnout i ze zadní strany. Pfiíli‰

praktick˘ ale není. Souãástí dodávky je i ko-

Ïenkov˘ obal na cel˘ Visor. Napájení zaji‰Èují

dvû baterie typu AAA.

Aplikace jsou stejné jako u jin˘ch poãítaãÛ

s Palm OS. Visor má navíc vylep‰enou aplikaci

Date Book (jmenuje se Date Book+) a také

kalkulaãku (mÛÏe se pouÏít vûdecká progra-

movatelná kalkulaãka). UÏivatel dostane navíc

i aplikaci CityTimes – ta je vhodná pro cesto-

vatele. Spoleãnû s PalmDestopem 3.01 pro

Windows i Mac OS je na pfiiloÏeném CD distri-

buována i aplikace PocketMirror 2.04b, která

zaji‰Èuje synchronizaci dat mezi Visorem a MS

Outlookem 2000. 

Handspring Visor

Klady a zápory

+ 8MB pamûÈ

+ moÏnost roz‰ífiení

– nestandardní moduly

Cena bez DPH 10 900 Kã (verze Deluxe)

Ve Visorech lze pouÏít speciální roz‰ifiující
moduly Springboard

Visor se vyrábí v nûkolika barevn˘ch provedeních

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0
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Dal‰ím klonem PalmÛ je palmtop TRGpro, kte-

r˘ vyrábí firma TRG Product. TRGpro vychází

z Palmu fiady IIIx. Má stejné tvary, plastov˘

kryt i kryt displeje. TRGpro má stejné konekto-

ry, takÏe i synchronizaãní kolíbka je stejná,

a k TRGpro se mohou pouÏít i stejné doplÀky

(modemy, klávesnice, fotoaparát, atd.), které

existují k PalmÛm fiady III. Kontrast ãernobílé-

ho displeje se nastavuje pomocí otoãného 

koleãka, které je na levé stranû. 

Poãítaã je vybaven systémem Palm OS 3.3

(upgrade systému je moÏn˘) a jeho hlavní zmû-

nou oproti Palmu IIIx je to, Ïe je doplnûn slotem

pro karty CompactFlash Type II. Slot pro tyto

roz‰ifiující karty je na horní hranû a je zakryt

plastov˘mi dvífiky, která bohuÏel nejsou moc

praktická. Dvífika se vysunují celá (hrozí jejich

ztráta) a velmi ‰patnû se zasouvají zpût. Kryt je

prÛsvitn˘, protoÏe pod ním je kromû slotu pro

karty CompactFlash umístûn i infraãerven˘ port.

TRGpro tedy podobnû jako Visor nabízí moÏ-

nost roz‰ífiení poãítaãe o dal‰í moÏnosti. Jeho

v˘hoda spoãívá v tom, Ïe karet CompactFlash 

je na trhu mnohem více a jsou také cenovû pfií-

stupnûj‰í. Zkou‰eli jsme napfiíklad pamûÈovou

kartu a bez problémÛ pracovala v reÏimu Plug

and Play. Existují ale i napfiíklad modemy v po-

dobû karet CompactFlash nebo síÈové karty.

Dal‰í zmûnou oproti PalmÛm fiady III je pod-

pora zvukÛ. TRGpro je uÏ vybaven reprodukto-

rem (Palmy mají jen piezoelektrick˘ bzuãák),

jehoÏ hlasitost se ovládá softwarovû. Systém

byl tedy o tuto moÏnost roz‰ífien a samozfiejmû

byl i upraven pro podporu karet CompactFlash.

Pfiidány byly i aplikace, jako napfiíklad CFBac-

kup, která je urãena pro zálohování dat (cel˘ch

8 MB se zálohuje asi 45 s), a program CFPro

pro kopírování mezi pamûtí TRG a CompactF-

lash. MoÏnost zálohovat data je samozfiejmû

velmi vhodná, pfiedev‰ím na cestách, kde není

moÏnost si synchronizovat data s PC.

Zpoãátku nebylo moÏné spou‰tût aplikace

pfiímo z pamûti CompactFlash, ale nyní to

díky aplikaci AutoCF jde (aplikace je volnû ke

staÏení). Na nedostatek pamûti si tedy uÏiva-

telé TRGpro stûÏovat nemusí. Pfiíjemn˘ je i re-

produktor. Palm je totiÏ pfiíli‰ tich˘ a v hluã-

nûj‰ích prostorech se snadno pfieslechne.

Reproduktor TRGpro je mnohem hlasitûj‰í

a kvalitnûj‰í, a tak zvládá napfiíklad i tónové

vytáãení nebo pfiehrávání WAV souborÛ.

Mikrofon k dispozici není.

TRG Pro

Spoleãnost Casio zatím zÛstala Microsoftu vûr-

ná a pfiedstavila nov˘ Pocket PC Casio E-115

zaloÏen˘ na systému Windows CE 3.0. Od star-

‰ího osvûdãeného modelu Casio E-100 se ale

v podstatû li‰í jen právû nov˘m systémem

a barvou krytu, tentokrát stfiíbrno‰edou. Tvary 

Casia nejsou nijak nápadité, jde v podstatû

o velmi dobfie vybavenou „krabiãku“.

Casio má velmi dobr˘ a velk˘ TFT displej

s podporou 65 000 barev, ãímÏ se mÛÏe pochlu-

bit málo palmtopÛ. Na displeji je moÏné pfiehrá-

vat i videosekvence a jako doplnûk se dodává

dokonce i malá barevná kamerka. Samozfiej-

mostí je i pfiehrávání zvukov˘ch souborÛ a na

Casio E-115

Klady a zápory

+ velká pamûÈ

+ barevn˘ displej

+ slot pro karty CompactFlash

– rozmûry

– cena 

Cena bez DPH 26 060 Kã
Cassiopeia E-115 je velmi dobfie vybavena

TRGpro má na rozdíl od PalmÛ reproduktor

TRGpro se podobá PalmÛm fiady III

V˘hodou TRGpro je moÏnost pouÏití karet
CompactFlash

Klady a zápory

+ 8 MB pamûti

+ moÏnost roz‰ífiení

+ podpora standardu CompactFlash

+ reproduktor

– fie‰ení krytu slotu CompactFlash 

Cena bez DPH 13 900 Kã
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Nové poãítaãe Pocket PC jsou dobfie vybaveny –

mají dostatek pamûti a barevné displeje. Jejich

cena je ale dost vysoká. Na testy jsme si tedy

vypÛjãili od firmy Fast je‰tû dal‰í Casio. Sice jde

o jiÏ trochu star‰í model, ale je mnohem levnûj-

‰í a pfiitom stále dobfie vybaven˘. Jde o model

E-15. Ten se novûj‰ímu modelu E-115 dost po-

dobá, ale je mnohem lehãí a je také men‰í

a tenãí. Stejnû jako model E-115 nemá kryt dis-

pleje, ale v dodávce je kryt na cel˘ poãítaã.

Displej je ãernobíl˘, podsvícen˘ a podporuje

16 stupÀÛ ‰edi. UÏivatel má k dispozici 16 MB

pamûti RAM a operaãní systém a aplikace jsou

uloÏeny v 16MB pamûti ROM. Procesor NEC

pracuje pouze na frekvenci 69 MHz, takÏe Cas-

siopeia je ménû sviÏná. I v tomto cenovû zají-

mavém poãítaãi je slot pro karty CompactFlash

Type II umístûn (stejnû jako u modelu E-115)

na zadní stranû a je zde i infraãerven˘ port (je

na levém boku). Cassiopeia podporuje nahrá-

vání zvukÛ (má reproduktor a mikrofon) a má

také v˘stup na sluchátka (není ov‰em stereo). 

âernobíl˘ displej nemá takovou spotfiebu,

a tak je dobíjecí akumulátor mnohem men‰í neÏ

u modelu E-115. Jeho v˘hodu je také to, Ïe ho

lze vymûnit za dvû baterie typu AAA, takÏe kdyÏ

vám akumulátor dojde, nejste „nahraní“. Aku-

mulátor se dobíjí pomocí dodaného adaptéru. 

V pamûti ROM je star‰í verze systému Windows

CE 2.11 a aplikace. Mezi nimi chybí MS Pocket

Word a Excel, kter  ̆se objevil aÏ u verze 3.0. Spoje-

ní s osobním poãítaãem probíhá prostfiednictvím

kolíbky pfiipojené k sériovému portu. Pro synchro-

nizaci slouÏí program Windows CE Services 2.2

with ActiveSync a pro osobní poãítaã se dodává

i program MS Scheduler+. Na dodaném CD jsou ale

i aplikace pro synchronizaci dat s MS Outlookem

nebo s programy ACT a Lotus Organizer. UÏivatel

dostane také aplikace pro Windows CE, mezi nimi

i databázi Pocket Data Base, finanãní kalkulaãku

a program pro zálohování dat na pamûÈovou kartu.

K poãítaãi dostanete i ãe‰tinu Sunnysoft 4.5P Pro1.

Casio E-15

Klady a zápory

+ slot pro karty CompactFlash

+ niÏ‰í cena

Cena bez DPH 8190 Kã

Îhavou novinkou je Pocket PC (tedy poãítaã

se systémem Windows CE 3.0) od firmy

Compaq, kter˘ dostal název iPAQ. Stejnû

jako stolní iPAQ je i Pocket PC verze desig-

novû velmi zajímavá. Kryt tohoto poãítaãe je

totiÏ z kovu stfiíbrné barvy a jeho tvary jsou

velmi elegantní. Rozmûry a hmotnost jsou

pfiitom velmi pfiijatelné, i kdyÏ Compaq

v rámci zachování men‰ích rozmûrÛ obûto-

val slot pro karty CompactFlash. Pamûti 

má tento poãítaã dost – 32 MB mÛÏe staãit

i nároãnûj‰ím uÏivatelÛm.

iPAQ je vybaven velmi dobr˘m barevn˘m

displejem. Ten mûní automaticky svoje pod-

svícení (existuje 5 stupÀÛ podsvícení) podle

toho, v jakém prostfiedí se nacházíte (má in-

tegrované svûtelné ãidlo), a tak je velmi do-

bfie ãiteln˘ venku i uvnitfi. Displej není zcela

Compaq iPAQ

Levnûj‰í Cassiopeia E-15 má ãernobíl˘ displej
a star‰í systém Windows CE 2.11

levém boku je i v˘stup na sluchátka. Pfiímo

v sobû má Casio slot pro karty CompactFlash,

a to pro karty typu II. Ve v˘bavû je samozfiejmû

i infraãerven˘ port. Displej není niãím zakryt, ale

dobfie mÛÏe poslouÏit „‰usÈákov˘“ obal na cel˘

poãítaã, kter˘ je vyztuÏen v místû displeje. 

Ovládací tlaãítka jsou umístûna na levém

boku poãítaãe, aby se snadno ovládala palcem

levé ruky. Je zde tlaãítko pro zapnutí, tlaãítko

pro nahrávání zvukÛ, tlaãítko pro vyvolání na-

bídky Start a ‰ikovné rolovací tlaãítko. Navíc má

Casio pod displejem i mal˘ joystick. Vedle nûj

jsou tfii tlaãítka pro spou‰tûní aplikací. Barevn˘

displej má samozfiejmû vy‰‰í spotfiebu, ale 

Li-Ion akumulátory by mûly zajistit asi 6 hodin

provozu. Akumulátory se nabíjí pomocí doda-

ného adaptéru.

Kromû základních aplikací MS Outlook 2000

a ActiveSync 3.1 se k poãítaãi dodávají i dal‰í

programy pro Windows CE, jako napfiíklad Mobi-

le Video Player (pro pfiehrávání videosekvencí),

program pro obsluhu kamery, a uÏ v pamûti jsou

aplikace Mobile Adress Book a Mobile Calendar

s nadstandardními funkcemi. V dodávce je také

podpora ãeského jazyka Sunnysoft 5.0P od fir-

my SunnySoft. Jde zatím jen o „malou“ ãe‰tinu.

Casio E-115 je velmi dobfie vybaven˘ stroj

s trochu vût‰ími rozmûry. Displej je skuteãnû

brilantní, pfiedev‰ím v místnosti. Na sluníãku je

ponûkud hÛfie ãiteln˘. UÏivatel má k dispozici

i dostatek pamûti.

Tlaãítka se ovládají palcem levé ruky

Elegantní Compaq iPAQ
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uprostfied a vpravo je okraj ponûkud ‰ir‰í.

Právû v tûchto místech jsou totiÏ ãasto prsty,

pokud poãítaã drÏíte v levé ruce. 

Co se t˘ká ovládání, po stranû je pouze

tlaãítko pro spu‰tûní nahrávání zvuku (velmi

dobfie se ovládá palcem levé ruky). Na horní

hranû je pak vypínací tlaãítko. Ostatní ovláda-

cí tlaãítka jsou pod displejem – jsou zde tla-

ãítka pro spou‰tûní aplikací a také jak˘si joy-

stick, kter˘ souÏí pro pohyb ve ãtyfiech

smûrech a také pro potvrzení (je vhodn˘ pro

rolování v textu i pro hraní her). Pod tímto joy-

stickem je reproduktor. iPAQ podporuje pfie-

hrávání zvukÛ vãetnû MP3 souborÛ, a tak

kromû tohoto monoreproduktoru lze vyuÏít

i stereov˘stup na sluchátka. Kromû tlaãítek

se k ovládání pouÏívá plastová tuÏka, která

se zasouvá do tûla iPAQu a vysouvá se pomo-

cí speciálního tlaãítka. Nepfiíjemné je, Ïe tuÏ-

ka je tvarovaná, a jde ji tedy zasunout jen

v jedné poloze, kterou není tak snadné trefit.

Barevn˘ displej má vy‰‰í spotfiebu baterií,

a tak je iPAQ vybaven akumulátory, a to aku-

mulátory lithio-polymerov˘mi, které by mûly

vydrÏet na 12 hodin provozu. Baterie se nabíjí

v pfiípadû, kdy je iPAQ v kolíbce (taktéÏ desig-

novû velmi zajímavé, ale hÛfie skladné), ale

mÛÏe se nabíjet i pfiímo pomocí adaptéru. Ko-

líbka se pfiipojuje k sériovému portu poãítaãe,

ale existuje i USB verze.

K iPAQu se dodává i ochrann˘ obal z plastu.

Kromû nûj ale existují mnohem zajímavûj‰í do-

plÀky. KvÛli men‰ím rozmûrÛm není sice tento

poãítaã vybaven slotem pro kartu CompactFlash,

ale tyto karty se mohou pfiece jen pouÏít, a to

díky modulu CF Card Expansion, kter˘ se na

iPAQ nasadí. UÏivatel tak získá moÏnost pouÏít

v iPAQu karty CompactFlash. My jsme mûli moÏ-

nost vyzkou‰et roz‰ifiující modul PC Card Expan-

sion Pack, kter˘ se také nasouvá zezadu na

iPAQ a je vybaven slotem pro karty PC Card. 

Do nûj mÛÏete vloÏit pamûÈovou karu, modem,

GSM telefon a podobnû. Hmotnost iPAQu se ale

dost zv˘‰í – váÏí potom 320 gramÛ.

K poãítaãi se dodává synchronizaãní program

ActiveSync 3.1 a program Outlook 2000. Dále je

k dispozici fiada programÛ pro Windows CE, jako

Media Manager, 29 elektronick˘ch knih, pro-

gram MS Money, Pocket Streets (mapy) a MS

Transcriber. Compaq dodává i vlastní aplikaci

nazvanou QMenu a aplikaci CF Bakup pro 

zálohování dat na kartu CompactFlash. 

Velkou v˘hodou iPAQu je velká rychlost –

206MHz procesor a zjednodu‰en˘ systém jsou

skuteãnû znát a velmi rychle se otevírají i aplika-

ce jako Word nebo Excel. Displej je také v˘bor-

n˘. Velikostí se iPAQ blíÏí poãítaãÛm Palm III.

Nev˘hodou je absence slotu CompactFlash, kte-

r˘ je moÏné získat aÏ po roz‰ífiení (samozfiejmû

to není zadarmo). Celkovû lze fiíci, Ïe se Compa-

qu nov˘ produkt povedl. Navíc se u nás prodává

za pomûrnû zajímavou cenu. Na trhu by se mûl

objevit i levnûj‰í model s ãernobíl˘m displejem.

Klady a zápory

+ dostatek pamûti

+ design

+ rychlost

+ kvalitní displej

– absence slotu CompactFlash v základní v˘bavû 

Cena bez DPH 21 980 Kã

Dal‰ím nov˘m poãítaãem platformy Pocket PC je

HP Jornada 545, kterou nám zapÛjãila spoleã-

nost Moravia Consulting. Jordnada 545 navazuje

na star‰í model 430se, ale je men‰í a elegant-

nûj‰í. Zatímco model 430se mûl plastov˘ obal,

je nová Jornada kovová a po stranách pogumo-

vaná, aby se dobfie drÏela. Je také tenãí. Jde

o velmi dobfie vybaven˘ stroj s barevn˘m disple-

jem typu CSTN, slotem pro karty CompactFlash

a umoÏÀuje i pfiehrávat MP3 soubory. Ve v˘bavû

jsou dokonce stereosluchátka.

Displej je chránûn kovov˘m krytem, kter˘ se

odklápí smûrem nahoru. Jde ho odejmout, ale

pfiímo v nûm je i drÏák na plastovou plochou

ovládací tuÏku, která jinam vloÏit nejde. Do slo-

tu je moÏné vloÏit pouze karty CompactFlash

Type I, takÏe napfiíklad pevn˘ disk IBM Microdri-

ve se do nûj nevejde, ale vût‰ina ostatních karet

je typu I. Infraãerven˘ port je na horní stranû. 

Na levém boku Jornady je praktické skrolo-

vací koleãko, které slouÏí i pro potvrzení a po-

ãítaã se tak snadno ovládá i jednou rukou. Je

zde i tlaãítko pro spou‰tûní nahrávání zvuku

a palmtop tedy pracuje i jako diktafon. Pod

displejem jsou ãtyfii tlaãítka pro spou‰tûní 

aplikací a zapínací tlaãítko. 

Velmi dobfie je vyfie‰ena správa energie. Na-

pfiíklad pfii pfiehrávání MP3 souborÛ lze displej

úplnû vypnout. Displej je velmi dobfie ãiteln˘,

i kdyÏ pfiece jen o nûco hÛfie neÏ displej iPAQu.

Oproti Casiu E-115 zase podporuje ménû barev

a je o nûco men‰í. V˘hodou Jornady je to, Ïe se

k ní dodává kolíbka pfiipojitelná k PC pomocí

portu USB. Kromû toho je souãástí dodávky

i sériov˘ kabel, takÏe uÏivatel má na v˘bûr. 

Li-Ion baterie se dobíjejí v kolíbce, ale síÈov˘

Hewlett-Packard Jornada 545

Klady a zápory

+ slot CompactFlash

+ softwarová v˘bava + ãe‰tina v cenû

+ sériové rozhraní i USB

– pouze CompactFlash Type I

Cena bez DPH 24 265 Kã

Díky modulu PC Card Expansion Pack se
v iPAQu mohou pouÏívat i karty PC Card

Jornada se pfiipojuje pomocí USB kabelu
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Model Palm m100 Palm IIIe Palm IIIx Palm IIIxe Palm IIIc Palm V Palm Vx TRGpro

Výrobce Palm Palm Palm Palm Palm Palm Palm TRG Product

Poskytl – PDA Planet – – PDA Planet – PDA Planet PDA Planet

Kontakt – www.pdaplanet.cz – – www.pdaplanet.cz – www.pdaplanet.cz www.pdaplanet.cz

Cena bez DPH [Kč] cca 6000 6500 – – 15 950 – 14 900 13 900

Technické parametry

Paměť RAM [MB] 2 2 4 8 8 2 8 8

Paměť ROM [MB] 2 2 2 2 2 2 2 2

Procesor Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall VZ 20 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorola DragonBall EZ 16 MHz

Displej – typ FSTN FSTN FSTN FSTN TFT FSTN FSTN FSTN

Rozlišení 160 × 160 160 × 160 160 × 160 160 × 160 160 × 160 160 × 160 160 × 160 160 × 160

Počet barev 16 st. šedi 16 st. šedi 16 st. šedi 16 st. šedi 256 16 st. šedi 16 st. šedi 16 st. šedi

Operační systém – verze 3.5 3.1 3.1 3.5 3.5 3.1 3.3 3.5

PC aplikace Palm Dektop 3.1 PalmDektop 3.01 Palm Dektop 3.01 Palm Dektop 3.1 Palm Dektop 3.1 Palm Desktop 3.01 Palm Dektop 3.1 Palm Desktop 3.1

Flash ROM – ne ano ano ano ano ano ano

Rozšiřující slot ne ne ne ne ne ne ne CompactFlash Type II

Rozhraní RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 RS-232

Mikrofon ne ne ne ne ne ne ne ne

Reproduktor ne ne ne ne ne ne ne ano

Výstup na sluchátka ne ne ne ne ne ne ne ne

Baterie/udávaná výdrž 2 × AAA 2 × AAA 2 × AAA 2 × AAA Li-ion / 14 dní Li-ion Li-ion 2 × AAA/8 týdnů

Rozměry [cm] 12 × 8 × 1,8 12 × 8,1 × 1,8 12 × 8,1 × 1,8 12 × 8,1 × 1,8 13 × 8,1 × 1,8 10 × 8,1 × 1,1 10 × 8,1 × 1,1 12,1 × 8 × 2

Hmotnost [g] 125 170 170 170 210 145 145 170

Model Visor Visor Deluxe WorkdPad c3 Cassiopeia E-115 Cassiopeia E-15 iPAQ HP3650 Jornada 545

Výrobce Handspring Handspring IBM Casio Casio Compaq Hewlett-Packard

Poskytl CDS CDS COOPERnet Fast Fast Compaq Moravia Consulting

Kontakt www.handspring.cz www.handspring.cz www.cooper.cz www.cz-guide.cz/fast/ www.cz-guide.cz/fast/ www.compaq.cz www.moravia-consulting.com

Cena bez DPH [Kč] 8195 10 900 14 880 26 060 8190 21 980 24 265

Technické parametry

Paměť RAM [MB] 2 8 8 32 16 32 16

Paměť ROM [MB] 2 2 2 16 16 16 16

Procesor Motorolla DragonBall EZ 16 MHz Motorola DragonBall EZ 16 MHz Motorolla DragonBall EZ 16 MHz NEC VR4121 131 MHz NEC VR4111 69 MHz StrongARM 206 MHz Hitachi SH3 133 MHz

Displej – typ FSTN FSTN FSTN TFT FSTN TFT CSTN

Rozlišení 160 × 160 160 × 160 160 × 160 240 × 320 240 × 320 240 × 320 240 × 320

Počet barev 16 st. šedi 16 st. šedi 16 st. šedi 65536 16 st. šedi 4096 4096

Operační systém – verze 3.1 3.1 3.5 3.0 2.11 3.0 3.0

PC aplikace Palm Desktop 3.01 Palm Desktop 3.01 Palm Dektop 3.1 MS ActiveSync 3.1 Windows CE Services 2.2 with ActiveSync MS ActiveSync 3.1 MS ActiveSync 3.1

Flash ROM ne ne ano – – – –

Rozšiřující slot Sprinboard Springboard ne CompactFlash Type II CompactFlash Type IIvolitelně PC Card a CompactFlast Type IICompactFlash Type I

Rozhraní USB USB RS-232 RS-232 RS-232 RS-232 USB, RS-232

Mikrofon ano ano ne ano ano ano ano

Reproduktor ne ne ne ano ano ano ano

Výstup na sluchátka ne ne ne ano ano ano ano

Baterie/udávaná výdrž 2 × AAA 2 × AAA/8 týdnů Li-ion Li-ion/6 hod. Ni-MH/20 hod. nebo 2 × AAA/25 hod. Li-polymer/12 hod. Li-ion/8 hod.

Rozměry [cm] 12,2 × 7,6 × 1,8 12,2 × 7,6 × 1,8 10 × 8,1 × 1,1 13,5 × 8,5 × 2,2 12,8 × 8,3 × 1,55 13 × 8,35 × 1, 59 13 × 7,8 × 1,6

Hmotnost [g] 170 170 145 260 190 170 255

adaptér lze pfiipojit také rovnou k tomuto Po-

cket PC. Baterie by mûly vydrÏet asi 8 hodin.

Souãástí dodávky je i bohatá softwarová

v˘bava. Kromû Outlooku 2000 a programu 

ActiveSync 3.1 je zde i aplikace Pocket Street

(mapy nûkter˘ch mûst USA) a Windows Media

Manager.

Pfiímo v pamûti jsou uloÏeny aplikace

LandWare OmniSolve (finanãní kalkulaãka),

Socket Communications Ethernet drivers

(ovladaãe pro síÈovou karu), HP Backup (pro-

gram pro zálohování). Na dodaném disku jsou

pak dal‰í aplikace, jako  Audiable Player 2.0

(pfiehrávaã zvukov˘ch souborÛ), Image Expert

(grafick˘ program pfiedev‰ím pro prohlíÏení

souborÛ), QVP 2.0 (program pro prohlíÏení

nejrÛznûj‰ích typÛ souborÛ), JetSend for

Windows CE (aplikace zaji‰Èující komunikaci

s dal‰ími zafiízeními, napfiíklad tiskárnou).

Spoleãnost Moravia Consulting navíc jiÏ

nyní nabízí kompletní ãe‰tinu (Language Ex-

ternder Czech) pro Windows CE 3.0 od firmy

Paragon Software. PfieloÏen je tedy i systém.

Navíc je souãástí dodávky i program Pen Reader,

kter˘ je schopen rozpoznávat ruãnû psaná celá

slova. Pfiekvapivû docela funguje.

Model 545 je vybaven 16 MB pamûti RAM.

Brzy by se mûl prodávat i model 548, kter˘ má

jiÏ 32 MB pamûti (bude stát 28 405 Kã), tedy

stejnû jako iPAQ nebo Casio E-115. Oproti iPAQu

je Jornada vût‰í a tûÏ‰í, ale je navíc v základní v˘-

bavû vybavena slotem CompactFlash. Bohatá je

i softwarová v˘bava. Oproti Casiu má Jornada

men‰í rozmûry a ladnûj‰í tvary.
Displej lze chránit kovov˘m snímateln˘m
krytem, ve kterém je uloÏena tuÏka
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V˘hody LCD displejÛ oproti CRT monitorÛm

jsem podrobnûji rozebíral v kvûtnovém vy-

dání. JelikoÏ se v tomto smûru od té doby zhola

nic nezmûnilo, zájemce bych odkázal na ãíslo

05/2000, abych se neopakoval.

Úãast byla tentokrát slab‰í neÏ v kvûtnu.

Je to pochopitelné vzhledem k cenû displejÛ.

VÏdyÈ zatímco za 15" displej zaplatíte 30 –

40 000 Kã bez DPH, za 18" si musí zájemce

pfiipravit trojnásobek.

Ptáte se, v ãem vûzí tak velk˘ cenov˘ rozdíl?

V 15" displeji je 2 359 296 tranzistorÛ, zatímco

v 18" je jich 3 932 160. Je to dáno tím, Ïe pat-

náctky mají rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ a osm-

náctky 1280 × 1024 bodÛ. JiÏ tak nízká v˘tûÏ-

nost v˘roby se tím je‰tû sniÏuje, coÏ pfiiná‰í

vy‰‰í v˘robní náklady. 18" displeje se pak

vzhledem k vy‰‰í cenû prodávají ménû, coÏ zna-

mená vy‰‰í cenu, a kvÛli ní se prodávají ménû…

Únik z tohoto kruhu není jednoduch˘, proto si

na pfiijatelnûj‰í ceny budeme muset poãkat.

Tedy osm panelÛ od osmi v˘robcÛ. Podle na-

‰ich znalostí se na na‰em trhu prodávají je‰tû

osmnáctky £rem Philips a Samsung. Jejich zá-

stupci ale nemûli k dispozici vzorky, které by nám

mohli do testu zapÛjãit, byÈ na krátkou dobu.

A co jsme tedy zjistili? Pfiedev‰ím to, Ïe star-

tovní pole bylo je‰tû vyrovnanûj‰í, neÏ tomu bylo

v pfiípadû 15" LCD. Tím mám na mysli vyrovna-

nost v kvalitû obrazu. O tro‰ku vyãnívaly Dell

a EIZO, naopak trochu hor‰í neÏ ostatní byl Acer,

ale znovu opakuji, Ïe rozdíly byly velmi malé.

Odli‰nosti jsme tedy opût hledali jinde –

ve vybavení a v komfortu ovládání. Z hlediska

v˘bavy na tom byly dobfie displeje Acer a Iiya-

ma. Oba tyto displeje mûly zabudován rozboão-

vaã USB a mûly zároveÀ i zvukovou v˘bavu.

Pfiedev‰ím ale USB hub u nás sklízel body.

Pohodlné ovládání je pomûrnû dÛleÏité. Na-

‰tûstí bylo ovládání dobfie provedeno u vût‰iny

displejÛ. Hor‰í body získaly jen ADI a Iiyama.

Porovnáme-li ceny, ty se vût‰inou pohybo-

valy od cca 110 000 Kã do 130 000 Kã bez DPH.

Byly jen dvû v˘jimky: LG a Dell. Druh˘ jmeno-

van˘ ov‰em nemûl úhlopfiíãku 18", ale jen 17".

I tak je ov‰em cena velmi zajímavá. Displej LG

stál trochu pod sto tisíc. Stále to je samozfiej-

mû hodnû, ale v porovnání s ostatními je to

znatelnû ménû. V˘bava byla dobrá, ovládání

pfiijatelné, kdyby byl o trochu svûtlej‰í obraz,

byl by LG ideálním kandidátem pro Chip Tip.

Takto na‰e ocenûní tentokrát neudûlíme,

protoÏe Ïádn˘ z displejÛ v testu nebyl o tolik

lep‰í neÏ ostatní, aby si ho zaslouÏil.

Koupit si tedy osmnáctku, nebo nekoupit?

Pfiekvapivû si vám troufáme dát vcelku jedno-

znaãnou odpovûì. Koukat se cel˘ den (zvlá‰tû

po nûkolik let) do svítícího CRT monitoru a na

LCD displej je velk˘ rozdíl. Nestaãí-li vám pro

kanceláfiské práce patnáctipalcov˘ displej, pak

mÛÏe b˘t 18" se sv˘m rozli‰ením 1280 × 1024

bodÛ vhodn˘m fie‰ením. MÛÏete-li si to £nanã-

nû dovolit, pak se nad koupí 18" LCD displeje

váÏnû zamyslete. Na hry ani ty rychlej‰í LCD dis-

pleje vhodné nejsou, ov‰em v kanceláfisk˘ch

aplikacích oceníte vynikající ostrost obrazu

i celkovû men‰í únavu oãí po celodenní práci.

S osmnáctkou se totiÏ pracuje moc dobfie. Jen

jednu vadu má: pfiijde dost draho.

Jaroslav Smí‰ek

âtyfii mûsíce po srovnávacím

testu 15" LCD displejÛ jsme se

k tomuto tématu vrátili.

Tentokrát jsme si ale vzali na

mu‰ku displeje s úhlopfiíãkou

o plné tfii palce del‰í. Na na‰em

testovacím stole se roztanãilo

sedm osmnáctek a jedna men‰í,

ale také moc hezká sedmnáctka.

Pojìte se tedy s Chipem podívat,

jak si vedly.

Osmnáctky
na stole tanãící

Osmnáctky
na stole tanãící

SROVNÁVACÍ TEST OSMI LCD DISPLEJÒ S ÚHLOP¤ÍâKOU 18"
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Acer, znám˘ v˘robce monitorÛ, ale i noteboo-

kÛ, stolních poãítaãÛ, serverÛ, a dokonce i ak-

tivních síÈov˘ch prvkÛ, nám do testu poskytl

svÛj aktuální model FP855.

Tento panel je velmi dobfie vybaven. Integ-

rovan˘ ãtyfiportov˘ rozboãovaã USB  má v‰ech-

ny konektory vyvedeny z podstavce smûrem

dozadu, coÏ je tro‰ku nepraktické. Do pod-

stavce jsou integrovány i reproduktory. Ty znû-

jí tak, jak lze podle jejich velikosti oãekávat,

tedy nikterak dobfie. Ve v˘bavû je kromû zabu-

dovaného mikrofonu i sluchátkov˘ v˘stup.

Z nûjakého nám neznámého dÛvodu je na

tomto v˘stupu zvuk zbaven jak˘chkoliv hlub-

‰ích tónÛ, coÏ je ‰koda, protoÏe ve sluchátko-

vém v˘stupu by nemûl b˘t zvuk nijak upravo-

ván. Také tento sluchátkov˘ v˘stup je vyveden

zezadu, coÏ pochválit nemÛÏeme. Dokonce

i koleãko regulace hlasitosti je na nevhodném

místû – za panelem z boku stojanu.

Podstavec je nedûliteln˘, coÏ znemoÏÀu-

je pfiipevnûní monitoru na stûnu. Ovládání

je vyfie‰eno koleãkem, které pfii stisku záro-

veÀ slouÏí jako tlaãítko. Pomocí nûho je po-

hyb v menu pomûrnû rychl˘ a pohodln˘.

Toto koleãko je umístûno v dolní ãásti pra-

vého boku displeje.

Aãkoliv jsme vÛãi pfiítomnosti ‰patn˘ch

bodÛ v displeji hodnû tolerantní, zde nemÛÏe-

me mlãet. Hned po prvním spu‰tûní na nás za-

záfiily ãtyfii ‰patné body. Po podrobnûj‰ím hle-

dání jsme nalezli je‰tû dal‰í dva. MoÏná se

jedná jen o nepoveden˘ kus, ov‰em celkem

‰est vadn˘ch bodÛ – to je jiÏ pfiíli‰ mnoho.

Kvalita obrazu je spí‰e prÛmûrná. Displej

je sice dostateãnû ostr˘, ale patfií k tûm po-

malej‰ím a ani podsvûtlení není zcela

rovnomûrné – okraje mají tmav‰í ‰mouhy.

Korekce obrazu pfii zapnutí niÏ‰ího rozli‰e-

ní, neÏ je fyzikální, je vydafiená.

Acer FP855

Klady a zápory

+ bohatá v˘bava

– upraven˘ zvuk ve sluchátkovém v˘stupu

– neprakticky umístûné konektory

Cena bez DPH 124 990 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

5

8

7

6

ADI MultiScan 9L

Osmnáctka od firmy ADI je dÛkazem toho, Ïe

i vcelku obyãejná vûc z obyãejného materiálu se

dá udûlat docela elegantnû. Panel se stojanem

pÛsobí velmi kompaktnû, je ov‰em moÏné stojan

sundat a namísto nûj zavûsit displej na pfiibalen˘

„vû‰ák“, kter˘ se pfiedtím pfii‰roubuje na stûnu.

Panel má sice jen jedin˘ vstup D-Sub,

zato disponuje vstupem S-Video i vstupem

pro kompozitní videosignál. Není tedy pro-

blém pfiipojit k displeji napfiíklad videopfieh-

rávaã. U ADI nenajdeme ani rozboãovaã

USB, ani Ïádné zvukové vybavení, coÏ je jis-

tû ‰koda. USB hub lze ov‰em za nevelk˘ pfií-

platek (938 Kã bez DPH) dokoupit.

Ne zcela se vydafiilo ovládání. To je zaji‰tû-

no celkem ãtyfimi tlaãítky, z nichÏ jedno je spí-

nací a tfii slouÏí pro pohyb v menu. Chce-li uÏi-

vatel fiídit jas a kontrast, musí zalovit v menu.

Automatická konfigurace není stoprocentní.

Pomocí obrazovkového menu je tfieba je‰tû do-

ladit ãasování signálu.

Obraz je trochu ménû kontrastní, neÏ by mûl

b˘t, zato lze jas zv˘‰it tak, Ïe i ãerná má pak bí-

lou barvu. âtení textu je ov‰em velmi pfiíjemné,

na kanceláfiské práce se tedy ADI hodí velmi

dobfie. Barvy jsou v pofiádku, ale podsvûtlení

jiÏ ménû: lev˘ dolní roh je svûtlej‰í neÏ zbytek

plochy. Displej má jen jedin˘ ‰patn˘ bod, navíc

viditeln˘ pouze na ãerné plo‰e.

Klady a zápory

+ vysok˘ jas

– chud‰í v˘bava

– nevydafiené ovládání

Cena bez DPH 118 750 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

6

3

4

5
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Dell 1700FP

Displej Dell 1700FP má délku úhlopfiíãky pra-

covní plochy pouze 17", ale i tak jsme ho rádi

zafiadili do testu, protoÏe má rozli‰ení stejné

jako 18" displeje, tedy 1280 × 1024 bodÛ.

Zvlá‰tností displeje je jeho tlou‰Èka: 65 mm

bylo nejménû ze v‰ech úãastníkÛ testu.

Dell je ale jedním z tûch displejÛ, které

nemají Ïádnou „nadstandardní“ v˘bavu. Pro

nûkoho zajímavá je snad jen moÏnost sun-

dání panelu ze stojanu a jeho následné pfii-

dûlání k jinému závûsu.

O pohyb a volby v obrazovkovém menu se

stará v souãtu ‰est tlaãítek. Dal‰í tlaãítko je

spínací a poslední se stará o pfiepínání vstupÛ.

Ty jsou dva: první klasick˘ D-Sub a druh˘

13W3 (analogové spojení se samostatnû stínû-

n˘mi RGB signálov˘mi vodiãi). S ovládáním

jsme byli velmi spokojeni.

Na displeji jsme objevili jedin˘ ‰patn˘

bod. Obraz byl velmi dobr˘ a pûknû

kontrastní. Ani s podsvûtlením nemûl Dell

Ïádné potíÏe, takÏe jsme museli konstato-

vat, Ïe se obraz opravdu povedl. Jednu chy-

biãku v‰ak pfiece jen Dell mûl. Neumûl se to-

tiÏ fiádnû vypofiádat s rozli‰ením 1024 × 768

bodÛ, kde mûl problémy s korekcí.

Dell 1700FP byl v testu v˘raznû nejlevnûj-

‰ím. Na druhou stranu je úhlopfiíãka jeho vidi-

telné plochy o jeden palec krat‰í. Také díky

tomu je obraz tak dobr˘ – bodová rozteã se

tím sníÏila na 0,264 mm.

Displej NEC, kter˘ jsme dostali k testÛm, byl

jedin˘m, kter˘ má digitální vstup. Konkrétnû

se jednalo o DVI konektor, kter˘ v sobû sdru-

Ïuje jak analogov˘ (DVI-A), tak digitální

(DVI-D) vstup. Pfiítomen je ov‰em i konektor

D-Sub pro klasick˘ monitorov˘ kabel.

Kromû toho, Ïe stojan panelu je moÏné

od‰roubovat, má tu dobrou vlastnost, Ïe je

v˘‰kovû nastaviteln˘ a navíc umoÏÀuje pfie-

toãení panelu do svislé polohy. Aãkoliv by

se to zdálo jako samozfiejmost, i v tomto byl

NEC jedin˘. Panel ani stojan neobsahují

Ïádnou zvlá‰tní v˘bavu, snad kromû v˘stu-

pu na sluchátka. Jedná se o pasivní prvek,

tedy vlastnû jen vstup a v˘stup spojen˘ ka-

belem. Je ale ‰ikovné mít konektor pro slu-

chátka na dosah ruky.

Devût tlaãítek slouÏí u tohoto displeje

k ovládání jeho funkcí a k nastavování jeho

obrazu. Ovládání se nám líbilo, ocenili jsme ho

tedy vy‰‰í známkou.

Ke kvalitû obrazu jsme mûli jen málo pfii-

pomínek. Nejvût‰í z tûchto mal˘ch problé-

mÛ vidíme v lehce tmav‰ích okrajích. Dis-

plej je také pomalej‰í. Líbila se nám

naopak úroveÀ kontrastu a také kvalita ob-

razu v niÏ‰ích rozli‰eních. Kladnû lze rov-

nûÏ hodnotit, Ïe jsme u displeje nalezli

pouze jedin˘ vadn˘ subpixel. Neopomnûli

jsme vyzkou‰et, jak˘ je rozdíl v kvalitû ob-

razu pfii digitálním a pfii analogovém spoje-

ní s gra£ckou kartou. V˘sledek je velmi po-

dobn˘, fiekl bych aÏ shodn˘ s tím, jak˘ jsme

oãekávali – rozdíl v kvalitû není Ïádn˘. Di-

gitální rozhraní bude mít v˘znam aÏ tehdy,

aÏ se jiné pouÏívat nebude. U‰etfiením kon-

vertorÛ pak jistû dojde i k úspofie v oblasti

v˘robních nákladÛ. Dnes je to tedy zatím

spí‰e marketingová záleÏitost – holt tûÏk˘

Ïivot prÛkopníka.

NEC MultiSync LCD 1810X

Klady a zápory

+ digitální vstup

+ „pfietoãiteln˘“

+ v˘‰kovû nastaviteln˘

Cena bez DPH 126 400 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

6

5

7

6

Klady a zápory

+ nízká cena…

– …ale jen za 17"

– obraz v nízk˘ch rozli‰eních

Cena bez DPH 79 500 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

7

3

8

6
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• sloty 4 DIMM/6 PCI/
1 CNR/1 AGP

• podporuje 4 USB
a Ultra DMA 100

• Fuzzy LogicTM;
D-LedTM;
PC AlertTM III / ATX

����������	����
	����
���
��
�	��
���������������������
����������
����������	���� !
"�����"�����##
$%��&�	�'()
���*+	�,�-�.�//�
+�0&
,�-
����	��,��������,1

����"���	��"
����������
���
	���2��'�	��3
��
�	����4#
���������������5�����
����������������
����������	���� !
"�����"�����##$67)
��%��&�	�'(�.&�	8&�	
�999���:�-��*+	�,�-
����	��,��������,1

��������	


��������

��������	


��������

��������	

��
������

�������

��	�������

��������	

����������

����	�

����������

����	�

����������

��������	

����������

��������	 ����

��	�������

����	�


��������

��������	

��	�������

 �	
&;&�"
	�<2=	�>?��/<('('"�>	/����/��'('@A
B�CD	
E'��'F/%���������2�������	0&����%"'G��
E�"''G�/'F<����	�&
E��	�'���&%?
E�%�"��'@�2A
BH"�F���&%��&'F���';&0��"
	3�'	=���	
&;&�"
	���&0&'F�'@E����������3�'	'@�0"�"'��%F'"A

��������	

��	�������

http://www.msi-computer.cz

�	'�"� ��"��'&
	3�%A��A��A
�	�AI�J�6#���6��6�6���K
	*<"&�I��"�	�L�	'�"A
/
E���I��888A�	'�"A
/

C�MN�,��O
�	�AI�J�6#��K��:5��#K�
	*<"&�I�"�	�L%&��<�A
/
E���I��888A%&��<�A
/

��������	
��	��������	����	������	���� �������	
��	��������	����	����	��	�  ����!"#$	��������	����	
��	����	!"#%



( 80 | hardware: srovnávací testy  ) 

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

EIZO FlexScan L661

Má-li nûkterá ze znaãek v˘robcÛ monitorÛ

na na‰em trhu povûst záruky kvality a tech-

nické vyspûlosti, bude to nejspí‰ právû

EIZO. Osmnáctka od tohoto v˘robce má

oznaãení FlexScan L661.

Design odpovídá £remní zvyklosti, takÏe

na tomto poli není nic pfievratného. Stojan

lze oddûlit od panelu. Na zadní stranû jsou

pak ãtyfii otvory se závity, pomocí nichÏ mÛ-

Ïete panel pfiipevnit na stûnu. Podstavec

umoÏÀuje jen mírné natoãení jak kolem své

svislé osy, tak kolem vodorovné. Pfietoãit

panel nastojato moÏné není.

Panel má dva vstupy D-Sub. Napájení je

kompletnû v panelu. Kladnû hodnotíme rozbo-

ãovaã USB. V˘stupní porty jsou ãtyfii a v‰echny

se nalézají na zadním panelu, a to na jeho dol-

ní levé stranû. Jsou relativnû dobfie pfiístupné,

ale moÏná by bylo praktické mít aspoÀ dva

porty na boku panelu. Za pfiíplatek (4990 Kã

bez DPH) si lze pofiídit zvukovou li‰tu se zabu-

dovan˘m mikrofonem a reproduktory.

Ovládání se provádí celkem osmi tlaãítky

a byli jsme s ním spokojeni. Funkce automatické-

ho nastavení pracuje perfektnû. Dobré je i to, Ïe

k regulaci jasu a kontrastu se pfiistupuje pfiímo.

Obraz displeje nás niãím nepfiekvapil. To

ov‰em nemyslím v negativním smyslu. Obraz

je správnû ostr˘, v˘bornû kontrastní, podsví-

cení rovnomûrné. NiÏ‰í rozli‰ení jsou inter-

pretována dostateãnû dobfie. Pfii 640 × 480

a 800× 600 je v‰e v pofiádku, rozli‰ení 1024

× 768, se kter˘m mají displeje ãasto potíÏe,

je u tohoto modelu dosti rozmazané, nicmé-

nû písmo standardní velikosti je dobfie ãitel-

né. BohuÏel, ani EIZO se nevyhnulo ‰patn˘m

bodÛm – objevili jsme hned dva. 

Iiyama TSA4633JT 

Ze ‰iroké nabídky produktÛ £rmy Iiyama tu

tentokrát máme k testu TSA4633JT. Podsta-

vec tohoto 18" displeje lze od‰roubovat, coÏ

mÛÏe nûkdo povaÏovat za uÏiteãnou vlas-

tnost. Panel lze natoãit do svislé polohy,

otoãení obrazu zaji‰Èuje dodan˘ software.

Podstavec se také mÛÏe otáãet podél svislé

osy, a to aÏ o 90° na kaÏdou stranu. V pod-

stavci je rovnûÏ zabudován rozboãovaã USB

i reproduktory. USB hub má ãtyfii v˘stupní

porty, v‰echny jsou na pravém boku pod-

stavce. ProtoÏe jsou reproduktory umístûny

v podstavci, jsou trochu stínûny panelem,

ov‰em není to nijak zvlá‰tní vada vzhledem

ke kvalitû zvuku, kterou jsou schopny vyvi-

nout. Sluchátkov˘ v˘stup je dobfie pfiístupn˘

na spodku panelu, v jeho sousedství je re-

gulátor hlasitosti. Pohyb v menu se realizuje

tfiemi tlaãítky; ovládání je ménû pohodlné,

neÏ bychom si pfiáli. Automatické nastavení

je obvykle tfieba k dokonalosti mírnû dola-

dit. Displej má dva vstupy D-Sub.

NejdÛleÏitûj‰í je v‰ak kvalita obrazu. Iiya-

ma má obraz velmi pûkn˘, jen rohy a okraje

jsou o nûco tmav‰í neÏ stfied obrazu. Kladem

je rychlá obnova obrazu – tento displej byl

v testu nejrychlej‰í. Jedna z nejlep‰ích byla

rovnûÏ korekce obrazu v nízk˘ch rozli‰eních.

Nalezli jsme jedin˘ ‰patn˘ bod.

7

6

7

7

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

Klady a zápory

+ rovnomûrné podsvícení

+ dobré ovládání

Cena bez DPH 129 990 Kã

Klady a zápory

+ nízká cena…

+ natoãení „nastojato“

+ rychl˘ displej

+ „pfietoãiteln˘“

Cena bez DPH 115 999 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

6

9

4

7
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LG StudioWorks 880LC

Znaãka LG se postupnû stává ve svûtû

i u nás stále známûj‰í. Tento korejsk˘ v˘-

robce je i producentem LCD panelu Studio-

Works 880LC. Tento panel má oddûliteln˘

podstavec, a je tak pfiipraven pro pfiipevnû-

ní na stûnu. UÏivatel se pak ov‰em ochuzuje

o rozboãovaã USB, kter˘ je zabudován prá-

vû v podstavci. Má ãtyfii v˘stupní porty

umístûné zezadu podstavce. Toto jejich

umístûní je nepraktické nejen kvÛli pfiístup-

nosti, ale i proto, Ïe pak nelze pfiisunout

podstavec displeje aÏ ke zdi. Audiov˘bavu

LG nemá a napájecí adaptér je externí.

Provedení ovládání je netradiãní – devût

z deseti ovládacích tlaãítek je umístûno ze-

spodu panelu. Nûkterá z nich mají v˘stupky

pro snadnûj‰í hmatovou orientaci. I tak je

ov‰em nûkdy tûÏké stre£t se zrovna na to

tlaãítko, které by uÏivatel stisknout chtûl.

Popisky tlaãítek jsou namalovány na ‰edé

li‰tiãce, která zároveÀ alespoÀ trochu oÏivu-

je poãítaãovû ‰ed˘ design. Ovládání je tedy

trochu nepohodlné, av‰ak lze si na nûj rych-

le pfiivyknout. Obraz je ponûkud tmav‰í, neÏ

by bylo ideální, ale pro práci pfii bûÏném

umûlém i pfiírodním osvûtlení je úroveÀ jasu

dostaãující. Bílé chybí trochu na bûlosti, ale

podsvícení je rovnomûrné. Pochválit musí-

me fakt, Ïe jsme na testovaném vzorku ne-

nalezli ani jeden ‰patn˘ bod. LG je jedin˘m

displejem v na‰em srovnávacím testu, kte-

rému se to podafiilo. Dobrá je i korekce pís-

ma v nízk˘ch rozli‰eních.

Sony CPD-L181A

Futuristick˘ design jako u modelu SDM-N50

se tentokrát nekonal. To nás pochopitelnû

nezbavilo zvûdavosti, s ãím pfii‰la £rma

Sony tentokrát. Na první pohled budí Sony

dojem, Ïe displej je ‰ir‰í, neÏ b˘vá obvyklé.

Není tomu tak. Rozmûry zobrazovací plochy

jsou zcela odpovídající ostatním osmnácti-

palcov˘m displejÛm.

Napájecí adaptér je externí. Displej má

dva analogové vstupy, pfiepínání mezi nimi

se provádí pomocí vyhrazeného tlaãítka.

Podstavec lze odmontovat, takÏe je panel

uzpÛsoben pro pfiipevnûní na jin˘ stojan.

Zajímavé a neobvyklé je, Ïe pfiirozené prou-

dûní vzduchu vnitfikem panelu je podpofieno

mal˘m ventilátorkem, aby docházelo k do-

brému chlazení i za hork˘ch dnÛ. Tento ven-

tilátor je velmi tich˘, takÏe by nemûl ru‰it.

Testovan˘ displej Sony nemá Ïádné

zvlá‰tní vybavení – tedy ani rozboãovaã

USB, ani reproduktory. Celkem osm tlaãítek

je urãeno pro ovládání displeje, k fiízení

jasu a kontrastu se pfiistupuje pfiímo. Práci

je po automatickém vyladûní je‰tû tfieba do-

konãit drobn˘mi korekcemi.

Pouze jeden ‰patn˘ bod lze omluvit. Dis-

plej nepfiekypuje rychlostí, ale je velmi dobfie

kontrastní a ostr˘. Podsvícení není úplnû

rovnomûrné. Spodní i horní okraj jsou o od-

stín tmav‰í neÏ zbytek plochy. Korekce obra-

zu v nízk˘ch rozli‰eních je na v˘borné úrovni.

Klady a zápory

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

+ nejniÏ‰í cena

– na ovládání je tfieba si zvyknout

– tmav‰í obraz

Cena bez DPH 98 500 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

6

6

6

6

6

3

7

6

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení 

Klady a zápory

+ dobr˘ kontrast

– chud‰í v˘bava

Cena bez DPH 109 990 Kã
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SROVNÁVACÍ TEST âTRNÁCTI REPRODUKTOROV¯CH SESTAV

KdyÏ jsem pfiem˘‰lel, jak tento test pojmout,

nabyl jsem toho názoru, Ïe popis zcela bûÏ-

n˘ch reproduktorÛ by byl pro vás ponûkud nezají-

mav˘. Navíc, abych vyhovûl v‰em £rmám, musel

bych pfiijmout do testu padesát, moÏná i ‰edesát

rÛzn˘ch soustav; nabídka je dnes opravdu ‰iroká.

Tím by se nezajímavost testu je‰tû zv˘‰ila. Proto

jsem nakonec speci£koval test jako „srovnávací

test ãímkoliv zajímav˘ch reproduktorÛ“. Tím „ãím-

koliv zajímavé“ jsem pfiitom mûl na mysli „tvarem,

v˘bavou, provedením, zpÛsobem pfiipojení apod.“

Nakonec se tedy se‰lo ãtrnáct reproduktorov˘ch

sestav od renomovan˘ch i tûch ménû znám˘ch v˘-

robcÛ. Spektrum bylo opravdu velmi ‰iroké a velmi

tûÏko se srovnávaly jednoduché reprosoustavy

TEAC se sestavami pro domácí kino nebo s preciz-

nû proveden˘mi sestavami AQ.

C o  s e  o d  r e p r o s o u s t a v

o ã e k á v á

Z v u k

Od reproduktorové sestavy oãekává uÏivatel

pfiedev‰ím kvalitní zvuk – v tom se asi shodneme.

Pfiitom pfiedstavy o tom, jak vypadá ideální zvu-

kov˘ pfiednes, se li‰í. Mûjte tedy prosím na pamû-

ti, Ïe hodnocení kvality zvuku je v˘hradnû moje

subjektivní, a nemusí tudíÏ se mnou kaÏd˘ sou-

hlasit. Na druhou stranu je rozdíl v testovan˘ch

sestavách tak velk˘, Ïe se neobávám nafiãení ze

‰patného urãení rozdílu mezi TEAC PowerPanel-

300 a Creative Labs SoundWorks Digital nebo

mezi AQ 203 a TEAC PowerMax-2000.

Snad se mnou bude aspoÀ vût‰ina z vás sou-

hlasit v tom, Ïe jiné poÏadavky jsou na zvukovou

sestavu kladeny pfii poslechu hudby a jiné pfii hra-

ní hry nebo pokud vyuÏíváme sestavu pro vytváfie-

ní zvukové kulisy k £lmu. Film a hry – to je dnes

akãní záleÏitost, plná v˘buchÛ, rychl˘ch aut (která

nûjak˘m záhadn˘m zpÛsobem do sebe stále nará-

Ïejí), v tom „originálnûj‰ím“ pfiípadû pak napû-

chovaná v˘buchy sopek ãi praskajícími asteroidy.

A pfii tom v‰em se neobejdeme bez nadupaného

subwooferu.

M û fi e n í

Nane‰tûstí se na nás uzávûrka hrne velk˘m tempem

a mûfiení není jednoduchá záleÏitost. Jeho v˘sledky

budu mít k dispozici aÏ na poslední chvíli a pravdû-

podobnû nebudu jiÏ mít moÏnost je komentovat.

Nemyslím si ale, Ïe je to nûjak zvlá‰È na ‰kodu. Graf

závislosti vyvinutého akustického tlaku na frekvenci

sice ledacos napoví a je jistû neocenitelnou pomÛc-

kou pfii posouzení vyrovnanosti frekvenãní charak-

teristiky reproduktorové soustavy (a tak vám tyto

grafy pfiedkládáme), ov‰em poslech je poslech.

V y b a v e n í

Testované sestavy se velmi li‰ily vybavením. Aãkoliv to

vypadá, Ïe hodnocení zde mÛÏe b˘t zcela exaktní, bo-

huÏel tomu tak není. Zatímco jedni velmi ocení moÏ-

nost zapojení reprosoustav ve ãtyfireproduktorovém

reÏimu, druzí tuto ãást v˘bavy povaÏují za zbyteãnou,

neboÈ jejich herní nad‰ení skonãilo u hry solitaire.

O v l á d á n í

UÏivatel poãítaãe není hi-£ alchymista, kter˘ hodi-

nu nastavuje a pfiepojuje zafiízení, aby si mohl ná-

sledujících 15 minut vychutnávat poslech. Poãíta-

ãové reproduktory by proto mûly mít v‰echny

ovládací prvky snadno dostupné, jasnû a pfiehled-

nû oznaãené. Osobnû povaÏuji ovládací komfort za

dÛleÏitou souãást hodnocení zafiízení tohoto typu.

J a k  n a  n û

Jako zdroj zvuku jsem k poslechov˘m testÛm pouÏil

stolní minidiskov˘ rekordér Sony MDS-JB920. DÛvo-

dem byla moÏnost vyuÏít jak analogového linkového

spojení, tak digitálního, a to koaxiálního i optického.

Druh˘ dÛvod je ten, Ïe toto zafiízení nepochybnû vy-

soce pfievy‰uje moÏnosti testované skupiny repro-

soustav. Pokud tedy není se zvukem nûco v pofiádku,

je jasné, Ïe chyba je právû na stranû reprosoustav.

Spektrum poslouchané muziky bylo velmi ‰iroké,

takÏe radûji nebudu vypoãítávat. Vûzte jen, Ïe to

bylo ve stylu „od v‰eho nûco, pokud moÏno nahlas“.

Pro hodnocení vhodnosti sestavy pro hry jsme pak

pouÏili bûÏn˘ PC, ov‰em se Sound Blasterem Live!,

a hry Quake3 Arena (jak jinak) a Descent 3.

Nejen obrazem Ïiv jest poãítaãov˘

fanatik. I sluch si Ïádá své tak, 

jako zrak. âím v‰ak vyloudit ono

tajemné chvûní zvuku, které v nás

mÛÏe vyvolat dojem, Ïe stojíme

pfiímo uprostfied stadionu pfii

koncertu Rolling Stones 

nebo Ïe zrovna jedeme v novém

ferrari anebo Ïe právû bojujeme

s vetfielci s kyselinou namísto krve? 

Chip se podíval 

(a samozfiejmû nejen podíval) 

na ãtrnáct reproduktorov˘ch sestav,

aby vám ukázal, co lze dnes pofiídit.

Zvuková magieZvuková magie
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Mûfiení profesionálnû provedla praÏská

£rma JJJ SAT & BESIE, s. r. o., a to na mûfiicím

systému LAUD. Touto cestou jí tedy velmi dû-

kuji za spolupráci.

H o d n o c e n í

Úãastníky na‰eho testu nelze jen tak jednodu-

‰e postavit do fiady a pak je srovnat podle do-

saÏeného celkového hodnocení. Rozdíly jsou

veliké jak ve zvuku, tak i ve v˘bavû. Srovnání

tedy musíme vzít z nûkolika pohledÛ.

Prvnû si musí potenciální uÏivatel uvûdomit,

chce-li si pou‰tût na poãítaãi £lmy z DVD a zda

si chce uÏívat prostorového zvuku. Pokud ano,

pak má na v˘bûr ze tfií sestav. TEAC PowerMax-

2000 vychází v porovnání s Creative Labs De-

skTop Theatre 5.1 tro‰ku hÛfie zvukovû, navíc je

draÏ‰í. TEAC PowerMax-1500 sice nemá tak do-

br˘ subwoofer jako systém od Creative, av‰ak

za niÏ‰í cenu nabízí o nûco lep‰í vybavení. Je

moÏné se tedy pfiiklonit spí‰e k lep‰ímu zvuku,

nebo k vy‰‰ímu komfortu. Oba tyto systémy se

navíc dobfie hodí pro hry, protoÏe umoÏÀují za-

pojení i zadního páru reproduktorÛ, tedy vyuÏití

ãtyfikanálového zvuku podle speci£kace EAX od

Creative Labs. Je ov‰em potfieba mít k tomu

i pfiíslu‰nou zvukovou kartu.

Druhou skupinu tvofií reprosestavy, které

mají své speciální pouÏití. Mezi nû patfií TEAC

PowerMax Traveller – cestovní soustava k no-

tebooku – a TEAC TFT SoundLine, coÏ jsou

soustavy urãené pro pouÏití s LCD displeji.

Nejvût‰í skupina sestává z klasick˘ch stereo-

fonních sestav, které mohou b˘t pro zlep‰ení

basÛ doplnûny o subwoofer. A opût je zde vcel-

ku ‰iroké spektrum: od dvou sestav s ploch˘mi

reproduktory pfies sestavy fieknûme se standar-

dním zvukem aÏ po dfievûné sestavy od AQ.

Ploché reproduktory (technologie NXT)

jsou stále spí‰e jak˘msi experimentem,

ov‰em zvlá‰tû reproduktory Arowana doká-

zaly, Ïe mohou zvukem minimálnû konkuro-

vat klasick˘m reproduktorÛm.

Ze systémÛ 2.1 nás nejvíce zaujala sestava

SoundWorks Digital od Creative Labs. Má pûk-

nû znûjící dfievûn˘ subwoofer, digitální vstupy

(ne Ïe by to mûlo na této kvalitativní úrovni ja-

k˘koliv vliv na zvuk, ale pokroková technolo-

gie se musí chválit), povedl se i design a navíc

je k dostání za pfiijatelnou cenu.

Pohfiíchu málo ãasto se stává, abychom do-

stali k testování ryze ãesk˘ hardwarov˘ v˘ro-

bek. Spoleãnost AQ, sídlící v mûsteãku Litovel

nedaleko Olomouce, nám poskytla hnedle tfii

své sestavy, u kter˘ch pfiedpokládá uÏití s po-

ãítaãi. V‰echny tfii zaujmou oko na první po-

hled. Stylové pod˘hované dfievûné bedniãky

s ãernou povrchovou úpravou ale lahodí

i uchu. Opût se ukázalo, jak dÛleÏitá pro zvuk

je poctivá truhláfiská práce. Nejlevnûj‰í AQ 211

je‰tû zvukovû nikterak neuchvátily, ale i tak

mají v˘born˘ pomûr cena/v˘kon. K praktické-

mu multimediálnímu zesilovaãi AQ M 2 si mÛ-

Ïete pofiídit více ménû libovolné reprosousta-

vy; dodané AQ 601 nepotfiebovaly díky svému

objemu ani subwoofer – „basovaly“ opravdu

dobfie. Jejich velikost je ov‰em také jejich ne-

v˘hodou. TûÏko pro nû budete hledat místo na

pracovním stole. Poslední sestava od AQ se

stala po zvukové stránce bezkonkurenãnû nej-

lep‰ím systémem v testu. Jasnû a ostfie znûjící

satelity byly dobfie sladûny se subwooferem,

kter˘ si v oblasti hlubok˘ch tónÛ poãínal jako

ryba ve vodû. Nic naplat, za zvukovou kvalitu

si ale musí zájemce pfiimûfienû zaplatit.

O jednotliv˘ch sestavách si mÛÏete pfieãíst

dále v ãlánku více. Mnû uÏ zb˘vá jediná povin-

nost: za dobr˘ zvuk a líbiv˘ design pfii zacho-

vání pfiíznivé ceny udûlujeme sestavû Creative

Labs SoundWorks Digital ocenûní Chip Tip.

Jaroslav Smí‰ek

AQ 211 jsou dobr˘m kompromisem mezi za-

bran˘m místem (tedy velikostí), kvalitou hud-

by a cenou. Aktivní dvoupásmové soustavy

s basreflexov˘mi v˘vody jsou vyrobeny ze

dfieva a mají, ostatnû jako v‰echny tfii sestavy

od £rmy AQ, krásnou povrchovou úpravu.

Pfiední krycí rámeãek s akustickou tkaninou

lze snadno sejmout, takÏe techniãtí entuziasti

se mohou kochat pohledem na reproduktory.

V pravé ze soustav je vestavûn stereozesilo-

vaã i dostateãnû dimenzovan˘ napájecí zdroj.

Je logické, Ïe právû na zadní stranû pravé

bedniãky je jedin˘ vstup signálu – analogov˘.

Také je zde kolébkov˘

spínaã napájení. Zepfiedu

je potom jedin˘ regulá-

tor, a sice regulátor hla-

sitosti. Navíc pod ním

není nakreslena ani stup-

nice. Je to ‰koda; aspoÀ

regulátor hlasitosti basÛ

by si takovéhle soustavy

zaslouÏily.

Právû absence regu-

látoru úrovnû hlubok˘ch

tónÛ se pro zvuk sesta-

vy ukázala jako hlavní

nedostatek. Zvuk se jeví

jako velmi ãist˘ a ostr˘, ale s nedostatkem

nízk˘ch frekvencí, coÏ se projevuje nejenom

pfii poslechu hudby, ale pfiedev‰ím pfii hfie.

AQ 211 Multimedia ocení ti, ktefií rádi poslou-

chají u poãítaãe hudbu a nechtûjí za zvuko-

vou sestavu vydat pfiíli‰ velk˘ £nanãní obnos.

Abych ale byl objektivní: pfii zapnutí re-

prosoustav se ozve nepfiíjemné hlasité lup-

nutí – tohle by mûl mít v˘robce zvládnuté.

Klady a zápory

+ zvuk

+ snesou i velkou hlasitost

+ provedení

+ pomûr cena/v˘kon

– malé moÏnosti nastavení

– „lupanec“ pfii zapnutí

Cena bez DPH 3 680 Kã

Acoustique Quality  AQ 211 Multimedia
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Îe £rma AQ nevyrábí jen reproduktorové sou-

stavy, nám ukázala tím, Ïe do na‰eho srovná-

vacího testu dodala zesilovaã AQ M 2, urãen˘

pro pouÏití v multimediální oblasti. Jako re-

produktory k nûmu pfiidala pár AQ 601. Oba

komponenty se prodávají samostatnû (cena

zesilovaãe je 3238 Kã bez DPH), takÏe není

problém si k zesilovaãi vybrat reprosoustavy

podle libosti.

Kovová skfiíÀka zesilovaãe je ‰iroká cca 19 cm,

coÏ umoÏÀuje postavit ho na bûÏn˘ case poãíta-

ãe. âelní panel hostuje ovládací prvky – spínací

tlaãítko, pfiepínaã vstupÛ (ãtyfii analogové) a regu-

látor hlasitosti. Reprosoustavy jsou dvoupásmo-

vé se 70mm basreflexov˘m nátrubkem, vyvede-

n˘m zpfiedu.

Zvuk sestavy je velmi dobr˘ (v rámci tohoto

srovnávacího testu). BasÛ je aÏ dost i pro hry

a v˘kon vystaãí na men‰í domácí diskotéku.

Oproti AQ 203 se mi ale zdá, Ïe zde ubylo na

vyrovnanosti a pfiehledu ve stfiedních pasá-

Ïích. I pfiesto je sestava zvukovû na v˘borné

úrovni pfii pfiednesu hudby, coÏ nepfiestává

platit ani pfii vy‰‰ích hlasitostech.

Nevím, kolik lidí má na svém pracovním

místû dostatek místa pro velké AQ 601, ale

já osobnû bych radûji volil men‰í reprosous-

tavy, i kdyÏ je jasné, Ïe ubude basÛ. Napfií-

klad s AQ 76 ze sestavy AQ 203 zní zesilovaã

M 2 také velmi dobfie, v nûkter˘ch hudebních

pasáÏích dokonce o nûco lépe.

Acoustique Quality AQ M 2 + AQ 601
Klady a zápory

+ zvuk

+ jistota a stabilita pfii vy‰‰ích hlasitostech

+ provedení zesilovaãe i reprosoustav

– pfiíli‰ velké soustavy

Cena bez DPH 7 811 Kã

KdyÏ zástupce £rmy AQ pfiivezl sestavy na test

a spoleãnû jsme nosili krabice z auta, bylo mi

jasné, Ïe budu muset testovat v nedûli, kdy

nebudou v budovû kolegové, soustfieìující se

na práci. Rozmûry i hmotnost subwooferu dá-

vají totiÏ tu‰it pofiádn˘ v˘kon. âást hmotnosti

dfievûné skfiínû tvofií napájecí zdroj a v˘konné

zesilovaãe. Subwoofer sám má dva „v˘fuky“

o prÛmûru 70 mm. Vynikající satelitní repro-

duktory s v˘‰kov˘m reproduktorem dánské

£rmy Vifa se prodávají i zvlá‰È pod oznaãením

AQ 76, a to jako zadní efektové soustavy pro

systém domácího kina.

Velk˘m, pfievelik˘m nedostatkem systému je

ovládání, tedy hlavnû jeho pfiístupnost. Je totiÏ

umístûno aÏ na samém spodním kraji pfiední

stûny subwooferu. Spínací tlaãítko, pfiepínaã

vstupÛ (ty jsou ãtyfii, v‰echny analogové), regu-

látor hlasitosti a regulátor basÛ pak nemají Ïád-

né oznaãení a nejsou pod nimi Ïádné stupnice.

Ve v˘sledku pak kleãíte na podlaze, koukáte na

to a prostû nevíte. Staãilo by umístit ovládací

prvky na horní ãást pfiední stûny, nebo je‰tû

lépe do samostatného modulu. Pak by mohl b˘t

velk˘ subwoofer opravdu kdekoliv. Navíc je tu

opût to hlasité lupnutí pfii zapnutí systému.

V‰echny neduhy ale jdou stranou po prv-

ních tónech. Klidn˘ a stabilní subwoofer pfied-

ná‰í s jistotou i ty nejniÏ‰í frekvence. Satelity

pak hrají velmi ãistû a pfiesnû, aÈ jim nabídnete

jakoukoliv hudbu. Pro hry je neoceniteln˘ v˘-

kon subwooferu a vlastnû i satelitÛ. KdyÏ se

i pfii opravdu vysoké hlasitosti ozve neãekanû

zadunûní v˘buchu nebo hlasit˘ skfiípav˘ zvuk,

tak ho sestava pfiedloÏí posluchaãi bez zná-

mek zaváhání.

Toho nedofie‰eného ovládání je opravdu

‰koda, protoÏe AQ 203 Multimedia nabízí,

pravda za vy‰‰í náklady, vysokou kvalitu po-

slechu.

Acoustique Quality AQ 203 Multimedia
Klady a zápory

+ zvuk

+ zvuk

+ jistota a stabilita pfii vy‰‰ích hlasitostech

+ provedení

– ovládání

– „lupanec“ pfii zapnutí

Cena bez DPH 10 484 Kã
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Podobné reproduktory od stejné £rmy jsme jiÏ

jednou testovali. Jednalo se o typ FPSW-01.

Konstrukce se malinko zmûnila, coÏ v˘raznû

prospûlo jak kvalitû zvuku, tak stabilitû repro-

duktorÛ pfii vy‰‰í hlasitosti.

V ãem ale spoãívá princip „hrajícího ploché-

ho panelu“? Ve své podstatû je to membránov˘

elektromagnetick˘ reproduktor, s tím rozdílem,

Ïe zde je membránou plochá tvrd‰í deska. Její

rozmûry, pruÏnost, odtlumení a zpÛsob uchyce-

ní pak urãují její zvukové vlastnosti.

Oba panely testované sestavy jsou pfiipoje-

ny k centrální jednotce – subwooferu – obsahu-

jící napájecí a zesilovací obvody. K ovládání

slouÏí dva otoãné regulátory – jeden k fiízení

úrovnû hlubok˘ch tónÛ a druh˘ k fiízení hlasi-

tosti, kter˘ zároveÀ ve své krajní poloze zapíná

sestavu. Oba jsou umístûny na subwooferu,

takÏe bude nezbytné ho mít na dosah ruky buì-

to na stole, nebo pod stolem hned u nohou.

Vstup signálu naleznete u Arowany jedin˘, a to

analogov˘. Jeho nedobrou vlastností je pfiehna-

ná citlivost, takÏe pfii pfiipojení k bûÏn˘m hi-£

komponentÛm se mÛÏete setkat s problémy.

Asi nikoho nepfiekvapí, Ïe zvlá‰tní konstrukce

pfiiná‰í zvlá‰tní zvuk. Ten je velmi pfiíjemn˘, ale je

tfieba si tro‰ku zvyknout. Navíc záleÏí i na volbû

druhu hudby. Napfiíklad Skunk Anasie nebo Ma-

jerovy brzdové tabulky reproduktorÛm vyloÏenû

sednou. George Michael zní ostfie, ov‰em malin-

ko nev˘raznû a soundtrack z £lmu Barbar Conan

pfiedstavuje pro ploché panely tûÏko rozlousknu-

teln˘ ofií‰ek. Hor‰í je lokalizace zdroje zvuku, coÏ

mÛÏe náruÏivému hráãi vadit. Subwoofer má prÛ-

mûrn˘ zvuk i v˘kon. KaÏdopádnû má sestava

Arowana velmi zajímavou cenu.

Arowana FPSW-02
Klady a zápory

+ zajímav˘, pfiíjemn˘ zvuk

+ pomûr v˘kon/cena

– pfiíli‰ citliv˘ linkov˘ vstup

Cena bez DPH 1 550 Kã
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Logitech se zab˘vá v˘robou v‰elijakého poãí-

taãového pfiíslu‰enství, a tak nemÛÏe vyne-

chat ani reproduktory. My jsme mûli moÏnost

otestovat dva podobné modely: SoundMan

X1 a SoundMan X2. V obou pfiípadech se jed-

ná o systém se dvûma satelitními reproduk-

tory a subwooferem, v nûmÏ je zabudován

napájecí zdroj a zesilovaãe. Satelity jsou

u obou modelÛ stejné;

rozdíly nalezneme ve

velikosti subwooferu

a ve v˘konech zesilova-

ãÛ. X1 je tím men‰ím

a slab‰ím modelem. Za-

jímavá je konstrukce

subwooferÛ. Ováln˘

basreflexov˘ v˘vod je

umístûn navrchu celo-

plastové skfiínû, pfii-

ãemÏ zvukovod sahá aÏ

témûfi ke dnu skfiínû.

Subwoofer má zeza-

du jedin˘ vstup analo-

gového signálu. Hned

vedle regulátoru v˘konu subwooferu je tu

i sluchátkov˘ v˘stup. Ten bych v‰ak osobnû

uvítal spí‰e na satelitu, aby mohl b˘t sub-

woofer schován nûkde pod stolem. Zvlá‰tû

kdyÏ uÏ je prav˘ satelit k hlavní jednotce pfii-

Logitech SoundMan X1 a SoundMan X2
Klady a zápory

+ automatické vypínání

+ sluchátkov˘ v˘stup…

– … umístûn˘ na nevhodném místû

Cena bez DPH pro SoundMan X1 2 634 Kã

Cena bez DPH pro SoundMan X2 3 747 Kã

Poãítaãovû ‰edá sestava od £rmy Philips

obsahuje dva satelity, které jsou pfiipojeny

k jednotce subwooferu, jeÏ obsahuje zesilo-

vaãe i napájecí zdroj. V‰e je vyrobeno

z plastu; pfiední stûny reprosoustav jsou po-

taÏeny ‰edou tkaninou. K satelitÛm nejsou

v balení Ïádné stojánky, je tedy nejvhodnûj-

‰í pfiilepit je oboustrannou lepicí páskou

k monitoru.

K hlavní jednotce se také pfiipojuje jak˘si

mal˘ gamepad, obsahující ãtyfii tlaãítka. První

z nich slouÏí ke spínání systému, dal‰í dvû

k regulaci hlasitosti a poslední k zapínání a vy-

pínání funkce Incredible Surround. O této

funkci jsem po prvních testech hodlal napsat

nûco ve stylu „nedoporuãuji vÛbec zapínat“,

ale po vyslechnutí ãásti rockového koncertu

musím uznat, Ïe v nûkter˘ch pfiípadech tato

funkce mÛÏe poskytnout zajímav˘ záÏitek. Po-

sledním ovládacím prvkem celé sestavy je stfií-

brné koleãko na horní stranû subwooferu. Zají-

mavou funkcí sestavy je schopnost rozpoznat

pfiítomnost signálu –  umí se sama zapnout,

nebo naopak uvést do pohotovostního reÏimu.

Vstup má sestava jedin˘ – analogov˘.

Zvukové schopnosti sestavy jsou omezeny

konstrukcí. Subwoofer není pfiíli‰ v˘razn˘, spí‰

vhodnû „dolaìuje“ v˘sledn˘ zvuk. Zato si s tou-

to sestavou mÛÏete dovolit i hodnû vysokou

hlasitost – subwoofer zÛstane stabilní. V nûkte-

r˘ch chvílích se zvuk zdá detailní, ov‰em vût‰i-

nou pÛsobí ponûkud nevyrovnanû. Na hry se

sestava hodí ménû, vzhledem k nepfiíli‰ v˘raz-

nému zvuku subwooferu.

Philips MMS 320
Klady a zápory

+ schopnost hrát hodnû hlasitû

+ automatické vypínání

– ménû v˘razn˘ subwoofer

Cena bez DPH 4 950 Kã

SoundMan X1

SoundMan X1
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pojen nûkolikaÏilov˘m kabelem – je na nûm

totiÏ regulátor hlasitosti a kontrolní dvouba-

revná LED, ohla‰ující pohotovostní nebo ak-

tivní stav sestavy, která disponuje funkcí

automatického vypínání/zapínání dle pfií-

tomnosti signálu.

Aãkoliv to není ob-

vyklé, k sestavám se

dodává jeden datov˘

CD-ROM. Je na nûm

stovka skladeb ve for-

mátu MP3 od víceménû

neznám˘ch interpretÛ,

tfii rÛzné pfiehrávaãe

a trialová verze progra-

mu Virtuosa Gold.

Zvuk sestavy sice

není nikterak ‰piãkov˘,

ale vzhledem ke kon-

strukci zas tak ‰patn˘

není. U her je patrn˘

niÏ‰í v˘kon subwooferu, coÏ se projevuje zej-

ména u modelu X1. Hudba sice postrádá pl-

nost a ostrost, ale pro bûÏné vyuÏití u poãíta-

ãe bude kterákoliv ze dvou sestav Logitech

jistû leckomu vyhovovat.

SoundMan X2

SoundMan X2
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Základní ãástí tohoto reproduktorového systému

je dfievûn˘ subwoofer, ve kterém je umístûn zesi-

lovaã. V˘konná napájecí jednotka je provedena

samostatnû. Satelitní reproduktory jsou dva, jed-

ná se tedy o klasick˘ stereofonní systém podpo-

fien˘ subwooferem. Satelity lze povûsit na stûnu,

pfiilepit k bokÛm monitoru nebo je zasadit do pfii-

balen˘ch stojánkÛ. Jejich povrch je jaksi pogu-

movan˘ (nebo to aspoÀ jako guma pÛsobí), coÏ

má vyvolávat dojem sametu, ale pfiedev‰ím je

tak povrch pfiekvapivû odoln˘ proti po‰krábání.

Podle názvu lze vyvodit, Ïe sestavu lze ke

zdroji zvuku pfiipojit digitálnû. Kromû jednoho

koaxiálního digitálního vstupu v‰ak má jednotka

i dva vstupy analogové, tudíÏ majitelé zvukov˘ch

karet bez digitálního v˘stupu ne-

musí mít strach, Ïe si nezahrají.

Ovládání je fie‰eno samostatn˘m

ovladaãem hlasitosti, kter˘ slou-

Ïí zároveÀ jako vypínaã napájení.

Druh˘m a také posledním ovlá-

dacím prvkem je regulátor v˘ko-

nu subwooferu, jenÏ je umístûn

pfiímo na nûm.

Subwoofer zní velmi dobfie.

Hluboké tóny jsou mûkké

a plné, jen se to nesmí pfiehá-

nût s hlasitostí. Pozitivnû se

zde projevila konstrukce ze

dfieva i vût‰í objem. Satelity

v‰ak kvalit subwooferu tak

úplnû nedosahují. V˘‰ek je

hodnû, ale chybí jim kousek

do optimální ostrosti. Stfiední pásmo je pfiija-

telné, ale nemohu se zbavit dojmu, Ïe téhle

sestavû nûkdo odstfiihl jeden reproduktor, po-

kr˘vající mezeru mezi subwooferem a satelity.

Tedy pro poslech muziky nejsou zcela opti-

mální, ov‰em ostatní zvukové oblasti kolem

poãítaãe zvládají slu‰nû, a to vãetnû her.

Creative Labs SoundWorks Digital
Klady a zápory

+ zvuk subwooferu

+ provedení

+ dobr˘ pomûr cena/v˘kon

Cena bez DPH 2 877 Kã

Tento systém je podobn˘ jako SoundWorks Digi-

tal. Jeho vybavení je v‰ak roz‰ífieno o dal‰í tfii sa-

telitní reproduktory a o dekodéry Dolby Digital

a Dolby Pro Logic. V‰echny satelity jsou stejné

jako u levnûj‰ího modelu. Také subwoofer má

stejné rozmûry i konstrukci. Tentokrát v‰ak jsou

zesilovaãe a ovládání v samostatné jednotce. Na-

pájecí adaptér v‰ak tvofií stále samostatn˘ díl.

Systém má digitální vstup jak koaxiálním ka-

belem, tak i pfies konektor din. Analogové vstupy

jsou zde opût dva, ale tentokrát je jeden urãen

pro pfiední a druh˘ pro zadní pár reproduktorÛ.

Systém lze tedy provozovat i pfii zapojení ãtyfi re-

produktorÛ systému EAX pro hry. Jako pfiídavek

je tu linkov˘ v˘stup pro subwoofer – to kdyby nû-

komu nestaãil v˘kon subwooferu ze systému.

Ve‰keré ovládací prvky jsou na jednotce

s elektronikou. Jedná se pfiedev‰ím o regulátory

hlasitosti celkové, stfiedního a zadních reproduk-

torÛ a také v˘konu subwooferu. Dal‰í tfii tlaãítka

slouÏí pro pfiepínání pracovních modÛ; jedno je

urãeno pro test reproduktorÛ a poslední pro

okamÏité ztlumení v‰ech reproduktorÛ (mute).

K systému se dodává i pomûrnû ‰iroká sada

plastov˘ch stojánkÛ pro rÛzné varianty instalace,

a to hlavnû zadních reproduktorÛ.

Zvukovû je na tom sestava témûfi stejnû

jako její levnûj‰í kolegynû SoundWorks Digital,

ale zde je je‰tû o nûco více znát, jak satelity za-

ostávají za subwooferem. Nicménû pro pfiehrá-

vání videa to takov˘ problém není, a tak svou

hlavní funkci – zvukov˘ doprovod £lmu – plní

sestava dobfie.

Creative Labs DeskTop Theater 5.1
Klady a zápory

+ zvuk subwooferu

+ provedení

Cena bez DPH 10 322 Kã

z á fi í   2 0 0 0



Druhé ploché panely máme od £rmy TEAC.

Zde je subwoofer trochu men‰í neÏ u sestavy

Arowana. (Nejsem si jist proã, ale automatic-

ky jsem oãekával, Ïe se prÛsvitné okraje ãelní

masky subwooferu po zapnutí rozsvítí – marnû.) Dobré

je, Ïe k „plackám“ se dodává kromû stojánkÛ je‰tû druhá

dvojice drÏákÛ, která umoÏÀuje pfiilepení k monitoru. Sa-

telity je také moÏné zavûsit na stûnu.

Ovládání je opût na subwooferu. Regulátory hlasitosti

a hloubek – to je základní sestava. Zezadu je na skfiíni sub-

wooferu jeden analogov˘ vstup a konektor pro vstup napá-

jení z externího napájecího

adaptéru – v subwooferu

jsou tedy pouze zesilovaãe.

Zvuk je u sestavy TEAC

velmi detailní, ale ãást

spektra kolem niÏ‰ích stfie-

dÛ zde evidentnû chybí.

Subwoofer má v˘kon více-

ménû symbolick˘, proto od

nûj mocné dunûní pfii ex-

plozích sv˘ch bomb roz-

hodnû neãekejte. Hlasitost

ale nesmíte pfiíli‰ zvy‰ovat

ani pfii pfiehrávání hudby,

jinak se panely rozdrnãí.
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TEAC PowerPanel-300
Klady a zápory

+ variabilita instalace

+ zajímav˘ a detailní zvuk…

– … kterému ale chybí ãást spektra

– slab˘ subwoofer

Cena bez DPH 2 500 Kã
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Reproduktory TEAC TFT SoundLine jsou, jak

jste podle názvu jistû uhodli, urãeny k plo-

ch˘m LCD panelÛm. Jedin˘ dÛvod pro to je

ov‰em designov˘ – technicky je lze pochopitel-

nû provozovat i s CRT monitorem. Dlouhé vál-

covité bedniãky (prÛmûr 6 cm) lze jak postavit

na dodané stojánky, tak je pfiilepit k LCD pane-

lu. Doporuãuji ale volbu stojánkÛ, protoÏe za-

vû‰ení na boky panelu není podle mého uspo-

kojivû vyfie‰eno. Bedniãky jsou z poãítaãovû

bílého plastu a pfies jejich pfiední polovinu je

napnutá ‰edá syntetická látka.

Napájecí adaptér je externí. Jako vstup signálu

slouÏí napevno pfiipevnûn˘ kablík, na jehoÏ konci

je stereojack 3,5 mm. Ovládání se skládá z jedno-

ho otoãného regulátoru na zadní stûnû pravého

reproduktoru, jemuÏ asistuje spínací tlaãítko.

Aãkoliv by bylo moÏné do tohoto tvaru

vmûstnat lep‰í reproduktory, sestava byla vy-

tvofiena i s ohledem na cenu. Není pak divu, Ïe

zvuk není dobr˘ ani pro poslech hudby, ani pro

hraní her. Vezmûme ale v úvahu, Ïe reprodukto-

ry jsou urãeny k LCD panelÛm, které si aÏ na v˘-

jimky mohou do sv˘ch kanceláfií dovolit jen ma-

naÏefii a generální fieditelé. A ti, jak známo, na

poslech hudby ani na hraní her ãas nemají, Ïe? :

TEAC TFT SoundLine
Klady a zápory

+ zajímav˘ tvar

– zvuk

– ‰patnû dostupn˘ regulátor hlasitosti

Cena bez DPH 1 200 Kã

Jde o nûco slab‰í a také levnûj‰í model repro-

duktorového systému pro domácí kino, neÏ je

£remní PowerMax-2000. PowerMax-1500 má

slab‰í plastov˘ subwoofer, kter˘ je tentokrát

pasivní – zesilovaãe i napájecí zdroj jsou

v centrální jednotce. Satelity jsou stejné jako

u modelu 2000 a je jich celkem pût.

Na zadní stranû jsou dva digitální vstupy (je-

den optick˘ a jeden analogov˘), dále jeden klasic-

k˘ analogov˘ vstup a jedna dvojice pro vstup

ãtyfikanálového zvuku (coÏ PM2000 nemá). Na

ãelním panelu je opût spousta LED, majících za

úkol informovat uÏivatele o bezprostfiedním stavu

systému. Pfiehlédnout nelze velk˘ stfiíbrn˘ ovla-

daã hlasitosti, ãtyfii tlaãítka pro pfiepínání 3D reÏi-

mÛ (Dolby Digital, Dolby Pro Logic, Theatre, Hall),

tlaãítka pro pfiepínání vstupÛ

a pro pfiepínání ovládání hla-

sitosti ani tlaãítko funkce

mute, to v‰e sdruÏené do

jednoho taktéÏ stfiíbrného de-

signového prvku. Poslední

dvû tlaãítka jsou zde pro spí-

nání systému a spou‰tûní tes-

tovacího reÏimu. A jako

u PM2000 i tady je souãástí

balení dálkové ovládání.

Zvuk se oproti PM2000

pfiíli‰ nezmûnil. Samozfiejmû

subwoofer je o poznání hor-

‰í, ale i tak zÛstává s pfiehle-

dem nejlep‰ím subwoofe-

rem s plastovou skfiíní v na‰em testu. Tak jako

u PM2000 dochází i u PM1500 pfii poslechu

hudby k tomu, Ïe zvuk má nádech bakelitu.

Pfii hodnocení PowerMax-1500 musíme vzít

v úvahu cenu. A ta je vzhledem k vybavení pfií-

znivá.

TEAC PowerMax-1500

Klady a zápory

+ v‰estranné vyuÏití

+ dálkové ovládání

– „bakelitov˘“ zvuk sestavy

Cena bez DPH 8 990 Kã
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Aãkoliv z notebooku tûÏko bude nûkdo dûlat

hi-£ zafiízení, i pro nûj existují reproduktory.

PowerMax Taveller od £rmy TEAC jsou pfienos-

né reproduktory, ke kter˘m je dodáván dokon-

ce i elegantní ãern˘ sáãek, aby pfii pfievozu

neutrpûly újmu.

Reproduktory mají jeden analogov˘ vstup

a jsou ovládány jedin˘m koleãkem, jeÏ slouÏí

zároveÀ jako spínací prvek. Napájení je vyfie‰e-

no velmi elegantnû – aby uÏivatel nemusel

s sebou nosit zvlá‰tní napájecí adaptér, je

energie brána z USB portu. Je to moÏná zvlá‰t-

ní, nicménû chytré, zdravû drzé fie‰ení. BohuÏel

USB port poskytuje maximálnû 500 mA pfii 5 V,

coÏ ve v˘sledku znamená maximální v˘kon ze-

silovaãe pouze 2 × 0,5 W.

Nikdo nemÛÏe od tûchto reproduktorÛ oãeká-

vat kvalitní zvuk. Jediné pozitivní hodnocení, kte-

ré mne napadá je, Ïe prostû hrají. Kvalitního po-

slechu si posluchaã neuÏije ani pfii hfie. Dne‰ní

notebooky mají reproduktory obvykle vestavûny.

Oproti tûmto vestavûn˘m reproduktorÛm je v‰ak

Treveller zvukovû urãitû lep‰í.

TEAC PowerMax Traveller
Klady a zápory

+ chytrá konstrukce

– zvuk

Cena bez DPH 1 250 Kã

JiÏ pfied více neÏ rokem a pÛl jsme testovali se-

stavu od £rmy TEAC s integrovan˘m dekodérem

Dolby Pro Logic. Tentokrát jsme testovali sesta-

vu lépe vybavenou, a sice sestavu s dekodérem

Dolby Digital. PowerMax-2000 se skládá ze ãtyfi

satelitních reproduktorÛ, z centrální ovládací

jednotky, ve které je zároveÀ zabudován centrál-

ní reproduktor, a ze subwooferu. V nûm je pak

nejen napájecí zdroj, ale i zesilovaãe. Subwoofer

má velmi pevnou dfievûnou konstrukci, ale sate-

lity jsou z tenkého, i kdyÏ tvrdého plastu.

Subwoofer je s fiídicí jednotkou spojen plo-

ch˘m jedenáctiÏilov˘m kabelem. Na centrální

jednotce jsou v‰echny ovládací prvky – pfiepí-

naãe reÏimÛ, pfiepínaã vstupÛ, tlaãítko mute

a tlaãítko uvádûjící sestavu do reÏimu stand-

by. Posledním z v˘ãtu a zároveÀ nejvût‰ím

ovládacím prvkem je velk˘ otoãn˘ knoflík pro

regulaci hlasitosti zvoleného kanálu. K maxi-

málnímu komfortu slouÏí dálkové ovládání, ze

kterého lze dûlat totéÏ co na ovládací jednot-

ce. Dobfie udûlán je i systém celkem 28 LED,

kter˘ informuje o momentálním stavu sestavy.

Systém má jeden analogov˘ vstup, jeden digi-

tální optick˘ a jeden digitální koaxiální.

Subwoofer se povedl. Pevná dfie-

vûná konstrukce, kterou stabilizuje

pomûrnû velká hmotnost zabudova-

n˘ch komponentÛ (napájecí zdroj

s transformátorem, zesilovaãe), dává

reproduktoru moÏnost ukázat, co umí.

Subwoofer má pûkn˘ pevn˘ zvuk, a je

moÏné pouÏít i vy‰‰í hlasitost, aniÏ by

docházelo k nepfiíjemnému zkreslení.

Kvalita zvuku v‰ak neplatí pro satelity.

Materiál, ze kterého jsou vyrobeny, se

na zvuku projevil dosti nepfiíznivû. Pro

poslech hudby bych tuto sestavu ne-

doporuãoval, ale v˘kon a stabilita

subwooferu poskytují solidní zvukov˘

záÏitek pfii hfie. Sestava se také dobfie hodí jako

relativnû levné fie‰ení, pokud jde o ozvuãení ob˘-

vacího pokoje pfii sledování £lmÛ.

Sestava má dvû nepfiíjemné vlastnosti. Tou

první je brum, sly‰iteln˘ ov‰em jen pfii absolut-

ním klidu. Tou druhou je hlasitûj‰í „lupnutí“,

jeÏ se ozve ze subwooferu napfiíklad pfii pfie-

pnutí vstupÛ nebo pfii pfiepnutí 3D reÏimu.

TEAC PowerMax-2000
Klady a zápory

+ dálkové ovládání

+ zvuk pro hry

– „lupance“ v subwooferu pfii pfiepínání modÛ

– „bakelitov˘“ zvuk sestavy

Cena bez DPH 11 600 Kã
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Název AQ 203 Multimedia AQ 211 Multimedia AQ M 2 + AQ 601 FPSW-02 DeskTop Theatre 5.1 SoundWorks Digital SoudMan X1

Poskytl AQ AQ AQ All Electronics Actebis Actebis Actebis

Cena bez DPH [Kč] 10 484 3 680 7 811 1 550 10 322 2 877 2 634

Technické údaje

Typ subwoofer + 2 × repro 2 × repro zesilovač + 2 × repro subwoofer + 2 × repro subwoofer + 5 × repro subwoofer + 2 × repro subwoofer + 2 × repro

Výkon subwooferu [W] 50 - - 20 20 24 18

Výkon předních reproduktorů [W] 25 neuvádí 25 12 7 8 5

Výkon zadních reproduktorů [W] 25 - - - 7 - -

Výkon centrálního reproduktoru [W] - - - - 21 - -

Frekvenční rozsah subwooferu [Hz]* 20 - neuvádí - - 20 - neuvádí neuvádí neuvádí 38 - neuvádí

Frekvenční rozsah reproduktorů [Hz]* neuvádí - 20 000 neuvádí 50 - 20 000 neuvádí - 20 000 neuvádí neuvádí neuvádí - 20 000

Další údaje

Počet analogových vstupů 4 1 4 1 2 2 1

Počet digitálních vstupů 0 0 0 0 2 1 0

Vstup pro zadní reproduktory (4Point) - - - - 1 - -

Ovládací prvky hlasitost, basy hlasitost hlasitost hlasitost, basy hlasitost celková, subwooferu, hlasitost, basy hlasitost, basy

centrálního a zadních repr.

Sluchátkový výstup - - - - - - ano

Surround - - - - Dolby Digital, Dolby Pro Logic - -

Napájecí adaptér v subwooferu v pravé reprosoustavě v zesilovači v subwooferu externí externí v subwooferu

Rozměry

Rozměry subwooferu (š × v  × h) [mm] 230 × 610 × 310 - - 135 × 230 × 220 168 × 226 × 365 168 × 226 × 365 175 × 210 × 142

Rozměry reproduktorů (š × v  × h) [mm] 200 × 280 × 185 165 × 310 × 240 230 × 550 × 315 139 × 206 × 83 85 × 117 × 95 85 × 117 × 95 63 × 155 × 120

Hodnocení

Zvuk – muzika 9 7 9 4 6 6 3

Zvuk – hry 10 6 9 3 6 6 3

Ovládání 2 4 6 5 6 6 6

Vybavení 4 2 4 2 8 3 4

Celkové hodnocení 7 5 7 3 7 5 4

AQ AQ AQ Arowana Creative Labs Creative Labs Logitech

Název SoudMan X2 MMS 320 PowerMax Traveller PowerMax-1500 PowerMax-2000 PowerPanel-300 TFT SoundLine

Poskytl Actebis Konsigna ELAP ELAP ELAP ELAP ELAP

Cena bez DPH [Kč] 3 747 4 950 1 250 8 990 11 600 2 500 1 200

Technické údaje

Typ subwoofer + 2 × repro subwoofer + 2 × repro 2 × repro subwoofer + 5 × repro subwoofer + 5 × repro subwoofer + 2 × repro subwoofer + 2 × repro

Výkon subwooferu [W] 24 25 - 20 45 9,6 -

Výkon předních reproduktorů [W] 8 12,5 0,5 5 15 3,4 2,5

Výkon zadních reproduktorů [W] - - - 5 15 - -

Výkon centrálního reproduktoru [W] - - - 5 15 - -

Frekvenční rozsah subwooferu [Hz]* 30 - neuvádí 35 - neuvádí - 20 - 120 50 - 250 70 - 300 -

Frekvenční rozsah reproduktorů [Hz]* neuvádí - 20 000 neuvádí - 20 000 120 - 20 000 80 - 20 000 140 - 20 000 300 - 20 000 80 - 18 000

Další údaje

Počet analogových vstupů 1 1 1 3 1 1 1

Počet digitálních vstupů 0 0 0 2 2 0 0

Vstup pro zadní reproduktory (4Point) - - - 1 - - -

Ovládací prvky hlasitost, basy hlasitost, basy hlasitost hlasitost celková, subwooferu, hlasitost celková, subwooferu, hlasitost, basy hlasitost

centrálního a zadních repro centrálního a zadních repro

Sluchátkový výstup ano - - - - - -

Surround - Incredible Surround - Dolby Digital, Dolby Pro Logic Dolby Digital, Dolby Pro Logic - -

Napájecí adaptér v subwooferu v subwooferu z portu USB v zesilovači v subwooferu externí externí

Rozměry

Rozměry subwooferu (š × v  × h) [mm] 195 × 270 × 155 190 × 284 × 268 - 194 × 233 × 230 348 × 250 × 275 148 × 188 × 154 -

Rozměry reproduktorů (š × v  × h) [mm] 63 × 155 × 120 79 × 101 × 115 85 × 195 × 85 96 × 107 × 109 95 × 105 × 105 135 × 213 × 77 134 × 400 × 120

Hodnocení

Zvuk – muzika 3 5 1 5 5 3 2

Zvuk – hry 4 4 2 5 6 3 2

Ovládání 6 6 4 8 8 5 3

Vybavení 4 4 4 9 8 3 2

Celkové hodnocení 4 5 3 7 7 3 2

Logitech Philips TEAC TEAC TEAC TEAC TEAC

*jedná se o katalogovou hodnotu, kterou je třeba brát se značnou rezervou





Témûfi pravidlem se stává, Ïe v˘ro-

bek dorazí do redakce aÏ „po po-

slední chvíli“. Tak se stalo i po srov-

návacím testu grafick˘ch karet pro
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PouÏíváme nové testy
Pro mûfiení v˘konu poãítaãÛ jsme doposud pou-

Ïívali mimo jiné aplikaãní testovací program

CHIP mark, vyvinut˘ speciálnû pro potfieby na‰e-

ho vydavatelství. Tento testovací program pou-

Ïíval fiadu aplikací (Microsoft Works Word Pro-

cessor, Microsoft Works SpreadSheet, Microsoft

Works Database, Intuit Quicken, Macromedia

Extreme3D 2, MetaTools PowerGoo, Adobe Pho-

toDeluxe, Intel Indeo Interactive 4.3 a SpeedBo-

at Attack). Tyto aplikace jsou uÏ mírnû zastaralé

a nepodporují napfiíklad nejnovûj‰í technologie

procesorÛ. Dal‰í problém testu CHIP mark spoãí-

vá v tom, Ïe je schopen pracovat pouze v pro-

stfiedí systému Windows 98, a to v anglické ver-

zi. Témûfi na v‰ech poãítaãích jsme tedy museli

pfied testem instalovat tento operaãní systém.

Nyní vydavatelství Vogel Publishing, a tím

i ãasopis Chip pfiechází na aplikaãní testovací

program SYSmark 2000 firmy BAPCo (Business

Applications Performance Corporation). Jde

o standardní aplikaãní test pouÏívan˘ fiadou fi-

rem. S v˘sledky tohoto testu se na na‰ich strán-

kách budete od nynûj‰ka pravidelnû setkávat,

a tak alespoÀ nûkteré z vás budou urãitû zajímat

nûkteré informace o tomto testu.

SYSmark 2000 pracuje pod více operaãními

systémy, konkrétnû podporuje Windows

95/98/2000/NT 4.0, a to vãetnû národních verzí.

Nyní tedy budeme moci testovat poãítaãe tak,

jak nám je v˘robci dodají, a budeme moci testo-

vat napfiíklad i víceprocesorové sestavy.

V rámci testu SYSmark se pouÏívá dvanáct ap-

likací, které zpracovávají rÛzné dokumenty,

a mûfií se pfii nûm ãas tohoto zpracování (testova-

cí skript posílá pfiíkazy jednotliv˘m programÛm).

Jde o aplikace pro tvorbu internetového obsahu

(MetaCreations Bryce 4, Avid Elastic Reality 3.1,

Adobe Photoshop 5.5, Adobe Premiere 5.1 a Mic-

rosoft Windows Media Encoder 4.0) a o typické

kanceláfiské aplikace (Corel CorelDRAW 9.0, Mic-

rosoft Excel 2000, Dragon NaturallySpeaking Pre-

ferred 4.0, Netscape Communicator 4.61, Corel

Paradox 9.0, Microsoft PowerPoint 2000 a Micro-

soft Word 2000).

V˘sledkem aplikaãního testu je ãíslo, které

hodnotí celkov˘ aplikaãní v˘kon poãítaãe. V˘sle-

dek se dále dûlí do dvou kategorií: v˘kon v kan-

celáfisk˘ch aplikacích (Office Productivity) a v˘-

kon v aplikacích pro tvorbu internetového obsa-

hu (Internet Content Creation). Zaznamenány

jsou i v˘sledky mûfiení jednotliv˘ch aplikací.

A co v˘sledné ãíslo vlastnû znamená? Za základ

byla vzata poãítaãová sestava (takzvaná kalibraãní

platforma) o následující konfiguraci: základní de-

ska s ãipovou sadou 440BX, procesor Pentium III

s frekvencí 450 MHz, 128 MB pamûti SDRAM, gra-

fická karta Diamond Viper V770 s 32 MB pamûti

(rozli‰ení 1024 × 768/16 b), pevn  ̆disk IBM DJNA

371800 a operaãní systém Windows 98 SE. V˘sle-

dek této sestavy byl vzat jako 100 bodÛ. Pokud se

tedy u testované sestavy setkáte napfiíklad s v˘-

sledkem 200, znamená to, Ïe námi testovaná se-

stava je oproti této referenãní sestavû dvojnásobnû

rychlej‰í.   Podrobnosti o testovacím programu

SYSmark 2000 naleznete na stránkách

http://www.bapco.com/. Jsou zde uvedeny i údaje

o konfiguraci nûkter˘ch poãítaãÛ a v˘sledky jejich

mûfiení.
TestLab

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

MICRO-STAR MS-STARFORCE 815

Hvûzda s novou silou
minulé vydání Chipu. MS-StarForce 815 od spoleãnosti

Micro-Star je grafická karta s grafick˘m procesorem Ge-

Force2 GTS a 32 MB grafické pamûti DDR SGRAM. Karta

neobsahuje kromû standardního D-Sub konektoru Ïádn˘

jin˘ v˘stup obrazového signálu, natoÏ pak vstup.

Souãástí standardního balení je CD-ROM s ovladaãi

a druh˘ CD-ROM s pfiehrávaãem videa WinDVD 2000.

Vzorek balení, kter˘ jsme dostali k testu, bohuÏel neob-

sahoval je‰tû ovladaãe, a nenalezli jsme je ani na inter-

netov˘ch stránkách spoleãnosti Micro-Star. Proto nemÛ-

Ïeme posoudit moÏnosti jejich nastavení. Pro testování

jsme pouÏili ovladaãe NVIDIA ve verzi 5.22.

V˘konnostnû je karta StarForce zcela srovnatelná s ostat-

ními stejnû vybaven˘mi kartami (tzn. Ïe je zatracenû rychlá),

takÏe zde nedo‰lo k Ïádnému pfiekvapení, a to v negativním,

ani v pozitivním smyslu. Dobrou zprávou ale je, Ïe si o tuto

kartu mÛÏete zasoutûÏit v na‰í kfiíÏovce o ceny.
Jaroslav Smí‰ek

Micro-Star MS-StarForce 815

V˘konná grafická karta

Grafick˘ ãip 3 NVIDIA GeForce2 GTS DDR

Pracovní frekvence ãipu 3 200 MHz

PamûÈ 3 32 MB, DDR SGRAM

Pracovní frekvence pamûti 3 166 MHz

Maximální rozli‰ení 3 2048 × 1536 pfii true color

RAMDAC 3 350 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

Software 3 WinDVD 2000

V˘robce 3 Micro-Star International

Poskyt 3 Vikomt

Cena 3 11 199 Kã 



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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ASUS CUSL2 A MICRO-STAR 815E PRO

O pût víc

A Intel se probral. Poslední pÛlrok se Intelu na

poli ãipov˘ch sad zrovna dvakrát nedafiilo.

Problémy s ãipsetem 820 a jen nekoneãnû po-

malu klesající ceny pamûtí RDRAM nemohla

vyváÏit ani stále je‰tû pfietrvávající obliba

440BX, ani slu‰n˘ úspûch ãipové sady 810,

resp. 810E. Otevfiela se tak vrátka konkurenci

(VIA Technologies), která uzmula Intelu vcelku

podstatnou ãást trhu. Intel teì uvádí na trh

dvû nové ãipové sady, které mají zvrátit tento

pro nûj nepfiízniv˘ trend. Jedná se o 815

a 815E (pracovní oznaãení Solano a Solano2).

Obû sady jsou témûfi shodné, jen 815E má

oproti 815 navíc integrovan˘ síÈov˘ kontrolér,

namísto dvou UBS portÛ má ãtyfii a namísto

dvoukanálového fiadiãe ATA/66 má nov˘

ATA/100. Obû sady mají integrovanou grafic-

kou kartu, ov‰em mají i fiadiã slotu AGP, a tak

integrovan˘ grafick˘ akcelerátor lze tudíÏ vy-

pnout a zamontovat do poãítaãe libovolnou

grafickou kartu s rozhraním AGP 2X nebo AGP

4X. „Osmsetpatnáctky“ podporují pamûti

SDRAM na frekvencích 100 a 133 MHz (max.

512 MB). Kmitoãet procesorové sbûrnice

mÛÏe b˘t 66, 100 nebo 133 MHz. V tisícikuso-

v˘ch sériích je ãipset 815 pro v˘robce k dostá-

ní za 41 $ a ãipset 815E za 46 $. Rozdíl pûti

dolarÛ není velk˘, takÏe se dá pfiedpokládat

nabídka desek spí‰e s 815E.

Nejedná se v‰ak pouze o ãipset urãen˘ do

levn˘ch kanceláfisk˘ch poãítaãÛ, jak by se

mohlo podle integrace grafické karty zdát.

Díky moÏnosti jejího nahrazení v˘konnûj‰í kar-

tou se tento ãipset asi koneãnû stane nástup-

cem zastaralého BX (popfi. ZX). Ten je sice pro

pfietaktování na 133 MHz nejv˘konnûj‰ím

z ãipsetÛ pro Celerony a Pentia III, ov‰em AGP

v tuto chvíli pracuje na nûjak˘ch 88 MHz, coÏ

ne v‰echny grafické karty unesou.

ASUS CUSL2

Základní deska 
s ãipsetem Intel 815E

V˘robce 3 ASUSTeK

Poskytl 3 AT Competers

Cena 3 5990 Kã

Micro-Star 815E Pro

Základní deska 
s ãipsetem Intel 815E

V˘robce/poskytl
3 Micro-Star International

Cena 3 5998 Kã
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Pomûrnû rychle od oficiálního uvedení no-

v˘ch ãipov˘ch sad na trh se objevily první zá-

kladní desky. Dvû z nich, obû s 815E, jsme mûli

moÏnost otestovat i u nás. Byly jimi ASUS CUSL2

a Micro-Star 815E Pro (MS-6337).

ASUS CUSL2 je o nûco lépe vybaven˘ neÏ Micro-

Star. Oproti nûmu má slot AGP Pro a dva sloty CNR

(slot Communication and Networking Riser – roz‰ífie-

ní pÛvodního AMR – umoÏÀuje zapojení modemu,

síÈového nebo zvukového rozhraní, USB rozboãova-

ãe apod.), vyuÏít lze rovnûÏ ãtyfii porty USB. Micro-

Star je naproti tomu vybaven klasickou sadou zvu-

kov˘ch portÛ a game portem. Má také navíc

diagnostické LED a disponuje celkem ãtyfi-

mi sloty DIMM oproti tfiem u desky ASUS.

Obû dvû desky jsou dobfie pfiipraveny

pro „pfietaktovávací orgie“, coÏ jin˘mi slovy

znamená, Ïe umoÏÀují regulovat frekvenci

FSB po 1 MHz a umoÏÀují mûnit napûtí pro-

cesoru. To v‰e se navíc provádí pomocí

BIOS (v obou pfiípadech Award). Samozfiejmostí 

je i schopnost monitorovat stav hardwaru.

Pro porovnání jsme provedli testy jak tûchto

dvou desek, tak i desky Micro-Star MS-6301 s ãipse-

tem i820 a desky ASUS P3W s ãipsetem i810E.

K testování jsme pouÏili procesor Intel Pentium III

MS-6301

i820

100

Abit Siluro

750944

3995

137900

123

4629

77,1

67,0

P3W

i810E

100

integrovaná

747824

3971

150475

124

nedokončí

20,5

13,9

CUSL2

i815E

133

integrovaná

749920

3979

172500

130

1223

21,6

14,0

CUSL2

i815E

133

Abit Siluro

751456

3974

188406

137

5041

89,8

71,3

815E Pro

i815E

133

integrovaná

741600

3974

171000

131

1225

21,4

13,1

815E Pro

i815E

133

Abit Siluro

738584

3935

187750

134

4997

88,5

71,2

Micro-Star Asus Asus Asus Micro-Star Micro-Star

Název

Čipová sada
Pracovní frekvence paměti [MHz]
Použitá grafická karta
Výsledky měření
Drystones
Whetstones
Paměť [body]

SYSmark 2000 1024 x 768, 16b

3DMark2000 800x600, 16b

Quake3 Arena 800 x 600,16b [fps]
Quake3 Arena 1024 x 768, 16b [fps]

600EB MHz (256 KB cache on-die, 133

MHz FSB), 128MB pamûÈov˘ modul

SDRAM PC133, pevn˘ disk IBM DPTA –

37 20 50 (7200 ot./min, 2MB cache).

Asistovala i grafická karta Abit Siluro

s ãipem NVIDIA GeForce 256 a s 32 MB

SDRAM pamûti.

V˘sledky testÛ hovofií zcela jasnû

pro 815E. Pfiedev‰ím vynikající práce

s pamûtí udûlala hodnû. Zklamala nás

trochu grafická karta integrovaná

v ãipové sadû – v˘konovû nedo‰lo

oproti 810E ke zlep‰ení.

ASUS CUSL2 i Micro-Star 815E Pro

jsou obû kvalitní desky s mnoha moÏ-

nostmi a dobr˘m vybavením. TûÏko

jednoznaãnû fiíct, která z nich je lep‰í. Pfii

v˘bûru záleÏí spí‰e na tom, jak komu vy-

hovuje vybavení jednotliv˘ch desek.
Jaroslav Smí‰ek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

LITE-ON B1770NST

Levn˘ch 17“
K otestování jsme do redakce dostali monitor

Lite-On B1770NST. Jedná se o levn˘ 17" moni-

tor, kter˘ si neãiní nároky na ‰piãkové ohodno-

cení kvality. VÏdyÈ obrazovka s dûrovou ma-

skou má bodovou rozteã 0,27 mm a její

maximální rozli‰ení je 1280 × 1024 bodÛ. ·ífika

pásma monitoru je jen 86 MHz.

Konvergence obrazovky je na pomûrnû slu‰-

né úrovni, ov‰em jen kolem stfiedu obrazu – na

okrajích je hor‰í. Ostrost je vzhledem k cenové

kategorii monitoru velmi dobrá. Slabinou mo-

nitoru jsou barvy. Bílá bílou jen vzdálenû pfii-

pomíná, a ãím blíÏe k okraji obrazu, tím je to

hor‰í. Na boãních okrajích se také objevuje sla-

bé moaré, které pfiíslu‰n˘mi korekcemi sice

odladit lze, ale ostrost je tím hodnû pozname-

nána. Dobrá je v‰ak stabilita obrazu pfii stfiídá-

ní svûtl˘ch a tmav˘ch ploch. Ovládání je fie‰e-

no dnes jiÏ obvykl˘m obrazovkov˘m menu

a ãtyfimi tlaãítky. Celkovû ho hodnotíme jako

úãel splÀující.

Monitor se v testované verzi honosil certifiká-

tem TCO 99. Pfii rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ zvládá

monitor obnovovací frekvenci obrazu 85 Hz, pfii

rozli‰ení 1152 × 864 bodÛ je to pak 75 Hz.

Lite-On B1770NST rozhodnû není vhodn˘ pro

grafiky ani pro nároãnûj‰í kanceláfiské pouÏití, ale

ve spojení s domácím poãítaãem mÛÏe coby levné

fie‰ení odvést dobrou sluÏbu.
Jaroslav Smí‰ek

Lite-On B1770NST

Levn˘ 17" monitor

Obrazovka 3 17" invarová, bodová rozteã 0,27 mm

Maximální rozli‰ení 3 1280 x 1024 bodÛ pfii 60 Hz

Maximální horizontální frekvence 3 70 kHz

Maximální vertikální frekvence 3 160 Hz

·ífika pásma 3 86 MHz

Ergonomická norma 3 TCO 99

Rozmûry (‰ x v x h) 3 411 × 414 × 420 mm

Spotfieba 3 110 W

V˘robce/poskytl 3 Lite-On

Distributor pro âR 3 ELKO Trading

Cena 3 7565 Kã bez DPH



( Krátkodobé testy | 101 ) 

KODAK PALMPIX

Oko Palma

Digitální fotoaparát se vût‰inou skládá z optiky, sní-

macího prvku, displeje, pamûti a z dal‰ích ãástí. Spo-

leãnost Kodak dodává zajímav  ̆digitální fotoaparát

nazvan  ̆PalmPix, kter̆  v‰echny tyto komponenty

nemá, protoÏe vyuÏívá ty, kter̆ mi uÏ jsou vybaveny

poãítaãe do dlanû Palm. Tedy konkrétnû vyuÏívá je-

jich displej a pamûÈ – nasazuje se na nû a Ïije s nimi

v symbióze. Vlastní PalmPix se pak vlastnû skládá jen

z optické ãásti, snímacího CMOS prvku a pfiíslu‰n˘ch

konektorÛ. Má také vlastní napájení v podobû dvou

baterií typu AA a nejsou na nûm Ïádná ovládací tlaãít-

ka ani nic podobného.

PalmPix je moÏné nasadit na palmtopy Palm

fiady III a na dal‰í z „klonÛ“ (tedy na TRG Pro

a IBM WorkPad). Napojí se zespodu Palmu, sa-

mozfiejmû tak, Ïe optika mífií na druhou stranu

Kodak PalmPix udûlá z Palmu digitál-
ní fotoaparát.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

neÏ displej palmtopu. PalmPix je velmi mal˘

a jednoduch˘, a nenabízí tedy mnoho. Poskytuje

maximální rozli‰ení 640 × 480 bodÛ (better),

popfiípadû rozli‰ení 320 × 240 bodÛ (good).

Fotografování probíhá pouze v automatickém

reÏimu a PalmPix je fixnû zaostfien na vzdále-

nost od 0,9 m do nekoneãna. Expozice je auto-

matická, stejnû tak vyváÏení bílé barvy. 

K provozovaní PalmPixu je samozfiejmû nutn˘

i software nazvan˘ také PalmPix (v Palmu zabere

asi 380 KB), kter˘ se instaluje klasick˘m zpÛsobem.

Jde o velice jednoduch˘ program – pomocí ikon lze

vybrat jedno ze dvou rozli‰ení, která fotoaparát na-

bízí, popfiípadû je k dispozici samospou‰È. Pomocí

levého dolního tlaãítka Palmu (obvykle pouÏívané-

ho pro spu‰tûní aplikace Date Book) se fotoaparát

aktivuje a displej zaãne pracovat jako elektronick˘

hledáãek. Pomocí tlaãítek nahoru a dolÛ se ovládá

digitální zoom. Po dal‰ím stisku tlaãítka „Date

Book“ dojde k pofiízení snímku. UloÏené snímky se

ukládají do pamûti a jejich seznam se objevuje na

SEAGATE CHEETAH X15

Patnáctka
Nejvût‰ím v˘robcem pevn˘ch diskÛ SCSI na

svûtû je firma Seagate. Konkurence ale ne-

spí, a tak pro udrÏení tohoto postavení ne-

zb˘vá firmû Seagate nic jiného neÏ stále

zrychlovat a zrychlovat. DÛkazem toho je

i pfied nûkolika mûsíci oznámen˘ disk Chee-

tah X15, kter˘ jsme mûli moÏnost podrobit

testu.

Jak oznaãení napovídá, plotny tohoto di-

sku se otáãejí rychlostí 15 000 ot./min. Aãko-

liv jsme oãekávali nemilé pískání, je disk vel-

mi tich˘. Hladina zvuku se zvedne aÏ tehdy,

zaãnou-li hlaviãky rejdit po plotnách. Podce-

nit správné chlazení se nemusí vyplatit, coÏ

platí i o tomto disku. X15 nehfieje sice tak

jako první disky Barracuda, ale pfiesto si za-

slouÏí aspoÀ jeden samostatn˘ ventilátor,

nebo radûji speciální ‰uplík do 5,25" pozice

se dvûma mal˘mi ventilátory.

My jsme mûli moÏnost krátce otestovat

18,4GB verzi. Ta mûla rozhraní Ultra3-SCSI

Wide a 4MB vyrovnávací pamûÈ. V˘kon napl-

nil na‰e oãekávání. 36,0 MB/s pfii ãtení

a 35,1 MB/s pfii zápisu hovofií za v‰e. Ani pfií-

stupové doby nejsou k zahození. Pfii ãtení je

to 6,85 ms a pfii zápisu v˘born˘ch 3,5 ms.

Je pravda, Ïe cena je velmi vysoká, nicmé-

nû za pravdûpodobnû nejv˘konnûj‰í disk na

svûtû…
Jaroslav Smí‰ek

Seagate Cheetah X15

V˘konn˘ pevn˘ disk

Testovan˘ model 3 ST318451LW

Kapacita 3 18,4 GB

Otáãky 3 15 000 ot./min

Vyrovnávací pamûÈ 3 4 MB.

V˘robce 3 Seagate

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 23 688 Kã bez DPH

Kodak PalmPix

Digitální fotoaparát k Palmu

Rozli‰ení 3 640 × 480 bodÛ, 320× 200, 24bitová
barevná hloubka

Rychlost závûrky 3 1/15 – 1/500 s

Ohnisková vzdálenost objektivu 3 43 mm

Clona 3 f/2.0

Vzdálenost snímání 3 0,9 m aÏ nekoneãno

Zoom 3 2× digitální

Kompatibilita 3 Palm III, IIIc, IIIe, IIIx, IIIxe, VII, IBM
WorkPad a TRGpro

Rozmûry 3 56 × 28 × 84 mm

Hmotnost 3 45 g

V˘robce 3 Kodak

Poskytl 3 Foto-World, s. r. o.

Cena 3 8930 Kã bez DPH
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displeji. Snímky je moÏné pfiejmenovat, prohlíÏet,

mazat, zafiadit do nûkolika kategorií, popfiípadû

„beamnout“ jinému uÏivateli.

Problematické je, Ïe se snímky ukládají

ve speciálním formátu (Palm Database File),

a tak je pfiímo v Palmu nelze prohlíÏet jin˘mi

prostfiedky – pouze programem PalmPix.

Tuto aplikaci musí mít nainstalovánu také

uÏivatel, kterému se obrázky „beamují“. Ob-

rázky se tedy nemohou samostatnû napfií-

klad pfiesunout na pamûÈovou kartu, popfií-

padû poslat elektronickou po‰tou. AÏ po

synchronizaci s PC se z obrázkÛ udûlají sou-

bory typu JPG nebo BMP. Pro zpracování ob-

rázkÛ na poãítaãi je k dispozici grafick˘ pro-

gram PRESTO! MR. Photo firmy NewSoft.

Pfii pouÏití displeje jako hledáãku (displej Pal-

mÛ má rozmûry 5,8 x 5,8 cm) se na nûm nezob-

razují ve‰keré detaily, ale obraz je velmi hrub˘

(kostiãkovan˘), patrnû kvÛli pfienosové kapacitû

sériového rozhraní. Na náhled ale staãí. âernobí-

l˘ displej je hÛfie pouÏiteln˘ (ãasto na nûm

mnoho vidût není), mnohem lep‰í je samozfiejmû

barevn˘ displej poãítaãe Palm IIIc. Pfii prohlíÏení

pofiízen˘ch fotografií jsou pak obrázky hezké i na

ãernobílém displeji, i kdyÏ opût barva je barva.

ProtoÏe PalmPix vlastní pamûÈ nemá, záleÏí

samozfiejmû na volné pamûti Palmu, kolik ob-

rázkÛ je moÏné vyfotografovat. Jedna fotogra-

fie v nejlep‰ím rozli‰ení zabere zhruba 100 KB.

Poãet snímkÛ, které je moÏné je‰tû vyfotogra-

fovat, se objevuje na displeji.

Kodak PalmPix je velmi mal˘ a lehk˘ doplnûk

populárních PalmÛ, kter˘ z nich udûlá digitální

fotoaparát. Kvalita snímkÛ samozfiejmû není nijak

oslÀující, ale je pfiijatelná. Kvalitu mÛÏete posou-

dit sami – dva zku‰ební snímky (v men‰ím a vût-

‰ím rozli‰ení) najdete na na‰em CHIP CD. Najdou

se samozfiejmû i nedostatky, jako napfiíklad del‰í

prodleva mezi stiskem spou‰tû a pofiízením sním-

ku nebo nemoÏnost nastavení, ale to je samozfiej-

mû daÀ za jednoduchost a men‰í rozmûry Palm-

Pixu. Problematická je také samozfiejmû cena,

která není nejniÏ‰í, ale jistû se najdou nad‰enci,

ktefií svému Palmu toto „oãiãko“ pofiídí. 
Pavel Trousil

Kodak PalmPix udûlá z Palmu digitální
fotoaparát.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

ACER TRAVELMATE 514TE

Spoleãnost Acer nám zapÛjãila na testy no-

tebook s názvem TravelMate 514TE. Jde

o nov˘ notebook z fiady 510. Notebooky této

fiady mají rÛzné vnitfiní vybavení a také veli-

kost displeje, ale vnûj‰ím vzhledem se neli-

‰í. Jde o fiadu notebookÛ typu „v‰e

v jednom“, pro které je typick˘ v˘razn˘ de-

sign. Designovû zajímavá je pfiedev‰ím pfied-

ní strana notebooku. Na ní jsou totiÏ umístû-

ny v˘razné reproduktory a také ovládací

tlaãítka mechaniky CD-ROM. Vedle tlaãítek

je také umístûn mal˘ displej. Úãel displeje

i tlaãítek je jasn˘ z jejich oznaãení a podo-

bné se nacházejí napfiíklad i na diskmanech.

Ano, notebook se mÛÏe stát i takov˘m disk-

manem, i kdyÏ pravda trochu vût‰ích rozmû-

rÛ. Na pfiední stranû nechybí regulátor hlasi-

tosti ani konektory pro pfiipojení sluchátek,

pokud k reprodukci nechcete pouÏít celkem

slu‰né reproduktory notebooku. Ovládací

tlaãítka mechaniky CD-ROM uÏ nejsou na no-

teboocích Ïádnou v˘jimkou, ale firma Acer

‰la v tomto smûru je‰tû dál. K provozování

mechaniky CD-ROM a reproduktorÛ totiÏ ne-

musí b˘t zbytek notebooku vÛbec v provozu.

Ale pojìme zpût k tomu, k ãemu je note-

book urãen primárnû, totiÏ k tomu, Ïe slouÏí

uÏivateli jako pfienosn˘ poãítaã pro nejrÛz-

nûj‰í ãinnosti. Model TravelMate 514TE je

vybaven procesorem Intel Celeron s frekven-

cí 466 MHz, kter˘ dokáÏe spodek notebooku

slu‰nû zahfiát. V základu je 64 MB pamûti,

kterou lze roz‰ífiit na 256 MB. Notebook je

dále vybaven grafickou kartou NeoMagic

MagicMedia 256AV s 2,5MB pamûtí. Ta staãí

na rozli‰ení 1024 × 768 v prav˘ch barvách,

coÏ je právû rozli‰ení displeje notebooku.

Ten je typu TFT a má úhlopfiíãku 13,3".

Jde o notebook typu „v‰e v jednom“, tak-

Ïe kromû disku (s kapacitou 4,8 GB) obsa-

huje i disketovou mechaniku, i mechaniku

CD-ROM, a to napevno. Mechaniku CD-ROM

Acer TravelMate 514TE

Notebook typu „v‰e v jednom"

Procesor 3 Intel Celeron 466 MHz, 128 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 64 MB SDRAM, maximálnû 256 

Grafická karta 3 NeoMagic MagicMedia 256AV,
2,5 MB RAM

Displej 3 TFT, 13,3", 1024 × 768

Pevn˘ disk 3 4,8 GB

CD-ROM 3 Teac CD-224E, 24X

Zvuková v˘bava 3 16bitová SB Pro kompatibilní, 
2x repro, mikrofon

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB,
roz‰ifiovací stanice, 2x PC Card Type II, 1x Type III

Polohovací zafiízení 3 touchpad, 62 x 46 mm

Rozmûry 3 308 × 257 × 44 mm

Hmotnost 3 3,3 kg

V˘robce 3 Acer

Poskytl 3 Acer Computer âR

Cena 3 74 900 Kã bez DPH

Poãítaã i diskman



není moÏno zamûnit za jinou mechaniku (na-

pfiíklad LS-120 nebo DVD), coÏ je ale u note-

booku této tfiídy typické. Jde o 24rychlostní

mechaniku znaãky Teac. Mechanika CD-ROM

a mechanika disketová jsou umístûny nad

sebou na pravém boku notebooku. Travel-

Mate 514TE tedy není Ïádn˘ drobeãek, ale

„v pase“ má 44 mm.

Klávesnice má klávesy bûÏn˘ch rozmûrÛ

a nechybí zde ani klávesy Windows. Men‰í

jsou funkãní klávesy a bohuÏel i kurzorové

klávesy a klávesy Ins a Del, umístûné vpravo

nahofie. U kurzorov˘ch kláves (nad ‰ipkami

vlevo a vpravo) jsou je‰tû klávesy Pg Up

a Pg Dn, které zároveÀ slouÏí i jako klávesy

Home a End (pfies funkãní klávesu). To není

zcela ideální fie‰ení, ale jistû si na nûj lze

zvyknout. 

Pomocí funkãních kláves je moÏné pfiepínat

notebook do reÏimu stand by, do reÏimu hi-

bernace, vypnout displej, vypnout touch-

pad a také vypnout zvuk. Pod klávesnicí je

pomûrnû velk˘ touchpad (Touchpad Easy

Touch) a dvû ovládací tlaãítka, která jdou 

zmáãknout pomûrnû ztuha.

Notebook je dodáván se systémem Win-

dows 98. Kromû systému se k notebooku

dodává program Notebook Manager, kter˘

usnadÀuje jeho nastavení a informuje o jeho

v˘bavû. Pomocí programu si mÛÏe uÏivatel

napfiíklad nastavit sekvenci pfii bootování,

heslo nebo jas displeje. Stav notebooku je

moÏné zjistit pomocí stavov˘ch diod, které

jsou umístûny pod displejem. 

Je‰tû k umístûní portÛ. Sloty pro karty PC

Card jsou na pravém boku, na levém je pak

infraãerven˘ port a tlaãítko pro zapnutí no-

tebooku. Ostatní porty jsou umístûny vzadu.

K nadstandardní v˘bavû patfií modem V.90,

jehoÏ konektor RJ-11 je na pravém boku. Na

zadní stranû je i konektor pro pfiipojení roz-

‰ifiovací ministanice (spí‰e portreplikátoru).

Notebook je napájen buì z adaptéru,

nebo z lithioiontové baterie s kapacitou 3200

mAh. Ta udrÏí stroj v provozu asi tfii a pÛl ho-

diny. KdyÏ uÏ jsme u namûfien˘ch hodnot –

u mechaniky CD-ROM jsme namûfiili pfiístupo-

vou dobu 113 ms a pfienosovou rychlost 2,6

MB/s a u disku pfiístupovou dobu 21,8 ms

a pfienosovou rychlost 8,5 MB/s. Na jako

jednom z prvních jsme pro mûfiení v˘konu

pouÏili nové aplikaãní testy SYSmark 2000.

Celkovû v nich TravelMate 514TE získal 63

bodÛ (62 v testech aplikací pro tvorbu inter-

netového obsahu a 63 v testech kanceláfi-

sk˘ch aplikací). Jde tedy o celkem v˘konn˘

stroj, kter˘ je ale trochu robustnûj‰í.

Pavel Trousil

HP OMNIBOOK 6000

Na horním konci
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Po Toshibû Tecra T8100 se k nám do redakce

dostal dal‰í v˘konn˘ poãítaã zatím s nejrych-

lej‰ím procesorem Intel Pentium III pro mobil-

ní poãítaãe. Tentokrát ‰lo o notebook znaãky

Hewlett-Packard z nové fiady 6000 (men‰í,

tenãí a vypracovanûj‰í nástupce modelÛ

4150). Jde o notebook s maximálním v˘konem

a v˘bavou, kter˘ má pfiitom pfiijatelnou hmot-

nost i rozmûry. Stejnû jako Tecra má totiÏ mo-

dulární koncepci, a tak neobsahuje obû me-

chaniky najednou, ale vÏdy jen jednu.

Kryt notebooku je z nyní oblíbeného

magnezia, které poskytuje dobrou ochranu

a pfiitom má pfiijatelnou hmotnost. Z tohoto

materiálu je pouze víko s displejem. Ostatní

ãásti jsou z ‰edého plastu. Víko je stfiíbro-

‰edé a cel˘ notebook pÛsobí velmi dobr˘m

dojmem. Kryt je zajímav˘ nejen z estetické-

ho, ale i z funkãního hlediska. Je totiÏ uzpÛ-

soben tak, aby neklouzal, pokud uÏivatel

drÏí notebook jednou rukou. Ve spodní ãás-
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ti jsou dráÏky a vhodnû je uzpÛsobeno

i víko displeje a to zvy‰uje ochranu drahého

notebooku pfied pádem.

HP Omnibook 6000 se dodává v nûkolika

konfiguracích. My jsme mûli moÏnost vyzkou-

‰et tu nejvy‰‰í, která mimo jiné obsahuje

i 15" LCD displej s rozli‰ením 1024 × 768

bodÛ. Víko s tímto displejem má jen velmi

malé okraje, ale i tak je vût‰í neÏ zbytek note-

booku. Víko tedy na zbytek notebooku jakoby

„nepadne“. To je zajímavé fie‰ení, které jsem

u jiného notebooku zatím nevidûl. Niãemu

toto fie‰ení ale nevadí. O nûkolik milimetrÛ

vyãnívají jen okraje a displej je chránûn.

OmniBook 6000 v nejvy‰‰í konfiguraci má

pevn˘ disk s kapacitou 18 GB. Disk je umís-

tûn na levé stranû a lze ho snadno zamûnit

po odstranûní dvou ‰roubkÛ. Pevn˘ disk má

na notebookové provedení slu‰n˘ v˘kon –

pfienosovou rychlost 12,3 MB/s a pfiístupo-

vou dobu 16,2 ms. K dispozici je dále ‰esti-

rychlostní mechanika DVD-ROM s pfienoso-

vou rychlostí 5,9 MB/s a pfiístupovou dobou

135 ms. Ta se vkládá do modulárního slotu,

kter˘ je umístûn na pravé stranû notebooku,

a to zepfiedu. Místo ní se do slotu mÛÏe vlo-

Ïit i disketová mechanika. Mechaniky se mo-

hou vymûnit i za provozu, a pokud chce uÏi-

vatel pouÏít obû, mÛÏe disketovou

mechaniku pfiipojit pomocí dodaného kabelu

k paralelnímu portu. Slot je samozfiejmû pfii-

praven i na dal‰í mechaniky (ZIP, LS-120, 

CD-RW), druh˘ disk nebo druhou baterii. 

Na boku notebooku je tlaãítko pro vysunutí

právû nainstalované mechaniky.

Omnibooky fiady 6000 jsou vybaveny rÛzn˘mi

procesory. Maximem je nyní 700MHz procesor

Pentium III s technologií SpeedStep, kter  ̆je scho-

pen pfiefiadit na frekvenci 500 MHz a u‰etfiit tak

drahocennou energii. Právû tento procesor je v no-

tebooku HP. K dispozici je i 128 MB pamûti SDRAM

a o grafiku se stará 3D grafická karta ATI Rage Mo-

bility M1 s 8 MB pamûti. Na externím monitoru si

s ní mÛÏete dovolit i rozli‰ení 1600 × 1200 bodÛ

a 16 milionÛ barev. Grafická karta a procesor

zvládnou i softwarové pfiehrávání DVD a celkov˘

v˘kon notebooku je opravdu na v˘‰i. V aplikaãním

testu SYSmark 2000 se OmniBook mohl pochlubit

celkov˘m v˘sledkem 118 bodÛ (111 v kanceláfi-

sk˘ch a 127 v aplikacích pro tvorbu internetového

obsahu). Pokud se notebook pfiepne do úsporné-

ho reÏimu, jeho v˘kon se sníÏí – v tomto pfiípadû

aplikaãní testovací program SYSmark 2000 namûfiil

celkovû 99 bodÛ.

PfiestoÏe k notebooku této tfiídy se spí‰e

pfiedpokládá jako doplnûk portreplikátor nebo

roz‰ifiovací stanice, je i samotn˘ notebook vy-

baven jak modemem, tak síÈovou kartou. Mo-

dem (V.90) a síÈová karta (10/100BaseT) od

firmy 3Com mají provedení mini PCI a konekto-

ry RJ-11 a RJ-45 jsou umístûny na levém boku.

Ostatní vstupnû-v˘stupní konektory jsou vza-

du a jsou nezakryté. Kryt˘ je pouze port pro

pfiipojení roz‰ifiovacích zafiízení. Tûch se dodá-

vá nûkolik – od portreplikátoru aÏ po plnohod-

notné roz‰ifiovací stanice. „Dokování“ a „od-

dokování“ by pomocí dodaného softwaru mûlo

b˘t moÏné také za provozu.

Multimediální v˘bavu kromû mechaniky

DVD-ROM tvofií i mikrofon a reproduktory,

umístûné nad klávesnicí. Hlasitost se reguluje

pomocí stisku kombinace kláves, ale i dvûma

tlaãítky umístûn˘mi na pravém boku. Zde jsou

i konektory zvukové karty a praktické tlaãítko

„mute“ pro rychlé vypnutí zvuku.

Ovládání klávesnice je velice pohodlné. Men-

‰í jsou pouze klávesy funkãní a kurzorové (jsou

ale samostatné a klasicky upofiádané). ¤ídicí klá-

vesy (Del, Ins, ...) jsou klasicky uspofiádány

a jsou na pravé horní stranû klávesnice. Kromû

vypínacího tlaãítka má OmniBook i tlaãítko pro

usnutí. UÏivatel má k dispozici obû polohovací

zafiízení – touchpad i trackpoint – a dva páry

ovládacích tlaãítek. Má tedy na v˘bûr. Je zde i ro-

lovací tlaãítko pro posunování textu. 

Jediné, co by se dalo notebooku této tfiídy

a ceny vytknout, je absence videov˘stupu. Hodil

by se moÏná i dal‰í USB port. V˘konn˘ procesor

je pfiíjemn˘, ale po ãase potfiebuje ochladit a ak-

tivní chladiã je v ti‰‰ím prostfiedí aÏ nepfiíjemnû

hluãn˘ (po ochlazení procesoru se samozfiejmû

vypne). Pro OmniBook mluví fiada v˘hod. Je to

v˘kon pfii zachování rozumn˘ch rozmûrÛ a hmot-

nosti, síÈová karta, velmi hezk˘ vzhled, 15" dis-

plej, drobnosti, jako jsou obû polohovací zafiízení

nebo tlaãítko mute, skrolovací tlaãítko a pfiíjemná

klávesnice. Lithioiontové baterie s kapacitou

3400 mAh vydrÏí asi na 3 a ãtvrt hodiny provozu.

Pfii bûhu na pln˘ v˘kon se v˘drÏ sníÏí jen asi o 10

minut. Záruka na notebook jsou 3 roky. Celkovû

bych fiekl, Ïe se nov˘ OmniBook velmi povedl.
Pavel Trousil

HP OmniBook 6000

V˘konn˘ notebook s dobrou v˘bavou

Procesor 3 Intel Pentium III 700 MHz, 256 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 128 MB PC100 SDRAM, maxi-
málnû 512 MB

Grafická karta 3 ATI Rage Mobility-M1, AGP 2×, 
8 MB RAM

Displej 3 TFT, 15", 1024 × 768

Pevn˘ disk 3 IBM Travelstar DARA-218000, 18 GB

DVD-ROM 3 Matchita DVD-ROM SR-8174, 6×

Zvuková v˘bava 3 ESS-Maestro-3, 16bitová SB Pro
kompatibilní, 2× repro, mikrofon.

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB,
roz‰ifiovací stanice, 2× PC Card Type II, 1× Type III

Polohovací zafiízení 3 touchpad a pointing stick

Rozmûry 3 32,5 × 26,1 × 3,2 mm

Hmotnost 3 2,86 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 139 900 Kã bez DPH

HP Omnibook 6000
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XEROX DOCUPRINT N2825 A DOCUPRINT N2125

V na‰em ãasopise se vût‰inou vûnujeme tis-

kárnám pro domácnosti nebo pro men‰í pra-

covní skupiny. Tentokrát jsme si vyzkou‰eli

i dvû síÈové laserové tiskárny od firmy Xerox.

Jedná se o tiskárnu Xerox DocuPrint N2125

a Xerox DocuPrint N2825. Pro ni je charakte-

ristické to, Ïe tiskne i na formát A3 a její rych-

lost je aÏ 28 stran A4 za minutu.

Tiskárna DocuPrint N2825 se jednodu‰e in-

staluje a pro instalaci v prostfiedí Windows NT

nebo Novell Netware jsou k dispozici rÛzné insta-

laãní utility. ProtoÏe jde o síÈovou tiskárnu, pfiipo-

juje se pomocí síÈového rozhraní 10/100 Mbit

100/100baseT Ethernet. K dispozici je ale i port

USB a také paralelní port (doplÀkové i dal‰í).

K tiskárnû se dodávají ovladaãe pro nûkolik

operaãních systémÛ. Kromû Windows jsou to

i systémy OS/2 a Mac OS a nûkteré systémy

unixové. Tiskárna podporuje jak Adobe PostSc-

ript 3, tak emulaci jazykÛ HP PCL 5e a 6. Tisk

probíhá v rozli‰ení true 1200 dpi, 1200 dpi ima-

ge quality, 600 dpi a 300 dpi (pouze pfii pouÏití

PCL 5e). Tiskárna se nastavuje pomocí dvoufiád-

kového displeje a osmi ovládacích tlaãítek, ale

pfiedev‰ím pomocí ovladaãÛ.

V základní v˘bavû má tiskárna jeden poda-

vaã na 500 listÛ papíru a na horní stranû je v˘-

stupní podavaã s kapacitou 500 listÛ. My jsme

mohli vyzkou‰et i dal‰í podavaãe, a to podavaã

papírÛ A3, kter˘ se zasouvá pod tiskárnu

a z tiskárny mírnû vyãnívá. Jeho kapacita je 500

listÛ. Vyzkou‰eli jsme i velkokapacitní podavaã

na 2000 listÛ, kter˘ se instaluje úplnû dospodu

a je vybaven koleãky, aby se s takto vznikl˘m

kolosem dalo snáze manipulovat. Kromû tûch-

to podavaãÛ disponuje tiskárna i dal‰ím víceú-

ãelov˘m podavaãem (je nazván Multi Bypass),

kter˘ vznikne odklopením pfiedního víka tiskár-

ny. Tiskárna tiskne na rÛzné druhy médií, vãet-

nû obálek. Ovladaãe podporují tisk na bannery

a fólie a také tisk vodoznakÛ. Ovládací menu

na displeji je celkem pochopitelné, ale je napfií-

klad ‰koda, Ïe pro pfiíkaz ke stornování probí-

hajícího tisku je nutné projít nûkolik úrovní.

Tento pfiíkaz by mûl b˘t dostupnûj‰í rychleji.
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Laserovky do sítû

Tiskárna Xerox DocuPrint N2825 tiskne
i na papíry formátu A3.
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K U P O N
Kupon k uplatnění 20% slevy 
na nákup kompletu TaLk to Me 
Angličtina: 3× CD−ROM 
cena: 4 440 Kč
cena po slevě: 3 552 Kč

Němčina: 2× CD−ROM
cena: 2 960 Kč
cena po slevě: 2 368 Kč

Objednávku spolu s kuponem
zašlete na adresu:
Křesomyslova 14, 140 00 Praha 4
tel.: 61 21 99 47
e−mail: leda@leda.cz

Platnost slevy od 1. 9. do 30. 9. 2000

2 0 %  S L E V A

LEDA je největší české nakladatelství a softwarový dům, 
které se specializuje na vydávání slovníků a jazykových učebnic 

jak v knižní, tak i v elektronické podobě. 
Nedílnou součást produkce nakladatelství tvoří i 

MULTIMEDIÁLNÍ VÝUKOVÉ PROGRAMY 
NA CD-ROM – TALK TO ME.

Českou verzi světově úspěšného multimediálního programu 
pro výuku jazyků připravila LEDA v licenci firmy Auralog. 

Jako první byly vydány tři CD-ROM pro výuku angličtiny, jež jsou
určeny začátečníkům, mírně pokročilým a středně pokročilým 

studentům, a dva CD-ROM pro výuku němčiny. Postupně LEDA 
vydá výukové programy pro španělštinu a francouzštinu.

Nakladatelství a softwarový dům, LEDA
Křesomyslova 14, 140 00 Praha 4
tel.: 61 21 99 47, 41 40 41 94, 41 40 81 25
E-mail: leda@leda.cz, http://www.leda.cz

Tiskárna tiskne velmi pûknû, a to jak text,

tak i grafiku a fotografie. Plné tmavé plochy

vypadají velmi hezky. Dobfie ãitelné je i jedno-

bodové písmo a tfiíbodové písmo na ãerném

pozadí. Rychlost tisku je také velmi dobrá,ale

pfii pouÏití maximálního rozli‰ení (true 1200

dpi) se pochopitelnû sniÏuje. Rozli‰ení 600

× 600 dpi pro bûÏn˘ tisk naprosto dostaãuje.

Tiskárna vytiskla 10stránkov˘ dokument Wor-

du za 50 sekund. První stránka se vytiskne asi

za 15 sekund. Dal‰ích 10 stránek se vytisklo

za 42 sekund, a tak kdyÏ se tiskárna rozjede,

jde o skuteãného rychlíka. Duplexnû se 10 stran

vytisklo za minutu 20 sekund.

Dal‰í tiskárna, kterou jsme mûli moÏnost vy-

zkou‰et, nese oznaãení Xerox DocuPrint N2125.

Mnoho z toho, co platí pro tiskárnu N2825, platí

i pro tento model. V tomto pfiípadû se ale jedná

o stolní laserovou tiskárnu A4 s rychlostí tisku

21 stran za minutu, která je urãena pro stfiednû

velké pracovní skupiny. Stejnû jako model 2825

tiskne v rozli‰ení aÏ 1200 dpi.

Ovládání tiskárny je podobné jako u mo-

delu N2825 (dvoufiádkov˘ displej a 8 tlaãí-

tek), a stejná v˘tka tedy platí i pro sloÏitûj‰í

zru‰ení probíhajícího tisku.

Jde o velmi rychlou tiskárnu. V na‰ich testech

vytiskla 10stránkov˘ dokument za 58 sekund.

První stránka se objevila po 15 sekundách a ve

zbytku ãasu se stránky doslova vysypaly. V˘-

stupní zásobník na horní stranû má kapacitu

500 listÛ. Do vstupního zásobníku, umístûného

ve spodní ãásti, se vejde 550 listÛ a k dispozici

je i ruãní podavaã na 100 listÛ, kter˘ se hodí na-

pfiíklad na speciální média. Ruãní podavaã vznik-

ne odklopením pfiední stûny tiskárny. 

Kvalita tisku je velmi dobrá i u tohoto mode-

lu, jenÏ je vhodn˘ pro uÏivatele, ktefií nepotfiebu-

jí tisknout na papíry formátu A3. K tiskárnû je

moÏné dokoupit duplexní jednotku (rychlost se

sníÏí na 14 stran za minutu), dal‰í dva zásobníky

papíru a druh˘ v˘stupní tfiídicí zásobník. 

K tiskárnám se dodává ãeská dokumentace

a ovladaãe pro celou fiadu operaãních systé-

mÛ. Snadnou správu tiskáren v poãítaãové síti

umoÏÀuje dodávan˘ software CentreWare,

kter˘ podporuje rÛzné operaãní systémy. 

Tiskárna DocuPrint N2825 stojí 88 900 Kã

a toner, kter˘ by mûl vydrÏet na vyti‰tûní

17000 stránek, stojí 8150 Kã. Toner k tiskárnû

DocuPrint N2125 stojí 7250 Kã vydrÏí na vyti‰-

tûní 15 000 stránek (pfii 5% pokrytí).
Pavel Trousil

Xerox DocuPrint N2125

Stolní síÈová tiskárna pro stfiednû velké pracovní
skupiny

PamûÈ 3 32 MB, max. 192 MB

Procesor 3 Motorola Power PC, 133 MHz

Rychlost tisku 3 21 stran za minutu

Rozli‰ení 3 1200 dpi

Jazyky 3 PostScript L2 a L3, emulace PCL6 a PCL5e

Rozhraní 3 Ethernet 10/100 BaseTx, IEEE-1284, USB

Mûsíãní zatíÏení 3 130 000 stran

Média: max 3 A4, gramáÏ 60 – 216 g/m2

Spotfieba pfii provozu 3 pod 1,1 kW

Rozmûry 3 442 × 439 × 413 mm 

Hmotnost 3 26 kg

V˘robce/poskytl 3 Xerox

Cena 3 53 600 Kã bez DPH 

Tiskárna Xerox DocuPrint N2125 dopl-
nûná v˘stupním zásobníkem.

Obû tiskárny mají stejné ovládací prvky
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Xerox DocuPrint N2825

Tiskárna pro stfiednû velké pracovní skupiny

PamûÈ 3 32 MB, max. 192 MB

Procesor 3 Motorola Power PC, 200 MHz

Rychlost tisku 3 28 stran za minutu

Rozli‰ení 3 max. 1200 dpi

Rozhraní 3 Ethernet 10/100BaseT, IEEE-1284, USB

Mûsíãní zatíÏení 3 130 000 stran

Média: max 3 A3, gramáÏ 64 – 200 g/m2

Spotfieba pfii provozu 3 pod 1,1 kW

Rozmûry 3 490 × 460 × 395 mm 

Hmotnost 3 27 kg

V˘robce/poskytl 3 Xerox

Cena 3 88 900 Kã bez DPH
Cena testované verze (s dvûma podavaãi 
a duplexem) 3 153 400 Kã bez DPH
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TRILINE HOBBY ALFAD

PC s Duronem
O novém procesoru Duron firmy AMD,

kter˘ je vhodn˘ pfiedev‰ím pro levnûj‰í

poãítaãové sestavy, jsme vás jiÏ infor-

movali. Firma AT Computers velmi rych-

le zareagovala a tyto procesory, velmi

v˘hodné v pomûru cena/v˘kon, zaãala

pouÏívat v nové fiadû poãítaãÛ Triline

Hobby AlfaD (D jako Duron). Cena tûch-

to poãítaãÛ zaãíná jiÏ na 27 370 Kã bez

DPH. My jsme mûli moÏnost vyzkou‰et

mnohem „nadupanûj‰í“ sestavu, za

kterou sice uÏivatel musí zaplatit více,

ale která ho v˘konem urãitû nezklame.

V cenovû zajímavé základní sestavû

je 64 MB pamûti a grafická karta s ãi-

pem Riva TNT2 M64, která ov‰em ná-

roãnûj‰ím uÏivatelÛm nemÛÏe staãit.

V nabídce jsou tedy i v˘konnûj‰í sesta-

vy. My jsme konkrétnû testovali poãíta-

ãovou sestavu s 650MHz procesorem

Duron, se 128 MB pamûti a s grafickou

kartou ASUS AGP-V7700, která pouÏívá

grafick˘ procesor GeForce2 a je vybave-

na 32 MB pamûti SGRAM. 

V poãítaãi dále byla umístûna zvu-

ková karta Creative SB Live! Value

a místo obvyklé mechaniky CD-ROM

pro multimediální poãítaã vhodnûj‰í

mechanika DVD-ROM. Sestavu pak do-

plÀovala my‰ Logitech s koleãkem

a multimediální klávesnice Samsung.

Ta kromû bûÏn˘ch kláves obsahuje

i speciální klávesy pro ovládání mecha-

niky DVD-ROM a hlasitosti,  tlaãítka

pro spu‰tûní nadefinovan˘ch aplikací

a tlaãítko pro suspend poãítaãe.

V‰e je umístûno v prostorné skfiíni

microtower ATX, „zkrá‰lené“ dnes mo-

derním prÛsvitn˘m plastem zelené bar-

Triline Hobby AlfaD

Multimediální sestava s procesorem Duron

Procesor 3 AMD Duron 650 MHz, 64 KB L2 cache

âipová sada 3 VIA Apollo Pro KT133

Operaãní pamûÈ 3 128 MB SDRAM

Grafická karta 3 ASUS V7700 (GeForce2 GTS), 
32 MB SGRAM

Monitor 3 ViewSonic PF755, 17", max. 1600 x
1200/77Hz.

Pevn˘ disk 3 WD 102BA, 10,2 GB

DVD-ROM 3 Toshiba CD-M1402, 12X DVD, 40× CD

Zvuková v˘bava 3 Creative SB Live! Value, repro-
duktory PC Works FourPoint Surround

V˘robce/poskytl 3 AT Computers

Cena 3 48 990 Kã bez DPH

Cena monitoru 3 13 750 Kã bez DPH

fps

84,5

72,1

43,9

body

127

127

128

Quake3 Arena
800 x 600
1024 x 768
1280 x 1024

SYSmark 2000
celkově
kancelářské aplikace
aplikace pro tvorbu internetového obsahu

na celé plo‰e obrazu stejné). Stabilita obra-

zu je velmi dobrá a na dobré úrovni je také

ostrost obrazu. K poãítaãi jsme dostali i re-

produktory Creative Labs PC Works FourPo-

int Surround.

Sázka na procesor Duron byla od AT

Computers urãitû správná. Cenovû v˘hodn˘

procesor poskytuje velmi dobr˘ v˘kon. SkfiíÀ

poãítaãe je vhodná i pro pozdûj‰í uspokojení

potfieb uÏivatelÛ. Námi testovaná sestava

doplnûná 17" monitorem jiÏ samozfiejmû

není na tak nízké cenové úrovni jako sestava

základní, ale stále se jedná nejen o v˘konn˘,

ale i o cenovû zajímav˘ poãítaã. Záruka na

poãítaã je 2 roky a souãástí dodávky je i bo-

hatá softwarová v˘bava.

Pavel Trousil

vy. Do skfiínû je moÏné umístit je‰tû dvû dal‰í me-

chaniky velikosti 5,25“. Také základní deska

umoÏÀuje dal‰í roz‰ífiení – jsou na ní 2 volné slo-

ty PCI a jeden slot AMR.

Dobr˘ procesor a pfiedev‰ím grafická karta

potû‰í pfiíznivce nároãnûj‰ích grafick˘ch progra-

mÛ, tedy pfiedev‰ím her. Napfiíklad ve hfie Qua-

ke3 Arena zvládla sestava je‰tû pfii rozli‰ení

1024 × 768 bodÛ 72 snímkÛ za sekundu. Dal‰í

ãísla najdete v tabulce. Takovéto hodnoty by se

s grafickou kartou s ãipem Riva TNT2 M64 samo-

zfiejmû nedosáhlo.

U pevného disku Western Digital s kapacitou

10,2 GB a rychlostí otáãení 7200 otáãek za minu-

tu jsme namûfiili pfiístupovou dobu 12,6 ms

a pfienosovou rychlost 22 MB/s. Mechanika

DVD-ROM znaãky Toshiba je oznaãena rychlosti

12× a my jsme u ní namûfiili pfienosovou rychlost

7,8 MB/s a pfiístupovou dobu 132 ms. Kromû

herního testu Quake3 jsme sestavu podrobili

i aplikaãnímu testu SYSmark 2000. Celkovû

v nich sestava získala 127 bodÛ (coÏ je v˘sledek

na úrovni poãítaãÛ s procesorem Pentium III 600

MHz) – 127 bodÛ získal poãítaã v kanceláfisk˘ch

aplikacích a 128 v aplikacích pro tvorbu interne-

tového obsahu. 

Levnûj‰í sestavy poãítaãÛ Triline Hobby AlfaD

se dodávají s 15" monitorem Premio. My jsme

vyzkou‰eli 17" monitor ViewSonic PF775 s plo-

chou trinitronovou obrazovkou. Maximální rozli-

‰ení tohoto monitoru je 1600 × 1200 bodÛ a bo-

dová rozteã je 0,25 mm. Pfii pouÏití maximálního

rozli‰ení se obraz obnovuje s frekvencí 77 Hz.

Konvergence monitoru je po vyladûní dobrá.

O nûco hor‰í je homogenita barev (barvy nejsou

Výsledky testů
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C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

SONY DIGITAL HANDYCAM DCR-TRV20E

KdyÏ se na ni podíváte, fieknete: klasika. Vy-

padá jako normální kamera, tak to asi bude

normální kamera. Zdání ale ãasto klame

a rychlé soudy se nevyplácejí. V tomto pfiípa-

dû jde tu‰ím o druhou kameru Sony se zabu-

dovan˘m digitálním fotoaparátem, tedy

o kombinaci, která je z hlediska optiky –

a nejen jí – naprosto vraÏedná. Aby bylo jas-

no: nejde jen o bûÏné fotografování na pá-

sek. Uvnitfi najdete opravdov˘ megapixelov˘

ãip, kter˘ obsluhuje jak fotoaparát, tak ka-

meru, která je v‰ak v okamÏiku zapnutí

elektronické stabilizace o nûjak˘ ten pixel

ochuzena. Samozfiejmû to vÛbec nevadí –

milion obrazov˘ch bodÛ kamera stejnû nevy-

uÏije, protoÏe Ïádná klasická televize takové-

to rozli‰ení nezvládá. 

Aby bylo ãipu dostateãnû vyuÏito, je zde

zabudována mechanika pamûÈov˘ch karet

(1x MemoryStick), a jakmile na ni pfiepnete,

máte k dispozici nejen pln˘ megapixel, ale

i fiadu tradiãních fotografick˘ch voleb, i kdyÏ

kupfiíkladu bodové ostfiení tu nenajdete.

Menu kamery i fotoaparátu je zpracováno

velmi pûknû a v‰e se ovládá dokonce v˘raz-

nû snadnûji neÏ tfieba u aparátÛ Sony Mavi-

ca. Ovládání mi nejvíce komplikoval fakt, Ïe

tlaãítko pro pfiístup do menu je pod disple-

jem. Pokud chcete udûlat akci, která vyÏadu-

je vstup do menu (a u fotoaparátu to jsou

vlastnû v‰echny akce), zbyteãnû vyãerpáváte

baterie. Znáte zákon schválnosti: i vzhledem

k jejich abnormální v˘drÏi se vám tohle pfii-

hodí zrovna ve chvíli, kdy je jejich kapacita

u konce a vy byste nûjak˘ ten krapítek je‰tû

nutnû potfiebovali.

A kdyÏ jsme u baterií: videokamery a vût-

‰ina fotoaparátÛ Sony (jde o fiady Mavica

a S) je mají dnes spoleãné. Akumulátory In-

foLithium ukazují nejen ãas, kter˘ jim zb˘vá

do konce, ale hlavnû mají skvûlou v˘drÏ, a to

i pfii nijak vysoké kapacitû 850 mAh. U toho-

to pfiístroje – aÈ uÏ ho pouÏijete jako video-

kameru, ãi fotoaparát – si s vydrÏí opravdu

hlavu lámat nemusíte a konkurence mÛÏe jen

ti‰e závidût. Napfiíklad Canon mÛÏe závidût

i ony spoleãné baterie, protoÏe to je podle

mého konkurenãní v˘hoda. V praxi to totiÏ

znamená nejen jednu dobíjeãku a ménû ka-

beláÏe na dovolenou, ale také veledÛleÏitou

zámûnnost, která se vám v krajích, kam se

podíváte jednou za Ïivot, urãitû hodí. Sony je

první firma, která tohle umí.

Fotoaparát a videokamera se u TRV20 pro-

línají na kaÏdém kroku. Vedle tradiãní moÏ-

nosti fotografovat na pásek kamery je tu

i zmínûná pamûÈová karta. Tou je Sony Me-

moryStick, záfin˘ to pfiíklad velikosti a samo-

rostlosti firmy, která si mÛÏe dovolit prosazo-

vat svÛj vlastní formát. Oba druhy

fotografování nejsou rovnocenné (jednou je

tu rozli‰ení 640 × 480 bodÛ, podruhé pak aÏ

1152 × 864 bodÛ), i kdyÏ v praxi podávají po-

dobné v˘sledky. Podávají je ale jen tehdy,

kdyÏ jsou svûtelné podmínky dostateãnû do-

bré. Kamerofotoaparát totiÏ nemá v základu

blesk, i kdyÏ má na nûj pfiipraveny liÏiny,

a umí ho pr˘ dokonce i vyuÏít. Od toho se pak

pfii fotografování v‰e odvíjí. 

V obou pfiípadech se fotografuje pomocí

zvlá‰tní fotografické spou‰tû, která má ale

v tomto pfiípadû svÛj smysl: nemusíte totiÏ

kameru pfiepínat do zvlá‰tního reÏimu

a k dispozici tak vlastnû mohou b˘t jen ãtyfii

polohy – video, prohlíÏení, vypnuto a Memo-

ry, tj. fotografování na pamûÈovou kartu.

V tomto okamÏiku je ale minusem displej. Je

dosti rozmûrn˘, a i kdyÏ je jeho kvalita pro

pohyblivé obrázky více neÏ dostateãná, je vi-

dût, Ïe pro fotografii uÏ to není úplnû ono.

Obrázky pofiízené touto kamerou naleznete

na na‰em Chip CD, a jejich kvalitu tedy mÛ-

Ïete posoudit sami.

Pokud bychom fiekli, Ïe funkce fotoapará-

tu jsou základní, a oproti bûÏn˘m aparátÛm

tudíÏ dosti omezené (není divu, je to jen do-

plnûk), funkce kamery jsou na patfiiãné úrov-

ni a není tu snad nic, co by se dalo vytknout.

Nechybí ani skvûl˘ noãní reÏim, kter˘m je

Sony proslulá a kter˘ momentálnû nemá

konkurenci, i kdyÏ jeho pouÏití pro fotogra-

fování postrádá smysl („zrno“ je neúmûrnû

velké). Chybu nenajdete na manuálním

ostfiení objímkou objektivu, drÏení kamery

ani na celkovém designu. Jen pfii fotografo-

vání je tfieba dávat pozor na strÏení, protoÏe

tvar pfiece jen z tohoto pohledu není, a ani

nemÛÏe b˘t ideální. 

Plusem (vzhledem k cenû není divu) je

i digitální obrazov˘ vstup a v˘stup a nikoho

ani nepfiekvapí (vzhledem k velikosti kame-

Kamerofotoaparáty 
se hlásí o slovo

Sony Digital Handycam DCR-TRV20E

Digitální kamera kombinovaná s fotoaparátem
Fotografování na MemoryStick

Rozli‰ení 3 1152 x 864 bodÛ, 640 x 480 bodÛ
(fotografování na pásek)

Objektiv 3 40 – 400 mm (ekvivalent pro kinofilm)

ReÏimy fotografování 3 snímek, sériov˘ snímek 

Nastavování bílé 3 automaticky, trvale nebo pfied-
nastavené hodnoty – venku, pod mrakem

Kamera
Systém 3 DV, resp. mini DV

Velikost CCD prvku 3 1 070 000 obrazov˘ch bodÛ

Hledáãek, monitor 3 barevn˘, 3,5" barevn˘ LCD

Zoom 3 10x (40x digitální)

Stabilizace 3 elektronická

Základní reÏimy 3 VCR, Camera, Memory (fotoaparát)

Minimální osvûtlení 3 0 luxÛ

Stfiih 3 ano, 20 scén  

Vstupy 3 FireWire

V˘stupy 3 A/V, S-Video, FireWire

Pfiíslu‰enství v cenû 3 dálkové ovládání, fiemen,
síÈov˘ adaptér, kabel na sériové rozhraní, televizní
adaptér SCART, akumulátor, A/V kabel 

Rozmûry 3 7,1 x 9,3 × 17 cm

Hmotnost 3 (s baterií): 780 g

Záruka 3 1 rok

V˘robce/poskytl 3 Sony

Cena 3 65 560 Kã bez DPH



( Krátkodobé testy | 109 ) 

snímky s rozli‰ením 640 × 480

bodÛ, z kter˘ch slu‰nou fotografii 

9 × 13 neudûláte, ani kdybyste se

rozkrájeli, ale funkce je to parádní.

MÛÏete také kopírovat fotografie

z MemorySticku na pásek, ale

v tomto pfiípadû se mi automaticky

pfiedûlalo rozli‰ení na 640 × 480

bodÛ. Pfiímo na kamefie si také mÛ-

Ïete vybrat snímek z filmu (jde to

i z pfiipojené televize) a naopak ho

uloÏit na pamûÈovou kartu. 

Pro pfiehrávání snímkÛ z pamû-

Èové karty (na displeji ãi na TV) se

nabízejí obvyklé funkce, jako napfií-

klad náhled více snímkÛ, pfiímé ma-

zání, lupa apod.

Jak jsem uÏ naznaãil, fotografie

jsou za denního svûtla ãi v dobfie

osvûtlené místnosti pfiekvapivû do-

bré a myslím, Ïe jejich kvalita – pfii

fotografování na pamûÈovou kartu –

bude pro rozmûr 9 × 13 cm dostaão-

vat. Pfii fotografování za hor‰ích svû-

teln˘ch podmínek je absence blesku

znatelná a kvalita se rychle sniÏuje.

Fotoaparát je v tomto okamÏiku bez

blesku v podstatû nepouÏiteln˘.

Vezmûte v‰ak v úvahu, Ïe TRV20

je v takov˘chto kombinovan˘ch pfií-

strojích prÛkopníkem, stejnû jako

obdobnû vybaven˘ model PC100.

I kdyÏ se mÛÏe zdát, Ïe megapixelo-

v˘ fotoaparát nemá dnes smysl,

mÛÏe b˘t dobr˘m záloÏním pomoc-

níkem, ze kterého si vyvoláte rela-

tivnû slu‰né fotografie mal˘ch roz-

mûrÛ. Je ‰koda, Ïe cena skoro 

80 000 Kã je za takovouto kombina-

ci opravdu vysoká zvlá‰tû v okamÏi-

ku, kdy bûÏnou a dobrou DV kame-

ru koupíte za polovinu. Nicménû

obr jménem Sony si takovéto prÛ-

kopnické ãiny nejen musí dovolit,

ale dokonce je to pro nûj i povin-

ností. Nic to v‰ak nemûní na faktu,

Ïe kamera je vynikající a fotoaparát

navíc se mÛÏe kdykoli hodit.

Bohumil Herwig,  

Bohous@herwig.cz

Klasické tvary skr˘vají CCD prvek s jedním milionem pi-
xelÛ, kter˘ ov‰em plnû vyuÏijete pouze pfii fotografová-
ní na pamûÈovou kartu.

ry) znaãné mnoÏství rozhraní. Trochu zbyteãné mi pfii‰lo jen to

sériové, které slouÏí k pfienosu fotografií do poãítaãe. Urãitû

by bylo lep‰í sáhnout po USB.

Sony ale do kamery nezabudovala jen fotoaparát. ·la je‰tû

dál. Propojila kameru s fotoaparátem zcela beze‰vû a nesku-

teãnû dobfie. Kupfiíkladu funkce Memory photo playback vám

z pásku vytáhne v‰echny va‰e fotografie a bez dotyku ruky je

pfiehraje na pamûÈovou kartu. Samozfiejmû, mÛÏeme polemi-

zovat o tom, zda má vÛbec smysl v dne‰ní dobû pofiizovat

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e



( 110 | hardware: krátkodobé testy  ) 

C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

VIA CYRIX III

Celeron má konkurenci

Procesory Celeron, urãené pro levnûj‰í poãítaãové

sestavy, nemûly jistou dobu v podstatû konku-

renci. Ménû v˘konné procesory AMD-K6-2 na nû

totiÏ nestaãily a jiné alternativní procesory nebyly

k dispozici. Situace se ale zmûnila a AMD má sil-

nou zbraÀ – procesory Duron. Ty jsou ale urãeny

pro jinou platformu, konkrétnû pro základní de-

sky s paticí Socket A, a Celerony jsou urãeny pro

základní desky s paticí Socket 370 a pochopitelnû

i s jin˘mi ãipov˘mi sadami. Nyní ale Celeron získal

pfiímého konkurenta v podobû procesoru VIA Cy-

rix III, kter˘ je urãen pro stejné základní desky

jako Celeron. Spoleãnost VIA Technologies, která

je jeho v˘robcem, chce získat aÏ 10 procent trhu.

O tom, Ïe tato firma (znám˘ v˘robce ãipov˘ch

sad) zakoupila spoleãnost Cyrix (patfiící firmû Na-

tional Semiconducor) i spoleãnost IDT (Centaur

Technology), jsme v Chipu jiÏ psali a psali jsme

i o jejích procesorech Cyrix III. Nyní se první pro-

cesory VIA Cyrix III dostaly i k nám, ale jde o pro-

cesory s jin˘m jádrem. Firma VIA Technologies

totiÏ mezitím jádro procesorÛ Cyrix III zcela pfie-

pracovala, a jde tedy v podstatû o úplnû jiné

procesory. První verze procesoru Cyrix III byla

zaloÏena na jádru Joshua (získaném od National

Semiconductor) a tyto procesory mûly mimo jiné

256KB vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû. Tyto

procesory se ov‰em v podstatû ani nezaãaly ma-

sovû vyrábût a bylo jich vyrobeno jen velmi

málo. Na ná‰ trh se tedy ani nedostaly.

Nová verze procesoru Cyrix III, která se dodá-

vá nyní, a to i u nás, je zaloÏena na jádru s kódo-

v˘m jménem Samuel (na jeho v˘voji se podílela

firma Centaur Technology). Procesor se vyrábí

0,18mikronovou technologií, skládá se z 11,2

milionu tranzistorÛ, obsahuje 128KB vyrovnáva-

cí pamûÈ první úrovnû (64 KB pro data a 64 KB

pro instrukce) a podporuje technologii 3DNow!

a MMX. Cyrix III podporuje nejen 66MHz, ale

i 100MHz a 133MHz systémovou sbûrnici. Veli-

kost substrátu je 76 mm2, a procesor je tedy asi

o 25 % men‰í neÏ Celeron. Procesory pracují

s napûtím 1,9 V a spotfieba procesorÛ je pod 10

W, a proto se firma VIA Technologies chce s nimi

prosadit i v oblasti pfienosn˘ch poãítaãÛ.

Na rozdíl od první verze procesorÛ Cyrix III

upustila VIA od tzv. PR  ratingu, tedy od ozna-

ãování procesorÛ ne podle frekvence, ale po-

dle v˘konu (Pentium Rate). Po otestování v˘-

konu jsme tento krok celkem pochopili. Nyní

jsou procesory Cyrix III oznaãovány podle frek-

vence, na které pracují. K dispozici jsou proce-

sory s frekvencí 500 – 667 MHz. 

Co je na procesorech Cyrix III velice zajímavé,

je jiÏ zmínûná kompatibilita s procesory Celeron.

Procesor Cyrix III je vyrábûn v provedení 370

PPGA, a je tedy pinovû kompatibilní s Celeronem

a mÛÏe se pouÏít ve vût‰inû základních desek

pro tyto procesory. VIA Technology by samozfiej-

mû tûÏko prosadila nûjaké vlastní fie‰ení.

My jsme mûli díky firmû Elap moÏnost vy-

zkou‰et 500MHz a 533MHz verzi procesoru Cyrix

III. VIA uvádí, Ïe procesor by mûl pracovat ve

v‰ech deskách, ale u nûkter˘ch je napfiíklad nut-

n˘ update BIOS (pfiedev‰ím kvÛli moÏnosti náso-

bení, kterou Celeron nepodporuje). Procesory

jsme vyzkou‰eli v základní desce s ãipovou sa-

dou VIA Apollo Pro133A. V desce byla umístûna

128MB pamûÈ SDRAM PC133, grafická karta s ãi-

pem NVIDIA GeForce256 a dal‰í v˘bavu tvofiil

pevn˘ disk IBM DTPA-372050 a mechanika CD-

ROM. Ve stejné desce a se stejnou v˘bavou jsme

pouÏili i procesor Intel Celeron 533 MHz, aby-

chom porovnali jejich v˘kon.

V˘hodou Cyrixu III je podpora aÏ 133MHz

sbûrnice, na druhé stranû je tu v‰ak absence vy-

rovnávací pamûti druhé úrovnû. Ta u tohoto pro-

cesoru není pfiedev‰ím kvÛli niÏ‰ím nákladÛm,

men‰ím rozmûrÛm a moÏnosti vyuÏití vy‰‰ích

frekvencí. To se na v˘konu samozfiejmû projevilo.

Cyrix III je slab˘ pfiedev‰ím ve v˘poãtech v plo-

voucí desetinné ãárce a musel by mít mnohem

vy‰‰í frekvenci, aby se mohl v tomto smûru rov-

nat s procesory Celeron. Pro bûÏné kanceláfiské

aplikace je tedy vyuÏiteln˘, ale slab‰í je pfiede-

v‰ím pro 3D aplikace, pro nároãnûj‰í hry nebo

pro v˘poãty nároãnûj‰í aplikace. 

Procesor Celeron 533 MHz ve v‰ech testech

porazil hravû 500MHz i 533MHz Cyrix III. Zvlá‰-

tû slabá se podle nízkoúrovÀov˘ch testÛ uká-

zala jednotka FPU (hodnoty Dryhstones). Také

aplikaãní a herní testy jasnû ukázaly nedostat-

ky procesoru Cyrix III. ProtoÏe 533MHz proce-

sor je skuteãnû v˘konnostnû nûkde jinde, vy-

zkou‰eli jsme ve stejné sestavû i star‰í

procesor Intel Celeron 366 MHz. I ten v mnoha
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Bench32
Dryhstones
Whetstones
Paměť
SYSmark 2000
Celkově
Kancelářské aplikace
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Bryce 4
CorelDraw 9
Elastic Reality  3.1
Excel 2000
NaturallySpeaking Pref 4.0
Netscape Communicator
Paradox 9.0
Photoshop 5.5
PowerPoint 2000
Premiere 5.1
Word 2000
Windows Media Encoder 4.0
Quake3 Arena [fps]
640 x 480
800 x 600
1024 x 768
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ohledech pfiekonal oba procesory Cyrix III.

V celoãíseln˘ch operacích je 366MHz Celeron

srovnateln˘ s Cyrixem 533 MHz, ale ve v˘po-

ãtech v plovoucí desetinné ãárce je Celeron v˘-

raznû lep‰í. Napfiíklad v kanceláfisk˘ch aplika-

cích Word 2000, PowerPoint 2000, Netscape

Communicator nebo Paradox 9.0 si procesory

Cyrix III vedou pomûrnû slu‰nû (a pfiekonávají

366MHz Celeron), v nároãnûj‰ích aplikacích

jako Windows Media Encoder 4.0, Premiere 5.1

nebo CorelDRAW 9 jsou na tom hÛfie.

V˘kon tedy není silnou stránkou procesorÛ

Cyrix III. Jejich v˘hodou je to, Ïe mají niÏ‰í

spotfiebu a nepotfiebují takové chlazení. Jejich

dal‰í v˘hodou je velmi nízká cena v porovnání

s cenami procesorÛ Intel Celeron. 500MHz Cy-

rix III stojí 3050 Kã, zatímco 500MHz Celeron

lze pofiídit za cenu okolo 4500 Kã. Po v˘kon-

nostní stránce ale Cyrix III zklamal. 

VIA má v plánu zaãít vyrábût procesory Cyrix III

0,15mikronovou technologií, coÏ by mûlo vést ke

sníÏení spotfieby ke 4 W, a tak se Cyrix moÏná

uplatní spí‰e v pfienosn˘ch poãítaãích. V osobních

poãítaãích je pro Celeron zatím pouze cenovou

konkurencí a v˘konnostnû dost zaostává.
Pavel Trousil

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Konkurence pro GeForce2!?

A je to tady.

Velmi jsme se tû‰ili, aÏ budeme

mít moÏnost otestovat grafickou kartu se

slibn˘m grafick˘m procesorem Radeon.

Díky spoleãnosti ATI jsme ke krátkému tes-

tu mûli k dispozici pilotní vzorek karty ATI

Radeon 64 MB DDR, tedy jeden z vy‰‰ích

modelÛ z plánované fiady karet s nov˘m ãi-

pem. Popisu funkcí Radeonu se podrobnûji

zab˘val Bedfiich Bene‰ v pfiedchozím vydání

Chipu, takÏe se pojìme podívat na moÏnos-

ti a v˘kon karty samé.

64 MB pamûti DDR SDRAM je velmi dobr˘ zá-

klad jak pro hry, tak i pro pracovní stanice. PamûÈ

i procesor bûÏely shodnû na frekvenci 183 MHz.

AGP 4X je jiÏ samozfiejmostí, a tak nejzajímavûj‰í

funkcí karty testované „navíc“ je moÏnost gra-

bování videa, které se do karty pfiivede pfies ko-

nektor cinch ve formû kompozitního videosigná-

lu. Videov˘stupy jsou tu dva – S-Video a opût

kompozitní signál plus nezbytn˘ D-Sub konektor

pro pfiipojení monitoru. O grabování videa se

stará ãip ATI Rage Theater, kter˘ se dodává i na

nûkter˘ch star‰ích kartách ATI.

Ovladaãe, které jsme ke kartû dostali, do za-

hájení distribuce pravdûpodobnû je‰tû doznají

zmûn, nicménû i tak byly bez problémÛ. Dopro-

vodné nastavovací utility drÏí vysok˘ standard

ATI. Dodávan˘ program (nebo spí‰e soubor pro-

gramÛ) ATI Multimedia Center obsahuje pfiehrá-

vaã videa (také DVD) i grabovací software.

A teì to nejdÛleÏitûj‰í – v˘kon. Testovali

jsme na shodné sestavû jako pfii srovnávacím

testu z minulého ãísla, jen s tím rozdílem, Ïe

procesor byl jen 600MHz. Pro doplnûní uvádím,

Ïe jako základní desku jsme pouÏili Micro-Star

MS-6301 s ãipovou sadou Intel 820. Dále asisto-

val 128MB DIMM a pevn˘ disk IBM DPTA – 37

20 50 (7200 ot./min, 2MB cache). Radeon není

moÏné porovnávat s niãím jin˘m neÏ s GeForce2

GTS, k ãemuÏ nám velmi dobfie poslouÏila Mic-

ro-Star MS-StarForce 815. Namûfiené v˘sledky

naleznete v tabulce. Mám-li shrnout v˘sledky

mûfiení, pak musím konstatovat, Ïe Radeon není

tak rychl˘ jako GeForce2; ztrácí pfiedev‰ím ve

specializovan˘ch „pracovních“ testech OpenGL.

Jiná situace je ve hrách. V 16b barvách a pfii niÏ-

‰ích rozli‰eních je Radeon zatím je‰tû pomalej‰í

neÏ GeForce2, ov‰em ve vysok˘ch rozli‰eních za

pouÏití 32b barevné hloubky tûÏí z vynikající

práce s grafickou pamûtí (183 MHz + technolo-

gie HyperZ, zefektivÀující práci s pamûtí).

Tak jako GeForce2 a VSA-100 od 3dfx i Rade-

on podporuje FSAA, tedy celoobrazovkov˘ antia-

liasing. Nemohli jsme si nechat ujít moÏnost zjis-

tit, zda se vyplatí tuto funkci zapínat. BohuÏel

ani u Radeonu pravdûpodobnû nenajde FSAA re-

álné uplatnûní. Je sice pravda, Ïe u Radeonu ne-

dochází k tak velkému poklesu v˘konu jako

u GeForce2, ov‰em kvalita scény se zlep‰í ménû.

Abychom se dostali na kvalitu pfiibliÏnû odpoví-

dající rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ, musíme 

u Radeonu zapnout FSAA pfii 800 × 600, oproti

640 × 480 u GeForce2. A to uÏ je lep‰í zapnout pfií-

mo 1024 x 768 v 32b barvách, a jsme na tom lépe.

Tedy: Radeon, nebo GeForce2? Radeon se

na americkém trhu jiÏ prodává, takÏe mÛÏeme

podle tamních cen odhadnout, Ïe karty s Ra-

deonem budou i u nás na obdobné cenové

úrovni jako srovnatelnû vybavené karty s Ge-

ATI Radeon 64 MB DDR

V˘konná grafická karta

Grafick˘ ãip 3 ATI Radeon

Pracovní frekvence ãipu 3 183 MHz

PamûÈ 3 64 MB, DDR SDRAM

Pracovní frekvence pamûti 3 183 MHz

Maximální rozli‰ení 32048 × 1536 pfii true color (75 Hz)

RAMDAC 3 350 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

Software 3 ATI Multimedia Center

V˘robce/poskytl 3 ATI Technologies

Cena 3 12 790 Kã bez DPH

ATI RADEON 64 MB DDR

VIA Cyrix III

Levn˘ X86-kompatibilní procesor

Platforma 3 Socket370

L1 cache 3 128 KB

L2 cache 3 0 KB

V˘robní technologie 3 0,18 mikronu

V˘robce 3 VIA Technologies

Poskytl 3 ELAP

Cena 3 2690 Kã bez DPH (500MHz verze)
3050 Kã bez DPH (533MHz verze)
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Force2, moÏná o trochu níÏe. Podle mûfiení v˘konu v‰ak mÛÏeme pro

profesionální pracovní nasazení (CAD/CAM apod.) doporuãit spí‰e Ge-

Force2. Co se her t˘ãe, je Radeon v˘raznûji pomalej‰í v niÏ‰ích rozli‰e-

ních, ale rychlej‰í ve vysok˘ch rozli‰eních. Kdo by v‰ak hrál hru v rozli-

Quake 3 Arena

Rozli‰ení

[fp
s]

Radeon 16 bpp

GeForce2 16 bpp

Radeon 32 bpp

GeForce2 32 bpp

100

90

80

70

60

50

40
800 × 600 960 × 720 1024 × 768 1152 × 864 1240 × 1024

‰ení 800 × 600 pfii 16b barvách,

kdyÏ mÛÏe pouÏít nádhern˘ch

1280 × 1024 pfii 32 b, Ïe? 

KaÏdopádnû obû karty zvládají

1024 × 768 pfii 32b barvách zcela

plynule, coÏ uÏ znamená pûkn˘

obraz. Pro hry jsou tedy vhodné

obû karty; zde asi budou pfii v˘-

bûru rozhodovat více sympatie

neÏ pevné argumenty.

V kaÏdém pfiípadû je dobfie, Ïe NVIDIA má opravdovou konkurenci

i v oblasti nejv˘konnûj‰ích karet. Je to dobfie jak z cenov˘ch dÛvodÛ, tak

i proto, Ïe musí i nadále tvrdû pokraãovat ve v˘voji nov˘ch a rychlej‰ích

grafick˘ch procesorÛ. Ostatnû jiÏ byl ohlá‰en grafick˘ procesor GeForce2

Ultra, kter˘ by mûl pracovat s pamûtí na frekvenci aÏ 230 MHz, ãímÏ by mûl

Radeon bez problémÛ pfiekonat ve v˘konu. K dispozici by mûl b˘t uÏ v záfií.
Jaroslav Smí‰ek

Pfied nûkolika lety byla 8rychlostní CD mechani-

ka nevídan˘m zázrakem, dnes je v‰ak situace

jiná. Jakmile pfiestaly CD svou kapacitou staãit,

nastoupily DVD s minimálnû ‰estinásobnou ka-

pacitou a standardnû vy‰‰í rychlostí otáãení. Po-

dle oãekávání v‰ak ani pfienosová rychlost prv-

ních DVD mechanik nestaãila a zaãal dal‰í závod

o rychlost. Dvou-, ãtyfi- i ‰estirychlostní mechani-

ky jsou vytlaãovány stále rychlej‰ími, nyní se na

‰pici pelotonu objevila nová mechanika Pioneer

A05SZ s 16násobnou rychlostí otáãení pÛvo-

dních mechanik DVD-ROM.

Jak je u firmy Pioneer zvykem, mechanika

místo klasického ‰uplíãku podává disk ‰tûrbi-

nou, podobnû jako pfiehrávaã CD v automobilu.

Tento zpÛsob vkládání disku mÛÏe b˘t pro nû-

koho nezvykl˘, jeho pÛvab v‰ak spoãívá v rych-

lej‰í manipulaci pfii vkládání disku, kter˘ jedno-

DVD MECHANIKA PIONEER A05SZ

16rychlostní pion˘r

16rychlostní DVD mechanika Pioneer
má velké tlaãítko pro vysunutí disku,
naopak postrádá tlaãítko pro ovládání
Audio CD
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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du‰e zasouváme mezi protiprachové tûsnûní,

dokud si jej mechanika sama nevezme. Na po-

hled je jinak mechanika nerozeznatelná od

ostatních. BûÏné v˘stupní konektory na pfiední

i zadní stranû mechaniky jsou doplnûny LED

kontrolkou a velk˘m tlaãítkem pro vysouvání 

disku na pravé stranû. Kromû standardního IDE

rozhraní se pfiipojí je‰tû kablík Audio CD a digi-

tální v˘stup SPDIF.

Pfii mûfiení rychlosti mechanika pfiedvedla

v˘kony, jaké se na 16rychlostní mechaniku

patfií. PrÛmûrná pfienosová rychlost dosáhla

15 010 KB/s s pfiístupovou dobou 96 milise-

kund. Pro srovnání: 10rychlostní DVD mecha-

niky dosahují prÛmûrné pfienosové rychlosti

9300 KB/s. Je vidût, Ïe slibovaná rychlost není

jen reklamní trik. Pfii testu se mechanika rozto-

ãená na maximální rychlost chovala slu‰nû,

s testovacím diskem nijak nevibrovala ani ne-

hluãela. BûÏné CD má mechanika ãíst „40rych-

lostnû“, coÏ se pfii mûfiení opravdu potvrdilo.

PrÛmûrná pfienosová rychlost 5178 KB/s s pfií-

stupovou dobou 85 milisekund je pûkn˘ v˘kon

i na klasickou CD mechaniku.

Mechanika k nám dorazila v krabicovém bale-

ní, kde kromû pfiíruãek (vãetnû ãeské) byly i soft-

warov˘ DVD pfiehrávaã a dva DVD tituly, hra Bal-

dur’s gate a interaktivní film X-files. Firma

Pioneer prodává tuto mechaniku i v „sáãkovém“

„bulk“ balení, tedy bez DVD titulÛ a bez krabice,

ov‰em za niÏ‰í cenu. Souãasnû existuje i verze

s klasick˘m, tedy ‰uplíkov˘m vkládáním disku.

Mechanika Pioneer DVD-A05SZ dosahuje vy-

sok˘ch v˘konÛ, je rozumnû tichá a její cena není

nijak pfiemr‰tûná. Kdo plánuje koupi nové DVD

mechaniky a chce získat maximální v˘kon, mûl

by o ní uvaÏovat.

Miroslav Stoklasa

Pioneer DVD-A05SZ

Mechanika pro ãtení DVD

V˘robce 3 Pioneer

ZapÛjãil 3 BaSys

Podporované formáty 3 DVD-ROM, DVD-VIDEO (1- i
2vrstvé), DVD-R, DVD-RW, CD, CD-R, CD-RW, CD-DA,
CD-ROM-XA, VideoCD, Photo-CD, CD Extra, CD-Text

Rychlost otáãení disku 3 16x DVD, 40x CD

Pfiístupová doba 3 96 ms s DVD, 85 ms s CD

Vyrovnávací pamûÈ 3 512 KB

Rozhraní 3 ATAPI IDE s Ultra DMA33

Rozmûry (‰ × v × h) 3 148 × 43 × 208 mm

Cena 3 6385 Kã bez DPH

Firma Pioneer dodává v krabici s mecha-
nikou také DVD pfiehrávaã ELSAmovie
2000 a dva multimediální tituly.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Po spatfiení skeneru Ultima 2000, vyrábûné-

ho firmou Artec, tato my‰lenka napadne asi

nejednoho uÏivatele. âasy, kdy skener potfie-

boval k provozu vlastní pracovi‰tû, jsou jiÏ

pryã. Pro bûÏné domácí ãi kanceláfiské uÏití

postaãí skener se snímaãem CIS technologie,

kter˘ se dafií vyrábût velmi mal˘ a levn˘. DÛ-

kazem je právû skener Ultima 2000.

Tûlo tohoto skeneru je navrÏeno pro ma-

ximální úsporu prostoru, jeho plastov˘ kryt

pfieãnívá pfies snímací plochu pouze minimál-

nû. Po odklopení víka je vidût pfiibliÏnû 1 cm

vysoká snímací hlava skeneru, vedená po

kovové ose tenkou ozubenou fiemeniãkou.

Vnitfiní provedení je ãisté, kromû zmínûn˘ch

souãásti není vidût nic dal‰ího, takÏe pozo-

rovatel  má opravdu dojem, Ïe skener je

pouze prázdná atrapa. ¤ídicí elektronika se

v‰ak skr˘vá pod zv˘‰en˘m zadním okrajem,

kde je i konektor USB rozhraní. Návrh USB

poãítá s napájením ménû nároãn˘ch periferií

pfiímo z poãítaãe, coÏ také v˘robce Ultimy vy-

uÏil. Skener nepotfiebuje vnûj‰í zdroj. Ele-

gantnímu návrhu skeneru lze vytknout pouze

pevnû pfiipojené krycí víko snímací plochy,

které neumoÏÀuje snímat tlust‰í pfiedlohy.

Pro korektní snímání knihy je tfieba krycí víko

„vycvaknout“ ze závûsÛ, coÏ jde pomûrnû

ztuha.

Ke skeneru se dodává na tuto tfiídu nety-

picky bohat˘ software. Na tfiech CD discích

nalezneme kromû pûknû provedeného ovla-

daãe TWAIN je‰tû MGI PhotoSuite pro úpra-

vu naskenované grafiky, a to dokonce ve ver-

zích pro PC i Mac. JelikoÏ se jedná o skener

navrÏen˘ i pro kanceláfiskou práci, zkou‰eli

ARTEC ULTIMA 2000

Uvnitfi nic není!
Artec Ultima 2000

JednoprÛchodov˘ stolní skener

Optické rozli‰ení 3 600 x 1200 dpi

Barevná hloubka 3 36 bitÛ

Rozhraní 3 USB

Podporované operaãní systémy 3 PC i Mac

Rozmûry snímací plochy 3 216 x 297 mm (A4)

Rozmûry skeneru ( ‰ × v × h ) 3 264 × 43 × 388 mm

Spotfieba 3 2,5 W

Dodávané programy 3 ScanEZ, XEROX TextBridge
OCR, MGI PhotoSuite, OCR FineReader 4.0

V˘robce 3 Artec

Postyk 3 AT Computers

Cena 3 2700 Kã bez DPH 



jsme také moÏnosti OCR-rozpoznávání textu. V obsluÏném panelu

ScanEZ je OCR sice integrováno, bohuÏel nepodporuje ãeské znaky,

takÏe je tfieba z dal‰ího CD nainstalovat samostatn˘ OCR program

ABBYY FineReader. Zjednodu‰ená verze FineReader 4.0 Sprint je

plnû pfiístupná, provádí základní rozpoznávání textu a dovoluje ex-

port formátovaného textu napfiíklad do Microsoft Wordu, pfiiãemÏ

zvládá i tabulky. PfiiloÏen je na vyzkou‰ení i FineReader Professio-

nal, s je‰tû pokroãilej‰ími funkcemi anal˘zy pfiedlohy a kontroly

pravopisu se slovníkem pro dal‰í zv˘‰ení spolehlivosti. Spolehli-

vost rozpoznávání nás velmi pfiekvapila; i jednodu‰‰í verze rozpo-

znávala kvalitní pfiedlohy s minimem chyb, napfiíklad laserovou tis-

kárnou vyti‰tûné dokumenty není témûfi tfieba opravovat. Ménû

kvalitní pfiedlohy s barevn˘m textem ãi mal˘m písmem sice stále

je‰tû dûlají potíÏe, i tak je v‰ak v OCR technologii vidût pfiíjemn˘

posun.

Kvalita naskenovan˘ch obrázkÛ je velmi dobrá, kvalitní fotogra-

fie se dají bez problému skenovat v rozli‰ení 600 dpi, aniÏ by ztrati-

ly ostrost nebo aniÏ by se objevily barevné chyby v tmav˘ch obla-

stech. Pfii velk˘ch nárocích na vûrnost barev je v‰ak tfieba ruãnû

upravit barevné podání; automatické korekce jinak produkují pfiíli‰

záfiiv˘ obraz. Rychlostnû Ultima 2000 nane‰tûstí pfiíli‰ nevynikla,

vytvofiení náhledu za 23 sekund a snímání barevné strany A4 pfii

300 dpi za 1 minutu 7 sekund patfií spí‰e do prÛmûru.

Skener Artec Ultima 2000 sice není ultimátní fie‰ení pro grafiky,

ale sv˘mi parametry a s pfiihlédnutím k cenû si získal na‰e sympa-

tie. Pfiijatelná rychlost snímání, kvalita v˘stupu a v neposlední fiadû

i pûkn˘ pfiidávan˘ software mu vynesly ocenûní CHIP TIP.

Miroslav Stoklasa

Elektronika skeneru Artec Ultima 2000 je zrakÛm uÏivate-
le skryta, uvnitfi skeneru jsou vidût pouze vodicí prvky
snímací hlavy.
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Svûtu webov˘ch aplikací vládnou skriptovací

programovací jazyky – na pÛdû Windows je

to Visual Basic skryt˘ v ASP stránkách, na pÛdû

Linuxu a serveru Apache je to nejãastûji Perl nebo

PHP. My se zamûfiíme na jazyky Perl, PHP a na-

stupující jazyk Python; zájemce o Visual Basic

a ASP stránky odkáÏu na seriál kolegy Dvofiáãka

v loÀském Chipu. Nejdfiíve se budeme vûnovat

obecné motivaci a historickému úvodu, k ukáz-

kám kódu a technick˘m detailÛm se dostaneme

v nûkterém z pfií‰tích ChipÛ.

Skriptovací jazyky se od klasick˘ch programo-

vacích jazykÛ typu C, C++ odli‰ují. Jejich návrh

smûfiuje k tomu, aby programátor zvládl vyfie‰it

danou úlohu co moÏná nejrychleji, na rychlosti

bûhu v˘sledné aplikace tolik nezáleÏí.  K popula-

ritû skriptovacích jazykÛ pfiispûl rÛst v˘konnosti

poãítaãÛ. Z toho vypl˘vají spoleãné vlastnosti

skriptovacích jazykÛ – programátora odstiÀují od

detailÛ operaãního systému „hezk˘m“ abstrakt-

ním rozhraním, starají se o správu pamûti, poho-

dlnû pracují s fietûzci, poli a asociativními poli.

Program ve skriptovacím jazyku je díky tomu nû-

kolikrát krat‰í neÏ funkãnû podobn˘ program

v C/C++, programátor se nestará o kaÏd˘ bit

a bajt a základní datové struktury, ale o funkã-

nost aplikace jako takové.

Skriptovací jazyky jsou vût‰inou interpreto-

vané, a nikoli kompilované, takÏe programátor

bez dlouhé kompilace projektu vidí dÛsledky

zmûn v kódu. Typick˘m zpÛsobem v˘voje aplika-

ce ve skriptovacím jazyku je inkrementální v˘voj

stylem pokus – omyl. V˘vojáfi napí‰e kousek

kódu, hned jej bez kompilace vyzkou‰í, opraví

pfiípadné chyby a krok za krokem postupuje dál.

V˘sledn˘ program je ihned pfienositeln˘ na jin˘

operaãní systém, aplikaci vytvofiíte na svém do-

mácím pécéãku s Windows a pak ji nahrajete na

unixov˘ webov˘ server, Ïádn˘ problém. Inter-

pretery populárních skriptovacích jazykÛ jsou

k dispozici na vût‰inû operaãních systémÛ –

Perl, PHP i Python najdete na Windows, na Linu-

xu/Unixu i Macintoshi, spolupracují s rÛzn˘mi

webov˘mi servery – urãitû s Microsoft IIS a Apa-

che, dvûma „nejvût‰ími“.

Skriptovací jazyky jsou kvÛli sv˘m vlastnos-

tem vhodné pouze pro nûkteré typy úloh – ope-

raãní systém v nich nenapí‰ete, to je stále úkol

Chcete zvládat rychl˘ v˘voj webov˘ch

aplikací v programovacím jazyku,

kter˘ vám sedne do ruky, udûlá

spoustu práce za vás a má k dispozici

uÏiteãné roz‰ifiující moduly, napfiíklad

práci s SQL databází, ãtení dat

z formuláfiÛ a uÏivatelské relace neboli

sessions? Chip vám poradí, jak na to –

pfiedstavíme vám tfii takové

programovací jazyky, moÏná mezi nimi

najdete svého favorita

POVÍDÁNÍ O JAZYCÍCH PERL, PHP A PYTHON
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pro C ãi C++, naproti tomu pro webové aplika-

ce jsou tyto jazyky jako stvofiené. Webové 

aplikace musejí b˘t hotovy rychle, musejí b˘t

flexibilní k provádûní drobn˘ch zmûn, hodnû

pracují s textov˘mi daty, mûly by b˘t pfienosi-

telné na jiné operaãní systémy pro pfiípad

zmûny webového serveru – aplikaãní oblast

jako stvofiená pro skriptovací jazyky. 

Nadále se budeme vûnovat jazykÛm Perl,

PHP a Python, ale je ‰koda nezmínit jejich zají-

mavé kolegy, také pouÏitelné pro webové apli-

kace, byÈ zatím ménû roz‰ífiené: TCL, Rebol,

Pike, Ruby, Frontier, Guile, Haskell a tfieba 

je‰tû Cold Fusion.

P e r l

Klasikem mezi skriptovacími jazyky je právû

Perl. Jeho první verze spatfiila svûtlo svûta uÏ

v roce 1987, od té doby se Perl vyvíjel, pfiijí-

mal podnûty z okolí, databáze, objektovû

orientované programování, web, a dnes je

i pfies nástup mlad‰ích jazykÛ patrnû nejpou-

Ïívanûj‰ím ve své kategorii. Pan Larry Wall,

autor Perlu a dodnes jeho hlavní architekt,

má smysl pro humor a komunita v˘vojáfiÛ

Perlu se umí bavit. Poezie psaná v Perlu,

konference o Perlu pofiádaná na palubû 

parníku plujícího kolem Alja‰ky a hesla typu

„Perl podporuje tfii vlastnosti programátora:

lenost, zbrklost a p˘chu“, to je rozpt˘lení

v tûÏké programátorské práci.

V˘voj Perlu pfiedznamenává jeho podobu –

Perl není dûlán proto, aby byl samoúãelnû hez-

k˘, ale proto, aby byl úãeln˘. Jeho syntaxe

tedy neopl˘vá krásou abstraktních konstrukcí,

ideje si vypÛjãuje z C, C++, Ady, z jazykÛ unixo-

vé pfiíkazové fiádky, z archaického jazyka AWK,

ale programy se v nûm dají vyjádfiit struãnû

a stylovû. 

V Perlu lze programovat rÛzn˘mi styly –

podobnû jako v klasickém C, ãistû objektovû,

nebo podobnû jako na unixové pfiíkazové 

fiádce; kaÏd˘ si vybere.

K popularitû Perlu pfiispûla zásobárna

roz‰ifiujících modulÛ CPAN (Comprehensive

Perl Archive Network). Dá se v ní najít

spousta vyfie‰en˘ch úloh, které prostû ve-

zmete a upravíte pro svÛj pfiípad, licenãní

politika autorÛ to dovoluje. Chcete si na-

psat vlastní webov˘ mail? Proã sloÏitû stu-

dovat po‰tovní protokoly POP3, IMAP,

SMTP a normu MIME, kdyÏ existují hotové

moduly v Perlu, jejichÏ sluÏeb mÛÏete vy-

uÏít. Takov˘ch modulÛ jsou tisíce – pfiístup

k SQL databázím, generování GIF obrázkÛ,

spolupráce s webov˘m serverem; to je 

krátk˘ v˘bûr z fiady.

Dosud jsme mluvili o hezk˘ch stránkách

Perlu, v rámci objektivity v‰ak musím zmínit

i druhou stranu vûci. Perl není pfiíli‰ vhodn˘

3 www.php.net
3 www.perl.com
3 www.perl.org
3 www.python.org
3 www.zope.com

infotipy
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jako první programovací jazyk, velká flexibili-

ta jeho syntaxe mÛÏe zaãáteãníkÛm dûlat po-

tíÏe. Vzhledem k mnoÏství jeho rysÛ a idejí

pfievzat˘ch z nûkolika jazykÛ není vÏdy jas-

né, odkud zaãít se studiem. Pfiechod na Perl

se tedy obvykle doporuãuje programátorÛm

znal˘m jiného programovacího jazyka, napfií-

klad C/C++.

V neposlední fiadû, Perl nebyl navrÏen

jako jazyk speciálnû pro webové aplikace,

ale jako univerzální jazyk. S webem si díky

svojí flexibilitû rozumí v˘bornû, ale pokud

chcete vyvíjet pouze webové aplikace, mÛÏe

vám to v nûkterém jiném jazyku pfiipadat

jednodu‰‰í.

Na závûr je‰tû jeden klad Perlu – je velmi

roz‰ífien˘, programátor v Perlu pomûrnû dobfie

najde práci a firma pomûrnû dobfie najde pro-

gramátora v Perlu, to platí alespoÀ na svûto-

vém webu.

P H P

Mladík mezi skriptovacími jazyky, narozen

v roce 1994, ale velmi rychle roste a vyvíjí se,

ohroÏuje suverénní pozici Perlu. Velmi popu-

lární na ãeském internetu, z ãesk˘ch interneto-

v˘ch spoleãností na nûj sázejí tfieba Seznam,

Centrum a Mobil Server. Rychlé charakteristi-

ky mohou znít „jednodu‰‰í C++“ nebo „Perl

pro normální lidi“.

PHP navrhl jeho autor Rasmus Lerdorf jako

jazyk pro tvorbu jednoduch˘ch webov˘ch ap-

likací typu poãítadlo nebo náv‰tûvní kniha.

Skvûl˘m krokem autora bylo propojení s teh-

dy populární databází mSQL (nûkdy kolem

roku 1995), základna v˘vojáfiÛ rostla, jazyk

dostával nové rysy a hlavnû roz‰ifiující moduly

– dÛleÏit˘ rys, kter˘ v˘vojáfiÛm ‰etfií práci, 

a ti na oplátku pí‰ou dal‰í moduly… âasem se

jazyk PHP dostal na dal‰í platformy, pfiibyla

podpora objektového programování, spolu-

práce s databázemi vãetnû MySQL na Linuxu

a normy ODBC na Windows, objevily se uãeb-

nice a knihy, jazyk PHP se stal dospûl˘m.

V˘hodou PHP je jeho dobrá ãitelnost

a srozumitelnost, PHP je vhodn˘ i jako první

programovací jazyk pro v˘uku programová-

ní. âlovûk, kter˘ trochu umí nûkter˘ progra-

movací jazyk, dokáÏe po chvíli pokusÛ

a omylÛ upravovat a tvofiit funkãní kód

v PHP. Jazyk je od zaãátku navrÏen pro tvor-

bu webov˘ch aplikací a spousta vûcí z této

oblasti v nûm funguje jednodu‰e a logicky.

Jeden pfiíklad za v‰echny: vstup z formuláfie

je ve skriptu automaticky k dispozici v pro-

mûnn˘ch stejného jména, jako je název

vstupního prvku ve formuláfii.

Jazyk PHP b˘val velmi pomal˘ (tfieba ve

srovnání s Perlem), to v‰ak od verze 4 nepla-

tí. Spoleãnost Zend, zaloÏená autory PHP,

pfiepsala interpreter s ohledem na rychlost

a pfienositelnost, pracuje se na dal‰ích zlep-

‰eních, napfiíklad kompilátoru a vizuálním

debuggeru jazyka.

V rámci objektivity nejen chvála – PHP za-

tím nemá moc dobfie vyfie‰enu distribuci roz‰i-

fiujících modulÛ ani jejich jednotné rozhraní,

chybí obdoba CPAN z Perlu a programátofii

musejí ruãnû vkládat hotové kousky kódu do

sv˘ch programÛ a podle potfieby upravovat.

Na fie‰ení se pracuje, norma je navrÏena 

a zb˘vá doufat, Ïe se ujme v praxi.

P y t h o n

Nejménû znám˘ jazyk z této trojice. Zaãal vzni-

kat v roce 1989 ve v˘zkumném ústavu v Am-

sterdamu, jeho autorem je Guido van Rossum.

Správnû tu‰íte, název autor vybral podle své

oblíbené skupiny humoristÛ Monty

Python’s Flying Circus, jednoho z pfiíspûvkÛ

televize BBC svûtové kultufie.

Vûdecké zázemí autora se nezapfie, navrhl

velmi hezk˘ a ãistû objektovû orientovan˘

skriptovací jazyk, kter˘ ov‰em dlouho zÛstával

ve stínu jin˘ch. Situace se zmûnila o mnoho

let pozdûji, kdyÏ firma Digital Creations uvedla

aplikaãní server Zope, kter˘ je napsán právû

v Pythonu – v˘kfiiky nad‰ení recenzentÛ typu

„splnûn˘ sen v˘vojáfie webov˘ch aplikací“ pfii-

mûly mnoho lidí, aby se s Pythonem seznámili

a zjistili, Ïe to je velmi dobr˘ skriptovací jazyk.

Komunita kolem Pythonu zaãala rÛst, objevily

se uÏiteãné roz‰ifiující moduly, byly napsány

ãlánky v odborném tisku a na odborn˘ch we-

bech, Python zaãal b˘t brán váÏnû.

Python je velmi dobfie ãiteln˘ a pochopitel-

n˘ „na první pohled“. Nemá Ïádné závorky od-

dûlující bloky kódu, strukturu programu urãuje

odsazení od okraje – zní to zvlá‰tnû, ale fun-

guje to docela dobfie a hezky to vypadá.

Dne‰ní Python nabízí spoustu roz‰ifiujících

modulÛ, rozumí si s databázemi, spolupracuje

s rÛzn˘mi webov˘mi servery, s Javou, s Acti-

veX, rozumí internetov˘m protokolÛm – samá

pozitiva. A nûjaké minusy? Snad jen men‰í po-

pularita ve srovnání s dvûma dfiíve jmenovan˘-

mi a skoro aÏ moc nesmifiitelná nálada fanou‰-

kÛ Pythonu vzhledem k jin˘m jazykÛm.

Jan Stoklasa

jstoklasa@writeme.com



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Dokument XML (Extensible Markup Langua-

ge) ãi sadu XML dokumentÛ lze chápat

jako speciální databázi. Jazykem XML konstru-

ujeme definice DTD (Document Type Defini-

tion; obdoba databázového schématu) a vlast-

ní XML data (obdoba databáze). Podobnû jako

u relaãní databáze, cílem provozu XML databá-

ze je pfiedev‰ím zpracování dotazÛ. Ke zjedno-

du‰ení problému se pouÏívají modely XML dat,

které zjednodu‰ují pohled na XML data. Jde

vlastnû o to, abychom nevidûli XML data jako

text, n˘brÏ jako nûjakou „strukturovanûj‰í“ 

datovou strukturu. Ve svûtû relací je takovou

strukturou tabulka a jazykem SQL (Structured

Query Language).

Modely XML dat jsou vût‰inou stromové

nebo grafové. Jde o pfiirozenou pfiedstavu, jeÏ

vychází z prezentace XML dokumentu pomocí

stromÛ. Prvním modelem, kter˘ bychom mohli

vyuÏít, je model DOM (Document Object Mo-

del), jenÏ je pouÏit pfii rozkladu XML dokumen-

tu odpovídajícím parserem. Je objektovû orien-

tovan˘ a slouÏí hlavnû jako rozhraní mezi XML

dokumentem a aplikacemi. Existují v‰ak bohat-

‰í modely. Dal‰í pfiístup vychází z obecnûj‰ího

a historicky také star‰ího pfiístupu – modelu

semistrukturovan˘ch dat. Pojem schématu, tak

jak jsme zvyklí z relaãních ãi objektov˘ch data-

bází, nemusí b˘t u tûchto dat vÛbec definován.

V XML nemusí b˘t schémata (DTD) dopfiedu

známa, nebo se v ãase mûní. Dané schéma

DTD, existuje-li, tedy popisuje pouze ãást

a mnohdy je‰tû pouze doãasnû data daného in-

formaãního zdroje. Zdá se v‰ak, Ïe budoucnost

XML spoãívá právû v pouÏití DTD ãi nûjakého

obecnûj‰ího popisu, jak˘m je XML schéma.

Oznaãkovan˘ dokument bez dohodnutého ja-

zyka znaãek není totiÏ pro v˘mûnu mezi rÛzn˘-

mi informaãními zdroji pfiíli‰ uÏiteãn˘.

Tfietí moÏnost je zaloÏena na konzervativ-

nûj‰ím pfiístupu – objektovém datovém modelu

skupiny ODMG (Object Database Management

Group), kter˘ je svojí strukturální sloÏitostí

podstatû XML velmi podobn˘. Roz‰ífiení tohoto

objektového návrhu ve smûru k XML bylo reali-

zováno napfi. v systému Ozone.

Poslední moÏnost pfiizpÛsobuje semistruk-

turovaná data více XML. Patfií sem XML-grafy,

na kter˘ch je vybudován dotazovací jazyk

XML-QL (Query Language for XML). 

O d  m o d e l u  O E M

k X M L – g r a f Û m

Mezi modely semistrukturovan˘ch dat má v˘-

znaãnûj‰í postavení OEM (Object Exchange Mo-

del). Data konstruovaná podle OEM nemají

schéma a jsou samopopisná. Mohou b˘t chá-

pána jako orientovan˘ graf s oznaãen˘mi hra-

nami. Uzly grafu jsou objekty, z nichÏ kaÏd˘ má

jednoznaãn˘ identifikátor OID (Object Identi-

fier). Atomické objekty nemají v grafu následní-

ky a pfiedstavují hodnoty daného typu. Ostatní

objekty jsou sloÏité objekty. Jména uzlÛ jsou

speciálními aliasy objektÛ, mohou slouÏit jako

vstupní body do databáze. Pfiíklad semistruktu-

rované databáze (firma SOFTART) je na obr. 1.

Korespondence mezi OEM a XML je zfiejmá.

Objekty v OEM korespondují s elementy

v XML, vztah „b˘t podobjektem“ v OEM je izo-

morfní s hnízdûním elementÛ v XML. Rozdíly

mezi obûma pfiístupy jsou v tom, Ïe: 

3 v XML jsou elementy uspofiádané a mohou

obsahovat atributy, tj. seznam dvojic jmé-

no_atr:hodnota;

3 graf v OEM nemusí b˘t stromem, tj. napfi.

oboustranné vztahy mezi ãleny katedry

a projekty se musí v XML explicitnû specifi-

kovat pomocí atributÛ ID (Identification)

a IDREF (odkaz na jin˘ XML element pfies

jeho identifikaãní atribut);  

3 XML dokumenty jsou obecnûj‰í, lze v nich mí-

chat text a elementy, pouÏívat poznámky

a dal‰í prvky (entity, zpracovatelné instrukce).

âást XML dokumentu korespondujícího

s obr. 1 je zobrazena na obr. 2. OID &4 a &5

jsou v elementu ZAMùSTNANEC hodnotami atri-

butu PROJEKT (typu IDREFS). Smûrem od pro-

jektÛ by nûkteré OID byly hodnotami XML atri-

butu ZAMùSTNANEC (typu IDREFS nebo IDREF). 

Z obr. 1 se zdá, Ïe tento atribut je nepovinn˘

(IMPLIED). V praxi by se tyto atributy zfiejmû na-

z˘valy jinak, aby se nepletly se jmény elementÛ.

VyuÏít OEM pro XML znamená zavést do gra-

fu vhodnû atributy. Autofii jazyka XML-QL defi-

nují  variantu OEM naz˘vanou XML-graf, coÏ je

orientovan˘ graf, jehoÏ vnitfiní uzly jsou repre-

zentovány pomocí OID. Hrany jsou ohodnoceny

znaãkami elementÛ. KaÏd˘ XML-graf má jeden

uzel zvan˘ kofien, listy jsou oznaãeny fietûzci,

které reprezentují hodnoty. Nûkteré uzly XML-

grafu jsou ohodnoceny mnoÏinou dvojic jmé-

no_atr:hodnota. Z pfiíkladu XML-grafu na obr. 3

je vidût, Ïe kontaktní autor ãlánku DBS je stejn˘

jako autor knihy Databázová abeceda. OID je

suplován buì hodnotou odpovídajícího ID atri-

butu, nebo je generován systémem. Toho lze

XML DATA V DATABÁZOVÉM P¤ÍSTUPU

XML pod lupou

( 2 )

&12kfiestní jméno &13pfiíjmení &14 místo &15 PSâ

"DIS"

"Jifií" "Dvorsk˘" "Malostranské nám. 25,
Praha 1"

"118 00"

SOFTART&1

&2 &3 &4 &5zamûstnanec

&6jméno &7adresa &8jméno &9adresa

zamûstnanec
zamûstnanec

projekt
projekt

&10 název

projekt

&11 název

Obr. 1. Fragment semistrukturované databáze v OEM

Obr. 2. Element ZAMùSTNANEC (firmy SOFTART)

<zamûstnanec projekt= "&4 &5">
<jméno>

<kfiestní_jméno> Jifií </kfiestní_jméno>
<pfiíjmení> Dvorsk˘ </pfiíjmení>

</jméno>
<adresa >

<místo> Malostranské nám. 25, Praha 1 </místo>
<PSâ> 118 00 </PSâ>

</adresa>
</zamûstnanec>

XML dokumenty si mÛÏeme pfiedstavit jako databáze, jejichÏ hlavním úkolem je zpracování dotazÛ.

Ke zjednodu‰ení tohoto úkolu se v praxi pouÏívají tzv. modely XML dat. Které modely to jsou,

jaké v˘hody pfiiná‰ejí XML-grafy a jak vlastnû XML databáze vznikají?
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vyuÏít pro setfiení rozdílu mezi elementy a atri-

buty typu IDREF(S) (viz obr. 4, kde v‰ak OID nej-

sou vyznaãeny), coÏ lze v˘hodnû pouÏít v dota-

zovacích jazycích na XML data.

XML-graf mÛÏe b˘t vytvofien na základû roz-

kladu XML dokumentu. Je patrné, Ïe XML-grafy

na obr. 3 a 4 jsou neuspofiádané, tj. není urãeno

pofiadí elementÛ tak, jak je to pfiedepsáno v XML.

Existuje ale i uspofiádaná verze XML-grafu. 

XML dokument popsan˘ XML-grafem na obr. 3

je validní vzhledem k DTD Biblio na obr. 5.

X M L  d a t a b á z e

Databáze XML dat mÛÏe vzniknout minimálnû

dvûma zpÛsoby. V prvním  z nich, fiíká se mu

zaloÏen˘ na datech, obsahuje databáze XML

data, která pocházejí z databázov˘ch dat (bu-

deme dále pfiedpokládat, Ïe jde o relaãní data).

Jde o relativnû jednoduchou situaci, nicménû

mající rÛzné moÏnosti fie‰ení. UvaÏujeme napfi.

tabulky

PROJEKTY(NÁZEV, ROZPOâET, ¤ÍZEN) 

a ZAMùSTNANCI(JMÉNO, ROD_â, VùK).

S jednou reprezentací (obr. 6) jsme se 

jiÏ setkali v prvním díle (Chip, srpen 2000).

Data o zamûstnancích jsou umístûna „za“

daty o projektech.

Jistû bychom na‰li dal‰í reprezentace, napfi.

bez separátorÛ projektÛ (znaãka <projekt>)

a zamûstnancÛ (znaãka <zamûstnanec>). Na‰ly

by se i sofistikovanûj‰í postupy s atributy ID

a IDREF. Mohli bychom napfi. vyuÏít rodné ãíslo

ne jako element, ale jako atribut typu ID a pro-

vázat projekty se zamûstnanci pomocí IDREF,

podobnû jako v pfiíkladû s ãlánky a autory.

Existuje tedy více definic DTD, které popi-

sují relaãní data. Problémy spojené s jejich

automatick˘m generováním zahrnují otázky t˘-

kající se pofiadí elementÛ, o‰etfiení kolizí jmen

apod. Nezanedbatelnou v˘hodou XML databá-

zí zaloÏen˘ch na datech v‰ak je, Ïe v dÛsledku

vlastností relaãního modelu dat na uspofiádání

elementÛ pfiíli‰ nezáleÏí. 

Lze pouÏít i speciálních ‰ablon propojují-

cích XML s SQL (obr. 8). Vyvoláním SQL pfiíka-

zu je moÏné obdrÏet potfiebn˘ XML dokument.

Pro XML dokumenty zaloÏené na datech ani

obrácená transformace – zpût do relaãní data-

báze – není problémem.

ObtíÏnûj‰í situace nastávají s databázemi

obecn˘ch XML dokumentÛ. O takov˘ch data-

bázích se fiíká, Ïe jsou zaloÏené na dokumen-

tech. Pfievod tûchto XML dat do relaãní databá-

ze je dost sloÏit˘, i kdyÏ zvládnuteln˘ (nûkdy

se ztrátou informace – napfi. uspofiádání ele-

mentÛ). Mezi problémy, jak automaticky gene-

rovat schéma relaãní databáze z DTD, patfií

predikce typÛ dat, délek fietûzcÛ apod. V˘hodu

je, Ïe k XML datÛm uloÏen˘m v relaãní databá-

zi lze pfiistupovat pomocí SQL. Lépe fieãeno, na

XML data lze vyuÏít speciální dotazovací jazyk,

jehoÏ pfiíkazy se pfiekládají do pfiíkazÛ SQL. 

âasovû nejnároãnûj‰í je v tomto pfiístupu re-

strukturalizace XML dokumentÛ. K vygenero-

vání eventuálnû nového XML dokumentu z re-

laãních dat asi nestaãí bûÏná indexace tabulek

a dal‰í techniky známé z relaãních databází. 

XML databáze zaloÏené na dokumentech

zfiejmû povedou k v˘voji speciálních imple-

mentací. Jde o nové systémy fiízení bází dat,

které se naz˘vají anglicky Content Manage-

ment Systems (napfi. systémy ASTORIA, Dyna-

base atd.). UmoÏÀují manipulaci s fragmenty

textu, fiízení verzí, edici, publikaãní moÏnosti,

separaci obsahu a stylu, roz‰ifiitelnost ve

skriptování nebo programování, integraci dat

z rÛzn˘ch databází. Dal‰í variantou jsou imple-

mentace XML dat pomocí objektovû relaãních

databází (viz ORACLE, INFORMIX a dal‰í).

Jaroslav Pokorn˘

pokorny@ksi.ms.mff.cuni.cz
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Obr. 3. XML-graf 

Obr. 4. XML-graf se sdílením objektÛ

kniha
(cena="268")

"DBS"

Jaroslav Pokorn˘ Svojetická
2401/2, Praha 10

100 00

"DB abeceda"
(autor_Id="o1")titul autor

jméno adresa

místo PSâpfiíjmení

název kontaktní_autor

kfiestní_jméno

ãlánek

(autor_Id="o1")

kniha
(cena="268")

"DBS"

Jaroslav Pokorn˘ Svojetická
2401/2, Praha 10

100 00

"DB abeceda"

titul autor

jméno adresa

místo PSâpfiíjmení

název

kfiestní_jméno

ãlánek

kontaktní_autor

Obr. 8. Pfiíkaz SELECT v ‰ablonû XML dokumentu

<?xml version="1.0"?>
<ProjektInfo>

<Úvod> Projekty s velk˘m rozpoãtem: </Úvod >
<SelectStmt>SELECT Název, Rozpoãet, ¤ízen 

FROM  Projekty WHERE Rozpoãet > 500;
</SelectStmt>
<Závûr>MÛÏete je blíÏe zkontrolovat</Závûr>

</ProjektInfo>

Obr. 5. DTD pro bibliografické záznamy

<!DOCTYPE Biblio [
<!ELEMENT Biblio(kniha | ãlánek | monografie)*>
<!ELEMENT kniha (titul, autor)>
<!ELEMENT titul (#PCDATA)>
<!ATTLIST kniha cena  CDATA #IMPLIED>
<!ELEMENT ãlánek (název, autor*, kontaktní_autor)>
<!ELEMENT kontaktní_autor EMPTY>
<!ATTLIST kontaktní_autor autor_id IDREF #IMPLIED>
<!ELEMENT monografie (titul, autor, editor)>
<!ELEMENT titul (#PCDATA)>
<!ELEMENT editor (monografie*)>
<!ATTLIST jméno_editora CDATA #REQUIRED>
<!ELEMENT autor (jméno, adresa)>
<!ATTLIST autor autor_id ID #REQUIRED>
<!ELEMENT jméno (kfiestní_jméno?, pfiíjmení)>
<!ELEMENT kfiestní_jméno (#PCDATA)>
<!ELEMENT pfiíjmení (#PCDATA)>
<!ELEMENT adresa(místo, PSâ)>
<!ELEMENT místo (#PCDATA)>
<!ELEMENT PSâ (#PCDATA)>
]>

Obr. 6. XML data zaloÏená na relacích – verze 1

<db>                                                     <zamûstnanci>
<projekty>                                                  <zamûstnanec>

<projekt>                                                      <jméno> Mikulová,L. </jméno>
<název> Vyhledávání </název>                <rod_ã> 715512/0132 </rod_ã>
<rozpoãet> 100000 </rozpoãet>                <vûk> 38 </vûk>
<fiízen> Kopeck˘, M. </fiízen>              </zamûstnanec>

</projekt>                                                 <zamûstnanec>
<projekt>                                                       <jméno> Dvorsk˘, J. </jméno>

<název> Tfiídûní </název>                         <rod_ã> 700321/1423 </rod_ã>
<rozpoãet> 700000 </rozpoãet>                 <vûk> 29 < /vûk>
<fiízen> Mikulová,L. </fiízen>               </zamûstnanec>

</projekt>                                           </zamûstnanci>
</projekty>                                                 </db>

Obr. 7. XML data zaloÏená na relacích – verze 2

<db>                                                                  <zamûstnanec>
<projekt>                                                             <jméno> Mikulová,L. </jméno>

<název> Vyhledávání </název>                       <rod_ã> 715512/0132 </rod_ã>
<rozpoãet> 100000 </rozpoãet>                       <vûk> 38 </vûk>
<fiízen> Kopeck˘, M. </fiízen>                    </zamûstnanec>

</projekt>                                                      <projekt>
<zamûstnanec>                                                   <název> Tfiídûní </název>

<jméno> Dvorsk˘, J. </jméno>                       <rozpoãet> 700000 </rozpoãet>
<rod_ã> 700321/1423 </rod_ã>                        <fiízen> Mikulová,L. </fiízen>
<vûk> 29 < /vûk>                                        </projekt>

</zamûstnanec>                                                  </db>
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NOVÉ PARADIGMA INTERNETOV¯CH APLIKACÍ

V na‰í úvaze mÛÏeme jít dokonce o krÛãek

dál: v komunikaci mezi firmami hovofiíme

o nutnosti odstranit stávajícího manuálního

zprostfiedkovatele a dne‰ní situaci v komunikaci

dvou firem, pfii které je nutná lidská práce, pfii-

rovnáváme k hovoru dvou lidí prostfiednictvím

tlumoãníka. âím jin˘m ale je stávající internet, ve

kterém se koncoví uÏivatelé spolu nemohou pfií-

mo spojit a musí komunikovat pouze s prostfied-

níky – s webov˘mi servery?

C e n t r a l i z a c e  

v d i s t r i b u o v a n é m

p r o s t fi e d í

Základním principem sítû sítí je distribuovanost.

V padesát˘ch letech, kdy svûtu hrozila jaderná

válka, byla hlavním motivaãním ãinitelem duchov-

ních otcÛ internetu snaha o vybudování zcela de-

centralizovaného prostfiedí pro vojenskou komu-

nikaci. Cílem bylo vytvofiit odoln˘ komunikaãní

nástroj, kter˘ by nemûl centrální uzly, a tedy ani

slabá místa, pfii jejichÏ vyfiazení je síÈ ochromena.

Tato vize pak byla realizována v my‰lence pake-

tového datového pfienosu. Právû ten obsahoval

a dodnes obsahuje mechanismy, jak uchovat pro-

voz na síti i v situaci, kdy ãást sítû zmizí.

Pfii masovém nástupu sluÏby WWW v devade-

sát˘ch letech se v‰ak decentralizovanost sítû ne-

pfiesunula do aplikaãní roviny. V pÛvodnû decen-

tralizovaném prostfiedí zaãaly vznikat slabé body,

jejichÏ vyfiazením z ãinnosti zmizí z virtuálního

svûta sítû celé aplikace. Nedávné útoky typu De-

nial of Service jsou toho dÛkazem – odhalily me-

todu, která dokáÏe paralyzovat v podstatû libo-

volnou webovou aplikaci. Hackefii si mohou

vybrat: Yahoo!, Amazon, CNN.com...

Pfienosové mechanismy sice decentralizované

zÛstaly, ba dokonce i „svûtová pavuãina“ WWW

serverÛ neobsahuje Ïádn˘ bod, jehoÏ vyfiazením

by sluÏba WWW jako taková zanikla a zmizela ze

svûta. Z pohledu jednotliv˘ch aplikací je v‰ak zá-

kladní robustnost internetové sítû pryã. KaÏdá ap-

likace závisí na jediném, v lep‰ím pfiípadû na nû-

kolika serverech, pfii jejichÏ vyfiazení aplikace

okamÏitû mizí – bez ohledu na to, zda se jedná

o osobní stránky devítiletého dítûte nebo tfieba

o Yahoo!

Série útokÛ Denial of Service (DOS) vyuÏila

právû skuteãnosti, Ïe pfii WWW sluÏbû je vÏdy

provozováno fiádovû více klientÛ neÏ serverÛ.

Proti jednomu serveru stojí potenciálnû v‰ichni

klienti sítû internet. Hackefii dokázali po síti „roz-

semenit“ fale‰né klienty, ktefií svÛj cílen˘ server

v pfiedem naplánované chvíli snadno zahltili. UÏ

samotná moÏnost tûchto útokÛ ov‰em dokazuje,

Ïe stará dobrá robustnost internetu je – v rovinû

jeho dne‰ních aplikací – minulostí.

Uveìme si je‰tû jeden pfiípad zranitelnosti

sluÏeb: „pirátské“ FTP servery. Asi kaÏd˘, kdo

nûkdy hledal svoji oblíbenou MP3 skladbu, byl

brzy znechucen mnoÏstvím „zlomen˘ch“, tedy

nefungujících odkazÛ. Proti tûmto chybám nebyl

odoln˘ Ïádn˘ vyhledávaã. Jak by také mohl b˘t,

kdyÏ pfii objevení jakéhokoliv serveru s podezfie-

l˘m obsahem bylo vcelku snadné tento server

rychle vyfiadit. 

Oba tyto pfiíklady tedy dokládají jeden velmi

zásadní problém: rozdûlení úãastníkÛ sítû inter-

net do dvou kategorií, na malou skupinu (webo-

v˘ch) serverÛ a velkou skupinu (webov˘ch) klien-

tÛ, jde pfiímo proti základní technické my‰lence

internetu. SíÈ v aplikaãní rovinû ztrácí svoji pÛvo-

dní odolnost. 

Problém v‰ak není pouze v robustnosti. Dru-

h˘ pfiíklad nám zároveÀ ukazuje, Ïe pokud pfie-

kroãí mnoÏství zmûn sluÏeb v síti urãitou hrani-

ci, narazíme na principiální problémy navigace.

Tato omezení jsou vrozená v‰em dne‰ním vy-

hledávaãÛm, protoÏe dne‰ní paradigma vyhle-

dávacích sluÏeb neumoÏÀuje zpracovat zmûny

Elektronické podnikání je

oborem dosahujícím natolik obfií

popularity, Ïe diskuse o nûm

zastiÀují nûkteré jiné, a moÏná

i zásadnûj‰í otázky. Hodnû se

dnes napfiíklad hovofií o nutnosti

hladkého propojení firemních

aplikací a o pfiemûnû sítû sítí

v automatizované komunikaãní

prostfiedí pro komerãní vyuÏití.

UÏ ménû pozornosti ale zb˘vá

k zamy‰lení nad tím, zda tfieba

není moÏné vyuÏít internet

k aplikacím postaven˘m na

zcela jiném paradigmatu, neÏ na

jakém stojí aplikace dne‰ní.

Co nám napovídá
Napster
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sítû v reálném ãase. Pfiesnû tento problém

nastal v oblasti hudebních nahrávek. A to

bylo dÛvodem, proã zaãali v˘vojáfii hledat

jiné paradigma právû pro oblast hudby. 

N a p s t e r  –  v s t u p

d i s t r i b u o v a n é h o

p r o s t fi e d í  n a  a p l i -

k a ã n í  ú r o v e À

Napster popsané problémy pfii hledání skladeb

odstranil. Hudební skladby totiÏ ponechal na

poãítaãích uÏivatelÛ. K nim pfiihrál aplikaci,

která z jejich poãítaãÛ udûlala v podstatû ser-

very. Napster tedy neuãinil nic men‰ího, neÏ Ïe

poprvé odstranil kategorizaci úãastníkÛ sítû na

servery a klienty.

Aby cel˘ systém fungoval, staãilo k nûmu

doplnit nûkolik serverÛ je‰tû ve starém pojetí

(koneãnû, technologické revoluce musí vy-

cházet ze stávající technologie, aby mûly ‰an-

ci na rychlou masovou adopci). Servery Nap-

steru v‰ak jiÏ v tomto pfiípadû neobsahovaly

konkrétní data pro uÏivatele (skladby), jako

je tomu u WWW serverÛ, ale pouze údaje

o aktuálním stavu sítû. Slovo aktuální bych

chtûl podtrhnout. Na serverech byla skuteãnû

informace o tom, kdo je právû v této chvíli

pfiipojen, jakou má jeho pfiipojení právû teì

kvalitu a jaké skladby právû nabízí. Vlastní

pfienos poprvé probíhal pfiímo mezi koncov˘-

mi uÏivateli – v rámci vlastní v˘mûny dat

tedy, opût poprvé, odpadl centrální, a tedy

i zraniteln˘ ãlánek. 

Aplikace Napster je ukázkou pfiechodového

stavu technologií: data jsou jiÏ distribuována,

repozitáfi ov‰em nikoliv. Jen proto bylo moÏné

na základû soudního sporu aplikaci vypnout

(staãilo vyfiadit z ãinnosti cca 100 repoziãních

serverÛ). Jin˘mi slovy, Napster je‰tû mûl cen-

trální zraniteln˘ bod. Aplikace nového typu jiÏ

vypnout nepÛjdou.

Z pohledu dat ov‰em uÏ Napster ten zá-

kladní krok uãinil. Na síti se díky Napsteru ob-

jevilo ne nûkolik (nebo nûkolik desítek), ale

rovnou nûkolik milionÛ a posléze nûkolik desí-

tek milionÛ „pirátsk˘ch“ serverÛ. Ty ze sítû od-

stranit nelze. Systém pfiímé komunikace kon-

cov˘ch uÏivatelÛ je totiÏ stejnû robustní jako

síÈ sama.

Lze to pfiirovnat k situaci, kdy by zaãali

v mûstské dopravû jezdit v‰ichni bez jízdenek.

Klasické regulaãní mechanismy vyuÏívající re-

vizorÛ by byly v té chvíli zahlceny, podobnû

jako se nikdo nepustí do sporu s 20 miliony

uÏivatelÛ Napsteru. Co je ov‰em ve svûtle pro-

bíhajících sporÛ o autorská práva opomíjeno,

je skuteãnost, Ïe vynálezem Napsteru zaãala

aplikaãní vrstva poprvé pfiecházet na stejnou

úroveÀ distribuovanosti (a tedy robustnosti)

jako vrstva pfienosová. Z datového pohledu

poprvé zmizelo rozdûlení na jeden zraniteln˘

server a tisíce na nûm závisl˘ch klientÛ. A zá-

konitû se tak stalo v hudbû. Co bude dal‰ím

krokem tohoto v˘voje?

P fi í m á  k o m u n i k a c e

k l i e n t Û  b e z  p r o -

s t fi e d n í k a

V telefonní síti se sice mÛÏeme dovolat princi-

piálnû kaÏdému jejímu úãastníkovi, musíme

v‰ak znát jeho telefonní ãíslo. Pokud ãíslo ne-

známe, nalezneme si jej v telefonním seznamu;

v obou pfiípadech ale je‰tû pfied zapoãetím 

hovoru musíme vûdût, komu chceme zavolat.

V Napsteru jsme oproti tomu poprvé v his-

torii nevolili úãastníka, ale obsah komunikace

(tedy danou hudební skladbu). Poprvé jsme

tedy pfied zapoãetím hovoru neznali, komu

chceme zavolat, ale místo toho jsme volili,

o ãem si chceme povídat.

Internet ve své dne‰ní podobû tento zpÛ-

sob komunikace zatím jinde neÏ v hudbû ne-

umoÏÀuje. Pomalu k nûmu ale mífií.

C h a t

I pfied Napsterem existovaly pfiinejmen‰ím dvû

oblasti, ve kter˘ch nemusím pfiedem zvolit

úãastníka komunikace. Tou první je chat. Pfied

zapoãetím chatu skuteãnû nevím, s k˘m si

budu povídat; bohuÏel ale nevím ani to, o ãem

si budu vlastnû povídat. Dne‰ní chat je totiÏ

jen velmi málo specifick˘. Je proto smûrován

spí‰e do roviny zábavní sluÏby, jako rozpt˘lení

uÏivatele internetu – chaty se v podstatû sou-
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stfieìují na obecná atraktivní témata, o kter˘ch

mÛÏe hovofiit kaÏd˘. Kategorií chatu je tedy

málo a rozhodnû nepostaãují k dostateãné vol-

bû obsahu komunikace je‰tû pfied jejím zapo-

ãetím. Pravidelní uÏivatelé chatu se navíc na-

vzájem znají (aspoÀ pod sv˘mi pfiezdívkami),

a vûdí proto, co od sebe mohou zhruba oãeká-

vat. Tím se ale chatová komunikace paradoxnû

pfiesouvá je‰tû více k modelu komunikace

telefonní.

Nejdále, kam technologie chatu dospûla, 

je moÏnost zjistit úãastníky, ktefií se dívají na

stejnou webovou stránku jako já.

To je ale hroznû málo. Pfiedstavme si, Ïe

jsem právû doãetl historickou kníÏku o stavbû

newyorského metra a chtûl bych si o tom zrov-

na teì popovídat s nûjak˘m fandou Ïelezniãní

dopravy, nejlíp z New Yorku. Urãitû mÛÏe

o tomto tématu vûdût je‰tû nûco dal‰ího –

a tfieba je to dokonce strojvÛdce metra, kter˘

dnes ráno projel tunelem, o kterém jsem si já

jen ãetl. Samozfiejmû ale hledám zároveÀ nû-

koho, kdo má právû teì náladu si se mnou 

popovídat. 

Nebo mû napadl fyzikální problém a rád

bych o nûm diskutoval s fyzikem specializova-

n˘m na tuto oblast. V tûch stovkách milionÛ

vzájemnû komunikujících lidí jistû existuje nû-

jak˘ odborník tohoto zamûfiení, kter˘ právû

teì hledá diskusi na podobné téma. Kdybych

si hned teì mohl popovídat, tfieba by mi to po-

mohlo vidût mÛj problém z jiné strany. A právû

díky tomu bych jej moÏná mohl posunout

o kousek dál.

Jak toho ãlovûka ale najít? Na webov˘ch

stránkách? V chatu? V telefonním seznamu?

D i s k u s n í  s k u p i n y

Asi nejvíce splÀují poÏadavky na cílenou diskusi

tzv. diskusní skupiny, news. Jde v podstatû o ve-

fiejné nástûnky na rÛzná, i velmi specializovaná

témata, které mÛÏe ãíst kdokoliv a kam také

mÛÏe kdokoliv pfiispívat. I pfies svoji technickou

jednoduchost dokázaly jiÏ news zprostfiedkovat

vznik velmi komplexních softwarov˘ch projektÛ,

vãetnû v˘voje operaãního systému Linux a jeho

základních aplikací. To je jenom dal‰í dÛkaz, ja-

kou sílu má cílená diskuse.

Diskusní skupiny v‰ak mají nejen své v˘ho-

dy, ale také svá vrozená omezení, která jim

brání b˘t plnou odpovûdí na na‰i vizi.

News si mÛÏeme pfiirovnat k mûstu, jehoÏ

obyvatelé spolu mohou komunikovat pouze

prostfiednictvím obfií vefiejné nástûnky umístû-

né na námûstí. Pokud si chce nûkdo popovídat

na nûjaké téma, dostaví se na námûstí a na

nástûnku pfiilípne lísteãek se sv˘m názorem.

Pokud má nûkdo zájem se k názoru vyjádfiit,

pfiilípne pod tento lístek svÛj vlastní názor. Na

tuto odpovûì mÛÏe pÛvodní diskutující opût

reagovat. Diskuse se zaãne vcelku pûknû roz-

víjet, nikdy se ale nerozvine naplno, tak aby

mohla nahradit rozhovor mezi dvûma osobami

v místnosti. VÏdyÈ na‰e lísteãky visí na vefiej-

ném námûstí, kde si je mÛÏe kdokoliv pfieãíst.

A protoÏe mám pod lísteãkem svoji e-mailovou

adresu, nemám pfiíli‰ zájem se moc vefiejnû

odhalovat. Co kdyÏ poloÏím nûjakou hodnû

hloupou otázku? Nebo co kdyÏ se jedná

o téma, které nechci prostû vefiejnû probírat?

Mohu se stydût, mohu ale také mít obavu,

abych nevyzradil své úvahy konkurenci.

Diskuse news tedy budou vÏdy svázány tím-

to omezením. Více neÏ zcela svobodnou tvÛrãí

debatu tak pfiipomínají rozhovor nûkolika her-

cÛ na jevi‰ti. Vãetnû takov˘ch detailÛ, jako je

obãasná snaha hercÛ pfiedvádût se pfied publi-

kem. Druhou nev˘hodou news je jejich omeze-

ná interaktivita. Blesková ‰achová partie se tak

mûní na korespondenãní zápas. Nûkdo, kdo je

dobr˘ v bleskov˘ch partiích, v‰ak mÛÏe b˘t jen

velmi ‰patn˘m korespondenãním hráãem.

P o t fi e b a  

c í l e n é  k o m u n i k a c e

Jak tedy vidíme, internet na své dne‰ní úrovni

poznání zdaleka nepfiiná‰í takové moÏnosti

komunikace, jaké by opravdu mohl pfiinést.

Pojìme si teì pfiedstavit, jak by mohlo vypa-

dat ideální komunikaãní prostfiedí budoucnos-

ti. Prostfiedí, které by umoÏÀovalo voln˘ pohyb

my‰lenek v reálném ãase, prostfiedí, které by

bylo obrovsk˘m akcelerátorem v˘voje lidské-

ho poznání i moÏností podnikání.

Vidíme, Ïe na úrovni komunikace dvou sub-

jektÛ dnes problémy nejsou. Ve skuteãnosti byla

tato oblast díky globální telefonní síti vyfie‰ena

jiÏ pfied nástupem internetu. NeÏ se ale dva sub-

jekty vÛbec spojí, musí k tomu v souãasnosti vy-

naloÏit obrovskou energii mimo telefonní síÈ.

Lidé jsou dnes schopni a ochotni platit nákladné

novinové inzeráty, ve kter˘ch nabízejí a hledají

podnikatelské kontakty. Jsou pfiipraveni cesto-

vat na zahraniãní konference a veletrhy s nadûjí,

Ïe tam mají vût‰í ‰anci nalézt lidi, ktefií chtûjí ko-

munikovat právû na jejich dané téma. Mimocho-

dem, moÏná právû to je dÛvodem, proã existen-

ce internetu dosud neodstranila z na‰eho svûta

konference ani veletrhy. Dne‰ní technologie to-

tiÏ zdaleka nefie‰í v‰echny – a pfiekvapivû ani in-

formaãní – aspekty takov˘ch setkání. 

D v û  f á z e  k o m u n i k a c e

Z uveden˘ch pfiíkladÛ vidíme, Ïe kaÏdá komu-

nikace se skládá ze dvou etap: z etapy vyhle-

dávání komunikaãního protûj‰ku a z etapy

vlastní komunikace. Zatímco první etapa je

z principu vefiejná (z ãím více lidí vybírám, tím

lep‰í shodu mohu najít), druhá etapa je v prin-

cipu privátní; je sdílena pouze tûmito dvûma

úãastníky. Mimochodem, telefonní síÈ je pouze

privátní, diskusní skupiny jsou pouze vefiejné.

Dne‰ní technologie umí dobfie podporovat

druhou etapu, a v‰imnûme si, Ïe i pouze z této

ãásti komunikace získávají telekomunikaãní

spoleãnosti obrovské pfiíjmy.

Vût‰ina první etapy se ale odehrává stále

je‰tû ruãnû a technologie v ní nehrají témûfi

Ïádnou roli. Ze v‰ech zmínûn˘ch aktivit, které

dnes lidé pro navázání kontaktÛ podstupují

(a do nich patfií i velká vût‰ina dne‰ních webo-

v˘ch stránek), je ov‰em vidût jeden závûr: i jen

ãásteãné fie‰ení první etapy komunikace by

bylo velmi lukrativní komerãní aplikací interne-

tu. V‰echny zmínûné klasické „kontaktní“ akti-

vity jsou totiÏ velmi drahé. Zatímco cena tele-

fonní komunikace tedy klesá, hodnota

navázání kontaktÛ nikoliv.

Jak by taková technologická podpora vyhle-

dávání diskuse mohla vypadat?

P fi e c h o d  k p l n û  

d i s t r i b u o v a n ˘ m  

a p l i k a c í m

Konkrétní technologické fie‰ení (bohuÏel) ne-

chám na pfií‰tím nejbohat‰ím muÏi planety. UÏ

v této fázi poznání jsou ale zfiejmé dva hlavní

rysy nového paradigmatu.

D i s t r i b u o v a n o s t  

V‰echny dosavadní vyhledávací servery i por-

tály trpí v‰emi nev˘hodami centralizovan˘ch

VÍCE NEÎ ZCELA SVOBODNOU TVÒRâÍ DEBATU
P¤IPOMÍNAJÍ DISKUSNÍ SKUPINY NEWS ROZHOVOR 

NùKOLIKA HERCÒ NA JEVI·TI, VâETNù OBâASNÉ SNAHY 
P¤EDVÁDùT SE P¤ED PUBLIKEM.
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fie‰ení. Zejména jde o nespolehlivost, která je

dÛsledkem obecn˘ch problémÛ úzkého místa

systému. Úzké místo dne‰ních serverov˘ch

fie‰ení a „dotcom“ firem pfiitom spoãívá nejen

v technickém fie‰ení serverÛ (mohou selhat,

je moÏné je zahltit nebo mohou b˘t obûtí ji-

ného zpÛsobu napadení); spoãívá i v existen-

ci jediné firmy, která se o celé fie‰ení stará.

Co zbude z dvaadvacetimilionové komunity

zákazníkÛ seskupené kolem Amazon.com,

pokud po‰lou firmu stejného jména investofii

do konkurzu? Bez ohledu na to, Ïe budování

komunity trvalo léta, mÛÏe komunita zmizet

doslova pfies noc. Nebude to koneãnû první

komunita, která tímto zpÛsobem zanikne.

A urãitû ne poslední. Také Napster se dá je‰tû

vypnout, napfiíklad z dÛvodu soudních sporÛ.

Gnutella uÏ nikoliv. 

A d a p t i v i t a  

Ani sebelep‰í vizionáfi nedokáÏe pfiedvídat

v‰echna témata, na která si budou chtít lidé

jednou popovídat. Témata vyhledávacích slu-

Ïeb budoucnosti proto nemohou b˘t dána

pevnû; fie‰ením dokonce nejsou ani seznamy

témat, prÛbûÏnû pfiipravované nûkterou fir-

mou (napfiíklad z dÛvodu zranitelnosti).

Zkusme se i v tomto pfiípadû pouãit od Nap-

steru. Nikdo pfiedem nevymyslí v‰echny hu-

dební skupiny a jejich alba. Vlastním faktem

omezení na hudbu nám ale automaticky vyj-

de dobfie zvládnutelná skupina informací

(autor, album, název skladby) i pfiirozen˘

zpÛsob jejich tfiídûní (typ hudby, nálada,

„podobnost“ s jin˘mi skladbami ãi autory).

Nevûfiím tomu, Ïe by nûkdo dokázal najed-

nou vyfie‰it obecn˘ problém navazování ko-

munikace. Vûfiím ale, Ïe je moÏné si vybrat

takovou specializaci, ve které bude tento

problém dobfie zvládnuteln˘. Samotn˘ fakt

vûcné specializace totiÏ zajistí, Ïe se nám in-

formace seskupí „samy“ a Ïe se objeví i lo-

gick˘ zpÛsob jejich ãlenûní. K vlastní práci

nad informacemi navíc mÛÏeme s v˘hodou

vyuÏít komunitu uÏivatelÛ, kterou budujeme.

Tento postup vûcného omezení je pfiesnû

v souladu s metodou posuvného okna, kte-

rou jsme diskutovali v minulém Chipu.

N e j v û t ‰ í  v ˘ z v a

i n t e r n e t u

Oba tyto faktory znamenají, Ïe nové vyhledáva-

cí aplikace internetu budou realizovány v˘raznû

jin˘mi postupy, neÏ jaké známe dnes. Firma,

která bude chtít globálnû uspût, nebude moci

usilovat o vlastnictví, ale ani o ovládání novû

vytváfiené struktury – podobnû jako ani internet

nemá svého vlastníka. Vynahradí si to ov‰em

jinde – získá pfiístup k potenciálnû natolik uni-

kátnímu souboru informací, vytvofien˘ch ãleny

její komunity, Ïe jí to umoÏní vyniknout napfií-

klad ve zdánlivû úplnû odli‰né ãinnosti. S tou

ov‰em musí poãítat od zaãátku. A právû firmy,

které nebudou mít na mysli pouze prvoplánové

strategie, budou vítûzi nové propojené doby.

Je‰tû zajímavûj‰í je ale hledisko realizace.

Asi tûÏko bychom hledali vût‰í v˘zvu neÏ reali-

zaci projektu, kter˘ pfiimûje skupinu lidí po ce-

lém svûtû zaãít dotváfiet na‰e fie‰ení a jehoÏ v˘-

sledkem bude vznik fiádovû vy‰‰í hodnoty.

Koneãnû moÏná právû k tomu je internet urãen.

Jifií Donát

Jiri.Donat@Deloitte.cz

200020002000

CDL SYSTEM a. s. a Universita J. E. Purkynû
pofiádají 21. 9. 2000 v Ústí nad Labem

3. ROâNÍK SEVEROâESKÉ KONFERENCE

&

NOVÉ TRENDY A TECHNOLOGIE
V INFORMAâNÍCH SYSTÉMECH

Program bude probíhat ve dvou paralelních blocích:

Strategie a vize v informaãních systémech
1. Zákaznicky orientovaná firma – podmínka úspûchu

v nové ekonomice
2. Byznys rychlostí internetu
3. Mobilní kanceláfi – více neÏ slova
4. mySAP.com = e-Commerce fie‰ení spoleãnosti SAP
5. Souãasné trendy v marketingu, vazba na

e-technologie, iLeonardo
6. ¤ízení dodavatelsk˘ch fietûzcÛ a e-byznys

Pfiedná‰et budou nejvy‰‰í pfiedstavitelé a specialisté firem: Compaq Computer, Microsoft, Medium Soft, Radiomobil,
V·E Praha, DNS, SAP âR, CDL Design a CDL SYSTEM.
Konference se koná pod zá‰titou primátora mûsta Ústí nad Labem a OHK.

Kontakt: CDL SYSTEM a. s., Jana Rennová, tel.: 047/52 38 112, e-mail: jana.rennova@cdl.cz, http://www.cdlsystem.com

Nové technologie pro e-fie‰ení
1. Webdesign
2. Poskytování aplikací v epo‰e „e-“
3. Internetové aplikace pro podnikové informaãní

systémy
4. Bezpeãnostní technologie v podnikovém

a internetovém prostfiedí
5. Public Key Infrastructure – principy
6. Single Sing-On druhé generace
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WINDOWS MILLENNIUM EDITION

Krátce a prostû, Windows ME jsou urãeny pro

domácí pouÏití, zatímco Windows 2000 jsou

urãeny zejména pro podnikání. Tomu také odpo-

vídají nûkteré schopnosti ãi moÏnosti. 

I n s t a l a c e

Na instalaci neuvidíte nic objevného, je to star˘

znám˘ dialog z Windows 98, nikdy nekonãící kopí-

rování souborÛ. A v mém pfiípadû i pfiekvapivû fiada

informací o chybûjících souborech. Zda to bylo tím,

Ïe ne‰lo o bûÏn˘ „prodávan˘“ CD, ale o jeden z prv-

ních oficiálních CD uvolnûn˘ch mezi novináfie, tûÏko

fiíct. KaÏdopádnû jsem s napûtím oãekával, zda se

mi Windows ME podafií nakonec spustit. 

Pokud pfii instalaci zvolíte Custom volbu a ak-

tivujete v‰echny za‰krtávací políãka u v‰ech kom-

ponent, pfiipravte se na zhruba 470 MB instalova-

n˘ch programÛ. Úmûrnû dlouho tak budete

sledovat instalaãní obrazovku. Po 20 – 30 minu-

tách se doãkáte prvního restartu poãítaãe a ãeká

vás zbytek instalace, nyní jiÏ ve Windows ME, kdy

se budou instalovat zejména ovladaãe a nûkteré

dal‰í záleÏitosti. Zde se pfiipravte na dal‰ích zhru-

ba 10 minut, dal‰í restart, a dal‰ích 10 – 20 minut

pro instalaci plug and play a finální nastavení

pracovní plochy a programÛ. 

Instalovat mÛÏete po startu v MS-DOS reÏimu;

tehdy budete vlastnû instalovat novou kopii Win-

dows ME i v pfiípadû, Ïe na poãítaãi jiÏ jsou star‰í Win-

dows. Pokud spustíte instalaãní program ze sv˘ch

pÛvodních Windows, budete moci provést migraci

sv˘ch pÛvodních Windows (a nastavení vãetnû migra-

ce jiÏ instalovan˘ch programÛ) do Windows ME.

S t a r o n o v é  W i n d o w s

Po prvním spu‰tûní najdete staré známé prostfie-

dí. Navenek se toho ve Windows ME pfiíli‰ mnoho

nezmûnilo, zÛstává v‰e, co dÛvûrnû znáte z Win-

dows 98 (a také z Windows 95). Pfiípadn˘ pfie-

chod z fiady 98 na ME je tak prakticky bezbolest-

n˘, uÏivatel na první pohled ani nepozná zmûnu.

Novinek se uÏivatel pochopitelnû doãká. Jedná

se zejména o rÛzná malá vylep‰ení uÏivatelského

rozhraní – nové jsou napfiíklad dialogy pro otevírání

a ukládání souborÛ (a jsou shodné s prostfiedím

Windows 2000), nové je i automatické ukazování

moÏn˘ch jmen souboru ihned po napsání ãásti jmé-

na (pokud existují jména zaãínající stejnû). Mnoho

nového ov‰em také pfiiná‰í Internet Explorer 5.5,

kter˘ je automaticky souãástí Windows ME.

Nové vûci ve Windows ME tak nejsou vidût na

první pohled – nov˘ bude pro nûkteré uÏivatele

i systém Nápovûdy, ta se také sjednotila na po-

slední verzi Microsoft HELP prostfiedí. 

Kontroverzní novinkou bude i chování nûkte-

r˘ch „oken“. Pokud se napfiíklad rozhodnete ote-

vfiít „My Computer – C drive“, zjistíte, Ïe vlastnû

nic neukazuje. A pokud chcete, aby ukazoval,

musíte si o to fiíct. Stejn˘m zpÛsobem bude zÛs-

távat skryt obsah fiady sloÏek; napfiíklad sloÏka,

kam jste nainstalovali Windows ME, se bude brá-

nit zobrazení obsahu (ten se opût objeví aÏ poté,

co kliknete na k tomu urãen˘ odkaz). Podobnû se

chovají v‰echny novûj‰í verze operaãních systé-

mÛ Microsoftu. SnaÏí se totiÏ pfiedejít problémÛm

u nezku‰en˘ch a obyãejn˘ch uÏivatelÛ,  ktefií mo-

hou nechtûnû smazat ãi otevfiít nûco, co by roz-

hodnû nemûli.

Windows ME neboli Windows

Millennium Edition jsou zcela

teoreticky poslední verzí

Windows zaloÏenou na

pÛvodní vûtvi DOS-Windows

v˘voje. Jsou tak nástupníkem

Windows 98 (ãi Windows 98

SE alias Second Edition)

a mûly by uÏivatele (ãi spí‰e

spotfiebitele, jak se v poslední

dobû ãasto uvádí) pfiipravit na

budoucí pfiechod na jednotné

Windows, zaloÏené na

pokraãování Windows 2000,

ale urãené pro jiÏ zmiÀované

„spotfiebitele“. 

Domácí okna



( Windows Millennium Edition | 127 ) 

Podobnû „uÏivatelsky pfiítulnû“ se bude ale

také chovat napfiíklad Control Panel, kter˘ se

poprvé otevfie v ponûkud okle‰tûné podobû

a nabídne více vysvûtlivek neÏ ikonek. Ke kla-

sickému vzhledu se pochopitelnû lze opût do-

stat, staãí klepnout na link k tomu urãen˘.

Ohledy na „obyãejné“ uÏivatele pochopitel-

nû pokraãují ve stylu, kter˘ Microsoft jiÏ dfiíve

zahájil taÏením za „My Documents“ názvy.

S pfiíchodem multimédií se tak právû „My Do-

cuments“ sloÏka zaãíná postupnû drobit na

dal‰í podsloÏky urãené k ukládání obrázkÛ ãi

videozáznamÛ. Pro uÏivatele Windows 2000 ãi

Office 2000 to ostatnû není nic nového, na

tento pohled Microsoftu na jejich vlastní data

si buì jiÏ zvykli, nebo si jej stejnû pokaÏdé

pfiepracují podle svého.

UÏivatelská „pfiítulnost“ pokraãuje i s ohle-

dem na potfiebu pomoci v pfiípadû problémÛ.

Nová aplikace pojmenovaná System Informa-

tion tak sdruÏuje pÛvodní a známé „MSINFO“

s nápovûdou a fiadou ukázek. Stejná aplikace

je nyní navíc pouÏita jako klasická nápovûda

(START->Help).

Ve Windows ME pochopitelnû najdete

i v‰echny oblíbené drobnosti z pÛvodních Win-

dows – napfiíklad Desktop Themes (pochopi-

telnû doplnûné o nûkteré nové). Nechybí ani

spofiiãe obrazovky – mezi nimi ostatnû najdete

jeden nov˘, nazvan˘ „My Pictures Screen Sa-

ver“ – nedûlá nic jiného, neÏ Ïe za pomoci rÛz-

n˘ch efektÛ umísÈuje na obrazovku postupnû

obrázky uloÏené ve sloÏce „My Pictures“. 

Staronovou novinkou je i pfiítomnost utility

Disk Cleanup – ta mÛÏe b˘t uÏiteãná, pokud

zjistíte, Ïe se vám nedostává místa na disku.

UmoÏÀuje totiÏ odstranit nepotfiebné vûci.

Zkrátka nepfiijdete, ani pokud budete chtít dva

Windows ME poãítaãe propojit sériov˘m kabe-

lem, Direct Cable Connection je stále pfiítomno.

Vylep‰ena byla i podpora „síÈování“, po-

chopitelnû s vût‰ím ohledem na koncového

spotfiebitele (ãi domácího uÏivatele). Doplnûno

bylo nûkolik „kouzelníkÛ“ usnadÀujících zpro-

voznûní domácí sítû – Home Networking Wi-

zard dokonce umoÏÀuje vytvofiit disketu, tu

potom mÛÏete pouÏít pro Windows95/98 poãí-

taãe pro spojení do sítû s va‰ím Windows ME

„centrálním“ poãítaãem. Pokud vás zajímá tro-

chu víc technologie, moÏná jedna zajímavost –

TCP/IP podpora ve Windows ME je totoÏná

s tou ve Windows 2000.

P fi e c e  j e n  n û k t e r é

ú p l n é  n o v i n k y

Windows ME samozfiejmû obsahují nûkteré zce-

la nové vûci, které Windows 98 neobsahovaly

a ani ve Windows 2000 je obãas nenajdete.

Pfiíkladem mÛÏe b˘t Windows Movie Ma-

ker, nová aplikace urãená ke stfiihu a pfiípra-

vû videosekvencí, a s tím související  Win-

dows Image Acquisition – to zÛstává

ponûkud skryto, ale znamená to, Ïe Win-

dows ME mohou snadno a volnû komuniko-

vat se skenery ãi digitálními kamerami. Pro

ty, kdo jsou spí‰e na hudbu, je souãástí

Windows ME pochopitelnû Microsoft Win-

dows Media Player (slouÏí samozfiejmû také

k pfiehrávání videa) – verze 7 je dostateãnû

divoká, aby mohla b˘t souãástí produktu ur-

ãeného pro spotfiebitele.

O nûkteré nové (ãi pfiepracované) vûci byly

nakonec obohaceny i rÛzné systémové utility.

Pomûrnû zajímavou a uÏiteãnou záleÏitostí

bude urãitû System Restore – Windows ME pfii

kaÏdé instalaci ãi zmûnû parametrÛ „sejmou“

obrázek aktuálního stavu systému a zachovají

jej. Pokud uÏivatel chce, mÛÏe si také sám

kdykoliv sejmout aktuální stav a uloÏit a kdy-

koliv pozdûji se pomocí System Restore vrátit

zpût k uloÏenému stavu.

Windows ME jsou stejnû jako Windows

2000 doplnûny o sluÏbu Automatic Update.

Ta pochopitelnû poãítá s existencí internetu

a právû pomocí pfiipojení k internetu umoÏ-

Àuje napojení na sluÏbu Windows Update na

microsoftském webovém serveru. V pfiípadû,

Ïe se objeví nové doplÀky ãi opravy pro Win-

dows ME, mÛÏe b˘t uÏivatel upozornûn

a poté mÛÏe v‰e potfiebné nainstalovat, pfií-

padnû nechat Windows ME, aby instalaci

provedly samostatnû. V dobû, kdy se mnoÏí

bezpeãnostní díry, je podobná sluÏba vítaná.

Na druhou stranu je nevítaná pfiípadná auto-

matizace tohoto procesu bez vûdomí uÏiva-

tele – mÛÏe b˘t zdrojem mnoha kontroverzí.

KaÏdopádnû pfiíjemnou novinkou je, Ïe

Automatic Update mÛÏe automaticky provést

kontrolu a upozornit na novinky.

UÏivatele notebookÛ, ale i desktopov˘ch

poãítaãÛ potû‰í hibernace pomocí volby Hiber-

nate v Control Panelu pro správu napájení. Od-

loÏení celé pamûti na disk, rychlé vypnutí a pfii

novém zapnutí poãítaãe velmi rychlé nataÏení

v‰eho z odloÏen˘ch dat je vítan˘m zpestfiením

jinak pomûrnû dlouhého startu poãítaãe s Win-

dows ME.
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R Û z n é  z a j í m a v o s t i

a p o s t fi e h y

Z Windows ME nevymizel ani znám˘ DriveSpa-

ce3. Jediné, co s ním ov‰em mÛÏete dûlat, je

pouÏívat jej na floppy disky. Druhou moÏností

je pouÏívat komprimované sloÏky. Ty ov‰em ve

skuteãnosti nejsou niãím jin˘m neÏ skuteãn˘-

mi soubory .ZIP (v aplikaci PrÛzkumník budou

zobrazovány jako sloÏka, ale pokud pÛjdete

pfiímo na MS-DOS prompt, zjistíte, Ïe jsou to

skuteãnû ZIP soubory). 

Pokud byste ov‰em hledali napfiíklad ta-

kovou komprimaci, jakou znají uÏivatelé

Windows NT a Windows 2000 (tj. skuteãnû

na souborové i diskové úrovni), ve Windows

ME ji nenajdete.

Zajímavou novinkou je i moÏnost kódování

(Encryption) – ta se ov‰em t˘ká pouze kompri-

movan˘ch sloÏek a zjevnû opût vyuÏívá moÏ-

ností komprimátoru ZIP. Ten jiÏ dlouho umoÏ-

Àuje opatfiit soubor ZIP heslem. 

UÏiteãnou novinkou je Internet Connection

Sharing – pokud tak budete mít doma nûkolik

poãítaãÛ, mÛÏete jeden z nich pfiipojit k inter-

netu (pfies modem, ISDN modem, kabelov˘

modem ãi jakkoliv jinak) a vyuÏít jej jako bránu

pfiipojující i ostatní poãítaãe k internetu. 

UÏivatelé programÛ Internet Explorer

a Outlook Express (oba jsou souãástí Windows

ME ve verzích 5.5) moÏná zajásají nad progra-

mem Windows Internet Migration – ten umoÏní

duplikovat nastavení tûchto dvou programÛ na

dal‰í poãítaã.

Ponûkud skryta budou i nûkterá technicky

orientovaná vylep‰ení – napfiíklad ochrana dÛ-

leÏit˘ch systémov˘ch souborÛ pfied nechtûnou

zmûnou (napfiíklad pfiepsáním star‰ích verzí).

Tuto sluÏbu ostatnû nyní nabízejí i Windows

2000 a jde o dlouho chtûnou vûc.

Ve sloÏce Games (hry) se objevila ve Win-

dows ME fiada úplnû nov˘ch her. Nejzajímavûj-

‰í na nich je, Ïe nûkteré z nich mají názvy zaãí-

nající slovem „Internet“ – neznamená to nic

jiného, neÏ Ïe jde o hry pro více hráãÛ, které

mÛÏete hrát s nûk˘m na druhém konci svûta.

Co se t˘ãe podpory pro hry jako takové, Win-

dows ME jsou vybaveny DirectX 7.1 – hry vyÏa-

dující reÏim DOS ov‰em fungovat nebudou (viz

níÏe, DOS prostû není). S ãím si zato budete

moci vyhrát, je DirectPlay Voice (pokud jej

ov‰em hra podporuje), pomocí kterého budete

moci komunikovat s dal‰ími hráãi. 

Ve Windows ME najdete i WebTV for Win-

dows, ov‰em prozatím je praktické vyuÏití této

technologie v na‰em prostfiedí sporadické. A nej-

de zase aÏ tak o novinku, podobné vûci se totiÏ

objevovaly i v pfiedchozích verzích Windows 98.

Zkrátka nepfiijdete, ani pokud máte v obli-

bû pfiíkazovou fiádku, command.com je stále

pfiítomen (a na ver ukazuje Windows Millenni-

um [Version 4.90.3000]). Co ale nenajdete, je

„Restart in MS-DOS“ v menu ShutDown – to

obsahuje jenom ShutDown, Restart a dvû

„nové“ volby – Stand By (uspání poãítaãe)

a Hibernate (vypnutí poãítaãe s odloÏením ob-

sahu pamûti pro zpûtné rychlé spu‰tûní). 

Ani F8 pfii startu systému nezÛstalo zapo-

menuto – umoÏÀuje zvolit mezi „Logged“ (v‰e

o startu se zaznamenává do souboru), „Safe-

Mode“ (bezpeãnostní reÏim umoÏÀující zpra-

vidla napravit problém) a „Step-by-step confir-

mation“ (systém se bude na v‰echno ptát,

takÏe mÛÏete vybrat, co chcete spustit a co

nechcete). Pochopitelnû není k dispozici start

v reÏimu „MS-DOS“. 

AÏ v‰e nainstalujete a odzkou‰íte, nezapo-

meÀte se podívat zpût na instalaãní CD – naj-

dete na nûm je‰tû nûjaké dal‰í drobnosti.....

A c o  p r o b l é m y ?

Problémy? Ty jsou pfiece jiÏ takfika nedílnou

souãástí jakéhokoliv hardwaru a softwaru. Ani

ve Windows ME jich nebudete u‰etfieni. 

Windows ME jsem pro úãely této recenze

testoval na znaãkovém notebooku a problémÛ

bylo hned nûkolik. Ovladaãe pro IrDA port se

odmítaly spustit (a doÏadovaly se nové verze),

stejnû tak se odmítala správnû zprovoznit gra-

fická karta (v˘sledkem bylo omezení rozli‰ení

a hloubky barev) – ne‰lo pfiitom o Ïádn˘ hy-

permoderní a hypernov˘ notebook, ale

o osvûdãen˘ a nûkolik mûsícÛ star˘ model.  Na

druhou stranu, pozitivní ãást, nebyl Ïádn˘ pro-

blém s jin˘m hardwarem a ani se sloty PC-card

(PCMCIA).

·patnû dopadla i snaha o vyzkou‰ení Stand

By – notebook se sice uspal, pfii pokusu o pro-

buzení se pravdûpodobnû probudil, ale displej

zÛstal ãern˘. Jediné, co pomohlo, bylo vypnutí

natvrdo. Je velmi dobfie moÏné, Ïe to souvisí

s problémem ovladaãe pro gra£ckou kartu. 

Nepovedlo se ani poãítaã hibernovat, ná-

mitka systému „Closed Caption Decoder can-

not enter in low power state“ byla sice vysvût-

lením, ale nevedla k pochopení, co to vlastnû

je, a uÏ vÛbec ne k tomu, co s tím udûlat, aby

hibernace ‰la provést.

Co by asi eventuálnû pomohlo, bylo vyuÏití

Ctrl+Alt+Del – to totiÏ pfii prvním stisku spou‰tí

mal˘ „Task Manager“ (umoÏÀující totéÏ co

v pfiedchozích verzích Windows), ale po stisku

dal‰ím se postará o restart poãítaãe.

ProtoÏe Windows ME mají i nûkteré vnitfi-

ní zmûny, mÛÏe se snadno stát, Ïe ovladaãe

pro Windows 95/98, doposud spokojenû

fungující, prostû fungovat nebudou – mnoÏi-

na dodan˘ch ovladaãÛ je ov‰em, jak to uÏ

u Windows 9x b˘vá, velmi ‰iroká. Problémy

tedy mÛÏete spí‰e oãekávat tam, kde uÏ

v podstatû byly – u ‰patnû napsan˘ch ovla-

daãÛ exotického hardwaru. 

Problém mÛÏe vzniknout i tam, kde byl do-

posud vyÏadován nûjak˘ ovladaã v „Real

Mode“ DOS reÏimu (zpravidla takov˘, co se in-

staloval v CONFIG.SYS). Windows ME totiÏ pÛ-

vodní DOS odstraÀují (proto také do nûj nemÛ-

Ïete provést restart). V˘sledkem odstranûní

tohoto pohrobka minulosti je pochopitelnû

i vût‰í spolehlivost Windows ME. Vedlej‰ím

efektem ov‰em mÛÏe b˘t problém s nûkter˘mi

aplikacemi DOS a nakonec i s nûkter˘mi apli-

kacemi Windows.

U p g r a d o v a t ,

ã i  n e u p g r a d o v a t ?

V souãasnosti máte dvû moÏnosti, kam se z Win-

dows 95/98 vydat – buì cestou k Windows

2000, nebo cestou pfies Windows ME k budoucí-

mu produktu „Whistler“. Odpovûì sice není

jednoduchá, na druhou stranu ale existuje nûko-

lik podnûtÛ ke snadnému rozhodování.

Windows ME jsou stále stejnû málo nároã-

né na hardware (a hlavnû na pamûÈ). Vcelku

nebudete mít problém je provozovat na 32 MB

pamûti, coÏ u Windows 2000 Professional uÏ

problém rozhodnû bude. Jsou i ménû nároãné

na v˘kon procesoru a budou tak uÏivateli lépe

„reagovat“ na ponûkud ménû v˘konnostnû vy-

baven˘ch strojích. Pfiesto bych doporuãil jako

minimální velikost pamûti 64 MB (máte-li stroj

s men‰í pamûtí, nespûchejte pryã od Windows

95 ãi Windows 98).

Proto pokud chcete upgradovat z Windows

95/98, mohou b˘t Windows ME docela rozum-

nou „mezicestou“, neÏ za rok (ãi dva) dorazí

nová generace operaãních systémÛ Windows

(patfiících jiÏ do rodiny .NET). 

Daniel Doãekal
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K l í ã  n a m e

KaÏd˘ adresáfi vyjma kofienového má klíã name;

jeho hodnota je chápána jako jméno adresáfie.

Dobfie je to vidût na obr. 2. Je vhodné si uvûdo-

mit, Ïe sice kaÏd˘ adresáfi musí mít jméno, nic

v‰ak nebrání tomu, aby mûl jmen více: má-li hod-

nota name více hodnot, mÛÏeme  prostû na jeden

a tent˘Ï adresáfi odkazovat více rÛzn˘mi jmény.

Jméno adresáfie samozfiejmû má znaãn˘ v˘-

znam, protoÏe slouÏí ke specifikaci adresáfie po-

mocí cesty. V principu je moÏné pojmenovat více

adresáfiÛ (jeÏ jsou podfiízeny spoleãnému adresá-

fii) stejnû, takÏe cesta pak nebude jednoznaãná:

samozfiejmû, rozhodnû to nelze doporuãovat, ale

databázi NetInfo to nikterak nevadí. Pokud by-

chom to v‰ak udûlali, budeme muset pro v˘bûr

takov˘chto adresáfiÛ pouÏívat ãísla ID.

K l í ã  m a s t e r

Kofienov˘ adresáfi kaÏdé domény sice nemá klíã

name, namísto toho je v‰ak v nûm klíã master, je-

hoÏ hodnota odpovídá doménû, které adresáfi pat-

fií. Její forma je <jméno poãítaãe>/<tag domény>.

NetInfo tento údaj vyuÏívá nejen pro orientaci

v hierarchické struktufie domén, ale také pro urãení

hlavní domény a jejích pfiípadn˘ch klonÛ: jestliÏe do-

ména leÏí na jiném poãítaãi, neÏ je <jméno poãítaãe>

z hodnoty master kofienového adresáfie, je povaÏo-

vána za klon. Hodnoty v takové doménû jsou auto-

maticky udrÏovány jako kopie hodnot z hlavní domé-

ny, klon je tedy vlastnû jak˘mi jejím „zrcadlem“.

Klony v NetInfu slouÏí dvûma úãelÛm. Za normál-

ních okolností sniÏují provoz v síti, protoÏe mohou

údaje z domény pfiedat poãítaãÛm, jeÏ jsou k nim fy-

zicky blíÏ (z hlediska technické struktury sítû), sná-

ze, neÏ kdyby se poãítaãe musely obracet pfiímo na

hlavní doménu. Klony tedy zvy‰ují efektivitu sítû.

(Jistû, platí se za to sloÏitûj‰ími zmûnami, protoÏe

kaÏdá zmûna hlavní domény musí probûhnout i ve

v‰ech jejích klonech; databáze se v‰ak mûní pomûr-

nû málokdy, zato údaje se z ní ãtou kaÏdou chvilku.)

Kromû toho mÛÏe klon pfii v˘padku poãítaãe

obsluhujícího hlavní doménu okamÏitû pfiebrat

jeho roli. Klony tak zároveÀ slouÏí jako automa-

ticky udrÏované záloÏní kopie domén, a tak zvy-

‰ují spolehlivost sítû.

A d r e s á fi  / m a c h i n e s

a j e h o  p o d a d r e s á fi e

Podadresáfie v adresáfii machines specifikují v‰ech-

ny poãítaãe v síti; zde právû vzniká vazba mezi jmé-

nem poãítaãe a jeho IP adresou (a dal‰ími atributy).

Obvykle (ale ne nutnû) obsahuje adresáfi machines

záznamy pro v‰echny podfiízené poãítaãe – informa-

ce o nadfiízen˘ch jsou uloÏeny v nadfiízené doménû.

Záznamy navíc urãují jména podfiízen˘ch poãí-

taãÛ a domén. Adresáfi machines obvykle nemûní-

me pfiímo v NetInfu, protoÏe b˘vá pohodlnûj‰í

pouÏít sluÏby specializované aplikace Network-

Manager. Ty samozfiejmû také nedûlají nic jiného

neÏ zmûny údajÛ v adresáfií machines, ale jsou

pohodlnûj‰í a jsou lépe zabezpeãeny proti chybû

administrátora, neÏ kdybychom pfiímo ruãnû na-

stavovali jednotlivé hodnoty.

KaÏd˘ podadresáfi odpovídá poãítaãi, kter˘ je

podfiízen dané doménû. Jméno adresáfie je jménem

poãítaãe; má-li mít poãítaã více jmen, je prostû

u klíãe name uloÏeno víc hodnot – takov˘ pfiípad

zrovna ilustruje obr. 3. Poãítaã next zároveÀ slouÏí

jako mail server; proto je ‰ikovné mu pfiidûlit alias

mailhost. V‰echny obsluÏné scripty na v‰ech poãí-

taãích v celé síti pak snadno mohou pouÏívat prá-

vû jméno mailhost a nebude zapotfiebí je nijak mû-

nit v pfiípadû, Ïe konfiguaci sítû zmûníme a sluÏby

mail serveru pfiebere jin˘ poãítaã.

Zatímco klíã name urãuje jméno poãítaãe,

klíã serves urãuje jméno domény. Pro kaÏdou

doménu, jiÏ dan˘ poãítaã spravuje, je zde zá-

Seznámení se síÈovou datbází

NetInfo z minulého ãísla

Chipu dnes dokonãujeme

popisem nûkter˘ch

standardních klíãÛ a adresáfiÛ

NetInfa. Do NetInfa mÛÏeme

ukládat libovolné adresáfie

a v nich mohou b˘t libovolné

klíãe podle potfieby. ¤adu

standardních hodnot v‰ak

definuje a vyuÏívá sám

systém NetInfo a nûkteré

standardní servery a aplikace

Mac OS X; na nûkteré z nich

se podíváme blíÏ.

„Na uÏivatelsk˘ch kontech v adresáfiích users je nejlépe vidût v˘hoda hierarchické
organizace databáze NetInfo.“

O sítipo síti podruhé

NETINFO (DOKONâENÍ Z MINULÉHO âÍSLA)
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znam ve formátu <jméno domény>/<tag do-

mény> (je zfiejmé, Ïe pro urãení domény staãí

uvést tag – identifikace poãítaãe je zbyteãná,

protoÏe cel˘ adresáfi právû identifikuje nû-

kter˘ poãítaã). Jména domén se mohou li‰it

od jmen odpovídajících poãítaãÛ; pokud se

v‰ak administrátor chce ve své síti vyznat,

vfiele mu to nedoporuãuji.

Na první pohled mÛÏe vypadat divnû, Ïe

jméno domény (a poãítaãe) není uloÏeno v ní,

ale je urãeno nadfiízenou doménou. Pfiipome-

neme-li si v‰ak hierarchickou strukturu NetInfa

a její vztah ke struktufie sítû, stane se to samo-

zfiejm˘m: jména v‰ech poãítaãÛ podfiízen˘ch

dané doménû musejí b˘t k dispozici v‰em

ostatním poãítaãÛm téÏe domény – právû v ní

tedy musí b˘t definována. Napfiíklad jméno po-

ãítaãe /praha/centrum/management/g4 musí

b˘t definováno v doménû management (nebo

v nûkteré z domén nadfiízen˘ch); pokud by

bylo urãeno aÏ v listové doménû local poãítaãe

g4, znal by toto jméno jen on sám (jak hned

uvidíme, je tato moÏnost vyuÏita pro skuteãnû

lokální jména localhost a broadcasthost).

Na místû jména domény mÛÏe stát i „.“

nebo „..“ – tím odkazujeme na aktuální nebo

nadfiízenou doménu (vzhledem k doménû, ve

které je dan˘ záznam /machines/xxx). Jména

takov˘ch domén pak budou urãena z domén

nadfiízen˘ch nebo implicitnû jako „/“ pro kofie-

novou doménu. Konkrétnû tedy jméno domé-

ny s tagem network na poãítaãi next není urãe-

no: pokud by existovala nadfiízená doména (na

libovolném poãítaãi), byl by v ní pro poãítaã

next záznam serves s hodnotou <jméno>/net-

work; tak by bylo této doménû pfiifiazeno jmé-

no. Pokud nadfiízená doména neexistuje, je

tato doména kofienová a má standardní jméno

„/“. Podobnû doména next s tagem local je

podfiízená doména domény na obrázku; v ní

bude záznam serves obsahující ./local. Pokud

by doména local na poãítaãi next obsahovala

i adresáfi reprezentující nadfiízen˘ poãítaã, byl

by v nûm záznam serves obsahující ../network.

Dal‰í klíãe urãují atributy daného poãítaãe:

klíã ip_address obsahuje internetovou adresu,

jeÏ je poãítaãi pfiidûlena, en_address obsahuje

adresu ethernetové karty poãítaãe a umoÏÀuje

tak identifikaci poãítaãe po jeho pfiipojení k síti

(ethernetové adresy v‰ech karet jsou unikátní).

Listové domény s tagy local, reprezentující

konkrétní poãítaãe, by teoreticky nemusely ob-

sahovat adresáfi /machines vÛbec. Z technic-

k˘ch pfiíãin v‰ak v nich tyto adresáfie jsou

a vÏdy obsahují dva standardní záznamy:

3 localhost je alias daného poãítaãe (proto-

Ïe je hodnotou serves="./local" pfiipojen

k téÏe doménû, v níÏ je záznam). Urãuje vÏdy

pro poãítaã alternativní IP adresu 127.0.0.1. Je

vhodné si uvûdomit, Ïe jelikoÏ doména local je

listovou doménou, jejíÏ údaje jsou pfii vyhledá-

vání k dispozici jen tomu kterému poãítaãi,

bude pro kaÏd˘ poãítaã jméno localhost a ad-

resa 127.0.0.1 znamenat nûco jiného – totiÏ

sebe samé. To je samozfiejmû pfiesnû to, co

jsme potfiebovali;

3 broadcasthost je díky hodnotû ser-

ves="../network" aliasem nadfiízeného poãí-

taãe. Kromû jména je mu pfiidûlena alterna-

tivní IP adresa 255.255.255.255; je tedy

zfiejmé, Ïe jeho úãelem je umoÏnit rozesílání

paketÛ po celé subsíti.

A d r e s á fi e  / u s e r s ,

/ g r o u p s  a j e j i c h

p o d a d r e s á fi e

V adresáfii users jsou uloÏeny záznamy o uÏi-

vatelsk˘ch kontech. KaÏd˘ z jeho podadresáfiÛ

reprezentuje jedno konto; jeho klíãe a jejich

hodnoty urãují konkrétní atributy toho kterého

uÏivatele. Pfiíklad vidíme na obr. 4, kter˘ uka-

zuje obsah adresáfie /users/ocs.

Snad právû na uÏivatelsk˘ch kontech

v adresáfiích users je nejlépe vidût v˘hoda

hierarchické organizace databáze NetInfo:

v praxi je zcela bûÏné, Ïe potfiebujeme fiadu

uÏivatelsk˘ch kont s rÛzn˘m rozsahem: nû-

která konta musí b˘t k dispozici prostfied-

nictvím kteréhokoli poãítaãe v síti, jiná by

mûla b˘t dosaÏitelná pfies kter˘koli poãítaã

v rámci nûjaké subsítû (tfieba management),

ale uÏ ne ze subsítí ostatních. Jindy naopak

pro nûkteré specifické úãely potfiebujeme

uÏivatelská konta vázaná na jedin˘ konkrét-

ní poãítaã.

V rámci hierarchie domén NetInfa není nic

jednodu‰‰ího: uÏivatelské konto definované

v kofienové doménû bude samozfiejmû pfií-

stupné kdekoli v celé síti. Konta urãená pro

subsítû definujeme v odpovídajících mezileh-

l˘ch doménách. Cheme-li konto lokální na

tom kterém poãítaãi, prostû jej definujeme

v adresáfii users jeho lokální domény. Takové

konto pak nebude viditelné nikde jinde

(nebo mÛÏe mít tfieba kaÏd˘ poãítaã stejnû

pojmenované lokální konto s odli‰n˘mi atri-

buty, pokud bychom nûco takového potfiebo-

vali – stejnû jako kaÏd˘ poãítaã zná stroj lo-

calhost, ale pokaÏdé to je nûkdo jin˘).

VyuÏíváme-li síÈové uÏivatele, je tfieba se

také postarat o to, aby jejich domovsk˘ adre-

sáfi byl k dispozici v‰ude, kde je pfiístupné

samo konto. K tomu slouÏí systém sdílení

souborÛ NFS (pro Mac OS X je pfiíznaãné, Ïe

jde o standard, ne o proprietární fie‰ení)

a adresáfie exports a mounts, na které se po-

díváme za chvilku.

"master"="next/network"
"xyz"="a", "b", "c"

"name"="machines"
"cokoli"
"xyz"="xyzt"

"name"="next"
"xyz"="a", "b", "c", "haha"
"serves"="./network"
"ip_address"="1.2.3.4"

"name"="users"

"name"="root"
"uid"="0"
"home"="/" ...

"name"="ocs"
"uid"="100"
"home"="/ocs" ...

Obr. 2. Hierarchická struktura adresáfiÛ

místní
doména 1

místní
doména 2

místní
doména 3

síÈová
doména

doména
XYZ

Obr. 1. Hierarchická struktura NetInfa
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Analogicky jako uÏivatelská konta v adresá-

fiích users jsou definovány skupiny v adresá-

fiích groups; souãástí definice skupiny je také

seznam v‰ech uÏivatelÛ, ktefií do ní patfií (na-

opak poloÏka gid v adresáfii reprezentujícím

uÏivatelské konto urãuje defaultní skupinu,

pfiidûlovanou novû vytvofien˘m sloÏkám a sou-

borÛm, nevyÏádá-li si uÏivatel zmûnu).

Podobnû jako u adresáfie machines i pro

práci s adresáfii users a groups b˘vá pohodl-

nûj‰í pouÏít sluÏby specializované aplikace

NetworkManager.

A d r e s á fi e  / e x p o r t s

a / m o u n t s  a j e j i c h

p o d a d r e s á fi e

Poslední ze standardních adresáfiÛ, o nichÏ

se zmíním, jsou adresáfie exports a mounts.

Ty jsou oba vyuÏívány systémem NFS pro

sdílení souborÛ; zatímco adresáfi exports

obsahuje záznamy o adresáfiích, jeÏ mají b˘t

k dispozici ostatním poãítaãÛm, v adresáfii

mounts naopak nalezneme údaje o tom,

kter˘ z adresáfiÛ dostupn˘ch v síti se má

zpfiístupnit a na které místo v systému sou-

borÛ se má „namontovat“ (Mac OS X a jeho

NFS samozfiejmû umoÏÀují umístit vzdálen˘

adresáfi kamkoli v systému souborÛ, nejen

na speciální místo, jako je tomu v systé-

mech typu Windows).

Pozornému ãtenáfii jiÏ bude zfiejmé, Ïe

záznamy exports b˘vají v lokálních domé-

nách konkrétních poãítaãÛ: samozfiejmû,

obvykle chceme exportovat konkrétní adre-

sáfi z konkrétního stroje, a ne „adresáfi /xyz

ze v‰ech poãítaãÛ v subsíti“. Naopak, zá-

znamy mounts b˘vají spí‰e v doménách na

vy‰‰í úrovni: adresáfie obvykle chceme

zpfiístupnit v‰em poãítaãÛm v subsíti, nejen

jednomu konkrétnímu.

Adresáfie mounts a ex-

ports umûjí opût s vysok˘m

uÏivatelsk˘m luxusem edi-

tovat aplikace NetworkMa-

nager; je proto ‰ikovnûj‰í

vyuÏít jejich sluÏeb, a ne

údaje v tûchto adresáfiích

mûnit pfiímo.

P r á c e  s d a t a b á z í

N e t I n f o

Implicitnû pracuje s databází NetInfo spousta

aplikací a programÛ: mûníme-li napfiíklad atri-

buty sítû prostfiednictvím odpovídajícího fiídicí-

ho panelu, ukládáme data do NetInfa; fiada slu-

Ïeb a programÛ ãte z NetInfa údaje (napfi.

ovladaãe NFS právû v nûm vyhledají seznamy

importovan˘ch a exportovan˘ch adresáfiÛ). Na-

víc je k dispozici nûkolik prostfiedkÛ právû pro

editaci NetInfa.

S p e c i a l i z o v a n é  a p l i k a c e

Souãástí Mac OS X je nûkolik specializovan˘ch

aplikací, jeÏ sice jsou de facto editory databá-

ze NetInfo, ale jejich uÏivatelské rozhraní je

formováno pro pohodlné fie‰ení konkrétního

problému. Typick˘m pfiíkladem je jiÏ zmínûn˘

NetworkManager, kter˘ nabízí velmi pohodlné

rozhraní mj. pro

3 definování uÏivatelsk˘ch kont a skupin;

3 pfiidávání a odebírání poãítaãÛ;

3 specifikaci sdílení souborÛ.

Administrátor pfiitom nepotfiebuje vûdût

prakticky nic o nûjak˘ch adresáfiích users,

groups, machines ãi exports nebo mounts

ani o jejich hodnotách. Staãí mu základní

povûdomí o doménách NetInfa (protoÏe Net-

workManager umoÏÀuje specifikovat domé-

nu, v jejímÏ rámci zmûny provede), a v‰e

ostatní je jiÏ zcela intuitivní.

Jinou podobnou aplikací je Assistant, kter˘

provede administrátora kompletním nastave-

ním systému, nebo PrintManager, kter˘ se

specializuje na editaci dat NetInfa popisujících

sdílené tiskárny.

Pokud je pro dan˘ úkol k dispozici speciali-

zovaná aplikace, vÏdy se ji vyplatí vyuÏít: je to

pohodlnûj‰í, ‰etfií to ãas, a navíc je to bezpeã-

nûj‰í – specializované aplikace automaticky

brání tomu, aby v NetInfu vznikla v˘znamná

nekonzistence.

N e t I n f o M a n a g e r

Samozfiejmû Ïe nûkdy skuteãnû potfiebujeme

NetInfo editovat pfiímo. K tomu slouÏí aplikace

NetInfoManager, jiÏ nalezneme ve standardní

sloÏce /System/Administration nebo v Apple

menu ve skupinû Server Administration. V této

aplikaci si mÛÏeme vyÏádat otevfiení kterékoli

domény v oknû, obdobném tûm, jeÏ jsme vidûli

na minul˘ch obrázcích; doménu pfiitom mÛÏeme

urãit kter˘mkoli zpÛsobem (pomocí cesty nebo

adresy poãítaãe a tagu). Uvnitfi oken je k dispozi-

ci hierarchick˘ pohled na v‰echny adresáfie v do-

ménû, a zvolíme-li kter˘koli z nich, mÛÏeme

v dolní ãásti okna editovat jeho klíãe a hodnoty.

Pro bûÏné práce s databází NetInfo si Ne-

tInfoManager sám vyÏádá vloÏení hesel podle

potfieby. Pokud jej v‰ak rovnou spustíme

v rámci administrátorského konta, nabídne na-

víc silnou (a potenciálnû, samozfiejmû, nebez-

peãnou) sadu sluÏeb pro úpravy samotné hie-

archie domén NetInfa. VyuÏití tûchto sluÏeb je

pochopitelnû opût mnohem pohodlnûj‰í a bez-

peãnûj‰í neÏ pfiímá editace údajÛ serves v ad-

resáfiích /machines jednotliv˘ch domén.

¤ á d k o v é  p r o g r a m y

Cheme-li NetInfo upravovat ruãnû, je ideální

vyuÏít buì specializované aplikace, nebo Net-

InfoManager. Administrátor v‰ak mÛÏe obãas

potfiebovat nûkteré práce s databází automati-

zovat; k tomu se ideálnû hodí skripty. Aby-

chom z nich mohli pracovat s NetInfem, potfie-

bujeme fiádkové programy, jeÏ nabízejí

obdobné sluÏby jako NetInfoManager.

Mac OS X je rozumnû navrÏen˘ systém,

a proto zcela samozfiejmû takové programy na-

bízí. Jejich podrobn˘ popis by pfiesáhl moÏnos-

ti tohoto ãlánku, alespoÀ struãnû se s nimi ale

seznámíme:

3 nifind dokáÏe vyhledat v hiearachii do-

mén poÏadovan˘ adresáfi;

3 nigrep umí hledat dokonce regulární v˘-

razy v libovolném textu v NetInfu;

3 nireport vypisuje obsah tabulek;

3 nidump a niload vypí‰e/zmûní obsah Ne-

tInfa; oba jsou urãeny napfiíklad pro

spolupráci s jin˘mi adresáfiov˘mi sluÏba-

mi, kdy je zapotfiebí automaticky pfiená‰et

údaje mezi NetInfem a tfieba Novellem;

3 niutil dokáÏe v‰e ostatní.

Ondfiej âada

„Mac OS X umoÏÀuje umístit vzdálen˘ adresáfi kamkoli v systému souborÛ, nejen na
speciální místo, jako je tomu v systémech typu Windows.“

Obr. 3. Adresáfi machines
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BEZPEâN¯ WEB

Provozovat poãítaã pfiipojen˘ k internetu, aÈ jiÏ jako WWW server ãi jak˘-

koliv jin˘ server, je vûc mimofiádnû o‰emetná. KaÏd˘ se totiÏ mÛÏe pfii-

pojit. A kaÏd˘ mÛÏe zkou‰et, kde tesafi nechal díru. A ãím známûj‰í webové

stránky provozujete, tím více je tûch, kdo zkou‰ejí proniknout dovnitfi. Den

co den je na svûtû napadeno nûkolik desítek webÛ (a pravdûpodobnû dal-

‰ích nûkolik desítek zÛstane nepov‰imnuto, neb nestojí za pozornost ani

médií, ani tûch, co sbírají úspû‰nû napadené stránky). 

Úmûrnû roz‰ífiení webÛ provozovan˘ch na platformû Microsoft IIS (Inter-

net Information Server) se mnoÏí útoky právû na tyto weby. A nutno zdÛraz-

nit, Ïe v mnoha pfiípadech to mají hackefii velmi, velmi snadné. 

¤ada správcÛ a provozovatelÛ strojÛ s Windows NT/2000 totiÏ zcela

zoufale zanedbává ta nejzákladnûj‰í pravidla vedoucí k provozu bezpeãné-

ho WWW. MoÏná by se i dalo fiíct, Ïe jim chybí to, co vût‰ina unixov˘ch ãi li-

nuxov˘ch administrátorÛ nepostrádá – dobré znalosti o tom, co provozují

a spravují. Provoz webového serveru totiÏ není o tom, jak rychle nûkdo

zvládl klepání my‰í za úãelem zaloÏení virtuálního adresáfie, ale o pochope-

ní v‰ech souvislostí a o vysoké úrovni znalostí. 

Snad trochu pomÛÏe projít ve struãnosti nejãastûj‰í nebezpeãí vyskytují-

cí se na webech okolo nás a v mnoha pfiípadech také vedoucí k hacknutí,

ztrátû dat, integrity atd. Jak ale nakonec sami zjistíte, nejvût‰ím nebezpeãím

pro webov˘ server je ve skuteãnosti jeho správce. 

S d í l e n ˘  p r o s t fi e d e k  

Snem kaÏdého hackera zaãáteãníka je web nabízející na své IP adrese také

sdílen˘ prostfiedek. Nejlépe rovnou disk, kde jsou uloÏena data webu a kde

jsou uloÏena, aniÏ by byla jakkoliv omezena, pfiístupová práva. Hacker zaãá-

teãník pak napí‰e NET USE H: \\web.co.chci.hacknout.cz\diskc a pak uÏ je-

nom pouÏívá pfiíkazy COPY a DEL.

Pfiipadá vám to absurdní? Kdepak, pfied nûkolika t˘dny byl hacknut web

jednoho praÏského deníku. Jak? Snadno. Jeho administrátor nechal disk sdí-

len˘ právû popsan˘m zpÛsobem. 

P fi í s t u p o v á  p r á v a

Práva jsou od toho, aby byla pfiidûlována a ubírána. Nic hor‰ího nemÛ-

Ïe potkat správce webu, neÏ Ïe na nûco takového zapomene a pfiidûlí

práva napfiíklad skupinû EVERYONE pro sdílen˘ prostfiedek ãi ponechá

moÏnost informací upload pfies HTTP a zapomene zamezit zápisu do

webov˘ch adresáfiÛ. 

A vÛbec nejhor‰í jsou lidé, ktefií nainstalují web na Windows 95/98 ãi na

Windows NT 4.0 a pouÏijí disky FAT. Zde se totiÏ Ïádná pfiístupová práva na-

stavovat nedají. Pro hackery zaãáteãníky úplnû ideální.

F r o n t p a g e  S e r v e r  E x t e n s i o n s

Nejoblíbenûj‰í nástroj hackera poku‰itele je Microsoft FrontPage. Prostû na-

mífií  na nûkter˘ web a zkusí jej otevfiít. A tak v jednom z dvaceti pfiípadÛ

s pfiekvapením zjistí, Ïe se mu web otevfiel a Ïe na nûm mÛÏe dûlat úplnû

cokoliv. Administrátor totiÏ patfií mezi zvlá‰tní sortu lidí, co buì neãtou do-

kumentaci, nebo nevûdí, co dûlají – a tak nechávají web otevfien˘ pfies

FrontPage pro skupiny jako EVERYONE. âi pro jistotu nenastavují omezení

vÛbec.

Opût vám to pfiipadá absurdní? Ale kdepak. âerstvé pfiíklady z poslední

doby zahrnují jednoho vydavatele celostátních t˘deníkÛ a mûsíãníkÛ. A aby-

chom nebyli jenom u ãesk˘ch prohfie‰kÛ, také jednoho v˘robce velmi dob-

r˘ch PDA. V posledním jmenovaném pfiípadû pomohl aÏ ostr˘ dopis jeho tis-

kovému mluvãímu; webov˘ administrátor si totiÏ asi myslel, Ïe si z nûj

dûlám legraci. Asi by tehdy b˘valo rychlej‰í mu to hacknout.

Mimochodem, aby to nevypadalo, Ïe za to vlastnû mohou FrontPage

Server Extensions. Stejn˘ problém mÛÏete napáchat s FTP serverem

(a mÛÏe to b˘t klidnû Unix). Pokud nûkde necháte otevfiené dvefie, hacker je

dfiíve ãi pozdûji vÏdycky najde.

P fi í s t u p o v á  h e s l a  

Dal‰í pfiíklad absurdností je v kategorii pfiístupov˘ch hesel. Praktick˘ pfiíklad

star˘ také pár t˘dnÛ. Web bylo moÏno hacknout snadno, uÏivatel TEST mûl

heslo TEST a je‰tû navíc byl ve skupinû Administrators. Netfieba snad zdÛ-

razÀovat, Ïe v tomto pfiípadû bylo moÏné kompletnû ovládat cel˘ stroj Win-

dows NT pomocí nástrojÛ na dálkovou správu. Po upozornûní na problém

byl odpovûdí pouze sprost˘ dopis. 

Pouãení? Pro stroj pfiipojen˘ k internetu platí daleko pfiísnûj‰í pravidla

pro vytváfiení a údrÏbu hesel. Heslo musí b˘t sloÏité (vÏdyÈ není nic sloÏité-

ho postupnû nûkolik dní zkou‰et podle slovníku nebo podle kombinací)

a neodhadnutelné. A co víc, musí se ãasto mûnit. 

Mezi ukázkové pfiíklady spadající do této kategorie patfií weby, kde uÏi-

vatelé nemají Ïádná hesla. Zcela pravidelnû se toto navíc stává u instalací

SQL serveru – uÏivatel „sa“ bez hesla je sice dal‰í absurditou, zato vcelku

pravidelnû se objevující.

KdyÏ v ãervenci spatfiila svûtlo svûta sluÏba URLcheck, zdaleka to nevypadalo tak ãernû. Ov‰em v okamÏi-

ku, kdy pomocí tzv. Translate:f chyby do‰lo k úspû‰nému napadení serverÛ reklamní sluÏby Mr.Linx, bylo

uÏ vcelku jasné proã. URLcheck, extrémnû jednoduchá sluÏba, umoÏÀující ovûfiit úroveÀ zabezpeãení proti

nejãastûj‰ím bezpeãnostním chybám, ukazovala na velk˘ problém. V polovinû srpna jiÏ kaÏd˘ tfietí testo-

van˘ web byl dûrav˘, kdokoliv s prohlíÏeãem se mohl dostat ke zdrojov˘m kódÛm ASP stránek. 

KaÏd˘ tfietí ãesk˘
IIS Web je dûrav˘
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Z d r o j o v é  k ó d y  A S P

Je aÏ s podivem, kolik ‰kody mohou zpÛsobit bezpeãnostní chyby umoÏÀují-

cí získat pfiístup ke zdrojov˘m kódÛm souborÛ ASP a ASA. Ve vût‰inû pfiípa-

dÛ se totiÏ právû v nich najdou dal‰í zajímavé údaje – umístûní databází Ac-

cess (je aÏ nepochopitelné, kolik naivních tvÛrcÛ webÛ umisÈuje databáze

Access do míst volnû pfiístupn˘ch pomocí prohlíÏeãe) a zejména hesla do

SQL serveru. Úplnû nejhor‰í kombinací, která se podepsala na jiÏ zmiÀova-

ném hacku Mr.Linxe, je pouÏití „sa“ úãtu (administrátor SQL) pro pfiístup

k databázím z ASP stránek. 

Hacker mírnû pokroãil˘ tak získá pfiístup k SQL serveru, pomocí pfiíslu‰-

né uloÏené procedury spustí pfiíkaz pro zmûnu hesla úãtu Administrator

a cestu ke stroji má kompletnû otevfienou. A samozfiejmû má i pfiístup ke

v‰em údajÛm v databázích. 

Mezi chronicky zneuÏívané bezpeãnostní chyby tohoto druhu patfií tzv.

NULL.HTW, +.HTW, Translate:f, $DATA a CodeBrws.ASP – v‰echny mají

nûco spoleãného. Jednak umoÏní pfiístup ke zdrojov˘m kódÛm, jednak byly

jiÏ dávno opraveny a nikdo by jimi nemûl trpût. Pfiesto kaÏd˘ tfietí web testo-

van˘ na URLcheck (viz http://svet.namodro.cz/urlcheck.asp) vykazuje dûra-

vost na nûkterou z tûchto chyb. A pokud jste si je‰tû neotestovali ten svÛj

web (nemusíte jej fyzicky provozovat, ãe‰tí ISP jsou nepouãitelní tak jako

tak), mûli byste to rychle udûlat. Na stránkách URLcheck najdete i komplet-

ní návody, jak se v‰ech jmenovan˘ch chyb zbavit.

P fi í s t u p  k a d m i n i s t r a c i  w e b u  

Pokud si myslíte, Ïe jenom ‰ílenec by mohl nechat administraãní ãást webu

ãi webové aplikace volnû pfiístupné vefiejnosti, pravdûpodobnû se m˘líte.

Weby s volnû pfiístupn˘mi aplikacemi IISADMIN ãi IISADMPWD jsou zcela

bûÏné. A je‰tû bûÏnûj‰í jsou webové aplikace, které nekontrolují pfiihlá‰ení

do administraãní ãásti aplikace. Jejich tvÛrci se totiÏ zpravidla spoléhají na

to, Ïe nikdo „neví“, kde se pfiíslu‰ná administraãní URL nachází (nemají ale

dostatek nápadÛ, takÏe se vût‰inou jmenují /ADMIN, /ADM ãi jakkoliv

smysluplnû). Pfiípadnû naprogramují pfiihla‰ování, které ovûfiuje pfiístup

pouze k první stránce a dal‰í ponechají zcela volné. 

N e o ‰ e t fi e n é  v s t u p y

Neo‰etfiení údajÛ vstupujících od uÏivatelÛ webu patfií paradoxnû k velmi

ãastému zpÛsobu hackÛ webu. A dokonce stejnû ãasto ve windowsovém

i unixovém prostfiedí. Zpravidla je totiÏ parametr skriptované stránky pouÏit

jako parametr pfiedan˘ nûjakému skriptovacímu jazyku, aÈ jiÏ jde o SQL do-

tazy ãi vykonání pfiíkazÛ operaãního systému. Pak uÏ staãí jenom málo: vû-

dût, co je „za tím“, a vsunout modifikovaná vstupní data. Tudy paradoxnû

ãasto vede cesta do SQL serveru (a následnû k operaãnímu systému) ãi pfií-

mo k vykonání nûjak˘ch tûch uÏiteãn˘ch pfiíkazÛ operaãního systému.

Mezi neo‰etfiené vstupy ov‰em patfií i fiada „buffer“ ãi „stack overflow“.

Zde je vût‰inou vina na tvÛrci operaãního systému ãi aplikace. V pfiípadû

Windows jsou tyto chyby zneuÏitelné vût‰inou jenom k havárii stroje, v pfií-

padû programÛ Unix/Linux jsou ov‰em zdrojem hackÛ ve vût‰inû pfiípadÛ.

P fi í s t u p  k r e g i s t r u  

Pfiístup k Registry (hierarchická databáze udrÏující informaci o konfiguraci

Windows o/s a programÛ) je také ãast˘m zdrojem hackÛ. BohuÏel pro pro-

vozovatele nevûnoval Microsoft zpoãátku pfiíli‰ pozornosti zabezpeãení nû-

kter˘ch klíãÛ. Je tak moÏné napfiíklad snadno podvrhnout nûkteré progra-

my, které se spustí pfii pfií‰tím restartu poãítaãe ãi pfiihlá‰ení uÏivatele.

Zku‰en˘ hacker tak musí jenom chvíli poãkat a pak sklidit plody svého úsilí.

Ale i zde existuje ochrana. Spoãívá v nastavení „správnûj‰ích“ pfiístupo-

v˘ch práv a pochopitelnû ve znepfiístupnûní Registry z poãítaãÛ, které

k tomu nemají mít nárok. 

F u l l t e x t o v é  v y h l e d á v á n í  

Fulltextové vyhledávání je dobr˘ sluha, ale také ‰patn˘ pán. Je aÏ s podi-

vem, kolikrát se do fulltextového katalogu dostanou dokumenty, které tam

nemají co dûlat. S pomocí Altavisty je tak moÏné najít tisíce dûrav˘ch webÛ,

staãí znát tu správnou ãást URL s bezpeãnostní dírou a nechat si ji vyhledat.

Stejnû tak je známo nûkolik bezpeãnostních dûr, které umoÏÀují zneuÏít

právû fulltextové vyhledávání pro pfiístup ke zdrojov˘m kódÛm souborÛ

ASP/ASA. 

I g n o r o v á n í  d û n í  

Zde nejde o pfiímou bezpeãnostní chybu, ale o prostou nev‰ímavost. KaÏd˘

operaãní systém a prostfiedí nabízí fiadu pfiíleÏitostí ke sledování dûní. Pode-

zfielé dotazy je moÏné zaznamenávat, chronicky známé vûci je moÏné „od-

vádût“ jinam (ãi klidnû vzbuzovat fale‰né zdání). Nepfiípustnou komunikaci

na nevhodn˘ch portech je moÏné filtrovat. Zmûny souborÛ a úãtu je téÏ

moÏné monitorovat. Ve vût‰inû pfiípadÛ si vystaãíte s tím, co jiÏ máte, a ne-

budete muset nic dokupovat. Pokud máte dostatek prostfiedkÛ, existuje

fiada programÛ schopn˘ch vykonávat audit v reálném ãase a neprodlenû va-

rovat. Tyto prostfiedky navíc mají k dispozici neustále aktualizovanou data-

bázi problémÛ a mÛÏete tak skuteãnû pfiedejít fiadû nepravostí (antivirové

programy uÏ také pfiece pouÏíváte zcela rutinnû). 

Dostupná je i fiada prostfiedkÛ na jednorázové vykonání bezpeãnostní

kontroly. ¤ada z nich je zadarmo (a zvládá vût‰inou pfiesnû to, co potfiebuje-

te), mnohé dal‰í je moÏné koupit se zárukou profesionality a aktuálnosti.

Podobné prostfiedky by mûly patfiit k základní v˘bavû v‰ech ISP/IAP/ASP,

ale skuteãnost je vût‰inou dosti zoufalá.

J a s n û  Ï e  t o  n e n í  v ‰ e c h n o !

Samozfiejmû, v˘‰e uvedené je jenom slab˘m zlomkem toho, co byste mûli

dûlat pro zabezpeãení svého webu. Chip nemá k dispozici neomezen˘ poãet

stránek, ale internet na‰tûstí ano. Za ãtyfii roky vûnování se tomuto „odvût-

ví“ informaãních technologií nashromáÏdil Svût Namodro tisíce ãlánkÛ prá-

vû o bezpeãnosti – najdete je na http://security.namodro.cz vãetnû odkazÛ

na fiadu dÛleÏit˘ch zahraniãních zdrojÛ. Samozfiejmû se zamûfiují hlavnû na

technologie Microsoftu, takÏe pokud vás oslovuje Linux ãi Unix, mohu do-

poruãit http://www.root.cz ãi http://www.underground.cz – vûnují se tam

Linuxu a Unixu z hlediska bezpeãnosti minimálnû stejnû dobfie.

Daniel Doãekal
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MATHEVERYWHERE

Tuto skuteãnost si mezi jin˘mi uvûdomila

i firma Matheverywhere Inc. a vyvinula

sadu multimediálních CD pro prostfiedí systé-

mu Mathematica, které slouÏí pro interaktivní

v˘uku vybran˘ch matematick˘ch disciplín. Na

jednotliv˘ch CD tak dodává nauãnou formou

zpracované rÛzné oblasti matematiky – kon-

krétnû to jsou Calculus & Mathematica (infini-

tezimální poãet), Differential Equations & Mat-

hematica (diferenciální poãet), Matrices,

Geometry & Mathematica (matice a geometrie)

a Vector Calculus & Mathematica (vektorová

anal˘za). V‰echna tato cédéãka jsou jednotnû

provedena, mají stejnou adresáfiovou struktu-

ru a stejné balení, odpovídající dne‰nímu stan-

dardu prodeje softwaru. 

I n s t a l a c e

Instalace je popsána na kaÏdém CD a v pod-

statû spoãívá v nakopírování daného adresáfio-

vého stromu na disk poãítaãe, a to konkrétnû

do adresáfie Applications. Po spu‰tûní progra-

mu Mathematica pak staãí v menu nápovûdy

zvolit Rebuild Help Index, a dan˘ kurz je v ná-

povûdû pfiístupn˘ jako interaktivní sada lekcí.

Jednotlivé lekce se dûlí na ãtyfii ãásti: Basics,

kde jsou popsány základní my‰lenky dané pro-

blematiky, Tutorials, obsahující demonstrace

základních my‰lenek z ãásti Basics, Give It

A Try, kde jsou vybrané problémy k fie‰ení,

a Literacy jako seznam literatury.

C a l c u l u s

&  M a t h e m a t i c a

Tento CD je zamûfien na práci s „klasick˘mi“

funkcemi, jako je logaritmus, exponenciální

funkce, derivace, integrály a fiady. Tematicky

se ãlení na tfii okruhy, Growth, Accumulation

a Approximation. 

Growth (rÛst) je zamûfien na práci s funkcemi

typu pfiirozen˘ logaritmus a demonstruje se zde

napfi. radiokarbonová anal˘za nebo pouÏití deri-

vací k fie‰ení rÛzn˘ch problémÛ. V této ãásti se

dále pokraãuje pfies diferenciální rovnice, kde

jsou pfiíklady, jako je pokles koncentrace ‰kod-

livin v cisternû v závislosti na ãase ãi fie‰ení pro-

blémÛ ze sféry finanãnictví. Oblast je uzavfiena

pfiíklady z oblasti parametrick˘ch grafÛ, coÏ je

V‰ichni jsme tím ve ‰kole

pro‰li. Pfii v˘uce matematiky

se pouÏívaly a dodnes

pouÏívají klasické knihy,

které svou suchopárností

a malou názorností od studia

obávaného pfiedmûtu ãasto

spí‰e odrazují. Ve vûku

multimédií uÏ to v‰ak

mÛÏe b˘t jinak...

Kulaté
uãebnice

Dravec a kofiist Funkcionální prostory – dvû funkce coby dva body funk-
cionálního prostoru
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demonstrováno na nûkolika pfiíkladech, jako

je znám˘ model „dravec a kofiist“ aj. Okruh

Accumulation je vûnován mûfiení ploch a ob-

jemÛ pomocí integrálního poãtu. Jsou zde

probrány základy integrálního poãtu vãetnû

neurãit˘ch integrálÛ, v˘poãet ploch mezi

dvûma kfiivkami, plo‰né integrály a Gausso-

va-Greenova vûta. V poslední ãásti Approxi-

mation se probírá problematika tzv. splinÛ,

práce s fiadami, Taylorov˘m rozvojem ap.

D i f f e r e n t i a l

E q u a t i o n s

&  M a t h e m a t i c a

Jak plyne z názvu, tématem tohoto CD je te-

orie a pouÏití diferenciálních rovnic. CD se

opût dûlí do tfií ãástí. V první najdeme úvod

do teorie diferenciálních rovnic a fie‰ení

ménû nároãn˘ch pfiíkladÛ, jako jsou napfi.

rovnice prvního a druhého fiádu s konstant-

ními koeficienty.

Matheverywhere

Sada ãtyfi multimediálních CD pro v˘uku vy‰‰í ma-
tematiky na PC v prostfiedí Mathematica

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro systém Mathematica

Softwarové nároky 3 systém Mathematica od verze 3

V˘robce 3 Matheverywhere Inc., USA

Poskytl 3 Elkan, Praha

Cena 3 jedno CD 3300 Kã (bez DPH)

PouÏití integrálního poãtu ¤e‰ení diferenciální rovnice
druhého fiádu

Trajektorie fie‰ení ve stavovém prostoru

UÎ JSTE VOLILI?

Volba2000
Velká prázdninová anketa o nejoblíbenûj‰í
poãítaãové produkty pfiiná‰í skvûlé ceny!
Velká prázdninová anketa o nejoblíbenûj‰í
poãítaãové produkty pfiiná‰í skvûlé ceny!

Volební lístek byl uvefiejnûn v Chipu ã. 7/2000.
Volte také na www.chip.cz/volba2000. Uzávûrka je 31. 8. 2000.

Volební lístek byl uvefiejnûn v Chipu ã. 7/2000.
Volte také na www.chip.cz/volba2000. Uzávûrka je 31. 8. 2000.

1. Multimediální poãítaã 2. Notebook 3. Digitální fotoaparát
4. Laserová tiskárna 5. Mobilní telefon 6. Inkoustová tiskárna 7. Modem

8. DVD mechanika 9. Skener 10. Zvuková karta 11.–100. Triãko volba 2000

1. Multimediální poãítaã 2. Notebook 3. Digitální fotoaparát
4. Laserová tiskárna 5. Mobilní telefon 6. Inkoustová tiskárna 7. Modem

8. DVD mechanika 9. Skener 10. Zvuková karta 11.–100. Triãko volba 2000
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V druhé ãásti se vûnuje pozornost stavo-

v˘m portrétÛm a jejich „spojení“ s ãasov˘m

prÛbûhem fie‰ení diferenciálních rovnic; zde

je také pojednáno o linearizaci nelineárních

dynamick˘ch systémÛ.

Ve tfietí, poslední ãásti se uÏivatel seznámí

s parciálními diferenciálními rovnicemi, kde

jako ukázka poslouÏí fie‰ení tzv. vlnové rov-

nice a rovnice pro ‰ífiení tepla.

M a t r i c e s ,  G e o m e t r y

&  M a t h e m a t i c a

Tento CD obsahuje 12 lekcí, ve kter˘ch je

velmi pÛsobivou formou vyuÏita schopnost

programu Mathematica provádût nejen mati-

cové v˘poãty, ale také jejich vizualizaci. UÏi-

vatel se zde seznámí s prací s dvou-, tfií-

a vícerozmûrn˘mi maticemi vãetnû jejich ma-

nipulací. Téma pokraãuje pfies problematiku

bází, lineární nezávislosti a podprostorÛ

a konãí prací s funkcionálními prostory, kde

se pojednává o základních pojmech, jako je

vzdálenost dvou funkcí apod. 

V e c t o r  C a l c u l u s

&  M a t h e m a t i c a

Tento CD probírá problematiku vektorového

poãtu, rozdûlenou do 11 lekcí. První z nich se-

znamuje se základními pojmy z oblasti vektorÛ,

které jsou rovnûÏ dobfie vizualizovány. V druhé

lekci narazíme na pojem kolmosti vektorÛ a na

tvorbu rÛzn˘ch prostorov˘ch tûles pomocí vek-

torÛ a operací na nich. V dal‰ích lekcích pak uÏ

nastupují „lahÛdky“ jako totální diferenciál,

problematika rÛzn˘ch singularit, sférické sou-

fiadnice a práce s nimi (vedoucí aÏ k tak exotic-

k˘m tvarÛm, jak˘ vidíte na jednom z obrázkÛ).

Téma pak konãí prací se Stokesovou vûtou

a dal‰ími pojmy z vektorové anal˘zy.

Z á v û r

Sada ãtyfi CD od firmy Matheverywhere je vel-

mi zdafiil˘m produktem. V‰echny CD jsou

jednotnû organizovány, pfiíslu‰ná problemati-

ka je v nich popsána podrobnû a didakticky.

Tato sada multimediálních CD tvofií dle mého

názoru velmi kvalitní a kompletní  (ve smyslu

pokr˘vající problematiky) „uãebnici“ vy‰‰í ma-

tematiky, která zcela jistû upoutá kaÏdého,

kdo se o tuto vûdu alespoÀ trochu zajímá. Její

nespornou v˘hodou je, Ïe v porovnání s oby-

ãejn˘mi knihami, kde jsou k vidûní jen statické

obrázky, se zde mÛÏe student doslova „vyfiá-

dit“ v nejrÛznûj‰ím experimentování – cokoliv

lze mûnit a sledovat v˘sledné chování dané

operace, coÏ je urãitû velikou pfiedností. Tuto

sadu bych doporuãil kaÏdému studentovi

a v‰em, ktefií pracují s matematikou, aÈ uÏ ryzí,

ãi aplikovanou. Chce to ov‰em je‰tû jednu

„maliãkost“: systém Mathematica.

Ivan Zelinka (zelinka@zlin.vutbr.cz)

Uãíte-li se matematiku s cédéãky Matheverywhere, mÛÏete, na rozdíl od obyãejné
uãebnice, bohatû experimentovat.

Tvorba prostorov˘ch útvarÛ Parametrické kreslení

Vizualizace vektorÛ

Vizualizace operace s maticí Produkt operací se soufiadnico-
v˘mi systémy

Vizualizace 3D matice
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NEWTEK LIGHTWAVE [6]

â e k á n í  n a  P u r p l e

LightWave [6], vyvíjen˘ pod kódov˘m oznaãením

Purple, na sebe nechal velmi dlouho ãekat. Jeho

uvedení bylo neustále oddalováno, a to je‰tû zvy-

‰ovalo napûtí v poãetné komunitû uÏivatelÛ toho-

to programu. NewTek vy‰el takov˘mto uÏivate-

lÛm v minulém roce vstfiíc v podobû nabídky beta

testovaní s moÏností ovlivnit budoucí chování

funkcí, dokonce s pfiípadn˘m pojmenováním nû-

kter˘ch zásuvn˘ch modulÛ podle testera. Po sérii

ãtyfi beta verzí byla koneãnû uvolnûna £nální ver-

ze, za nûkolik mûsícÛ následovaná updatem

s oznaãením 6.0B, a tak se dostala i ke mnû.

Po vybalení tfií tematicky rozdûlen˘ch manuálÛ

a CD z pûkné lesklé krabice s nov˘m logem ‰est-

ky a po následné instalaci je jasné, Ïe LightWave

je stále tvofien dvûma na sobû nezávisl˘mi pro-

gramy – Modelerem a Layoutem. V Modeleru se

provádí modelování, úprava objektÛ vãetnû

de£nování materiálÛ, v Layoutu editace scény,

animace, speciální efekty a také nastavení mate-

riálÛ. Pfies rÛzné spekulace si architekturu dvou

modulÛ, u dne‰ních programÛ spí‰e v˘jimeãnou,

zachovává i poslední pokraãování. O tûsnûj‰í

spolupráci a synchronizaci obou modulÛ se stará

novinka, program HUB, kter˘ se spou‰tí automa-

ticky se startem jednoho z programÛ (pokud se

tomu chcete vyhnout, pomÛÏe jedinû syntaxe

Lightwav.exe – 0). V praxi funguje tak, Ïe máte-li

napfiíklad v Layoutu objekt, kter˘ chcete upravit,

spustíte Modeler, HUB provede synchronizaci

a objekt v nûm mÛÏete rovnou upravovat bez nut-

nosti zvlá‰È jej naãítat (ve verzi 5.6 bylo nûco po-

dobného moÏné pfies pfiíkazy Get, Put).

M o d e l e r  s E n d o m o r p h s

a S k e l e g o n s

Modeler je povaÏován za jeden z nejlep‰ích poly-

gonálních modelerÛ vÛbec – vhodné skloubení

technologie MetaNURBS s klasick˘mi polygony

nabízí uÏivateli dostateãnû siln˘ konstrukãní po-

tenciál. Po jeho spu‰tûní na vás d˘chne stará

známá obrazovka, nové funkce a inovace nejsou

na první pohled vÛbec patrné. Zmûnu poznáte

v okamÏiku zvolení nûkteré funkce. Pfiekvapí vás

interaktivita, a to témûfi u v‰ech nástrojÛ, v praxi

znamenající znaãnou volnost práce bez neustálé-

ho numerického zadávání hodnot v oknû, k edita-

ci staãí my‰ a horké klávesy. Nové moÏnosti za-

balil NewTek do tûÏko vysloviteln˘ch pojmÛ jako

Intelligentities, Endomorphs, Skelegons nebo

MultiMeshes. Intelligentities je nové oznaãení 

pro objekt. S tím souvisí zmûna datového formá-

tu objektÛ (i scén), uÏ je moÏn˘ neomezen˘ poãet

bodÛ a polygonÛ v objektu (dfiíve platilo nûkdy

dosti svazujících 65 535 bodÛ v objektu). Ve for-

mátu objektu se teì navíc ukládají informace

o Weight (nebo také Vertex) mapách a o Endo-

morphs. Weight mapy se vztahují k objektu tak,

Ïe kreslením pomocí ‰tûtce nastavujete vybra-

n˘m oblastem objektu urãité hodnoty v dostup-

ném rozsahu. Tyto hodnoty pak mohou pouÏívat

plug-in moduly, ãásticové systémy nebo dynamic-

ké enginy. Dal‰í moÏností vyuÏití Weight map je

schopnost nastavit pfierozdûlování polygonÛ, na-

pfiíklad na hranách objektÛ.

Endomorphs jsou dÛleÏitou pomÛckou pfii ani-

mování postav i obliãejÛ. V Modeleru vytvofiíte

LightWave je v oblasti animaãního

a modelovacího softwaru opravdovou

legendou. Jako doplÀkov˘ software 

ke kartû VideoToaster se objevil jiÏ

v roce 1990 a pro velk˘ 

úspûch byl pozdûji nabízen

samostatnû pro platformu Amiga. 

V˘voj ‰estého pokraãování, 

kter˘ trval pfies dva roky, 

podle NewTeku obsahuje 

nejvíce inovací za 10 let 

existence tohoto programu.

Svûtelná vlna po‰esté

Nov˘ kabát Layoutu
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v jednom objektu nûkolik fází (pohybu, v˘razu)

a mezi nimi pak mÛÏete v Layoutu pomocí

Morphmixeru plynule pfiecházet. Nejde zde

o klasickou pfiemûnu jednoho objektu v druh˘,

ale pracujete stále s jedním objektem. Pfii prá-

ci s objekty oceníte techniku multi-meshes,

umoÏÀující ukládat objektová data do neko-

neãného poãtu vrstev (obdobnû jako ve Pho-

toshopu). Není problém tyto vrstvy následnû

separovat pro pozdûj‰í editaci nebo animaci,

vypínat jejich zobrazení, pfiepínat do popfiedí

ãi pozadí. KaÏdá z vrstev mÛÏe navíc obsaho-

vat vlastní nastavení pro Endomorphs nebo

jiná data pro Vertex mapy. Modeler umoÏÀuje

pracovat na libovolném poãtu objektÛ souãas-

nû v neomezeném poãtu hladin (v dfiívûj‰ích

verzích opût platila omezení).

Skelegons jsou vlastnû obyãejné kosti. Na

rozdíl od Bones v Layoutu se vytváfiejí v Mo-

deleru samém, kde v‰ak nemají Ïádn˘ úãinek,

a jsou tedy nefunkãní. Ukládají se s objektem

a v Layoutu se dají aktivovat. Pfii modelování

tedy snadno vytváfiíte pfiímo kosti, coÏ dfiíve

nebylo moÏné. Objekt lze tedy vytvofiit a uloÏit

vãetnû kostí a v pfiípadû nutnosti je moÏné je-

jich polohu kdykoliv aktualizovat v Modeleru,

a tato zmûna se také projeví v Layoutu.

Z dal‰ích vûcí, v Modeleru zcela nov˘ch, je

Image Editor a vylep‰en˘ Surface Editor. Pfiíãinou

zaãlenûní Image Editoru je moÏnost texturovat

objekty pomocí UV mapování. To je sv˘m pojetím

trochu rozdílné od ostatních programÛ. Mapování

se totiÏ nastavuje na jednotlivé polygony, nikoliv

na objekt. Ten se pfii UV mapování nemûní.

Surface Editor je pfiesnou kopií svého protûj-

‰ku z Layoutu, nastavovat mÛÏete tedy více

charakteristik (respektive v‰echny kanály), neÏ

tomu bylo ve verzi 5.6. Mezi zcela nové modelo-

vací nástroje patfií Symetry Tool, cenná pomÛc-

ka pfii tvorbû symetrick˘ch objektÛ, které se do

jeho uvedení velmi obtíÏnû upravovaly – po ozr-

cadlení symetrick˘ch ãástí uÏ byla shodná úpra-

va na obou ãástech velmi obtíÏnû proveditelná.

Nyní cokoliv zmûníte na jedné pÛlce, promítne

se i na druhou ãást. Z fiady nov˘ch plug-in mo-

dulÛ mû zaujal BandSaw (NewTek jej naz˘vá

Super Knife), provádûjící lokální dûlení ãtyfibo-

dov˘ch polygonÛ po celém obvodu objektu.

N o v i n k y  v k a b á t u

L a y o u t u

Na první pohled se zmûnilo uÏivatelské rozhra-

ní. Zmûna vám nevyrazí dech jako pfii pfiechodu

z verze 5.0 na 5.6, pfiesto se nese v duchu mo-

derního GUI. Stínovaná tlaãítka, libovolnû na-

stavitelná okna a moÏnost nastavení pohledÛ

jsou hlavními charakteristikami nového rozhra-

ní. Prostfiedí je také kon£gurovatelné tak, Ïe

máte moÏnost ovlivÀovat funkci tlaãítek a kláve-

sové zkratky. Zvolit je moÏné i „staré“ zobraze-

ní ve stylu verze 5.6. âásteãnû kon£gurovatelné

je také menu. Jediné omezení spoãívá v moÏ-

nosti de£novat pfiíkazy pouze na jedné stranû

obrazovky. JestliÏe obrazovka Modeleru je hod-

nû blízká té z pfiedchozí verze, v Layoutu je jiné

rozmístûní pfiíkazÛ, takÏe i zku‰en˘ uÏivatel

LightWavu mÛÏe pfii hledání urãité poloÏky zpo-

ãátku tápat. Hlavní klávesové zkratky na‰tûstí

zÛstaly beze zmûny. Zmûnila se i systémová ar-

chitektura, plovoucí okna uÏ se nezavírají pfii

otevfiení jiného, ale mÛÏete jich mít na hlavní

obrazovce nûkolik (to platí i pro Modeler). Ko-

neãnû i LightWave má moÏnost prohlíÏet si scé-

nu aÏ ve ãtyfiech pohledech souãasnû (pfiedtím

mohl b˘t aktivní jen jeden pohled).

Nové funkce naleznete témûfi ve v‰ech pra-

covních editorech (Scene, Surface, Graph,

Lights, Images…). Pfiíkaz Audio ve Scene Edito-

ru uÏ umí naãíst zvukovou stopu a tak syn-

chronizovat zvuk s animací; v pfiedchozí verzi

byla tato volba dostupná pouze jako skrytá ex-

perimentální funkce. Citelnûj‰í zmûny nabízí

Graph Editor, urãen˘ ke kontrole pohybÛ ele-

mentÛ ve scénû a novû i pro obálky Envelopes

(progresivní animaãní kfiivky poskytující kon-

trolu v ãase nad zvolenou charakteristikou).

Pfiedev‰ím uÏ se klíãové snímky mohou vytvá-

fiet (zaleÏí na nastavení v preferencích) vÏdy

jen v editované charakteristice (napfi. rotace

kolem osy X), a ne jako dfiíve, kdy se promítly

ihned do v‰ech kfiivek, coÏ v nûkter˘ch chvílích

pfiipravilo nejednomu animátorovi horké chvil-

ky. Dal‰ím zpestfiením je editace více kanálÛ

a klíãov˘ch snímkÛ souãasnû nebo volby kfiiv-

ky pro její chování v klíãov˘ch snímcích.

PouÏití HDRI k osvûtlení scény 
(Terence Walker)

Modeler s logem LightWave [6]

NewTek LightWave [6]

Profesionální modelovací, vizualizaãní a animaãní
program

Hardwarové nároky 3 PC – Pentium 266, 
64 MB RAM, Windows 98, Windows NT SP6;
Mac OS – PowerPC, 64 MB RAM, System 8.6.

V˘robce 3 NewTek, San Antonio, CA, USA
www.newtek.com

Poskytl 3 Syntex Praha.
www.syntex.cz

Cena 3 90 000 Kã.
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Nov˘ Surface Editor pro správu materiálÛ

a povrchÛ podle mne patfií k tomu rozhodnû

povedenému. V‰echny charakteristiky (kanály)

jsou nyní plnû animovatelné podle obálek

(ostatnû jako témûfi v‰e v Layoutu), z fyzikál-

ních charakteristik pfiibyly refrakãní mapy

a Translucency (prÛsvitnost). V˘znamnû byl

roz‰ífien poãet procedurálních textur, jichÏ je

skoro tfiicet. Na povrchu mÛÏete s libovolnou

citlivostí mísit matematické ãi bitmapové tex-

tury a novû vyuÏívat i parametrického gradien-

tu. âásteãné úpravy bitmapov˘ch obrázkÛ pro-

vedete v Image Editoru. Ten se zmûnil

k nepoznání, pfiímo v nûm jsou posuvníky k to-

nálním úpravám obrázku (textury) a pfiibylo

i nûkolik £ltrÛ. Pravou revoluãní novinkou pfii

práci s povrchy je v‰ak VIPER, interaktivní po-

mocník pfii ladûní scény – pfii správném nasta-

vení se do jeho okna vypoãte obrázek scény.

V nûm klepnete na libovoln˘ objekt, a povrch,

kter˘ je mu pfiifiazen, se zobrazí v Surface Edi-

toru. Libovolná zmûna parametrÛ se v reálném

ãase (pokud máte dostateãnû rychl˘ poãítaã)

zpûtnû pfiená‰í do vypoãítaného obrázku. Není

tfieba zdÛrazÀovat, Ïe tento zpÛsob je mno-

hem efektivnûj‰í neÏ pouÏití Limited Region

nebo poãítání celého obrázku.

Plug-in modulu Motion Designer 2 zpro-

stfiedkovává Soft Body Dynamics, technologii

dfiíve vyvíjenou £rmou Daisuke Ino, kterou

NewTek odkoupil (samotn˘ Motion Designer

stál dfiíve nûkolik set dolarÛ). Pro mnoho ani-

mátorÛ pracujících v LightWavu bude urãitû

slouÏit jako nástroj pro animaci ‰atÛ a vlasÛ.

Mezi hlavní charakteristiky patfií detekce koli-

ze mezi objekty, kolize sama se sebou, pfied-

nastavení materiálÛ, rychlá simulace pro pod-

dajné objekty, gravitace a vítr (plo‰n˘ i lokální)

ãi fiízená turbulence. Motion Designer 2 si jistû

najde své místo, zvlá‰tû kdyÏ se stále ãeká na

Impact 2 od Dynamic Realities.

âásticov˘ systém je jiÏ tradiãnû zastoupen

Particle Stormem, tentokrát ve verzi 2.0 SE,

upravené pro fungování v ‰estce. Zato zde

nenajdete Steamer pro volumetrii, protoÏe

volumetrická svûtla jsou nyní plnû integrová-

na v programu, tedy Ïádn˘ plug-in. Ve svû-

telném systému je vÛbec spousta nov˘ch

moÏností a voleb souvisejících také s tím, Ïe

pfiibyla radiozita (viz dále); za v‰echny jme-

nujme alespoÀ nové volby pro odrazy u Lens

Flare. LightWave ovládá pût typÛ svûteln˘ch

zdrojÛ: Distant (nekoneãné), Point (bodové),

Spot (kuÏelové), Linear (lineární), Area (plo-

ché) – s voliteln˘mi typy stínÛ a jejich ostros-

tí, zpÛsoby vrhání a pfiijímání.

Specialita LightWave v podobû HyperVo-

xels má v ‰estce tfietí pokraãování. Hypervoxe-

ly jsou sv˘m chováním velmi podobné Meta-

balls, zde v‰ak mÛÏete na povrch aplikovat

rÛzné textury obdobnû jako na povrch libovol-

ného objektu a vytváfiet tak kapaliny, plyny ãi

koufi (na rozdíl od Metaballs nemají hypervo-

xely Ïádnou geometrii ani rozmûr, a proto se

pouÏívají jako Pixel Filter Plug-in). ZmiÀovan˘

VIPER je moÏné pouÏívat také u hypervoxelÛ.

Integrovaná volumetrika s hypervoxely je ve-

dle nov˘ch moÏností typu Sprite mode (manu-

ál ukazuje, jak jejich pomocí udûlat oheÀ)
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pfiedev‰ím v˘raznû rychlej‰í, NewTek uvádí aÏ

o 400 % (takov˘ rozdíl jsem nepozoroval, ale

pfiesto je cítit zjevná optimalizace). 

Inverzní kinematika a systém kostí fungují

s nûkter˘mi odli‰nostmi proti verzi 5.6. Nejen

pfii práci s kostmi si rychle zvyknete na interak-

tivní editaci pfiímo v oknû, uÏ je moÏné praco-

vat i s nûkolika objekty souãasnû. Tzv. Handles

z programu Maya mají teì pfiesnou kopii

i v LightWavu. Zcela v˘raznou novinkou v ani-

macích jsou Expressions a P.A.V.L.O.V. Expres-

sions je schopnost pouÏívat matematické v˘ra-

zy k modi£kaci libovolné hodnoty animaãního

kanálu. UmoÏÀují mûnit polohu objektÛ na scé-

nû vÛãi jin˘m objektÛm nebo faktorÛm (ãasu,

osvûtlení apod.). Napfiíklad dvefie se mohou pfii

pfiiblíÏení postavy samy otevfiít – simulace foto-

buÀky. MoÏnosti tohoto systému jsou prakticky

neomezené, nejsou v‰ak pro kaÏdého (abyste

je mohli dokonale vyuÏít, musíte dostateãnû

ovládat matematiku). Zájemci naleznou meto-

dy prvkÛ a datatypy v originálním manuálu.

P.A.V.L.O.V znamená ve v˘kladu NewTeku

doslova parametrizované animovatelné hod-

noty spojující objekty a promûnné. Srozumitel-

nûji fieãeno, jde o centrální zpracování (engine)

v‰ech hodnot ve scénû. Nyní mÛÏe b˘t oprav-

du kaÏd˘ parametr ve scénû závisl˘ na ãase

(tedy i napfi. barva, lesk atd.). Obálky rÛzn˘ch

vlastností mohou b˘t editovány souãasnû, ne-

boÈ z Graph Editoru máte po ruce v‰echny ob-

jekty, a tedy i jejich kanály. Mnoho akcí tak

mÛÏe b˘t plnû automatizovan˘ch – napfiíklad

pfii rozsvûcení svûtla se mÛÏe roz‰ifiovat jeho

kuÏel. Dal‰ím vylep‰ením je i dfiíve zmiÀovan˘

Gradient (obdoba byla jiÏ v HyperVoxels a Par-

ticle Stormu). Z dal‰ích zlep‰ení vzpomenu

je‰tû Vector Blur, coÏ je moÏná náhrada za nej-

vy‰‰í kvalitu Motion Blur pfii vysokém antialia-

singu (dosáhnete srovnateln˘ch v˘sledkÛ).

S y s t é m o v á  

a r c h i t e k t u r a

Kromû toho, Ïe ‰estka má nov˘ kabát a pfiibyla

spousta funkcí, dotkly se zmûny i systémové

architektury. Prvním rysem pozorovateln˘m pfii

práci je zpÛsob zobrazování, LightWave nyní

plnû podporuje vykreslování v OpenGL i pfii

pfiepnutí do drátového zobrazení, Direct3D,

obsaÏen˘ v pfiedchozí verzi, uÏ nenajdete.

OpenGL je neskuteãnû rychlé, a pokud mohu

porovnávat s ostatními produkty, zdá se mi

daleko nejrychlej‰í a souãasnû i velmi realistic-

ké, neboÈ v reálném ãase probíhá také vykres-

lování Lens Flares (intenzita a odlesky), re◊ex-

ních map a mlhy.

LightWave [6] pfiiná‰í zcela pfiepsan˘ rende-

rovací systém se zaãlenûním Radiosity a Caus-

tics. I kdyÏ nejde o pfiesnou radiozitu, ale o me-

todu zvanou Global Illumitation, je její

pfiítomnost v programu cenové kategorie Light-

Wave potû‰ující a v˘sledky velmi pfiekvapující.

Nelze ji v‰ak pouÏít vÏdy, kdyÏ je potfieba,

a k potlaãení ‰umu je vhodn˘ vy‰‰í stupeÀ anti-

aliasingu, ãímÏ se doba v˘poãtu znaãnû pro-

dlouÏí. Caustics neboli zmûna intenzity osvûtle-

ní na základû lomu svûtla (napfi. lupa) vhodnû

doplÀuje jiÏ tak dobr˘ v˘stup z LightWavu.

Caustics najdete v takov˘ch produktech, jako je

MentalRay nebo Maya 3 (zde jako plug-in), a to

samo o sobû naznaãuje, Ïe LightWave v tomto

ohledu drÏí krok. Implementace HDRI (High Dy-

namic Range Images) umoÏÀuje nasvítit scénu

bez pouÏití bûÏn˘ch konvenãních svûteln˘ch

zdrojÛ. V podstatû jde o to, Ïe HDRI data neob-

sahují omezení 24bitové hloubky bûÏn˘ch ob-

rázkÛ (tfii kanály RGB) a Ïe je moÏné daleko pfie-

snûji simulovat svûtelné podmínky z prostfiedí

na fdotogra£i s HDRI daty. Takovéto zásahy do

renderovacích algoritmÛ se samozfiejmû musely

promítnout do doby v˘poãtu. Pokud budeme

porovnávat s verzí 5.6, bude ‰estka pfiibliÏnû

o 20 aÏ 60 % pomalej‰í (záleÏí na sloÏitosti scé-

ny), ne v‰ak vÏdy. Pfii distribuovaném v˘poãtu

je ‰estka rychlej‰í (lep‰í optimalizace), stejnû

jako pfii pouÏití volumetrie (engine Steameru je

integrován pfiímo) a hypervoxelÛ. Struãnû fieãe-

no, za lep‰í v˘stup zaplatíte del‰ím v˘poãtov˘m

ãasem. U renderingu bych se mûl je‰tû zmínit

o novince SubPatch Level a Metaball Resolu-

tion, umoÏÀující aÏ v Layoutu samém fiídit hus-

totu objektu (metabalu).

Z h o d n o c e n í

S LightWavem [6] jsem pracoval na pomûrnû v˘-

konné gra£cké stanici s akcelerátorem ASUS Ge-

Force V6800. OpenGL je v ‰estce rychlé na rych-

lém akcelerátoru, se star‰ími kartami mÛÏete

mít problémy – program nemusí bûÏet korektnû

nebo se vám bude zdát velmi pomal˘ (v tako-

v˘chto pfiípadech mÛÏete zkusit jen novûj‰í ovla-

daãe). Pod Windows 98 stoprocentnû funguje

jen na málokteré kartû (nemûl by b˘t problém

napfi. na certi£kovan˘ch Oxygenech), podle

NewTeku jsou na vinû Windows, a proto je strik-

tnû doporuãováno pouÏívat Windows NT 4.0

a SP 6a (mohu potvrdit bezproblémovou funkã-

nost i na Windows 2000). JestliÏe hodnotím

LightWave [6] jako celek, je to skvûl˘ modelova-

cí a mocn˘ animaãní nástroj. Posouvá moÏnosti

pfiedchozí verze o velk˘ kus dopfiedu, ale jak to

b˘vá, za urãitou cenu. Pfiedev‰ím musíte oÏelet

mnoÏství plug-in modulÛ, které vám prostû pod

novou architekturou nepobûÏí, del‰í v˘poãtov˘

ãas a jako v‰ude vy‰‰í hardwarové nároky. Zmi-

Àovaná architektura má své mouchy, obãas se

mi ztratil kurzor nebo se neposunutelnû zaseklo

nûkteré okno. Mal˘ch chybiãek je více jak v Mo-

deleru, tak i v Layoutu, ale to se dalo u takové

omlazovací kúry, jakou program pro‰el, ãekat.

ZÛstává otázkou, zda pfii souãasném pfiekotném

v˘voji nepfii‰la pfiíli‰ pozdû, LightWave totiÏ ne-

patfií jiÏ k tûm vÛdcÛm ve 3D, ale k tûm, ktefií se

snaÏí drÏet krok, a to i pfiesto, Ïe ‰estka obsahu-

je schopnosti, které u ostatních produktÛ bude-

te tûÏko hledat – navíc za velmi pfiijatelnou cenu

a s dostupností i pro Mac. Nové jádro zfiejmû

je‰tû skr˘vá utajen˘ potenciál, které uÏ moÏná

poodhalí pfiipravovaná verze 6.1 a posune tak

LightWave de£nitivnû na v˘sluní. Osobnû New-

Teku drÏím palce, aÈ se mu to podafií.

Jifií Chrustawczuk

2D formáty 3 IFF, PCX, RAD, VPB, TGA, TIFF,
PICT, RLA, SGI, TIFF_LogLUV, CineonFP, YUV,
Sun, PSD, JPEG, BMP, Alias, Illustrator.

3D formáty 3 LWO, LWS, Obj, DXF, 3DS, FACT.

Animaãní formáty 3 AVI, QuickTime. 

Ostatní 3 QTVR.

Podporované formáty

Aplikace Caustics (Stephen Mack)V˘poãet s radiozitou (Bob Quinn)
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EPOC (DOKONâENÍ Z MINULÉHO âÍSLA)

Epoc své programátory nijak neh˘ãká; pro uÏiva-

tele ‰piãkového API, jak˘m je OpenStep nebo

Apple Cocoa, je jeho API velmi strohé. Vût‰ina pro-

gramátorÛ v‰ak má zku‰enosti jen s nesrovnatelnû

hor‰ími posixov˘mi nebo windowsov˘mi prostfiedí-

mi – z jejich pohledu bude programování pro Epoc

pomûrnû pohodlné.

Souãástí v˘vojového prostfiedí Epocu je pomûr-

nû ‰iroká podpora standardÛ. Základní programo-

vací jazyky jsou C/C++ a Java, k dispozici je i (ne

zcela kompletní) API Posix. Co je to v‰ak v‰echno

platné, kdyÏ „stolní“ aplikace v naprosté vût‰inû

pfiípadÛ z pfiíãin rozebran˘ch v první ãásti ãlánku 

na mobilní systémy portovat nelze.

Patrnû ideální by bylo standardní API roz‰ífiené

o speci£cké sluÏby, odpovídající mobilnímu prostfiedí.

Epoc je víceménû objektov˘ operaãní systém; jediné

dnes standardizované objektové API je OpenStep, ten

v‰ak bohuÏel v Psionu asi neznají. Proto navrhli pro-

prietární API, zaloÏené na C++, tedy víceménû neob-

jektové, protoÏe podpora objektÛ v C++ je dost tristní.

I pfies tuto nev˘hodu platí pro API Epocu zhruba

totéÏ co pro cel˘ operaãní systém: není ani zdaleka

dokonalé, je ale lep‰í neÏ API systémÛ jako PalmOS

nebo Windows CE. I pfies omezení, daná jazykem

C++, dodrÏuje API Epocu alespoÀ zásadní objektovou

strukturu a i jeho sluÏby jsou na dost vysoké úrovni.

Firma X.soft sice pracuje na otevfieném SDK pro

Epoc, zaloÏeném na GNUStepu, to je v‰ak dlouho-

dob˘ projekt, takÏe v souãasnosti i v stfiednûdob˘ch

v˘hledech pofiád zÛstává s pfiehledem nejlep‰ím

„mobilním“ API standardní API Epocu.

P r o g r a m o v a c í  j a z y k y

Základním programovacím jazykem Epocu je C++,

v nûmÏ je sám Epoc napsán. Podobnû jako napfií-

klad u BeOS to pfiiná‰í fiadu nepfiíjemn˘ch omezení,

pro „mobilní“ Epoc to v‰ak nese i nûkteré v˘hody.

C++ je patrnû nejhor‰í z dnes bûÏnû uÏívan˘ch

jazykÛ – uveìme jen orientaãnû nûkolik jeho hlav-

ních nev˘hod:

3 s jeho nepfiehledností snad mÛÏe soutûÏit jen PL-1

neblahé pamûti; proto vyÏaduje relativnû dlouhou

dobu na nauãení;

3 nepodporuje korektnû práci s objekty (napfi. tfiída

je pro nûj jen typ, nelze ji uloÏit do promûnné

nebo pfiedat jako argument; metody jsou volány

staticky; vÛbec nemá protokoly...);

3 nemá prakticky Ïádnou bûhovou ochranu (napfi.

volání metody nesprávného nebo neexistujícího

objektu vede k pádu programu bez informace

o pfiíãinû chyby);

3 vícenásobná dûdiãnost, overloading operátorÛ

a templates pfiesnadno vedou k dokonale neãitel-

n˘m programÛm – tedy obtíÏnû laditeln˘m a s ex-

trémnû drahou údrÏbou.

Na druhou stranu má C++ i nûkteré v˘hody. Pfiede-

v‰ím, z nepochopiteln˘ch pfiíãin (kvÛli jeho kvalitám

to rozhodnû není), je velmi roz‰ífien: aãkoli dobr˘ch

programátorÛ v C++ je velmi málo, jeho základy zná

témûfi kaÏd˘ a skoro kaÏd˘ v nûm dokáÏe „nûco na-

smolit“. Právû díky jeho nejvût‰í nev˘hodû – statické-

mu pfiístupu k objektÛm – je pfieloÏen˘ kód relativnû

velmi efektivní (statické volání metody v C++ je v prÛ-

mûru 1,5krát aÏ 2krát rychlej‰í neÏ pfiedání dynamic-

ké zprávy v Objective C): u mobilních systémÛ s jejich

nízk˘m v˘poãetním v˘konem to má smysl. TvÛrci

Epocu se alespoÀ tûm nejhor‰ím vlastnostem C++ 

dokázali vyhnout: overloading operátorÛ se prakticky

nevyuÏívá, vícenásobná dûdiãnost slouÏí jen pro si-

mulaci protokolÛ, templates se vyuÏívají pouze pro

vylep‰ení typové kontroly.

V urãitém smyslu srovnatelná s unixov˘mi ope-

raãními systémy je Java. Je to velmi slu‰n˘ objekto-

v˘ programovací jazyk, odstraÀující vût‰inu chyb ja-

zyka C++ a trpící trochu jen ne‰Èastnou „teãkovou“

syntaxí; to ale vyjma sníÏení ãitelnosti zdrojového

kódu není zásadní nev˘hoda. Zásadní nev˘hodou

pro mobilní systémy je v‰ak její nároãnost na v˘po-

ãetní v˘kon. Jakkoli interpreter Javy v Epocu patfií

mezi nejlep‰í, pro implementaci nároãnûj‰ích algo-

ritmÛ je Java nepouÏitelná. Dal‰í omezení jsou dána

V minulém Chipu jste se mohli

seznámit se základními rysy

operaãního systému Epoc,

pouÏívaného pro mobilní zafiízení.

Dnes ãlánek dokonãíme 

popisem moÏností v˘voje 

aplikací pro tento systém.

( 2 )

V˘voj pro Epoc

EPOC JE KVALITNÍ MODERNÍ OPERAâNÍ SYSTÉM,
KTER¯ NABÍZÍ V·ECHNY ODPOVÍDAJÍCÍ SLUÎBY, JAKO JE

OCHRANA PAMùTI NEBO PREEMPTIVNÍ MULTITASKING.
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tím, Ïe sám Epoc je bohuÏel implementován

v C++ a Ïe z toho, ãemu se tam fiíká tfiída ãi ob-

jekt, udûlat plnohodnotnou javovskou tfiídu

nebo objekt prostû nejde. Proto je z Javy tro-

chu komplikovan˘ pfiístup k systémov˘m sluÏ-

bám. Pfiesto lze pfiedpokládat, Ïe Java urãitû

znamená budoucnost programování v Epocu –

vyjma jednoduch˘ch a nenároãn˘ch aplikací,

na které staãí dne‰ní v˘kon, v‰ak budoucnost

pomûrnû vzdálenou. Prozatím je pro plnohod-

notné aplikace bohuÏel nutné zÛstat u C++.

Tfietím a posledním jazykem, kter˘ Epoc API

standardnû podporuje, je OPL, coÏ je proprie-

tární varianta strukturovaného Basicu. OPL je

interpretovan˘ jazyk a jako jedin˘ umoÏÀuje

v˘voj pfiímo v Epocu (pro v˘voj v Javû nebo

v C++ musíme vyuÏívat kfiíÏov˘ SDK na stolním

poãítaãi). OPL má nûkolik v˘hod, které jej

pfiedurãují pro rychlou tvorbu jednoduch˘ch

aplikací: sám jazyk je prostink˘ a dá se jej na-

uãit za pár dní (zku‰enûj‰í programátor se jej

nauãí za pár hodin). Jeho interpreter je velmi

rychl˘ – aplikace psané v OPL jsou o poznání

rychlej‰í neÏ aplikace psané v Javû, i kdyÏ ne-

mohou soutûÏit s aplikacemi psan˘mi v kompi-

lovaném C++.

Nakonec bych se rád velmi struãnû zmínil

o jazyku Objective C: struãnû proto, Ïe v sou-

ãasnosti podporovan˘ není. Je to v‰ak nesmír-

ná ‰koda, protoÏe jde o ideální kompromis: ja-

zyk s moÏnostmi a elegancí Javy (v fiadû detai-

lÛ dokonce lep‰í) a s efektivitou blíÏící se C++.

Otevfien˘ SDK, na nûmÏ pracuje X.soft, bude

Objective C samozfiejmû podporovat. Bude

také podporovat tvorbu projektÛ vyuÏívajících

pro rÛzné ãásti rÛzn˘ch jazykÛ; i to je nyní

dost problematické.

C + +  S D K

Vzhledem k uvedenému se dále zamûfiím jen na

SDK C++, jehoÏ základní koncepci navrhli v Psio-

nu bohuÏel dost ne‰Èastnû. Pfiedpokládá se to-

tiÏ, Ïe aplikace bude nejprve odladûna v tzv.

„emulátoru“ Epocu. Tato my‰lenka má dvû zá-

sadní nev˘hody: pfiednû, emulátor je k dispozici

jen pro Windows, takÏe uÏivatelé jiného prostfie-

dí mají smÛlu. Co hÛfi, vÛbec nejde o emulátor;

je to jen port Epocu, hostující uvnitfi Windows

a vyuÏívající jejich zdroje. Vzhledem k tomu bûÏí

cel˘ emulátor nad „cizí“ architekturou; proto od-

li‰né jsou také formáty jeho spustiteln˘ch sou-

borÛ, jin˘ je strojov˘ kód uvnitfi nich, a dokonce

se li‰í i pfiekladaã, kter˘ se pro jejich tvorbu pou-

Ïívá! Zatímco pro tvorbu cílov˘ch aplikací slouÏí

vcelku rozumné GNU C++, aplikace pro „emulá-

tor“ se vytváfiejí v MS Visual C++.

Epoc SDK proto dokáÏe vytváfiet aplikace tfií

typÛ: tzv. WINS, WINC a MARM. WINS jsou

právû aplikace pro zmínûn˘ emulátor; WINC

jsou „epocovské“ aplikace, které lze spou‰tût

pfiímo pod Windows. Na rozdíl od emulátoru

v‰ak vyuÏívají GUI Windows – ne Epocu –

a mají neomezen˘ pfiístup k windowsovsk˘m

zdrojÛm. Hlavním úãelem této sluÏby je pod-

pora konverzí, na kterou se podrobnû podívá-

me níÏe. Koneãnû MARM jsou aplikace urãené

pro práci na cílové architektufie (v souãasnosti

poãítaãe s Epocem vyuÏívají procesory ARM,

odtud MARM).

Paradoxní je, Ïe tvÛrci této „potvornosti“

uvádûjí, Ïe chtûli „umoÏnit vyuÏití skvûlého de-

buggeru“ z MSVC. Pfiitom kter˘koli uÏivatel

gdb, kter˘ musel pracovat v MSVC, jistû zaÏil

‰ok: sice je v‰e v barevn˘ch okénkách, ale vÛ-

bec nic to neumí – dokonce nelze ani do okénka

pro zobrazení hodnoty zapsat libovoln˘ v˘raz!

V praxi je proto nejrozumnûj‰í vytváfiet ap-

likace pfiímo pro cílovou platformu. K tomu

slouÏí GNU C++; standardnû bohuÏel opût

v jakési windowsovské mutaci, jeÏ obãas pfii-

ná‰í podivné problémy (napfi. nelze pfiekládat

zdrojové kódy rozloÏené na více diskÛ!).

I pfiesto je to témûfi optimální – staãí vyuÏít

standardní distribuci GNU C++, a skoro by-

chom mohli pro Epoc vyvíjet kdekoli. Skoro

proto, Ïe SDK Epocu vyuÏívá nûkolik proprie-

tárních konverzních programÛ, jeÏ je zapotfie-

bí nejprve upravit pro platformu, na níÏ chce-

me mobilní aplikace vyvíjet.

Tato „neportabilita“ v˘vojového prostfiedí

je jen doãasná. Hor‰í problém je bohuÏel s la-

dûním: zatímco samotná tvorba epocovsk˘ch

aplikací v rámci libovolné architektury je otáz-

kou pomûrnû krátkého ãasu, je v souãasnosti

naprosto nejasné, jak takové aplikace ladit.

Epoc nabízí pro ladûní „emulátor“, ten je ale

pouÏiteln˘ jen pod Windows a není pfienosi-

teln˘ (byl by, pokud bychom mûli jeho zdrojo-

vé texty; ty ov‰em k dispozici nejsou a tûÏko

kdy budou).

Bude tedy zapotfiebí nejspí‰e pfiipravit do-

plnûk Epocu, umoÏÀující remote ladûní s vy-

uÏitím gdb a sériového kabelu, nebo napsat

skuteãn˘ emulátor. Ani jedno bohuÏel není

jednoduché; tvorba emulátoru navíc naráÏí na

nedostateãnû dokumentovan˘ hardware nej-

rÛznûj‰ích pfiístrojÛ pracujících pod Epocem.

Zdá se tedy, Ïe po nûjakou dobu bude nutné

se pfii ladûní spokojit s klasick˘mi asserty

a kontrolními v˘pisy.

Kromû GNU C++, dokumentace a fiady pfiíkla-

dÛ uÏ toho standardní v˘vojové prostfiedí moc

Hladká spolupráce se stolním PC je jedním ze základních poÏadavkÛ, 
kladen˘ch na mobilní zafiízení 
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nenabízí: nalezneme v nûm jen nûkolik perlo-

v˘ch scriptÛ a windowsov˘ch „batchÛ“, které

zaji‰Èují tvorbu a zpracování projektÛ. Tento

systém je dost nepohodln˘ a má fiadu umûl˘ch

omezení (napfi. sloÏku, ve které projekt leÏí, nel-

ze pfiejmenovat, aniÏ bychom zároveÀ zmûnili

projekt); proto ani nemá smysl uvaÏovat o jeho

portu. Namísto toho X.soft pfiipravuje SDK, vy-

uÏívající standardních make£les a GUI prostfied-

kÛ vãetnû vizuálního programování (o kterém

se Epocu v souãasnosti bohuÏel ani nezdá).

PfiedbûÏné informace o novém SDK lze nalézt

na www.ocs.cz/text/XSdk.

P fi e h l e d  s l u Ï e b

E p o c u

V‰echny sluÏby jsou k dispozici prostfiednictvím

tfiíd C++ z dynamicky zavádûn˘ch knihoven –

toto fie‰ení má v˘hody i nev˘hody. Nev˘hody

jsou opût dány omezeními jazyka C++. JelikoÏ

jde o statick˘ jazyk, nejsou zde k dispozici ani

kategorie, o moÏnosti dynamicky nahradit jed-

nu tfiídu jinou uÏ vÛbec nemluvû. Proto je pro-

blém s doplÀky a úpravami systému.

Na druhou stranu je to nejkorektnûj‰í moÏ-

né fie‰ení a patrnû nejpohodlnûj‰í i z hlediska

programátora. Vzhledem k tomu, Ïe standard-

ní knihovny jsou v pamûti ROM (díky kvalitní

správû pamûti Epocu není tfieba je zavádût, ale

jsou plnû a kdykoli k dispozici pfiímo na sv˘ch

„romkov˘ch“ adresách), je spou‰tûní aplikací

velmi rychlé. Proto si Epoc mÛÏe snadno dovo-

lit objektovou aplikaãní architekturu (viz dále). 

B a s e

Skupina tfiíd, sdruÏená pod pojmem Base, na-

bízí základní sluÏby pro „engine“ aplikací: na-

lezneme zde kontejnerové objekty, sluÏby pro

práci s buffery a textov˘mi fietûzci (API podpo-

ruje i UNICODE, av‰ak implementace dosud

není tak daleko), pomûrnû luxusní a efektivní

systém odchycení a zpracování chybov˘ch sta-

vÛ a dal‰í sluÏby.

F i l e  s e r v e r

Základní sluÏby pro práci se soubory aÏ na mír-

nû odli‰né API velmi pfiesnû odpovídají klasic-

k˘m posixov˘m souborÛm. Epoc v‰ak nabízí

mnohem luxusnûj‰í sluÏby neÏ naprostá vût‰i-

na ostatních prostfiedí pro práci s obecn˘mi

streamy. Architektura tzv. „stream stores“ totiÏ

podporuje rekurzivní vnofiování streamÛ nebo

ukládání více streamÛ do spoleãného kontejne-

ru. To je samozfiejmû ideální pro vkládání do-

kumentÛ (typu „obrázek vloÏen˘ v tabulce vlo-

Ïené v textovém dokumentu“) a nabízí to velmi

luxusní moÏnosti i pro zapouzdfiení dat. Pfied-

stavte si textov˘ editor; je velmi pfiirozené –

a z hlediska programátora i velmi pohodlné –

uloÏit ãist˘ text do jednoho streamu, formáto-

vací informace do druhého, do tfietího napfií-

klad jméno autora a do ãtvrtého nastavení uÏi-

vatelského rozhraní (napfi. zoom)... Streamy se

mohou skládat i „do série“ – je napfiíklad velmi

snadné pracovat se streamem kódovan˘m po-

mocí hesla: prostû „nad“ streamem se skuteã-

n˘mi daty otevfieme stream, kter˘ se stará

o ‰ifrování, a k datÛm pfiistupujeme jeho pro-

stfiednictvím.

D a t a b á z e

Epoc standardnû obsahuje velmi luxusní data-

bázové API a trochu ménû luxusní implemen-

taci databázov˘ch sluÏeb. API nabízí skvûlé

sluÏby pro relaãní databázi vãetnû pfiístupu

s vyuÏitím standardních SQL pfiíkazÛ. Konkrétní

implementace nabízí trochu omezen˘ subset

SQL a je realizována jako sada sluÏeb na stra-

nû klienta pro pfiístup k databázov˘m soubo-

rÛm. Zatím tedy není k dispozici plnohodnotn˘

server se sdílen˘m pfiístupem k datÛm. I tak

jsou ale databázové sluÏby Epocu prakticky

srovnatelné napfiíklad s OpenBase Lite

a mnohonásobnû pfievy‰ují sluÏby databází

z wintelu (napfi. FoxPro).

A p l i k a ã n í  a r c h i t e k t u r a

Architektura aplikací Epocu je pomûrnû dÛsled-

nou implementací plnû objektového pohledu,

kdy vlastnû aplikace jako takové neexistují, ale

systém obsahuje sluÏby pro zpracování rÛzn˘ch

druhÛ dokumentÛ. To samozfiejmû pfiiná‰í urãité

problémy (napfi. s otevíráním jednoho dokumen-

tu v rÛzn˘ch aplikacích), ale v˘znamnû to usnad-

Àuje Ïivot laickému uÏivateli, kter˘ se o v˘poãet-

ní techniku nezajímá a studovat ji nechce – chce

prostû jen pouÏívat ten ãi onen pfiístroj. To dnes

jiÏ platí dokonce i o vût‰inû uÏivatelÛ poãítaãÛ;

docela jistû to platí o drtivé vût‰inû uÏivatelÛ mo-

bilních pfiístrojÛ, od telefonÛ aÏ po organizéry.

UÏivatel tedy vût‰inou nepracuje s „aplika-

cemi“, ale namísto toho jen zavírá a otevírá

„dokumenty“. Pojem „aplikace“ – a nûkteré na

nûj vázané prvky uÏivatelského rozhraní – zÛs-

taly zachovány pfiedev‰ím kvÛli aplikacím, jeÏ

s dokumenty nepracují (napfi. hry). Dokumen-

tem aplikace je vÏdy stream store; v tomto pfií-

padû navíc obsahuje sériové ãíslo, jeÏ jedno-

znaãnû identi£kuje aplikaci, které dokument

patfií. Podobnû jako u Macintoshe tedy neexis-

tuje Ïádn˘ problém s pfiíponami, protoÏe typ

dokumentÛ se podle nich neurãuje. Epoc navíc

obsahuje podporu i pro pfiifiazení „obyãejn˘ch

ZÁSADNÍ NEV¯HODOU JAVY PRO MOBILNÍ SYSTÉMY 
JE JEJÍ NÁROâNOST NA V¯POâETNÍ V¯KON.

Ladûní aplikace ve windowsovém „emulátoru“
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souborÛ“ s danou pfiíponou nebo s de£nova-

n˘m obsahem konkrétní aplikaci, takÏe je

moÏné je „importovat“ prost˘m otevfiením,

stejnû jako otevíráme-li dokument.

C o n e  a E i k o n

Vy‰‰í vrstvy aplikaãní podpory jsou v Epocu

rozdûleny na dvû úrovnû. NiÏ‰í z nich, Cone,

obsahuje abstraktní sluÏby uÏivatelského roz-

hraní a gra£ck˘ch prvkÛ bez vazby na jejich

konkrétní implementaci. Teprve jasnû oddûle-

ná vy‰‰í vrstva, Eikon, pfiidává tûmto prvkÛm

konkrétní vzhled a chování. Toto rozdûlení

dává Epocu neobvyklou flexibilitu uÏivatelské-

ho rozhraní: díky spoleãnému API Cone jsou

aplikace – nebo alespoÀ drtivá vût‰ina jejich

kódu – pfienositelné mezi rÛzn˘mi implemen-

tacemi, nabízejícími prostfiednictvím rÛzn˘ch

EikonÛ rÛzná uÏivatelská rozhraní.

Této moÏnosti samozfiejmû vyuÏívají malá

specializovaná zafiízení: zatímco kapesní poãí-

taã Ericsson MC218 má „obyãejn˘“ Eikon, inte-

ligentní mobil Ericsson R380 nabízí odli‰né uÏi-

vatelské rozhraní díky pfiepracovanému Eikonu.

Pfiitom zachovává se v‰emi ostatními imple-

mentacemi Epocu základní kompatibilitu. Jin˘m

pfiíkladem vyuÏití této sluÏby je jiÏ zmínûná

(o£ciálnû dosud nepotvrzená) aktivita £rmy

Nokia, jeÏ pfiipravuje Eikon s uÏivatelsk˘m roz-

hraním odpovídajícím oblíbenému PalmOS.

K o n v e r z e  f o r m á t Û

Pro konverze nabízí Epoc nov˘, netradiãní

pfiístup, kter˘ bohuÏel, podobnû jako SDK

s „emulátorem“ pod Windows, pfiiná‰í více

problémÛ neÏ v˘hod. Epoc totiÏ nepublikuje

formáty sv˘ch dokumentÛ a místo toho nabí-

zí „engine“ kaÏdé standardní aplikace jako

dynamicky zaveditelnou knihovnu. Pfievodník

„z Epocu ven“ tedy nepotfiebuje znát formát,

protoÏe data naãte prostfiednictvím sluÏeb

samotné aplikace, jeÏ je vytvofiila; dal‰í stan-

dardní sluÏby vyuÏije pro pfiístup k tûmto da-

tÛm a na jejich základû generuje v˘stupní

formát. Obdobnû je tomu u pfievodníku „do

Epocu“: ten pomocí standardních sluÏeb ap-

likace vytvofií prázdn˘ dokument a zaplní jej

daty, jeÏ vytvofií na základû „importovaného“

souboru.

Právû pro tyto konverzní programy slouÏí

„architektura“ WINC, podporovaná SDK. Epoc

totiÏ povaÏuje za samozfiejmé, Ïe takovéto

konverze budou pracovat na stolním poãítaãi.

Tato úvaha je v‰ak hluboce chybná, a to ze

dvou pfiíãin:

3 WINC podporuje jen Windows; podobnû

„engines“ aplikací existují jen jako dynamic-

ky zavádûné knihovny pro Windows (jen je-

din˘ „engine“ textového editoru je k dispo-

zici i ve zdrojovém tvaru; to je ov‰em málo

platné, protoÏe vyuÏívá API Epocu, a je proto

pfieloÏiteln˘ zase jen pro WINC);

3 dokonce ani pro uÏivatele Windows to ale

nestaãí: konverze formátÛ jsou zapotfiebí ãas-

to i ve chvíli, kdy Ïádn˘ desktop není k dispo-

zici – napfiíklad dostaneme-li e-mail s attach-

mentem prostfiednictvím GSM modemu.

Proto X.soft pfiipravuje univerzální konverz-

ní architekturu XConversion, jeÏ pracuje pfiímo

v Epocu a zaji‰Èuje oboustranné konverze da-

tov˘ch formátÛ podle potfieby. Na rozdíl od

kompletního portabilního SDK, kter˘ bude

k dispozici v dlouhodobém v˘hledu, je systém

XConversion tûsnû pfied dokonãením. PfiedbûÏ-

né informace o této technologii lze nalézt na

www.ocs.cz/text/XSdk/WhatsXConversion.html

a www.ocs.cz/text/XSdk/XConversion.html.

O s t a t n í

Epoc obsahuje dlouhou fiadu dal‰ích knihoven

a sluÏeb: luxusní knihovnu pro fiízení a spolu-

práci s GSM telefony, kompletní TCP/IP a IrDA

stack i sluÏby pro sdílen˘ pfiístup k databázi

kontaktÛ a k údajÛm v elektronickém diáfii

vãetnû standardních prostfiedkÛ pro jejich ex-

port a import (vCard). O fiadû dal‰ích sluÏeb se

pro omezen˘ prostor ani nezmiÀuji.

Nûkteré dal‰í sluÏby, jeÏ Epoc sám o sobû

nenabízí, budou i souãástí SDK, na kterém pra-

cuje X.soft. JiÏ nyní jsou v rámci velmi omeze-

né podpory XConversion pfiipraveny napfiíklad

obecné beztypové kontejnery, poloautomatic-

k˘ garbage collector, hash tabulky nebo luxus-

ní tfiída pro práci s textov˘mi fietûzci, podporu-

jící fiadu standardních osmibitov˘ch kódování

(vãetnû v‰ech tûch, která se pouÏívají pro ãe‰-

tinu) i Unicode.

S h r n u t í

Epoc je velmi kvalitní moderní operaãní sys-

tém, kter˘ nabízí v‰echny odpovídající sluÏby

(jako je ochrana pamûti nebo preemptivní mul-

titasking). Jeho zajímavost spoãívá i ve ‰piãko-

vé podpofie speci£ck˘ch vlastností mobilních

zafiízení, ve vysoce flexibilním uÏivatelském

rozhraní a v ‰iroké podpofie od velk˘ch £rem

(Nokia, Ericsson, Motorola, Panasonic, Sony...).

Korektnû podporuje nejdÛleÏitûj‰í standardy

(TCP/IP, IrDA, v budoucnosti BlueTooth...).

Stávající standardní SDK sice nabízí velmi

solidní paletu knihoven s pomûrnû luxusními

sluÏbami, je v‰ak omezeno jazykem C++

a pfiedev‰ím striktní orientací na MS Windows.

AlespoÀ potenciálnû v‰ak umoÏÀuje vy‰‰í por-

tabilitu neÏ jiná fie‰ení, a to díky tomu, Ïe jeho

základem je plnû pfienositeln˘ pfiekladaã GNU

C++. JiÏ nyní X.soft rozbíhá projekt, jehoÏ cílem

je plnû portabilní SDK, podporující i daleko

lep‰í Objective C, ale i tfieba Fortran ãi kompi-

lovanou (a proto rychlou) Javu.

Ze v‰ech tûchto dÛvodÛ je Epoc pfiinejmen-

‰ím pro nûkolik nejbliÏ‰ích let patrnû softwaro-

vou budoucností mobilních systémÛ.

Ondfiej âada

Editor nástrojov˘ch li‰t v pfiipravovaném SDK pro Epoc 

PRO API EPOCU PLATÍ ZHRUBA TOTÉÎ CO PRO CEL  ̄
OPERAâNÍ SYSTÉM: NENÍ ANI ZDALEKA DOKONALÉ, 

JE ALE LEP·Í NEÎ API SYSTÉMÒ 
JAKO PALMOS NEBO WINDOWS CE.
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CASEWISE E
2-MODELER

Firmám pripravujúcim sa na internetové

podnikanie ponúka spoloãnost CASEwise

nástroj e2-modeler, ktor˘ je urãen˘ na mode-

lovanie procesov internetového podnikania

a ich komunikáciu. UmoÏÀuje mapovaÈ a vy-

víjaÈ návrhy tak˘chto procesov a následne

modelovaÈ rozhranie medzi nimi a stávajúci-

mi procesmi a systémami. Program disponu-

je gra£ck˘m rozhraním pre návrhy a simulá-

ciu celého internetového reÈazca od on-line

objednávok aÏ po dodávku produktov alebo

sluÏieb.

In‰talácia CASEwise e2-modeleru je bez-

problémová. Pre prácu bude postaãovaÈ beÏ-

né PC so systémom Windows 9x/NT/2000.

Prostredie programu je pomerne prehºadné,

aj keì pre úplné zorientovanie v Àom budete

musieÈ pracovaÈ s programom trochu dlh‰ie.

Veºkou v˘hodou je mnoÏstvo sprievodcov,

ktorí pomôÏu pri aplikovaní jednotliv˘ch

funkcií.

Vytváranie diagramov procesov (teda vlast-

ne dokumentov) je jednoduché a pripomína

prácu s vektorov˘m gra£ck˘m editorom.

Jednotlivé ãasti diagramu popisujúce procesy

sú gra£cké objekty, ktoré môÏete vkladaÈ do

diagramu metódou drag and drop. K dispozícii

sú v‰etky potrebné tvary, teda hlavne obdæÏni-

ky a rôzne ‰ípky. Tie potom doplníte príslu‰-

n˘m popisom a spojíte ich navzájom pomocou

spojníc, ktoré symbolizujú jednotlivé vzÈahy.

V‰etky prepojenia zostávajú zachované aj pri

presune jednotliv˘ch objektov. 

CASEwise e2-modeler obsahuje a vyuÏíva

technológiu Process Dynamics, ktorá zabez-

peãuje jednoduchú a ºahko ovládateºnú tvor-

bu procesn˘ch diagramov, vìaka ãomu je

moÏné jednoducho, intuitívne – a napriek

tomu presne – zachytiÈ a navrhnúÈ celú situá-

ciu. Zdroje, procesy, pracoviská, udalosti

a ìal‰ie prvky je moÏné zobraziÈ ako „objekty“

diagramu a pripojiÈ k nim popis a metriky (po-

pisy, náklady, ‰peci£kácie, vzÈahy a podobne).

Text vkladan˘ do okienok diagramu môÏete

formátovaÈ beÏn˘m spôsobom. Do diagramov

procesov môÏete vkladaÈ nielen text, ale aj

gra£ku. Do kaÏdého procesného kroku môÏe-

te vloÏiÈ aj hypertextov˘ odkaz na HTML strán-

ky, ão dáva lep‰ie moÏnosti komunikácie cel-

kov˘ch rie‰ení.

Okrem hlavného „procesného prúdu“ je

moÏné zachytiÈ aj individuálne vzÈahy medzi

procesmi a zdrojmi, ktoré ich vykonávajú,

a vytvoriÈ logické AND a XOR parametre za-

chycujúce rôzne alternatívy, ku ktor˘m môÏe

dôjsÈ. V‰etky diagramy aj objekty sú uscho-

vávané v centrálnej databáze a sú kedykoºvek

prístupné z palety umiestnenej na obrazovke.

Nespornou v˘hodou je, Ïe databáza objektov

je ‰truktúrovaná tak, aby sa zmeny objektov

v jednom diagrame automaticky premietli do

v‰etk˘ch diagramov, ktoré dané objekty ob-

sahujú.

Produkt umoÏÀuje vytváranie nielen plo‰-

n˘ch modelov, ale môÏete vytváraÈ aj trojroz-

merné procesné moduly. K dispozícii sú dve

základné metódy umoÏÀujúce prepojením

jednotliv˘ch procesn˘ch diagramov vytvoriÈ

trojrozmerné procesné modely – Drill-down

(pridá „za objekt“ diagramu ìal‰í diagram

alebo diagramy popisujúce dan˘ objekt po-

drobnej‰ie) a Drill-across (dynamicky prepojí

diagramy spojené s dan˘m procesom, od-

straÀuje nutnosÈ vytváraÈ obrovské tabuºky

procedúr a uºahãuje návrhy komplexn˘ch

procesn˘ch modelov). Tieto dve techniky

umoÏÀujú vytváraÈ a poskytovaÈ ìalej kom-

plexné modely popisujúce procesy interneto-

vého obchodovania. KaÏd˘ diagram je kedy-

koºvek prístupn˘ z databázy a ukazuje aj

v‰etky ostatné ãasti modelu, ktoré sú s ním

spojené.

Pri reengineeringu procesov internetového

podnikania môÏe byÈ veºmi uÏitoãná moÏnosÈ

tvorby kópií modelov (submodelov). Ak spoloã-

nosÈ pri práci vychádza z potrieb siete a adap-

tuje svoje existujúce obchodné procesy na

zmeny podmienok, ponúka e2-modeler nená-

kladn˘ nástroj pre experimentovanie s elektro-

nick˘mi procesmi. Pri práci so submodelmi

podniku (zobrazujúcimi jeho súãasn˘ aj budúci

stav) je moÏné navrhovaÈ, zlep‰ovaÈ a ladiÈ

Model podnikania

CASEwise e2-modeler

Program pre modelovanie procesov internetového
podnikania pod Windows 9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robca 3 CASEwise, USA

Poskytol 3 Unicorn Distribution, Praha

Cena 3 17 500 Kã (bez DPH)

Prostredie CASEwise e2-modeler
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zmeny potrebné k tomu, aby spoloãnosÈ zaujala zodpovedajúce miesto

vo svete elektronického obchodu.

V˘hodou je, Ïe e2-modeler obsahuje kompletn˘ generick˘ model,

ktor˘ zachytáva kºúãové procesy reÈazca uspokojenia poÏiadavky

v rámci organizácie. V prípade potreby ich môÏete rozloÏiÈ na niÏ‰ie

úrovne a prehliadaÈ podrobnej‰ie – napríklad je moÏné kaÏd˘ z podpro-

cesov popísaÈ na troch úrovniach vyspelosti internetového podnikania.

Tento model predstavuje vhodn˘ poãiatoãn˘ bod projektu reenginee-

ringu procesov elektronického podnikania a je ho moÏné upraviÈ tak,

aby zodpovedal va‰im potrebám.

Program ponúka aj pokroãilé moÏnosti simulácie a automatickej

anal˘zy procesov. Automaticky vypoãíta ukazovatele priepustnosti, 

nákladov a vyuÏitia zdrojov, umoÏÀuje stanovenie simulaãn˘ch metrík

a podobne. Pre úãely ìal‰ej interpretácie a prezentácie je moÏné dáta

konvertovaÈ priamo do programu Microsoft Excel.

Nech˘bajú samozrejme ani moÏnosti publikovania modelov vo

formáte HTML – pre automatické publikovanie vytvoren˘ch modelov

na intranete alebo internete je urãen˘ nástroj Corporate Publisher.

Takto publikované modely aj naìalej podporujú metódy Drill-down

a Drill-across, takÏe sa pouÏívatelia, ktorí sú vybavení len webov˘mi

prehliadaãmi, môÏu v modeloch pohybovaÈ rovnako, ako by vyuÏívali

samotn˘ e2-modeler.

CASEwise e2-modeler je urãite veºmi zaujímav˘ nástroj ponúkajúci spo-

loãnostiam, ktoré sa chcú zaoberaÈ internetov˘m podnikaním, v˘hodné

a málo nákladné rie‰enie pre návrh a simuláciu celého procesu – intuitívny

zápis mapovania procesov, prácu s databázou, simuláciu, publikovanie

modelov na webe a mnoho ìal‰ieho. V prípade potreby je tu aj moÏnosÈ

upgrade na viacuÏívateºské návrhárske prostredie CASEwise Corporate

Modeler, urãené pre implementáciu zmien.

·tefan Stieranka

Pre publikovanie na webe je urãen˘ prehºadn˘ sprievodca.
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RENAMEWIZ 3.4.2

Na první pohled zcela triviální problém

mÛÏe b˘t v poãítaãovém svûtû ãas od

ãasu jen tûÏko fie‰iteln˘. V pfiípadû, Ïe mám je-

den soubor a potfiebuji jej pfiejmenovat, nejed-

ná se o Ïádnou komplikaci. Pokud jich je de-

set, jde v‰e je‰tû pofiád „ruãnû“ bez váÏnûj‰ích

obtíÏí. V okamÏiku, kdy potfiebuji pfiejmenovat

sto souborÛ, zaãnu pomalu uvaÏovat, jak tento

proces zautomatizovat. BohuÏel Windows, aã-

koliv jinak pfiímo h˘fií rÛzn˘mi zbyteãnostmi,

pro tuto pomûrnû ãastou úlohu Ïádn˘ mecha-

nismus nenabízejí. V takové situaci se vÏdy vy-

platí spustit internetov˘ prohlíÏeã a na nûkte-

rém z mnoha dostupn˘ch archivÛ volnû

‰ifiitelného softwaru vyhledat to, co právû po-

tfiebuji. A to byl také postup, jímÏ jsem získal

program ãi spí‰e utilitu RenameWiz, která je

distribuována jako shareware s tfiicetidenní

dobou expirace (chcete-li ji vyuÏívat déle, 

musíte zaplatit registraãní poplatek 20 USD). 

Její název uÏ na první pohled fiíká, k ãemu je

urãena – umí pfiejmenovávat a ãíslovat soubory

a jako jak˘si bonus pfiitom navíc mûnit jejich at-

ributy (jen pro ãtení, skryt˘, systémov˘, archiv).

V pfiípadû, Ïe soubor nechcete pfiejmenovat/pfie-

ãíslovat, ale zachovat pÛvodní a vytvofiit jeho ko-

pii s nov˘m názvem, RenameWiz vás uspokojí

také – v koneãné fázi pouze namísto tlaãítka Re-

name stisknete Copy as.

Obrazovka programu je rozdûlena na ãtyfii ãás-

ti. Zcela nalevo vybíráte disk a sloÏku, se kterou

hodláte pracovat. Soubory dané sloÏky se zobra-

zují v dal‰í ãásti okna, pfiiãemÏ to, které soubory

budou zobrazeny, mÛÏete omezit pomocí £ltrÛ.

Filtrovat je samozfiejmû moÏné i tak, Ïe vybíráte

soubory nacházející se v podsloÏkách (chcete-li

postaru: podadresáfiích) aktuální sloÏky. Ve tfietí

ãásti okna vidíte soubory, které jste vybrali pro

pfiejmenování (pfieãíslování, zmûnu atributÛ);

není samozfiejmû nic jednodu‰‰ího, neÏ takto

stisknutím tlaãítka Add All zvolit v‰echny soubory

aktuální sloÏky (nebo v‰echny vy£ltrované sou-

bory). V poslední ãásti okna programu, zcela

vpravo, se jiÏ nacházejí tlaãítka Files, Number

a Attrib, která pouÏijete pro vlastní akci, tedy pfie-

jmenování, pfieãíslování ãi zmûnu atributÛ.

Jak˘m zpÛsobem je tedy konkrétnû moÏné

soubory pfiejmenovávat a pfieãíslovávat? ZÛs-

taÀme nejdfiíve u pfiejmenování.  Ke jménu

souboru mÛÏete pfiidat pfiedponu (Add Pre£x).

Pokud máme napfi. dva v˘chozí soubory po-

jmenované readme.txt a setup.exe, pak po pfii-

dání pfiedpony new budeme mít nové soubory

newreadme.txt a newsetup.exe. Podobnû lze

pfiidat pfiíponu (Add Suf£x); v na‰em pfiípadû

by vznikly soubory readmenew.txt a setup-

new.exe. RenameWiz samozfiejmû umí také

zmûnit extenzi souboru (Rename Extension),

tedy napfi. na readme.new a setup.new. 

Dal‰í – a asi nejpotfiebnûj‰í – funkcí je najít

a nahradit (Search and Replace). V tomto pfiípa-

dû RenameWiz hledá ve jménu souboru zadan˘

fietûzec a nahradí jej jin˘m (pfii prvním nebo

v‰ech v˘skytech ve jménu souboru). Podobnû

pracuje funkce vymaÏ pokud nalezne‰ (Delete 

if Found). Potfiebujete-li názvy souborÛ zkrátit,

mÛÏe se hodit mazání konkrétních znakÛ (napfi.

2. a 3. znak názvu souboru). A aby varianty byly

kompletní, mÛÏete také mûnit názvy souborÛ

tak, aby byly psány jen mal˘mi písmeny, jen

velk˘mi písmeny apod. Pokud potfiebujete na-

jednou pouÏít více funkcí, jen do toho! 

Druhou oblastí je pfieãíslování. Lze tak napfií-

klad v‰em vybran˘m souborÛm pfiidat pfiedponu

nebo pfiíponu ve tvaru inkrementálního ãíselné-

ho indexu. Pro ilustraci si opût vezmûme na‰e

dva soubory. Vydáme-li programu instrukci, aby

v‰em zvolen˘m souborÛm pfiidal trojmístnou ãí-

BITMIX 2.12

P atfiíte-li mezi pfiíznivce rÛzn˘ch

ozdÛbek a grafick˘ch perliãek

na webu, pfiípadnû i jinde, mûli bys-

te vyzkou‰et nástroj biTmiX ãeské

firmy ApEL software. Jde v podstatû

o efektov˘ filtr pro vytváfiení zdání

plastiãnosti u rÛzn˘ch tvarÛ. K v˘-

slednému efektu je moÏné pfiidat

prolnutím texturu, pfiípadnû jej lze

podloÏit pozadím. Základem pro

tvorbu je nejlépe ãernobílá kresba,

tvar ãi text, moÏnosti v˘stupÛ jsou

díky spoustû rÛzn˘ch kombinací

prakticky nekoneãné. 

Cel˘ postup probíhá tak, Ïe si ve

svém oblíbeném bitmapovém ãi vek-

torovém editoru vytvofiíme vstupní

tvar, kter˘ buìto pfies schránku,

nebo jako soubor vloÏíme do biTmi-

Xu, kde ho „zefektujeme“ a opût ulo-

Ïíme do schránky ãi do souboru.

Vlastní grafické efekty se postupnû

provádûjí v pûti sekcích – první je vol-

ba tlou‰Èky a barvy obtahovací ãáry,

Zdafiilá hraãiãka

Pfiejmenovat? Tfieba v‰echno!

RenameWiz 3.4.2

Utilita pro hromadnou zmûnu názvÛ velkého mnoÏství
souborÛ pod Windows 9x/2000/NT

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 8 MB RAM, 
0,5 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 Thomas T. Hunt, USA 
(www.renamewiz.com)

Cena3 vyzkou‰ení zdarma, registraãní poplatek 20 USD

biTmiX lze pouÏít i  opakovanû a vytvofiit tak nûkolik
vrstev efektÛ.



kterou je nakreslen˘ objekt orámován, pokra-

ãujeme pfies nastavení prolínání s texturou,

tfietí je rozsáhlé nastavení velikosti, strmosti,

hloubky a osvûtlení hrany, dále svûtelné efek-

ty a nakonec volba vrÏeného stínu.

K moÏnostem programu patfií aÏ 16 kontej-

nerÛ pro tvary, textury a pozadí, dále posou-

vání jednotliv˘ch vrstev o dan˘ poãet pixelÛ

a ukládání nastavení. Hlavní pfiedností pro-

gramu je jednoduchost, která je navíc podtr-

Ïena ãesk˘m ovládáním; mírnou nev˘hodou

je nutnost ruãního obnovování po zmûnû na-

stavení efektÛ. Jako vût‰í problém bych v‰ak

vidûl omezené moÏnosti ukládání, které bu-

dou vadit pfiedev‰ím pfii pfiípravû obrázkÛ pro

web – program sám totiÏ zvládá v˘stupy pou-

ze do formátu BMP a JPEG. Dal‰í minus bych

pfiipsal za absenci jemnûj‰í práce s prÛhled-

ností, kterou lze simulovat pouze vloÏením

vhodné barvy ãi textury. Tento problém je

nejspí‰ dán skuteãností, Ïe není podporován

formát GIF. 

Program biTmiX je shareware se zku‰eb-

ní dobou 15 dní, cena registrace je lidová –

390 Kã (nebo 11,95 dolaru). Program je ne-

ustále vyvíjen, nyní je ve verzi 2.12.

Michal Novák

biTmiX 2.12

Samostatn˘ sharewarov˘ filtr pro grafické efekty
pod Windows

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce/poskytl 3 ApEL software, ·ternberk
(www.bitmix.cz)

Cena 3 vyzkou‰ení zdarma, registrace 390 Kã

RenameWiz: názornûji to snad ani nejde...

selnou pfiedponu, zaãal od ãísla 50 a postupoval

po pûti, vzniknou nám soubory 050readme.txt

a 055setup.exe. Stejnû jako u pfiejmenování,

i u pfieãíslování je zachována funkce najít a na-

hradit, v tomto pfiípadû se zfiejm˘mi odli‰nostmi

spoãívajícími v moÏnosti aplikace ãíseln˘ch fiad. 

U v‰ech tfií funkcí – pfiejmenování, pfieãíslo-

vání a zmûnû atributÛ – si pfied uloÏením zmûn

mÛÏete prohlédnout, jak bude vypadat v˘sledek

– staãí aktivovat Simulation Mode. 

RenameWiz je na první pohled úplnû pri-

mitivní utilita, ale právû takové jsou nûkdy

nejpfiínosnûj‰í (a je s podivem, proã na je-

jich potfiebu ãasto zapomínají autofii ope-

raãních systémÛ i souborov˘ch manaÏerÛ).

Z internetu jsem si ji stáhnul v okamÏiku,

kdy jsem mûl asi 1500 souborÛ, které jsem

potfieboval pfiejmenovat a zmûnit jejich pfií-

ponu. Kdybych to mûl dûlat ruãnû po

jednom, asi bych nyní trávil volné chvíle

v psychiatrické léãebnû. Na‰tûstí mám 

RenameWiz, a tak jsem je‰tû v podstatû 

normální (alespoÀ si to myslím…).

Michal Pfiádka
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SISOFT SANDRA STANDARD 2000.3.6.4 

V˘robci nov˘ch operaãních systémÛ, aÈ uÏ

jde o Windows, Linux, ale i tfieba BeOS ãi

OS/2, silnû spoléhají na své hardwarové kole-

gy, Ïe jim pro jejich nenasytné softwarové bum-

brlíãky zajistí dostateãn˘ v˘kon PC poãítaãe.

Zda tomu tak v konkrétním pfiípadû skuteãnû

je, není v‰ak pfiedem zcela jisté, takÏe je znaã-

n˘ zájem o testovací zátûÏové programy.

V systému Windows existuje ohromné mnoÏ-

ství takov˘ch aplikací. Jednou z nich je velmi

znám˘ sharewarov˘ program SiSoft Sandra
Standard verze 2000.3.6.4 (dále jen Sandra),

kter˘ pracuje pfiedev‰ím ve Windows 95/98.

Pro v˘konnûj‰í, ale mnohem citlivûj‰í Windows

NT4, resp. 2000 (Workstation, Server) se nabí-

zí pouze ãásteãná podpora.

Sandra, která pochází z února 2000, se za-

mûfiuje na získávání komplexních informací

o poãítaãi i dal‰ích pfiipojen˘ch zafiízeních (tis-

kárna, Iomega ZIP). Její hlavní zbraní je impo-

zantní soubor 50 v˘konn˘ch a v‰estrann˘ch

modulÛ. Ve zdarma nabízené verzi Standard

jich je funkãních „jen“ 43, zb˘vající získáte re-

gistrací verze Professional. Podívejme se ales-

poÀ na jejich v˘ãet:

3 3 obecnû pfiístupní „‰amani“ – WebUpdate

Wizard, Performance Tune-Up Wizard, Crea-

te a Report Wizard;

3 23 rÛzn˘ch informaãních modulÛ – System

Summary, Mainboard Information, CPU &

BIOS Information, APM & ACPI Information,

PCI & AGP Information, Video System Infor-

mation, Windows Memory Information, Dri-

ves Information, Port Information, Keyboard

Information, Mouse Information, Sound Card

Information, Printer Information, MCI Devices

Information, Windows Information, Winsock

Information, Processes Information, OLE In-

formation (nefunkãní), DirectX Information,

SCSI Information (nefunkãní), Font Informa-

tion, CMOS Information (nefunkãní), OpenGL

Video Information;

3 5 testovacích zátûÏov˘ch modulÛ – CPU

Benchmark, CPU Multimedia Benchmark,

Drives Benchmark, CDROM/DVD Bench-

mark, Memory Benchmark;

Sandra je
skvûlá holka

Sandra v akci
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V˘kon procesoru Celeron je trochu nevyrovnan˘.

3 13 modulÛ o systémov˘ch souborech –

CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT, MSDOS.SYS,

SYSTEM.INI, WIN.INI, CONTROL.INI, PROTO-

COL.INI, CONFIG.DOS, AUTOEXEC.DOS, BO-

OTLOG.TXT, SCANDISK.LOG, NETLOG.TXT,

Environment Variables;

3 6 dal‰ích testovacích modulÛ – CMOS Dump,

Hardware IRQ Settings, DMA Settings (ne-

funkãní), I/O Settings (nefunkãní), Memory

Resources (nefunkãní), Plug & Play Enume-

rator (nefunkãní).

Základní aplikaãní okno Sandry je rozdû-

leno na dvû ãásti. V men‰í horní ãásti je

umístûno pût menu (File, Modules, View,

Tools a Help). Pod menu je nástrojová li‰ta

s 18 ikonami a bublinkovou nápovûdou.

Cel˘ zbytek okna reprezentuje bûÏné zobra-

zovací okno s podporou my‰i, u spodního

okraje je umístûna statická informaãní fiád-

ka. Podrobná HTML nápovûda je rozhodnû

pfiínosem.

Sandra rozpozná a podporuje drtivou vût‰inu

star‰ích i nejnovûj‰ích procesorÛ (Intel/AMD/Cy-

rix 486DX2, Intel/AMD 486DX4, AMD 5×86, AMD

K5, AMD K6/K6-2, AMD K6-III, AMD K7, Intel Pen-

tium/MMX, Pentium Pro, Celeron, Pentium II/Mo-

bile/Xeon, Pentium III/Xeon, Pentium III-E/EB,

Cyrix 5×86/6×86/6×86MX, IBM/Cyrix M2, Cyrix

MediaGX/MediaGXm, IDT WinChip C6, IDT Win-

Chip 2/2-3D, Rise mP6), spoustu základních de-

sek (napfi. Intel 430 Triton FX/HX/VX/TX, Intel

440 FX/LX/EX/ZX/BX, Intel 810E/820/840, SIS

530/540/620/630, AMD-750, VIA KX133), gra-

£ck˘ch karet VLB/PCI/AGP (tfieba Matrox G400,

NVidia RIVA TNT2), pevn˘ch diskÛ IDE/SCSI

a subsystémÛ BIOS.

Sandra má znaãnou v˘hodu v komplexnos-

ti svého pfiístupu, v moÏnosti spou‰tût fiadu

systémov˘ch nástrojÛ pfies menu Tools (Scan-

disk, Disk Defragmenter, Disk Backup, Word-

pad, Notepad a dal‰í), v nenároãnosti na

hardwarové zdroje a v inteligentním ‰amano-

vi, kter˘ snadno uloÏí v˘sledky v bûÏném AS-

CII nebo internetovém formátu HTML ãi XML.

Jistou nev˘hodou programu je závislost na

webovém prohlíÏeãi Internet Explorer a ab-

sence deinstalaãní utility. Celkovû je v‰ak Si-

Soft Sandra Standard v˘born˘m informaãním

a testovacím programem, kter˘ si zaslouÏí

va‰i maximální pozornost. Je ov‰em stále ve

v˘voji, a tak není vylouãeno, Ïe aÏ budete ãíst

tyto fiádky, bude uÏ aktuální Sandru zdobit

jiné ãíslo verze.

Michal Pohofielsk˘

SiSoft Sandra Standard 2000.3.6.4 

ZátûÏov˘ testovací shareware pro PC pod Windows
9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 min. 486DX2 na 66 MHz, 
8 MB RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 4 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 SiSoft (Adrian Silasi), Anglie 
(www.sisoftware.co.uk/sandra)

Cena3 verze Standard zdarma, registrace plné verze
Professional 29 USD
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SuSE Linux 7.0

NOVINKA!
Název hovofií za v‰e:
od profesionálÛ k profesionálÛm
Aktuálnû nejrozsáhlej‰í verze Linuxu
pro pokroãilé uÏivatele obsahující
XFree88™ 4.0, Kernel 2.2.16, 
ReiserFS a LVM

Plnû v˘konn˘ - to nejlep‰í pro
Va‰e PC
Kompletní desktop: ‰piãkov˘
software s jednoduchou instalací
pro kanceláfi i domácí pouÏití, na
práci i zábavu

PROFESSIONAL
• plnû ãeské prostfiedí
• 90 dnÛ instalaãní podpory zdarma
• 3 x manuál + 1 x ãesk˘ 
• 6 CD a 1 DVD
• StarOffice 5.2, VM Ware Demo, Clustering

a více neÏ 1.500 dal‰ích programÛ

Update: 1.440 Kã

2.490 Kã 1.750 Kã

PERSONAL
• plnû ãeské prostfiedí
• 60 dnÛ instalaãní podpory zdarma
• 2 x manuál + 1 x ãesk˘
• 3 CD
• StarOffice 5.2, MP3+Real Player

Intac s.r.o.
Obfianská 60, 614 00 Brno

tel.: 05/45 16 30 50
fax: 05/45 23 02 43

e-mail: intac@intac.cz, http://www.intac.cz

SuSE CR, s.r.o.
Pod Pekárnami 338/12
190 00 Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/66 03 26 19
fax: 02/66 03 26 20
e-mail: suse@suse.cz

Dal‰í informace získáte na www.suse.cz

SCITECH DISPLAY DOCTOR 7.02 FOR OS/2

KdyÏ se poãátkem roku 1995 na trhu zfie-

telnû prosazoval systém OS/2 Warp 3.0,

zaãaly se (také díky liknavosti v˘robcÛ hard-

waru) objevovat potíÏe s podporou gra£ck˘ch

karet. Stejné problémy se pak vynofiily i poãát-

kem roku 1997 s nástupem OS/2 Merlin 4.0.

KaÏd˘ uÏivatel OS/2 proto jistû ocení iniciati-

vu £rmy IBM, která nyní na internetu zdarma

nabízí speciální verzi komerãního programu

SciTech Display Doctor verze 7.02 for OS/2
(dále jen Doctor).

Tento skvûl˘ servisní program pocházející

z ãervna 2000, kter˘ poskytuje operaãnímu sys-

tému kompletní sluÏby pfii zobrazování gra£ky,

ãasto pfiekonává i originální ovladaãe od v˘robce

karty (Matrox G200/G400). V rámci jednoduché

textové instalace budete potfiebovat systém:

3 OS/2 Warp 3.0 s opravn˘m balíkem FixPack

ã. 35 nebo pozdûj‰ím;

3 OS/2 Merlin 4.0 s opravn˘m balíkem Fix-

Pack ã. 5 nebo pozdûj‰ím;

3 OS/2 Aurora 4.5 (volitelnû s opravn˘m balí-

kem FixPack ã. 1).

Po instalaci a restartu poãítaãe vám Doctor

nabídne kvalitní podporu pro gigantick˘ poãet

souãasn˘ch AGP/PCI gra£ck˘ch karet s násle-

dujícími ãipy:

3 3DLabs Permedia, Permedia 2, Permedia 2V,

Permedia 3;

3 3dfx Voodoo Banshee, Voodoo3;

3 ARK 1000PV, 2000PV, 2000MT,

2000MI/2000MI+ (Quadro64);

3 ATI Mach64 GX, Mach64 CX, Mach64 CT,

Mach64 VT, 3D Rage, Mach64 VTB, ATI

3D Rage II, 3D Rage II+, Mach64 VT4,

3D Rage IIC, 3D Rage Pro, ATI 3D Rage LT

Pro, Rage XL, Rage 128, Rage 128 Pro;

3 Alliance ProMotion 6422, ProMotion AT24,

ProMotion AT3D;

3 Cirrus Logic CL-GD5434, CL-GD5440, 

CL-GD5436, CL-GD5446, Cirrus Logic 

Laguna 5462, Laguna 5464/5465;

3 Cyrix MediaGX;

3 InteGraphics CyberPro 2000, CyberPro 2010;

3 Intel i740, i740 PCI;

Magické ovladaãe pro OS/2

SciTech Display Doctor 7.02 for OS/2

Ovladaãe pro gra£cké karty pod OS/2

Hardwarové nároky 3 486DX4/100 MHz, 16 MB
RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 10 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 SciTech Software Inc., USA 
(http://en.os2.org)

Cena3 mírnû omezená verze zdarma
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3 Macronix 86250, 86251;

3 Matrox MGA Millennium/Millennium II, 

MGA Mystique, Matrox MGA Mystique 220,

MGA-G100, MGA-G200, MGA-G400;

3 NVIDIA RIVA-128, RIVA-128ZX, RIVA-TNT,

RIVA-TNT2/TNT2 M64, NVIDIA RIVA-TNT2

Vanta, RIVA-TNT2 Ultra, GeForce 256, GeFor-

ce DDR, NVIDIA Quadro;

3 Number Nine Imagine 128, Imagine 128 II,

Imagine 128 II VRAM, Number Nine Imagine

128 II DRAM, Ticket 2 Ride VRAM, Number

Nine Ticket 2 Ride SGRAM, Ticket 2 Ride IV;

3 OAK Spit£re 64107/64111, Eon 64017, Eon

64217, Warp 5;

3 Philips 9710;

3 Rendition Verite V1000, Verite V2200;

3 S3 Trio32, Trio64, Trio64V+, Trio64UV+,

Trio64V2/DX, Vision 864, S3 Vision 964, 

Vision 868, Vision 968, Virge, Virge/DX/GX,

Virge/VX, S3 Virge/GX2, Trio3D, Trio3D/2X,

Savage3D, Savage4;

3 SiS 6202, 6205, 6215, 5597/5598, 6326,

5595/530, 5595/620;

3 Sigma Designs RealMagic 64 GX;

3 Trident TGUI9440, TGUI9440-R2, TGUI9680,

ProVidia 9682/9685, Trident 3DImage 975,

3DImage 985, Blade 3D;

3 Tseng Labs ET4000/W32p, ET6000, ET6100;

3 VESA VBE 1.2, VBE 2.0, VBE 3.0;

3 Weitek P9000, P9100.

Ale pozor, má to jeden háãek. PonûvadÏ

se v daném pfiípadû jedná o speciální verzi

Doctora, chybí podpora pro 3D prostfiedí (nic

vám ov‰em nebrání v zakoupení plné verze

u £rmy SciTech Software); Doctor také ne-

podporuje hodnû staré gra£cké karty s roz-

hraním ISA ãi VLB a v‰echny karty s ménû neÏ

512 KB VRAM. Recenzovaná verze Doctora

tedy podporuje:

3 plnou hardwarovou 2D akceleraci;

3 hardwarov˘ kurzor;

3 rozli‰ení 640 × 480, 800 × 600, 1024 × 768,

1280 × 1024 a 1600 × 1200;

3 v‰echny frekvence monitoru od 60 Hz do 85 Hz;

3 DDC Plug and Play monitory;

3 speciální gra£cké ãipy pro pfienosné poãítaãe.

KdyÏ se letos v únoru objevila první verze

Doctora, byl jsem skuteãnû nad‰en a rozhodl

jsem se jeho schopnosti pofiádnû vyzkou‰et.

Po krátkém experimentování s plnû kompati-

bilními kartami Matrox Millenium G200/AGP

a ATI 3D Charger Rage IIc/AGP jsem si je‰tû

vypÛjãil „exotickou“ kartu ASUS V3000ZX/8

MB SGRAM/AGP s ãipem NVIDIA RIVA-128ZX

(v originální anglické pfiíruãce není o systému

OS/2 ani slovo). Kartu ASUS jsem zastrãil do

AGP slotu, zapnul poãítaã a ãekal, co se stane.

OS/2 Aurora se normálnû spustila do VGA reÏi-

mu (640 × 480) a tváfiila se naprosto spokoje-

nû. Doctor novou gra£ckou kartu hladce iden-

ti£koval. Nastavil jsem gra£ck˘ reÏim 800 × 600

s 16,7 milionu barev a ukonãil ãinnost systému.

Po chvilce se OS/2 Aurora bez zaváhání spusti-

la v poÏadovaném reÏimu.

Následné tvrdé testování v nároãn˘ch

gra£ck˘ch komerãních hrách pro OS/2 (Bugs,

Crown Of Might, Entrepreneur, Galactic Civili-

zations, Galactic Civilizations Gold, Stellar

Frontier, Trials Of Battle) pfiineslo poznání, Ïe

Doctor je mimofiádnû stabilní. Dal‰í v˘konnost-

ní testy v zátûÏovém programu Sysbench verze

0.9.4g pak je‰tû prokázaly, Ïe karta ASUS

V3000ZX/AGP mÛÏe b˘t sv˘m v˘konem stále

zajímavá pro nenároãné uÏivatele. Její zlaté

ãasy jsou v‰ak dávno pryã.

Samotn˘ SciTech Display Doctor for OS/2 se

ov‰em pfiedvedl v naprosto záfiiv˘ch barvách.

Pokud chcete pouÏívat OS/2, neváhejte si ho

okamÏitû nainstalovat. Jednoznaãnû doporuãuji.

Michal Pohofielsk˘

Nastavit grafick˘ reÏim je s „doktorem“ opravdu snadné.

Pfiesná detekce rÛzn˘ch grafick˘ch karet patfií mezi hlavní pfiednosti aplikace.
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JDE DNES UÎ „JEN“ O TELEFONOVÁNÍ?

Mnozí z uÏivatelÛ mobilních telefonÛ dokon-

ce v‰echny nabízené sluÏby neznají nebo je

pro zdánlivou sloÏitost nevyuÏívají a omezují se

na telefonování ãi nejv˘‰e pfiedávání SMS zpráv.

Podívejme se proto podrobnûji na nejãastûji

pouÏívané základní a doplÀkové sluÏby mobil-

ních telefonÛ a jejich pfiínos pro uÏivatele. 

C h c i  s l y ‰ e t  t v Û j  h l a s

Základním úãelem jakéhokoli, tedy i mobilního

telefonu je poskytovat uÏivateli sluÏby hlasové

komunikace, tj. moÏnost telefonovat s ostatními

uÏivateli mobilních ãi pevn˘ch telefonních sítí.

SluÏby hlasové komunikace b˘vají standardnû

doplnûny sluÏbami telefonního seznamu, které

umoÏÀují ukládat do pamûti karty SIM a pfiípad-

nû i vnitfiní pamûti telefonu telefonní ãísla a jmé-

na, ãi dokonce adresy jim odpovídajících úãastní-

kÛ. K doplÀujícím sluÏbám telefonního seznamu

pak nejãastûji patfií rychlé vyhledávání a vytáãení

telefonních ãísel, pouÏití telefonního seznamu

pro zasílání SMS zpráv, vytváfiení skupin uÏivate-

lÛ, jimÏ pak lze jedinou SMS zprávu zaslat sou-

ãasnû. Telefony vybavené datov˘mi sluÏbami ob-

vykle umoÏÀují do telefonního seznamu ukládat

také adresy elektronické po‰ty. K doplÀkov˘m

sluÏbám telefonního seznamu patfií nejãastûji

moÏnosti ovládání hlasem, kdy v‰em ãi nûkolika

poloÏkám lze pfiifiadit hlasovou informaci, na je-

jímÏ základû bude dané telefonní ãíslo vytoãeno.

Pfiifiazení hlasové informace spoãívá v nahrání

krátkého textu (tzv. hlasové jmenovky) vyslove-

ného uÏivatelem. Je-li aktivována volba hlasem,

staãí vyfiknout stejn˘ text, telefon vyhledá v pa-

mûti jemu odpovídající telefonní ãíslo a vytoãí je. 

K dal‰ím sluÏbám t˘kajícím se hlasové komu-

nikace patfií pfiesmûrování a blokování hovorÛ,

hlasová schránka a obsluha probíhajících hovo-

rÛ. Pfiesmûrování umoÏÀuje za urãit˘ch okolností

automaticky pfiedat hovor na jiné telefonní ãíslo

nebo do hlasové schránky. Okolnosti, za kter˘ch

k pfiesmûrování dojde, mohou b˘t buì podmínû-

né, napfi. telefon je obsazen, nedostupn˘ apod.,

nebo nepodmínûné, kdy jsou pfiesmûrovány

v‰echny pfiíchozí hovory napfi. v pfiípadû, kdy uÏi-

vatel nechce b˘t ru‰en. Obvyklé také je, Ïe na

základû rÛzn˘ch podmínek lze pfiesmûrovat ho-

vory rÛzn˘mi zpÛsoby. Kupfiíkladu lze pfiedepsat,

Ïe je-li telefon obsazen, má b˘t hovor pfiesmûro-

ván na ãíslo pevné telefonní linky, v pfiípadû, Ïe

je nedostupn˘, do hlasové schránky. Hlasová

schránka umoÏÀuje zaznamenávat a pfiehrávat

zaznamenané telefonní hovory. Obvykle je vyba-

vena vlastním, na telefonu nezávisl˘m menu,

které se obsluhuje prostfiednictvím klávesnice

telefonu a umoÏÀuje schránku ovládat obdobnû

jako telefonní záznamník. 

MoÏnostmi obsluhy probíhajících telefonních

hovorÛ b˘vají obvykle vybaveny telefony vy‰‰ích

cenov˘ch kategorií, pfiiãemÏ její vyuÏití do znaã-

né míry závisí na tom, zda pfiíslu‰n˘ operátor sítû

GSM tyto sluÏby nabízí a zda je má uÏivatel pfied-

placeny. K nejãastûj‰ím sluÏbám obsluhy probí-

hajících hovorÛ patfií ãekající hovor, podrÏení ho-

voru a konferenãní hovory. SluÏba ãekající hovor

umoÏÀuje indikovat uÏivateli pfiíchod dal‰ího ho-

voru v prÛbûhu hovoru právû probíhajícího. UÏi-

vatel mÛÏe probíhající hovor podrÏet a pfiijmout

hovor nov˘, aniÏ by musel stávající hovor pfieru-

‰it. Po podrÏení hovoru mÛÏe uÏivatel také vyto-

ãit nové ãíslo a spojit se s jin˘m úãastníkem. Ak-

tivní a podrÏen˘ hovor pak mÛÏe obvykle pfiedat

nebo v‰echny tfii hovory slouãit do hovoru jedi-

ného. Konferenãní hovory umoÏÀují souãasnû

hovofiit aÏ pûti úãastníkÛm, ktefií se navzájem

souãasnû sly‰í.

C h c i  ã í s t  t v é  z p r á v y

Velmi oblíbenou sluÏbou telefonní sítû GSM je

zasílání krátk˘ch textov˘ch zpráv. Jejich v˘hodou

je nûkolikanásobnû niÏ‰í cena na pfienos zprávy

oproti cenû byÈ i velmi krátkého hovoru. Dal‰í v˘-

ByÈ historie mobilních telefonÛ nesahá

aÏ tak hluboko do minulosti, staly se,

díky sv˘m schopnostem a díky sluÏbám,

které poskytují, pro mnohé z nás

nejenom prostfiedkem pro komunikaci,

ale také pomocníkem, spoleãníkem

a nezfiídka i zdrojem zábavy. Mobilní

GSM telefony kromû vlastní hlasové

komunikace doplnûné o rozsáhlou ‰kálu

dal‰ích sluÏeb, k nimÏ patfií nejenom

hlasová schránka, rÛznorodé moÏnosti

pfiesmûrování hovorÛ, pfiíjem vût‰ího

poãtu hovorÛ souãasnû ãi vytváfiení

konferenãních hovorÛ, nabízejí

v souãasné dobû ohromné mnoÏství

dal‰ích sluÏeb, poãínaje moÏnostmi

pfiedávání krátk˘ch textov˘ch zpráv pfies

modemové komunikace a internetové

mikroprohlíÏeãe aÏ po rÛzné uÏiteãné

doplÀky, jako je napfi. kalendáfi, budík,

kalkulaãka ãi hry.

Mobilní telefon
v Ïivotû lidském
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hodou pak je, Ïe pfiedání probíhá metodou tzv.

pfiesílání (Store and forward). Odeslaná zpráva

je nejdfiíve uloÏena v centru provozovatele sítû

a teprve poté odeslána pfiíjemci. Není-li tele-

fon pfiíjemce zprávy v daném okamÏiku pfií-

stupn˘, je-li napfi. vypnut nebo mimo dosah

signálu, je uloÏená zpráva uschována a doru-

ãena aÏ v okamÏiku, kdy je s telefonem opût

navázáno spojení. SMS zprávy lze obvykle edi-

tovat a pfieposílat dále, odesílat skupinû s vût-

‰ím poãtem úãastníkÛ ãi ukládat v nich obsa-

Ïená telefonní ãísla do telefonních seznamÛ

nebo adresáfiÛ. 

F a x  a d a t a

Kromû hlasov˘ch sluÏeb poskytují moderní

mobilní GSM telefony také sluÏby faxové a da-

tové. Jejich pouÏití rovnûÏ závisí na tom, zda

pfiíslu‰n˘ operátor GSM sítû dané sluÏby po-

skytuje a má-li je uÏivatel pfiedplaceny. V pfií-

padû faxov˘ch a datov˘ch sluÏeb vystupuje

mobilní telefon pouze ve funkci prostfiedníka

mezi mobilní sítí a poãítaãem, na nûmÏ musí

b˘t spu‰tûn pfiíslu‰n˘ faxov˘ program, nebo

program pro datovou komunikaci (nejãastûji

internetov˘ prohlíÏeã), nebo program pro

elektronickou po‰tu. Pro pfienos dat mezi poãí-

taãem a telefonem musí b˘t pouÏit odpovídají-

cí modem v poãítaãi, pak musí b˘t zfiízeno

a konfigurováno pfiíslu‰né telefonické pfiipoje-

ní. Pro faxové a datové pfienosy prostfiednict-

vím mobilního telefonu se pouÏívají modemy

buì vestavûné, nebo externí. Vestavûn˘ mo-

dem je souãástí vlastního telefonu. S poãíta-

ãem pak mobilní telefon s vestavûn˘m mode-

mem komunikuje prostfiednictvím kablíku

opatfieného konektorem pro standardní sério-

v˘ port (RS 232) poãítaãe nebo prostfiednict-

vím infraãerveného spojení. V druhém pfiípadû

musí b˘t telefon i poãítaã vybaven prostfiedky

pro infraãervenou komunikaci, tzv. infraãerve-

n˘m okem. Externí modemy b˘vají obvykle

dvou typÛ: pfiídavná zafiízení nebo PC Card

(dfiíve PCMCIA) adaptéry. Pfiídavné modemy se

obvykle nasouvají na konektor mobilního tele-

fonu a propojují s poãítaãem prostfiednictvím

standardního sériového kabelu. PC Card adap-

téry se zasouvají do pfiíslu‰n˘ch zásuvn˘ch po-

zic poãítaãe a s telefonem se propojují pomocí

speciálního kablíku. 

Aãkoli jiÏ pfied mnoha léty vznikla evropská

iniciativa MDI (Mobile Data Initiative), která si

mj. kladla za cíl dosáhnout standardizace

v oblasti pfiipojování mobilních telefonÛ k dal-

‰ím zafiízením, v˘sledky její práce jsou praktic-

ky nulové. Znamená to, Ïe kaÏd˘ v˘robce pou-

Ïívá pro svoje mobilní telefony rÛzné typy ko-

nektorÛ a rÛzné zpÛsoby jejich zapojení, ale

také to, Ïe konektory se mnohdy li‰í i u rÛz-

n˘ch telefonÛ téhoÏ v˘robce. V˘sledkem je jak

skuteãnost, Ïe kaÏd˘ telefon musí mít napfi.

jemu odpovídající sadu pro hlasit˘ odposlech

(Hands Free), tak také to, Ïe skoro pro kaÏd˘

typ telefonu je tfieba pouÏít jin˘ odpovídající

externí modem. 

Pomocí mobilního telefonu propojeného

s poãítaãem prostfiednictvím interního ãi exter-

ního modemu pak lze uskuteãÀovat obvyklé

datové komunikace stejnû jako v pfiípadû, Ïe

poãítaã je prostfiednictvím faxmodemu pfiipo-

jen k pevné telefonní síti. Jde zejména o moÏ-

nost pfiíjmu a vysílání faxÛ, pfiipojení k interne-

tu, pfiíjem a odesílání elektronické po‰ty,

pfienos datov˘ch souborÛ atd.

S l u Ï b a  W A P

Ke sluÏbám, které se v souãasné dobû skloÀu-

jí ve v‰ech pádech, patfií pfiístup k informacím

a sluÏbám internetu prostfiednictvím mobilní-

ho telefonu; ãasto a ne zcela správnû naz˘va-

n˘ WAP. WAP (zkratka z Wireless Application

Protocol) je pouze soustava protokolÛ, které

pfiístup k internetu z mobilního telefonu zaji‰-

Èují. Pfiístup k WAP sluÏbám vyÏaduje doplÀu-

jící prostfiedky jak na stranû poskytovatele

sluÏeb, tak na stranû mobilního telefonu, 

kter˘ musí b˘t vybaven tzv. mikroprohlíÏeãem

(microbrowser), kter˘ slouÏí k interpretaci

a zobrazení pfiedávan˘ch informací. Pro pfií-

stup k WAP sluÏbám je tfieba nejprve mobilní

telefon a mikroprohlíÏeã konfigurovat. Sou-

ãástí konfigurace je pfiedev‰ím telefonní ãíslo,

jehoÏ prostfiednictvím operátor GSM sítû po-

skytuje WAP sluÏby, identifikátor a heslo uÏi-

vatele, IP adresa brány a dal‰í údaje. Zadá-

vané údaje je tfieba získat od provozovatele

GSM sítû (spoleãnost EuroTel kupfi. k telefo-

nÛm vybaven˘m WAP prohlíÏeãem pfiidává

k návodu k pouÏití také konfiguraãní údaje

pro pfiipojení k WAP serveru EuroTel Juice).

Jakmile je telefon konfigurován pro pfiístup

k WAP sluÏbám, lze zadáním adresy WAP ser-

veru, která má obvykle formát „wap.poskyto-

vatel.cz“ (napfi. wap.mobil.cz), pfiistupovat

k informacím. WAP sluÏby pfiedstavují sice 

velmi mlad˘, av‰ak dynamicky se rozvíjející

zpÛsob pfiístupu k informacím prostfiednictvím

mobilního telefonu. JiÏ v souãasné dobû je

prostfiednictvím WAP pfiístupno ohromné

mnoÏství rozmanit˘ch informací a lze pfiedpo-

kládat, Ïe WAP sluÏby se budou nadále velmi

rychle rozvíjet a jejich ‰ífie bude znaãnû rÛst.

P fi í j e m n é  d r o b n o s t i

Moderní mobilní telefony v‰ak nabízejí celou

fiadu dal‰ích uÏiteãn˘ch doplÀujících sluÏeb

a funkcí. K nim patfií pfiedev‰ím rÛzné kalendá-

fie, ãasovaãe, stopky, hodinky, budíky nebo

hry, ale také moÏnost vytváfiení vlastních profi-

lÛ a nabídek. 

Profilem se rozumí urãitá pfiedem pfiiprave-

ná konfigurace mobilního telefonu vztaÏená

k prostfiedí, v nûmÏ je provozován, a k sluÏ-

bám, které jsou v tomto prostfiedí nejãastûji

pouÏívány. V kaÏdém profilu lze obvykle nasta-

vit vût‰inu konfiguraãních parametrÛ tak, aby

telefon v daném prostfiedí poskytoval uÏivateli

maximální komfort. 

Nûkteré mobilní telefony poskytují také

moÏnost vytváfiení vlastních nabídek, do nichÏ

lze soustfiedit ãinnosti a funkce, které uÏivatel

telefonu pouÏívá nejãastûji. Tyto sluÏby pak

není tfieba sloÏitû vyhledávat v jednotliv˘ch

podnabídkách obsluhy telefonu, n˘brÏ je moÏ-

né je aktivovat z nabídky jediné. U vût‰iny mo-

bilních telefonÛ je samozfiejmostí také moÏ-

nost uÏivatelského nastavení základních

funkcí samotného telefonu. Patfií sem napfií-

klad volba vyzvánûcího tónu, osvûtlení disple-

je, jazyk, kter˘m telefon komunikuje s uÏivate-

lem, a fiada dal‰ích.

Dag Jeger
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ERICSSON R320S

Kromû funkcí spojen˘ch s hlasov˘mi sluÏbami

a posíláním SMS, které dnes jiÏ patfií ke

standardnímu vybavení pfievaÏující vût‰iny tele-

fonÛ, je pfiístroj navíc vybaven ‰irokou ‰kálou

moÏností obsluhy probíhajících hovorÛ, WAP

mikroprohlíÏeãem, vestavûn˘m modemem a in-

fraãerven˘m portem podporujícím speci£kace

IrDA a IrDA Ultra. Vestavûn˘ modem s infraãerve-

n˘m portem umoÏÀuje jednoduchou komunikaci

s osobními poãítaãi a dal‰ími zafiízeními, napfi.

s jin˘mi mobilními telefony nebo osobními asis-

tenty. Programové vybavení Ericsson Communi-

cations Suite znaãnû zjednodu‰uje nejenom

pouÏívání datov˘ch a faxov˘ch sluÏeb, ale také

obsluhu a kon£guraci telefonu. Kromû v˘‰e uve-

deného je k dispozici také nepfieberné mnoÏství

doplÀkov˘ch sluÏeb a funkcí, z nichÏ nûkteré si

pfiiblíÏíme v dal‰ím textu.

Telefon se ovládá prostfiednictvím nabídko-

vého systému (Menu) a plnû gra£ckého disple-

je s velmi vysokou ostrostí. (I takov˘ slep˘‰,

jako jsem já, dokáÏe pfieãíst údaje na displeji

telefonu umístûného v drÏáku v autû, coÏ jsem

u fiady jin˘ch telefonÛ bez br˘lí nedokázal.) 

Nabídkov˘ systém je víceúrovÀov˘. Je rozãle-

nûn do osmi dílãích nabídek, z nichÏ kaÏdá za-

hrnuje urãit˘ uzavfien˘ systém sluÏeb a funkcí.

Procházení nabídkami lze uskuteãÀovat buì

prostfiednictvím kláves se ‰ipkami, nebo zadá-

ním ãísla pfiíslu‰né podnabídky. Podívejme se

na jednotlivé nabídky podrobnûji a pozastavme

se zejména u tûch ménû obvykl˘ch ãi zajíma-

v˘ch funkcí.

T e l e f o n n í  s e z n a m

Nabídka „Telefonní seznam“ umoÏÀuje vykonávat

základní a doplÀkové ãinnosti s telefonními se-

znamy, a to jak se seznamem na kartû SIM, tak

s vnitfiním seznamem v pamûti telefonu. Kromû

základních funkcí, k nimÏ patfií vkládání nov˘ch

poloÏek, vyhledání poloÏky a vytoãení ãísla, edi-

tování poloÏek, vytváfiení skupin úãastníkÛ ãi

ménû ãasté ukládání adres elektronické po‰ty,

obsahuje nabídka i nûkolik dal‰ích zajímav˘ch

doplÀkÛ. Jde zejména o tzv. „Vizitky“, a „Hlasové

jmenovky“. Vizitkou se rozumí údaj o jménû

a telefonním ãísle uÏivatele, kter˘ je uloÏen ve

zvlá‰tní pamûti telefonu. V pfiípadû potfieby lze vi-

zitku prostfiednictvím infraãerveného portu pfie-

nést do jiného telefonu. Hlasové jmenovky slouÏí

k vytáãení telefonních ãísel hlasem. Nabídka

umoÏÀuje zapsat nové ãíslo s hlasovou jmenov-

kou ãi editovat nûkteré z jiÏ existujících. Velmi

uÏiteãná se jeví tato funkce napfi. v pfiípadû jízdy

autem, pokud je telefon umístûn v soupravû pro

Mobilní telefon Ericsson R320s

pfiedstavuje moderní typ

mobilního telefonu, kter˘ je jiÏ

vybaven fiadou základních

i doplÀkov˘ch funkcí. 

R320s je dvoupásmov˘

a umoÏÀuje pracovat jak v pásmu

900 MHz, pouÏívaném sítûmi

EuroTel a Paegas, tak v pásmu

1800 MHz, pouÏívaném sítí Oscar. 

Je to je‰tû mobilní telefon?

Ericsson R320s

Základní parametry

Pásmo 3 dvoupásmov˘, 900/1800 MHz

Baterie 3 Li-Ion BSL 10 (3,6 V, 850 mAh)

Max. délka hovoru 3 276 min.

Max. délka pohot. reÏimu 3 103 hod.

Hmotnost s baterií 3 100 g

Rozmûry 3 130 × 51 × 15 mm

Display 3 plnû grafick˘

Infraãerven˘ port 3 IrDA a IrDA Ultra

Vestavûn˘ modem

Komunikaãní prostfiedí 3 infraãerven˘ port, kabel 

RS 232 (není souãástí dodávky)

Rychlost pfienosu dat 3 9600 b/s bez komprese,

aÏ 38 400 s kompresí V.42bis

Fax 3 skupina III, tfiída 1 nebo 2

Dal‰í parametry

Telefonní seznam 3 Na kartû SIM a 99 poloÏek

v pamûti telefonu

SMS vysílání a pfiíjem 3 umoÏÀuje

âesk˘ jazyk 3 ano

DoplÀující funkce

âas 3 hodiny, budík, ãasovaã, stopky, NITZ* (auto-

matické nastavení ãasu podle ãasové zóny)

Profily 3 ‰est pfiedem naprogramovan˘ch s moÏ-

ností úprav

Hry 3 dvû (Tetris, Klondike)

Kalkulaãka 3 ano

WAP 3 ano

Vibraãní vyzvánûní 3 ano

Hlasov˘ záznam 3 aÏ 92 s 

Vytáãení hlasem 3 ano

Podpora pfiipojení k PC 3 programové vybavení

Ericsson Communication Suite

Cena 3 nedotovan˘ pfiístroj cca 18 000 Kã
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hlasit˘ odposlech. V tomto pfiípadû není tfieba ãíslo vyhledávat v sezna-

mu, coÏ sniÏuje pozornost fiidiãe, n˘brÏ staãí podrÏet tlaãítko pro vytá-

ãení hlasem (posuvné tlaãítko na boku telefonu) a poté, co se ozve tón,

pronést hlasovou jmenovku. Telefon jmenovku rozpozná a vytoãí ãíslo.

K zajímav˘m funkcím telefonu Ericsson R320s patfií také moÏnost uloÏit

spolu s telefonním ãíslem i dal‰í informace, napfi. osobní kódy pro styk

s bankou. Telefon pak nejdfiíve vytoãí ãíslo banky a poté, co obdrÏí od-

povûì, vytoãí tónovou volbou uloÏen˘ kód nebo nûkolik kódÛ oddûle-

n˘ch pauzami.

Velmi zajímavou funkcí telefonu, která je skryta v nabídce „MoÏnos-

ti“, je také kopírování obsahÛ SIM karet. Pfii zmûnû karty, napfi. pfii

zmûnû operátora, úãtu nebo majitele telefonu, lze obsah pÛvodní karty

zkopírovat nejdfiíve do vnitfiní pamûti telefonu, poté vloÏit kartu novou

a uloÏen˘ obsah zkopírovat na ni.

Z p r á v y

Nabídka „Zprávy“  umoÏÀuje uskuteãÀovat obsluhu zpráv, a to jak hla-

sov˘ch, tak i textov˘ch. Poskytované sluÏby jsou celkem bûÏné a zahr-

nují vytoãení stfiediska hlasov˘ch zpráv pro hlasové zprávy, ãtení, vy-

tváfiení, editování, odesílání a pfieposílání v pfiípadû zpráv textov˘ch.

Zajímavou sluÏbu poskytuje nabídka „·ablony“. Jde o standardní nebo

ãasto odesílané zprávy, které mohou b˘t uloÏeny do pamûti telefonu

ve tvaru ‰ablon a kdykoli zobrazeny a odeslány. Telefon umoÏÀuje ulo-

Ïit aÏ pût pfiedem pfiipraven˘ch ‰ablon, z nichÏ kaÏdá mÛÏe obsahovat

nejv˘‰e 30 znakÛ.

P r o b í h a j í c í  h o v o r y

SluÏby této nabídky jsou pouÏitelné pouze v pfiípadû, Ïe právû probíhá

telefonní hovor. Jednotlivé moÏnosti pak také závisí na tom, zda operá-

tor sítû uvedené sluÏby poskytuje a zda je má uÏivatel pfiedplaceny.

Pokud ano, je uÏivateli k dispozici fiada velmi uÏiteãn˘ch doplÀkov˘ch

sluÏeb. Patfií k nim zejména:

3 podrÏení hovoru a pfiijetí dal‰ího pfiíchozího hovoru;

3 podrÏení hovoru a vytoãení ãísla dal‰ího úãastníka;

3 sluãování a vyfiazování probíhajících hovorÛ;

3 pfiedání hovoru jinému úãastníku;

3 konferenãní hovory.

N a s t a v e n í

Prostfiednictvím této nabídky lze zvolit a nastavit základní vlastnosti

a parametry telefonního pfiístroje. Patfií sem pfiedev‰ím vyzvánûcí a dal-

‰í zvuky vãetnû moÏnosti vytváfiení vlastních melodií, vyhledávání, v˘-

bûr a volba sítû, zobrazení, jazyk, kter˘m telefon komunikuje s uÏivate-

lem, datum a ãas apod. Pomocí nabídky „Nastavení“ lze také editovat

jednotlivé pro£ly. Telefon obsahuje ‰est pfiedem pfiipraven˘ch pro£lÛ:

Normální, Jednání, V autû, V terénu, Ve stojánku pro dálkov˘ odpo-

slech a Doma.

Kromû pro£lu „Normální“, kter˘ je pevnû de£nován a nelze jej zmû-

nit, je moÏné ostatní pro£ly libovolnû upravovat a mûnit. Nûkteré pro£ly

je tfieba volit ruãnû pfii zmûnû prostfiedí, jiné, napfi. pro£l „V autû“, roz-

pozná telefon automaticky po zasunutí do drÏáku. Souãástí této nabíd-

ky je také blokování a pfiesmûrování hovorÛ.

D o p l À k y

Jak je zfiejmé z názvu, slouÏí tato nabídka k obsluze doplÀkov˘ch funkcí

telefonu. Kromû obvykl˘ch funkcí, jako jsou napfi. kalendáfi, budík ãi

rÛzné stopky a ãasovaãe, hry nebo kalkulaãka, je zde zafiazeno i nûko-

lik dal‰ích. Jde napfi. o obsluhu infraãerveného portu, hlasov˘ záznam

a rovnûÏ docela zajímavou sluÏbu nesoucí název „Záznam kódÛ“. 

Vzhledem k tomu, Ïe ãinnost infraãerveného portu rapidnû zvy‰uje

spotfiebu elektrické energie z baterie telefonu, neboÈ port periodicky

vyhledává ve svém okolí zafiízení, s nímÏ by mohl komunikovat, coÏ vy-

Ïaduje vyslání infraãerveného signálu, je pfii bûÏném pouÏívání telefo-

nu port vypnut. Prostfiednictvím nabídky „Infraãerven˘ port“ lze port

zapnout buì na dobu neomezenou, nebo na dobu deseti minut. Na

tuto dobu se port zapne automaticky také pfii odesílání vizitky.

Hlasov˘ záznam pfiedstavuje velmi uÏiteãnou funkci mobilního

telefonu. UmoÏÀuje zaznamenat aÏ 92 sekund textu, a to jak vlastní-

ho, tj. mluveného uÏivatelem, tak i hlasu úãastníka, s nímÏ uÏivatel

komunikuje.  Kromû této nabídky, která poskytuje dal‰í moÏnosti,

jako je napfi. mazání nahraného záznamu, v˘bûr záznamu volaného

nebo volajícího apod., je moÏné hlasov˘ záznam aktivovat bezpro-

stfiednû z klávesnice telefonu pomocí klávesy oznaãené symbolem

mikrofonu. Mobilní telefon tak mÛÏe poslouÏit ve v˘jimeãn˘ch situa-

cích jako osobní záznamník.

Za velmi uÏiteãnou bych povaÏoval sluÏbu „Záznam kódÛ“, která

umoÏÀuje uloÏit rÛzné osobní kódy (napfi. PIN kreditních karet), které

ãlovûk ãas od ãasu potfiebuje a obãas i zapomene. Vkládání a zobraze-

ní kódu je chránûno heslem. Pfii vkládání prvního kódu je tfieba nejdfiíve

zadat ãtyfimístné heslo a po nûm tzv. kontrolní slovo, jehoÏ úãel mi

není zcela zfiejm˘. Pfii opûtovném otevírání záznamu je uÏivatel dotázán

na heslo, po jehoÏ zadání se v rámeãku objeví zadané kontrolní slovo

a uÏivateli je povoleno zobrazení uloÏen˘ch kódÛ. Jaké v‰ak bylo moje

zdû‰ení, kdyÏ jsem po zadání nesprávného hesla obdrÏel jako kontrolní

slovo zmûÈ písmen (ZXLCNS) a byl jsem do záznamu vpu‰tûn také.

S l u Ï b y  W A P

Nejprve je tfieba mikroprohlíÏeã kon£gurovat. K tomuto úãelu musíme

znát základní údaje od operátora sítû, pfiiãemÏ je nutné postupovat vel-

mi pfiesnû podle návodu v uÏivatelské pfiíruãce. Po kon£guraci prohlí-

Ïeãe staãí k pfiístupu k WAP stránce její adresa (URL). Nûkteré stránky

jsou v‰ak pfiístupny pouze po otevfiení uÏivatelského úãtu. 

Nabídka dále umoÏÀuje poskytovat podobné sluÏby jako obvykl˘

internetov˘ prohlíÏeã, tj. de£novat domovskou stránku, záloÏky apod.

Synchronizace údajÛ pomocí programu Phone Book
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V l a s t n í  m e n u

Poslední z nabídek nabídkového systému telefonu R320s umoÏÀuje

de£novat vlastní menu, v nûmÏ si uÏivatel mÛÏe soustfiedit pro nûho

nejdÛleÏitûj‰í a nejãastûji pouÏívané funkce a sluÏby tak, aby jejich vol-

bu a nastavení nemusel vyhledávat v rÛzn˘ch dílãích nabídkách.

Souãástí dodávky telefonu R320s je také CD s programov˘m vyba-

vením pro komunikaci telefonu s osobním poãítaãem. Obsahuje dva

samostatné programy: Ericsson Phone Book & SMS Manager a Erics-

son Phone Settings. Souãástí CD je také ovladaã pro instalaci telefonic-

kého pfiipojení poãítaãe a komunikaci s infraãerven˘m portem. Zatímco

instalace obou programÛ je velmi jednoduchá, instalace infraãervené-

ho spoje mÛÏe pfiinést jisté komplikace. Jde pfiedev‰ím o to, Ïe vût‰ina

osobních poãítaãÛ, pokud jej rutinnû nepouÏívají, má z dÛvodu sníÏení

spotfieby infraãerven˘ port zakázán na úrovni systémov˘ch prostfiedkÛ

(BIOS). Infraãerven˘ port je tfieba nejdfiíve povolit a pfiípadnû, v závis-

losti na v˘robci a typu poãítaãe, i zafiadit do systému a kon£gurovat.

Teprve potom lze zahájit instalaci infraãerveného spoje a telefonického

pfiipojení.

Ericsson Phone Book & SMS Manager slouÏí k obsluze telefonního

seznamu telefonu a k vytváfiení, odesílání a pfiíjmu SMS zpráv. Pfii kaÏ-

dém pfiipojení telefonu dojde nejprve ke vzájemné synchronizaci údajÛ

mezi telefonem a informacemi uloÏen˘mi v databázích programu. UÏiva-

tel mÛÏe nyní s telefonním seznamem pracovat, editovat jej, archivovat

apod. V pravé ãásti stínítka je pak k dispozici klasicky vyhlíÏející po‰-

tovní program, kter˘ umoÏÀuje pracovat s SMS zprávami.

Ericsson Phone Settings umoÏÀuje uskuteãÀovat nastavení telefonu

prostfiednictvím osobního poãítaãe. UÏivatel má k dispozici prakticky

stejnou nabídkovou strukturu jako pfii práci pfiímo s telefonem, byÈ

i ponûkud jinak uspofiádanou. Jejím prostfiednictvím mÛÏe pak nastavo-

vat jednotlivé funkce a sluÏby mnohem jednodu‰eji uÏitím klávesnice

a my‰i.

M o j e  v l a s t n í  z k u ‰ e n o s t i

Na základû více neÏ mûsíãního pouÏívání telefonu Ericsson R320s mohu

fiíci, Ïe skuteãnû patfií mezi ‰piãkové telefony své tfiídy s bohatou ‰kálou

funkcí a sluÏeb. Kromû jiÏ uveden˘ch obsahuje celou fiadu dal‰ích funkcí

a voliteln˘ch sluÏeb. UmoÏÀuje napfiíklad, má-li uÏivatel u operátora za-

koupeny dvû telefonní linky, pracovat s obûma linkami souãasnû a pfie-

pínat mezi nimi. 

Nabídkov˘ systém je vybaven kontextovou nápovûdou, která se

zobrazí, pokud se zvolí políãko nabídky a po nûkolik vtefiin se nechá

aktivované. V nabídce „Telefonní seznam“ je moÏné také pfiedepsat,

zda se telefonní ãíslo pfiijatého nebo odchozího hovoru, které není

v telefonním seznamu, má ãi nemá do nûj automaticky uloÏit. Zají-

mavé je rovnûÏ, Ïe kromû uvedeného „bugu“ s hesly kódÛ jsem na

dal‰í vût‰í závadu nabídkového systému nepfii‰el. Jednu pikantní

drobnost jsem v‰ak pfiece jenom nalezl. Pfii uzamãení klávesnice

a následném vloÏení telefonu do drÏáku dálkového odposlechu doj-

de k automatické zmûnû pro£lu z „Normální“ na pro£l „V autû“. Tato

zmûna odemkne klávesnici, protoÏe pro£l uzamãenou klávesnici ne-

pfiedpokládá. Pfii opûtovném vyjmutí telefonu z drÏáku se uskuteãní

pfiechod k pÛvodnímu, tedy normálnímu pro£lu, av‰ak klávesnice se

jiÏ neuzamkne. Volba zamykání kláves v‰ak stále indikuje, Ïe kláves-

nice je zamknuta.

K základním nedostatkÛm mobilního telefonu Ericsson R320s bych

zafiadil jeho niÏ‰í citlivost v místech s nízkou úrovní signálu. V mé rod-

né vísce, kde Ïiji a kde EuroTel signálem zrovna neopl˘vá, je jeho citli-

vost ve srovnání s nûkter˘mi telefony stejné tfiídy jin˘ch v˘robcÛ o po-

znání niÏ‰í. Nepfiíjemná je také relativnû dlouhá reakãní doba mezi

stiskem klávesy a poÏadovanou akcí, a to zejména pfii procházení na-

bídkového systému, takÏe uÏivatel velmi ãasto „pfiejede“ a buì se

musí vracet, nebo, coÏ je hor‰í, v domnûní, Ïe volí tu správnou poloÏ-

ku, vykoná zcela jinou ãinnost.

Zvlá‰tní kapitolou pak je uÏivatelská pfiíruãka. Pokus o napsání pfií-

ruãky metodou od jednodu‰‰ího ke sloÏitûj‰ímu se podle mne zcela

nevydafiil. Pfiíruãka je plná zpûtn˘ch i dopfiedn˘ch odkazÛ, pfii popisu

jednotliv˘ch poloÏek nabídek jsou nûkteré poloÏky vynechány, aby pak

byly vysvûtleny pozdûji s mnoha odkazy zpût a zase dopfiedu. Orienta-

ce v pfiíruãce je velmi obtíÏná, neboÈ obsahy kapitol jsou psány velmi

rámcovû a rejstfiík neobsahuje mnoho dÛleÏit˘ch pojmÛ, které je pak

moÏné hledat pouze metodou listování.

Nicménû jsem pfiesvûdãen, Ïe se mobilní telefon Ericsson

R320s sv˘mi vlastnostmi, ‰kálou poskytovan˘ch sluÏeb a v neposlední

fiadû i sv˘mi rozmûry a hmotností v souãasné dobû smûle fiadí mezi

‰piãku ve své tfiídû.

Dag Jeger 
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JAZYK C#

V souãasné dobû je k dispozici první, je‰tû ne

zcela úplná referenãní pfiíruãka C#. UÏ z ní je

v‰ak zfiejmé, Ïe nov˘ jazyk obsahuje nûkteré veli-

ce zajímavé rysy a vlastnosti, a proto se zde po-

kusím alespoÀ o krátkou exkurzi do jeho syntaxe

a sémantiky. Znovu pfiipomínám, Ïe následující

odstavce vznikly na základû velice rané verze re-

ferenãní pfiíruãky, a tak se nûkteré detaily je‰tû

mohou v budoucnosti zmûnit.

J a k o  J a v a . . .

Pfii úplnû prvním pohledu nás napadne, Ïe jazyk

se znaãnû podobá Javû. Napfiíklad tradiãní „po-

zdrav svûtu“ vypadá v C# takto:

using System;
class Hello {

static void Main() {
Console.WriteLine("Hello, world");

}
}

C# je stejnû jako Java zaloÏen na syntaxi jazy-

ka C; nalezneme zde obvyklé tfiídy, rozhraní a me-

tody, správa pamûti je stejnû jako v Javû zaloÏena

na garbage collectoru. Tento fakt vedl k mnoh˘m

komentáfiÛm o tom, Ïe C# je tupá a nekompatibil-

ní nápodoba Javy, kterou Microsoft vymyslel je-

nom proto, aby odvrátil zájem v˘vojáfiÛ od Sunu.

Pokud se ov‰em do normy zaãteme podrobnûji,

zjistíme dosti podstatné rozdíly, které vût‰inou

vyznívají ve prospûch C#.

H o d n o t y  a o d k a z y

C# rozli‰uje dvû základní skupiny typÛ – typy

hodnotové a referenãní. Promûnné hodnotov˘ch
typÛ pfiímo obsahují svá data, zatímco promûnné

odkazov˘ch typÛ obsahují odkaz na data uloÏená

Po definitivním rozchodu s Javou

firmy Sun Microsystems pfiichází

Microsoft s návrhem nového

programovacího jazyka. 

Jeho název C#, 

ãten˘ jako C sharp,  

snad v angliãtinû mÛÏe znamenat

cosi jako „chytré C“, autofii si v‰ak

pfiitom neodpustili slovní hfiíãku –

anglosask˘ hudebník si pod tímto

oznaãením pfiedstaví jediné: tón cis.

OpÛl tónu v˘‰



( Jazyk C# | 163 ) 

jinde. Odkazové typy jsou tedy pfiedev‰ím tfií-

dy a rozhraní a dále také pole a tzv. zástupci

(delegate), coÏ jsou víceménû odkazy na me-

tody. Mezi hodnotové typy patfií základní typy,

záznamy (struct) a v˘ãty (enum).

Rozdíl mezi odkazov˘mi a hodnotov˘mi

typy ilustruje následující pfiíklad:

class Class1 {
public int Value = 0;

}
...
int val1 = 0;
int val2 = val1;
val2 = 123;
Class1 ref1 = new Class1();
Class1 ref2 = ref1;
ref2.Value = 123;
...

Po skonãení tohoto prográmku bude val1 ob-

sahovat 0, zatímco v ref1.Value bude 123.

T fi í d y  a z á z n a m y

C# má jeden velice pragmatick˘ rys – kromû

tfiíd (class), které jsou referenãními typy, ob-

sahuje také záznamy (struct), coÏ jsou typy

hodnotové. Záznamy pfiitom mohou obsaho-

vat metody, dokonce mohou implementovat

rozhraní; jediné omezení pro nû spoãívá

v tom, Ïe se nemohou stát ãlenem typové

hierarchie.

C# podporuje pfietûÏování operátorÛ (na

rozdíl od Javy), a tak je v principu moÏné nade-

finovat napfiíklad plnohodnotn˘ typ komplex-

ních ãísel, jejichÏ pouÏití bude k nerozeznání

od pouÏití základního typu int. Ve skuteãnosti

se základní typy li‰í od takto nadefinovan˘ch

nov˘ch typÛ pouze pfiímou podporou pro pfie-

kladaã, a tedy efektivnûj‰ím vygenerovan˘m

kódem.

S j e d n o c e n í  t y p Û

V˘znamnou vlastností C# je tzv. sjednocení

typÛ. Libovoln˘ typ lze, bez ohledu na to, zda

je hodnotov˘, nebo odkazov˘, pfievést na tfiídu

object a zpût:

int i = 777;
object o = i;
int j = (int) o;

Zpûtn˘ pfievod se pochopitelnû provede pouze

v pfiípadû, Ïe promûnná typu object obsahuje

hodnotu (nebo odkaz v pfiípadû, Ïe byl pfiifia-

zen referenãní typ) poÏadovaného typu (jinak

dojde k v˘jimce).

Pfievodu hodnotového typu na objekt sé-

manticky odpovídá vytvofiení nové instance tfií-

dy, která obsahuje jedin˘ atribut poÏadované-

ho typu a pfiifiazení hodnoty do tohoto atributu.

Schopnost pracovat s hodnotov˘mi typy jako

s objekty tak vyplÀuje mezeru, která existuje

ve vût‰inû objektovû orientovan˘ch jazykÛ,

jako je Java nebo Objective C. Napfiíklad kontej-

nerové typy (pole, zfietûzené seznamy apod.)

staãí implementovat pro instance tfiídy object,

a pfiitom je lze bez dal‰ího úsilí pouÏívat pro

skladování základních typÛ nebo záznamÛ.

Z á s t u p c i

Datov˘ typ zástupce (delegate) pfiibliÏnû odpo-

vídá ukazateli na funkci, ov‰em místo funkce

ukazuje na metodu urãité konkrétní instance.

Deklarace datového typu zástupce urãuje po-

ãet a typ parametrÛ a typ návratové hodnoty:

delegate void ZpracujInt(int i);

Do promûnné takto definovaného typu Zpra-

cujInt lze pfiifiadit libovolnou metodu, která má

jedin˘ parametr int a nic nevrací. Zástupce tak

vlastnû pfiedstavuje zapouzdfiení volatelné en-

tity, coÏ je mimo jiné ideálním základem pro

implementaci zpracování událostí v GUI.

Mimochodem, jazyk Java fie‰í tuto oblast po-

mocí ponûkud kostrbatého systému vnitfiních

a anonymních tfiíd. Zástupci byli jedním z roz‰ífie-

ní J++ Microsoftu oproti Javû, se kter˘mi Sun ostfie

nesouhlasil, coÏ nakonec vedlo k soudnímu sporu

a opu‰tûní Javy Microsoftem. Nevím, mnû osobnû

se zástupci zdají jednodu‰‰í a pfiehlednûj‰í.

V l a s t n o s t i  a i n d e x y

Vlastnosti (property) pfiedstavují mechanismus

dobfie znám˘ z Visual Basicu, kter˘ volání metod

„maskuje“ jako pfiifiazení atributu. Napfiíklad

public class Button {
private string caption;
public string Caption {

get { return caption; }
set { caption = value; Repaint(); }

}
...
}

definuje vlastnost Caption. 

Pfiifiazením

Button b = new Button();
b.Caption = "ABC"; // set
string s = b.Caption; // get
b.Caption += "DEF"; // get & set

se volají pfiíslu‰né metody get a set.
Jin˘ mechanismus dokáÏe zajistit, aby se

objekt choval jako „chytré pole“:

public class List {
private string[] items;
public string this[int index] {

get { return items[index]; }
set {

items[index] = value;
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Od poãátku leto‰ního léta máte i vy moÏnost vyuÏívat v˘hody spolehlivého, rychlého a cenovû do-
stupného pfiipojení na internet. âESK¯ TELECOM nabízí sv˘m zákazníkÛm, od 1. ãervence 2000, nov˘
produktov˘ balíãek euroISDN@telefon. Jedná se v podstatû o kompletní sestavu urãenou k rychlému
a bezporuchovému pfiístupu na internet. Souãástí sady je také ‰piãkov˘ telefonní pfiístroj EuroMaster
Data s pfiehledn˘m displejem a nabídkou komfortních sluÏeb. S euroISDN@telefon získáváte moÏnost
pfiená‰et data rychlostí 2x64kbit/s. Máte také jistotu, Ïe spojení bude sestaveno do dvou sekund 
a protoÏe se jedná o pfienos v digitální síti, je navíc rychlost spojení garantována. Pokud si tento
produktov˘ balíãek pofiídíte, nemusíte jiÏ dokupovat Ïádná dal‰í zafiízení a zároveÀ vám odpadnou 
jakékoliv starosti s instalací. Snad nejpfiíjemnûj‰ím pfiekvapením jsou pofiizovací náklady celé sestavy
euroISDN@telefon. Cena 9 990,- Kã za kompletní sadu,
vãetnû instalace, je opravdu víc neÏ lákavá. JestliÏe se
chcete dozvûdût více, zavolejte na bezplatné telefonní
ãíslo 0800-123456, nebo vyzkou‰ejte internetovou
adresu www.euroisdn.cz.

euroISDN@telefon = spolehlivé, rychlé a cenovû v˘hodné 
pfiipojení na internet
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Repaint();
}

}
...

}

List list;
list[0] = "hello";

Takové fie‰ení je v˘hodné dokonce i oproti ji-

nak velmi otevfienému systému pfietûÏování

operátorÛ v C++, kde nûkdy b˘vá problém

s rozli‰ením zápisu do „pole“ a ãtení z „pole“.

N e b e z p e ã n á  z ó n a

Aãkoliv se C#, stejnû jako Java, vût‰inou cel-

kem rozumnû tváfií jako jazyk pomûrnû vysoké

úrovnû, kter˘ neumoÏÀuje napfiíklad pfiímo

pracovat s obsahem pamûti, na rozdíl od Javy

autory neopustil pragmatick˘ duch a zavedli

jakousi „nebezpeãnou zónu“, tedy kus kódu,

ve kterém existují ukazatelé jako v C a v nûmÏ

se smí cokoliv – tfieba tohle:

class Dirty {
unsafe static void Set(byte[ ] dst, byte val,

int count) {
fixed (byte *d = dst)

while(count --> 0)
*d++ = val;
}

}

V˘hodou je, Ïe takovéto „divoké“ ãásti kódu

jsou klíãov˘m slovem unsafe dobfie izolovány

od ostatního „mírumilovného“ okolí.

D a l ‰ í  z a j í m a v é

v l a s t n o s t i

3 C# obsahuje víceménû klasick˘ céãkov˘ pre-

procesor. To je dal‰í dÛkaz zdravého rozumu

autorÛ, protoÏe i kdyÏ nejsou v C# potfieba

hlaviãkové soubory pro vyjádfiení rozhraní

mezi moduly, stále je je‰tû hodnû situací, kte-

ré se bez preprocesoru fie‰í zbyteãnû sloÏitû.

3 Kromû klasické fiídicí struktury, vesmûs pfie-

vzaté z C, je k dispozici pfiíkaz foreach, kter˘

docela pûkn˘m zpÛsobem zobecÀuje pro-

cházení mezi prvky kontejnerÛ. 

3 C# se na rozdíl od Javy nebrání dokonce ani

zprofanovanému goto.

3 Pro synchronizaci procesÛ lze pouÏít klíãové

slovo lock.

3 Klíãov˘mi slovy checked a unchecked lze

stanovit, zda se má kontrolovat aritmetické

pfieteãení v˘razu.

3 Autofii nezapomnûli ani na v˘ãtové typy

(enum), jejichÏ absence v javovském reper-

toáru nûkdy vadí.

S o u v i s l o s t i

Aãkoliv se o tom referenãní pfiíruãka pfiíli‰ ne‰í-

fií, je evidentní, Ïe jazyk C# je vytvofien tak, aby

„zapadl“ do celkové strategie Microsoftu, ze-

jména v souvislosti s novou platformou .NET.

A tak je napfiíklad zfiejmé, Ïe rozhraní

(interface) v C# pfiímo korespondují s rozhra-

ními COM, takÏe kaÏd˘ objekt v C# mÛÏe b˘t

vlastnû automaticky COM objektem.

V souvislosti s oznámením C# byl uveden

také nov˘ formát CEF, nezávisl˘ na procesoru.

Jedná se tedy o jakousi obdobu Java Bytecode,

ov‰em na rozdíl od nûj je tento formát plnû

pouÏiteln˘ i pro jiné jazyky (Visual Basic, C++,

Pascal) a od poãátku je urãen pro pfieklad do

strojového kódu, nikoliv pro interpretování.

Z á v û r

Jazyk C# je na jedné stranû nepochybnû proti-

tahem Microsoftu na nástup Javy. Jeho autofii

mûli jistû v˘hodu v tom, Ïe za pût let existence

Javy mohli nasbírat praktické zku‰enosti s pro-

gramovacím jazykem takového typu. Pfii bliÏ-

‰ím prozkoumání se C# jeví jako jazyk podstat-

nû flexibilnûj‰í a pragmatiãtûj‰í a práce v nûm

bude s velkou pravdûpodobností pohodlnûj‰í

neÏ v Javû. Pfiipoãteme-li úzkou integraci s do-

minantním objektov˘m systémem (a tady mám

na mysli spí‰ COM neÏ samotné Windows), je

pravdûpodobné, Ïe C# má slu‰nou ‰anci stát

se v dohledné dobû jedním z nejroz‰ífienûj‰ích

programovacích jazykÛ.

Miroslav Fídler (cxl@volny.cz)

(Ing. Miroslav Fídler je programátorem

u firmy Cybex Development, s. r. o.)

Jazyk C# má nespornû nûkolik pfiedností oproti Javû
a zdá se, Ïe i dobrou budoucnost pfied sebou…
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Motto: Jediný způsob, jak předpovědět budoucnost, je vytvořit ji.
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NOVÉ TECHNOLOGIE

Vítejte ve vûku Vodnáfie.

S pfiíchodem nového tisíciletí

se radikálnû mûní zpÛsoby

komunikace lidí, bourajíce

v‰echny zaÏité pfiedstavy

vûkÛ. Vítejte v síti.

( 2 )

aquarius dlani.czna

M a p y

Mapy. Od nepamûti zpÛsob, jak sdûlit ostatním

svoje vûdomosti o zemi. Jejich tvorbou se v sou-

ãasné dobû zab˘vají specializované státní a ko-

merãní organizace. V âeské republice to je v obla-

sti státních mapov˘ch podkladÛ pfiedev‰ím âesk˘

úfiad zemûmûfiick˘ a katastrální a Geogra£cká

sluÏba Armády âeské republiky. Jejich vysoce

kvalitní digitální mapové podklady slouÏí pro pfií-

pravu civilních a vojensk˘ch map uÏívan˘ch ve

státní správû a ve velk˘ch komerãních organiza-

cích. Disponují obrovsk˘mi databankami údajÛ

o území, leteck˘mi snímky âeské republiky od tfii-

cát˘ch let aÏ po dne‰ek. Na základû obecn˘ch to-

pogra£ck˘ch map vznikají specializované mapy

geologické, vodohospodáfiské a dal‰í, vytváfiené

odborn˘mi organizacemi státními i komerãními.

Paleta takto vytváfien˘ch map je velice pestrá

a zasahuje v podstatû do v‰ech sfér národního

hospodáfiství. V komerãní oblasti disponuje digi-

tálními mapov˘mi podklady celá fiada organizací.

Kvalita komerãních dat je závislá na zpÛsobu je-

jich pofiízení, pouÏitém datovém modelu a boha-

tosti pfiidané atributové informace. âasto jako

podklad pro komerãní tematické mapy slouÏí

státní mapové dílo. Pfiíkladem je oblíbená edice

turistick˘ch map Klubu ãesk˘ch turistÛ, kde je

jako topogra£ck˘ podklad pouÏito vojensk˘ch

speciálních map 1 : 50 000 (1 : 25 000) a tematic-

ká turistická nadstavba je vedena a do nich

vkreslována Klubem ãesk˘ch turistÛ.

Digitální reprezentace mapov˘ch podkladÛ pro-

dûlává v posledních letech boufiliv˘ rozvoj. Od po-

ãáteãní primitivní reprezentace mapy pomocí ras-

trového obrazu (dosud zhusta uÏívaného na

ãeském internetu a u nûkter˘ch komerãních mapo-

v˘ch produktÛ) pfies vektorovou reprezentaci

(umoÏÀující jiÏ pfiipojování atributÛ k prvkÛm, jejich

vyhledávání a prostorovou anal˘zu – státní data,

pokroãilé komerãní mapové produkty) aÏ po hyb-

ridní objektovou reprezentaci (umoÏÀující vytváfiení

hierarchick˘ch vazeb, standardnû vyjádfien˘ch po-

mocí jazyka XML). Dvojdimenzionální mapy jsou

v poslední dobû doplÀovány o tfietí rozmûr, umoÏ-

Àující analyzovat v˘‰kové vztahy a uvûdomit si v˘-

znam reliéfu krajiny pro celkové prostorové vztahy

objektÛ v zobrazeném území. Technologie 3D zob-

razení na klientsk˘ch poãítaãích dovoluje vná‰et do

map animace, zobrazující napfiíklad aktuální polohy

sledovan˘ch vozidel, vzdu‰nou situaci ãi pohyb

vojsk. Pro pfienos mapov˘ch podkladÛ na koncová

zafiízení se pouÏívá buì standardních rastrov˘ch

formátÛ (PNG, JPG, WBMP), nebo pokroãil˘ch vek-

torov˘ch formátÛ (VML, X).

N á s t r o j e

Klasické systémy pro práci s digitálními mapov˘mi

podklady (geogra£cké informaãní systémy) umoÏ-

Àují jejich pfiípravu a údrÏbu ve specializovan˘ch

organizacích. Se stoupajícím v˘konem poãítaãÛ,

komfortem obsluhy a jednoduchostí uÏivatelské-

3 D model okolí  
Uherského Hradi‰tû

s druÏicov˘m radarov˘m
snímkem v dobû záplav

1997 a 4 D interaktivním 
modelem atmosféry.
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ho prostfiedí se GIS pfiibliÏují k uÏivatelÛm, ktefií

potfiebují pouze obãas vyuÏít mapov˘ch pod-

kladÛ pro svoje úãely a nejsou pfiitom specia-

listy na GIS. âasté vyuÏití v kanceláfiích má na-

pfiíklad prezentace rozloÏení £remních

zastoupení v celé âR, vizualizace prodejnosti

v˘robkÛ podle regionÛ ãi vytypování potenciál-

ních oblastí odbytu. Stolní kartogra£cké systé-

my dovolují vyuÏití mapov˘ch podkladÛ ve

státní správû a ve velk˘ch £rmách, kde plní

úlohy vedení informací o prvcích zájmu v území

ve spolupráci s centrálními databázemi. UmoÏ-

Àují standardní operace s mapou, editaci prvkÛ

v mapách ãi jejich pofiizování, tisk v kompozi-

cích s jin˘mi dokumenty, základní anal˘zy

v mapov˘ch podkladech a vizualizaci statistic-

k˘ch dat v mapách. 

Zku‰enosti v‰ak ukazují, Ïe tak jak stoupá

komplexnost programového vybavení pro prá-

ci s mapou, zuÏuje se okruh uÏivatelÛ schop-

n˘ch takov˘ program efektivnû vyuÏít. Stejnû

tak je problém v dostupnosti aktuálních mapo-

v˘ch podkladÛ, jejich vhodnosti pro dan˘ úãel

a vyuÏití jejich informaãního obsahu. Prostfiedí

sítû nabízí kvalitativnû jin˘ pohled na fie‰ení

tûchto problémÛ a dovoluje vytváfiet aplikace

pouÏitelné ‰irokou laickou i odbornou vefiej-

ností. Takové aplikace vyuÏívají komunikaãní

infrastruktury internetu a lokálních intranetÛ

u zákazníkÛ. Standardní HTML prostfiedí WEB

nebo WAP browseru zcela rede£nuje moÏnosti

vytváfiení uÏivatelsk˘ch rozhraní pro plnûní

i vysoce specializovan˘ch úkolÛ. Centrální

správa mapov˘ch podkladÛ, jejich regulérní

update a vazba na Ïivé databáze a servisy bû-

Ïící na síti zcela odstiÀují uÏivatele od problé-

mÛ, které by jinak pro splnûní téhoÏ úkolu mu-

sel úspû‰nû fie‰it pfii uÏití standardních

stolních GIS systémÛ. Nedomníváme se, Ïe

dojde k vytlaãení stolních GIS systémÛ, ale

zcela jistû dojde k jejich nahrazení na fiadû

míst sluÏbami sítû. Lokální programy budou

slouÏit znal˘m uÏivatelÛm k vytváfiení a údrÏbû

tematick˘ch mapov˘ch vrstev, publikovan˘ch

poté v prostfiedí sítû uÏivatelÛm ménû znal˘m.

M a G I S

MultiMedia MaGIS® je zkratkou pro Multime-

diální a geogra£ck˘ informaãní systém. Práce

na jeho v˘voji zaãaly v roce 1992. V okamÏiku,

kdy plánujete vstup na trh s vysoce etablova-

nou zahraniãní konkurencí, musíte peãlivû vo-

lit trÏní segment, ve kterém se chcete prosadit.

To se podafiilo specializací na vytváfiení systé-

mu urãeného pfiedev‰ím pro uÏívání mapov˘ch

podkladÛ, nikoliv pro jejich základní tvorbu ãi

správu. Systém MaGIS je primárnû urãen pro

uÏití existujících mapov˘ch podkladÛ vytvofie-

n˘ch v jin˘ch systémech a integraci uÏivatel-

sk˘ch dat s prvky v mapû. Propojením uÏiva-

telsk˘ch dat s digitálními mapami je moÏno

vytváfiet pÛsobivé prezentace. Jejich vloÏením

do dokumentÛ nebo publikováním na intrane-

tu ãi internetu je moÏné sdílet geogra£cká

data s více uÏivateli. V souãasné dobû se jed-

ná o systém plnû srovnateln˘ se systémy za-

hraniãními, pfiiãemÏ jeho poslední v˘vojové

stadium MaGIS Aquarius je na souãasné svû-

tové technologické ‰piãce.

Cel˘ systém je postaven na bázi stavebnice

volnû programovateln˘ch komponent MaGIS

Components. Tyto komponenty jsou vyuÏívány

jak ve specializovan˘ch zákaznick˘ch aplika-

cích, tak i standardními produkty MaGIS Per-

sonal Studio a MaGIS Professional Studio.

Díky vestavûné interní komunikaci v‰ech Ma-

GIS komponent je moÏné vytváfiet jednoduché

GIS aplikace i bûhem nûkolika málo minut

v prostfiedí podporujícím COM (HTML, ASP,

VB, Java, C++ a dal‰í). Produkt MaGIS Perso-
nal Studio  je urãen pro kaÏdodenní kanceláfi-

ské pouÏití. Zobrazuje geogra£cké informace

v mapû, nabízí moÏnost gra£cké prezentace

gra£ck˘ch i negra£ck˘ch informací a jejich

anal˘zu. UmoÏÀuje vytváfiení a modi£kaci pro-

storov˘ch objektÛ v mapû, pfiipojování rÛzn˘ch

informací nebo dokumentÛ k tûmto objektÛm.

Integrovaná podpora tvorby obchodní gra£ky

umoÏÀuje jednodu‰e vytváfiet tematické mapy.

Mapy, dokumenty z Wordu, tabulky z Excelu,

prezentace z PowerPointu a jiné OLE doku-

menty mohou b˘t umístûny na v˘kres neome-

zené velikosti a vyti‰tûny na libovolné tiskárnû

ãi plotru. MaGIS zajistí potfiebné stránkování,

pokud je v˘kres vût‰í neÏ maximální formát

tiskárny. Mapy je moÏno vkládat do jin˘ch do-

kumentÛ, je moÏné je publikovat na intranetu

pomocí MaGIS Aquarius Serveru v HTML podo-

bû. Verze 3.1 nabízí pfiímou podporu formátu

ESRI® Shape£le. Inteligentní prostorov˘ index

pfiiná‰í mnohonásobné zrychlení a zefektivnû-

ní práce s velk˘mi datov˘mi zdroji. MaGIS Pro-
fessional Studio je roz‰ífiením MaGIS Personal

Studia o moÏnost práce s 3D geogra£ck˘mi

daty a jejich vizualizaci. Roz‰ifiuje tradiãní

2D mapy o dynamick˘,  interaktivní 3D pohled

na území. Tento produkt  je urãen pro ty uÏiva-

tele, ktefií potfiebují ke své práci jak 2D mapy,

tak i 3D pohledy a vizualizaci fiezÛ terénem.

Zobrazovan˘ 3D model je automaticky syn-

chronizován s 2D mapou, která je pouÏita jako

textura modelu, coÏ pomáhá snáze si utvofiit

pfiedstavu reálného svûta. Pomocí pro£lu lze

jednodu‰e zobrazit v˘‰kov˘ prÛbûh komunika-

cí, elektrické rozvodné sítû, plánované trasy

apod. Po fiezu je moÏné se libovolnû pohybo-

vat a interaktivnû mûnit zvût‰ení, pfiípadnû
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zobrazovat v˘fiezy. Ze zobrazeného fiezu je

moÏné urãit v˘‰kovû a polohovû místa s nej-

vût‰ím a nejmen‰ím spádem, globální mini-

mum a maximum, lokální minimum a maxi-

mum v daném zobrazení. Pomocí osového

kfiíÏe lze pak snadno odeãítat ve‰keré údaje

i pfii vlivu zakfiivení zemûkoule.  

A p l i k a c e

Systém MaGIS naleznete v celé fiadû produktÛ

a aplikací. Kromû standardních produktÛ to

jsou celostátní aplikace pouÏívané ve státní

správû a v armádû. Armáda âeské republiky

vyuÏívá na stovkách pracovi‰È vysoce v˘kon-

nou speciální aplikaci zaloÏenou na systému

MaGIS, která umoÏÀuje plánování a vedení sil

a prostfiedkÛ na vojensk˘ch mapách ve vazbû

na aktuální údaje v centrálních databázích. Re-

gionální pracovi‰tû Ministerstva pro místní

rozvoj v celé âR vyuÏívají standardních pro-

duktÛ MaGIS Personal Studio pro vedení

územnûplánovací dokumentace. Ministerstvo

£nancí vyuÏívá MaGIS pro tvorbu a vizualizaci

statistick˘ch dat na území âR – kupní síla oby-

vatelstva podle regionÛ, pfiíjmové a v˘dajové

sloÏky státního rozpoãtu apod. Policie vyuÏívá

komponenty MaGIS v aplikaci urãené pro ve-

dení aktuální polohy hlídkov˘ch vozÛ nad plá-

nem mûsta, vyhledávání nejbliÏ‰ích objektÛ

(vzhledem k de£novanému místu) a obecné

prostorové informaãní podpofie.

V oblasti krizového fiízení vyuÏívá £rma 

T-SOFT stavebnice komponent MaGIS pro

celostátní systémy jiÏ od roku 1993. Napfií-

klad systém SPACE (System for Protection

and Assistance for Citizens and Environment)

byl navrÏen pro podporu fiízení ochrany oby-

vatel v obcích, mûstech a regionech, pro kri-

zové plánování v prÛmyslov˘ch podnicích,

pro podporu rozhodování pfii fie‰ení krizov˘ch

situací, ke sledování stavu Ïivotního prostfie-

dí a k prevenci ekologick˘ch ‰kod. SPACE ob-

sahuje jako integrální souãást objektovû

orientovan˘ desktop GIS systém MaGIS. Vel-

k˘ v˘znam pro havarijní plánování má i pro-

pojení s programem pro modelování únikÛ

a explozí chemick˘ch látek. Vyhodnocení

a anal˘zy provádûné nad mapov˘m podkla-

dem pomáhají odhalovat míru nebezpeãnosti

jednotliv˘ch provozÛ pro okolní obyvatele

(viz poslední pfiípad úniku chlóru ze Spolany

Neratovice). Havarijní informaãní systém

EIS/InfoBook americké £rmy Essential Tech-

nologies pfiedstavuje ucelené fie‰ení infor-

maãní a komunikaãní podpory pro krizové

plánování a fiízení. ZároveÀ vytváfií podporu

fie‰ení situace jak pfii mimofiádn˘ch událos-

tech, tak pfii ‰koleních a cviãeních. Architek-

tura tohoto systému umoÏnila zaãlenûní GIS

modulu zaloÏeného na MaGIS Components,

kter˘ tak mÛÏe bez problému pracovat se

v‰emi u nás bûÏn˘mi datov˘mi formáty (ras-

trov˘mi i vektorov˘mi) a poskytuje uÏivateli

fiadu funkcí vyspûl˘ch stolních GIS systémÛ

pfii zachování relativnû jednoduchého ovládá-

ní. ARGIS pfiedstavuje celostátní informaãní

systém pro správu civilních zdrojÛ v âeské 

republice, vyuÏívan˘ pro potfieby Správy stát-

ních hmotn˘ch rezerv. Pfii jeho fie‰ení byla

pouÏita sada moderních technologií s cílem

poloÏit základ pro dal‰í budování systémÛ

pro civilní nouzové plánování a krizové fiízení.

ARGIS je navrÏen tak, aby umoÏÀoval oddûle-

n˘ provoz databázov˘ch serverÛ, aplikaãních

serverÛ a klientÛ. Aplikaãní server, kde je po-

Ïadavek zejména na efektivní zpracování

a interpretaci databázov˘ch údajÛ, vãetnû

mapov˘ch podkladÛ, je postaven na otevfiené

technologii MaGIS. Jako koncové uÏivatelské

rozhraní je vyuÏit bûÏn˘ prohlíÏeã Microsoft

Internet Explorer.

Dal‰í zajímavou oblastí uÏití MaGIS Compo-

nents jsou aplikace spoleãnosti CRC Data, kte-

rá je vyuÏívá ve sv˘ch radiokomunikaãních

systémech. Komponenty MaGIS zde umoÏÀují

zobrazení elementÛ jednotliv˘ch radiokomuni-

kaãních sluÏeb (vysílaãe, radioreléové spoje,

point-multipoint stanice apod.) a v˘sledkÛ

speciálních v˘poãtÛ (viditelnost, diagramy

plo‰né intenzity signálu, hraniãní kfiivky pokry-

tí, kritéria pokrytí a ru‰ení sítí apod.) v kontex-

tu libovoln˘ch obecn˘ch mapov˘ch dat. 

Systém RadioLab jako obecn˘ nástroj pro

anal˘zu a vizualizaci ‰ífiení rádiov˘ch signálÛ

vyuÏívá Mapov˘ server vystavûn˘ na MaGIS

Components ve v‰ech situacích, kdy mapová

data mohou slouÏit jako podklad pro zadávání

dat (lokalizace stanovi‰È vysílaãÛ) nebo pro

zobrazení nejrÛznûj‰ích v˘sledkÛ modelování

‰ífiení signálu. SloÏitûj‰í systémy (WinPRTEL,

Sítû SFN, WinNORA) pak obsahují databáze vy-

sílaãÛ s podrobn˘mi parametry pro pfiesné mo-

delování ‰ífiení a vzájemného ru‰ení a umoÏ-

Àují napfiíklad v˘poãet pokrytí zvolené sítû

vysílaãÛ. Zobrazením tûchto v˘sledkÛ na ma-

pách lze efektivnû prezentovat kvalitu dané

sluÏby (intenzitu pfiijímaného signálu) a pfies-

nû lokalizovat pfiípadné oblasti ru‰eného pfiíj-

mu. Zásadní dÛleÏitost mají moÏnosti integra-

ce mapov˘ch dat i v nastupujícím procesu

digitalizace televizního vysílání.

Radiokomunikaãní systémy spoleãnosti

CRC Data vyuÏívající MaGIS Components na-

lezneme jak ve státní správû, kde poskytují

podklady pro pfiidûlování kmitoãtÛ a pro mezi-

národní koordinaci, tak u fiady dal‰ích subjek-

tÛ poskytujících radiokomunikaãní a telekomu-

nikaãní sluÏby nejen v âeské republice.

Technologie MaGIS je pouÏívána také v za-

hraniãí. Zajímavou ukázku jejího uÏití prezen-

tuje  £rma Aero-Sensing Radarsysteme. Tato

spin-off £rma nûmeckého státního ústavu pro

v˘zkum vesmíru DLR (Deutsche Luft und

Raumfahrt Zentrum) disponuje celosvûtovû je-



( Aquarius na dlani.cz | 169 ) 

dineãnou radarovou technologií, která umoÏ-

Àuje trojdimenzionální letecké mapování úze-

mí s extrémnû vysokou pfiesností za jakéhoko-

liv poãasí. Systém MaGIS je zde vyuÏíván jako

integraãní prostfiedí pro zobrazování a distri-

buci digitálních 3D map v reálném ãase.

A q u a r i u s

MaGIS Aquarius je novinka, která je logick˘m

pokraãováním v˘voje systému MaGIS v pro-

stfiedí sítû. Je typick˘m pfiedstavitelem nové

generace .NET aplikací. Jedná se o tfiívrstvou

sadu WEB servisÛ, které je moÏné volat pomo-

cí standardního HTTP protokolu. Data jsou

pfiená‰ena obousmûrnû pomocí XML a pro

interpretaci dat je vyuÏíváno XSL technologie.

To dává moÏnost zadávat dotazy systému

z rÛzn˘ch typÛ klientÛ (WEB browsery, WAP,

SMS na mobilních telefonech). Mezi základní

sluÏby systému patfií publikace mapov˘ch

podkladÛ, vyhledávání prvkÛ v území podle

jména ãi polohy, získávání informací o prvcích

v území v reálném ãase. Systém nabízí ve své

roz‰ífiené podobû editaci prvkÛ a jejich atribu-

tÛ, autorizaci pfiístupu, vyhledávání trasy

a vazbu na existující internetové sluÏby. Jeho

v˘konnost je optimalizována pro provoz vyso-

kokapacitních internetov˘ch hnízd. UmoÏÀuje

sdílet prakticky neomezen˘ poãet pfiiprave-

n˘ch mapov˘ch podkladÛ ve vektorové, rastro-

vé ãi hybridní formû. MaGIS Aquarius je ovû-

fien v kon£guraci s celopodnikov˘mi

databázemi (SQL Server, Oracle, Lotus Notes,

SAP) a existují funkãní aplikace propojení jeho

mapov˘ch servisÛ s existujícími internetov˘mi

WEB servisy.  

Aplikace systému

MaGIS Aquarius v pro-

stfiedí intranetu umoÏÀu-

je integrovat existující

celopodnikové databáze

s prvky v mapû a v˘sle-

dek publikovat v‰em za-

mûstnancÛm. Takové

aplikace potfiebují £rmy

ãi úfiady, jejichÏ zamûst-

nanci, v˘robní prostfied-

ky ãi infrastruktura jsou

rozloÏeni na velkém úze-

mí. Typickou ukázkou je

nasazení této technolo-

gie v Povodí Vltavy, a. s.

MaGIS Aquarius zde

publikuje ve‰keré státní mapové podklady (vo-

jenské topogra£cké mapy 1 : 50 000, základní

mapy 1 : 10 000, katastrální mapy, letecké sním-

ky, vodohospodáfiské mapy) a integruje prvky

v nich s podnikov˘mi databázemi v rÛzn˘ch ty-

pech prostfiedí (Technicko-provozní evidence –

Lotus Notes, Hydroekologick˘ informaãní systém

HEIS – Oracle, podnikov˘ telefonní seznam

a adresáfi – Lotus Notes). Systém je doplnûn

produkty MaGIS Personal Studio na lokálních

pracovi‰tích, kde jsou pfiipravována a udrÏová-

na prostorová data (napfi. místa odbûrÛ a vy-

pou‰tûní). Takto pfiipravená prostorová data

jsou v centru agregována a poté zvefiejnûna na

celopodnikovém intranetu.

Prototyp Aquarius serveru byl s úspûchem

vyuÏit pfii ãasovû nároãné realizaci projektu

MONIS (systém pro podporu komunikace pfii

pfiechodu Y2K), kter˘ je i po odeznûní problé-

mÛ roku 2000 vyuÏíván pro podporu komuni-

kace v rámci krizového fiízení. ¤e‰ení spoleã-

nosti T-SOFT v oblasti bezpeãnosti IT napomá-

hají vytvofiit komplex zabezpeãen˘ch

internetov˘ch sluÏeb, rozdûlen˘ch do segmen-

tÛ podle typu uÏivatelÛ s rÛzn˘mi poÏadavky

na bezpeãnost. UÏití sluÏeb na internetu napfií-

klad pro úãely krizového fiízení si pfiímo vynu-

cuje nasazení bezpeãnostních prvkÛ a stano-

vení takov˘ch bezpeãnostnû-organizaãních

opatfiení, aby jak sdílené informace a mapové

podklady, tak data jednotliv˘ch uÏivatelÛ byly

zabezpeãeny na poÏadované úrovni.

Internetové aplikace MaGIS Aquarius

umoÏÀují klientÛm pfiístup k interaktivním ma-

pov˘m podkladÛm pomocí rÛzn˘ch koncov˘ch

zafiízení, plnohodnotnou personalizaci, v˘stra-

hy a vykonávání operací ve stanoven˘ ãas.

Ing. Zdenûk Drbohlav

Odkazy na webové stránky firem a institucí
zmínûn˘ch v ãlánku, na kter˘ch najdete dal-
‰í související informace: 

MultiMedia Computer, s. r. o. 
3 http://www.mmc.cz/

âesk˘ úfiad zemûmûfiick˘ a katastrální  
3 http://www.cuzk.cz/

Geografická sluÏba AâR 
3 http://www.army.cz/acr/topoacr/index.htm

T-SOFT, s. r. o. 
3 http://www.tsoft.cz/

CRC data, s. r. o.
3 http://www.crcdata.cz/

Aero-Sensing Radarsysteme GmbH
3 http://www.aerosensing.de/

infotipy

Mûsto Písek v mnoha pohledech.

Druhé ze tfií pfiiblíÏení praktického pouÏití moderních informaãních technologií, 
které pro vás ve spolupráci s firmou MultiMedia Computer pfiipravujeme.
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JAVA A C++

Podobnû jako pfiedchozí ãlánky, i tento vychází

z pohledu céãkafie. Pfiíklady, které si zde

ukáÏeme, mohou vypadat umûle, vznikly ale zkrá-

cením skuteãn˘ch programÛ.

C + +  a J a v a

I kdyÏ se obãas setkáme s tvrzením, Ïe Java vznikla

z C++ vypu‰tûním neobjektov˘ch a potenciálnû

nebezpeãn˘ch vlastností, není to úplná pravda.

Syntaxe Javy byla jazykem C++ opravdu inspirována,

nicménû sémantika (v˘znam) nûkter˘ch konstrukcí

se mÛÏe v obou jazycích ponûkud li‰it, a proto také

zpÛsob programátorského uvaÏování se v obou

jazycích li‰í dosti podstatnû. Vztah obou jazykÛ zná-

zorÀuje pfiipojen˘ obrázek; vidíme na nûm, Ïe exis-

tují konstrukce, které jsou shodné (nebo velmi

podobné) v obou jazycích, ale mají v kaÏdém z nich

odli‰n˘ v˘znam – a ty mohou b˘t zdrojem problémÛ. 

P o l y m o r f i s m u s

V Javû je pozdní vazba automatická. To znamená, Ïe

jestliÏe v potomkovi de£nujeme metodu, která bude

mít stejné jméno, stejn˘ poãet parametrÛ stejn˘ch

typÛ ve stejném pofiadí a stejnou návratovou hod-

notu jako metoda v pfiedkovi, bude s ní program

zacházet, fieãeno terminologií C++, jako s metodou

virtuální. Pfii jejím volání se bude uplatÀovat pozdní

vazba: i kdyÏ k volání pouÏijeme referenci na

pfiedka, zavolá program metodu odpovídající

skuteãnému typu instance.

V C++ si ov‰em musíme pouÏití pozdní vazby

explicitnû vyÏádat pomocí klíãového slova virtual,
které musíme uvést alespoÀ v bázové tfiídû. Na to

lze pfii pfievodu programu z Javy do C++ snadno

zapomenut a vzniknou docela zajímavé

a nepfiíjemné chyby.

P fi e t û Ï o v á n í  a d û d û n í

PfietûÏování se v Javû t˘ká pouze metod, neboÈ ten-

to jazyk neobsahuje globální funkce. Nicménû i zde

mÛÏeme narazit na situaci, kdy témûfi stejná kon-

strukce vede v Javû k jin˘m v˘sledkÛm neÏ v C++.

Podívejme se na pfiíklad, ve kterém de£nujeme tfiídu

A a v ní metodu f(double). Od tfiídy A odvodíme po-

tomka, tfiídu B, a v ní de£nujeme metodu f(int). (Má

jin˘ typ parametru, nejde tedy o pfiekrytí pro úãely

pozdní vazby, ale o pfietíÏení.)

class A { // Java
public void f(double d) 
{/*...*/}

}

class B extends A {
public void f(int i)
{/*...*/}

}

public class Pokus {
public static void 
main(String[] argv) {

B b = new B();
b.f(3.5); // Zavolá se A.f(3.5)
b.f(3);   // Zavolá se B.f(3)

}
}
V metodû main() vytvofiíme instanci b tfiídy

B a pro ni zavoláme metodu f() jednou s paramet-

rem typu double, podruhé s parametrem typu int.

V minul˘ch dvou dílech

ãlánku „Jak jsem potkal Javu“

jste si mohli pfieãíst o prvních

dojmech céãkafie, kter˘ se

seznamuje s jazykem Java.

Zde na nû volnû naváÏeme

a podíváme se na nûkteré

chyby, které mÛÏe vzájemná

podobnost tûchto jazykÛ

zpÛsobit. MÛÏeme se s nimi

setkat pfii pfievodu programu

z Javy do C++, nebo kdyÏ se

pfii programování v C++

prostû necháme Javou pfiíli‰

ovlivnit. 

Shodnost syntaxe pfiíkazÛ rÛzn˘ch programovacích jazykÛ je‰tû nemusí znamenat shodnost
jejich sémantiky. Platí to i pro Javu a C++, pozor na to!

Konstrukce správné v obou
jazycích, jejichÏ v˘znam se
ale mÛÏe li‰it

Konstrukce shodné
v obou jazycíchC++

Java
C++C++C++ JavaJavaJava

proti C++Co má Java 
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V˘sledkem je, Ïe se v prvním pfiípadû zavolá

zdûdûná metoda, ve druhém pfiípadû metoda

de£novaná ve tfiídû B. Zdûdûné metody jsou tedy

v Javû na stejné úrovni jako metody de£nované

v odvozené tfiídû.

Podívejme se nyní na analogick˘ program

v C++:
class A {  // C++

public: void f(double){/*...*/}
};

class B: public A {
public: void f(int){/*...*/}

};
int main()
{ 

B* b = new B;
b -> f(3.5); // volá se B::f(3)
b -> f(3);   // opût B::f(3)
return 0;

}
I kdyÏ v‰e vypadá témûfi stejnû, v˘sledek se

bude li‰it: oba komentáfiem oznaãené pfiíkazy

ve funkci main() zpÛsobí volání B::f(). DÛvo-

dem je, Ïe v C++ pfiedstavuje kaÏdá tfiída

samostatn˘ obor viditelnosti a potomek je

obor viditelnosti vnofien˘ do pfiedka. To zna-

mená, Ïe zdûdûná metoda A::f(double) je ve

tfiídû B zastínûna metodou B::f(int). Pfii volání

b -> f(3.5) se tedy pfiekladaã vÛbec o volání

zdûdûné metody nepokusí, uvaÏuje jen

o metodách de£novan˘ch v potomkovi.

Pokud bychom v C++ trvali na volání

zdûdûné metody, musíme si vypomoci plnou

kvali£kací, napfi.

b -> A::f(3.5);
Poznamenejme, Ïe mnohé z problémÛ, které

z rozdílného zacházení s pfietíÏením v odvozené

tfiídû mohou vzniknout, zachytí pfiekladaã. Zde

ov‰em bylo moÏno konvertovat skuteãn˘ para-

metr udan˘ pfii volání na typ formálního para-

metru metody de£nované v potomkovi, a proto

‰lo uveden˘ program pfieloÏit.

J e ‰ t û  j e d n o u

p fi e t û Ï o v á n í

Co kdyÏ se typ skuteãného parametru pfii

volání pfietíÏené metody neshoduje s typem

parametru Ïádné z deklarovan˘ch metod? Pak

se pfiekladaã pokusí najít takovou metodu, pro

kterou bude pfievod skuteãného parametru na

typ formálního parametru v nûjakém smyslu

co nejsnaz‰í. Ov‰em i zde se oba jazyky li‰í.

Podívejme se opût na pfiíklad:

public class Pokus {  // Java
static void f(long s)
{/* ... */}

static void f(float s)
{/* ... */}

public static void 
main (String[] arg) {
byte b = 3;
f(b);  // Volá se f(long)

}
}
Tento pfiíklad se v Javû bez problémÛ pfieloÏí

a program zavolá metodu f() s parametrem typu

long(). V C++ je situace jiná – následující kon-

strukci pfiekladaã oznaãí za nejednoznaãnou:

void f(long); // C++
void f(float);
//...
char c = 3;
f(c);  // nejednoznaãné
V Javû je to pomûrnû jednoduché: ãíselné typy

jsou sefiazeny do posloupnosti byte, short, int,
long, float, double. âím více doprava, tím je

rozsah typu vût‰í. Pfievody na typ s vût‰ím rozsa-

hem (tzv. roz‰ifiující konverze) mohou v Javû

probûhnout automaticky. Pokud neexistuje meto-
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da, která by mûla formální parametr stejného

typu, jako je skuteãn˘ parametr pfii volání, vybere

se taková, na jejíÏ typ lze skuteãn˘ parametr

pfievést nejsnaz‰í roz‰ifiující konverzí. 

V C++ je daleko více moÏn˘ch konverzí – je

zde mnohem více ãíseln˘ch typÛ, automaticky

mohou probûhnout i zuÏující konverze, jsou

moÏné i uÏivatelem de£nované konverze.

V‰echny moÏné konverze jsou rozdûleny do

nûkolika skupin a konverze v kaÏdé z tûchto

skupin se pokládají za stejnû obtíÏné. Napfií-

klad konverze typu char na long a na float se

pokládají za stejnû obtíÏné, a proto oznaãí

pfiekladaã C++ uvedenou ukázku za nejedno-

znaãnou. Naproti tomu následující pfiíklad je

pro pfiekladaã C++ jednoznaãn˘:

void f(long); // C++
void f(int);
//...
char c = 3;
f(c);  // zavolá se f(int)
Zde se zavolá f(int), neboÈ konverze typu

char na int spadá do tzv. celoãíseln˘ch

roz‰ífiení a pokládá se za jednodu‰‰í neÏ kon-

verze char na long.

Poznamenejme, Ïe zuÏující konverze, tj.

pfievod na typ s men‰ím rozsahem, nejsou v Javû

automatické. To znamená, Ïe i zcela jednoznaãné

pfiíklady z C++ mÛÏe pfiekladaã Javy oznaãit za

chybné a poÏadovat v nich explicitní uvedení

konverze (pfietypování) parametru.

P fi e t y p o v á n í

a r o z h r a n í

JestliÏe v Javû tfiída X implementuje rozhraní

Y a je potomkem tfiídy Z, lze s ní pracovat pomocí

reference na Y i pomocí reference na Z. Pfiitom

referenci na Z lze pfietypovat na referenci na

Y a naopak, napfiíklad kvÛli volání metody:

class X extends Z implements Y
{/* ... */}

Z z = new X();
(Y)z.f();   // OK
Analogií javsk˘ch rozhraní v C++ jsou abstrak-

tní tfiídy, které mají pouze virtuální metody.

Ov‰em pozor, pfietypování pomocí operátoru

(typ) zde nebude fungovat, program zavolá ne-

správnou metodu nebo se zhroutí.

class X: public Z, public Y
{/* ... */}
Z *z = new X;
(Y*)z.f();   // Chyba
Má-li takovéto volání fungovat korektnû,

musíme pouÏít operátor dynamic_cast.
(Podrobnûj‰í rozbor najdete v pojednání

„Pfiátelské nedorozumûní nad kávou“ – viz

poznámku v rámeãku.)

S p e c i f i k a c e  v ˘ j i m e k

JestliÏe v Javû v hlaviãce metody neuvedeme Ïád-

nou speci£kaci v˘jimek, znamená to, Ïe se z této

metody nesmûjí roz‰ífiit Ïádné v˘jimky (kromû

typÛ odvozen˘ch od tfiídy RuntimeException).

Neuvedeme-li Ïádnou speci£kaci v˘jimek v C++,

znamená to, Ïe se z dané funkce mÛÏe roz‰ífiit

jakákoli v˘jimka. Problémy, které z toho mohou

vzniknout, se bohuÏel v C++ projeví aÏ za bûhu,

zatímco v Javû je vût‰inou odhalí pfiekladaã.

V o l á n í  k o n s t r u k t o r u

Tfiídy mohou mít v obou jazycích nûkolik kon-

struktorÛ. Pokud se ve v‰ech opakuje urãitá

ãinnost, napfi. inicializace skupiny

promûnn˘ch, je v Javû pomûrnû bûÏné svûfiit ji

jednomu z konstruktorÛ a ten pak volat z os-

tatních. Jako pfiíklad si de£nujme tfiídu Cplx,

která bude reprezentovat komplexní ãísla. 

public class Cplx { // Java
double re, im;
public Cplx(double _re, double _im)
{re = _re; im = _im;}

public Cplx() {this(0,0);}
public Cplx(double r){this(r, 0);}

}
První konstruktor má dva parametry a vyt-

vofií komplexní ãíslo z dvojice reáln˘ch ãísel.

Druh˘ je konstruktor bez parametrÛ, kter˘ vyt-

vofií komplexní nulu – k uloÏení nul do sloÏek

pouÏije konstruktor se dvûma parametry, které-

mu pfiedá nuly; volá ho pomocí klíãového slova

this. Tfietí konstruktor vytvofií komplexní ãíslo

z jednoho reálného (jako imaginární ãást doplní

nulu); pfiitom také vyuÏije sluÏeb konstruktoru

se dvûma parametry. Takovéto pouÏití kon-

struktoru je v Javû naprosto v pofiádku a není

nijak neobvyklé.

Nyní se podívejme na analogickou kon-

strukci v C++. Zde musíme konstruktor volat

jménem tfiídy:

class Cplx {  // C++
double re, im;

public:
Cplx(double _re, double _im)
:re(_re), im(_im){}
Cplx(double _re){Cplx(_re, 0);}

};
Jeden z konstruktorÛ jsme vynechali, ale to

na vûci nic nemûní. Podívejme se, co se stane,

napí‰eme-li

Cplx C(9);  // (1)
Bude-li C globální instance, budou obû její

sloÏky obsahovat 0, bude-li to dynamická

nebo lokální automatická instance, budou její

sloÏky obsahovat nûjaké podivné hodnoty.

Volání jednoho konstruktoru v tûle jiného

konstruktoru téÏe tfiídy nezpÛsobí provedení

tûla zavolaného konstruktoru pro danou in-
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Série na‰ich ãlánkÛ porovnávajících
z pohledu céãkafie Javu a C++ vyvola-

la zajímavou odbornou polemiku; není asi ná-
hodou, Ïe tak trochu pfiipomíná spory rÛzn˘ch
církví uctívajících (kaÏdá sv˘m zpÛsobem)
stejného boha – v tomto pfiípadû objektové
programování. Chcete-li se nad odli‰n˘mi pfií-
stupy k tomuto pojmu zamyslet hloubûji, na
aktuálním Chip CD najdete v rubrice Chip Plus
dva pfiíspûvky, jejichÏ názvy vám nejspí‰ uÏ
pfiedem prozradí „náboÏenské vyznání“ auto-
rÛ: „Silná káva pro objektového programáto-
ra“ a „Pfiátelské nedorozumûní nad kávou“.

Céãkafii a javafii
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stanci, ale vytvofiení nepojmenované doãasné

instance, která vzápûtí zanikne. 

Podívejme se na celou vûc podrobnûji. Pfiíkaz

(1) zpÛsobí vyhrazení pamûti pro instanci C a za-

volání konstruktoru tfiídy Cplx s dan˘m paramet-

rem. V tûle tohoto konstruktoru se provede

pfiíkaz Cplx(9,0). To znamená, Ïe se zde vytvofií

lokální nepojmenovaná instance tfiídy Cplx ob-

sahující hodnoty 9 a 0. Tato instance ihned zase

zanikne – a to je v‰e, pamûÈ vyhrazená pro in-

stanci C zÛstane nedotãena. 

Poznamenejme, Ïe v této situaci by v C++

bylo daleko rozumnûj‰í vyuÏít implicitních hod-

not parametrÛ. Konstruktor

Cplx::Cplx(double _re=0, double _im=0)
:re(_re), im(_im){}

lze volat bez parametrÛ, s jedním nebo se

dvûma parametry a vÏdy se zachová tak, jak

potfiebujeme. 

Pokud bychom chtûli za kaÏdou cenu

vyuÏít v jednom konstruktoru sluÏeb jiného

konstruktoru, museli bychom si vytvofiit po-

mocnou instanci a tu pak pfiifiadit aktuální 

instanci, napfi. takto:

Cplx(double _re)
{*this=Cplx(_re, 0);}
To je ale trochu krkolomné fie‰ení; lep‰í je

naprogramovat ãást spoleãnou pro v‰echny kon-

struktory v samostatné soukromé metodû a tu

volat ze v‰ech konstruktorÛ. Tento zpÛsob lze

samozfiejmû pouÏít i v Javû.

I n i c i a l i z a c e

d a t o v ˘ c h  s l o Ï e k

Datové sloÏky objektÛ mÛÏeme v Javû iniciali-

zovat pfiímo v deklaraci tfiídy nebo v konstruk-

torech. SloÏky, které explicitnû neinicializu-

jeme, budou mít hodnotu 0. (To znamená, Ïe

volání konstruktoru this(0,0) v ukázce v pfied-

chozím odstavci je vlastnû zbyteãné.) ¤ada

programátorÛ s tím poãítá a inicializace hod-

notou 0 vynechává.

Pokud ov‰em vynecháme inicializaci nûkteré

nestatické datové sloÏky v C++, bude situace

sloÏitûj‰í. Neinicializované datové sloÏky globál-

ních instancí a lokálních statick˘ch instancí bu-

dou také mít hodnotu 0. Ov‰em hodnoty neini-

cializovan˘ch datov˘ch sloÏek automatick˘ch

a dynamick˘ch instancí nebudou de£novány,

coÏ znamená, Ïe v nich mÛÏe b˘t cokoli.

(Z hlediska pfiechodu od Javy k C++ jsou dÛleÏité

pfiedev‰ím dynamické instance, neboÈ Java ani

jiné nezná.) DÛsledky takového opomenutí

v C++ si lze snáze pfiedstavit neÏ popsat.

C e l á  ã í s l a

Java má ãtyfii celoãíselné typy, v‰echny se

znaménkem, a jejich rozsah pfiesnû vymezuje.

Napfiíklad typ long nab˘vá v Javû hodnot

v rozmezí od -9 223 372 036 854 775 808 do 

9 223 372 036 854 775 807 (aÏ do trilionÛ, 

tedy 1018), pfiedpokládá tedy 64bitovou repre-

zentaci ãísel tohoto typu. 

Na druhé stranû C++ rozmezí hodnot typu

long nespeci£kuje; v typické dne‰ní imple-

mentaci jazyka C++ je tento typ dvaatfiicetibitov˘,

tj. nab˘vá hodnot v rozmezí od -2 147 483 648

do 2 147 483 647 (to je zároveÀ nejmen‰í inter-

val, kter˘ musí tento typ pokr˘vat).

Na podobné rozdíly mÛÏeme narazit

i v pfiípadû typu int, jehoÏ rozsah je v Javû

od -2 147 483 648 do 2 147 483 647.

V C++ mÛÏe b˘t i men‰í, musí v‰ak b˘t alespoÀ

od -32 768 do 32 767 (to je typická hodnota

v 16bitov˘ch prostfiedích.)

Pochopitelnû to znamená, Ïe nûkteré v˘poã-

ty, které probûhly bez problémÛ v Javû, mohou

pfii mechanickém pfienosu do C++ zpÛsobit

celoãíselné pfieteãení a poskytnout chybné

v˘sledky. (Poznamenejme v‰ak, Ïe novûj‰í

pfiekladaãe C++  nabízejí ãasto jako roz‰ífiení také

64bitová celá ãísla, zpravidla pod oznaãením

long long nebo __int64. S jejich pomocí lze

pfiípadné problémy snadno obejít.) 

R e á l n á  ã í s l a

Java obsahuje dva datové typy pro

reprezentaci reáln˘ch ãísel, které se jmenují,

stejnû jako v C++, float a double. ProtoÏe jsou

zaloÏeny na dnes bûÏnû pouÏívané

reprezentaci reáln˘ch ãísel v procesoru, jsou –

alespoÀ na první pohled – shodné s odpovída-

jícími typy v C++. Problémy mÛÏe zpÛsobit

skuteãnost, Ïe ve v˘razech tûchto typÛ se mo-

hou v Javû objevit jako operandy i jako v˘sled-

ky speciální hodnoty nekoneãno a NaN, zatím-

co v C++ v nûkter˘ch implementacích mohou,

ale v jin˘ch nemusejí.

To znamená, Ïe v Javû mÛÏeme napsat

float f = 1, g = 0;
float h = f/g; // nekoneãno
float x = h*g; // NaN

a v˘sledkem dûlení nulou bude plus nekoneãno,

zatímco ve vût‰inû implementací C++ zpÛsobí

takovéto dûlení bûhovou chybu.

Lze samozfiejmû namítnout, Ïe v˘sledky ope-

rací, pfii nichÏ se dûlí nulou (nebo obecnû

jak˘chkoli operací, pfii kter˘ch dojde k pfieteãení

v pohyblivé fiádové ãárce), nemají s nejvût‰í

pravdûpodobností Ïádn˘ rozumn˘ smysl a Ïe je

lep‰í, kdyÏ program ohlásí chybu, neÏ aby s ne-

smysln˘mi meziv˘sledky poãítal dál. To je jistû

pravda, nicménû lze si pfiedstavit i rozumná

pouÏití takov˘chto hodnot, tfieba jen k signalizaci

v˘poãtové chyby bez ukonãení programu.

Poznamenejme zde, Ïe kladné a záporné

nekoneãno (in£nity) a NaN jsou zvlá‰tní hodno-

ty reáln˘ch ãísel poÏadované standardem IEEE

754. Kladné nekoneãno mÛÏe vzniknout napfi.

pfii dûlení kladného reálného ãísla nulou, pfii

pfieteãení atd. a chová se podobnû jako

nekoneãno v matematice. To znamená, Ïe

pfiiãteme-li k nekoneãnu jakékoli koneãné ãíslo,

dostaneme opût nekoneãno, vydûlíme-li jakékoli

koneãné ãíslo nekoneãnem, dostaneme nulu ap. 

NaN je zkratka slov Not a Number („neãís-

lo“) a vznikne pfii operacích, které nemají smysl

– napfi. pfii násobení nuly a nekoneãna. Mate-

matick˘ koprocesor intelsk˘ch procesorÛ

s tûmito hodnotami umí zacházet; jeho chování

ov‰em závisí na nastavení tzv. fiídicího slova

(control word), jehoÏ jednotlivé bity mimo jiné

urãují, zda pfii pfieteãení vznikne v˘jimka proce-

soru, nebo zda bude v˘sledkem nekoneãno.

N e p fi e k v a p i v ˘  z á v û r

KaÏd˘ programovací jazyk má svou vnitfiní

logiku; chceme-li ho správnû pouÏívat, musíme

v nûm myslet (stejnû je tomu ostatnû i s jazyky

národními...). Jinak brzy zjistíme, Ïe dûláme mno-

ho zbyteãn˘ch chyb. To bohuÏel platí zejména

v pfiípadû jazykÛ, které si jsou na pohled podob-

né, jako je Java a C++.

Miroslav Virius
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JAZYK C++

Podíváme-li se pozornûji na deklarace

kontejnerÛ ve standardní ‰ablonové

knihovnû jazyka C++, zjistíme, Ïe vedle typu

ukládané hodnoty mají dal‰í parametr —

alokátor, anglicky oznaãovan˘ allocator.

Co to je?

Standard jazyka C++ fiíká, Ïe alokátory jsou

objekty, které zapouzdfiují informace o alokaã-

ním modelu. PfieloÏeno do srozumitelnûj‰í

mluvy to znamená, Ïe obsahují funkce, které

umûjí pfiidûlovat a uvolÀovat pamûÈ, dále ob-

sahují informace o typech ukazatelÛ apod.

K o n t e j n e r y  

a a l o k á t o r y

Podívejme se nejprve na deklaraci jednoho

z nejbûÏnûj‰ích kontejnerÛ, seznamu. V hla-

viãkovém souboru list najdeme následující

fiádky:

namespace std {
template<class T, 
class Allocator = allocator<T> >

class list;
// ...
}

První parametr vyjadfiuje typ hodnot, které

chceme do kontejneru ukládat, druh˘m

parametrem je typ alokátoru. Implicitní

hodnotou druhého parametru je standardní

alokátor std::allocator<T>, o kterém si krát-

ce povíme v závûru tohoto ãlánku. Pokud

tedy nemáme na alokaci pamûti pro dan˘

kontejner nûjaké zvlá‰tní poÏadavky, mÛÏe-

me tento parametr vynechat a deklarovat

napfi. seznam cel˘ch ãísel takto:  

#include <list>
std::list<int> L;

Podobné je to i u ostatních kontejnerÛ. 

P o Ï a d a v k y  n a  a l o k á t o r

Pokud bychom chtûli z jak˘chkoli dÛvodÛ

zmûnit zpÛsob alokace pamûti v nûkteré

z instancí standardních kontejnerÛ, mÛÏe-

me pouÏít vlastní alokátor. Pfiitom za aloká-

tor se povaÏuje jakákoli tfiída, které má

pfiedepsané rozhraní, tj. která implementuje

jisté datové typy a metody. Není nutné –

obvykle ani vhodné – odvozovat nov˘ alo-

kátor jako potomka standardního alokáto-

ru. V poÏadavcích kladen˘ch na alokátor se

sice nikde explicitnû nefiíká, Ïe to musí b˘t

‰ablona, nicménû obvykle se alokátory jako

‰ablony definují, a proto si ho tak budeme

ukazovat i zde. 

V následující deklaraci je T datov˘ typ

hodnoty, pro kterou bude alokátor vyhrazo-

vat pamûÈ. Potom platí, Ïe alokátor musí

definovat následující vefiejnû pfiístupné da-

tové typy:

template<class T>
class alokator {
public:
typedef T*         pointer;
typedef const T*   const_pointer;
typedef T&         reference;
typedef const T&   const_reference;
typedef T value_type;
typedef ui_t size_type;
typedef si_t difference_type;
template <class U> struct rebind {

typedef alokator<U> other;
};

// ...
};

První dvû deklarace pfiedstavují „univerzální“

pojmenování pro ukazatel na T, resp. ukaza-

tel na konstantu typu T; druhé dvû deklarace

pfiedstavují podobnû „univerzální“ pojmeno-

vání pro referenci na hodnotu typu T, resp.

pro referenci na konstantu typu T. V páté de-

klaraci se zavádí oznaãení alokator<T>::va-
lue_type pro samotn˘ typ T.

Deklarace typu size_type pojmenovává

datov˘ typ pro vyjádfiení velikosti. Identifi-

kátor ui_t zde zastupuje vhodn˘ celoãíseln˘

typ bez znaménka, obvykle size_t. Deklara-

ce typu difference_type zavádí pojmenování

pro typ vyjadfiující rozdíl dvou ukazatelÛ.

Identifikátor si_t zde zastupuje celoãíseln˘

typ se znaménkem, typicky int (skryt˘ za

ptrdiff_t nebo jin˘m vhodn˘m typedef ze

standardní knihovny).

Poslední deklarace, rebind, je vlastnû

‰ablona pro typedef, která oznaãuje aloká-

tor pro jin˘ datov˘ typ U. Alokátor mÛÏe

vyuÏít za jist˘ch okolností sluÏeb jiného

alokátoru (b˘t „vázán“ na jin˘ alokátor)

a alokator<T>::rebind<U>::other pak pfied-

stavuje univerzální oznaãení typu tohoto

vázaného alokátoru. Poznamenejme, Ïe

typ U mÛÏe b˘t i totoÏn˘ s T.

Dále musí rozhraní alokátoru obsahovat

následující vefiejnû pfiístupné metody:

template<class T>
class alokator {
public:
// ... 
alokator() throw();
alokator(const alokator&) throw();
template <class U> alokator(const 

alokator<U>&) throw(); 
~alokator();

pointer address(reference x) const;
const_pointer address(const_reference)

const;

pointer allocate(size_type n); 
pointer allocate(size_type n, void* hint);

Programování je tvrd˘ chlebíãek a dokonalé zvládnutí v‰ech moÏností i záludností, které

souãasné programovací prostfiedky sk˘tají, je nutnou podmínkou úspûchu. Sond do jejich tajÛ,

které Chip takfika pravidelnû pfiiná‰í, není, soudû dle ãtenáfisk˘ch ohlasÛ, nikdy dost, a proto

pokraãujeme i dnes – nahlédneme do dal‰í z o‰idn˘ch hlubin jazyka C++, do správy pamûti.

PamûÈ pro kontejnery
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void deallocate(pointer p, size_type n);

size_type max_size() const;

void construct(pointer p, const T& t);
void destroy(pointer p);

}; 

Vedle toho musí b˘t pro alokátory definovány

operátory == a !=. Obvykle se deklarují jako

globální funkce.

V˘znam konstruktoru a kopírovacího kon-

struktoru je jasn˘; vedle nich je tu vnofiená

‰ablona konstruktoru, kter˘ vytvofií instanci

alokator<T> pro typ T na základû instance alo-

kátoru alokator<U> pro jin˘ typ U. (Pozname-

nejme, Ïe deklaraci kopírovacího konstruktoru

nelze vynechat, neboÈ pfiekladaã C++ nepouÏi-

je vnofienou ‰ablonu jednoparametrického

konstruktoru k vytvofiení kopírovacího kon-

struktoru.)

Destruktor sice není uvádûn v seznamu po-

ÏadavkÛ kladen˘ch na alokátor, nicménû jeho

existence „se pfiedpokládá“.

Funkce address( ) vracejí adresu zadaného

objektu, pfiedstavují tedy alternativu k operá-

toru &. Li‰í se pouze typem parametru — první

je urãena pro zji‰Èování adres nekonstantních

objektÛ typu T, druhá pro zji‰Èování adres ne-

konstantních objektÛ.

Jádrem implementace alokátoru jsou meto-

dy allocate( ), které se starají o vlastní alokaci

pamûti. Jejich první parametr n udává poãet

objektÛ typu T, které chceme alokovat. Meto-

da allocate( ) se tedy pokusí vyhradit pole

(souvisl˘ úsek pamûti) o velikosti n*sizeof(T)

bajtÛ. Druh˘ parametr, hint, mÛÏe obsahovat

adresu, odkud by mûla pamûÈ alokovaná touto

metodou zaãít; metoda allocate( ) ov‰em mÛÏe

tuto nápovûdu ignorovat (a ve standardním

alokátoru ji opravdu ignoruje). 

Poznamenejme, Ïe tato metoda alokuje

„hrubou“ pamûÈ, to znamená, Ïe nevolá kon-

struktory pro objekty typu T, které do ní bu-

dou uloÏeny.

V deklaraci tûchto metod není specifikován

Ïádn˘ typ v˘jimek. To znamená, Ïe se z ní mo-

hou roz‰ífiit v˘jimky libovolného typu. Stan-

dardní alokátor v pfiípadû neúspûchu vyvolá

v˘jimku typu bad_alloc, podobnû jako stan-

dardní operátor new.

Metoda deallocate(n, p) uvolní pamûÈ, na

kterou ukazuje p. Musí to b˘t pamûÈ vyhrazená

metodou allocate( ) volanou s parametrem n.

Pokud tato pamûÈ obsahovala objekty, oãe-

kává se, Ïe pro nû jiÏ byly zavolány destruk-

tory. (To znamená, Ïe podobnû jako metoda

allocate( ) pracuje i deallocate( ) s hrubou

pamûtí.)

Metoda max_size( ) vrátí nejvût‰í hodnotu,

kterou lze funkci allocate( ) pfiedat jako poÏa-

davek. Jin˘mi slovy, vrátí N, pro které lze je‰tû

úspû‰nû zavolat allocate(N, 0).
Metoda construct(p, val) zavolá konstruktor

typu T s parametrem val a vytvofií tak instanci

typu T na adrese p. 

Metoda destroy(p) zavolá destruktor na in-

stanci typu T na adrese p. 

Globální operátor 

template<class T, class U>
bool
operator==(const alokator<T>&, const 

alokator<U>&) throw();

vrátí true, tj. urãí, Ïe dva alokátory jsou si

rovny, právû kdyÏ pamûÈ alokovaná jedním

z nich mÛÏe b˘t uvolnûna druh˘m; v opaãném

pfiípadû vrátí false. Operátor != je negací ope-

rátoru ==, tj. vrátí true, kdyÏ pamûÈ alokova-

ná jedním z jeho operandÛ nemÛÏe b˘t uvol-

nûna druh˘m.

Jak vidíte, pfiedepsané rozhraní alokátoru je

pomûrnû sloÏité; asi nejvût‰í problémy mohou

pÛsobit vnofiené ‰ablony, které zatím je‰tû

fiada pfiekladaãÛ nepodporuje. To znamená, Ïe

neÏ se pustíme do vlastní implementace aloká-

toru, podíváme se, jak je v knihovnû na‰eho

pfiekladaãe implementován standardní aloká-

tor, a podle nûj navrhneme svou vlastní verzi.

P o z n á m k a

V dne‰ních pfiekladaãích se i vestavûné datové

typy, jako je int nebo char, chovají (nebo spí‰e

mûly by se chovat) podobnû jako objektové

typy – mÛÏeme pro nû volat „konstruktor“

napfi. zápisem int( ) a destruktor napfi. zápisem

i.~int( ), kde i je promûnná typu int. To umoÏ-

Àuje pouÏívat vestavûné typy jako parametry

‰ablon na místû, kde se obvykle pouÏívají ob-

jektové typy s konstruktorem a destruktorem.

V pfiípadû alokátorÛ to umoÏÀuje volat kon-

struktor typu T v metodû construct( ) i v pfiípa-

dû, Ïe jde o nûkter˘ z vestavûn˘ch typÛ.

P fi í k l a d  v l a s t n í h o

a l o k á t o r u

UkaÏme si pfiíklad. Definujeme jednoduch˘

alokátor, kter˘ nám umoÏní pfiidûlovat pamûÈ

pro dvoustrannou frontu z pfiedem pfiipravené-

ho pole – arény. Toto pole definujeme jako

globální, abychom k nûmu mûli pfiístup a moh-

li snadno kontrolovat, co se s pamûtí kontej-

neru dûje:

char arena[N];

Deklarace alokátoru bude vycházet z pfiede-

psaného rozhraní, do nûhoÏ pfiidáme soukro-

mou sloÏku index. Ta bude slouÏit k orientaci

v poli arena:

template<class T> class alok {
int index;

public:
typedef size_t size_type;
typedef ptrdiff_t difference_type;
typedef T*        pointer;
typedef const T*  const_pointer;
typedef T&        reference;
typedef const T&  const_reference;
typedef T value_type;
template<class U> struct rebind {

typedef alok<U> other;
};
alok() throw():index(0){};
template<class U> 
alok(const alok<U>& A)

throw():index(A.Index()){};
alok(const alok<T>& A) 

throw():index(A.index){};
template<class U> 
alok& operator=(const alok<U>&) throw() {}
~alok() throw(){};
pointer address(reference x) const 
{return &x;};

const_pointer address(const_reference) 
const 

{return &x;};
pointer allocate(size_type n, void* = 0);
void deallocate(pointer p, size_type n)
{};

size_type max_size() const 
{return 
(10000-index>0?10000-index:0)/sizeof(T);}

void construct(pointer p, const T& val)
{*p = T(val);};

void destroy(pointer p)
{p->~T();}

int Index(){return index;} 
};

Konstruktory mají jedin˘ úkol, a to inicializo-

vat hodnotu sloÏky index. Kopírovací kon-

struktor a konstruktor, kter˘ vytvofií alokátor

pro typ T na základû alokátoru pro jin˘ typ U,

musejí okopírovat hodnotu sloÏky index.
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Metody address( ) prostû vracejí adresu své-

ho parametru.

Metoda allocate( ) se stará o alokaci.

ProtoÏe nám jde o ukázku, pouÏijeme nejjed-

nodu‰‰í mysliteln˘ algoritmus – prostû bude-

me pfiidûlovat pamûÈ, dokud v poli arena nû-

jaká bude, a kdyÏ nám dojde, vyvoláme

v˘jimku:

template<class T>
alok<T>::pointer
alok<T>::allocate(size_type n, void*)
{

void *p = &arena[index];
index+= n*sizeof(T);
if (n > N) throw std::bad_alloc();
return (pointer)p;

}

Metoda deallocate( ) se stará o uvolnûní pamû-

ti; v na‰em pfiípadû má prázdné tûlo, neboÈ ji

nepotfiebujeme – o uvolÀování pamûti se

vzhledem k pouÏitému algoritmu alokace ne-

musíme starat. Její definici ov‰em vynechat

nemÛÏeme.

Metoda construct( ) má za úkol zkonstruo-

vat v alokované pamûti na adrese p objekt

typu T s poãáteãní hodnotou val. K tomu po-

uÏije pfiíkaz

*p = T(val);

Metoda destroy( ) ho zru‰í, zavolá totiÏ jeho

destruktor pfiíkazem

p->~T();

Oba pfiíkazy budou správné i v pfiípadû, Ïe

T bude nûkter˘ ze standardních typÛ – o tom

jsme jiÏ hovofiili.

Metoda  max_size( ) vypoãítá, kolik instancí

typu T lze je‰tû alokovat, a vypoãtenou hodno-

tu vrátí.

Poznamenejme, Ïe takto napsan˘ aloká-

tor není pfiíli‰ kvalitní – mimo jiné proto, Ïe

pokud by v programu vedle sebe existovalo

nûkolik instancí, braly by potfiebnou pamûÈ

z téhoÏ pole, aniÏ by jakkoli koordinovaly

svou ãinnost. (Nám ov‰em nejde o pfiíklad

alokaãního algoritmu, ale o pfiíklad samotné-

ho alokátoru, a proto se s touto implementa-

cí spokojíme.)

Do rozhraní alokátoru mÛÏeme pfiidat své

vlastní metody. Zde jsme pfiidali funkci Index(),
která vrací hodnotu datové sloÏky index. Potfie-

bujeme ji v ‰ablonû konstruktoru, kter˘ vytvofií

alokátor pro typ T z alokátoru pro jin˘ typ U. 

Instance téÏe ‰ablony s rÛzn˘mi parametry,

alok<T> a alok<U>, jsou dva rÛzné typy,

a proto jeden z nich nemÛÏe pouÏít soukromé

sloÏky druhého.

A l o k á t o r  p r o  M S V C  6

Pfiedchozí pfiíklad lze pfieloÏit napfi. v C++Buil-

deru 4 nebo 5. Nelze ho ov‰em pouÏít v Micro-

soft Visual C++ 6, neboÈ tento pfiekladaã je‰tû

nepodporuje vnofiené ‰ablony. Podívejme se

tedy, jak je tfieba deklarovat alokátor pro tento

pfiekladaã.

ProtoÏe MSVC 6 nepodporuje vnofiené ‰ab-

lony, chybí v jeho implementaci standardní kni-

hovny v alokátoru struktura rebind a ‰ablona

konstruktoru, kter˘ vytvofií alokátor pro typ T
z alokátoru pro jin˘ typ. Chybí tu i kopírovací

konstruktor. 

Alokátor pro jin˘ typ, other<U>, se z aloká-

toru pro T volá pomûrnû ãasto, a proto musí

b˘t nûãím nahrazen; v MSVC slouÏí jako náhra-

da funkce char* _Charalloc(size_type). Tato

funkce musí také obsahovat alokaãní algorit-

mus (stejn˘ jako allocate( ) nebo jin˘ – záleÏí

na na‰ich potfiebách).

Rozhraní alokátoru pro MSVC 6 bude vypa-

dat takto:

template<class T>
class alok {

int index;
public:

// ... deklarace typÛ stejné jako pfiedtím
alok(); // jedin˘ konstruktor
// metody address() stejné
pointer allocate(size_type n, const void *);
char *_Charalloc(size_type n);
// metody deallocate(), construct(), destroy()
// a max_size() podobné 

};

P o u Ï i t í  a l o k á t o r u

Na závûr si ukáÏeme pouÏití na‰eho alokáto-

ru. Chceme napfi. najít chybu v práci s dvou-

strannou frontou. Nejprve tedy vyplníme

v‰echny prvky pole arena vhodn˘m znakem,

napfi. '0', abychom mohli sledovat jejich

zmûny:

int i;  
for(i = 0; i < N; i++) arena[i] = '0';

Pak deklarujeme dvoustrannou frontu zna-

kÛ, tedy instanci tfiídy deque, a vyplníme ji vel-

k˘mi písmeny abecedy:

deque<char, alok<char> > D;
for(i = 'A'; i < 'Z'; i++) 

D.push_front(char(i));

V˘pisem obsahu pole arena (nebo jeho pro-

hlídkou ve vhodném ladicím nástroji) mÛÏe-

me zjistit, jak se alokují prvky dvoustranné

fronty. (Detaily závisí na implementaci; napfi.

v borlandsk˘ch pfiekladaãích se v na‰em pfií-

kladu pouÏije jako první pfiibliÏnû pûtist˘ pr-

vek pole arena, v MSVC to bude pfiibliÏnû

dvoutisící prvek.)

Doplníme-li tûla v‰ech tfií konstruktorÛ

o v˘pis identifikace pouÏitého konstruktoru

a typu T, napfi.

alok() throw()
:index(0)
{

cout << "1 " << typeid(T).name()<<endl;
};

kde jednotlivé konstruktory budou „oznaãe-

ny“ ãísly 1, 2 a 3, zjistíme po spu‰tûní, Ïe

napfi. v C++Builderu se pfii konstrukci dvou-

stranné fronty znakÛ vytvofií jeden alokátor

pro typ char pomocí konstruktoru bez para-

metrÛ a jeden pomocí kopírovacího konstruk-

toru. Pfii ukládání znakÛ do fronty se bude

nová pamûÈ pfiidûlovat pomocí alokátorÛ vy-

tvofien˘ch pomocí kopírovacího konstruktoru.

âas od ãasu se ov‰em vytvofií i alokátor pro

typ char*, vytvofien˘ pomocí vnofiené ‰ablony

konstruktoru.

S t a n d a r d n í  a l o k á t o r

Ve standardní knihovnû jazyka C++ najdeme

implicitní implementaci alokátoru, kterou

oznaãujeme jako standardní alokátor. Jeho

‰ablona, std::allocator<>, je v hlaviãkovém

souboru <memory>; k alokaci pamûti vyuÏívá

operátor new a k jejímu uvolÀování operátor

delete. 

·ablona standardního alokátoru je vyhra-

zena pro typ void (tj. v hlaviãkovém souboru

memory je definována zvlá‰tní implementace

std::allocator<void>).

M í s t o  z á v û r u . . .

PouÏívání vlastních alokátorÛ nepatfií k nej-

bûÏnûj‰ím programátorsk˘m obratÛm; jsou

ale situace, kdy je to témûfi nezbytné, a jistû

neu‰kodí vûdût o nich nûco pfiedem. ·tûstí

pfieje pfiipraven˘m...

Miroslav Virius
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Na úvod si ukáÏeme, jak pro generující matici

ve tvaru G = [BEk] nalezneme odpovídající

kontrolní matici. Vzhledem k tvrzení T3.6 je na-

snadû oãekávat, Ïe toto hledání nebude pfiíli‰ slo-

Ïité. Obdobnû jako v pfiípadû tohoto tvrzení mÛ-

Ïeme pro generující matici ve v˘‰e uvedeném

tvaru najít kontrolní matici jako H = [En-k –BT].

Vzhledem k tomu, Ïe se jedná v podstatû o sy-

metrickou úpravu T3.6, nebudeme si tento po-

znatek zavádût jako samostatné tvrzení. V pfiípa-

dû potfieby jej nicménû lze formulovat jako

dÛsledek v pfiedchozím dílu uvedeného tvrzení

T10.1 – vyuÏijeme vlastností duálního kódu

a ukáÏeme, Ïe matice H ve tvaru H = [En-k –BT] jej

generuje díky platnosti v˘razu H*GT = 0 a dimenzi

podprostoru generovaného maticí H.

Právû popsanou matici H bychom sice nyní

mohli bez problémÛ pouÏít k detekci a opravû

chyb podle postupÛ uveden˘ch ve tfietím dílu to-

hoto seriálu (viz zde uvedená modifikace stan-

dardní metody dekódování pomocí syndromÛ),

av‰ak v pfiípadû cyklick˘ch kódÛ se tohoto pos-

tupu pfiíli‰ nevyuÏívá. Stejnû jako v pfiedchozím

v˘kladu, kde jsme sice odvodili generující matici

G, ale k vlastnímu kódování jsme vyuÏili postupy

vycházející ze specifick˘ch vlastností cyklick˘ch

kódÛ, i zde se dává pfiednost konstrukci dekó-

dovací procedury pomocí operací na F[x]/f(x).

DÛvodem je zejména vût‰í bohatost dostupného

matematického aparátu a snadná realizace tûch-

to operací pomocí posuvn˘ch registrÛ.

V l a s t n o s t i  s y n d r o m u

Pro vyuÏití polynomiální reprezentace

pfiená‰en˘ch slov k detekci a opravû chyb

budeme potfiebovat následující stûÏejní tvrzení,

jehoÏ dÛkaz (zaloÏen˘ na studiu chování operace

s = HxT pro v˘‰e odvozen˘ tvar matice H) uvádí

[VAOO89]. Mûjme cyklick˘ kód typu (n,k)

s generujícím polynomem g(x). NechÈ r(x) pfied-

stavuje polynom odpovídající pfiijatému slovu

a s(x) je polynom odpovídající jeho syndromu.

Potom je polynom s(x) zbytkem po dûlení polyno-

mu r(x) generujícím polynomem g(x), tj. r(x) =

q(x)g(x) + s(x), deg (s(x)) < deg(g(x)) = n-k –

tvrzení T11.1.

Uvedené tvrzení nám umoÏÀuje urãit syn-

drom pfiijatého slova s pomocí algoritmu dûlení

polynomÛ na F[x] (viz 8. díl tohoto seriálu), aniÏ

bychom k tomu museli znát pfiíslu‰nou kontrol-

ní matici. Toto samo o sobû nám v‰ak nestaãí,

neboÈ nyní bychom stejnû museli pouÏít postup

dle standardního dekódování. Na‰ím cílem je

v‰ak odvodit postup, kter˘ umoÏní tuto operaci

provést efektivnûji. K tomu úãelu budeme

muset nejprve zjistit, jak˘m zpÛsobem se mûní

Z pfiedchozího dílu víme, jak

zkonstruovat generující matici

cyklického kódu ve tvaru G = [BEk],

která nám umoÏÀuje nejen

snadnou extrakci pfiená‰ené

informace, ale i efektivní realizaci

kódovacího algoritmu. Nyní na tuto

zku‰enost naváÏeme konstrukcí

dekódovací procedury, která je

stejnû jako pfiedchozí kódovací

algoritmus vhodná zejména pro

HW realizaci dekodéru.

V klidu a bezpeãí

( 11 )
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hodnota syndromu v závislosti na cyklickém

posuvu dekódovaného slova.

Z pfiedchozího v˘kladu víme, Ïe cyklick˘ po-

suv vektoru r vpravo odpovídá násobení

odpovídajícího polynomu r(x) hodnotou x,

pfiiãemÏ tyto operace se provádûjí na F[x]/f(x),

kde f(x) = xn-1. Nyní se zamûfiíme na zpÛsob,

jak˘m tato operace ovlivní pÛvodní syndrom

polynomu r(x). Pro jednoduchost budeme nej-

prve uvaÏovat operace na okruhu F[x]. Podle

T11.1 pro syndrom dekódovaného polynomu

platí r(x) = q(x)g(x) + s(x). Pro syndrom poly-

nomu xr(x) proto platí xr(x) = xq(x)g(x) + xs(x).

Pokud dále platí, Ïe deg(s(x)) < n-k-1, potom

je dle T11.1 polynom x(s(x)) rovnûÏ syn-

dromem polynomu xr(x). Toto v‰ak nemusí b˘t

vÏdy splnûno, takÏe obecnû je tfieba poãítat

s tím, Ïe bude tfieba provést modulární redukci

polynomu xs(x) polynomem g(x).

Cílem nyní bude poÏadovanou redukci mod

g(x) provést co moÏná nejefektivnûji.

Vzhledem k tvaru s(x) a g(x) je moÏné takov˘

zpÛsob snadno najít. Na‰ím úãelem je vypoãí-

tat s’(x), které vyhovuje následující rovnici

xs(x) = q(x)g(x) + s’(x), deg (s’(x)) < deg(g(x)).

Víme pfiitom, Ïe deg(xs(x)) ≤ n-k (podle T11.1),

a proto také deg(q(x)g(x)) ≤ n-k. Dále víme, Ïe

deg(g(x)) = n-k, a proto musí b˘t q(x) nejv˘‰e

konstantní polynom (viz T8.3). Z uvedeného jiÏ

s pfiihlédnutím k tomu, Ïe g(x) je normovan˘

polynom, snadno odvodíme, Ïe q(x) = sn-k-1 pro

s(x) = s0 + s1x
1 + …+ sn-k-1x

n-k-1. Hledanou hodnotu

s’(x) pak urãíme jako s’(x) = xs(x) – sn-k-1g(x).

Na základû právû rozpracovan˘ch úvah

dostáváme jako jejich dÛsledek následující

tvrzení: Buì ϕ cyklick˘ kód typu (n,k) nad tûle-

sem F s generujícím polynomem g(x). NechÈ

r(x) pfiedstavuje polynom se syndromem s(x) =

Σi=0
n-k-1six

i. Potom syndromem s’(x) polynomu

xr(x) je polynom s’(x) = xs(x) – sn-k-1g(x) –

tvrzení T11.2.

Musíme ov‰em pfiipomenout, Ïe právû uve-

dené tvrzení jsme dokázali s uÏitím operace na

F[x] pro v˘poãet xr(x). Pro nás je v‰ak dÛleÏité

vûdût, jestli toto tvrzení platí i pfii pouÏití ope-

race na F[x]/f(x), která pro f(x) = xn-1 odpovídá

cyklické rotaci polynomu r(x) vpravo. Nyní se

proto musíme vrátit k problému, jehoÏ odloÏe-

ním jsme si pfied okamÏikem ponûkud ulehãili

práci. Není v‰ak zas tak tûÏké ukázat, Ïe T11.2

platí i pfii uvaÏování operace cyklického posu-

vu vpravo místo xr(x) (tj. posunu bez rotace).

K tomuto úãelu si zformulujeme a dokáÏeme

následující tvrzení: Buì ϕ cyklick˘ kód typu

(n,k) nad tûlesem F s generujícím polynomem

g(x). NechÈ a(x) pfiedstavuje polynom se syn-

dromem s(x) a nechÈ b(x) je polynom, pro

kter˘ platí b(x) ≡ a(x) (mod f(x)), f(x) = xn-1.

Potom je polynom s(x) syndromem polynomu

b(x) – tvrzení T11.3.

K dÛkazu tohoto tvrzení si nejprve uvû-

domíme, Ïe pro polynomy a(x) a s(x) platí a(x)

≡ s(x) (mod g(x)). Dále víme, Ïe polynom g(x)

dûlí polynom f(x), a proto z platnosti b(x) ≡ a(x)

(mod f(x)) plyne, Ïe b(x) ≡ a(x) (mod g(x)). Díky

tranzitivnosti relace kongruence potom také

b(x) ≡ s(x) (mod g(x)). Vzhledem k tomu, Ïe po-

dle T11.1 pro stupeÀ polynomu s(x) platí

deg(s(x)) < deg(g(x)), je rovnûÏ s(x) zbytkem po

dûlení polynomu b(x) polynomem g(x) a podle

T11.1 téÏ syndromem tohoto polynomu.

Toto obecné tvrzení nyní snadno vyuÏijeme

k vyfie‰ení pfiedchozího problému jednodu‰e

tím, Ïe poloÏíme a(x) = xr(x) a b(x) = a(x) mod

f(x). Polynom a(x) nyní odpovídá nûjakému

polynomu z F[x], pro kter˘ jsme provádûli

úvahy pfii odvozování T11.2. Polynom b(x)

zase koresponduje s cyklick˘m posuvem poly-

nomu r(x), jehoÏ syndrom chceme znát.

Vzhledem k platnosti b(x) ≡ a(x) (mod f(x))

mÛÏeme nyní pouÏít T11.3 k dÛkazu platnosti

T11.2 i pro pfiípad uÏití cyklického posuvu mís-

to násobení na F[x].

D e k ó d o v a c í  

p r o c e d u r a

V následující ãásti se budeme vûnovat

odvození efektivní dekódovací techniky, která

je v literatufie [VAOO89] uvádûna pod názvem

„zachytávání chyb“ (Error Trapping). V˘hodou

této procedury je opût snadná obvodová rea-

lizace pomocí posuvn˘ch registrÛ se zpûtn˘mi

vazbami. Musíme zde v‰ak podotknout, Ïe

metoda jako taková je schopná opravovat

pouze chyby urãitého typu (viz dále). Na

druhou stranu je ale fakt, Ïe vût‰ina typÛ

kódÛ a chyb, které v tûchto kódech pfiicházejí

v úvahu jako opravitelné, dále stanovené pod-

mínky splÀuje. V pfiíkladech si potom

ukáÏeme moÏné roz‰ífiení uvedeného algorit-

mu pro ty pfiípady, kter˘m jeho standardní

podoba nevyhovuje.

Nejdfiíve si zadefinujeme pojem cyklick˘

bûh: Cyklick˘m bûhem délky m ≤ n nazveme

posloupnost m cyklicky po sobû jdoucích

znakÛ ve slovû délky n znakÛ – definice

D11.1. Jako pfiíklad si vezmeme binární slo-

vo e = (0100 0101), které obsahuje cyklick˘

bûh tfií nul a jedné jedniãky. Obdobnû e =

(1100 10111) obsahuje cyklick˘ bûh pûti

jedniãek a dvou nul.

POPIS CYKLICKÉHO KÓDU MATICÍ VE TVARU G = [BEK] 
UMOÎ≈UJE KROMù JINÉHO TÉÎ ODVOZENÍ EFEKTIVNÍHO

DEKÓDOVACÍHO ALGORITMU.
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C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

Pokud nebude fieãeno jinak, tak pro dal‰í

úvahy pfiedpokládáme, Ïe máme dán cyklick˘

kód typu (n,k) o minimální kódové vzdálenosti

dmin. Generující polynom oznaãme jako g(x).

Dále zavedeme hodnotu t jako t = (dmin-1)/2.

Poznamenejme, Ïe hodnota t udává maximální

poãet chyb, které je dan˘ kód schopen v pfii-

jat˘ch slovech opravit. Pfiedpokládejme dále,

Ïe jsme pfiijali slovo r reprezentované poly-

nomem r(x), které má syndrom s (v pfiípadû

v˘poãtu jako s = HrT uvaÏujme tento syndrom

po transpozici), respektive s(x). Na základû

teorie vyvinuté pro standardní dekódovací

metody je moÏné dokázat, Ïe pokud platí w(s)

≤ t, pro w(s) pfiedstavující váhu slova s (viz

D3.5), potom je moÏné urãit odpovídající chy-

bov˘ vektor e jako e = (s, 0) – tvrzení T11.4.

Právû uvedené tvrzení nám tedy umoÏÀuje

snadno nalézt chybové vektory zpÛsobující

chybu na prvních n-k pozicích kódov˘ch slov.

Aãkoliv je toto jistû zajímavá vlastnost,

nemÛÏeme ji je‰tû povaÏovat za dostateãnou.

Podíváme-li se na tvar chybového slova

z T11.4 z jiného úhlu, vidíme, Ïe obsahuje cyk-

lick˘ bûh nul nejménû délky k. Vezmeme-li

tuto vlastnost za podmínku (viz v˘‰e), kterou

musí chybov˘ vektor splÀovat, abychom jej

mohli pomocí T11.4 identifikovat, a spojíme-li

ji s v˘‰e odvozen˘m tvrzením T11.2, které nám

umoÏÀuje sledovat zmûny syndromu v závis-

losti na rotacích dekódovaného slova,

dostaneme dále popsan˘ algoritmus A11.1 

zaloÏen˘ na technice zachytávání chyb.

Algoritmus A11.1 pfiedpokládá, Ïe chybov˘

vektor e pfiijatého slova r (r = c + e) obsahuje

cyklick˘ bûh nul délky alespoÀ k. Postupn˘m

cyklick˘m posuvem vektoru r se snaÏíme

získat slovo, u nûhoÏ chybov˘ vektor odpovídá

tvaru e = (s, 0). Tento stav je podle T11.4

moÏné identifikovat na základû platnosti pod-

mínky w(s) ≤ t. Jednotlivé syndromy z i–tého

prÛchodu algoritmem, které znaãíme si, pfiitom

poãítáme na základû s0 (urãen pfii pfiijetí slova

r) a rekurzivní aplikace T11.2.

Pfiedpokládejme, Ïe v kroku i, 0 ≤ i < n, byl

vypoãten syndrom si, pro kter˘ platí w(si) ≤ t.

Oznaãíme-li e(x) chybov˘ polynom pfiijatého slo-

va, potom pro e(x) platí, Ïe xie(x) mod f(x)

odpovídá vektoru (si, 0). Chybovému vektoru

e potom odpovídá cyklick˘ posuv vektoru (si, 0)

o n-i pozic doprava (zámûrnû zde dodrÏujeme

smûr rotace doprava kvÛli jejímu vyjádfiení

v podobû násobení nezápornou mocninou x).

P fi í k l a d y

Z pfiedchozího v˘kladu víme, Ïe nutnou pod-

mínkou k tomu, aby algoritmus A11.1 správnû

identifikoval chybov˘ vektor pfiijatého slova,

je, Ïe tento chybov˘ vektor musí obsahovat

cyklick˘ bûh nul v délce nejménû k znakÛ. Dále

si ukáÏeme dva pfiíklady – první, ve kterém

tato podmínka splnûna je, a druh˘, ve kterém

sice splnûna není, av‰ak kde je moÏné provést

úpravu A11.1 tak, aby tento fakt neãinil potíÏe.

Je‰tû neÏ se pustíme do vlastních pfiíkladÛ,

uãiníme drobnou poznámku ohlednû uÏité

symboliky. Na rozdíl od formálních definic

a tvrzení je pro fiadu pfiíkladÛ vhodné ponûkud

„popustit uzdu fantazii“ pfii znaãení operací

a jejich v˘sledkÛ. Tam, kde nebude hrozit ne-

dorozumûní, si proto dále dovolíme ponûkud

více smû‰ovat vektorovou a polynomiální no-

taci (zejména ve v˘razech) s jistou volností

v rozli‰ování operací na F[x] a F[x]/f(x) (tato

praxe je ostatnû bûÏná i v fiadû renomovan˘ch

publikací na toto téma).

P fi í k l a d  p r v n í

Mûjme cyklick˘ kód typu (15,7) nad Z2 (tj.

binární kód), kter˘ je generován polynomem

g(x) = 1 + x4 + x6 + x7 + x8. Pfiedpokládejme, Ïe

o tomto kódu víme, Ïe má minimální kódovou

vzdálenost dmin = 5 (tj. opravuje v‰echny dvo-

jnásobné chyby). Snadno zjistíme, Ïe kaÏd˘

chybov˘ vektor váhy nejv˘‰e 2 (vût‰í váhy

z dÛvodu dmin = 5 neuvaÏujeme) musí obsaho-

vat cyklick˘ bûh nul v délce nejménû 7.

Podmínka pro funkci algoritmu A11.1 je zde

proto triviálnû splnûna.

Pfiedpokládejme, Ïe jsme v prostfiedí toho-

to kódu pfiijali slovo r = (1100 1110 1100

010). Pfievodem na odpovídající polynom r(x)

a vydûlením polynomem g(x) obdrÏíme syn-

drom s(x) = 1 + x2 + x5 + x7. Vidíme, Ïe váha to-

hoto syndromu zjevnû není men‰í nebo rovna

dvûma, a proto zaãneme postupnû poãítat

jeho deriváty pro cyklické posuvy vektoru r.

Konkrétní hodnotu syndromu v závislosti na

rotaci slova r uvádí následující tabulka.

Posuv i Syndrom si

0 1010 0101  

1 1101 1001  

2 1110 0111  

3 1111 1000  

4 0111 1100  

5 0011 1110  

6 0001 1111  

7 1000 0100  

Vidíme, Ïe pfii rotaci o sedm pozic smûrem

doprava jsme obdrÏeli syndrom s7, w(s7) ≤ 2.

Podle T11.4 tomuto syndromu odpovídá chy-

bov˘ vektor (s7,0). Pro chybov˘ polynom

odpovídající slovu r potom platí: x7e(x) ≡ s7(x)

(mod f(x)). Z této kongruence poté urãíme chy-

bov˘ polynom e(x) jako e(x) =  x15-7s7(x) mod

f(x). Zapsáno vektorovû-polynomiální notací

pak pro chybov˘ vektor e platí: e = x8(1000

0100 0000 000) = (0000 0000 1000 010).

Nakonec provedeme opravu na kódové slovo

c = r – e = (1100 1110 0100 000).

Algoritmus A11.1: dekódování cyklického kódu (Error Trapping)

UÎITEâNOU VLASTNOSTÍ CYKLICK¯CH KÓDÒ
JE SNADN  ̄POPIS ZMùNY SYNDROMU V ZÁVISLOSTI 

NA ROTACI DEKÓDOVANÉHO SLOVA.

1| inicializace

a. buì ϕ cyklick˘ kód typu (n,k) s generujícím polynomem g(x), opravující v‰echny t-násobné chyby

b. nechÈ e(x) je chybov˘ polynom, w(e) ≤ t, obsahující cyklick˘ bûh nul v délce alespoÀ k

c. oznaãme r(x) dekódované slovo

d. oznaãme si(x) = ∑j=0
n-k-1si,jx

j syndrom slova xir(x)

e. oznaãme si vektor odpovídající polynomu si(x)

f. oznaãme c(x) jako v˘sledek dekódování

2| vypoãti syndrom s0(x) = r(x) mod g(x)

3| i = 0

4| pokud w(si) ≤ t, potom e(x) = xn-isi(x) mod f(x); proveì opravu c(x) = r(x) – e(x); konec

5| i = i+1

6| pokud i = n, potom chyba „Chybov˘ vzor nelze zachytit.“; konec

7| pokud deg(si-1(x)) < n-k-1, potom si(x) = xsi-1(x)

jinak si(x) = xsi-1(x) – si-1, n-k-1g(x)

8| jdi na 4
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P fi í k l a d  d r u h ˘

Pro úãely tohoto pfiíkladu budeme pfiedpoklá-

dat binární cyklick˘ kód typu (15,5) urãen˘

generujícím polynomem g(x) = 1 + x + x2 + x4

+ x5 + x8 + x10, kter˘ má minimální kódovou

vzdálenost dmin = 7. Podmínku pro správnou

funkãnost A11.1 splÀují v‰echny chybové

vektory s váhou nejv˘‰e tfii s v˘jimkou vek-

toru eq = (10000 10000 10000) a v‰ech jeho

cyklick˘ch posuvÛ. Tento vektor nebude

moÏné pomocí A11.1 tak, jak byl popsán,

identifikovat, neboÈ pro Ïádn˘ z jeho cyklick˘ch

posuvÛ nebude mít syndrom váhu men‰í

nebo rovnu tfiem. Nicménû je zde moÏná

následující modifikace.

Podívejme se nejprve na syndrom chy-

bového vektoru eq, pro kter˘ platí sq(x) = 1 + x5

+ a(x), kde a(x) pfiedstavuje zbytek po dûlení

polynomu x10 polynomem g(x). Zámûrnû zde

ponecháváme syndrom v tomto tvaru, neboÈ

z nûho je dobfie patrné, Ïe po odeãtení a(x) od

sq(x) obdrÏíme syndrom o váze rovné dvûma.

Z v˘‰e uvedeného plyne následující

návod na úpravu základní verze A11.1:

v kaÏdém kroku i budeme kromû si poãítat

také hodnotu si-a. Pokud nastane situace,

kdy platí w(si-a) ≤ 2, potom víme, Ïe 

chybov˘m vektorem pfiijatého slova je 

e = x15-i(si-a, (10000)). 

Pro pfiíklad nyní pfiedpokládejme, Ïe jsme

pfiijali slovo r = (11100 01111 00100).

Postupn˘ v˘poãet syndromÛ v jednotliv˘ch

krocích shrnuje následující tabulka.

Posuv i Syndrom si Hodnota si – a

0 00110 10001 11011 00011  

1 11110 11010 00011 01000  

2 01111 01101 10010 11111  

3 11010 00100 00111 10110  

4 01101 00010 10000 10000

Zde vidíme, Ïe pfii rotaci o ãtyfii pozice

vpravo jsme obdrÏeli syndrom, kter˘ má po

odeãtení vektoru a váhu rovnou dvûma. 

Chybov˘ vektor slova r tak urãíme jako 

e = x11(10000 10000 10000) = (01000 01000

01000). Pfiijaté slovo tak dekódujeme na 

c = r – e = (10100 00111 01100).

Z á v û r

Popsan˘ dekódovací algoritmus pracující na

principu zachytávání chyb je dal‰í z fiady

efektivních metod pro práci s cyklick˘mi

kódy, které byly navrÏeny se snahou o co

nejsnaz‰í realizaci s pomocí posuvn˘ch re-

gistrÛ se zpûtn˘mi vazbami. Ve své základní

variantû (tj. pfii splnûní podmínky na tvar

chybov˘ch vektorÛ) je tento algoritmus

skuteãnû velmi jednodu‰e realizovateln˘ po-

mocí základních logick˘ch obvodÛ. Nutnost

o‰etfiování speciálních tvarÛ syndromÛ

odpovídajících pfiíslu‰n˘m chybov˘m vek-

torÛm, které nesplÀují stanovené podmínky,

sice realizaci pomocí základních logick˘ch

obvodÛ komplikuje, nicménû pro rozsah

uveden˘ v pfiíkladu ãíslo dvû je tento postup

stále je‰tû únosn˘.

Tomá‰ Rosa,

tomas.rosa@decros.cz

Máme stále více ãtenáfiÛ
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA (6)

M û n i t e l n é  a n e m û n n é

o b j e k t y

Základní my‰lenkou koncepce mûniteln˘ch a ne-

mûnn˘ch objektÛ je dosaÏení vy‰‰í efektivity,

aniÏ by se o to programátor musel vûdomû starat.

Typick˘m pfiíkladem je kopírování objektÛ: v praxi

pomûrnû ãasto potfiebujeme vytvofiit privátní ko-

pii objektu – jak˘si jeho „snímek“, kter˘ uchová

momentální stav objektu i v pfiípadû, Ïe se pÛvod-

ní objekt zmûní. Pfiedstavme si napfiíklad objekt,

kter˘ reprezentuje ha‰ovací tabulku – takov˘ ob-

jekt v Cocoa skuteãnû existuje a jmenuje se

NSDictionary. Základní dvû zprávy, které je scho-

pen zpracovat, jsou

- (void)setObject:(id)anObject forKey:(id)aKey;
- (id)objectForKey:(id)aKey;

První z nich uloÏí do tabulky dvojici <klíã, hodno-

ta>, druhá vyhledá hodnotu k zadanému klíãi

(v ãase nezávisejícím na poãtu hodnot v tabulce).

Je zfiejmé, Ïe má-li ha‰ovací tabulka b˘t konsis-

tentní, musí internû udrÏovat ne odkazy na klíãe,

ale jejich nemûnné kopie – kdyby v tabulce byly

jen odkazy na klíãe, mohl by se objekt reprezen-

tující klíã kdykoli zmûnit, aniÏ by se o tom tabulka

vÛbec „dozvûdûla“; ha‰ovací tabulka by v tako-

vém pfiípadû byla samozfiejmû nekorektní. Imple-

mentace metody setObject:forKey: tedy musí vy-

padat pfiibliÏnû takto:

- (void)setObject:(id)anObject forKey:(id)aKey
{

id myKey=[aKey copy]; // potfiebuji vlastní
nemûnnou kopii

id myVal=[anObject retain]; // hodnota se
mÛÏe klidnû mûnit (ale nesmí zaniknout)

zafiadit_do_tabulky(myKey,myVal);
}

Za tûchto podmínek bude ha‰ovací tabulka praco-

vat korektnû, ov‰em zaplatíme za to zpomalením

programu a vût‰í spotfiebou pamûti: kaÏd˘ klíã

vkládan˘ do tabulky se musí nejprve zkopírovat –

to znamená, Ïe potfiebujeme dvakrát tolik pamûti

a navíc program musí kopírovat data objektu. Pfii-

tom to v fiadû pfiípadÛ není doopravdy zapotfiebí:

velmi ãasto (v praxi témûfi vÏdy, protoÏe klíãe ob-

vykle b˘vají textové konstanty) se obsah klíãÛ

stejnû nebude mûnit. Ha‰ovací tabulka by si tedy

mohla udrÏovat pouze odkazy na klíãe – musela

by ale „vûdût“, které klíãe se je‰tû mohou mûnit

a které ne.

Objektové prostfiedí ale nabízí velmi elegant-

ní fie‰ení: ha‰ovací tabulka samozfiejmû nemÛÏe

vûdût, které objekty se budou mûnit; mohou to

ale vûdût tyto objekty samy! Staãí zavést pro

kaÏd˘ typ objektÛ pro kter˘ to dává rozumn˘

smysl dvû tfiídy: tfiídu nemûnn˘ch objektÛ a tfií-

du objektÛ, které se mohou mûnit – napfiíklad

NSString (nemûnné) a NSMutableString (mûni-

telné). Nemûnné objekty pak nemusejí nikdy 

vytváfiet kopie – jejich metoda copy mÛÏe b˘t

implementována takto:

@implementation NSString
…
-copy
{

return [self retain];
}
…
@end

Nyní funguje v‰e automaticky s nejvy‰‰í moÏ-

nou efektivitou: vkládáme-li do ha‰ovací tabul-

ky klíã, kter˘ se nikdy nebude mûnit, ha‰ovací

tabulka bude udrÏovat pouze odkaz – Ïádná pa-

mûÈ navíc, nic se nekopíruje. Pouze v pfiípadû,

Ïe jako klíã vyuÏijeme mûniteln˘ objekt (napfi.

NSMutableString), kopie se vytvofií; v takovém

pfiípadû se tomu ale stejnû nemÛÏeme vyhnout.

Navíc tent˘Ï trik automaticky funguje nejen

v ha‰ovací tabulce, ale kdekoli, kde potfiebuje-

me okamÏité kopie objektÛ. Pfiipravujeme napfií-

klad program, kter˘ si pro funkci undo musí za-

pamatovat momentální stav sv˘ch datov˘ch

objektÛ? Nic jednodu‰‰ího – prostû vytvofiíme

V minulém Chipu jsme si ukázali

základní chování v‰ech objektÛ

ve v˘vojovém prostfiedí Cocoa:

podrobnû jsme si vysvûtlili, 

jak a kdy objekty za asistence

poloautomatického garbage

collectoru zanikají. Dnes se

podíváme na dvû paradigmata,

jeÏ zvy‰ují efektivitu programÛ

a zároveÀ usnadÀují jejich psaní:

jedním z nich je koncepce

mûniteln˘ch a nemûnn˘ch

objektÛ, druh˘m skryté podtfiídy.

Základy FoundationKitu

( 2 )

Fo
un

da
tio

n 
K

it



kopie v‰ech objektÛ reprezentujících data tak, Ïe jim po‰leme zprá-

vu copy. Díky koncepci mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ nemusíme

zkoumat, která data se mohou mûnit a která ne – fakticky se zkopí-

rují jen ta, kter˘ch se zmûny mohou t˘kat.

Cocoa proto v fiadû pfiípadÛ nabízí dvojice tfiíd NSXXX a NSMutab-

leXXX, kde objekty tfiídy NSXXX se nemohou mûnit, zatímco objekty

tfiídy NSMutableXXX ano (je tomu tak mimochodem i u tfiídy NSDictio-

nary – metoda setObject:forKey: je tedy samozfiejmû k dispozici pou-

ze u objektÛ tfiídy NSMutableDictionary). Tfiída NSMutableXXX je vÏdy

dûdicem tfiídy NSXXX; mûnitelné objekty tedy „umûjí“ v‰echno, co

nemûnné, a navíc jsou schopny zmûn. Po‰leme-li kterémukoli objektu

tfiídy NSXXX zprávu copy, nevytvofií se Ïádná kopie; namísto toho zís-

káme dal‰í odkaz na tent˘Ï (nemûnn˘) objekt. Po‰leme-li v‰ak zprávu

copy objektu tfiídy NSMutableXXX, dostaneme nov˘ objekt tfiídy

NSXXX, kter˘ bude obsahovat nemûnnou kopii momentálního stavu

pÛvodního objektu.

Uvûdomme si, Ïe koncepce mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ za-

ruãuje co nejefektivnûj‰í zkopírování i u sloÏen˘ch objektÛ. Jako pfií-

klad vezmûme objekt tfiídy NSMutableArray, kter˘ reprezentuje pole

libovoln˘ch dal‰ích objektÛ, do nûjÏ mÛÏeme pfiidávat nebo z nûj

odebírat (odpovídající nemûnná tfiída NSArray reprezentuje pole, 

jehoÏ obsah nemÛÏeme mûnit). Obr. 1 ukazuje pfiíklad objektu tfiídy

NSMutableArray, obsahujícího (odkazy na) jak mûnitelné, tak ne-

mûnné objekty. VyÏádáme-li si nyní zprávou copy nemûnnou kopii

momentálního stavu tohoto objektu, musí se vytvofiit nov˘ objekt 

tfiídy NSArray (protoÏe existující objekt mutableArray je mûniteln˘)

se stejn˘m (a nemûnn˘m) obsahem. Nov˘ objekt tedy mÛÏe se sta-

r˘m sdílet odkazy na nemûnné vnofiené objekty, ale musí obsahovat

vlastní (nemûnné) kopie objektÛ, které byly mûnitelné. V˘sledek vi-

díme na obr. 2.

âas od ãasu bychom mohli potfiebovat „pfiece jen“ zmûnit nemûnn˘

objekt. Doslova to samozfiejmû není moÏné – tím bychom celou kon-

cepci mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ postavili na hlavu. MÛÏeme si

v‰ak pomocí zprávy mutableCopy vyÏádat vytvofiení mûnitelné kopie

objektu. Obsahuje-li pÛvodní objekt vnofiené objekty, bude jeho mûni-

telná kopie obsahovat (odkazy na) tytéÏ objekty, a to i v pfiípadû, Ïe

tyto objekty samy jsou nemûnné (chceme-li napfi. vytvofiit mûnitelnou

kopii pole, je to proto, abychom do nûj mohli pfiidávat nebo z nûj ode-

bírat dal‰í objekty; ne proto, abychom mohli mûnit objekty v nûm ob-

saÏené). V˘sledek vytvofiení mûnitelné kopie pole z minulého pfiíkladu

ukazuje obr. 3.

Koncepce mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ je velmi siln˘m a ‰i-

kovn˘m mechanismem, kter˘ kromû v˘razného zv˘‰ení efektivity pro-

gramÛ dokáÏe i omezit programátorské chyby. PouÏíváme-li nemûnn˘

objekt, nemÛÏe se nám omylem stát, Ïe jej nûkter˘ úsek programu

zmûní (z podobného dÛvodu byl napfi. v ANSI C zaveden modi£kátor

const). Rozdûlení mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ na samostatné

tfiídy NSXXX a NSMutableXXX navíc umoÏÀuje nûkteré takové chyby

odchytit jiÏ pfii pfiekladu – pokusíme-li se napfiíklad staticky typované-

mu objektu tfiídy NSArray poslat zprávu addObject:, pfiekladaã vydá

varování.

S k r y t é  p o d t fi í d y

Zatímco koncepce mûniteln˘ch a nemûnn˘ch objektÛ trochu zkompli-

kovala programátorské rozhraní Cocoa (namísto jediné tfiídy napfi.

NSString máme dvû – NSString a NSMutableString) pro zaji‰tûní vût‰í

efektivity a vût‰í robustnosti, je hlavním úãelem koncepce skryt˘ch

podtfiíd programátorské rozhraní bez ztráty efektivity co nejvíce zjed-

nodu‰it (nebo naopak – pfii zachování jednoduchého a pfiehledného

API dosáhnout maximální efektivity).

Koncepci skryt˘ch podtfiíd si opût ukáÏeme na pfiíkladu. Dejme

tomu, Ïe chceme vytvofiit tfiídu, jejíÏ instance by reprezentovaly ãís-

la (taková tfiída je souãástí Cocoa a jmenuje se NSNumber). Pokud

bychom nevyuÏili koncepce skryt˘ch podtfiíd, máme v podstatû dvû

moÏnosti:

1. Vytvofiíme tfiídu NSNumber, která bude sama o sobû schopna

pracovat s jak˘mkoli typem ãísla (char, int, unsigned, long, 64 bitÛ,

float…). To je samozfiejmû moÏné, ale tento pfiístup má dvû nev˘ho-

dy: naprogramování takové komplikované tfiídy je sloÏité, snadno

se pfii nûm udûlá chyba a sloÏit˘ zdrojov˘ kód se ‰patnû udrÏuje.

Druhou (a moÏná závaÏnûj‰í) nev˘hodou je, Ïe implementace tako-

vé tfiídy není efektivní, protoÏe musí zahrnovat potfieby v‰ech ãísel-

n˘ch typÛ a nemÛÏe b˘t optimalizována pro potfieby jednoho kon-

krétního typu.

2. Tfiída NSNumber sama bude pouze abstraktní nadtfiídou, shr-

nující obecné vlastnosti v‰ech ãísel, a skuteãn˘mi reprezentanty

jednotliv˘ch typÛ budou její podtfiídy – asi tak, jak naznaãuje obr. 4.

To je lep‰í, skuteãnû objektové fie‰ení – kaÏdá z podtfiíd je jednodu-

mutableArray

array mûnitelné
nemûnné
mutableCopy

A B C D

mutableArray

array

mûnitelné
nemûnné
copy

A B C

B C

D

mutableArray mûnitelné
nemûnné

A B C D
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chá, snadno udrÏovatelná a snadno mÛÏe

b˘t také maximálnû optimalizována. Nepfií-

jemnou nev˘hodou v‰ak je velmi kompliko-

vané programátorské rozhraní – programátor

si musí pamatovat jakési tfiídy NSCharNum-

ber, NSUnsignedCharNumber… a musí se

sám starat o to, aby se pouÏila potfiebná tfií-

da. To je nepohodlné, a v objektovém pro-

stfiedí je to dokonale zbyteãné.

Koncepce skryt˘ch podtfiíd je jednodu-

chouãk˘ a pfiitom nesmírnû efektivní trik: vlas-

tnû se vyuÏívá implementace podle bodu 2, ale

API programátorÛm nabízí pouze rozhraní po-

dle bodu 1. Programátor tedy vyuÏívá vÏdy jen

a pouze sluÏeb tfiídy NSNumber a její podtfiídy

vÛbec nezná (jejich konkrétní poãet a druhy

dokonce vÛbec nejsou souãástí API a snadno

se mohou mûnit mezi jednotliv˘mi verzemi sys-

tému, bez jak˘chkoli záporn˘ch dÛsledkÛ pro

kompatibilitu programÛ). Tfiída NSNumber

sama pfii vytváfiení objektu rozhodne, která

z jejích (skryt˘ch) podtfiíd je pro dané ãíslo op-

timální a vytvofií odpovídající objekt; i s ním

programátor komunikuje jako s objektem tfiídy

NSNumber (coÏ je v naprostém pofiádku, proto-

Ïe objekt je dûdicem tfiídy NSNumber). Tuto si-

tuaci ilustruje poslední, pát˘ obrázek.

Vytvofiíme-li tedy nûkolik „instancí tfiídy

NSNumber“ takto:

NSNumber *aChar = [NSNumber number-
WithChar:"a"];
NSNumber *anInt = [NSNumber number-
WithInt:1];
NSNumber *aFloat = [NSNumber number-
WithFloat:1.0];
NSNumber *aDouble = [NSNumber number-
WithDouble:1.0];

mÛÏe b˘t ve skuteãnosti kaÏd˘ z novû vytvofie-

n˘ch objektÛ instancí jiné tfiídy. V‰echny v‰ak

jsou dûdici tfiídy NSNumber a jako s takov˘mi

s nimi mÛÏeme pracovat.

Stojí za to si uvûdomit, Ïe toto skvûlé fie‰e-

ní je v jazycích typu C++ trochu problematické:

jde o ‰patnû navrÏen˘ systém tvorby objektÛ –

konstrukce „new NSNumber“ v C++ prostû ne-

mÛÏe vytvofiit objekt jiné tfiídy neÏ právû tfiídy

NSNumber. Skryté podtfiídy zde nelze pouÏít

(je moÏné to do jisté míry dohnat pomocnou

statickou metodou, tam v‰ak zase nastanou

problémy s nemoÏností tyto metody dûdit).

Tuto ne‰Èastnou koncepci z C++ bohuÏel do

znaãné míry pfiebral i jinak velmi dobr˘ objek-

tov˘ jazyk Java.

Cocoa vyuÏívá koncepce skryt˘ch podtfiíd

velmi ãasto. Právû díky tomu je API Cocoa

mnohem jednodu‰‰í a pfiehlednûj‰í neÏ na-

pfiíklad „C++kové“ API operaãního systému

Epoc, pfiestoÏe sluÏby Epocu nabízejí jen zlo-

mek luxusu a flexibility sluÏeb Cocoa. Typic-

k˘m pfiíkladem skryt˘ch podtfiíd jsou praktic-

ky v‰echny tfiídy Foundation Kitu, které

reprezentují sloÏené objekty (jako NSArray

nebo NSDictionary) – ty vyuÏívají skryt˘ch

podtfiíd pro volbu optimální implementace

z hlediska pomûru efektivity a pamûÈové ná-

roãnosti, aniÏ by se tím musel programátor

explicitnû zab˘vat. Programátor nadto samo-

zfiejmû mÛÏe v pfiípadû potfieby snadno sám

doplnit dal‰í skryté podtfiídy pro roz‰ífiení

sluÏeb celé skupiny tfiíd.

S h r n u t í

Dokonãili jsme pfiehled základních vlastností

objektÛ Cocoa pfiedev‰ím z hlediska doby je-

jich Ïivota; jiÏ víme, kdy a jak objekty v sys-

tému Cocoa zanikají. Dnes jsme se navíc se-

známili s nûkter˘mi dal‰ími paradigmaty, jeÏ

zaji‰Èují vysokou efektivitu pfii udrÏení jedno-

duchosti a pfiehlednosti API.

Pfií‰tû si zbûÏnû ukáÏeme konkrétní pro-

stfiedí pro programátorskou práci, jeÏ Cocoa

nabízí – aplikaci ProjectBuilder.

Ondfiej âada
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I pfies kritiku, která se na Microsoft Outlook v poslední dobû

v souvislosti s nedokonal˘m zabezpeãením proti virov˘m

útokÛm sná‰í, stává se tento produkt stále více a více vyuÏí-

van˘m. MnoÏství jeho funkcí a relativní snadnost ovládání

jsou totiÏ obdivuhodné. Pokud chcete do detailÛ poznat

nejnovûj‰í verzi Outlook 2000, aÈ po stránce uÏivatelské,

nebo programátorské, pak je pro vás urãena kniha Micro-

soft Outlook 2000 – Podrobná pfiíruãka.

Kniha je ãlenûna na ‰est ãástí, jednotlivé ãásti jsou pak

dále rozdûleny na jednotlivé kapitoly a subkapitoly. První

ãtyfii ãásti do detailÛ objasÀují funkce a ovládání aplikace

po stránce uÏivatelské; poslední dvû jsou urãeny programá-

torÛm a v˘vojáfiÛm. 

V první ãásti autofii obecnû popisují, co je Microsoft Out-

look 2000 zaã a jaké jsou moÏnosti práce s ním. Nechybí ani

informace o vylep‰eních verze 2000 oproti pfiedchozím ver-

zím, pokyny pro instalaci a základní nakonfigurování. Název

druhé ãásti zní Dokonalé zvládnutí elektronické po‰ty a není

nejspí‰e potfieba dodávat nic dal‰ího. âást tfietí vás seznámí

s dal‰í tváfií aplikace – Outlook 2000 zde figuruje jako

správce osobních informací (kontakty, kalendáfi, úkoly, plá-

nování ãasu, poznámky apod.). O tom, jak „dostat z aplika-

ce v‰echno“, pojednává ãtvrtá ãást – jde o rÛzné moÏnosti

uÏivatelsk˘ch nastavení a integraci s jin˘mi aplikacemi. 

Jak jiÏ bylo fieãeno, poslední dvû ãásti jsou urãeny

programátorÛm a v˘vojáfiÛm. MÛÏete se nauãit vytváfiet for-

muláfie, definovat jejich funkãnost, vytváfiet modely COM

apod. Nechybí informace o moÏnosti spojení s Exchange

Serverem.

V‰echny pfiedkládané informace jsou doplnûny rozumn˘m

mnoÏstvím obrázkÛ, které mají dobrou vypovídací schop-

nost. Obsah knihy Microsoft Outlook 2000 – Podrobná pfií-

ruãka plnû odpovídá jejímu názvu a v pfiípadû, Ïe potfiebuje-

te aplikaci poznat opravdu do hloubky, lze ji jen doporuãit.

MICHAL P¤ÁDKA

Todd A. Kleinke, Brian Underdahl | Computer Press, Praha 2000, 460 stran, 390 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-269-6

Microsoft Outlook 2000 – Podrobná pfiíruãka

Mindy C. Marten, Steven M. Hansen, Beth Klingher | Grada Publishing, Praha 2000, 536 a 530 stran, cena 890 Kã,
v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-870-9 a 80-7169-244-1

Vyãerpávající publikace o nejnovûj‰í verzi Excelu je pfie-

kladem knihy vydané v roce 1999 nakladatelstvím Sybex.

Její zábûr je opravdu ‰irok˘: První díl se zab˘vá spí‰e

základy pouÏívání Excelu; pokr˘vá bûÏné operace s pro-

stfiedím Excelu, práci se soubory, okny a se‰ity a listy,

zadávání a úpravu dat, formátování listu a tisk, pouÏívání

funkcí v‰ech kategorií, vyuÏití grafÛ a map a kreslení.

V pfiílohách pak najdeme pfiehled novinek Excelu 2000

(ov‰em pouze vzhledem k látce probrané v prvním dílu),

pfiehled funkcí v Excelu a souhrn klávesov˘ch zkratek.

Druh˘ díl je vûnován pfiedev‰ím pokroãilej‰ím tématÛm.

Zaãíná anal˘zou dat (pouÏívání osnov, podmínûná anal˘-

za, práce s doplÀky Excelu) a pfies databáze a kontingenã-

ní tabulky se dostane k vyuÏívání Excelu v prostfiedí inter-

netu nebo intranetu. Závûreãná ãást druhého dílu se

zab˘vá makry a základy programování ve Visual Basicu

pro aplikace. Dodatek obsahuje opût pfiehled novinek,

tentokrát vzhledem k obsahu druhé ãásti.

Oba díly jsou upraveny tak, aby je bylo moÏno pouÏívat

pokud moÏno nezávisle. V kaÏdém z nich najdeme stejnou

pfiedmluvu, obsah obou dílÛ a spoleãn˘ rejstfiík.

Jazyk pfiekladu je docela pfiijateln˘; potû‰ilo mne, Ïe se

pfiekladatelé nenechali svést poku‰ením a hovofií o datu

(jako ãasovém údaji), nikoli o „datumu“. (Toto zvûrstvo

se ãas od ãasu objevuje a autofii nebo pfiekladatelé se

vymlouvají, Ïe by se to mohlo plést s daty jakoÏto údaji.)

Ov‰em ne v‰e je v pofiádku; napfiíklad ve druhém dílu

v kapitole o spolupráci se sítí se hovofií o „webu FTP“

místo o serveru FTP, o „webu WWW“ místo o serveru

WWW ap. V kapitole o statistick˘ch funkcích se hovofií

o „regresivní anal˘ze“; tfieba se leccos zmûnilo, ale já si

ze ‰koly pamatuji regresní anal˘zu.

Také rejstfiík se pfiekladatelÛm pfiíli‰ nepodafiil; chybí

v nûm napfiíklad právû zmínûná regrese, i kdyÏ jsou jí

v knize vûnovány více neÏ dvû stránky.

VraÈme se ale k pfiednostem této knihy. Obsahuje

obrovské mnoÏství informací, nevyh˘bá se Ïádnému

z témat, i kdyÏ zdaleka ne v‰echna prochází opravdu do

hloubky, a je napsána velmi srozumitelnû. NepoÏaduje od

ãtenáfie pfiedbûÏné zku‰enosti se Ïádn˘m tabulkov˘m kal-

kulátorem, postaãuje obecná znalost zacházení s poãíta-

ãem v prostfiedí Windows. Ocení ji ãtenáfii, ktefií se chtûjí

dozvûdût o v‰ech moÏnostech Excelu, stejnû jako napfií-

klad lektofii nejrÛznûj‰ích kurzÛ.

MIROSLAV VIRIUS

Excel 2000 I. a II. díl

( 186 | servis: knihy  ) 
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Zejména pokud máte malé dûti, urãitû znáte pohádkovou postaviãku Lís-

kulky z pfiíbûhÛ Ireny Gálové, Vlasty Baránkové a dal‰ích spolupracovní-

kÛ. Tato pÛvabná pohádková „princezniãka z ofií‰ku“ se stala hlavní oso-

bou nového multimediálního titulu pro nejmen‰í uÏivatele poãítaãÛ. 

CD-ROM ale není urãen k pasivnímu sledování pohádkov˘ch pfiíbûhÛ

nebo poslechu písniãek, které v melodiích ZdeÀka ZdeÀka Lískulku doprová-

zí. Dûtem jsou nabídnuty zajímavé aktivity. Tûm nejmen‰ím (cédéãko je urãe-

no pfiedev‰ím pro vûkovou kategorii 5 – 10 let) jednoduché hry: Najdi rozdíl,

Pexeso a Skládaãka. Pokud

od kaÏdé z her dítû vyfie‰í

v‰echny tfii pfiipravené

varianty, mÛÏe si zahrát

je‰tû jednu prémiovou kla-

sickou hru (jakou – to

neprozradíme, nechte se

pfiekvapit). Zajímavá je také

nabídka nûkolika jednodu-

ch˘ch „multimediálních“

hfiíãek. Jednou z nich je moÏnost vytváfiet si vlastní hudební skladbiãky.

Postupnou aktivací rÛznobarevn˘ch (= rÛzné tóny) panáãkÛ lze zaznamená-

vat jednoduché melodie (‰koda jen, Ïe si je nelze uloÏit pro pozdûj‰í pfiehrá-

vání). Jinou zábavou mÛÏe b˘t kinoautomat – nabídka pro vytváfiení vlastních

variant videopfiíbûhÛ postupn˘m skládáním úryvkÛ pfiipraven˘ch z Lískulãi-

n˘ch veãerníãkÛ. Dûti si mohou také poslechnout 18 písniãek z lískotéky. 

Dal‰í nabídkou CD jsou dvû netradiãní funkce programu pro star‰í uÏi-

vatele. První je Tajn˘ deník, do kterého si mÛÏe kaÏd˘ pod sv˘m tajn˘m

heslem psát nejen své záÏitky, ale také ukládat fiadu obvykl˘ch (ale ne

vÏdy vefiejn˘ch) informací – osobní údaje, telefonní ãísla, adresy kamará-

dÛ apod. Druhou je „První dûtsk˘ editor“. Jde o zjednodu‰en˘ a pro dûti

upraven˘ textov˘ editor 602Pro PC Suite 2000a. Dospûlí mohou voláním

standardnû nainstalovaného v˘konného kanceláfiského balíku samozfiej-

mû vyuÏít v‰echny jeho funkce (textov˘ editor, tabulkov˘ kalkulátor, gra-

fick˘ editor). Pro dûti se ale zobrazí jenom graficky upravená a zjednodu-

‰ená varianta textového editoru, která v‰ak umoÏÀuje uskuteãnit v‰echny

základní operace, které se pfii psaní bûÏn˘ch textÛ vyskytují. Mohou tak

napsat své povídání k obrázkov˘m pfiíbûhÛm. 

K CD patfií je‰tû ti‰tûná verze Tajného deníku, kam si mohou dûti zapi-

sovat a zakreslovat své dÛleÏité informace a pomalu se tak uãit organizo-

vat si svÛj ãas. 

Za zajímavou aplikaci a zejména za její pfiíjemné ztvárnûní udûlujeme

titulu na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

Lískulka, ty + poãítaã

Známé postaviãky z pohádkov˘ch pfiíbûhÛ malé Lískulky se z kníÏek a

televizních veãerníãkÛ stûhují uÏ i do va‰ich poãítaãÛ.

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
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Lískulka, ty + poãítaã

Hry a první dûtsk˘ textov˘ editor

V˘robce/poskytl 3 nakladatelství G+G, AvantGarde,
Praha

Cena 3 750 Kã

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.
C H I P    Z Á ¤ Í  2 0 0 0

7 bodÛ

10 bodÛ

9 bodÛ

10 bodÛ

10 bodÛ

Dûtem pro radost i uÏitek

z á fi í   2 0 0 0

Encyklopedie zvífiat
Omega Software, Roudnice nad Labem,  555 Kã

Malá ukázka z mofií, pralesÛ, tundry, tajgy a v‰ech pro-

stfiedí, kde Ïijí rÛzní Ïivoãichové. Jednotlivá zvífiata

mÛÏete volit z abecedního rejstfiíku nebo ze seznamÛ,

které jsou  ãlenûny podle tfiíd (savci, ptáci, plazi, ryby,

obojÏivelníci a ostatní zvífiata). Struãné texty jsou

doprovázeny fotografiemi konkrétních zástupcÛ a zají-

mavostmi z jejich prostfiedí. Pfiipraven˘ test provûfií, zda

jste se v‰e dobfie nauãili.

Hrady, zámky a tvrze
Království ãeského
Jifií âíÏek – ViGo agency, Praha, 3865 Kã

Elektronická podoba kompletního 15svazkového díla

(4685 stran!) vûhlasného Augusta  Sedláãka s fulltexto-

vou podporou. Na CD najdete popisy  415 hradÛ, 117

zámkÛ a 2423 tvrzí, Ïivotopisy stovek ‰lechtick˘ch rodÛ

a fiadu dal‰ích heraldick˘ch, genealogick˘ch, numismatic-

k˘ch  a kartografick˘ch informací. Pfies stolet˘ odstup jde

zejména pro historiky o velmi cenné dílo. 

InfoMapa âeské republiky
PJsoft, Praha, 2900 Kã

Upravená a zjednodu‰ená verze InfoMapy 7.0 (bez moÏnos-

ti volby dal‰ích mûst). Nabízí v‰echny mapové a informaãní

vrstvy jako její vzor. V desítkách kategorií jsou pfiipraveny

stovky tisíc informací o zafiazen˘ch objektech. K zajímavos-

tem patfií databáze památek UNESCO. âasto pouÏívanou

funkcí jistû bude vyhledání automobilového spojení nebo

vyhledání objektÛ. 

Kilometrovník âR a SR 9.0
TRANiS, Praha, 6900 Kã

Aktuální verze „dopravního“ CD, jehoÏ databáze obsahuje

33 tisíc dopravnû propojen˘ch míst v âR a SR. Program

nabízí velmi rozsáhlé moÏnosti propojení dvou a více míst,

optimalizaci okruÏních tras, v˘poãet vzdálenosti a orien-

taãní ceny jízdy (za PHM a individuální náklady). Samo-

zfiejmostí je zobrazení (a moÏnost tisku) podrobného itine-

ráfie trasy i jeho zakreslení do mapového podkladu.

InfoMapa Prahy
PJsoft, Praha, 995 Kã

CD vychází svojí filozofií a vzhledem z InfoMapy 7.0.

Dostupné jsou v‰echny oãekávané funkce: plynulá zmûna

mûfiítka, mûfiení vzdáleností, ploch atd. Bohaté jsou moÏ-

nosti vyhledávání desítek typÛ objektÛ, pro adresy nabízí

nejen volbu ulice, ale také orientaãního nebo popisného

ãísla. Zajímavé je vyhledávání dopravního spojení MHD

nebo automobilové trasy. DoplÀkem jsou textové a obra-

zové informace o historick˘ch památkách.
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Novinky na stfiíbrn˘ch discích

OKO – to jsou malé ilustrované v˘kladové oborové slovníky s charakteristic-

k˘m rozmûrem, které uÏ dlouhou fiádku let patfií k vyhledávan˘m pomocní-

kÛm zejména mlad˘ch ãtenáfiÛ. 

KaÏdá kníÏka má svÛj úvod, ve kterém jsou uvedeny základní informace

z pfiíslu‰ného oboru, pojmy, ãlenûní a dal‰í zajímavosti, které je vhodné

znát, pokud se chceme o oboru dozvûdût trochu víc. Hlavní ãást kníÏek je

potom organizována obvykle tak, Ïe na jedné stranû je barevn˘ obrázek

a na druhé doprovodn˘ text. KníÏky b˘vají doplnûny rejstfiíkem a obsahem.

Obdobnou strukturu má i jejich elektronická podoba, která je doplnûna

jednoduch˘m a úãinn˘m ovládacím systémem a základní volbou v˘bûru

vÏdy jedné z dvanácti kníÏek.

Do elektronické podoby byly pfievedeny následující díly ediãní fiady

OKO: Na‰i savci, Na‰i mot˘li, Z ptaãí fií‰e, Ná‰ hmyz, Na‰e houby, Na‰e

stromy a kefie, Zbranû, ‰erm a meãífii, âeské hrady, âeské erby, Na‰e

stavební památky, Hlavní mûsta Evropy a Hádej, hádej, hadaãi. Jak sami

vidíte, témata jsou to opravdu rÛzná, ale filozofie jejich prezentace je

témûfi shodná s kniÏní pfiedlohou. 

Samozfiejmû Ïe také tímto dva tisíce dvû stû stran tlust˘m souborem tuc-

tu elektronick˘ch knih lze listovat, tj. pfiecházet postupnû (tam nebo zpût) na

dal‰í a dal‰í stránku. Program nabízí ale i pfiím˘ skok na libovolnou stránku.

Doporuãujeme ale zaãít vÏdy od zaãátku a nejdfiív se seznámit jak s úvodními

informacemi, tak i s dal‰ími zákonitostmi jednotliv˘ch oborÛ a teprve poté

se pustit do ãtení popisÛ

jednotliv˘ch objektÛ. Sa-

mozfiejmû lze k nim snad-

no pfiistupovat také z pfii-

praven˘ch rejstfiíkÛ.

·koda jen, Ïe autofii neza-

budovali do tohoto infor-

maãnû bohatého pfiehle-

du také hypertext

a fulltext. Kde to má smysl, jsou uvedeny latinské názvy pfiíslu‰n˘ch prvkÛ

(a lze podle nich také vyhledávat nebo pfiecházet na jin˘). 

Program umoÏÀuje jednotlivé stránky kopírovat do schránky, tisknout

nebo doplÀovat uÏivatelsk˘mi poznámkami. Ve znalostním kvízu si mÛÏete

provûfiit své znalosti a pfiípadné pokroky samostudia. 

Pfies absenci fulltextové podpory jde o velmi praktick˘ titul, kter˘ mÛÏe

pomoci jak ‰kolákÛm pfii jejich pfiípravû do ‰koly, tak i v‰em ostatním zá-

jemcÛm o zajímavé informace z rÛzn˘ch oblastí lidsk˘ch aktivit. Proto mu

udûlujeme na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

12x OKO

Ediãní fiadu OKO – ty malé kníÏky – jsem si oblíbil uÏ dávno. VÏdy nabízely

mnoho zajímav˘ch a vhodnû uspofiádan˘ch základních informací o zajíma-

v˘ch oblastech ze Ïivota pfiírody i lidí.

12x OKO

Elektronická verze oblíben˘ch kniÏních pomocníkÛ

V˘robce/poskytl 3 Albatros, Praha/CFC, Praha

Cena 3 595 Kã

Oko v‰echno vidí

9 bodÛ

7 bodÛ

8 bodÛ

7 bodÛ

Kilometrovník Evropy 12.0
TRANiS, Praha, 9900 Kã

Obdobnû jako u Kilometrovníku âR a SR nabízí program

vyhledání trasy mezi poãáteãním a koncov˘m místem

(s moÏností prÛjezdu aÏ 50 tranzitních bodÛ) v Evropû

(eviduje 50 tisíc dopravnû propojen˘ch míst ve 46 zemích

Evropy a ãásti Asie). Program umoÏÀuje v˘poãet tras

a nákladÛ na cestu pro nákladní i osobní automobily

a autobusy, vãetnû respektování vyhlá‰ky AETR. Dopravní

místa lze vybírat ze seznamu i pfiímo z mapy. 

Praha – stroj ãasu

Avant Brozell, JRMedia, Praha,  995 Kã

Multimediální prostfiedí kreseb, fotografií, videa, animací,

hudby a slova pfiibliÏuje praÏskou kotlinu od prvohorních

mofií pfies stfiedovûk aÏ po souãasnost. Jednotlivé kapitoly

nabízí struãnou charakteristiku daného období a dal‰í zajíma-

vosti  z architektury a techniky a o v˘znamn˘ch osobnostech

nebo spoleãensk˘ch událostech formou mluven˘ch komentá-

fiÛ a doprovodn˘ch videosekvencí nebo struãn˘ch textÛ.

Softwarová záchrana 2

·pidla Data Processing, Zlín, 339 Kã

Dva CD, plné programÛ a utilit, které vám mohou b˘t velmi

uÏiteãné pfiedev‰ím ve chvílích, kdy jiná pomoc nebude pfii

ruce. Více neÏ 200 programÛ je rozdûleno do 14 kategorií. Na

dosah ruky tak máte v‰e potfiebné, i kdyÏ vám tfieba zrovna

vypoví internetové spojení. Pro kaÏd˘ program je pfiipravena

jeho struãná charakteristika.

Svût hudby

·pidla Data Processing, Zlín, 339 Kã

Hudba a poãítaãe – to je dnes velmi ãastá symbióza

v mnoha rÛzn˘ch podobách. CD pfiiná‰í více neÏ stovku

programÛ, které vám mohou b˘t uÏiteãné nejen pfii pfie-

hrávání hudebních souborÛ, pfii editaci zvukov˘ch vzorkÛ

a pfii publikování hudby a pfii její v˘uce, ale také pfii kata-

logizaci skladeb, míchání hudby apod. Samozfiejmû

nechybí struãn˘ popis jednotliv˘ch produktÛ.

Vybrané kapitoly z diagnostiky 

a terapie ischemické choroby srdeãní

Kardiochirurgické centrum FN Ostrava, 490 Kã

Tento CD je urãen pfiedev‰ím pro lékafie, studenty medicíny

a zájemce o problematiku ischemické choroby srdeãní.

Pomocí multimediálních ukázek (tedy nejen textu, ale také

zvukÛ a hlavnû videosekvencí) mÛÏete sledovat detaily sku-

teãn˘ch léãebn˘ch úkonÛ vãetnû odborného komentáfie.

Máte tak jedineãnou pfiíleÏitost se seznámit s prÛbûhem hlav-

ních etap velmi sloÏit˘ch operací a diagnostick˘ch vy‰etfiení. 

z á fi í   2 0 0 0

9 bodÛ
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LEXIKON âESKÉ LITERATURY

P fied tfiemi roky (Chip 7/97) jsme uvefiej-

nili pod stejn˘m názvem (proto index

2) recenzi CD-ROM âeská literatura od roku

1945. V podobné £loso£i zpracování a je‰-

tû vy‰‰í kvalitû (uÏ témûfi dokonalé), vydala

£rma In£nity Media dal‰í CD-ROM, kter˘

sv˘m obsahem na pfiedchozí navazuje – Le-

xikon ãeské literatury. Pfiesto, Ïe je‰tû nej-

de o kompletní lexikon (dosud jsou zpraco-

vány tfii díly s hesly A-¤), jde o ojedinûl˘

pfiehled informací o ãeském písemnictví

od prvních historicky doloÏen˘ch prací aÏ

po autory, debutující pfied rokem 1945.

Pfiíjemné gra£cké prostfiedí a vcelku pfie-

hledné rozmístûní v‰ech realizovan˘ch moÏ-

ností dal‰ích voleb umocÀuje dobr˘ pocit

pfii práci s tímto CD.

Lexikon je v˘sledkem dlouholeté lexikog-

ra£cké práce Ústavu pro ãeskou literaturu

AV âR, celé fiady na‰ich pfiedních bohemistÛ

a v neposlední fiadû také tvÛrcÛ jeho multi-

mediální podoby. I pouhá struãná statistika

je úctyhodná: CD obsahuje 2830 osobních

a vûcn˘ch hesel (2190 autorÛ - spisovatelÛ,

pfiekladatelÛ, teoretikÛ a historikÛ literatury,

tiskafiÛ, 160 dûl stfiedovûké literatury, 330

ãasopisÛ, almanachÛ a sborníkÛ, 155 nakla-

datelství, literárních sdruÏení a skupin), kte-

ré doplÀuje 990 mnohdy unikátních foto-

gra£í. Díky zapracování v‰ech moderních

technologií pro práci s daty, lze rychle

a snadno získat potfiebné informace. K dis-

pozici jsou rejstfiíky, £ltry, funkce vyhledává-

ní a hypertextové odkazy (které jsou ov‰em

málo zv˘raznûny a to je snad jedin˘ nedo-

statek programu), coÏ ocení nejen odborní-

ci, pro které je titul pfiímo pokladnicí infor-

mací, ale i dal‰í uÏivatelé (zájemci o ãeskou

literaturu, studenti stfiedních a vysok˘ch

‰kol), ktefií se v bohaté nabídce budou také

bezpeãnû orientovat. Filtry umoÏÀují v‰ech-

ny oãekávané formy v˘bûrÛ (podle prvního

písmena hesla, místa a roku narození / úmr-

tí ãi pohlaví osob,  podle roku vzniku díla

apod.). Také pro funkci vyhledávání lze vy-

uÏít fiadu voleb, napfi. rozli‰ování cel˘ch

slov, mal˘ch písmen, logické operátory atd. 

KaÏdé heslo je pro vût‰í pfiehlednost

strukturováno do nûkolika ãástí (biogra£e,

charakteristika, bibliogra£e, literatura, foto-

gra£e, v˘voj atd.), které lze pfiepínat pfií-

slu‰n˘mi záloÏkami. Vyhledané texty lze

nejen prohlíÏet na obrazovce monitoru, ale

také tisknout, pfiíp. kopírovat do jin˘ch apli-

kací. Ke kaÏdé poloÏce lze pfiipojit poznám-

ku, která je ukládána na pevn˘ disk

a umoÏÀuje tak snadno dál aktualizovat

a rozvíjet tento bohat˘ informaãní zdroj.

Pfiesto, Ïe ke standardní v˘bavû kvalit-

ních programÛ  patfií podrobná nápovûda,

vût‰inou zÛstane uÏivateli nevyuÏita. Pro

opravdu efektivní vyuÏití Lexikonu vfiele do-

poruãujeme zaãít práci s produktem peãli-

v˘m prostudováním pfiipravené ãásti O pro-

gramu. Najdete zde, kromû bûÏn˘ch popisÛ

jednotliv˘ch poloÏek a moÏností programÛ,

také úvodní ãásti jednotliv˘ch dílÛ Lexiko-

nu. V kapitolách Obsah a funkce slovníku

a Obsah a zpracování jednotliv˘ch hesel je

objasnûna £loso£e celého rozsáhlého pro-

jektu a pravidla v˘bûrÛ dat pro zafiazení do

tohoto díla. Bez pochopení tûchto skuteã-

ností zÛstanete pfii vyuÏívání CD jen na

poloviãní cestû. 

Pokud jste se tedy s moÏnostmi práce

s programem seznámili, mÛÏete se uÏ zcela

ponofiit do seznamování se s historií na‰í li-

terární tvorby. Procházení tímto rozsáhl˘m

pfiehledem je celkem napínavé, ale nemusí-

te mít obavy, Ïe byste se ve zdánlivû nepfie-

hledném labyrintu ztratili. Program trvale

mapuje v‰echny va‰e kroky a pomocí funk-

ce Historie vám umoÏní se kdykoliv vrátit

tam, kde jste uÏ byli.

Stejnû tak, jako jsme (a jistû po zásluze)

ocenili pfiedchozí CD, které navíc získalo

také ocenûní Best Czech Multimedia 1998,

udûlujeme Chip Tip také tomuto Lexikonu

ãeské literatury.

Milan Pola

Témûfi v‰e
o ãeské literatufie ( 2 )

z á fi í   2 0 0 0

Nejrozsáhlej‰í interaktivní encyklopedie ãeské literatury od jejích poãátkÛ aÏ do nové doby.

Lexikon ãeské literatury

Elektronick˘ pfiepis dosud zpracovan˘ch dílÛ (A – ¤)
stejnojmenné kniÏní publikace.

V˘robce/poskytl 3 Infinity Media, Praha

Cena 3 880 Kã

Úvod programu Franti‰ek Lexa – zakladatel ães-
koslovenské egyptologie



( KfiíÏovka o cenu od firmy Vikomt | 191 ) 

Správnou tajenku za‰lete na adresu redakce nejlépe na korespondenãním lístku, a to nejpozdûji do 6. 10. 2000 (rozhoduje datum po‰tovního razítka).

V˘herci  modemu z  Chipu 6/00  se  stal i  Petr  Vyvial  z  Fr˘dku-Místku,  Ladislav  Krenner z  Pardubic  a  J ifi í  Vágner z  Hradce  Králové.

Jeden úspû‰n˘ lu‰titel obdrÏí 

grafickou kartu 

Micro-Star MS-StarForce 815 

s ãipem nvidia  geforce2gts.
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Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Michal Novák
(Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD),
Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw), ing. Pavel Trousil (hw),
chip@vogel.cz
Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
ing. Hana Vanãurová (vedoucí), Eva BroÏková, ing. Radana Nouzáková,
inzerce.chip@vogel.cz
tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600
Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., Martin Dvofiáãek,
ing. Miroslav Herold, CSc., RNDr. Vlastimil Klíma, Mgr. Jaromír Krejãí,
Vítek Nûmeãek, Martin Pegner, ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘,
ing. Michal Pfiádka, ing. Tomá‰ Rosa, doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc.,
·tefan Stieranka, RNDr. Jifií Ventluka, ing. Miroslav Virius, CSc.,
ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Martin Trysãuk
Cinemax, s. r. o.  | Page 42: Matûj Syxra, Milan Kratochvíl, Luká‰ Honzák,

Antonín Hejl, Jana Ma‰ínová

Moraviapress, a. s.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.
Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl nabíd-
nut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 35/1965 Sb. a vyhlá‰kou MK âR
ã. 55/1978 Sb. (v˘jimky z povinnosti sjednávat písemnû smlouvy o ‰ífiení literárních a jin˘ch dûl).
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel v˘hradní práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou
vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
zpÛsobem v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiuje síÈ dcefiin˘ch spoleãností PNS a Mediaprint & Kapa Pressegrosso, na Slovensku
Magnet-Press Slovakia a Mediaprint-Kapa.
Podávání novinov˘ch zásilek povoleno âeskou po‰tou, s. p., OZJM,
fieditelství v Brnû, pod ã. j. P/2-71/97 ze dne 8. 1. 1997.
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ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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50. NEC, Ismaning .............................................................6, 7
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.

Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz

LEVEL
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM – PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách
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V redakãním testu jsme mûli
zbrusu novou stanici SGI pro
NT i Linux, vãetnû plné hard-
warové akcelerace OpenGL
pod Linuxem (pod NT samo-
zfiejmû také, ale to uÏ není
novinka).

PfiestoÏe o Linux projevují v posledním roce zájem

i nejrenomovanûj‰í firmy vãetnû IBM, HP, Dell,

SGI, SCO a dal‰í, linuxová komunita zÛstává rela-

tivnû uzavfiená. Zda s tím pÛjde nûco udûlat, se

dozvíte v pfií‰tím ãísle.

A zase do Brna...

Rok se opût se‰el s rokem, podzim je zde

rychl˘m krokem – a s ním i vrchol

domacího dûní v oblasti poãítaãového

v˘stavnictví. Jak˘mi novinkami nás

pfiekvapí Invex 2000?

Okno do svûta

Rádi byste mûli internet i doma a nevíte,

jak˘ zpÛsob pfiipojení zvolit? Pfiineseme

pfiehled a porovnání základních moÏností

pfiipojení, které jsou dnes k dispozici.

Jak se plete síÈ

Pokud se chcete lépe zorientovat

v problematice sítí, nenechte si ujít první

díl volného cyklu, kter˘ se bude zab˘vat

právû jejich problematikou i souvisejícími

technologiemi.

Autogram z nul a jedniãek

V fiíjnu uÏ bude platit nov˘ zákon

o elektronickém podpisu. Nejvy‰‰í ãas,

abychom se postarali o dal‰í porci

osvûty, jíÏ je u nás v této oblasti stále

je‰tû poskrovnu...

Palubní deska prodejce

AÈ uÏ jste prodejcem v oblasti IT,

stavebnictví ãi automobilismu, zajisté

chcete mít svÛj obchod pod kontrolou.

Palubní deska prodejce je aplikaãní

nadstavba Outlook Exchange, která by

vám v tomto nelehkém úkolu mohla

dobfie pomoci.
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Z obrázku na první
pohled rozmûry
nepoznáte, ale
tento krasavec

patfií do kategorie
mininotebookÛ.

V na‰em srovnáva-
cím testu si posví-
tíme nejen na nûj,
ale i na fiadu jeho

konkurentÛ.

Základní princip zÛstal od
vynálezu fonografu vlastnû
stejn˘: z rotujícího záznamo-
vého média snímá pohyblivé
raménko uloÏená data. Detaily
a technologie ov‰em znaãnû
vyspûly a tak se v druhém
srovnávacím testu budeme
moci podívat na pevné disky,
jejichÏ kapacita se dnes pohy-
buje okolo 20 GB.


