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Sezona se nekoná
Pfiijetí zákona o elektronickém
podpisu, kter˘ by nám mohl
v mnohém ulehãit, návrh zákona
o zmûnû sazby DPH u softwaru
na 22 %, kter˘ by nám mohl
v mnohém ublíÏit, v˘znamné po-
hyby na burze, pfiedev‰ím u cen
akcií gigantick˘ch internetov˘ch
firem a Microsoftu, nová vlna vi-
rové epidemie, zachvacující plo‰-
nû trvale nepouãitelné ãi nepo-
zorné uÏivatele v˘poãetní tech-
niky a pfiivádûjící systémové
správce k zufiivosti, explodující
zájem o v‰e s prefixem e, pohyby
na nejvy‰‰ích postech lokálních
zastoupení nadnárodních infor-
maãnûtechnologick˘ch kolosÛ,
semináfie a konference pofiáda-
né v˘znamn˘mi spoleãnostmi
v oboru, neustále pfieplnûná pfii-
hrádka elektronické po‰ty, nová
ekonomika (nebo vlastnû lépe
e-ekonomika, abych byl dosta-
teãnû poplatn˘ souãasn˘m tren-
dÛm), stále intenzivnûj‰í a ménû
invenãní kampanû na produkty
pfiedev‰ím komunikaãního prÛ-
myslu a www.showgirls.cz.
Uff. A pak Ïe prázdniny jsou
v poãítaãovém oboru okurkovou
sezonou...
Tak bych si dovolil takovou men-
‰í drzost, totiÏ trochu po‰Èouch-
nout i vás, a pfiestoÏe se urãitû
právû teì oddáváte slastnému
odpoãinku nûkde v exotick˘ch
krajinách na pláÏích tepl˘ch mo-
fií daleko od sv˘ch domovÛ ãi v˘-
stupu na Annapurnu ãi jin˘ hi-
málajsk˘ masiv, pfiipomenout
vám, Ïe máte stále je‰tû dost ãa-
su na vyplnûní anketního lístku

Volba 2000 a na jeho zaslání do
na‰í redakce (viz Chip 7/00 nebo
www.chip.cz/volba2000). Neza-
pomeÀte. PomÛÏete nám tak
udûlat si obrázek o tom, jaké
produkty jsou v rÛzn˘ch oblas-
tech informaãnûtechnologické-
ho prÛmyslu nejoblíbenûj‰í, nej-
pouÏívanûj‰í, co dûlají firmy
‰patnû a naopak, a sledovat v˘-
vojové trendy ve srovnání s pfied-
chozími léty. Jak je dobfie známo
v pfiípadû anket, ãím více hlasÛ,
tím vût‰í vypovídací schopnost
v˘sledku celé akce, kter˘ samo-
zfiejmû jako vÏdy zvefiejníme,
a to v listopadovém ãísle Chipu. 
A nezapomínejte ani na tuãÀáky,
pfiipraven jich pro vás máme stá-
le je‰tû pln˘ pytel. Musím se
upfiímnû pfiiznat, Ïe va‰e básnic-
ká invence mû velmi mile pfie-
kvapila; nûkteré kousky jsou sice
ponûkud infantilní (zhruba stej-
nû jako cel˘ ná‰ nápad), nicménû
za mnohé skvosty by se urãitû
nestydûl nejeden velikán ãeské
literatury. Se záÏitky z ãetby vy-
bran˘ch klenotÛ z va‰í dílny se
s vámi urãitû podûlíme, byla by
vyloÏenû ‰koda je nechat upad-
nout v zapomnûní. TakÏe tvofite
i nadále a své pfiíspûvky posílejte
na tucnak@vogel.cz. Ply‰ové
maskoty ãekají.
Jsme uprostfied léta (aãkoliv to,
co se odehrává za okny na‰í re-
dakce v dobû uzávûrky, tomu
pfiíli‰ nenasvûdãuje), takÏe si ji-
nak uÏívejte i nadále pln˘mi
dou‰ky, je‰tû máme polovinu
prázdnin a nûktefií i své dovole-
né pfied sebou.
Jifií Palyza
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aktuality
Hardware
Na úvod jsme tu opût s pravideln˘m servisem
novinek, kter̆  zahajuje blok z oblasti
hardwaru...

Software
... a kter̆  doplníme novinkami ze svûta
programÛ.

Komunikace
Nûco málo informací ze svûta rychle se
rozvíjejích komunikací.

Internet
BûÏec internet uhání dopfiedu sedmimílov˘mi
kroky a na své cestû nás vÏdy dokáÏe nûãím
pfiekvapit. Jaké zajímavosti nám pfiinesl
bûhem posledního mûsíce?

Spektrum
Kaleidoskop nejnovûj‰ích událostí z oblasti IT
vám napoví, jaké jsou souãasné trendy.

magazín
V‰ichni o tom mluví
Názory a komentáfie.

Nová ekonomika –
stra‰ák levice i pravice
Názory a komentáfie.

SíÈ sítí pfiichází
Microsoft se pochlubil svou novou
technologií nazvanou Microsoft .NET.

Kolik devítek je NonStop?
Nahlédneme do oblasti vysoce spolehliv˘ch
systémÛ, která se zdá b t̆ ponûkud odlehlou,
dokud si neuvûdomíme, Ïe bez ní by
uspokojivû nefungovaly telekomunikaãní
sluÏby, burzy, banky ani e-business...

MÛÏete si uvolnit ruce…
Rozhovor s Marcelou Roflíkovou,
marketingovou manaÏerkou a tiskovou
mluvãí spoleãnosti GTS.

Na‰e okurkové léto skonãilo
Co najdete na Chip CD 8/00.

Mapa Prahy jako dárek
A co je obsahem druhého CD, které bylo
k srpnovému ãíslu pfiibaleno.

Barva pod kontrolou
Na trhu barevn˘ch v˘stupních zafiízení se
objevil nov  ̆produkt s názvem Minolta/QMS
magicolor6100 Print System. Chip vám jej
pfiiblíÏí.

Návrat ‰ampióna
Ná‰ minikurs moderní poãítaãové
kryptografie pokraãuje – pov‰imneme si stále
aktuálního algoritmu RSA a skupiny
standardÛ pro realizaci kryptosystémÛ
s vefiejn˘m klíãem.

Právo k poãítaãov˘m
programÛm (1)
Od 1. prosince nab˘vá úãinnosti nov˘
autorsk  ̆zákon. Urãitû nebude na ‰kodu
seznámit se s jeho novinkami ohlednû
softwaru v pfiedstihu...
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Rozprodaná MetaCreations
I v Ïivotû IT spoleãností dojde obãas
kosudovému zlomu. V zasvûceném ãlánku
se mÛÏete dozvûdût o onom, kter̆  právû
proÏívá firma MetaCreations proslulá
kouzeln˘m grafick˘m softwarem.

hardware
První sluneãní paprsek
Bude znamenat renezanci konceptu
síÈového poãítaãe? Zdá se, Ïe ano, ale
kaÏdopádnû jde o velmi zajímavé zafiízení.
Oãem je fieã? Samozfiejmû o ultralehkém
klientu Sun Ray 1.

Domácí minilab
Srovnávací test osmi fotorealistick˘ch
tiskáren.

Grafické karty pod lupou
Název fiíká témûfi v‰e – pohled odborníka na
nové i „nové" funkce grafick˘ch akcelerátorÛ
je vhodn˘m doplÀkem ke srovnávacímu
testu grafick˘ch karet.

Grafikon
Srovnávací test dvaceti grafick˘ch karet.

Krátkodobé testy
Olympus C-3030 Zoom, Toshiba
Tecra 8100-050, Fujitsu-Siemens Scaleo,
Olivetti ArtJet 10 aArtJet 20,  TRG Product
TRGpro, Buddy B-210, HP DeskJet 350 Cbi,
Notebook IBM ThinkPad A20m,
Napájecí pfiívod Perifer ATX,
¤adiãe aexterní pevn  ̆disk IEEE 1394 od
firmy Western Digital.

internet
Kofieny e-businessu… (3)
Jak moc bude svût EDI a elektronického
byznysu ovlivnûn nov˘m standardem XML?

XML pod lupou (1)
Kdo by nesly‰el o XML, vÏdyÈ v poslední
dobû se o nûm mluví stále více! Víte v‰ak
o moÏnostech, které se vám nabízejí pfii práci
s XML daty v databázovém pfiístupu?

Pozor, útok! (10)
Vody internetu nejsou vÏdy laskavé a sk t̆ají
také mnohá nebezpeãí, která mohou
zaskoãit nejednoho uÏivatele. Proto vám
Chip pfiinesl seriál o bezpeãnosti, jehoÏ
poslední desát̆  díl se zamûfiuje na proxy
systémy…

Zásady pfieÏití v tornádu
Zajímá vás, co je pfiíãinou propadÛ trÏní
hodnoty fiady elektronick˘ch obchodÛ?

software
Na Javu v Javû
Borland JBuilder 3.5, v˘vojov˘ nástroj pro
Javu, je sám napsán v tomto jazyku, a tak
si ho mÛÏete spustit pod rÛzn˘mi
operaãními systémy. Má ale i dal‰í
pfiednosti...
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Informace o síti a po síti
Velmi zajímavou souãástí nového
operaãního systému Apple Mac OS X je
NetInfo, slouÏící k pohodlné a efektivní
práci v síti.

Profesionálne prezentácie
B t̆ vidût! – to je pfiíkaz dne‰ka pro kaÏdou
firmu, která chce nejen vítûzit, ale alespoÀ
pfieÏít. I tady se vyplatí sázka na kvalitní
nástroj; pfiedstavujeme jeden z nich,
Demoshield 6.0.

Omnia mea
mecum porto (Cicero)
V‰e své si nosím s sebou – tak by se dal
pfieloÏit tento slavn  ̆v r̆ok. V na‰em
pfiípadû charakterizuje operaãní systém
Epoc od Psionu, urãen  ̆pro mobilní
digitální zafiízení.

Xosl 1.1.3 –
bootovací manaÏer
Jaké jsme mûli zku‰enosti s pomocníkem
pro v˘bûr operaãního systému pfii spu‰tûní
multiplatformnû instalovaného poãítaãe.

Hledání nejlep‰ího
S potfiebou nalezení optimální varianty
fie‰ení nûjakého problému se setkáváme
ivbûÏném Ïivotû a nûkdy na to staãí
„selsk  ̆rozum“. Se sloÏitûj‰ími pfiípady musí
pomoci software, napfi. nadstavba Global
Optimization pro program Mathematica.

Na problémy evoluãnû
Nemusí se v‰echno fie‰it revolucí – také
evoluce dokáÏe pfiinést pozitivní v˘sledky.
Pfiesvûdãí vás o tom praktická aplikace
genetick˘ch algoritmÛ v programu
GeneticSim.

Co dal‰ího umí Pro/ENGINEER
Popisem nástrojÛ na tvorbu sestav
av˘kresÛ a dal‰ích funkcí dokonãujeme
popis ‰piãkového systému pro strojafie
odfirmy PTC.

Kanceláfi Star 602
Porovnání kanceláfisk˘ch pogramÛ
StarOffice 5.2 a 602Pro PC Suite 2000a.

Krátké testy
CodeWright 6.0, Dr. Hardware 2000,
TinyNetwork Monitor 1.0.

komunikace
Bomba
Nemáte náhodou ve svém mobilním
telefonu ãasovanou bombu? Radûji se
hned pfiesvûdãte!

Datová potrubí
Chip vás podrobnûji seznámí s jednotliv˘mi
typy kabelÛ pouÏívan˘mi v poãítaãov˘ch
sítích a objasní pojem strukturovaná
kabeláÏ.

Postavte si inteligentní dÛm
S novû nabyt̆ mi vûdomostmi se hned
mÛÏete pustit do modernizace svého
pfiíbytku s pfiihlédnutím k budoucímu
v˘voji.
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StarOffice 5.2 eng Nová opravená verze kanceláfiského
balíku pro Windows s podporou ãe‰tiny a maker.

StarOffice versus 602 ProPC Suite Rychl˘ srovnávací
test dvou nejznámûj‰ích bezplatn˘ch kanceláfisk˘ch
balíkÛ.

Talk to Me – nûmãina Program pro zdokonalení
nûmecké v˘slovnosti, roz‰ífiení slovní zásoby, k nácviku
porozumûní a odpovûdí.

ICQ 2000a Chatujeme, chatujete, chatují … Spojte se
s cel˘m svûtem v nejmasovûji pouÏívaném „pokecu“.

Windows Commander 4.5 Nejznámûj‰í následník Nor-
ton Commanderu s podporou ãe‰tiny a nûkolika nov˘mi
vlastnostmi.

PIS – nabídka ubytování PraÏská informaãní sluÏba
uvádí pfiehled ãtyfi stovek hotelÛ, motelÛ a penzionÛ. 

InfoNet Plné znûní autorského zákona 121/2000 Sb.
a informace k územnû správnímu uspofiádání.

XOSL 1.1.3 ManaÏer, pomocí kterého lze pfii spou‰tûní
poãítaãe elegantnû volit pouÏit˘ operaãní systém.

Freeware Dvû desítky volnû pouÏiteln˘ch programÛ,
vãetnû kompilátoru jazykÛ C a C++.

Ovladaãe Win9x/2000 Sound Blaster, Yamaha, ESS
Technology, Diamond Multimedia, C-media, Crystal, ATI,
Provideo. 

Antivirové update Neváhejte a inovujte svÛj antivirov˘
program, na CD najdete updaty sedmi nejznámûj‰ích
programÛ.

Paskvil Net Kultovní pofiad na âeské televizi, off-line
ukázka internetov˘ch stránek, vãetnû nûkolika video-
klipÛ.

Dûtská televize Vítejte na internetov˘ch stránkách
Dûtské televize s videozáznamem úspû‰ného pofiadu.

Strojafi 2.0 Hmotnost, Rozvin, Ohyb, PrÛmûry, PruÏiny,
¤etûzy, Lana a ¤emeny – v˘poãty strojafiské praxe.

conVERTER 1.25 Program nabízí pfiepoãet pûti stovek
fyzikálních jednotek patnácti typÛ veliãin.
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Level
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM — PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách

Nové nápady pro modemy
Krátké testy softwarov˘ch modemÛ Actiontec DeskLink Soft PCI a Well FM-56 PCI-HSF.

praxe
Aquarius na dlani.cz
Nezlákal vás uÏ sám tajemn  ̆název ãlánku? Pokud nikoliv, pfiesto si ho nenechte ujít. Zaãíná
první z trojice pfiíspûvkÛ pfiibliÏujících praktické vyuÏití moderních informaãních technologií,
které vyvrcholí velk˘m pfiekvapením. Víc vám zatím neprozradíme.

Jak jsem potkal Javu (2)
O záludnostech, které céãkafii pfiichystal jazyk Java, jsme si povídali uÏ v minulém ãísle. Je‰tû
jich v‰ak pár zbylo...

SuSE Linux 6.4 plná verze
V osmém pokraãování seriálu o Linuxu se seznámíme s distribucí, jejíÏ evaluation verze byla
pfiiloÏena k Chipu 5/00, ale také s tím, jaké nejdÛleÏitûj‰í zdroje informací o Linuxu jsou
dosaÏitelné na webu.

WinLinux na va‰ich strojích
Praktické rady pro instalaci a odstraÀování problémÛ s programem WinLinux.

V klidu a bezpeãí (10)
V dal‰ím pokraãování na‰eho seriálu o bezpeãnostních kódech si mÛÏete prohloubit
znalosti z oblasti teorie cyklick˘ch kódÛ.

Základy Foundation Kitu
V pátém pokraãování seriálu o programování v prostfiedí Cocoa jsme se dostali k popisu
základních vlastností objektÛ.

Tipy, triky, makra
Praktické rady a zku‰enosti z práce s v˘vojáfisk˘mi produkty Borland C++ Builder a Delphi.

servis
Knihy
Vydavatelství poãítaãové literatury mají pro své ãtenáfie stále v zásobû spoustu zajímav˘ch
titulÛ, staãí si jen vybrat...

Hrady a zámky âech, Moravy a Slezska
Nav‰tûvujete-li pfii sv˘ch prázdninov˘ch toulkách i památky na‰í historie, pro lep‰í orientaci
a seznámení se ãtyfimi stovkami z nich vám pomÛÏe velká multimediální encyklopedie.

Multimediální kuchafika
Gurmáni zpozornûte! Je zde CD-ROM pln  ̆vybran˘ch lahÛdek!

V‰e, co potfiebuje va‰e PC
O hodnotné ceny, mimo jiné i poãítaãovou sestavu, mÛÏete soutûÏit se spoleãností
T.S.Bohemia. 

Co si pfieãtete pfií‰tû
Pfiipravovaná témata záfiijového ãísla.
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Spoleãnost CDS (Czech Data Systems), známá
jako zástupce spoleãnosti Apple Computer,
se stala distributorem kapesních poãítaãÛ fir-
my Handspring. Kapesní poãítaãe Handspring
Visor jsou zaloÏeny na systému Palm OS a dodá-
vají se v pûti barevn˘ch provedeních. Od  kon-
kurence se li‰í tím, Ïe se v nich pouÏívají v˘mûn-
né roz‰ifiovací moduly Springboard. Tyto
moduly se pfiipojují za provozu (plug and play)
a je jich k dispozici jiÏ nûkolik. Jako modul se do-
dává flash pamûÈ, MP3 pfiehrávaã, rádio, backup
modul, pager, digitální fotoaparát (eye module),
modem a mnohé dal‰í. Nûkteré z nich bude spo-
leãnost CDS také dodávat. Na na‰em trhu se
prodávají dva modely VisorÛ. Visor (se 2 MB pa-
mûti) za 10 900 Kã s DPH a Visor Deluxe za
13 300 Kã s DPH. Ten má jiÏ 8 MB pamûti. Visor
se k osobnímu poãítaãi pfiipojuje pomocí USB
rozhraní, a tak ho lze pfiipojit i k poãítaãÛm App-
le. Recenzi na Visor Deluxe jste si mohli pfieãíst
v Chipu 5/00. Podrobnosti o produktech najdete
na adrese www.handspring.cz.

CDS

VISOR U NÁS

Spoleãnost HP dodává ve sv˘ch unixov˘ch i NT stanicích nové grafické akcelerátory, oznaãené fx5
a fx10. Zv˘‰ení v˘konu v geometrick˘ch operacích i pfii v˘poãtu osvûtlení bylo dosaÏeno zdokonalením
geometrického ãipu architektury PA-RISC. Urychlení texturování a dal‰ích operací umoÏÀuje vût‰í grafic-
ká pamûÈ o kapacitû aÏ 64 MB. Dal‰í v˘hodou je moÏnost napájení pouze prostfiednictvím AGP sbûrnice.
Z konkrétních v˘konov˘ch parametrÛ jsou zatím známé v˘sledky standardních benchmarkÛ a aplikaã-
ních testÛ, podle nichÏ je grafika fx10 podle druhu testu asi o 5 aÏ 50 % v˘konnûj‰í neÏ pfiedchozí fx6+,
která úspû‰nû konkurovala ‰piãkov˘m kartám Intense3D Wildcat od 3Dlabs (pÛvodnû Intergraph).

HP, Praha

HP POSILUJE GRAFIKU

Spoleãnost Sensory Science pfiedstavila nov˘ MP3 pfiehrávaã,
kter˘ jako pamûÈové médium pouÏívá diskety Clik! firmy Iome-
ga. MP3 pfiehrávaã se jmenuje RaveMP 2300 a obsahuje mechaniku
pro ãtení diskÛ Clik!. Disky Clik! mají rozmûry okolo 5 cm a kapacitu
40 MB. Jejich hlavní v˘hodou je to, Ïe na rozdíl od pamûÈov˘ch karet
typu flash jsou levnûj‰í (stojí okolo 10 dolarÛ). Kromû pfiehrávání
MP3 souborÛ umoÏÀuje RaveMP 2300 také ukládání hlasov˘ch po-
známek nebo také kontaktÛ z programu MS Outlook. Na baterie by
mûl pfiehrávaã vydrÏet 10 hodin. 

Iomega a Sensory Science

CLIK! V MP3 P¤EHRÁVAâI

IBM oznámila dokonãení supersystému, kter˘ s 12 biliony operací za sekundu více neÏ trojnásobnû pfiekroãil nejvy‰‰í doposud zaznamenan˘ v˘kon a stal
se tak nejrychlej‰ím poãítaãem svûta (za jednu sekundu toho spoãítá více neÏ ãlovûk s kalkulaãkou za 10 milionÛ let a je asi 1000krát v˘konnûj‰í neÏ zná-
m˘ poãítaã Deep Blue). Rekordman, jenÏ by svou rozlohou pokryl plochu dvou basketbalov˘ch hfii‰È (k jeho pfiepravû bylo zapotfiebí 28 kamionÛ), dostal jméno IBM
RS/6000 ASCI White (ASCI – Accelerated Strategic Computing Initiative) a byl speciálnû navrÏen pro potfieby amerického ministerstva energetiky (DOE – Department
of Energy), jemuÏ bude slouÏit pfiedev‰ím pfii anal˘ze, kontrole a ochranû zásob americk˘ch jadern˘ch zbraní. Jeho cena je 110 milionÛ dolarÛ.
ASCI White pfiedstavuje prÛlom ve v˘voji poãítaãÛ, protoÏe jako první pfiekroãil dvoucifernou teraflopovou hranici, jeÏ byla je‰tû donedávna povaÏována za nepfieko-
natelnou. Jeho hlavním úkolem bude konstrukce trojrozmûrn˘ch simulaãních modelÛ pro zaji‰tûní bezpeãnosti a spolehlivé ochrany jadern˘ch zásob, nahrazující re-
álné testy zapovûzené smlouvami o zákazu nukleárních zkou‰ek. IBM RS/6000 SP ASCI White se v podstatû skládá z 512 samostatn˘ch poãítaãÛ spojen˘ch vysoko-
rychlostními pfiepínaãi a celkovû vyuÏívá 8192 mûdûn˘ch mikroprocesorÛ, 6 GB pamûti a 160 TB diskové kapacity a vyÏaduje napájení 1,2 MW. Ani tento stroj
s v˘konem 12,3 teraflopsu v‰ak nedokáÏe zcela simulovat skuteãn˘ nukleární test. K tomu by byl podle odborníkÛ nutn˘ poãítaã s v˘konem 100 teraflopsÛ, kter˘ by
mûl b˘t k dispozici pravdûpodobnû v roce 2004.

IBM

SUPERSTROJ

Spoleãnost IBM pfiedstavila nové modely notebookÛ fiady ThinkPad 
i-Series, které se vyznaãují roz‰ífienou konektivitou, mobilností a variabi-
litou. Modely ThinkPad i-Series 1200 mají hmotnost 2,7 kg a tlou‰Èku 35,6 mm
a jejich cena zaãíná na 1169 USD. V‰echny modely obsahují vestavûn˘ mo-
dem 56K, dva USB porty a volitelnû mohou b˘t roz‰ífieny o technologii „Easy
Launch“, pfiiná‰ející „jednotlaãítkové“ spou‰tûní oblíben˘ch webovsk˘ch strá-
nek a aplikací. Ti, ktefií ãasto vyuÏívají notebookÛ k poslechu hudebních CD
diskÛ, uvítají integraci základních povelÛ pfiehrávaãÛ pfiímo na klávesnici.

IBM

¤ADA THINKPAD I-SERIES

Spoleãnost Intel oznámila, Ïe nové procesory prozatím oznaãované kódov˘m jménem
Willamette se budou oficiálnû jmenovat Pentium 4 (Intel tedy opou‰tí od oznaãování
procesorÛ fiímsk˘mi ãíslicemi). Nové v˘konné procesory Pentium 4 by mûly b˘t pfiedstaveny
do konce roku 2000. Logo Intel Pentium 4 se stane souãástí programu Intel Inside.

Intel

JMÉNO PENTIUM 4

Spoleãnost AT Computers uvedla
na trh nov˘ model multimediální-
ho poãítaãe Triline HOBBY AlfaD
s nov˘m procesorem AMD Duron
600 MHz. Poãítaã je dále vybaven
32 MB pamûti, 10,2GB diskem,
50rychlostní mechanikou CD-ROM
a grafickou kartou Riva TNT2
s 16 MB pamûti. Sestava je vhodná
pro v‰echny domácí aplikace a hry.
Souãástí dodávky je i bohatá soft-
warová v˘bava (W98 CZ, Zoner Cal-
listo, LANGMaster, 602Pro PC Suite
2000). Pofiizovací cena multimediál-
ní sestavy s 15" monitorem Premio
zaãíná na 29 990 Kã.

AT Computers

DURON V POâÍTAâÍCH
TRILINE
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Firma SGI uvedla stanice Octane2 s nov˘m procesorem MIPS R12000A – proti 0,25µm verzi R12000 uÏívá technologii 0,18 µm a pracuje na 360 a 400 MHz,
mírnû byla zv˘‰ena i rychlost front-side busu. Pfiesto v˘konovû zaostává za konkurenãními procesory Alpha i HP-RISC, UltraSPARC v‰ak pfiekonává i 360MHz verze.
Mnohem v˘raznûj‰ím zlep‰ením je v‰ak nová grafika VPro, která podobnû jako GeForce GTS pracuje s renderingem na úrovni pixelu. Ve verzi V6 má 32 MB pamûti,
u V8 je 128 MB (z toho aÏ 104 MB pamûti texturovací) a poskytuje grafick˘ v˘kon 7,2 milionu trojúhelníkÛ a 425 pixelÛ za sekundu. Pouhá ãísla v‰ak nefiíkají mnoho
o pokrokov˘ch grafick˘ch funkcích, k nimÏ patfií plná hardwarová podpora pro OpenGL 1.2 (OpenGL on a Chip), práce s 48bitovou barvou a 96bitov˘m akumulaãním
bufferem a zejména podpora pro technologii ClearCoat (interaktivní fotorealistické zobrazení), interaktivní volumetrick˘ rendering a pro dal‰í vyspûlé grafické tech-
nologie. S tûmito vlastnostmi si tato stanice, o níÏ SGI tvrdí, Ïe má nejrychlej‰í unixovou grafiku na trhu, zfiejmû dokáÏe udrÏet své postavení ve speciálním oboru v˘-
konn˘ch grafick˘ch aplikací.

SGI, Brno

NOVÉ OCTANY

Spoleãnost Intel pfiedstavila pût nov˘ch procesorÛ
urãen˘ch pro pfienosné poãítaãe. Nejrychlej‰ím proce-
sorem je nyní nov˘ 750MHz procesor Pentium III s tech-
nologií SpeedStep. Jeho spotfieba v optimalizovaném re-
Ïimu je pfiitom niÏ‰í neÏ 2 W. Dal‰í novinkou je 600MHz
procesor Pentium III, kter˘ pracuje na velmi nízkém na-
pûtí 1,1 V a v optimalizovaném reÏimu má spotfiebu niÏ‰í
neÏ 1 W. Procesor je urãen pfiedev‰ím pro ultratenké no-
tebooky. Dále byly pfiedstaveny procesory Celeron pro
mobilní poãítaãe, a to procesory s frekvencí 600 a 650
MHz. Pro ultratenké notebooky je urãen 500MHz proce-
sor Celeron, pracující s napûtím 1,35 V.

Intel

PùT MOBILNÍCH PROCESORÒ

Firma Creative Labs Europe pfiedstavila nejnovûj‰í pfienosnou internetovou kamerku
pro PC nazvanou Video Blaster WebCam Go Plus. Pfienosná internetová kamerka pracuje
i jako fotoaparát a je vybavena 8 MB pamûti, do které se vejde aÏ 150 obrázkÛ v rozli‰ení
640 x 480 bodÛ v plné barevné hloubce. Stejnû tak jako její pfiedchÛdce kamerka WebCam Go
umoÏÀuje téÏ snímání a zasílání videoklipÛ elektronickou po‰tou, pofiádání videokonferencí
s va‰imi pfiáteli a rodinou a sdílení obrázkÛ pfies internet. Kamerka má i mikrofon a pfiipojuje se
k poãítaãi pomocí rozhraní USB. Její cena je cca 150 dolarÛ.

Creative Labs Europe

PC KAMERA I NA CESTY

Firma IBM oznámila zámûr integrovat bezdrátovou
technologii Bluetooth do nové generace notebookÛ
ThinkPad fiady A a T. Bluetooth umoÏÀuje uÏivate-
lÛm bezdrátovou v˘mûnu dat mezi rÛzn˘mi zafiíze-
ními v okruhu asi deseti metrÛ. Zákazník si bude moci
zvolit mezi dvûma moÏnostmi zapojení Bluetooth do
notebookÛ ThinkPad fiady A a T. První vyuÏívá konekto-
ru UltraPort, uchyceného na horní hranû LCD displeje.
Díky upevnûní v této pozici totiÏ dochází ke zkvalitnûní
komunikace zmírnûním rádiového ru‰ení. Druhou ces-
tou je pfiipojení Bluetooth PC Card do kteréhokoli
PCMCIA slotu. Notebooky ThinkPad fiady A a T s integro-
vanou technologií Bluetooth byly pfiedstaveny na kon-
ferenci „Going Places: IBM Solutions For the Wireless
Era“, konané 20. ãervna v PafiíÏi.

IBM

IBM CHYSTÁ BLUETOOTH

Spoleãnost Palm bude v no-
v˘ch PDA Palmech pouÏívat v˘-
mûnné pamûÈové karty Secure
Digital Card. Spoleãnost Palm se
také stala ãlenem asociace Secure
Digital Association, ve které jsou
sdruÏeny firmy podporující for-
mát SD Card. Karty SD Card byly
pfiedstaveny v srpnu roku 1999
firmami Panasonic, Toshiba
a SanDisk.

SanDisk

SD KARTY V PALMU

Spoleãnost Sony podepsala jiÏ pfied del‰í dobou licenãní dohodu
na operaãní systém Palm OS. Nyní pfiedstavila na v˘stavû PC Expo
2000 prototyp kapesního poãítaãe (PDA) se systémem Palm OS. Kromû
tradiãních vlastností poãítaãÛ s Palm OS se poãítaã Sony bude li‰it tím,
Ïe bude obsahovat slot pro karty Memory Stick (v bfieznu pfií‰tího roku
by jiÏ mûly b˘t k dispozici karty Memory Stick s kapacitou aÏ 128 MB).
Poãítaã také bude obsahovat tlaãítko Jot Dial pro snadné ovládání jed-
nou rukou. Nov˘ PDA bude také obsahovat barevn˘ displej.

Sony

KAPESNÍ POâÍTAâ SONY

Spoleãnosti Motorola a DIALOG4 uvedly na trh roz‰ifiiteln˘ pfienosn˘ digitální rekordér/pfiehrávaã audia na-
zvan˘ Sountainer. Toto zafiízení má plnû programovatelnou a na softwaru zaloÏenou architekturu a mÛÏe b˘t
kdykoli prostfiednictvím internetu aktualizováno, aby mohlo zpracovávat nové digitální zvukové formáty, tedy ne-
jen dnes pouÏívan˘ formát MP3. Vlastnosti nového Sountaineru jsou zaloÏeny na technologii DigitalDNA firmy Mo-
torola; tato technologie je uplatnûna v digitálním signálovém procesoru fiady Symphony. Sountainer mÛÏe slouÏit
k rÛzn˘m úãelÛm: jmenujme napfi. konverzi hudebních CD do souborÛ formátu MP3 v reálném ãase bez uÏití osob-
ního poãítaãe (k dispozici je linkov˘ vstup) a dále funkce stereorekordéru (k dispozici je vstup stereo MIC), diktafo-
nu s pfiístupem na síÈ prostfiednictvím univerzální sériové sbûrnice USB, pfiehrávaãe souborÛ ve formátu MP3, zvu-
kového procesoru pro pfiemûnu stereosignálu na virtuální prostorov˘ zvuk k akãním hrám a externího zvukového
zafiízení pro hifi vûÏ. Doporuãená maloobchodní cena Sountaineru bude niÏ‰í neÏ 200 USD.

Motorola

MP3 P¤EHRÁVAâ/REKORDÉR

Spoleãnost Seagate Technology oznámila zahájení montáÏe nového rozhraní Ultra
ATA/100 na své diskové mechaniky Barracuda ATA. Na v˘stavû Computex na Tchaj-wanu
pouÏila spoleãnost Promise diskové mechaniky Barracuda ATA II od firmy Seagate pfii pfiedvá-
dûní sv˘ch nov˘ch Ultra100 ATA adaptérÛ FastTrak100 a SuperTrak100. Seagate rovnûÏ uved-
la technologii Ultra ATA/100 u sv˘ch nov˘ch diskÛ U série 5. K systémÛm ATA RAID, jako je
SuperTrak100, mohou b˘t pfiipojeny aÏ ãtyfii diskové mechaniky Barracuda ATA II s rozhraním
Ultra ATA/100, takÏe je moÏno dosáhnout diskové kapacity vût‰í neÏ 120 GB.

Seagate

DISK S ROZHRANÍM ATA/100



Spoleãnost IBM ztrojnáso-
bila kapacitu svého minia-
turního disku Microdrive.
Kromû pÛvodních diskÛ s ka-
pacitou 340 MB jsou totiÏ
nyní k dispozici i disky Mic-
rodrive s kapacitou 1 GB. Dis-
ky Microdrive mají rozmûry
karty CompactFlash Type II,
a jsou tedy pouÏitelné
v mnoha zafiízeních, která
jsou vybavena slotem pro
tyto karty, popfiípadû i slo-
tem PCMCIA (tedy napfiíklad
digitální fotoaparáty, MP3
pfiehrávaãe nebo kapesní po-
ãítaãe). První pevn˘ disk s ka-
pacitou 1 GB uvedla firma
IBM na trh v roce 1980. Byl
oznaãen názvem 3380, mûl
rozmûry ledniãky, váÏil
250 kg a stál 40 000 dolarÛ.
Microdrive neváÏí ani 30
g a stojí 499 dolarÛ (512MB
verze stojí 399 dolarÛ). 1GB
Microdrive by se mûl bûÏnû
zaãít prodávat v záfií.

IBM

1 GB V KARTIâCE

Spoleãnost Compaq inovovala svou fiadu poãítaãÛ Deskpro EN. V tûchto
poãítaãích se nyní pouÏívá základní deska s ãipovou sadou Intel
815E a procesory Intel Pentium III s frekvencí aÏ 933 MHz. Jinou kon-
strukci mají i skfiínû poãítaãÛ Deskpro EN. Ty jsou nyní ‰tíhlej‰í a snáze se
v nich provádí servis, upgrady a roz‰ifiování. ¤ada Deskpro EN zaãíná cenovû
na 55 000 Kã. K dispozici jsou dvû verze: Slim Desktop a Small Form Factor
(SFF). Poãítaãe se dodávají se systémem Windows 95/98 CZ nebo  Windows
NT/2000 CZ a dodává se k nim i nová klávesnice Compaq Easy Access Key-
board, která zaji‰Èuje bezprostfiední pfiístup k ãasto pouÏívan˘m aplikacím.

Compaq

AKTUALIZOVANÁ ¤ADA DESKPRO EN

26. ãervna vûdci odhalili tajemství DNA
a rozlu‰tili lidsk˘ genetick˘ kód. Na
tomto projektu se podílela i v˘poãetní
technika, konkrétnû poãítaãe firmy Com-
paq. Vûdci z Celera Genomics, Sanger
Centre, Whitehead Institute a National In-
stitutes of Health mûli k dispozici superpo-
ãítaãe AlphaServer bûÏící na Tru64 Unix se
softwarem TruCluster, které sefiadily 3,2
miliardy „bází“ do správného pofiadí. Zá-
vûreãné v˘poãty probíhaly na nejnovûj‰ím
AlphaServeru GS160 vzhledem k tomu, Ïe
algoritmy a data vyÏadovaly pro bezchyb-
n˘ provoz 64 GB sdílené pamûti. 

Compaq

POâÍTAâE A DNA

Spoleãnost NEC, v˘robce notebookÛ, monitorÛ, LCD panelÛ, datov˘ch
projektorÛ, osobních poãítaãÛ a serverÛ, a spoleãnost Mitsubishi se spoji-
ly v oblasti poãítaãov˘ch displejÛ a vytvofiily spoleãn˘ podnik s názvem
NEC-Mitsubishi Electric Visual Systems. Podnik bude vyvíjet, vyrábût, prodá-
vat a podporovat displeje CRT a LCD. Celosvûtové fieditelství je v Japonsku,
v Evropû byla zaloÏena spoleãnost NEC-Mitsubishi Electronics Display Europe
s fieditelstvím v Mnichovû, která je 100% vlastnûna spoleãností NEC-Mitsubishi
Electric Visual Systems. 
NEC-Mitsubishi Electric Visual Systems sluãuje technologie obou partnerÛ
a klade si za cíl v˘robu a prodej 10 milionÛ monitorÛ (CRT a LCD) roãnû. Nová
spoleãnost bude v Evropû a Americe nabízet monitory LCD a CRT pod znaãkou
NEC. V rámci zaloÏení nové join-venture spoleãnosti dojde i ke konsolidaci
a slouãení distribuãních kanálÛ.

NEC

NEC A MITSUBISHI SPOLEâNù

· I R O K Á N A B Í D K A
KVAL I T N Í S L U Î BY

www.avmedia.cz

P R O J E K â N Í
T E C H N I K A

prodej pronájem  ser v i s

AV MEDIA, s. r. o.
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05

Osobní projektor 
s vysok˘m v˘konem

PROXIMA LS2/LX2

NYNÍ LEASING
s nulov˘m nav˘‰ením
do 31. 8. 2000

OSOBNÍ projektory
ASK C2/C6 COMPACT

MOBILNÍ projektory
ASK IMPRESSION A8+/A9+

Komplexní fie‰ení
zadní projekce v jednací síni

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
KONFERENâNÍ projektory

Spoleãnost Creative Labs Europe
uvádí na trh DVD mechaniku PC-DVD
Encore 12X. Dodávky budou zahájeny
koncem ãervna pfii doporuãené konco-
vé cenû pfiibliÏnû 249 USD (bez DPH).
Mechanika umí ãíst DVD disky aÏ 12ná-
sobnou rychlostí a podporuje v‰echny
bûÏné typy diskÛ. Karta Dxr3 umoÏÀuje
pfienos zvuku v normû Dolby Digital do
zesilovaãe s dekodérem AC-3 nebo do
sady reproduktorÛ Creative Sound
Works. V dodávce dostanete navíc hry
Outcast a Super Speedway.

Creative Labs Europe

DVD 12X
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Spoleãnost Software602 vytvofiila první textov˘ edi-
tor urãen˘ pro dûti. Ten je souãástí multimediálního ti-
tulu „Lískulka, ty + poãítaã". Editor je koncipován tak,
aby i nejmen‰í dûti mohly napsat svÛj první dopis, svoji
první povídku. Ke snadné orientaci slouÏí i zvuková ná-
povûda, která mluven˘m slovem dûti upozorní na obsah
funkce, kterou chtûjí pouÏít. Lískulka obsahuje jiÏ hotové
‰ablony dûtsk˘ch dopisÛ, pozdravÛ a diplomÛ, dále osm-
desát jiÏ pfiipraven˘ch obrázkÛ, které umoÏní vytváfien˘
text oÏivit. Kromû textového editoru pro dûti multimedi-
ální CD-ROM Lískulka obsahuje i dal‰í aplikace.

Software602

DùTSK¯ TEXTOV¯ EDITOR

Na konferenci profesionálních v˘vojáfiÛ Microsoftu oznámily spoleãnosti Microsoft a Intel zku‰ební uvedení 64bitov˘ch Windows pro procesor Intel Itanium.
Zku‰ební uvedení 64bitov˘ch Windows je milníkem, kter˘ v˘vojáfiÛm a v˘robcÛm hardwaru poskytuje verzi operaãního systému, jejÏ je moÏné pouÏít v koneãn˘ch v˘-
vojov˘ch fázích 64bitového hardwaru a softwaru nové generace. Je k dispozici v˘vojáfiÛm, ktefií pfii své ãinnosti vyuÏívají systémy zaloÏené na procesoru Intel Itanium.
V˘vojáfiÛm jsou k dispozici aktualizované sady pro v˘voj softwaru (Software Development Kits – SDK) a sady pro v˘voj ovladaãÛ (Driver Development Kits – DDK). Díky
tûmto nástrojÛm je moÏné aplikace a ovladaãe vyvíjet na systémech zaloÏen˘ch na stávajících 32bitov˘ch Windows 2000. Od února poskytoval Microsoft v˘vojáfiÛm,
ktefií zatím nemají systémy zaloÏené na procesoru Intel Itanium, vzdálen˘ pfiístup ke skupinû serverÛ pracujících s procesory Itanium pro testování aplikací pro 64bitové
Windows. V˘vojáfii mohou tyto servery vyuÏívat pro testování aplikací pro 64bitové Windows pfies internet z v˘vojového prostfiedí 32bitov˘ch Windows 2000. 
64bitové Windows bûÏící na procesorech Intel Itanium umoÏÀují efektivnûj‰í zpracování obrovsk˘ch mnoÏství dat. Aplikace nároãné na operaãní pamûÈ si mohou do-
pfiedu do pamûti uloÏit podstatnû vût‰í mnoÏství dat a procesor se 64bitovou architekturou tak k nim má velmi rychl˘ pfiístup. Zkracuje se díky tomu ãas nutn˘ pro
nataÏení dat do virtuální pamûti, jejich vyhledávání, ãtení nebo zápis na zafiízení pro uchovávání dat a aplikace tak bûÏí rychleji a mají vy‰‰í v˘kon.

Microsoft

64BITOVÉ WINDOWS

Spoleãnost Inprise/Borland pfiedstavila bûhem v˘stavy PC Expo produkt Borland CLX (Component
Library for Cross-platform). Jde o knihovnu komponent a systém nové generace pro snadn˘ a rychl˘ v˘voj
nativních aplikací na platformách Linux a Windows a pro v˘voj opakovanû pouÏiteln˘ch komponent. Kni-
hovna CLX zjednodu‰uje v˘voj grafického uÏivatelského rozhraní (GUI), databázov˘ch a webov˘ch aplikací
pomocí multiplatformní knihovny komponent navrÏené podle knihovny VCL pro Delphi a C++Builder. CLX
bude souãástí nadcházející linuxové verze v˘vojov˘ch nástrojÛ Borland Delphi a C++Builder s kódov˘m
oznaãením Kylix. Projekt Kylix je prostfiedí pro pfiímou rychlou tvorbu aplikací (RAD) pro operaãní systém Li-
nux. Knihovna CLX bude rovnûÏ zahrnuta do následující verze produktÛ Delphi a C++Builder pro Windows. 

Inprise/Borland

BORLAND CLX

Firma SAS Institute, dodavatel v oblasti datov˘ch skladÛ a business intelligence, uvedla
novou verzi produktu AppDev Studio, verzi 1.2. AppDev Studio, které bylo poprvé uvedeno
na trh v roce 1999, poskytuje jediné rozhraní pro v˘voj tenk˘ch i úpln˘ch klientÛ (thin-  and po-
wer clients) u aplikací pro poskytování informací. Tyto aplikace mohou vyuÏívat v‰echny stan-
dardy webového prostfiedí, jako jsou Java,  CGI/HTML a Active Server Pages. AppDev Studio
obsahuje integrované javové v˘vojové prostfiedí (IDE) a InformationBeans (knihovnu opakova-
nû pouÏiteln˘ch Java komponent), zvlá‰È vytvofiené pro v˘voj aplikací pro podporu rozhodová-
ní v rámci celé firmy. Tyto vlastnosti umoÏÀují organizacím rychle vyvíjet aplikace s tenk˘mi
klienty, které umoÏÀují neomezenému poãtu uÏivatelÛ pfiístup k nástrojÛm pro podporu rozho-
dování spoleãnosti SAS.

SAS Institute

V¯VOJOVÉ STUDIO

Spoleãnost Computer Associates (CA),
poskytovatel fie‰ení pro eBusiness,
oznámila uvedení a v‰eobecnou dos-
tupnost produktu ARCserve 2000. Jde
o fie‰ení ochrany dat nové generace, které
umoÏÀuje mimoserverové zálohování (ap-
likaci pro Storage Area Networks) a integ-
rované vyhledávání virÛ, léãbu souborÛ
a automatick˘ update virov˘ch souborÛ. 

Computer Associates

OCHRANA DAT

Spoleãnost Symantec pfiedstavila produkt Norton Personal Firewall 2000, coÏ je flexibilní a jednodu-
ché internetové bezpeãnostní fie‰ení, které chrání uÏivatele proti hackerÛm a naru‰ení soukromí. Bez
ohledu na zku‰enosti uÏivatele nebo typ internetového pfiipojení Norton Personal Firewall 2000 poskytuje
ochranu proti internetov˘m hrozbám. UÏivatelé mohou blokovat pfiipojení na své poãítaãe, na dÛleÏité sou-
bory, hesla, bankovní ãísla nebo dal‰í dÛvûrná data uloÏená na PC. Navíc mohou uÏivatelé nakonfigurovat,
které aplikace mají povolen  pfiístup k internetu, a jsou informováni, kdyÏ neautorizovan˘ program, jako je
Trojsk˘ kÛÀ, zkou‰í poslat informace z poãítaãe.

Symantec

NORTON PERSONAL FIREWALL

Spoleãnost Inprise/Borland oznámila bûhem své v pofiadí jedenácté v˘vojáfiské konferen-
ce zámûr poskytovat v˘vojové prostfiedí ãistého jazyka Java s názvem JBuilder i pro pfií‰tí
generaci operaãního systému firmy Apple. Produkt JBuilder bude podporovat nové grafické
uÏivatelské rozhraní Apple Aqua a umoÏní v˘vojáfiÛm v jazyce Java vytváfiet aplikace, které vy-
uÏijí v˘hod prvkÛ prostfiedí Aqua na platformû Macintosh.

Inprise/Borland

PODPORA MAC OS



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Divize ICP spoleãnosti Siemens, s. r. o., postupnû uvádí od ãervence 2000 na ná‰ trh novou
fiadu bez‰ÀÛrov˘ch telefonÛ DECT/GAP Gigaset 3000. Jako první se objevuje verze se záznamní-

kem nazvaná Gigaset 3015 Classic (zavádûcí doporuãená cena 7490 Kã vãetnû základny a pfienosné

ãásti). Dodávány jsou i samostatné pfienosné ãásti (sluchátka) 3000 Classic (3970 Kã) a 3000 Comfort

(4990 Kã), které mohou b˘t pfiihlá‰eny k základnû Gigaset 3015, ale i ke star‰ím modelÛm Gigaset

2010 nebo 1010. Novinkou (vedle funkce digitálního záznamníku) je pfiedev‰ím moÏnost „hlasitého

telefonování“ u provedení Comfort. Dal‰í modely fiady Gigaset 3000 budou následovat.

Siemens, s. r. o. 

GIGASET 3015 NA âESK¯ TRH

Novou gateway pro telefonování prostfiednictvím internetu SMC EZ
Connect NetPhone (SMC 4801) uvedla na ãesk˘ trh spoleãnost SMC.
Pfiipojuje se mezi bûÏn˘ telefonní pfiístroj a standardní datovou síÈ typu

Ethernet, umoÏÀuje vyuÏít pronajaté datové okruhy i moderní nastupují-

cí technologie jako xDSL a kabelové modemy. Instalace je plnû plug-and-

-play a je kompatibilní se stávajícími lokálními sítûmi. UÏivatelé si mohou

zvolit, zda budou telefonovat bûÏn˘m zpÛsobem prostfiednictvím tele-

fonního operátora, nebo zda si zvolí variantu telefonování pfies internet.

Více u distributorÛ firmy SMC (napfi. Compex Data Bohemia, Nextlan). 

-hst

PRVNÍ VLA·TOVKA NA NA·EM TRHU

Oblíben˘ programovací jazyk Java hodlá spoleãnost Nokia podporovat a integrovat jej do bu-
doucích mobilních terminálÛ. Technologie Java je nedílnou souãástí svûta mobilních komunikací.

Bûhem konference JavaOne (SM) pfiedvedla Nokia implementaci aplikaãního rozhraní JavaPhone

(API) mezi nástroje pro v˘voj propojovacího softwaru. V první fázi zavede spoleãnost Nokia techno-

logii Java do programovateln˘ch telefonÛ a komunikátorÛ zaloÏen˘ch na EPOC, ale zámûrem je za-

vést ji také do jin˘ch kategorií terminálÛ. První produkty s podporou Javy budou na trhu v roce 2001.

Nokia, s. r. o.

NOKIA BUDE PODPOROVAT JAVU

Klienti Expandia Banky, ktefií souãasnû vyuÏívají sluÏeb mobilního operátora EuroTel, mají od ãerven-

ce moÏnost nabíjet své Go karty po internetu prostfiednictvím platebního systému Expandia Banky.

Klient pouze bûÏn˘m zpÛsobem certifikuje platbu u EB pfies internet a po potvrzení pfiíchozí platby

na úãet EuroTelu dojde k nabití Go karty formou SMS zprávy. Platba probíhá obdobnû, jako je tomu

pfii on-line placení z poãítaãe (banka zavedla jiÏ v roce 1998). Placení pfies WAP bude zajímavou alter-

nativou zejména pro ty zákazníky, ktefií se ãasto pohybují mimo dosah poãítaãe. -hst

EXPANDIA BANKA OPùT VEDE

Od prvního prázdninového dne vyuÏívá RadioMobil vysílaãe i v pásmu 1800 MHz. RadioMobil od

roku 1998 provoz sítû GSM v pásmu 1800 MHz nûkolikrát úspû‰nû testoval. Standard GSM dokáÏe

pracovat s vysílaãi a telefony se tfiemi rÛzn˘mi frekvencemi – 900, 1800 a 1900 MHz. V Evropû se

pfiitom vyuÏívá pouze GSM 900 a GSM 1800. 

RadioMobil

VYUÎÍVEJTE JIÎ TAKÉ DUÁLNÍ SÍË PAEGASU

V˘konné fie‰ení pfiepínání v sítích LAN, umoÏÀující implementaci IP telefonie a jin˘ch kon-
vergovan˘ch aplikací ve stfiednû velk˘ch spoleãnostech, pfiedstavila spoleãnost Cisco Sys-
tems, Inc. ¤e‰ení je zaloÏeno na novém modelu pfiepínaãe Cisco Catalyst 3524-PWR XL, kter˘ ob-

sahuje vstupní zdroj a updatovan˘ software pro desktopové pfiepínaãe Catalyst 3500 série XL

a Catalyst 2900 série XL. Catalyst 3524-PWR XL má v sobû integrované napájení LAN portÛ, a proto

na v‰ech portech automaticky pozná typ IP zafiízení (napfi. IP telefon) a zapojí jej pfiímo (pomocí

nestínûného krouceného párového kabelu kategorie 5 do 48voltového stejnosmûrného zdroje).

Není tedy nutné, aby mûl kaÏd˘ telefon UPS nebo samostatné napájení síÈové zásuvky. Je kompa-

tibilní se systémem Call Manager 3.0 a nov˘mi Cisco IP telefony (které byly pfiedstaveny v bfieznu)

a také se systémem Cisco Integrated Communications System 7750. Cena pfiepínaãe Cisco Cata-

lyst 3524-PWR XL je 3995 USD, ceny pfiepínaãÛ fiady Catalyst 2900 a 3500 XL zaãínají na 1995 USD. 

Cisco Systems

IMPLEMENTACE IP TELEFONIE 

Na v˘stavû ComunicAsia (probûhla poãátkem ãervna v Singapuru) pfied-
stavila spoleãnost Ericsson telefony R520 a T36, vybavené GPRS, High
Speed Data (HSCSD), bezdrátovou technologií Bluetooth a WAP. UmoÏ-

Àují pfiená‰et paketová data pûtkrát rychleji neÏ normální systémy GSM. Díky

zabudovanému ãipu Bluetooth nabízí bezdrátovou konektivitu a odpadá po-

tfieba kabelového propojení telefonu s dal‰ími mobilními zafiízeními (napfi.

osobními PC a zafiízeními typu handsfree). ProhlíÏeã WAP dovoluje uÏivate-

lÛm bezdrátov˘ch zafiízení prohlíÏet si obsah internetu. Systém GPRS uÏívání

mobilního internetu zlevní, zrychlí a uÏivatelsky zpfiíjemní. Podporuje frekven-

ce GSM 900/1800/1900 a lze jej pouÏít pro komunikaci ve 120 zemích na pûti

kontinentech. R520 bude ve tfietím a ãtvrtém ãtvrtletí 2000 testován, ve ãtvr-

tém ãtvrtletí se na trh dostane omezené mnoÏství a dodávky mají b˘t zaháje-

ny bûhem prvního ãtvrtletí 2001. T36 vyuÏívá pro fiízení osobních informací

vyspûlé aplikace PIM (Personal Information Management) – setfiídí telefonní

seznam podle profilu, aktualizuje diáfi, upozorní na do‰lou po‰tu a zasílá ji. 

Seznam sluÏeb, které dokáÏe poskytovat, roste den ze dne s tím, jak pfiib˘vají

dal‰í aplikace WAP a jak na trh pfiicházejí nové produkty technologie Bluetooth.

Tvorbu textov˘ch zpráv usnadÀuje zavedení SW s funkcí nápovûdy vkláda-

ného textu. Není nutno kvÛli kaÏdému písmenu nûkolikrát stisknout tlaãít-

ko, nainstalovan˘ SW vybere ze slovníkÛ slov a obratÛ a pfiedvídá slovo

nebo obrat, kter˘ pí‰ete. Modré podsvûtlení osvûtluje klávesnici a pûtifiád-

kov˘ displej i v dobû, kdy je telefon v pohotovostním reÏimu. Na trhu se

T36 objeví bûhem posledního ãtvrtletí roku 2000. Dal‰í informace získáte 

na adrese http://mobile.ericsson.cz.

Ericsson

DAL·Í DVù NOVINKY OD ERICSSONU

Spoleãnost CBL-EAST (www.cbl.cz) uvádí na ãesk˘ trh novou verzi
bezdrátového optického pojítka CBL LASER-LINK/155. PouÏívá lase-

rov˘ vysílaã na bázi GaAlAs diody, laserov˘ paprsek je modulován pfiená-

‰en˘mi daty a zaostfien pomocí velkého objektivu do optického pfiijíma-

ãe na druhé stranû pfienosové trasy.  PouÏití kvalitního objektivu,

laserové vysílací diody a citlivé pfiijímací diody zaruãuje dostateãnou re-

zervu pro spolehliv˘ pfienos dat i za ‰patn˘ch klimatick˘ch podmínek.

Do sítû LAN se pfiipojuje prostfiednictvím standardního optického multi-

vidového kabelu s konektorem ST, vlastní pfienos dat je zcela nezávisl˘

na typu pouÏité síÈové technologie (Ethernet, FastEthernet, FDDI, ATM

a dal‰í). Pfienos se skládá ze dvou vysílaãÛ/pfiijímaãÛ, mezi kter˘mi musí

b˘t pfiímá viditelnost, je plnû duplexní a kaÏd˘ pfiijímaã/vysílaã má vesta-

vûn zamûfiovací dalekohled, generátor signálu pro testovací úãely a mû-

fiiã úrovnû pfiijatého signálu. Lze vybavit modulem Network-Manage-

ment-Systém pro dálkové fiízení a správu. 

CBL Communication by light – EAST, s. r. o.

RYCHLOSTÍ AÎ 155 MB/S DO DVOU KM
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Koncem ãervna byl zakonãen 3. roãník projektu Planeta Inter-
netu, jehoÏ úkolem je pomoci základním a stfiedním ‰kolám
vstoupit do svûta internetu. S internetem se tak mohlo seznámit
10 869 ÏákÛ, studentÛ a pedagogÛ z devíti regionÛ âR. Probûhlo
686 semináfiÛ, kter˘ch se zúãastnilo celkem 343 ‰kol. Cílem projek-
tu do budoucna je dal‰í zv˘‰ení internetové gramotnosti – internet
by mûlo poznat alespoÀ 20 000 ÏákÛ a pedagogÛ a rovnûÏ by se
mûlo vylep‰it pfiipojování ‰kol. KaÏd˘ uãitel by mûl mít svÛj e-mail.
Spoleãnost Planeta.cz vytvofiila pro ‰koly spoleãnû s partnery
projektu balíãky pfiipojení EDU.IOL. Balíãky obsahují ãtyfii druhy
pfiipojení (dial-up, ISDN, bezdrátové pfiipojení a pfiipojení pev-
nou linkou) a produkt Mail602 Messaging server, integrovan˘
komunikaãní server, kter˘ pfiiná‰í internetové sluÏby pro celou
‰kolní síÈ. Balíãky si ‰koly mohou objednávat aÏ do konce ‰kol-
ních prázdnin.
Doprovodnou akcí projektu Planeta Internetu byla soutûÏ
o internetu pro tfiídní kolektivy. Vítûzem se stala Základní ‰ko-
la Ratibofiická z Prahy 9-Horních Poãernic, druhé místo obsadi-
la Z· Za NádraÏím z âeského Krumlova a tfietí místo Gymnázi-
um Jifiího Wolkera z Prostûjova.
Planeta.cz rovnûÏ provedla hloubkov˘ prÛzkum ohlednû internetu
na ãesk˘ch ‰kolách. Na tento prÛzkum odpovûdûlo celkem 797
‰kol, coÏ je více neÏ 10 % ze v‰ech základních a stfiedních ‰kol v âe-
ské republice (z toho 31 % S· a 69 % Z·). Z v˘zkumu vyplynulo, Ïe
rozvoji internetu brání nejvíce cena, nízká internetová gramotnost
uãitelÛ a v neposlední fiadû neexistence koncepce v˘uky internetu.
Ze v‰ech ‰kol pfiipojen˘ch k internetu (67 %) má 66 % pouze jednu
e-mailovou schránku pro potfieby celé ‰koly, jen na 10 % ‰kol mají
vlastní e-mail jak uãitelé, tak Ïáci. Témûfi 50 % ‰kol má pro v˘uku
urãeno více neÏ 10 poãítaãÛ, jedná se ov‰em pfieváÏnû o poãítaãe
nûkolik let staré. Celkem 78 ‰kol by se chtûlo úãastnit semináfiÛ
o internetu, coÏ svûdãí na jedné stranû o úspûchu projektu, na dru-
hé stranû to znamená nedostatek zku‰eností s internetem ze stra-
ny vyuãujících; ti by chtûli vyuÏít semináfie nejen k seznámení
s internetem, ale také pro pozdûj‰í v˘uku.
BliÏ‰í informace o aktivitách spoleãnosti Planeta.cz naleznete na
webové stránce edu.iol.cz.

Planeta.cz

·KOLY HURÁ NA INTERNET!

Pokud rádi cestujete po v‰ech moÏn˘ch koutech na‰í zemûkoule, urãitû si ne-
nechte ujít webov˘ magazín Bedekr.cz (www.bedekr.cz). Pfiiná‰í aktuální infor-
mace o v‰ech zemích svûta vãetnû aktuálního poãasí, mûnov˘ch kurzÛ, informací
potfiebn˘ch k vycestování,  map, vlajek a hymen státÛ, pfiehled prÛmûrn˘ch teplot
a poãasí a v neposlední fiadû zku‰enosti lidí, ktefií jiÏ danou zemi nav‰tívili. Nechybí
samozfiejmû dennû aktualizované novinky a zajímavosti o cestování a pfiíbuzn˘ch
tématech ani soutûÏe o ceny. Bedekr.cz je pfiipojen pfiímo k pátefiní síti poskytova-
tele internetov˘ch sluÏeb Video OnLine.

Bedekr.cz

K¤ÍÎEM KRÁÎEM PO SVùTù

O licence na  zfiizování a provozování vefiejné telekomunikaãní sítû a na posky-
tování vefiejné telefonní sluÏby prostfiednictvím vefiejné telekomunikaãní sítû
poÏádal Contactel v první den platnosti nového telekomunikaãního zákona.
Poskytování sluÏeb ve vefiejné síti odpovídá základní strategii Contactelu, kter˘ chce
nabídnout zákazníkÛm moÏnost vyuÏít ustanovení nového telekomunikaãního záko-
na a mít moÏnost volit si operátora hlasov˘ch telekomunikaãních sluÏeb podle své-
ho svobodného v˘bûru. Pokud âesk˘ telekomunikaãní úfiad Ïádost kladnû vyfiídí
v zákonem stanovené lhÛtû, je Contactel pfiipraven zajistit potfiebné kroky, aby své
hlasové sluÏby zaãal poskytovat v nejkrat‰ím moÏném termínu. 

Contactel

CONTACTEL OPERÁTOREM HLASOV¯CH SLUÎEB?

Pokud pouÏíváte WAP sluÏby z mobilního telefonu, jistû víte, jak je sloÏité nalistovat hledanou stránku. Buìto se
musíte proklepat dlouhou posloupností odkazÛ, nebo musíte zadat internetovou adresu – to je na klávesnici mobilního
telefonu znaãnû zdlouhavé. I kdyÏ si nejpouÏívanûj‰í stránky uloÏíte jako bookmarky, zÛstává jejich seznam nepfiehledn˘
vinou toho, Ïe nemáte moÏnost jejich fiazení nebo zafiazení do skupin. 
Tento problém vyfie‰ila firma DataTech svojí sluÏbou wmPROFIL. Po zaregistrování na webové stránce www.wmarks.cz si
pohodlnû prostfiednictvím poãítaãe vytvofiíte vlastní soubor odkazÛ, které vás zajímají, pfiiãemÏ tematické sloÏky mÛÏete do
sebe vnofiovat (struktura je tedy obdobná jako v bûÏném internetovém prohlíÏeãi). K vytvofienému wmPROFILU pak mÛÏe-
te pfiistoupit z kaÏdého mobilního telefonu s WAP – potfiebné odkazy tak budete mít jednodu‰e a rychle vÏdy po ruce. 
Dal‰í zajímavá sluÏba, kterou firma DataTech nabízí, se naz˘vá wmODKAZY. Jak jiÏ název napovídá, jedná se o glo-
bální katalog odkazÛ na WAP stránky a na sluÏby, kter˘ je pfiístupn˘ v‰em zájemcÛm.  V pfiípadû zájmu sem mÛÏete
pfiidat i odkaz na svoji WAP stránku.

DataTech

WAP ODKAZY PODLE GUSTA

Ve spolupráci s národními v˘zkumn˘mi a vzdûlávacími sítûmi 25 evropsk˘ch
zemí pfiedloÏilo sdruÏení Dante Evropské komisi, konkrétnû jejímu Programu
informaãní spoleãnosti, návrh na zaji‰tûní podpory projektu Géant, kter˘ by
mûl nadále za‰tiÈovat provoz evropské akademické internetové sítû TEN-155.
âeskou republiku v projektu Géant zastupuje sdruÏení Cesnet, které pod názvem
TEN-155 CZ provozuje ãeskou akademickou vysokorychlostní síÈ. 
Podle návrhu, vyÏádaného Evropskou komisí, bude Géant poskytovat panevropskou
mezinárodní konektivitu mezi evropsk˘mi v˘zkumn˘mi a vzdûlávacími sítûmi. Tato
konektivita bude uÏívat gigabitové pfienosové rychlosti, zaloÏené na optick˘ch tra-
sách. Plánované jádro sítû bude poskytovat rychlost 2,5 Gb/s, pfiiãemÏ cílová kapaci-
ta bude dosahovat aÏ desítek gigabitÛ za sekundu. K tomuto jádru budou pfiipojeny
dal‰í evropské v˘zkumné a vzdûlávací sítû. V‰echny sítû projektu Géant budou pfii-
pojeny dvûma datov˘mi okruhy, aby bylo zaruãeno plné zálohování konektivity.
SíÈ bude zároveÀ roz‰ífiena na dal‰í zemû vãetnû Kypru, Polska a Izraele, které se do
sítû TEN-155 pfiipojily aÏ pozdûji, a také na zcela nové zemû, jako jsou Slovensko, Lit-
va, Loty‰sko, Estonsko, Rumunsko a Bulharsko. SíÈ realizovaná v rámci projektu Géant
bude nabízet sluÏby na bázi protokolu IP, sluÏby se zaruãenou kvalitou, sluÏby virtuál-
ních privátních sítí a multicasting a budou se vyvíjet a ovûfiovat i dal‰í nové sluÏby.
Dal‰í informace o projektu Géant jsou k dispozici na adrese www.dante.net/geant.

Cesnet

NOVÉ CÍLE CESNETU



SCENIC 562
Microtower, procesor Intel® Pentium® III
600 MHz, 256 KB L2 Cache, Intel®
810e Chipset, 64MB SDRAM, 10 GB
HDD, audio on board, grafika on chip,
Windows 98 SE CZ, klávesnice
US/CZ, záruka 1 rok

Obj. č.: SNP:VL562 E5CZ

Kč 29.490, *

LIFEBOOK S 4510
Procesor Intel® Pentium® III 400 MHz,
128 KB L2 Cache, 64 MB SDRAM,
max. 256 MB, 12.1" TFT SVGA LCD,
6,0 GB HDD, integrovaný 24 x CD
ROM, Fast IrDA, integrovaný modem
V.90 a síťová karta, Windows 98 SE CZ,
záruka 1 rok

Obj. č.: FSP:BCM36C15V711

Kč 84.990, *

LIFEBOOK B 2131
Procesor Mobile Intel® Celeron™
400 MHz, 128 KB L2 Cache, 100 MHz
System Bus, 64 MB SDRAM, max.
192MB, 10.4" TFT Touch LCD, 6,0GB
HDD, síťová karta, modem V.90,
Fast IrDA, externí FDD, replikátor
portů, Windows 98 SECZ, záruka 1 rok

Obj. č.: FSP:BGS76CM5V711

Kč 79.990, *

Loga Intel Inside a Pentium jsou registrovanými ochrannými známkami a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation.

PR IMUS

Řada počítačů SCENIC představuje pro menší a střední firmy spolehlivou
platformu pro každodenní práci s běžnými kancelářskými aplikacemi, a to jak
na samostatných počítačích, tak i na stanicích zapojených do sítě.
LIFEBOOK S 4510 je absolutně nejlehčím notebookem s procesorem Intel®
Pentium® III na světě, váží jen 1,7 kg a navíc má integrovaný modem a síťovou
kartu. Tento notebook je určen manažerům a prodejcům, kteří preferují především
mobilnost s maximálním výkonem bez kompromisů.
LIFEBOOK B 2131 představuje vynikající mininotebook s dotykovým displejem.
S hmotností pouhých 1,4 kg a s tříhodinovou životností baterie je LIFEBOOK B
vhodný pro široké použití na cestách, a to úplně všude.
Produkty jsou dostupné v celoevropském obchodním programu PRIMUS .

Adresy distributorů:
Expert & Partner s.r.o. SWS, a.s. eD’ system Czech, spol. s r.o.
Petr Flek Václav Pavelka Vladimír Hruška
Žirovnická 2389 Dostihová 1 Jundrovská 33
106 00 Praha 10 763 15 Slušovice 624 00 Brno
Tel.: 02 67 217 333 Tel.: 0677640 175 Tel.: 05 41 515 462

Fujitsu Siemens Computers s.r.o., Evropská 33a, 160 00 Praha 6
www.fujitsu siemens.cz

* Všechny ceny jsou uvedeny v Kč a bez DPH.
Změna cen, konfigurací a technických para
metrů vyhrazena.
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

Strategick˘ fieditel Sybase âR, s. r. o., Martin PapeÏ vyhlásil na zahradní slavnosti, která se kona-
la v sídle spoleãnosti 21. ãervna, v˘sledky soutûÏe s názvem „Poãítaã oãima dûtí“. Dûtská soutûÏ
probíhala od 15. 4. do 25. 5. 2000 a dûti mûly namalovat, jak si pfiedstavují poãítaã, práci s ním, co je na
nûm pfiitahuje nejvíce, jak si pfiedstavují poãítaã budoucnosti, zkrátka cokoliv je napadne, kdyÏ sly‰í slo-
vo „poãítaã“. Obrázky, které malovaly dûti z dûtsk˘ch domovÛ z celé republiky, byly vystaveny na webu
spoleãnosti Sybase âR (www.sybase.cz), kde probíhalo vefiejné hlasování o nejoblíbenûj‰í obrázek. Nej-
více hlasÛ získal obrázek Tomá‰e Koky z Dûtského domova v Tisé, kter˘ se tak stal národním vítûzem
této soutûÏe. Na vítûze ãekal osobní dárek a na Dûtsk˘ domov v Tisé ‰ek v hodnotû 25 000 Kã a multi-
mediální poãítaã od firmy Dell, která jej do soutûÏe bezplatnû vûnovala. SoutûÏ byla organizována 
spoleãnû s Misí Kapka nadûje, jejímÏ patronem je Honza Musil, moderátor TV Prima.
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NEZAPOMÍNAJÍ NA DùTI  

K základním pilífiÛm spoleãnosti IXOS Software patfií kromû 
vedoucího postavení na trhu SAP R/3 také oblast Groupware
a DMS (Document Management System). Do skupiny Groupware
patfií produkt IXOS-ExchangeARCHIVE (také IXOS-ExchangedLink
a NotesLink), kter˘ firma pfiedstavila a uvádí jej na ãesk˘ a slovensk˘
trh. ¤e‰ení pro archivaci objektÛ Exchange nevyÏaduje instalaci na
stranû klientÛ a uÏivatelské za‰kolení a nabízí automatick˘ nebo
interaktivní proces zálohování s moÏností v˘bûru mezi archivací na
pevn˘ nebo optick˘ disk. Po‰tovní databázi tak lze rozdûlit podle
stanoven˘ch kritérií, kritéria pro automatickou archivaci nastavuje
správce, kaÏd˘ uÏivatel pak mÛÏe zprávy z archivu a do nûj pfiemisÈo-
vat ruãnû. Archivované zprávy vãetnû pfiíloh lze díky zabudovanému
fulltextu jednodu‰e prohledávat. V˘hoda fie‰ení IXOS-ExchangeARCHIVE
spoãívá v moÏnosti zmen‰it velikost databáze – místo archivovan˘ch
zpráv najdeme pouze odkazy, coÏ je zajímavé zejména pro vût‰í firmy
s vy‰‰ím poãtem schránek (na ãeském, slovenském a polském trhu je
spodní hranicí 300 uÏivatelÛ). Díky archivaci se sníÏí zatíÏení Exchange
serveru o 90 %. Nezanedbatelnou zÛstává i otázka zv˘‰ení bezpeã-
nosti dat. 
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ARCHIVUJTE SNADNO A BEZPEâNù

Spoleãnosti Hamé Babice a Minerva âR, a. s.,
oznámily na TK, která se konala v polovinû
ãervna v pfiíjemném prostfiedí hotelu Synot
v Uherském Hradi‰ti, zahájení jednoho z nej-
vût‰ích ERP projektÛ leto‰ního roku u nás
a v potravináfiském prÛmyslu vÛbec. Obû spo-
leãnosti podepsaly 26. 5. 2000 smlouvu o zave-
dení kompletního IS pro fiízení a plánování pod-
nikov˘ch zdrojÛ. V˘bûrové fiízení trvalo deset
mûsícÛ a z poãáteãních 28 potenciálních doda-
vatelÛ byly v závûru zvaÏovány nabídky od spo-
leãností Minerva âR a JBA. Nakonec vyhrál sys-
tém od Minervy MFG/PRO (QAD Inc.), kter˘ byl
z hlediska pokrytí poÏadavkÛ sloÏité logistiky 
firmy Hamé nejvhodnûj‰í. Implementace pro 
92 uÏivatelÛ jiÏ byla zahájena a probíhá v ‰esti
závodech skupiny Hamé v âR a v obchodním 
zastoupení na Slovensku. Hamé patfií mezi nej-
vût‰í tuzemské potravináfiské spoleãnosti, se
sv˘m 20% meziroãním rÛstem obratu se fiadí
mezi nejdynamiãtûji se rozvíjející firmy (obrat
více neÏ tfii miliardy korun, 1700 zamûstancÛ)
a právem se fiadí mezi TOP 100 ãesk˘ch podnikÛ.
Z pohledu spoleãnosti Minerva se jednalo o dosud
nejnároãnûj‰í v˘bûrové fiízení v historii firmy.
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VYHRÁLA TO MINERVA

Informaãní systém Navision Financials bude implementovat v centrále firmy  i ve v‰ech 42 po-
boãkách spoleãnost Mountfield. RovnûÏ dojde k implementaci internetového obchodního systému,
systému MS Exchange, personalistiky a mezd a MIS. Uvedení se pfiedpokládá v lednu pfií‰tího roku
a nejvût‰í dÛraz je pfii implementaci kladen na finanãní a obchodní procesy, rychlost odbavení, doko-
nalé informace o zboÏí a maximální spokojenost zákazníkÛ. Generálním dodavatelem fie‰ení se stala
firma S-Comp Centre (autorizovaná jako Navision Solution Centre spoleãnosti Navision Software; k v˘-
znamn˘m partnerÛm firmy Navision Software u nás patfií napfi. AutoCont, Pragodata, CDL ãi spoleã-
nost Levi International). 
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MOUNTFIELD SPOLÉHÁ NA KVALITU

Pokud jde o kvalitu a efektivnost interních informaãních systé-
mÛ, má hodnû ãesk˘ch firem je‰tû stále co dohánût. Právû jim
nabízí spolupráci v oblasti anal˘z, mûfiení, modelování, redesignu
a reengineeringu podnikov˘ch procesÛ spoleãnost ISS Czech, nyní
spoleãnû se sv˘m strategick˘m partnerem, poradenskou firmou CZ
Úspûch. Nová aliance navrhne danému podniku nejefektivnûj‰í in-
formaãní strategie a zajistí i dodávku takov˘ch IT, které plnû pod-
porují jeho optimalizované procesy. Pfiechází tak na komplexní
péãi o informaãní systém zákazníka s pfiímou návazností na mana-
gement, marketing, vize a cíle jeho organizace.
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S ÚSPùCHEM K ÚSPùCHÒM

28. ãervna slavnostnû otevfiela své kanceláfie v âeské republice spoleãnost GE
Capital Information Technology Solutions (GECITS), souãást koncernu General
Electric. Pfii pfiátelském setkání s novináfii a sv˘mi zákazníky pfiedstavila svého VAR
partnera pro âR – firmu DATRON, s. r. o., která se jiÏ od roku 1991 zab˘vá efektivi-
tou IT a pro své klienty vyvíjí fie‰ení zaji‰Èující dlouhodobou ochranu investic a je-
jich návratnost. GE Capital IT Solutions je nejvût‰ím poskytovatelem sluÏeb v oboru
informaãních technologií a nejvût‰ím prodejcem prostfiedkÛ IT na svûtû. V rámci
koncernu General Electric se soustfieìuje na poskytování sluÏeb v oblasti stolních
PC, síÈové infrastruktury, systémové integrace a outsorcingu pro stfiední a velké 
zákazníky na celém svûtû. Mezi nejv˘znamnûj‰í dodavatelské partnery se fiadí mj.
3Com, Cabletron Systems, Cisco Systems, Compaq, Fujitsu Siemens Computers,
Hewlett-Packard, IBM, Intel, Lotus, Microsoft, Network Appliance, Nortel, Novell,
Sun Microsystems, Toshiba, a dal‰í. Úzké vztahy má napfi. s Baanem, Oraclem a Pe-
oplesoftem ãi firmou SAP.
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NOVÁ PRAÎSKÁ POBOâKA 

Jan Mühlfeit jiÏ pfiedal Ïezlo svému nástupci, jedenatfiicetiletému Jifiímu Devá-
tovi, kter˘ od desátého ãervence sedí v kfiesle generálního fieditele spoleãnos-
ti Microsoft âeská republika a Slovensko. Jan Mühlfeit se stûhuje do Mnichova,
kde bude ve spoleãnosti Microsoft zastávat funkci regionálního fieditele pro oblast
stfiední a v˘chodní Evropy. Nechává za sebou kus dobfie odvedené práce, o ãemÏ
svûdãí i rekordní v˘sledky Microsoftu za fiskální rok 2000. V tomto období prodal
na trhu âeské republiky a Slovenska celkem 1 012 000 licencí, coÏ reprezentuje ná-
rÛst obratu 21 %. Bez zajímavosti není ani fakt, Ïe na tomto ãísle se v poãtu 255 tisíc
licencí podílí produkty rodiny Microsoft Office. V prognózách v˘voje v pfií‰tím roce
zástupci Microsoftu ne‰etfií optimismem, odhadují prodej sedmi aÏ deseti tisíc ser-
verÛ Windows 2000, v oblasti produktÛ Office se oãekává zv˘‰ení prodeje o deset
procent. Z celoevropského pohledu nejrychleji roste trh Ruska, kde bylo zazname-
náno zv˘‰ení prodeje o 150 %, analytici pfiedpokládají rychlej‰í rÛst na Slovensku
neÏ v âeské republice.  

–yz
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Spoleãnost Computer Associates (CA), znám˘ poskytovatel fie‰ení pro e-business, varovala
své klienty pfied zavádûjícími informacemi firmy Veritas Software, která tvrdí, Ïe její fiada
produktÛ Backup Exec dokáÏe ãíst média formát ARCserve firmy CA. CA zároveÀ vyzvala fir-
mu Veritas, aby do ãtyfi hodin po obdrÏení dokázala obnovit zálohovou pásku vytvofienou pouÏi-
tím standardního produktu ARCserveIT pro Windows NT, verze 6.61. JestliÏe Veritas uspûje, CA
vûnuje 10 tisíc dolarÛ nadaci pro vyhledávání ztracen˘ch a zneuÏit˘ch dûtí v USA.
SnaÏili jsme se zjistit, jak byla tato záleÏitost ukonãena, ale marnû – spoleãnost Veritas se zfiejmû
státnicky moudfie rozhodla na v˘zvu nereagovat.
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COMPUTER ASSOCIATES VYZ¯VÁ VERITAS SOFTWARE

Kontrakt na dodávku a implementaci komplexního podnikového IS uzavfiely spoleãnosti
PSP Engineering, a. s., Pfierov, v˘znamn˘ dodavatel investiãních celkÛ a zafiízení pro v˘robu
stavebních hmot, a ICL âR, s. r. o., Praha, pfiední dodavatel informaãních technologií na na-
‰em trhu. Koncepce vybraného fie‰ení je zaloÏena na aplikaci osvûdãeného ERP systému MAX ver-
ze 10 pro 160 souãasnû pracujících uÏivatelÛ a integraci fiady specializovan˘ch SW produktÛ (CAD,
PAM, CAQ, EIS). Souãástí dodávky je datov˘ server HP s databází ORACLE, ve‰kerá ‰kolení a imple-
mentaãní sluÏby vãetnû systémové integrace. ¤e‰ení vyuÏívá existující komunikaãní sítû a perso-
nální poãítaãe koncov˘ch uÏivatelÛ. Realizace projektu je plánována na 20 mûsícÛ – úãetnictví
a personalistika budou vyuÏívány od poãátku roku 2001 a postupnû budou uvádûny do provozu
dal‰í ãásti systému. ICL garantuje servisní podporu dodávan˘ch HW a SW produktÛ po dobu 4 let.

ICL âR, s. r. o.

PODNIKOV¯ INFORMAâNÍ SYSTÉM OD ICL
Poslední ãervnovou stfiedu se konala v hotelu Mar-
riott TK spoleãnosti CSc Computer Services CZ, a to
pfii pfiíleÏitosti jejího desetiletého pÛsobení na na-
‰em trhu. Za tu dobu pro‰la rychl˘m a úspû‰n˘m v˘-
vojem a dnes patfií k tûm nejlep‰ím v oblasti IT v âR.
Smlouvou s IBM se stala „First Tier“ partnerem IBM
a tím pádem má k dispozici produkty a sluÏby pfiímo
(ne pfies distributory). PÛvodnû se orientovala na kon-
zultaãní sluÏby a projektování sítí LAN, aktivity se ale
postupnû rozrÛstaly a do‰lo ke zmûnám v majetko-
v˘ch pomûrech. V souãasné dobû se akciová spoleã-
nost CSc Computer Services CZ skládá z pÛvodní praÏ-
ské (matefiské) spoleãnosti a z dcefiin˘ch spoleãností
a poboãek po celé âR a zamûstnává více neÏ 140 za-
mûstancÛ s celkov˘m pfiíjmem 406 milionÛ korun (fis-
kální rok 1999). V minulém roce uvedla na trh Integro-
van˘ systém sluÏeb (ISS), soubor sluÏeb zahrnujících
péãi o infrastrukturu zákazníka. Stále více se zamûfiuje
na outsourcing a poskytuje zákazníkÛm sluÏby ve stej-
né kvalitû po celém území, bez ohledu na jejich veli-
kost a umístûní (poboãky najdeme v Ústí n. L., âesk˘ch
Budûjovicích, Pardubicích, Praze, Ostravû, Plzni a Brnû).
Do konce roku chce získat certifikát podle ISO 9002.
Stala se garantem projektu e-inkubátor (aktivita vyda-
vatelství Economia). 
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DESET LET NA TRHU

Enterprise Networks, divize spoleãnosti
Lucent Technologies, pfiedstavila své
nové jméno „Avaya“ vãetnû nového
loga. K vlastnímu vyãlenûní nové spoleã-
nosti dojde 30. záfií 2000. Avaya bude
podnikat ve více neÏ 90 zemích, bude na-
bízet komplexní komunikaãní fie‰ení vãet-
nû dodávek pfiíslu‰ného hardwarového
a programového vybavení. Nové logo
spoleãnosti je slovní znaãkou komponova-
nou z písmen, která tvofií jednotn˘ celek
a vzájemnû se doplÀují. 
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OBR SE ROZDùLIL

Bûhem rekordních sedmi mûsícÛ vyvinula a dokonãila GE Capital Bank aplikaci moderního infor-
maãního systému MIS (Management Information System). Informaãní systém MIS je urãen pro stov-
ky uÏivatelÛ; v GE Capital Bank ho bude vyuÏívat napfiíklad management banky, prodejní síÈ ãi marke-
ting. MIS umoÏÀuje mûfiit a vyhodnocovat úspû‰nost prodeje jednotliv˘ch produktÛ, analyzovat
strukturu klientÛ, detailnû analyzovat bankovní rizika a skladbu úvûrového portfolia, poskytuje podpo-
ru rozvoje cross-sellingu atd. Systém MIS pracuje s databází Oracle 8i na platformû Sun Solaris. Objem
dat na serveru tento rok dosáhne 100 GB, systém v‰ak umoÏÀuje pracovat v budoucnu i s objemy dat
v fiádech terabytÛ. MIS je napojen i na systém Vision Plus, kter˘ je standardní aplikací platebních karet
v GE Capital. Tûsn˘m propojením Vision Plus s ICBS dosáhla GE Capital Bank toho, Ïe zÛstatky ovûfiova-
né pfii v˘bûru hotovosti z bankomatu jsou vÏdy aktuální a odráÏejí skuteãn˘ stav na kontû klienta.

GE Capital Bank

NOV¯ INFORMAâNÍ SYSTÉM MIS V GE CAPITAL BANK

Náhoda tomu chtûla, Ïe se v tent˘Ï den, 13. ãervence, se‰ly hned dvû na sobû nezávislé akce, které by
se – vzhledem ke sv˘m spoleãn˘m cílÛm pfii utváfiení (doufejme) blízké informaãní spoleãnosti – vlast-
nû mohly konat „pod jednou stfiechou“. Tou první, jejiÏ moto jsme si vypÛjãili pro nadpis této zprávy, byla
konference uspofiádaná v pravém kfiídle praÏského PrÛmyslového paláce aliancí ãtyfi v˘znamn˘ch svûtov˘ch
spoleãností pÛsobících v oblasti IT, které – poprvé v historii – spojily síly pfii tvorbû navzájem se doplÀujících
produktÛ urãen˘ch pro nová v˘poãetní stfiediska nastupujícího „elektronického svûta“. Zástupci zúãastnû-
n˘ch firem tak mûli moÏnost spoleãnû se pochlubit sv˘mi pfiíspûvky: Microsoft pro vstup do nového tisíciletí
pfiipravil „internetovû orientovan˘“ operaãní systém Windows 2000 (klient a ‰kálovatelná souprava Server,
Advanced Server a Datacenter Server), Unisys pro tuto platformu nabízí nûkolika rekordy ovûnãen˘ podniko-
v˘ transakãní server ES7000, na poÏadavek je‰tû v˘konnûj‰ích a spolehlivûj‰ích poãítaãov˘ch „srdcí“ reaguje
Intel sv˘m procesorem Itanium a na neménû dÛleÏit˘ prvek, bezporuchové ukládání a správu mamutích ob-
jemÛ dat, pamatuje firma EMC mj. nov˘mi produkty Symmetrix a Clarion.
Jen o pár hodin pozdûji a o pár kilometrÛ dále se v krásn˘ch prostorách Ledebursk˘ch zahrad se‰li náv‰tûv-
níci k oslavû jiné v˘znamné události, která by v záhlaví také mohla mít zmínûn˘ slogan a která dokonce
úspû‰nost realizace v‰ech „e-vizí“ vlastnû podmiÀuje. Oslavencem byl, pouhé tfii dny po podepsání prezi-
dentem republiky, zákon o elektronickém podpisu, kter˘ se tak po fiadû peripetií (mohli jste je sledovat
i v Chipu) doãkal svého happy endu. Od zaãátku jeho pfiípravy pfiitom uplynula rekordnû krátká doba zhruba
patnácti mûsícÛ a âR se díky tomu stala jednou z prvních zemí, které takovou právní normu pfiijaly. Dík za to
patfií pfiedev‰ím SdruÏení pro informaãní spoleãnost (SPIS), které celou záleÏitost iniciovalo a pomáhalo 
„protlaãit“ a pfiipsalo si tím dal‰í poãin hodn˘ takového názvu.
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VIZE SE STÁVÁ REALITOU

V˘znamn˘ ãesk˘ farmaceutick˘ v˘robce, firma 
Galena, a. s., hodlá ve v‰ech skladech zavést RIMS –
fiídicí systém velkoskladu spoleãnosti Minerva Plc.
Galena (sídlo, závod a skladovací prostory jsou v Opa-
vû) je dcefiinou spoleãností IVAX Corp. Projekt je vytvo-
fien pro 50 uÏivatelÛ s moÏností roz‰ífiení o dal‰ích 
20 uÏivatelÛ. Celková hodnota projektu je pfiibliÏnû 
11 milionÛ Kã. Minerva poskytne úplné implementaãní
a podpÛrné sluÏby projektu, jehoÏ ukonãení je naplá-
nováno na podzim tohoto roku. 

Minerva

¤E·ENÍ OD MINERVY
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Zaujmout pfiední místo na trhu s v˘poãetní technikou, spotfiební
elektronikou a telekomunikacemi ve stfiední Evropû, zv˘‰it obrat spo-
leãnosti na 5,4 mld. Kã a pfiipravit se na vstup na kapitálov˘ trh, to
jsou hlavní podnikatelské zámûry ãeskobudûjovické akciové spoleã-
nosti AAC pro rok 2000. V roce 1999 se podafiilo meziroãnû zv˘‰it konso-
lidované trÏby o 42,5 %, z 3162 mil. Kã na 4502 mil. Kã. Na jejich tvorbû se
nejvíce podílely ãtyfii nejv˘znamnûj‰í spoleãnosti holdingu – ProCA, LIBRA
Electronics, I.M.Computer a VIKOMT Computers. V rámci holdingu AAC
do‰lo od prvního prázdninového dne ke zmûnû v organizaci – vzniklo
uskupení LIBRA Group, sdruÏující spoleãnosti LIBRA Electronics, spol. s r. o.,
a VIKOMT CZ, a. s. (na ãeském trhu), a I.M.Computer, a. s. (na slovenském
trhu). Spoleãnosti budou v rámci uskupení vystupovat koordinovanû
v oblasti zabezpeãení vstupÛ zboÏí, v pÛsobnosti jednotliv˘ch firem zÛstá-
vá segmentace zákazníkÛ. V ãele LIBRA Group stojí A. Stfieda (nadále fiedi-
tel LIBRA Electronics).  Uskupení ProCA Group zÛstává. 
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NEMALÉ CÍLE A NOVÁ ORGANIZACE

Dokonãení strategické aliance se spoleãnostmi Accton Technology
a NatSteel Electronics oznámila firma 3Com. Nová spoleãnost se bude
jmenovat U.S. Robotics a pfievezme fiadu analogov˘ch modemÛ 3Com vãetnû
znaãkov˘ch modemÛ U.S. Robotics a U.S. Robotics Courier. Sídlo bude v Chi-
cagu a plnû operovat zaãne od záfií 2000. PfiibliÏnû 250 inÏen˘rÛ, pracovníkÛ
marketingu a prodeje 3Com se pfiesune do spoleãnosti U.S. Robotics, která
bude mít vlastní správní radu, tvofienou ãleny firem 3Com, Accton a NatSteel.
Spoleãnost 3Com také v bfieznu oznámila formování strategické v˘robní
aliance s firmou NatSteel. 

3Com

NOVÁ SPOLEâNOST U.S. ROBOTICS 

Nejen tradiãní workshopy urãené pro obchodníky a techniky pofiádá spoleãnost eD‘ sys-
tém Czech. Pfiipravila nov˘ blok setkání se sv˘mi nejlep‰ími obchodními partnery – tzv. „Relax
Club“. První „Relax Club s Hewlett-Packard“ (konal se v areálu firmy Dr. Stuart’s Botanicus v Ostré
nad Labem) se nesl ve stfiedovûkém duchu, úãastníci poobûdvali v hodovní síni stfiedovûkého
mûsteãka, podívali se na ukázky tradiãních fiemesel. V japonském duchu probûhlo dal‰í ze set-
kání – „Relax Club s Minoltou“. Své umûní pfiedvedli odborníci v umûní kaligrafie, ãajového ob-
fiadu, ikebany i pfiípravy su‰i. Pro tfietí  „Relax Club“ byl vybrán hotel Skalní Ml˘n v Blansku, kter˘
byl urãen pro komodity spoleãnosti Western Digital. Na zatím poslední akci – plavbû parníkem
Tyr‰ starou Prahou – se se‰li zástupci témûfi v‰ech hlavních dodavatelsk˘ch spoleãností. Bohatá
tombola, do níÏ pfiispûli v‰ichni dodavatelé, splnila svÛj úãel. Byla rozdána spousta kvalitních
a pûkn˘ch dárkÛ a za cel˘ finanãní obnos získan˘ za lístky do tomboly byly nakoupeny hraãky,
kníÏky a sportovní vybavení. V‰e bylo pfiedáno dûtem z Dûtského domova se speciálními ‰kolami
ve Fr˘dku-Místku, a jak je vidût, dûtem tyto krásné dárky udûlaly velkou radost.  
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ODMùNOU BYLY ROZZÁ¤ENÉ OâI DùTÍ
V ãísle 7/2000 jsme na stranû
84 uvefiejnili recenzi infraãer-
veného komunikaãního adap-
téru MA-600. V textu bylo bo-
huÏel mylnû uvedeno, Ïe
zafiízení umoÏÀuje synchronizaci
kalendáfie v mobilním telefonu
Nokia 7110 s programem Micro-
soft Outlook. BohuÏel synchroni-
zovat lze pouze kontakty v adre-
sáfii, nikoli naplánované události
z kalendáfie. Za uvedení ne-
správn˘ch údajÛ se ãtenáfiÛm
omlouváme.

ERRATA

CA technologie jsou z hlediska vzájemné spolupráce jedním z nejménû
efektivních oborÛ IT, protoÏe rÛzné CA systémy mezi sebou velmi nesnad-
no komunikují. PfiíleÏitost k fie‰ení tohoto mnohaletého problému dnes pos-
kytují e-technologie (to potvrzuje i ocenûní e-CAD systému od spoleãnosti
Alibre Design ãasopisem CADENCE), a proto není divu, Ïe se „cadovské“ firmy
pfiedhánûjí v tom, která efektivnûji vyuÏije potenciál webu. Z tohoto pohledu je
zajímavá iniciativa VIECON firmy Bentley Systems, navrÏená pro zv˘‰ení efekti-
vity práce subjektÛ, které projektují, konstruují a provozují nemovit˘ hmotn˘
majetek. VIECON navazuje na úspû‰n˘ projekt standardu aecXML, kter˘ firma
Bentley formulovala, a vyuÏívá také fiadu produktÛ firmy urãen˘ch nejen ke
konstrukci a zpracování projektÛ, ale zejména ke správû projektu i inÏen˘r-
sk˘ch informací (pfiedev‰ím MicroStation/J, ProjectBank a ProjectWise). V USA
je uÏ více neÏ sto podobnû zamûfien˘ch spoleãností, ale pfiístup firmy Bentley
se li‰í v tom, jak prohlásil pfii slavnostním ohlá‰ení iniciativy v˘konn˘ viceprezi-
dent firmy Bentley Systems pro Evropu pan Lamont, Ïe se nesnaÏí své aktivity
kompletnû pfienést na internet, ale chápe iniciativu VIECON jako doplnûk v‰ech
sluÏeb poskytovan˘ch uÏivatelÛm. Proto také iniciativa VIECON obsahuje tfii
elementy. Prvním je VIECON.com, nabízející sluÏbu hostování projektÛ, zejmé-
na údrÏby záznamÛ a zaznamenávání historie zmûn. VIECON Licensing posky-
tuje licencování technologií Bentley prostfiednictvím internetu (na uÏivatele, na
projekt nebo podle ãasu). Koneãnû VIECON Platforms nabízí zakoupení progra-
mového vybavení organizacím, které preferují pouÏití privátní interní sítû.
Firma Bentley také ohlásila dohodu s Intergraphem (kter˘ je stále vlastníkem
podílu Bentley Systems), zamûfienou, cituji, na „lep‰í vyuÏití sdílen˘ch trhÛ
a ekonomického potenciálu“. Podle ní Bentley pfievezme od Intergraphu fiadu
produktÛ pro pozemní stavitelství zaloÏen˘ch na technologii Bentley MicroSta-
tion a produkty pro digitální tisk. Intergraph slíbil, Ïe bude jako OEM prodávat
a podporovat produkty MicroStation/J, ProjectBank a dal‰í. Dohoda má vejít
v platnost ve tfietím ãtvrtletí tohoto roku, ãeká se zejména na její schválení
americk˘m antimonopolním úfiadem (firma Bentley by se stala v oblasti po-
zemního stavitelství nejv˘znamnûj‰ím svûtov˘m dodavatelem).

-abe

BENTLEY UVÁDÍ INICIATIVU VIECON
Nokia oznámila jmenování Jukky Pietarinena generálním fieditelem
spoleãnosti Nokia, s. r. o., v âeské republice. Jukka Pietarinen pracoval
pfied sv˘m pfiíchodem do âeské republiky s klíãov˘mi zákazníky regionu
stfiední a v˘chodní Evropy a regionu Stfiedního v˘chodu ve funkci fieditele
prodeje mobilních systémÛ vãetnû PMR (Professional Mobile Radio). Jukka
Honkanen, stávající fieditel spoleãnosti Nokia, s. r. o., v âeské republice,
bude nadále pokraãovat ve funkci Area General Managera Nokia Networks
pro Slovensko, Rumunsko, Bulharsko a Slovinsko. ¤editelem Nokia Mobile
Phones pro âeskou republiku a Slovensko zÛstává Henrik Lindberg.

Nokia, s. r. o.

ZMùNY NA NEJVY··ÍCH POSTECH 

V polovinû ãervna se konal v hotelu Marriott semináfi Mobilní komu-
nikace tfietí generace, na kterém se v‰ichni pfiítomní mohli seznámit
s vizí mobilní informaãní spoleãnosti firmy Nokia. Nokia pfiedstavila
mobilní ústfiednu Mobile Switching Centre (MSC) tfietí generace pro mo-
bilní sítû, které operátorÛm umoÏní, aby na trh uvedli sluÏby 3G jako
první, pfiedstavila první aplikace WAP v systému WCDMA na svûtû, dále
nástroj pro plánování sítí Nokia Totem Vantage, kter˘ urychlí nasazení
sítí 3G, kompletní datové fie‰ení pro sítû TDMA-EDGE a dal‰í zajímavosti
z mobilního svûta.

-hst

PROGRESIVNÍ PRODUKTY NOKIA
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Na lidsk˘ faktor je opravdu spoleh – má-li pfiíleÏitost nûco poka-
zit, zpravidla ji dfiíve ãi pozdûji vyuÏije. Pfiesvûdãili jsme se o tom
uÏ mnohokrát, nedávno také „worldwide“ pfii pfiíleÏitosti jistého
elektronického milostného dopisu. Dalo by se ãekat, Ïe pfii spat-
fiení sebeménû podezfielého mailu jej po takové zku‰enosti kaÏd˘
„e-korespondent“ okamÏitû smaÏe ze v‰ech relevantních adresá-
fiÛ (a je‰tû pro jistotu vypne poãítaã a vytáhne ‰ÀÛru ze zásuvky).
Ne tak nûktefií z nás (to je právû ten „lidsk˘ faktor“) – pfied nûkoli-
ka dny uÏ mûl ná‰ správce sítû opût co dûlat, aby z desítek mailo-
v˘ch schránek odstranil rychle se mnoÏící zprávu slibující jak˘si
„joke“, jejímuÏ kouzlu neodolalo nûkolik zdej‰ích adresátÛ (chvá-
labohu nikoli z redakce Chipu)...
On totiÏ pojem „lidsk˘ faktor“ bude asi jen trochu eufemistiãtûj‰í
modifikací jednoho daleko populárnûj‰ího v˘razu – s tímtéÏ pfií-
davn˘m jménem, ale jin˘m jménem podstatn˘m (Ïenského
rodu); lidová moudrost praví, Ïe dotyãná substance je vûãná...
Pak mi ale pfiipadá jako velice nebezpeãná souãasná tendence
zlehãovat pfiíãiny nejrÛznûj‰ích technick˘ch havárií (byla mezi
nimi i taková drobnost jako âernobyl) poukazem na „pouhé sel-
hání lidského faktoru“ – jako by to byla nûjaká omluva. Osobnû
jsem totiÏ pfiesvûdãen, Ïe lidsk˘ faktor mÛÏe za kaÏdé selhání
techniky, aÈ uÏ ‰lo v konkrétním pfiípadû o její ‰patné ovládání,
nevhodnou konstrukci, lajdáckou v˘robu ãi následnou kontrolu,
nesprávn˘ odhad moÏností nasazení nebo tfieba nedostateãnou
znalost pfiírodních zákonitostí a tak dále a tak dále...
UÏ jsme si v na‰em technickém vûku zvykli, Ïe nás pÛsobnost lid-
ského faktoru v podobû stále se mnoÏících nehod a havárií pro-
vází dnes a dennû – a jsme vÛãi nim, pokud jejich následky nepo-
trefily pfiímo nás, znaãnû otrlí. Îivot s rizikem prostû patfií
k na‰emu svûtu, ale asi by se zde mûla lépe zvaÏovat otázka míry.
Bez v‰elijak˘ch prÛ‰vihÛ s lokální pÛsobností to zkrátka dnes uÏ
nejde, ale tam, kde hrozí dopady dalekosáhl˘ch, ãi dokonce glo-
bálních rozmûrÛ, by asi bylo na místû více opatrnosti. Já bych si
zkrátka ten Temelín na triko nevzal, lidsk˘ faktor je prevít...

Milo‰ Helcl

NAD ·ÁªKEM KÁVY...

LIDSK¯ FAKTOR
Nov˘ vnitropodnikov˘ informaãní systém SAP R/3, kter˘ má zefektivnit vnitfiní pro-
cesy firmy a zlep‰it sluÏby zákazníkÛm, zavádí PraÏská plynárenská, a. s., ãtvrtá
nejvût‰í plynárenská distribuãní spoleãnost u nás a nejvût‰í dodavatel energie
v Praze. Projekt probíhá od kvûtna (skonãit by mûl do ledna roku 2001) a implementaci,
která probûhne standardní metodikou ASAP (AceleratedSAP), zaji‰Èuje spoleãnost KPMG
Systems ve spolupráci s poradci firmy EFCON. SAP R/3 patfií mezi ‰piãkové podnikové 
aplikace provûfiené 22 000 instalacemi po celém svûtû. 

KPMG Systems

KPMG SYSTEMS POSILUJE SVOJI POZICI 

Spolupráci v novém oboru „Net Economy“ oznámila spoleãnost Sun Microsystems
a její distributor, akciová spoleãnost M.S.D. (Channel Development Provider). Spoleã-
nû nabízejí zaãínajícím firmám „iSTART UP“ programy, které jsou zamûfieny na podporu
nov˘ch projektÛ pro e-business, umoÏÀují jednoduch˘ pfiístup k nejnovûj‰ím technolo-
giím a mají napomoci rychle a efektivnû uvést aplikace a sluÏby zaãínajících firem do 
Ïivota v síÈové ekonomice.

Sun Microsystems Czech, s. r. o. 

NOV¯ PARTNERSK¯ MODEL

Rodeo ve Vestci se 21. ãervna 2000 stalo svûdkem setkání v‰ech partnerÛ progra-
mu MCSP v âR a na Slovensku, na nûmÏ spoleãnost Microsoft,  s. r. o., vyhlásila v˘-
sledky soutûÏe o nejlep‰í produkãní aplikaci. V oblasti MS Windows 2000 zvítûzila ak-
ciová spoleãnost Infinity, v oblasti ERP firma LCS International s fie‰ením Norris ve
spoleãnosti Stavby silnic a Ïeleznic, v oblasti CRM spoleãnost Digi Trade s fie‰ením urãen˘m
pro vedení záznamÛ o obchodních aktivitách obchodních zástupcÛ firmy Mona Praha,
v oblasti KM (Knowledge Management) spoleãnost AutoCont, a. s., s fie‰ením Centrum
vãasné intervence pro Magistrát mûsta Ostravy, v oblasti Datawarehousingu firma Softip
s fie‰ením pro Vojensk˘ otevfien˘ penzijní fond a v oblasti E-commerce Compaq Compu-
ter s fie‰ením v˘voje a implementace systému obchodního a informaãního web portálu
Compaq Plus. Hlavním vítûzem se stala firma Gratex International, a. s., s fie‰ením data-
báze aktivních obchodÛ (DAKTO) ve V‰eobecné úvûrové bance. 

Microsoft

NEJLEP·Í BYLI ODMùNùNI
Slavnostní otevfiení první lokální Cisco Akademie se konalo
v pondûlí 19. ãervna v pardubickém gymnáziu. SdruÏení CESNET
spoleãnû s katedrou telekomunikací Elektrotechnické fakulty
âVUT v Praze tak jiÏ provozuje i první regionální Cisco Akademii
u nás. Partnerem projektu se stal Magistrát mûsta Pardubic a spo-
leãnost Infinity. Podle studie IDC bude v âR v roce 2003 chybût
4500 odborníkÛ v oblasti informaãních technologií (tento pro-
blém se t˘ká i dal‰ích zemí vãetnû ãlensk˘ch státÛ Evropské
unie). Jednou z moÏností fie‰ení je nov˘ vzdûlávací program 
Cisco Networking Academy, kter˘ byl s úspûchem zahájen jiÏ
v mnoha zemích (mj. funguje i na Fakultû elektrotechniky a infor-
matiky Technické univerzity v Ko‰icích). Dvouleté studium rozdû-
lené do ãtyfi semestrÛ zahrnuje úplné vzdûlání v oblasti datov˘ch
a poãítaãov˘ch komunikací, zakonãené certifikací. Absolventi
CNA mohou nastoupit jako síÈoví odborníci, projektanti ãi správci
sítí. Zku‰enosti ze zemí, kde v˘uka uÏ probíhá, ukazují, Ïe po ab-
solventech CNA je vzhledem k úrovni jejich znalostí a schopností
znaãná poptávka. Studovat CNA mÛÏe kaÏd˘, kdo je star‰í ‰est-
nácti let (horní hranice není omezena) a ovládá základy technické
angliãtiny. V˘uku zaji‰Èují tzv. lokální akademie, vybavené nezbyt-
n˘m laboratorním zázemím, prostfiednictvím speciálnû 
vy‰kolen˘ch pedagogÛ. Vzdûlávání tûchto pedagogÛ zaji‰Èují 
tzv. regionální akademie. Jejich vyuãující jsou vy‰koleni bezpro-
stfiednû spoleãností Cisco Systems.

-hst

PRO BUDOUCÍ SÍËOVÉ ODBORNÍKY

Své nejv˘znamnûj‰í projekty a novinky pfiedstavili zástupci spoleãnosti 
Logica s. r. o. na pracovní snídani 12. ãervence. PraÏské v˘vojové centrum (dal‰í
se nachází v Irsku, Velké Británii, USA, Japonsku) zamûfiené na pfií‰tí generaci 
mobilních systémÛ bude vût‰í, neÏ firma ãekala. Logica nyní pfiedpokládá, Ïe se
v prvním ãtvrtletí 2001 bude na v˘voji nov˘ch mobilních technologií podílet aÏ
stovka lidí, a praÏská skupina (fieditelem byl jmenován G. Collins, dosud v˘konn˘
viceprezident spoleãnosti Logica Mobile Networks) postupnû pfiijme odpovûd-
nost za SMS centra a nûkteré produkty zaloÏené na vyuÏití technologie SMS a mo-
bilního internetu. V první fázi se zamûfií na rozvoj produktu USSD server, za kter˘
postupnû pfievezme celkovou odpovûdnost. Nûkteré projekty jiÏ byly do Prahy
pfiesunuty, dal‰í mají následovat.
Logica rovnûÏ dokonãila realizaci fie‰ení, které RadioMobilu umoÏÀuje aktivaci a úãto-
vání sluÏeb zaloÏen˘ch na technologii GPRS. RadioMobil se tak stává jedním z prvních
operátorÛ na svûtû, kter˘ má implementovanou nejen vlastní technologii GPRS, ale
také vyfie‰en problém jejího fiízení a úãtování. ¤e‰ení je zaloÏeno na roz‰ífiení stávající
funkãnosti zafiízení Comptel a jeho integraci do úãtovacího systému BSCS 5.2. (Zájem
jiÏ projevili i nûktefií mobilní operátofii z jihov˘chodní Asie a z USA.)
¤eã byla také o první implementaci informaãního systému na bázi SAP R/3 pro plzeÀ-
sk˘ magistrát. Nov˘ systém umoÏÀuje jednotnou evidenci majetku, centralizovanou
správu pohledávek (a s tím spojen˘ch finanãních tokÛ) a zaji‰Èuje vazbu mezi v˘daji
a jednotliv˘mi kapitolami rozpoãtu. Souãástí fie‰ení je i archivaãní systém FileNet.

-hst

ZAMù¤ENO NA MOBILNÍ TECHNOLOGII
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Ve dnech 21. a 22. 6. se v Kongresovém

centru v Praze uskuteãnil jiÏ druh˘ roãník

konference iDevelop 2000, zamûfiené na

v˘voj nejmodernûj‰ích aplikací pro elektro-

nické obchodování pomocí internetové zá-

kladny Oracle Internet Platform. PraÏská

konference, která je doposud nejvût‰í kon-

ferencí o internetu pofiádanou ve stfiední

a v˘chodní Evropû, pfiilákala více neÏ 1000

v˘vojáfiÛ; pfiibliÏnû polovina náv‰tûvníkÛ

byla z âech a polovina pfiicestovala ze za-

hraniãí. 

Úãastníci celosvûtové konference iDeve-

lop2000 se zúãastnili pfiedná‰ek a lekcí vede-

n˘ch odborníky ze spoleãnosti Oracle a dozvû-

dûli se tak aktuální informace o moÏnostech

vyuÏívání jazyka Java, o systému Linux a o jazy-

ku XML (Extensible Mark-up Language). Sezná-

mili se také s nejnovûj‰ím softwarem spoleã-

nosti Oracle – Oracle8i™ Release 2, Oracle

Application Server, Oracle Portal Framework

a Oracle Internet File System (iFS).

Za poslední rok vzrostl poãet v˘vojáfiÛ regist-

rovan˘ch na webové stránce technet.ora-

cle.com z 200 tisíc na více neÏ 1 milion. Velkou

zásluhu na tom má i druh˘ roãník série konfe-

rencí iDevelop 2000. Konference se uskuteãni-

ly ve 23 zemích celého svûta a spoleãnost

Oracle investovala do pofiádání této konfe-

rence 30 milionÛ dolarÛ.

DÛkazem vysoké kvality produktÛ spoleãnosti

Oracle je skuteãnost, Ïe její technologie pou-

Ïívá 93 % v‰ech spoleãností z domény .com.

Pfii náv‰tûvû konference iDevelop jsme se

také potkali se Stevem Illingworthem, jehoÏ

funkce ve spoleãnosti Oracle je sr. director,

marketing evangelism & training, iPlatfrom

marketing, a tak jsme neodmítli nabídku po-

sedût pfii krátkém rozhovoru. „UÏ to není

v technologiích“, pfiesvûdãuje Steve, „uÏ to

nezávisí na skuteãnosti, Ïe má databáze je

lep‰í neÏ jiná, mÛj v˘vojov˘ nástroj  je lep‰í

neÏ od jiného v˘robce, dÛleÏité je nabídnout

ucelené fie‰ení, to trh potfiebuje. My uÏ

mnoho let nabízíme kompletní produktov˘

software k budování finanãních systémÛ, sys-

témÛ CRM, v˘roby atd., takÏe pouÏíváme ná-

stroje a databáze pro podporu v˘roby pro-

duktÛ. Nyní jsme se tedy pfiesunuli do oblasti

obchodu, kde nabízíme celek. Pokud chcete

podnikat v oblasti elektronického podnikání,

my vám pomÛÏeme. Momentálnû se soustfie-

díme pfiedev‰ím na vysvûtlení rozdílností sou-

ãasného systému elektronického obchodová-

ní a s tím souvisejících potfieb. Dnes je v âes-

ké republice mnoho velmi dobr˘ch v˘vojáfiÛ,

ktefií se zajímají o moÏnosti vytvofiení vlast-

ních spoleãností na internetu, s globální pÛ-

sobností; ov‰em nemají Ïádné peníze. My se

snaÏíme jak pomoci tûmto jedincÛm, repre-

zentujícím velmi malé spoleãnosti, tak i nabí-

zet fie‰ení nejvût‰ím svûtov˘m spoleãnostem.

Elektronick˘ obchod není uÏ zdaleka jen we-

bová stránka. Jsme ve fázi, kdy se snaÏíme

budovat portály nastavitelné podle potfieb

zákazníka, propojit kanceláfiské systémy s ro-

bustními databázov˘mi fie‰eními na serve-

rech, kupovat systémy elektronického obcho-

dování a pfiizpÛsobovat je vlastním potfiebám

a poÏadavkÛm, ptáme se po systémech ob-

chodní inteligence, zajímáme se o uÏivatele

na‰ich webov˘ch stránek, kdo prostfiednict-

vím nich nakupuje, které marketingové kam-

panû byly úspû‰né, snaÏíme se nabídnout

prostfiedky bezdrátového pfiístupu uÏivate-

lÛm internetu atd. A to je pfiesnû oblast, ve

které se nyní pohybujeme.“

–mch, –yz

IDEVELOP PRAHA 2000

„Je ãas zamûnit teãku v .com za znaãku

dolaru.“ To byla jedna z úvodních vût,

které zaznûly na tiskové konferenci spo-

leãnosti IBM, vûnované její produktové

fiadû WebSphere. O WebSphere IBM pro-

hla‰uje, Ïe se stává její znaãkou pro vlast-

ní fie‰ení technologií pro podporu

elektronického obchodování.

V této oblasti, tedy abych byl pfiesn˘, v její

ãásti zamûfiené na prodej koncov˘m zákazní-

kÛm, pfiedpokládá obrat 43 miliard USD

v roce 2003. „Middleware fiídí obchod bu-

doucnosti“, to byla dal‰í z tezí IBM, proto do

oblasti softwarové platformy WebSphere,

která je její reprezentací, teãou z kapsy IBM

nemalé investice – v uplynulém roce to byla

celá miliarda USD a v pfií‰tím roce se oãeká-

vá dal‰í nárÛst této nemalé ãástky. V rámci

tûchto investic hodlá Velká modrá najmout

okolo tisíce inÏen˘rÛ a prodejcÛ, ktefií by

mûli pomoci realizovat program silné part-

nerské komunity, pracující s touto technolo-

gií. WebSphere je pouÏitelná jak po zaãínají-

cí internetové firmy, tak i pro uÏ zavedené

„klasické“ spoleãnosti. A o co vlastnû jde?

Základem WebSphere je aplikaãní server (ak-

tuálnû ve verzi 3.5, a to s podporou napfi.

Windows 2000, HP-UX a linuxov˘ch distribu-

cí). Prostfiednictvím modulárních aplikaãních

akcelerátorÛ, ke kter˘m patfií mimo jiné i Lo-

tus Domino, lze realizovat zákaznické a part-

nerské aplikace modelÛ B2B, B2C,

B2E a elektronická trÏi‰tû. Jednou z novinek

fiady produktÛ WebSphere je v bfieznu 2000

pfiedstavená Everyplace Suite; jejím pro-

stfiednictvím lze vyvíjet, fiídit a provozovat

webové a podnikové aplikace na rÛzn˘ch ty-

pech hardwaru, ke kter˘m patfií také bezdrá-

tová ruãní zafiízení, poãítaãe PDA a interne-

tová zafiízení. IBM nezapomíná ani na pod-

poru hlasu, WebSphere Voice Server s tech-

nologií ViaVoice je na stranû klienta schopen

práce na platformách Linux, Mac a Windows.

Pokud byste potfiebovali integrovat web

s tradiãními fie‰eními IT, pomocnou ruku

podá WebSphere Transcoding Publisher.

Na závûr je‰tû pár ãísel, tentokrát od spoleã-

nosti Giga Information Group. TrÏní objem

v oblasti middlewaru pro webovou integraci

byl v loÀském roce 585 milionÛ USD, letos se

odhaduje na 1,6 miliardy a v roce 2003 se

pfiedpokládá devût miliard USD. Z celého ko-

láãe si podle Giga ukousne IBM ke konci le-

to‰ního roku 24 %; IDC hovofií o exponenciál-

ním rÛstu IBM v uvedené oblasti, konkrétnû

4700 % v období 1998 aÏ 1999. 

–yz

IBM WEBSPHERE
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Obchod. H˘be svûtem a zpÛsobuje jeho

pohyb kupfiedu. Pfied nûkolika lety bylo

toto slovo posíleno je‰tû písmenem e. Tím

vzniklo e-nûco, co h˘be novou ekonomi-

kou. V‰ichni si od toho mnoho slibují

a vzhlíÏí k tomu jako k modle. E-nûco zpÛ-

sobuje revoluci v zabûhl˘ch kolejích ekono-

miky a smûruje nás to s podporou internetu

jinudy. Mnozí pfiesnû vûdí, co od spojení

slov internet a ekonomika oãekávat. Nûkte-

fií se ale tohoto spojení bojí. Co si ale bude-

me povídat, pofiád jde jen o obchod, kde na

zaãátku je v˘zkum a v˘roba, a pak mecha-

nismus, kter˘ vyuÏívá trh k tomu, aby do-

stal v˘robek k uÏivateli. Poslední dobou se

o tom hovofií: fiíkáme tomu nová ekonomi-

ka. A existuje spousta projektÛ, které fie‰í

vûci kolem „éãek“. Pokud nemáte v této

oblasti jasno, zvu vás na Invex, kde v pavi-

lonu F najdete novinku – projekt E-zóna,

kter˘ spoleãnû s BVV pofiádá na‰e vydava-

telství Vogel Publishing, s. r. o. 

Invex zaãal hledat svou novou tváfi – za-

mûfienou na konkrétní projekty, aplikace,

smûry v˘voje. Dost dlouho byl o novinkách,

lokalizacích a produktech, které bylo vhod-

né ukázat právû tady. Ale ouha – nová eko-

nomika nemá ráda váhání a pfie‰lapování.

V‰echno musí ven, a hned! A právû proto 

E-zóna. Pfiedná‰kov˘ maraton pobûÏí od

pondûlí 9. fiíjna do ãtvrtka 12. fiíjna 2000.

MÛÏete se tu seznámit s tím, co je v této

oblasti nového. Najdete tu spoustu fie‰ení

i zajímav˘ch projektÛ, které vznikly u nás. 

Zájem pfiedná‰ejících je velk˘, zb˘vá ale

je‰tû pár míst. Pokud máte zájem, kontaktuj-

te nás na adrese e-zona@vogel.cz. Na adrese

www.e-zona.cz najdete informace o celém

projektu elektronického mûsteãka s elektro-

nick˘mi ulicemi, v nichÏ jsou elektronické

stánky a v nich elektronická fie‰ení. Budou

tu ale Ïiví lidé, ktefií vám budou moci ihned

podat informace o tûchto fie‰eních.

N e h o r á z n o s t

Jako nehoráznost se mi jeví vládní návrh

zmûny DPH u softwaru. Vláda na to ‰la zhur-

ta, nicménû poslanci zatím nepospíchají.

Hlasování o tomto problému se doãkáme aÏ

v záfií. Vláda navrhuje zmûnu DPH z 5 na 22 %,

protoÏe to tak je i ve státech Evropské unie.

A tak se u nás software zdraÏí o cel˘ch 16,2 %.

To je dost na to, aby se tady opût zaãala po-

silovat dÏungle plná nelegálních uÏivatelÛ

prodávaného, ale nekupovaného ãili nele-

gálního softwaru. Takov˘ zákon by nemûl

b˘t pfiijat, nebo by se mûlo uvaÏovat o sjed-

nocení DPH na jednu sazbu, která bude niÏ-

‰í neÏ onûch stra‰n˘ch 22 %. Doufám, Ïe ten-

tokrát pomÛÏe i místní poboãka BSA, která

má jedineãnou ‰anci ospravedlnit své polo-

gramotné kroky, které zde v poslední dobû

pfiedvedla (viz minul˘ Chip). Pokud jí jde

opravdu o legalitu softwaru, myslím si, Ïe je

nejlep‰í doba na lobbování na nejvy‰‰í

úrovni. SPIS uÏ s tím zaãal. 

N o v ˘  p r e z i d e n t  

a t i  k o l e m

Nedávno jsem poslouchal v rádiu diskusi

o tom, Ïe Václavu Havlovi pomalu konãí

jeho funkãní mise na Hradû. Jeho nástup-

cem by mohl b˘t adept – dle slov nûkte-

r˘ch úãastníkÛ diskuse – vhodnûj‰í (?!), neÏ

je souãasn˘ pan prezident. Nesdílím ten

názor. KdyÏ odhlédnu od JEHO neomylného

stylu, kdy neustále nûkoho pouãuje, vadilo

by mi mít na Hradû odpÛrce internetu; nû-

koho, komu sekretáfika vyfiizuje po‰tu tak,

Ïe mu dává na stÛl vyti‰tûné e-maily, na

které ON reaguje vepsáním poznámek, kte-

ré sekretáfika ode‰le. 

To je odmítání základních principÛ

elektronické demokracie, o níÏ se mj. ho-

vofií i v EU, do které tolik chceme a tak

spûcháme. Internet roz‰ifiuje obzory, zrych-

luje komunikaci, pÛsobí ale i jako zpûtná

vazba. UmoÏÀuje lidem ovlivÀovat dûní

v politice a komunikovat efektivnû s vole-

n˘mi zástupci, mít snadn˘ pfiístup k infor-

macím. Musí se ale pouÏívat.

Ale takov˘ch jako ADEPT je ve vládû,

v parlamentu a v Senátu víc. BohuÏel – po-

dívejte se na www.psp.cz, kolik poslancÛ

má elektronickou adresu! Nelze se pak di-

vit, Ïe tfieba v nûkter˘ch ‰kolách není

internet dodnes…

d o t – N E T

Microsoft pfiedvedl platformu .NET, která

se má stát stûÏejní v jeho aktivitách. Mûla

by podporovat poãítaãe v roli komunikaã-

ního nástroje pfiipojeného k internetu. Ta

tam je Gatesova vize o poãítaãi na kaÏdém

stole – tohle je o komunikaãním nástroji

v kaÏdé kapse. Na trhu by se mûly objevit

nové programátorské nástroje pro snaz‰í

psaní programÛ pro internet i komunikaãní

pfiístroje. Na nové platformû pobûÏí Win-

dows.NET, servery Windows DNA, nov˘ Of-

fice.NET, znovu oprá‰ená síÈ sluÏeb Micro-

softu MSN a Visual Studio. Cílem snaÏení

MS je zru‰it izolaci jednotliv˘ch komuni-

kaãních nástrojÛ (nelze uÏ hovofiit jen

o osamocen˘ch poãítaãích) a vtáhnout je

do celosvûtového dûní. 

Je to ale i o tom, aby MS nezÛstal mimo.

Jiní v˘robci se snaÏí integrovat spoustu ná-

strojÛ do zafiízení ne o moc vût‰ích, neÏ je

mobilní telefon. I do nûj. A MS nerad vidí,

kdyÏ se dûje nûco kolem a bez nûj.

Uvidíme. Poslední naskoãení do rozje-

tého vlaku se jmenovalo MS Internet Ex-

plorer, kvÛli kterému se MS ocitl u soudu.

Teì jde do .NET, aby nezÛstal odstaven

na vedlej‰í koleji s aplikacemi pro desk-

topy. Îe bychom se za pût let doãkali tfie-

ba soudního sporu Bosch + Motorola + No-

kia + Panasonic + deset státÛ Evropské

unie + státy Americké unie versus Micro-

soft.NET… :) ?

Milan Louck˘

V‰ichni o tom mluví…
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V‰imli jste si, jak se k ní

oba antagonisticky roz-

polcené a koaliãní smlou-

vou zase spojené subjekty

(nemusím urãitû fiíkat které)

stavûjí stejnû, tzn. Ïe ji pfie-

hlíÏejí jako krajinu? A to

nám je‰tû pfiipravují daÀo-

vou novelu, ve které má b˘t

software zdanûn 22 %, coÏ je

nejen uãinûná nehoráznost,

ale i v˘smûch. 

Nechápu, proã mají tako-

v˘ odpor k segmentu ná-

rodního hospodáfiství, kter˘

jim bez jak˘chkoli potíÏí

a subvencí generuje velmi

slu‰n˘ obrat s nárÛstem,

jenÏ b˘vá (a je) nad obvyklou míru. Jediné vysvûtlení, které mû na-

padá, je, Ïe tomu ti pánové prostû nerozumûjí, a co je hor‰í, rozu-

mût ani nechtûjí. To je ov‰em katastrofa, protoÏe právû nová eko-

nomika by mohla b˘t pro tuto zemi hotov˘m poÏehnáním.

Podívejte se na Izrael, nebo je‰tû lépe na Irsko a Skotsko. Nebo se

podívejte na Tiny Software, ãeskou firmu, která má filiálku v Sili-

con Valley a prodává software, tfieba americkému námofinictvu.

A to prosím bez sanací, subvencí a podpor!

O ultralehk˘ch noteboocích

Vzpomínám na doby, kdy je‰tû existoval Zenith Data Systems. MoÏná

si fieknete: Zastaralá a dávno pfiekonaná technologie, ‰unt. Ale po-

zor. Poãítaãe této firmy se pouÏívaly ve válce v Perském zálivu, no-

tebook od ZDS byl první, o kterém se psalo, Ïe vydrÏí pracovat pfii

letu mezi v˘chodním a západním pobfieÏím Spojen˘ch státÛ americ-

k˘ch, tj. pfies ‰est hodin. Byly to opravdu skvûlé stroje, a pokud se

ptáte, na co tedy vlastnû dojely, odpovûdí je, Ïe na marketing.  Na

marketing, kter˘ mnoho dává, ale moÏná je‰tû víc bere. 

Vzpomnûl jsem si na tuhle kauzu, kdyÏ jsem onehdy ãetl v Chipu ãlá-

nek o ultralehk˘ch noteboocích. Hmotnost vyhovující (mezi 1 a 1,5 kg),

nesmyslnû pfierostlé disky (aÏ 12 GB – k ãemu?!), naprosto zbyteãnû

v˘konné procesory a slabá doba provozu na baterie. Proboha, do-

ãkám se uÏ koneãnû lehkého poãítaãe kompatibilního s „dospûl˘mi“

Windows, kter˘ vydrÏí tolik, co pfied ‰esti lety Zenith? âekám na nûj

uÏ kolik let, ale opravdu mû to uÏ nebaví. Sehnal jsem si star˘ Zenith,

s Windows 3.11, nainstaluji na nûj Word, faxmodem a internet – a na

cesty bude vystaráno. Nebo Ïe by mû zachránil troseãník jménem

Crusoe?

O spotfiební elektronice

Neuvûfiitelné se stalo skutkem: ve spotfiebce se v poslední dobû

dûje to samé co v poãítaãích – padají ceny, nebo za stejné peníze

dostanete mnohem víc neÏ pfied rokem. Jako nejtypiãtûj‰í pfiíklad

mÛÏe slouÏit domácí kino. KdoÏe by si pfied rokem tipnul, Ïe

v cenû do 20 000 Kã dostane nejen zesilovaã se slu‰n˘m v˘konem

(slu‰n˘m alespoÀ v rámci na‰ich bytÛ) a analogov˘m dekodérem,

ale dokonce i s dekodérem digitálním? A co víc: nejen s Dolby Di-

gital, které v‰e válcuje, ale dokonce i s m˘m oblíben˘m DTS, které

je tím ãern˘m konûm vzadu. ¤eknu vám, jestli toto bude trend, tak

jsme se koneãnû doãkali. Jak vidno, i taková mrtvola, jakou vÏdyc-

ky byla spotfiební elektronika, mÛÏe nakonec oÏít. 

O digitálních foÈácích

UÏ jste sly‰eli o Mavice nové generace? Sony hráblo aÏ kamsi na

dno studnice invence a nemoÏnosti a tento mûsíc vypustí do svûta

foÈák ukládající snímky – svûte, div se – pfiímo na vypalovací cé-

déãko. A co víc: pÛjde o dvoumegapixelov˘ foÈák (doufejme, Ïe

kvalita nebude ofiezána tak jako u Mavica FD95) a disk s prÛmûrem

pouh˘ch 8 cm, u nûhoÏ je maximální kapacita nûjak˘ch 160 MB. 

FoÈák má pfiíznaãn˘ název MVC-CD1000 a jsem sám zvûdav, zda

vnitfiní pamûÈ bude natolik velká, aby umoÏÀovala solidní focení

nûkolika snímkÛ po sobû, a hlavnû aby ukládání jednotliv˘ch fotek

netrvalo celou vûãnost. Zkrátka aby se na CD-R zapisovalo v poza-

dí. Stejnû vám ale fieknu, kdo tuto my‰lenku pojal, musel b˘t buì

‰ílen˘, nebo geniální. (Ono je to vlastnû nûkdy velmi podobné…)

O Windows CE a Pocket PC

Tak uÏ mû to nûjak zmáhá. V‰ude kolem nás se hlásá, Ïe Pocket PC

jsou nová Windows CE, a mnû pomalu ub˘vá sil, jak neustále vy-

svûtluji, Ïe Pocket PC je tfiída kapesních poãítaãÛ bez klávesnice

(tedy hardware), která se dfiíve – podle Microsoftu – naz˘vala

Palm-sized PC a je‰tû dfiíve Palm PC. Zkrátka a jasnû: je to hraãiã-

ka ovládaná hlavnû prostfiednictvím dotykového displeje, a zatímco

3Com ji naz˘vá Palm, Microsoft – momentálnû – sází na název Poc-

ket PC. I kdyÏ mÛÏeme diskutovat o smyslu nesmyslu, takhle to

prostû je. ZapomeÀte tedy na nov˘ operaãní systém. Pocket PC 

stále pouÏívají Windows CE 3.0… 

Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz

Nová ekonomika
stra‰ák levice i pravice
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JiÏ nûkolik let ov‰em sílí pocity, Ïe gra£cké

rozhraní Windows je pfieÏité. A co hlavnû: pfií-

chod internetu, kter˘ vnesl revoluci do komuni-

kací, v‰e zcela mûní. Nabízí se proto zcela logic-

ká a správná otázka, kam se bude ubírat

technologická podstata a platforma reprezento-

vaná operaãními systémy Microsoftu.

P fi i c h á z í  M i c r o s o f t  . N E T

Odpovûì na tuto a fiadu dal‰ích otázek pfiednesl

Microsoft tfiem stovkám novináfiÛ a analytikÛ 22.

ãervna pfiímo v Redmondu. A bylo co sledovat.

A bude se na co tû‰it.

Microsoft .NET je nová technologická platfor-

ma, na které bude Microsoft stavût své budoucí

produkty a mûnit zároveÀ orientaci a smysl do-

posud platného paradigmatu – poãítaã/aplikace

na zafiízení/sluÏba. Platforma Microsoft .NET se

totiÏ pÛvodnû, internû, oznaãovala jako Win-

dows Next Generation Services (WNGS). 

S t fi e d e m  s v û t a  

j s o u  S L U Î B Y

Okolo sluÏeb se toãí celá Microsoft .NET, stej-

nû jako se okolo nich toãí cel˘ svût IT. Dne‰ní

aplikace se tak v pojetí Microsoft .NET mûní

na sluÏby a umoÏÀují propojení a vyuÏití,

s ãímkoliv si jenom vzpomenete. Redmondská

pfiedvádûãka byla doplnûna fiadou videouká-

zek, které pfiedstavovaly budoucí podobu a vy-

uÏití Microsoft .NET. V‰echny tyto ukázky

(a celá £lozo£e platformy) pfiitom vystihovaly

základní problém dne‰ních informaãních tech-

nologií – nemáte je v‰ude s sebou a pro pfií-

stup k informacím vÏdy potfiebujete nûco spe-

ci£ckého, aÈ je to program, konektivita ãi

speci£cké zafiízení.

Empower people through great software

any time, any place and on any device.

Právû tato vûta, nové £remní motto, vystihuje

velmi pfiesnû podstatu. Ve vizi Microsoft .NET se

ke sv˘m souborÛm, údajÛm, prodejním systé-

mÛm, osobním údajÛm, zdravotním záznamÛm,

kalendáfii, kontaktÛm a vÛbec k jak˘mkoliv £rem-

ním ãi osobním „datÛm“ dostanete pomocí libo-

volného zafiízení – aÈ je jím mobilní telefon 

(WAP ãi HTML), PocketPC, Palm Pilot, notebook,

PC v práci, PC doma, WebTV, interaktivní digitál-

ní televize, TabletPC ãi  jakékoliv dal‰í zafiízení

budoucnosti. 

Co je ale také dÛleÏité, k tûmto údajÛm

mÛÏete umoÏnit pfiístup také komukoliv dal‰í-

mu. Jednou z ukázek bylo i objednání se k lé-

kafii. Komunikace s asistentkou praktického

lékafie vyústila v nutnost objednat se urychle-

nû ke specialistovi. Jako pacient jste ov‰em

nemuseli sloÏitû zji‰Èovat volné termíny, v‰e

zajistila asistentka va‰eho praktického lékafie

(dotazem u sluÏby umoÏÀující objednání se

u specialisty). Nemuseli jste ani jít pro choro-

bopis ãi doporuãení, detaily va‰eho zdravotní-

ho stavu (samozfiejmû po va‰em schválení po-

mocí va‰eho bezdrátovû pfiipojeného

PocketPC) byly pfiímo poskytnuty specialistovi.

A bûhem nûkolika desítek minut jste mohli

specialistu nav‰tívit. Asistentka va‰eho prak-

tického lékafie dokonce pomocí Microsoft .NET

zaloÏené sluÏby zajistila vá‰ odvoz. 

Ukázka nového Universal Canvas

Gigantu jménem Microsoft nelze

v Ïádném pfiípadû upfiít, Ïe se postaral

o rozvoj osobních poãítaãÛ neb˘valou

mûrou. Byl to Microsoft, kdo nakonec

uskuteãnil revoluci pfiechodu od

znakového DOS ke grafickému

uÏivatelskému prostfiedí

(pfiedstavovanému zejména operaãním

systémem Windows). Bez ohledu na

rÛzné nejasnosti, ze kter˘ch nakonec

vze‰lo antimonopolní fiízení, byl

Microsoft hybnou silou, která obrátila

naruby star˘ zabûhan˘ znakov˘ svût.

sítíSíÈ pfiichází
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Microsoft .NET platforma ale také ukazo-

vala na velké moÏnosti ve vyuÏití poãítaãÛ

a techniky pro práci na projektech – v dal‰í

z ukázek byla demonstrována práce na

‰kolním projektu. Studentka stfiední ‰koly

tak prostfiednictvím svého poãítaãe (mimo-

chodem, pfiihla‰ovala se k nûmu dotekem

prstu, evidentnû bylo pouÏito biometriky)

komunikovala se spoluÏaãkou a spoleãnû

pracovaly na ‰kolní úloze – od textÛ a ob-

rázkÛ aÏ po video a audio. Komunikace po-

chopitelnû vyuÏívala kamery, takÏe se obû

dûvãata bez problému vidûla i sly‰ela. A po

dokonãení byla úloha odeslána pfiímo do

‰kolního systému. 

Odboãme ale od budoucnosti k souãasnos-

ti. Platforma Microsoft .NET, tak jak byla pre-

zentována, je skuteãnû tím, co mnoha lidem

chybí. Jakkoliv mÛÏeme synchronizovat data

ve sv˘ch Palm Pilotech ãi PocketPC kapesních

zafiízeních, nosit £remní data a po‰tu v off-

-line podobû ve sv˘ch noteboocích a doma si

synchronizovat potfiebná £remní data, jsme

stále odkázáni na pfiítomnost „drátÛ“, které

nás pfiipojí k síti (aÈ £remní, ãi internetu).

M i c r o s o f t  . N E T  

s e  n e o b e j d e  

b e z  m o d e r n í c h  

k o m u n i k a c í

Aby se my‰lenka Microsoft .NET (jistû není

zcela originální, ale Microsoft má urãité pr-

venství v pomûrnû jasném formulování zadání

a také v tom, Ïe jiÏ nyní na fiadû stavebních

prvkÛ této platformy pracuje) mohla uskuteã-

nit, neobejdeme se bez rychl˘ch a kvalitních

komunikaãních kanálÛ. A hlavnû se neobejde-

me bez bezdrátov˘ch komunikací – pfiíslu‰né

technologie pfiitom jiÏ existují a jsou vyvíjeny,

zku‰ebnû provozovány a v mnoha pfiípadech

i nasazovány. 

Dne‰ní mobilní telefony vybavené WAP

podporou a s pomûrnû pomalou komunikaãní

schopností (9600, resp. 14 400 b/s) jsou pouh˘

zaãátek, kter˘ se do roka stane minulostí

a nastoupí rychlej‰í komunikace, nové pfieno-

sové metody a zpÛsoby. WAP jako takov˘ se,

podle pfiedvádûní v Redmondu, také stane

pfiekonan˘m. Souãástí ukázek bylo i pfiedve-

dení mobilního telefonu podporujícího bûÏné

HTML a vybaveného mikroprohlíÏeãem. 

Pro  fiadu dal‰ích zafiízení bude základní

zmûnou moÏnost nasadit Bluetooth komuni-

kaãní technologie. Ty umoÏní bezdrátové

pfiipojení prakticky ãehokoliv k ãemukoliv.

M i c r o s o f t  . N E T  

j e  p r o  k a Ï d é h o

Jakkoliv by se mohlo zdát, Ïe Microsoft .NET

je dal‰í plán na je‰tû dÛslednûj‰í ovládnutí

svûta jednou monopolní spoleãností, není

tomu tak. Zkuste chápat Microsoft .NET sku-

teãnû jako platformu a £lozo£i. Vizi budouc-

nosti (a nutno podotknout, Ïe blízké budouc-

nosti), ve které jsou stfiedem zájmu data

a nástrojem je moÏnost s nimi pracovat 

a mûnit je v uÏiteãné a úãinné sluÏby. 

Platforma Microsoft .NET je postavena na

vyuÏití XML (eXtended Markup Language)

a dal‰ích existujících svûtovû uznan˘ch stan-

dardÛ – jmenujme alespoÀ jednu dal‰í zkrat-

ku – CORBA. Pomocí XML a dal‰ích standardÛ

je potom moÏné realizovat my‰lenku univer-

zální v˘mûny dat a sluÏeb, pracující bez ohle-

du na platformu, operaãní systém ãi progra-

movací jazyk. Základem Microsoft .NET je

internet jako takov˘ a jeho existující a stan-

dardizované protokoly a sluÏby. 

Nebude tedy nic zvlá‰tního, budete-li pou-

Ïívat napfiíklad Palm Pilot zafiízení pro pfiístup

k údajÛm uloÏen˘m na poãítaãích mainframe

a ty si budou moci dal‰í údaje a sluÏby vyÏá-

dat od sluÏeb bûÏících na operaãních systé-

mech Windows 2000. 

Microsoft pochopitelnû staví na platformû

Microsoft .NET ve‰ker˘ v˘voj sv˘ch produktÛ.

Chystá se uvést do Ïivota Of£ce.NET (coÏ je

pokraãování známého balíku Microsoft Of£ce),

zmûnit MSN na MSN.NET (MSN najdete na

www.msn.com). JiÏ brzy se doãkáme i potfieb-

n˘ch v˘vojáfisk˘ch nástrojÛ v podobû nového

Visual Studio.NET (coÏ je Visual Studio 7.0)

a objeví se pochopitelnû i fiada novinek. Jed-

nou z novinek pfiedvádûn˘ch v Redmondu byl

i TabletPC, jehoÏ primárním úãelem je sice vy-

uÏití pro elektronické knihy, ale kter˘ umoÏ-

Àuje bûÏné vûci jako kaÏd˘ jin˘ PC – nasazení

Outlooku, dal‰ích aplikací, pfiístup k internetu.

TabletPC byl také velmi zajímavou demonstra-

cí rozpoznávání písma: TabletPC zcela prost˘

klávesnice byl totiÏ ovládán perem a bûÏn˘m

psan˘m písmem. A s napsan˘m textem byl na-

víc schopen okamÏitû pracovat (v reálném

ãase, konverze se provádûla v pozadí). 

Steve Ballmer, prezident spoleãnosti Mic-

rosoft, pfiitom vûnoval ve svém pfiíspûvku

hodnû prostoru zdÛraznûní faktu, Ïe bez kva-

litního zázemí spolupracujících tfietích £rem

je celá my‰lenka Microsoft .NET v podstatû

ztracena. Doslova prohlásil: „Partnerská pod-

pora je 100% kritická pro úspûch Microsoft

.NET.“ Pochopitelnû jmenoval fiadu £rem, kte-

ré se jiÏ nyní zab˘vají implementací a v˘vo-

jem pro .NET platformu – Sony, Dell, Verio,

cmgi, Compaq, Andersen Consulting, Qwest ãi

Loudcloud. Poslední zmiÀovaná £rma byla

velk˘m pfiekvapením pro fiadu pfiítomn˘ch,

Loudcloud je totiÏ start up spoleãností pÛvod-

ního zakladatele spoleãnosti Netscape, jin˘mi

slovy, i jeden z pÛvodních velk˘ch oponentÛ

Microsoft Conference Center
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Microsoftu je jedním z tûch, kdo jej budou

podporovat od poãátku .NET aktivit.

Steve Ballmer zároveÀ upozornil, Ïe je dÛ-

leÏité mít pohled, kter˘ není centralistick˘.

NaráÏel pfiitom na aktivity a £lozo£i spoleã-

nosti Sun, která má pochopitelnû pomûrnû

podobnou vizi budoucnosti. Microsoft .NET

nevychází z pojetí centrálního uloÏení dat,

soustfiedûní ve‰keré v˘poãetní síly do rukou

centrálního poãítaãe a nasazení omezen˘ch

klientÛ. Microsoft stále vûfií ve smysl PC plat-

formy a ta je zásadním stavebním prvkem pro

.NET budoucnost.

M i c r o s o f t  . N E T  j e

i o z m û n û  u Ï i v a -

t e l s k é h o  r o z h r a n í

Je pomûrnû zjevné, Ïe stávající gra£cké roz-

hraní Windows, vyÏadující ovládání my‰í

a klávesnicí, je ponûkud tûÏkopádné a sloÏité.

Microsoft .NET pfiedpokládá velké nasazení ji-

n˘ch metod vstupu a v˘stupu informací – od

ovládání perem s rozpoznáváním písma aÏ po

hlasov˘ vstup a v˘stup. 

Zajímavá byla i demonstrace tzv. Univer-

sal Canvas, jakési nové podoby pracovní

plochy pro poãítaãe s Windows. Tato nová

podoba gra£ckého rozhraní odstraÀuje ne-

pfiíjemné zku‰enosti uÏivatelÛ s mnoha okny

zaplÀujícími pracovní plochu, neustále se

pletoucími a vÛbec znepfiíjemÀujícími Ïivot.

Universal Canvas nebude samozfiejmû pro

programátory a v˘vojáfie a skuteãnû zku‰ené

uÏivatele, pro ty nepochybnû zÛstane pÛvod-

ní podoba rozhraní (stejnû jako se jistû ne-

ztratí oblíbená pfiíkazová fiádka). Universal

Canvas poslouÏí obyãejn˘m uÏivatelÛm, ktefií

se ztrácejí ve sloÏitostech dne‰ního rozhra-

ní. Integrovanou souãástí tohoto rozhraní je

pochopitelnû audio a video, rozpoznávání

hlasu, inteligentní agenti, biometrická au-

tentikace, vyuÏití smart karet a fiada dal‰ích

technologick˘ch novinek.

Je dÛleÏité si ov‰em uvûdomit, Ïe nová

podoba poãítaãového svûta je moÏná jenom

díky obrovskému pokroku. Dne‰ní poãítaãe

jsou koneãnû dostateãnû v˘konné i kapacitní

pro zvládnutí v‰ech tûchto sloÏit˘ch úloh.

Bez potfiebného v˘konu by nebylo moÏné

zvládat rozpoznávání písma ãi hlasu, bez

kvalitní gra£ky by nebylo moÏné poskytovat

potfiebné gra£cké rozhraní. A bez kvalitní

komunikace by nebylo moÏné pfiená‰et

enormní mnoÏství dat, které se ve skuteã-

nosti skr˘vá kdesi uvnitfi v‰ech probíhajících

komunikací. 

Podobu Universal Canvas pochopitelnû

pfievezmou i rÛzné dal‰í sluÏby. V Redmondu

byla demonstrována nová podoba MSN.NET

(mûla by se objevit také pomûrnû brzy), která

se v praxi (na obrazovce) vlastnû nijak neli‰ila

od Universal Canvas uÏivatele. Vysoká míra

personalizace a personi£kace, inteligentní

agenti, integrace s operaãním systémem

a ostatním aplikacemi ãi sluÏbami pak dûlají

z nové MSN.NET nûco zajímavého a snáze

pouÏitelného.

Souãástí  nového rozhraní je i dal‰í v Red-

mondu pfiedvádûná vûc – Smart Tags. Jakko-

liv jste si jiÏ urãitû zvykli na prÛbûÏnou kon-

trolu pravopisu v textov˘ch procesorech,

zkuste to domyslet je‰tû dál. Pfiedstavte si

inteligentního agenta, kter˘ pfii objevení se

urãit˘ch slov (napfiíklad názvu £rmy, pro-

duktu, sluÏby, místa na Zemi atd.) oznaãí

toto slovo (termín) a umoÏní vám vyvolat si

kontextové menu – z tohoto menu mÛÏete

pfiejít na WWW stránky dané £rmy, podívat

se na rezervaci letenek, vstoupit do £remní-

ho informaãního systému, zatelefonovat

prodejci atd.

Pfii zmínce o inteligentních agentech nel-

ze nevzpomenout i dal‰í zmûnu. Ta se bude

t˘kat dal‰ího problému – záplavy informací.

Denní záplava elektronické po‰ty je nepo-

chybn˘m problémem. Neustále se objevující

nové a nové zprávy zpravidla pouze vytrhují

od právû konané ãinnosti. Ve vût‰inû pfiípa-

dÛ jsou to pfiitom zprávy okamÏitû mazané

ãi ignorované. Pfii pouÏití mobilních telefo-

nÛ pro elektronickou po‰tu je tento pro-

blém je‰tû citelnûj‰í. Omezené moÏnosti

ovládání i omezená kapacita jsou hlavní brz-

dou ve vyuÏití mobilního telefonu pro tako-

vouto ãinnost. Pfiitom v mnoha pfiípadech je

dÛleÏité b˘t vãas informován. Inteligentní

agent, pochopitelnû ve znaãné mífie ovláda-

n˘ a de£novan˘ právû vámi, bude £ltrovat

pfiíchozí tok informací a poskytovat pouze

dÛleÏité informace. I zde je pochopitelnû

nutné vidût potfiebu dostateãné v˘poãetní

kapacity...

V ukázkách moÏností .NET platformy se

myslelo i na skuteãnû obyãejné lidi. Digitál-

ní interaktivní televize totiÏ umoÏní zavést

internet skuteãnû aÏ tam, kam patfií. Ukáz-

kou bylo pofiízení fotogra£e z dovolené, po-

chopitelnû digitálním fotoaparátem, a poté

odeslání fotogra£e rodiãÛm. Tûm se objevila

coby elektronická po‰ta na obrazovce jejich

televizního pfiijímaãe a po stisknutí dálkové-

ho ovládání se objevila i poslaná fotogra£e.

Stejnû tak bylo televizoru rodiãÛ vyuÏito

Zajímá vás Microsoft .NET? Dal‰í informace
o Microsoft .NET platformû mÛÏete najít na
internetu:
3 http://svet.namodro.cz/microsoft-dot-

net.htm
3 http://www.microsoft.com/presspass/to-

pics/f2k/default.asp

infotipy

Q&A na konci
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k naplánování rodinné veãefie (vãetnû sladû-

ní termínu v‰ech ãlenÛ rodiny). Jakkoliv

mÛÏe tato demonstrace vypadat jako scien-

ce-£ction, je velmi realistická a jiÏ dnes

pouÏitelná.

M i c r o s o f t  . N E T

m û n í  i s a m o t n ˘  

M i c r o s o f t

Uvedení .NET platformy v Ïivot bude zname-

nat rozsáhlou transformaci i pro Microsoft

(a pochopitelnû i fiadu dal‰ích £rem). Zmûna

aplikaãního modelu na model vyuÏívan˘ch

sluÏeb je jiÏ dlouho diskutovanou záleÏitostí.

Pro Microsoft to bude znamenat i zmûnu

pfiíjmov˘ch kategorií. Microsoft .NET totiÏ

nejsou ony klasické krabice, které si mÛÏete

koupit, ale jde o prodej sluÏeb, aÈ jiÏ za pev-

né mûsíãní poplatky, ãi za jednorázové po-

platky za vyuÏití urãité sluÏby. Budete-li po-

tfiebovat na nûkolik dní nároãn˘ program

pro návrh 3D objektÛ, nebudete si jej muset

kupovat. Prostû si jej zaplatíte na pfiesnû

danou dobu a pomocí Microsoft .NET jej 

vyuÏijete jako klient.

B u d e  t o  a l e  b e z p e ã n é ?

Pfiedstava dÛvûrn˘ch informací uloÏen˘ch

v úloÏi‰ti a pfiístupn˘ch komukoliv pochopi-

telnû není pfiíli‰ pfiíjemná. Microsoft .NET

samozfiejmû myslí a bude muset myslet zej-

ména na tyto aspekty. S nastupujícími tech-

nologiemi, jako je biometrika, smart karty

a digitální klíãe, to pochopitelnû bude

jednodu‰‰í. Ve‰kerá data kdekoliv uloÏená

tak budou moci b˘t vyuÏita pouze se sou-

hlasem jejich vlastníka, za pfiedem de£no-

van˘ch pravidel.

Jednou z technologií, která bude také

jedním ze základních stavebních kamenÛ

.NET platformy, je i Microsoft PASSPORT.

Autentikaãní sluÏba se ‰irok˘mi moÏnostmi

je jiÏ nyní vyuÏívána pro fiadu sluÏeb Micro-

softu (napfiíklad Microsoft HotMail). Je zá-

roveÀ typickou ukázkou sluÏby, kterou bude

moci vyuÏívat kaÏd˘, vãetnû v˘vojáfiÛ a pro-

vozovatelÛ dal‰ích sluÏeb na internetu. V˘-

hodou této autentikaãní databáze je pocho-

pitelná snadnost pouÏití pro uÏivatele,

dÛleÏitá zejména v pfiípadû, kdy se jedná

o bûÏného spotfiebitele, kterému velké

mnoÏství pfiístupov˘ch kódÛ a hesel dûlá

vût‰inou problémy. ZároveÀ jde (pochopi-

telnû) o jednu ze sluÏeb, kterou bude Mic-

rosoft chtít provozovat exkluzivnû. V˘hodou

.NET platformy je ov‰em skuteãnost, Ïe ni-

komu není moÏné zabránit v poskytování

podobnû koncipované sluÏby.

Daniel Doãekal
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COMPAQ NONSTOP HIMALAYA SERVER

Tûmi mnoha devítkami jsou my‰lena procenta

dostupnosti systému, pfiesnûji fieãeno poãet

devítek v dostupnosti v procentech vyjádfiené

desetinn˘m ãíslem. A systémy, o které pÛjde,

jsou servery Tandem (dnes Compaq) NonStop Hi-

malaya Server – systémy projektované k dosaho-

vání absolutnû nejvy‰‰í dostupnosti ve svûtû IT

jiÏ po 25 let. Toto seznámení bude moÏná také

uÏiteãné v tom, Ïe zamûfií va‰i pozornost trochu

jinam neÏ jen do módní oblasti PDA, palmtopÛ,

WAP telefonÛ a osobních poãítaãÛ v náramko-

v˘ch hodinkách – bez spolehliv˘ch a v˘konn˘ch

serverÛ v pozadí by tato tak trochu bondovská

zafiízení ztratila znaãn˘ díl své atraktivnosti.

MoÏná Ïe uÏ jste sly‰eli o dvou-, tfií- ãi pûtide-

vítkové spolehlivosti (99,999% dostupnost, tj. asi

5 minut v˘padku pfii nepfietrÏitém roãním provo-

zu). Vût‰inou se tím v‰ak myslí dostupnost samo-

tného hardwaru, serveru. Problém je v‰ak trochu

‰ir‰í – k bliÏ‰ímu vysvûtlení musím trochu odbo-

ãit k základÛm teorie spolehlivosti. Zafiadíme-li

tfii prvky tak, Ïe funkce kaÏdého bude závislá na

v˘stupu pfiedchozího, tedy sériovû, budou se je-

jich spolehlivosti násobit. To znamená, Ïe bude-

li mít kaÏd˘ z nich 90% spolehlivost, bude v˘sled-

ná spolehlivost systému jen 72,9 %. Naopak

budou-li prvky zapojeny paralelnû, vedle sebe,

celková spolehlivost se zv˘‰í, v daném pfiípadû

na 99,9 %. To jsou teoretické pfiípady, ale vysvût-

lují napfiíklad to, proã jsou systémy s mnoha

autonomnû pracujícími procesory nebo s redun-

dantními („nadbyteãn˘mi“) prvky mnohem spo-

lehlivûj‰í neÏ jednoprocesorové, ale i to, Ïe

u systému, jehoÏ hardware má pût devítek, ale

na nûmÏ pracuje software s nûjakou ne absolutní

spolehlivostí a je napojena také ne úplnû spo-

lehlivá síÈ, mÛÏeme zjistit celkovou spolehlivost,

u níÏ se uÏ ani o devítkách nedá hovofiit. A vyso-

ká celková spolehlivost systému je to, co uÏiva-

tele jedinû zajímá – cíl, pro nûjÏ jsou projekto-

vány systémy Himalaya, u nichÏ je vysoce

spolehliv˘ hardware s prvky paralelizmu, redun-

dance a samokontroly kombinován s podobnû

koncipovan˘m systémov˘m i aplikaãním softwa-

rem a síÈov˘mi prvky.

K ã e m u  a j a k  d e v í t k y

Pí‰ete-li doma na poãítaãi v „texÈáku“, spolehli-

vost vás asi moc nebolí. KdyÏ selÏe systém, na

nûmÏ se poãítá va‰e v˘plata, to uÏ vás na‰tve.

Pokud v‰ak pÛjde o poãítaã obhospodafiující pe-

níze mnoha lidí, zaji‰Èující ve velkém mûfiítku

telekomunikace ãi e-commerce apod., bude ne-

jen míra na‰tvání neúnosná, ale odpovûdnému

subjektu to pfiinese i znaãné finanãní ztráty

a také ztrátu renomé, která jej v dÛsledcích pfiij-

de je‰tû mnohem dráÏ. Není proto náhodou, Ïe

systémy NonStop Himalaya pouÏívá v‰ech 35 nej-

vût‰ích svûtov˘ch telekomunikaãních spoleãností

Umíte si pfiedstavit, Ïe byste si ani

nepamatovali, kdy jste naposledy

bootovali operaãní systém? Nebo Ïe

existují administrátofii, ktefií bootují

jednou roãnû jen proto, aby

nezapomnûli, jak se to dûlá? Îe ne?

OpusÈme tedy svût padajících 

Woken a nahlédnûme do fií‰e 

„mnoha devítek“.

Compaq NonStop
Himalaya Server

devítekKolik
NonStop?je
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a Ïe zabezpeãují 90 % operací na svûtov˘ch

burzách. Jsou na nich zpracovávány témûfi

v‰echny hovory s pfiedãíslím 800 a více neÏ 

65 % hovorÛ s pfiedãíslím 911, vznikajících

v USA, 80 % aplikací pro péãi o zákazníka

a úãtování bezdrátov˘ch hovorÛ v Evropû

a Asii, 80 % platebních transakcí, 66 % trans-

akcí s kreditními kartami a mnoho dal‰ích 

tzv. kritick˘ch aplikací.

Tyto údaje potvrzují v˘jimeãné postavení

systémÛ NonStop Himalaya v tomto segmentu

trhu, kter˘ vyÏaduje tzv. dostupnost 7 x 24,

tedy sedm dní v t˘dnu po cel˘ch 24 hodin.

MoÏná také proto se u systémÛ Himalaya ne-

uvádûjí poãty devítek, protoÏe jejich spolehli-

vost i povûst, potvrzené jmény renomovan˘ch

zákazníkÛ (kromû zmínûn˘ch telekomunikaã-

ních gigantÛ je mezi nimi napfi. NYSE – new-

yorská burza, Nasdaq – svûtové stfiedisko trhu

s cenn˘mi papíry, MeritaNordbanken – první

„internetová“ banka v Evropû a dal‰í), nepo-

tfiebují marketingová ãísla. Ukazují také v˘-

znam, jak˘ vysoká dostupnost systémÛ v této

oblasti má. MÛÏe se zdát, Ïe jde o úzk˘ a vy-

soce specializovan˘ trh. Jmenované oblasti

v‰ak patfií k dynamicky velmi rychle se rozví-

jejícím oborÛm, takÏe je zfiejmé, Ïe podíl vy-

soce spolehliv˘ch systémÛ bude v podmínkách

boje o získání konkurenãní v˘hody stále vût‰í.

Základní jednotkou hardwaru systémÛ 

Himalaya je procesorov˘ pár (v souãasnosti

procesory MIPS R12000, za tfii aÏ ãtyfii roky

mají b˘t nahrazeny procesory Alpha),

v nûmÏ se paralelnû provádûjí shodné ope-

race a v˘sledky se stále vzájemnû porovná-

vají. Tato jednotka má vlastní pamûÈ, cache

pamûÈ a zdvojené propojení na router

a pracuje na ní vlastní kopie distribuované-

ho operaãního systému. Jednotky jsou vzá-

jemnû propojeny routery aÏ do poãtu 16

jednotek v jednom uzlu, mezi nimiÏ zpro-

stfiedkovávají zasílání zpráv. Jednotlivé uzly

mohou b˘t dále propojeny LAN nebo WAN

sítí a vytvofiit tak jedin˘ (single-image) sys-

tém s teoreticky aÏ 4080 procesory.

Jednotky v uzlu jsou propojeny tzv. Ser-

verNet propojením s vysokou kapacitou. Je

zprostfiedkováno routery, které u nejnovûj‰í-

ho typu serveru podporují 12 nezávisl˘ch cest

propojení, z nichÏ kaÏdá má kapacitou 125

MB/s, tedy úhrnnû 1,5 GB/s kapacity pro dup-

lexní pfienos dat. Pro v˘razné sníÏení latence

pfienosu dat (300 ns v jednom routeru) uÏívá

NonStop Himalaya tzv. wormhole routed pfie-

nos paketÛ. Znamená to, Ïe pro dal‰í pfienos

paketu dat není nutné ãekat, aÏ se naãte cel˘

paket, ale lze jej do místa urãení zasílat uÏ

po pfieãtení jeho hlaviãky v dobû, kdy se zby-

tek paketu teprve pfiijímá. Prostfiednictvím

routerÛ jsou procesorové jednotky spojeny

také s I/O (vstupnû/v˘stupními) porty. Pfiidá-

váním routerÛ se prÛchodnost systému line-

árnû zvy‰uje.

Ke stálé kontrole funkce zaji‰Èované pro-

cesorov˘mi páry pfiistupuje ECC pamûÈ, která

o‰etfiuje korekci jednobitov˘ch chyb. Vznikne-

li vícebitová chyba, operaãní systém odstaví

pamûÈ vãetnû procesoru aÏ do v˘mûny vadné

pamûti a pfienese jeho zatíÏení do jiného pro-

cesoru. Podobnû jsou monitorována a nahra-

zována zfiízením náhradní cesty pro data také

v‰echna I/O zafiízení a komunikaãní adaptéry.

Integrita pfienosu dat je zaji‰tûna CRC kon-

trolou paketÛ. Disky jsou zásadnû zrcadlené,

vadn˘ disk mÛÏe b˘t za provozu vymûnûn

a rovnûÏ automaticky za provozu probûhne

reintegrace opraveného disku. Speciální diag-

nostick˘ a údrÏbov˘ subsystém TSM monitoru-

je a testuje ãinnosti systému, lokalizuje poru-

chy, testuje, provádí anal˘zy a restartuje

komponenty systému, v‰e bûhem chodu serve-

ru. Automaticky je také monitorována ãinnost

napájení, bateriov˘ fault-tolerant záloÏní sys-

tém udrÏí server v chodu aÏ do 30 sekund,

ãímÏ umoÏní korektní odstavení systému,

a také udrÏuje obsah pamûti po dobu aÏ jedné

hodiny. 

S o f t w a r e  a v ˘ v o j

a p l i k a c í

Základem softwarového vybavení serverÛ

Himalaya je distribuovan˘ operaãní systém za-

loÏen˘ na zasílání zpráv, podpora transakãní-

ho zpracování NonStop Tuxedo, paralelní apli-

kaãní server a vlastní paralelní relaãní

distribuovan˘ databázov˘ systém NonStop

SQL/MP, optimalizovan˘ pro architekturu 

Himalaya i pro transakãní a OLTP zpracování.

Progresivními sloÏkami programového vyba-

vení jsou také NonStop Distributed Object Ma-

nager/MP,  Server for Java, umoÏÀující snadn˘

v˘voj aplikací standardními v˘vojov˘mi pro-

stfiedky, a ISG Navigator, podporující jednotn˘

pfiístup ke v‰em zdrojÛm podnikov˘ch dat

prostfiednictvím internetu.

V˘voj aplikací mÛÏe probíhat ve  standar-

dním C/S (klient/server) prostfiedí, tedy i na

PC. Pfiedpokládá se vytvofiení samostatn˘ch

softwarov˘ch serverÛ pro jednotlivé ãinnosti.

Jejich práci koordinuje dÛleÏitá komponenta

aplikaãního serveru nazvaná Pathway, která

fiídí startování pfiíslu‰n˘ch serverÛ podle po-

ÏadavkÛ klientÛ, tedy podle zatíÏení systému.

Koncepce systému umoÏÀuje startování zcela

nov˘ch serverÛ bez pfieru‰ení bûhu systému,

takÏe je moÏné za bûhu spou‰tût nové aplika-

ce, tedy roz‰ifiovat a upgradovat systém bez

pfieru‰ení chodu a ihned vyuÏívat moÏnosti

novû zafiazen˘ch aplikací.

Aplikace pro NonStop Himalaya Server si

zaslouÏí samostatn˘ ãlánek, protoÏe v rámci

tohoto jiÏ není pro jejich odpovídající popis

dostatek prostoru. Zatím mohu pouze pfiede-

slat, Ïe hlavními aplikaãními oblastmi jsou

telekomunikace, bankovnictví a finance,

internet a e-aplikace a také fiízení v˘roby, zej-

ména se zamûfiením na tzv. just in time model

v fiízení dodávek. Úplnû novou a fascinující

oblastí je koncepce ZLE (Zero Latency Enter-

prise), fiízení procesÛ na základû anal˘zy roz-

sáhl˘ch dat s prakticky nulov˘m zpoÏdûním,

která byla na systému Himalaya prvnû imple-

mentována v oblasti telekomunikací – ale

o tom více aÏ pfií‰tû.

Josef Chládek

âást serveru, na nûmÏ byl prvnû imple-
mentován Zero Latency Enterprise systém

Architektura systému NonStop Himalaya
Server (fialovû oznaãeny procesorové
jednotky, zelenû routery, Ïlutû disky) 
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MANAÎERKOU A TISKOVOU MLUVâÍ SPOLEâNOSTI GTS

Chip MÛÏete na‰im ãtenáfiÛm spoleãnost GTS

v krátkosti pfiedstavit?

MR GTS sídlí v americkém Washingtonu a ope-

raãní evropské centrum se nachází v Lond˘nû,

zastoupení máme ve více neÏ 80 evropsk˘ch

mûstech. Firma byla zaloÏena v roce 1983

a v souãasné dobû poskytuje sluÏby více neÏ

100 000 zákazníkÛ. GTS rychle roste a uskuteã-

Àuje celou fiadu akvizic, jak v západní Evropû,

tak zejména v poslední dobû se tyto aktivity

pfiesunuly do v˘chodní a centrální Evropy. Cí-

lem je naplnûní vize £rmy – stát se pfiedním

telekomunikaãním operátorem a iniciátorem

rozvoje e-business. 

Chip Jaká je situace v âR v oblasti akvizic? 

MR âeská republika je pfiíkladem zemû, kde se

podafiilo pod znaãku GTS získat £rmy, jejichÏ

portfolia po slouãení vytvofiila z GTS operátora

schopného zajistit pro zákazníka komplexní

telekomunikaãní sluÏby – hlas, data i internet.

Spoleãnost DATTEL pfiinesla kromû optické

metropolitní sítû rovnûÏ licenci na poskytování

hlasov˘ch sluÏeb, propojovací smlouvu s domi-

nantním operátorem a cenné zku‰enosti z pos-

kytování hlasov˘ch sluÏeb. Druhou £rmou, která

GTS posílila, byl INEC, pfiední ãesk˘ poskytova-

tel internetu s regionální pÛsobností a se zku-

‰enostmi v poskytování internetov˘ch sluÏeb

jak domácím uÏivatelÛm, tak podnikatelsk˘m

subjektÛm, s bezkonkurenãní národní (NIX)

a mezinárodní konektivitou (EBONE). Spoleãnost

GTS Czech Net, která byla vlastnû první aktivi-

tou GTS v âeské republice (zaloÏena v roce

1994), poskytovala mezinárodní datové a hlaso-

vé sluÏby pro tzv. uzavfiené uÏivatelské skupiny.

Pfiednedávnem jste moÏná zaregistrovali, Ïe

spoleãnost GTS získala rozsáhlou bezdrátovou

síÈ v Brnû. Tato akvizice souvisí s na‰ím plánem

rozvoje regionálních sítí a expanzí GTS do

mimopraÏsk˘ch regionÛ.

Chip V únoru jste oznámili slouãení tûchto tfií

znaãek (viz Chip 4/00, strana 30). Co následovalo?

MR Ano, v únoru jsme oznámili, Ïe spoleãnosti

DATTEL, GTS INEC a GTS Czech Net zaãínají fun-

govat pod znaãkou GTS. V souãasné dobû se

pracuje na právním slouãení tûchto tfií spoleã-

ností. Proces sluãování je sloÏitûj‰í pfiedev‰ím

s ohledem na rÛzné právní formy sluãujících se

£rem a na vlastnictví telekomunikaãních licen-

cí, jejichÏ pfienositelnost je omezená. Poãítáme

s tím, Ïe k právnímu slouãení dojde do konce

leto‰ního roku. Ihned po slouãení jsme zahájili

práce na vytvofiení jednotné organizaãní struk-

tury, zaãali jsme s intenzivním vzájemn˘m za-

‰kolováním obchodníkÛ a pracovníkÛ zákaznic-

kého servisu na nové telekomunikaãní sluÏby,

spustili jsme reklamní kampaÀ. V oblasti tech-

nického zázemí námi poskytovan˘ch sluÏeb

jsme krátce po slouãení zprovoznili jednotné

dohledové centrum na‰ich sítí, a tím pro v‰ech-

ny zákazníky zajistili 7 × 24hodinov˘ servis.

V souãasné dobû pokraãují práce na vytvofiení

jednotn˘ch zákaznick˘ch databází, vlastními si-

lami vyvíjíme billing.

Chip Jak ovlivní aktivity GTS v âeské republice

nov˘ telekomunikaãní zákon? 

MR Urãitû jsme zklamáni tím, jak tento zákon

vypadá. Principem liberalizace není podle mého

názoru, a to se mnou budete urãitû souhlasit,

stavût dal‰í paralelní telekomunikaãní sítû.

V souãasné dobû budujeme kromû pátefiních sítí

Uvolnûte si
své ruce…

O firmû Global TeleSystems na stránkách

na‰eho ãasopisu pí‰eme ãasto. Ve dvaceti

evropsk˘ch zemích poskytuje pestrou

nabídku ‰irokopásmov˘ch sluÏeb, pfiipojení

na internet a hlasov˘ch sluÏeb podnikÛm

a poskytovatelÛm spojení. Její celoevropská

‰irokopásmová optická síÈ pfiesahuje 17 000

km, na konci roku 2000 by mûla dosáhnout

délky 25 000 km. Moderní transatlantick˘

systém FLAG Atlantic-1, vyuÏívající duální

kabel, umoÏní pfiímé vysokorychlostní

spojení mezi Evropou a americk˘m

kontinentem. Jaké jsou aktivity spoleãnosti

u nás, na to jsme se zeptali marketingové

manaÏerky GTS Marcely Roflíkové.

CHCEME SE STÁT P¤EDNÍM TELEKOMUNIKAâNÍM
OPERÁTOREM A INICIÁTOREM ROZVOJE E-BUSINESS V âR
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i sítû lokální, vãetnû tzv. last mile, tedy do-

stupu k zákazníkovi. V tomto procesu se ale

musíme chovat velice ekonomicky, coÏ ve

svém dÛsledku znamená, Ïe mÛÏeme poskyto-

vat sluÏby pouze tûm zákazníkÛm, u kter˘ch

se dá pfiedpokládat návratnost. Dá se tedy

fiíci, Ïe nám nov˘ zákon neumoÏní poskytovat

na‰e sluÏby domácnostem nebo mal˘m

£rmám v takové mífie, v jaké bychom chtûli

a byli schopni. 

Chip TakÏe jak˘m smûrem hodláte jít do té

doby, neÏ nastane klasická liberalizace? Jak

chcete tento ãas vyuÏít? 

MR Rozhodnû nebudeme na nic ãekat, ale

budeme pokraãovat v pfiípravû a nabídce no-

v˘ch sluÏeb, roz‰ifiovat sítû do regionÛ s vy-

sok˘mi poÏadavky na telekomunikaãní sluÏby

a velk˘m trÏním potenciálem (do konce roku

2000 to bude minimálnû 15 mûst v âR), zdo-

konalovat na‰e interní systémy a budovat

znaãku GTS. 

Chip âesk˘ trh pfiece jen není aÏ tak velk˘.

Spojujete svoji budoucnost spí‰e se zahrani-

ãím, nebo povaÏujete v tomto ohledu ãesk˘

trh za dostateãnû kapacitní? 

MR GTS expanduje do zahraniãí, do západní

Evropy, hranice âeské republiky byly pfiekro-

ãeny velice brzy, uÏ v roce 1994. Dal‰í aktivity

jsou v Polsku, Maìarsku, na Slovensku,

v Rusku a na Ukrajinû spolupracujeme s dal-

‰ím partnerem pod znaãkou Golden Telecom.

Dal‰í expanze je plánována. Z pohledu GTS je

urãitû zájem prodávat na v‰ech perspektiv-

ních trzích. 

Z pohledu ãeské poboãky GTS je ãesk˘ trh

trhem velice dynamick˘m, s obrovsk˘m po-

tenciálem. Plánovaná integrace stfiedoevrop-

sk˘ch zemí do Evropské unie bude vyÏadovat

pfiipravenost ekonomiky na konkurenãní pro-

stfiedí. Bez kvalitní telekomunikaãní infra-

struktury a efektivního vyuÏívání moderních

telekomunikaãních sluÏeb by na‰e podnika-

telské subjekty byly ve velké nev˘hodû. Díky

na‰emu pfiímému pfiístupu k mezinárodním

sítím jsme pfiesvûdãeni o tom, Ïe v‰em podni-

katelsk˘m subjektÛm, které si tuto nutnost

uvûdomují, je a bude GTS spolehliv˘m

partnerem. 

Chip Podíváme-li se na ostatní £rmy, které

byste zafiadila k va‰im nejvût‰ím

konkurentÛm?

MR Za nejvût‰í konkurenty povaÏujeme ope-

rátory, ktefií jsou schopni poskytnout kom-

pletní portfolio sluÏeb v jednom balíku. Ne-

pfiím˘mi, ale ne nev˘znamn˘mi konkurenty

jsou mobilní operátofii. RovnûÏ neodvratitel-

n˘ trend – konvergence mobilních a £xních

sluÏeb – je díky skuteãnosti, Ïe se GTS nepo-

dafiilo uspût v soutûÏi o tfietí mobilní licenci,

urãit˘m ohroÏením. Za na‰i konkurenãní v˘-

hodu povaÏujeme, kromû kompletního port-

folia, pfiedev‰ím nûkolikaleté zku‰enosti

s poskytováním klasick˘ch hlasov˘ch sluÏeb

na ãeském trhu.

Chip PouÏíváte cizí technologie, nebo

vlastní? 

MR Pro dodávky technologie pro zfiizování

a instalace sluÏeb pro zákazníky vyuÏíváme

renomované dodavatele. Vlastní divizi v˘voje

máme v oblasti tûch systémÛ, které podporují

evidenci zákazníkÛ, billing, servis zákazníkÛm.

Na‰e v˘vojové oddûlení je velmi zaneprázdnû-

no a má v tuto chvíli plné ruce práce, neboÈ

integruje systémy pÛvodnû samostatn˘ch

£rem do jednoho systému tak, abychom mûli

v‰echny systémy jednotné a automatizované. 

Chip Jak jste spokojeni s v˘sledkem va‰í re-

klamní akce „MÛÏete si uvolnit ruce volbou

správného telekomunikaãního operátora“,

kterou jste se dostali do ‰ir‰ího povûdomí?

MÛÏete ji za relativnû krátkou dobu

zhodnotit? 

MR Jsme spokojeni, protoÏe tato kampaÀ

byla zamûfiena na vybudování, posílení a zís-

kání povûdomí o GTS. Dobr˘m kvantitativním

ukazatelem byl poãet volání na na‰i infor-

maãní linku zeleného telefonu. VÏdy kdyÏ od-

startovala urãitá ãást kampanû, zaznamenali

jsme vy‰‰í poãet volání – fiádovû o 10 %. Po-

dafiilo se identi£kovat znaãku GTS jako tele-

komunikaãního operátora. To se moÏná zdá

naprosto triviální, ale s ohledem na to, Ïe je

jenom v Praze registrováno nûkolik desítek

spoleãností s názvem GTS, byl tento krok ne-

zbytn˘. Ovûfiili jsme si úãinnost a efektivnost

médií, která jsme ke kampani vyuÏili. 

Chip V poslední dobû se neustále diskutuje

o nedostatku síÈov˘ch odborníkÛ. Nûmecká

vláda vyhlásila zajímav˘ program a nabídla

témûfi dvacet tisíc míst pro odborníky z v˘-

chodoevropsk˘ch zemí. U nás pfii‰la spoleã-

nost Cisco se svojí aktivitou Cisco Networking

Academy. Co si myslíte o tomto problému

a jeho fie‰ení? PociÈuje i va‰e spoleãnost ne-

dostatek odborníkÛ?

MR Problém odborníkÛ pociÈujeme. Podniká-

me v odvûtví, které zaÏívá obrovsk˘ rozvoj.

Poãet zku‰en˘ch telekomunikaãních odborní-

kÛ je omezen˘, naproti tomu poãet operáto-

rÛ, ktefií zaãínají podnikat na ãeském trhu,

roste. Je stále obtíÏnûj‰í nejen získat, ale

i udrÏet odborníky.

Dojde-li k odlivu lidí po na‰em vstupu do

Evropské unie obecnû, to je otázka. Nedávno

jsem nûkde ãetla, Ïe pouze 10 % ãeské popu-

lace je schopno komunikovat v cizím jazyce.

Je to tedy spí‰e v˘zva pro mladou generaci,

která by jiÏ jazykové bariéry mûla pfiekonat

mnohem snáze a s uplatnûním v jiném pro-

stfiedí by nemûla mít problémy. 

Chip Dûkuji za rozhovor.

Za Chip se ptala Helena Hajsterová

NEZBYTN¯M P¤EDPOKLADEM PRO POSKYTOVÁNÍ
KVALITNÍCH TELEKOMUNIKAâNÍCH SLUÎEB

JE SPOLEHLIVÁ A V¯KONNÁ INFRASTRUKTURA.



S bezplatn˘mi kanceláfisk˘mi balíky se roztrhl

pytel. Navíc to nejsou jen nûjaké druhofiadé

programy, ale dnes máte moÏnost zadarmo zís-

kat ‰piãkové balíky, které si ve srovnání s ko-

merãnû prodávan˘mi produkty nezadají

a v mnoha pfiípadech je i pfiedãí. Tentokrát

jsme pro vás pfiipravili ãerstvou novinku –

StarOf£ce 5.2, inovovanou verzi kanceláfie od

spoleãnosti Sun. Kromû toho, Ïe je tento balík

urãen pro platformy Solaris a Linux, byl por-

tován i pro 32bitové Windows. Minulá verze,

kterou jste mohli najít na Chip CD 12/99, mûla

problémy s importem ãesk˘ch dokumentÛ pou-

Ïívajících Unicode fonty z/do prostfiedí Micro-

soft Of£ce 97. RovnûÏ nefungovaly importy

VBA maker (Visual Basic Maker), které se

v Of£ce stále v˘raznûji prosazují. V‰echny tyto

nedostatky byly odstranûny a navíc byly pfiidá-

ny nûkteré novinky. Pro vlastní i va‰i inspiraci

jsme provedli rychl˘ srovnávací test dvou nej-

známûj‰ích bezplatn˘ch kanceláfisk˘ch balíkÛ –

StarOf£ce 5.2 a 602Pro PC Suite 2000a £rmy

Software602. Text tohoto pfiíspûvku najdete

v rubrice Chip Plus nebo na stranû 118.

Dal‰í, velmi zajímavou recenzi s návodem

a instalaãními daty naleznete v rubrice Zkuste

si sami. Jedná se popis bootovacího manaÏeru

eXtended Operating System Loader 1.1.3.,

kter˘ je v rámci GNU licence k pouÏití zdarma.

S jeho pomocí mohou i ménû zku‰ení poãíta-

ãoví uÏivatelé volit mezi zavedením rÛzn˘ch

operaãních systémÛ a lépe tak vyuÏívat moÏ-

nosti svého poãítaãe. Zkrácen˘ text recenze

najdete na stranû 109. 

Na stejném místû naleznete i demoverzi v˘-

borného v˘ukového programu Talk To Me,

tentokrát pro studenty nûmeckého jazyka.

V˘uka má dva stupnû – zaãáteãníci a stfiednû

pokroãilí, kaÏd˘ na samostatném CD-ROM. CD

obsahuje pfiibliÏnû 550 vût v ‰esti tematick˘ch

lekcích, kaÏdá lekce se odehrává ve 30 situa-

cích. Témata vystihují bûÏné situace kaÏdo-

denního Ïivota. Uãení s programem Talk to Me

se odehrává jako pfiím˘ mluven˘ dialog mezi

studentem a poãítaãem. Program umí nejen

mûfiit a hodnotit kvalitu v˘slovnosti studenta,

ale navíc dovede rozpoznat mluvené vûty –

je tedy schopen studentovi „porozumût a vést

s ním rozhovor“. Demoverze tohoto programu

jistû stojí za vyzkou‰ení.

Máte-li blízko k programÛm AutoCAD od

Autodesku a máte chuÈ si zkusit roli betateste-

ra, pak mÛÏete nahlédnout do kolonky ST

a nainstalovat k vyzkou‰ení tuto 2D stavafi-

skou nadstavbu. Dle popisu by mûla umoÏÀo-

vat zjednodu‰ené funkce kreslení stûn, oken,

dvefií a otvorÛ. Autor bude za kaÏd˘ nov˘ po-

znatek pfii práci s programem vdûãen.

Gastronomie, zdravotnictví a stavafiina –

to jsou nûkteré z oborÛ, jejichÏ programové

vybavení oznaãujeme názvem Profesní systé-

my. Tûmto systémÛm je urãena rubrika Téma

mûsíce. Pokud do ní zavítáte, najdete zde

nûkolik prezentací zajímav˘ch produktÛ

a nûkolik demoverzí pro vyzkou‰ení. Sami

jsme ale oãekávali mnohem vût‰í zájem v˘-

robcÛ podobn˘ch produktÛ.

V rubrice Shareware tentokrát dostaly

pfiednost freewarové programy, a tak máte

moÏnost vyzkou‰et si na dvû desítky volnû ‰i-

fiiteln˘ch i provozovan˘ch programÛ, mezi kte-

r˘mi vyniká kompilátor jazyka C a C++. 

Dostali jsme rozhofiãen˘ dopis od jednoho

ãtenáfie, Ïe zanedbáváme rubriku Od na‰ich

ãtenáfiÛ. Ale tak  tomu není. Do této rubriky

se snaÏíme zafiazovat v‰echny pfiíspûvky,

které nám ãtenáfii zasílají. Jen v˘jimeãnû nû-

kter˘ (pfiedev‰ím s ohledem na pomûr kvali-

Na‰e okurkové 
léto skonãiloChip CD 8/00

Vût‰ina novináfiÛ si vÏdy v létû stûÏuje na nedostatek událostí, a tedy na nedostatek námûtÛ pro svou

práci. Na stránkách novin a ãasopisÛ se objevují „vdûãná“ témata a v‰ichni oãekávají podzimní novinky –

v na‰em pfiípadû hlavnû v˘stavu INVEX a pfiedvánoãní nákupní horeãku, kdy se v‰ichni v˘robci i prodejci

snaÏí pfiijít s nûãím originálním a cenovû zv˘hodnûn˘m, aby nakupujícím co nejvíce odlehãili jejich penû-

Ïenky a pfiitom jim zachovali pocit dobfie investovan˘ch penûz. Rádi bychom se v redakci Chip CD také

pfiipojili k leno‰ivému létu, ale v˘vojáfii nov˘ch programÛ nûjak nechtûjí ani o prázdninách polevit, a tak

vám i tentokrát pfiiná‰íme opût bohatou nabídku (i kdyÏ ne tak spojenou s Tématem mûsíce).

( 34 | Chip CD: obsah ) 
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Autorsk˘ zákon v novém

ta/objem a nekomerãnost produktu) na

CD nezafiadíme. S kvalitou pfiíspûvkÛ je to

rÛzné. I tentokrát jsou pfiipraveny nûkteré

velmi kvalitní (napfi. Strojafi nebo conVER-

TER), jiné ménû pfiínosné. Dal‰í nabídka

ale záleÏí pfiedev‰ím na vás – a my jsme

pfiesvûdãeni, Ïe je mezi vámi dost v˘bor-

n˘ch autorÛ a pro ostatní ãtenáfie vyuÏitel-

n˘ch programÛ, rad a informací. Chce to

moÏná jen víc odvahy pfiijít se sv˘m pro-

duktem na nemilosrdn˘ trh praxe. Ale ne-

bojte se, pomÛÏeme vám. Staãí se jen

ozvat a nabídnout svÛj vhodn˘ v˘tvor!

Znaãn˘m poãtem poloÏek se tentokrát

mÛÏe chlubit rubrika Ze svûta internetu. Na-

bízí off-line ukázky fiady provozovatelÛ rÛz-

n˘ch radiostanic a televizí. Prostor dostali

i majitelé zajímav˘ch WWW stránek ohled-

nû rádiového, televizního a satelitního vysí-

lání, a tak máte moÏnost posoudit úroveÀ

internetov˘ch informací této sféry. Nalezne-

te tu zajímavé televizní vysílání Dûtské tele-

vize, stránky âeského (internetového) roz-

hlasu 7 nebo oblíbeného pofiadu âT Paskvil

s ukázkou videoklipÛ. Dal‰ími  ukázkami

jsou napfiíklad vodní sporty, Rodina, Vege-

tarián a Vegetariánství. Nenechte si ujít in-

formace z webu Grantové agentury âR.

¤íká vám nûco záhadnû znûjící slovo

Madurodam? Pokud ne, potom neváhejte

a spusÈte si poslední vydání Jablka (v rubrice

Pro chvíle oddechu), kde najdete, zejména

pro letní mûsíce pfiímo osvûÏující, vysvûtlení.

Téma mûsíce pfií‰tího Chip CD bude zej-

ména pro ‰koláky znaãnû aktuální – V˘uko-

vé programy a elektronické pfiekladaãe

a slovníky. Pfiedpokládáme, Ïe budeme

moci zafiadit del‰í dobu oãekávanou novou

verzi internetového prohlíÏeãe MSIE 5.5

i dal‰í zajímavé programy a informace. Sa-

mozfiejmû Ïe nebudou chybût ani va‰e oblí-

bené rubriky a koneãné v˘sledky dlouhodo-

bé soutûÏe Hrajte Lavinu s Chip CD.

Stejnû jako v tomto ãísle Chipu i pfií‰tû

vám nabídneme druh˘ CD – tentokrát se

sportovní tematikou. VÏdyÈ olympijské hry

jsou uÏ na dohled.

Za v‰echny, ktefií se na pfiípravû této

elektronické pfiílohy podíleli, vám pfiejeme

pfiíjemné chvíle u Chip CD i krásné letní po-

ãasí u vody nebo v lese. 

Milan Pola a Martin Kuãera

( 35 ) 

Je sice teprve léto a nov˘ autorsk˘ zákon

(zákon 121/2000 Sb., o právu autorském,

o právech souvisejících s právem autor-

sk˘m a o zmûnû nûkter˘ch zákonÛ) zaãne

platit aÏ od 1. 12. 2000, to ale nic nemûní

na skuteãnosti, Ïe s fiadou zmûn, které pfii-

ná‰í, je vhodné se seznámit s pfiedstihem.

Proto se pracovníci £rmy Sagit, která pro

vás pfiipravuje pravidelnou rubriku Info-

Net, tentokrát zamûfiili pfiedev‰ím na tento

zákon a na zdÛraznûní zmûn, které pfiiná-

‰í. V podrobném komentáfii jsou zmínûny

hlavní my‰lenky nové právní úpravy, které

si mÛÏete ihned konfrontovat s pln˘m znû-

ním pfiíslu‰n˘ch hlav, oddílÛ a paragrafÛ.

Samozfiejmû nechybí ani ãást vûnovaná

problematice poãítaãov˘ch programÛ

a databází, která bude jistû zajímat mnohé

z vás. Opomenout byste nemûli ani otázky

práv osobních a majetkov˘ch, zásady

smluvní volnosti, nároky autora, otázky

zamûstnaneck˘ch dûl atd.
Druhou velkou skupinou právních pfied-

pisÛ, kter˘m je v novém pokraãování Info-
Netu vûnována pozornost, jsou právní
pfiedpisy t˘kající se nového územnûspráv-
ního uspofiádání. Také tato problematika se
prakticky dot˘ká nás v‰ech, a proto by-
chom jí mûli vûnovat pfiíslu‰nou pozornost.



Mapa Prahy pro Chip vychází z komerãního

produktu Mapa Prahy 98 a nabízí v‰echny

funkce, které od podobného typu produktu

obvykle oãekáváte. Samozfiejmostí je zobraze-

ní orientaãního plánu mûsta v rÛzn˘ch mûfiít-

kách s moÏností volitelnû zapínat zobrazování

dal‰ích informaãních vrstev, kter˘mi jsou ob-

jekty, areály, hranice Prahy, komunikace,

mûstská hromadná doprava, místní názvy,

vodstvo a Ïeleznice. Ménû obvyklou „vrstvou“

je ortofotomapa. Jde o systém leteck˘ch sním-

kÛ, kter˘ mûsto pfiibliÏuje z jiného pohledu,

neÏ na jak˘ jsme obvykle zvyklí. Pfiesto, Ïe

tato ortofotomapa byla pofiízena pfied zhruba

deseti lety, nabízí zajímavé pohledy na témûfi

celé území Prahy. Mnozí si jistû aÏ teprve nad

tímto pohledem uvûdomí, jak ãasto chodí zej-

ména ve vnitfiní Praze kolem blokÛ domÛ, kte-

ré skr˘vají zajímavé vnitroblokové uspofiádání.

Zejména v nûkter˘ch okrajov˘ch lokalitách

tento pohled zase napoví, co se za deset let

podafiilo postavit. Pokud chcete mít ortofoto-

mapu trvale v poãítaãi, musíte v procesu in-

stalace zvolit variantu Voliteln˘ a v ní kompo-

nentu Fotomapy. Ubere vám to sice 310 MB

místa, ale program nebude vyÏadovat pfiítom-

nost CD v mechanice. 

VraÈme se ale k ostatním moÏnostem pro-

gramu.  Hlavní ovládací prvky jsou soustfiedûny

do horní ovládací li‰ty a nabídky nejãastûji pou-

Ïívan˘ch funkcí na levé stranû okna programu.

Pokud „vypneme“ zobrazení fotomapy

(pod poloÏkou Zobrazit/Mazat), zÛstane

zobrazen plán mûsta, u kterého si je‰tû mÛ-

Ïete nechat zobrazovat aktuální mûfiítko

(pfiipraveno celkem 11 rozli‰ení, která se

mûní podle toho, jak velk˘ v˘fiez mûsta si

necháte na monitoru právû zobrazit). Po-

mocí dvou tlaãítek na levé ovládací li‰tû

mÛÏete snadno zoomovat (zvût‰ovat, zmen-

‰ovat zobrazen˘ v˘fiez). Pro pohyb slouÏí

kurzorové klávesy, tlaãítka i posuvníky, je

pfiipraveno také tlaãítko „zmûna polohy“

mapy a orientaãní kfiíÏ pro rychlé pfiemístû-

ní na libovolné místo plánu.

Obvykle ale na mapû potfiebujete najít

konkrétní objekt – ulici, hotel, lékárnu

apod. Potom zvolíte funkci Hledat, která

nabízí ‰est variant: ulici/adresu (vãetnû po-

pisného ãísla domu), ãtvrÈ/místní název,

objekt (ãtyfii desítky objektÛ, napfi. autoser-

visy, bankomaty, divadla, hotely, lékárny,

nádraÏí, nemocnice, po‰ty, restaurace, úfia-

dy…).  Kromû této nabídky jsou k dispozici

je‰tû tfii dal‰í funkce: Jízdní fiády MHD, Spo-

jení MHD, Spojení automobilem. Zastávko-

vé jízdní fiády je ale tfieba brát orientaãnû

(zejména nyní, o prázdninách). Jejich oprav-

du aktuální hodnoty najdete na internetové

adrese  http://www.dp-praha.cz/. 

Kromû volby z menu je po stisknutí pra-

vého tlaãítka my‰i vÏdy pfiipraven pomocník

pro vyhledávání. Po v˘bûru typu objektu si

najdete hledan˘ objekt v pfiíslu‰ném sezna-

mu. Zobrazená data obsahují kromû názvu

i obvyklé kontaktní údaje. Po aktivaci tlaãít-

ka Mapa se zobrazí pfiíslu‰ná ãást mapy

a zv˘razní se oznaãen˘ objekt. 

Velmi uÏiteãné jsou funkce Spojení MHD

a Spojení automobilem. Pomocí pfiipravené-

ho prÛvodce postupnû zadáte v‰echny po-

tfiebné informace. Pro MHD jsou to nástup-

ní a v˘stupní zastávky. Ale nebojte se –

jejich názvy  nemusíte znát. Staãí, kdyÏ zná-

te ulici nebo jen „kliknete“ na místo

v mapû, kde se nacházíte, a program vám

sám nabídne v‰echny v okolí dostupné za-

stávky MHD.  Po vyhledání moÏn˘ch tras

program nabídne jejich celkové charakteris-

tiky i podrobn˘ pfiehled, kter˘ vás uÏ bez

problémÛ bude navigovat pfii va‰í cestû.

Kromû itineráfie lze nalezené trasy samo-

zfiejmû zobrazit i na vlastní mapû – a obojí

si vytisknout jako pomÛcku pro cestu.

Obdobnû je tomu i u automobilové dopra-

vy, kde je potfieba zadat nástupní a cílové

místo, ale je moÏno de£novat  je‰tû prÛjez-

dy (místa, která mají b˘t zahrnuta do tra-

sy),  zakázané kfiiÏovatky (zejména ty, kde

se ãasto tvofií dopravní zácpy nebo jsou

v rekonstrukci), typ automobilu a v pfiípa-

dû, Ïe prÛjezdních míst jste zadali více,

také optimalizaci trasy (znám˘ obsluÏn˘

problém). Také zde lze zadávat v‰echna

místa v˘bûrem ze seznamu nebo podle je-

jich skuteãného mapového umístûní. Pro-

gram obvykle nabídne tfii fie‰ení – nejkrat‰í,

nejrychlej‰í a kompromisní varianty trasy.

Posledním, ale neménû dÛleÏit˘m pomocní-

kem je funkce Najdi nejbliÏ‰í. Pomocí ní mÛÏete

najít podle své aktuální pozice na mapû (ozna-

ãena vyhledávacím panáãkem) nejbliÏ‰í objekt

ze v‰ech databází, které program obsahuje. 

Vûfiíme, Ïe vám Mapa Prahy pro Chip bude

dobfie slouÏit. O dal‰í nabídce nov˘ch produk-

tÛ £rmy PJsoft se mÛÏete doãíst po spu‰tûní

programu z jeho úvodní obrazovky. 

Milan Pola

Mapa Prahy
jako dárek

Druh˘ CD-ROM, kter˘ je pfiiloÏen k tomuto Chipu, vznikl ve spolupráci na‰eho vydavatelství a firmy PJsoft. Je urãen pfiedev‰ím

pro v‰echny uÏivatele, ktefií si chtûjí na svÛj poãítaã nainstalovat legální verzi jednoho z programÛ, jeÏ si urãitû zaslouÏí ãestné

místo v pomyslné síni slávy ãeského softwaru. 
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BARVA POD KONTROLOU

Spoleãnosti QMS, Inc., a Minolta ohlásily uve-

dení nového zafiízení Minolta/QMS magicolor

6100 Print System. Tato tiskárna odpovídá po-

ÏadavkÛm trhu na levné zafiízení se snadnou

obsluhou, které umoÏÀuje barevn˘ tisk formátu

A3+. Zafiízení je navrÏeno pro práci v bûÏném

kanceláfiském prostfiedí, umoÏÀuje práci se

stranami o rozmûru aÏ 13" x 19" a má fiadu uÏi-

teãn˘ch vlastností, vãetnû automatického obou-

stranného tisku, rozhraní 10/100BaseTX Ether-

net a automatického fiízení barev. 

Tiskárna je vybavena procesorem 200 MHz

IDT RISC a technologií inteligentního kontrolé-

ru Crown, coÏ se také projevuje na dosahova-

né rychlosti tisku, která je 6 aÏ 12 barevn˘ch

stran a aÏ 24 ãernobíl˘ch stran za minutu. 

Vlastnosti tiskárny  magicolor 6100, jako je

automatické snímání, rozhraní 10/100BaseTX Et-

hernet a moÏnost zadat více úkolÛ najednou

(díky architektufie Crown), zaruãují rÛzn˘m pra-

covním skupinám rychl˘ a snadn˘ pfiístup k tis-

kárnû, a to i tam, kde  b˘vá tiskárna ãasto maxi-

málnû vytíÏena. Pfii zpracování tiskov˘ch úloh

akceptuje magicolor 6100 i dal‰í nové úkoly a tím

redukuje pfietíÏení sítû a zvy‰uje produktivitu. 

V˘chozí ceníková cena tiskárny je 3999 do-

larÛ, cena za ãernobílou stránku je 2 centy,

za barevnou stránku 9,5 centu. 

Tiskárna je navrÏena tak, aby v˘mûna spot-

fiebního materiálu byla velmi rychlá (pouze jed-

na souãástka). Tonerové náplnû jsou snadno

pfiístupné z ãelního panelu, jsou v‰ak zároveÀ

zabezpeãeny proti ‰patné instalaci (kódováním

barev a zaklíãováním). Náplnû jsou fie‰eny tak,

aby se pfii v˘mûnû toneru nikdo neumazal. 

Magicolor 6100 obsahuje rozsáhlou fiadu ná-

strojÛ pro správu barev jak pro zaãínající, tak

pro zku‰ené uÏivatele barevné tiskárny. UÏivate-

lÛm s mal˘mi nebo Ïádn˘mi zku‰enostmi s ba-

revn˘m tiskem QMS nabízí produkt QCOLOR. Je to

rezidentní software pro korekci barev, kter˘m

je tiskárna vybavena a kter˘ nastavuje barvy

automaticky podle obsahu strany. Ze strany uÏi-

vatele nejsou zapotfiebí Ïádné dal‰í zásahy. 

Pro uÏivatele, ktefií chtûjí do správy barev

více zasahovat, jsou urãeny nástroje, jako je

SWOP, evropská stupnice, simulace pro ko-

merãní tiskoviny a také vestavûné fiízení hus-

toty toneru a kalibraãní software (není ve

standardní verzi). Tiskárna vyhovuje ICC pro-

£lu a obsahuje pro£ly kompatibilní se v‰emi

standardními systémy správy barev vãetnû Ap-

ple ColorSync a Windows ICM. Zákaznické ICC

pro£ly od jin˘ch v˘robcÛ pro£lov˘ch aplikací

pro barvu jsou také podporovány. 

Magicolor 6100 umoÏÀuje tisk na rÛzné druhy

materiálÛ, coÏ pro barevn˘ kanceláfisk˘ tisk

otevírá nové moÏnosti. V˘konnost tiskárny

s tiskem o formátu A3+ je posílena tím, Ïe maxi-

mální vstupní kapacita je 1250 listÛ, takÏe tis-

kárna magicolor 6100 je schopna vydrÏet

i dlouhé tiskové úlohy. Aby byla zaji‰tûna co

nejvy‰‰í kvalita jednostrannû i oboustrannû

poti‰tûn˘ch dokumentÛ, nabízí tiskárna barev-

né rozli‰ení jak 600, tak 1200 dpi, a to pro vel-

ké mnoÏství potiskovan˘ch materiálÛ i formátÛ.

S tiskárnou magicolor 6100 lze tisknout jak na

hladk˘ papír, tak na prÛsvitné fólie, silné papí-

ry, obálky, ‰títky pro laserové tiskárny apod. 

Tiskárnu lze vybavit skenerem QMS SC-200

pro digitální barevné kopírování, zafiízení  lze

vyuÏít také jako stolní skener. QMS SC-200

obsahuje také software pro editování obráz-

kÛ a textovou konverzi OCR. 

PouÏijí-li uÏivatelé nûjak˘ internetov˘ pro-

hlíÏeã a QMS CrownView, mají moÏnost tisk-

nout soubory ve formátech PDF, PCL i Post-

Script, aniÏ by mûli pfiístup ke zdrojov˘m

aplikacím. Pfii tisku kaÏdodenních £remních

tiskovin ‰etfií tato vlastnost ãas a navíc nej-

sou zapotfiebí Ïádné dodateãné úpravy. 

Instalace a nastavení tiskárny se provádí

prostfiednictvím protokolu DHCP (Dynamic

Host Con£guration Protocol) a softwarového

produktu WINS (Windows Internet Name Ser-

vice). DHCP pracuje jako protokol, kter˘ cen-

tralizuje a spravuje alokace informací TCP/IP

a redukuje tiskové operace tím, Ïe automatic-

ky zadává IP adresu tiskárny.  ProtoÏe tiskár-

na magicolor 6100 je zafiízení vyhovující

WINS, IP adresa tiskárny bude jasnû vyznaãe-

na v názvu NetBIOS, aniÏ by byly nutné jaké-

koliv ruãní zásahy. Pro uÏivatele tiskárny to

prostû znamená, Ïe se nemusí starat o to, jak

spolu tiskárna a poãítaã komunikují.

Software CrownAdmin 3 pro správu tisku £rmy

QMS umoÏÀuje správci dálkovû spravovat a kon-

£gurovat nejen zafiízení £rmy QMS, ale i jin˘ch

v˘robcÛ, z jednoho uÏivatelského rozhraní. S pro-

duktem RFC1759, kter˘ vyhovuje MIB, mÛÏe správ-

ce snadno fiídit tiskárnu magicolor 6100 také po-

mocí softwaru pro správu sítû od jiného v˘robce. 

Tiskárna magicolor 6100 N se mÛÏe jiÏ na zá-

kladní úrovni pochlubit pamûtí 64 MB RAM

a rozli‰ením aÏ 600 dpi. Typ magicolor 6100 GN

má pak kapacitu pamûti 192 MB RAM a rozli-

‰ení aÏ 1200 dpi, zatímco typ magicolor 6100

EN obsahuje  hard disk, kter˘ racionalizuje

provádûní operací. Plnû nakon£gurovan˘ typ

magicolor 6100 DP kombinuje v‰echny v˘‰e

zmínûné vlastnosti s vy‰‰í kapacitou pro

vstup papíru, automatick˘m oboustrann˘m

tiskem a pamûtí 384 MB RAM. 

Minolta

Minolta/QMS magicolor
6100 Print System
Minolta/QMS pfiichází s levnou barevnou laserovou tiskárnou, která umoÏÀuje práci

s formátem A3+ a je vhodná pro nej‰ir‰í pouÏití.
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

S y m b i ó z a  r i v a l Û

V minulém ãísle jsme hovofiili o proudov˘ch

a blokov˘ch ‰ifrách. Blokové ‰ifry nevznikly

z rozmaru milionáfiÛ, ale proto, Ïe se postu-

pem ãasu objevily stavební prvky, které po-

skytovaly silnûj‰í a pfiesvûdãivûj‰í kryptolo-

gicko-bezpeãnostní vlastnosti, neÏ bylo

zvykem u proudov˘ch ‰ifer. Pfiesto byly blo-

kové ‰ifry prostfiednictvím modÛ ãinnosti,

o nichÏ jsme minule hovofiili, „ohnuty“ tak,

aby ‰ifrovaly proudovû. Docílilo se tak nejen

nov˘ch moÏností, specifick˘ch pro blokové

‰ifry, ale zejména nové kvality proudového

‰ifrování. 

Podobnû tomu bylo se symetrick˘mi

a asymetrick˘mi ‰iframi, o nichÏ jsme se zmí-

nili v ãervnovém Chipu. S vynálezem asymet-

rick˘ch ‰ifer (‰ifer s vefiejn˘m klíãem) také

nebyly zapomenuty symetrické ‰ifry, tento-

krát ale z jiného dÛvodu – byla jím rychlost

‰ifrování. Ta je totiÏ u v‰ech kvalitních asy-

metrick˘ch ‰ifer tak mizerná, Ïe nelze ‰ifro-

vat velké objemy dat. JenÏe asymetrické ‰if-

ry jsou nezastupitelné pro digitální podpis

a ãasto v˘hodné i pro klíãové hospodáfiství.

Proto byly vynalezeny ha‰ovací funkce, resp.

pfii‰lo se na jejich nové vyuÏití. Díky nim ne-

musíme asymetrickou ‰ifru vytváfiející digi-

tální podpis aplikovat na cel˘ (napfiíklad gi-

gabajtov˘) soubor, ale pouze na jeho

jedineãnou ha‰ (ha‰ovací hodnotu, kód)

o délce vût‰inou 128 nebo 160 bitÛ. Aplikace

asymetrického systému se tak redukovala na

jedinou ‰ifrovací operaci. 

Ale co dûlat v pfiípadû ‰ifrování vlastních

dat, která musí b˘t pfiená‰ena znaãnou rych-

lostí tfieba na internetu? Také v tomto pfiípa-

dû se na‰lo fie‰ení. Asymetricky se za‰ifruje

jenom náhodn˘ fietûzec, kter˘ se pfiedá

protistranû pfied vlastní ‰ifrovanou komuni-

kací. Tento fietûzec se pak u protistrany roz-

‰ifruje a interpretuje jako klíã pro symetric-

k˘ ‰ifrovací systém. Vlastní data se pak

‰ifrují star˘m dobr˘m symetrick˘m algorit-

mem. Jak je vidût, nic není samo o sobû lep-

‰í ani hor‰í, ale z kaÏdého nástroje se v apli-

kacích vyuÏívají ty nejv˘hodnûj‰í stránky.

V ˘ m û n a  k l í ã Û  

a d i g i t á l n í  p o d p i s

Pro dal‰í v˘klad si tedy zapamatujme, Ïe vy-

uÏití asymetrick˘ch ‰ifer je v zásadû dvojího

druhu. První pouÏití je pro ‰ifrování symet-

rick˘ch klíãÛ. Asymetrická ‰ifra v tomto pfií-

padû zpracovává jen data, která jsou, jak jsme

si fiekli pfied chvílí, interpretována jako klíãe

pro symetrické ‰ifry. âastûji se proto toto vy-

uÏití asymetrick˘ch ‰ifer naz˘vá v˘mûnou klíãÛ

(ustavením klíãÛ, dohodou klíãÛ) a pfiedává se

tak klíã pro spoleãnou symetrickou ‰ifru, která

bude pozdûji pouÏita k ‰ifrování následn˘ch

dat. ZpÛsob dohody symetrické ‰ifry leÏí

o vrstvu v˘‰e. Souãástí této dohody v pfiíslu‰-

ném komunikaãním protokolu (napfiíklad SSL

nebo TLS) je pak nejen typ symetrické ‰ifry,

ale i délka klíãe, dále typ asymetrick˘ch ‰ifer

pro v˘mûnu klíãÛ a pro podpis, jejich para-

metry, typ autentizace atd. Nejãastûj‰í dohado-

vané délky klíãÛ v souãasn˘ch protokolech

jsou 40, 56, 128, 192 a v brzké budoucnosti to

bude i 256 bitÛ (k bezpeãné délce klíãe jsme

se vyjadfiovali v minulém dílu).

Druhé pouÏití asymetrick˘ch ‰ifer se ho-

dilo pfii realizaci digitálního podpisu. Asy-

metrická ‰ifra v tomto pfiípadû opût nezpra-

covává vlastní podepisovan˘ soubor dat, ale

(aÏ na v˘jimky) pouze jeho ha‰ovací hodno-

tu. PfiipomeÀme si, Ïe v tomto pfiípadû se

vût‰inou jedná o data délky 128 nebo 160

bitÛ (v˘jimeãnû 256 a 320 bitÛ). 

Jak vidíme, v obou dvou hlavních pouÏi-

tích asymetrick˘ch ‰ifer se jedná o data vel-

mi krátk˘ch délek, smû‰n˘ch oproti milio-

nÛm megabajtÛ dat, která dennû probûhnou

internetem v za‰ifrované podobû nebo která

se digitálnû podepisují. âas, kter˘ se tak

u‰etfií, znamená v tûchto pfiípadech peníze

víc neÏ kdy jindy...

Ná‰ minikurz moderní poãítaãové

kryptografie dnes pokraãuje asymetrick˘mi

‰iframi. UkáÏeme si nejprve, Ïe nejsou

v‰emocné a Ïe se prakticky pouÏívají pouze

v kombinaci se symetrick˘mi ‰iframi. Dále

se budeme vûnovat algoritmu RSA

a skupinû standardÛ, které vznikly jako

první pro realizaci kryptosystémÛ

s vefiejn˘m klíãem a které mají dodnes

dominantní postavení. 

O algoritmu RSA:
3 Chip 4/95, str. 136 – 138
O algoritmu DSA a standardu DSS:
3 Chip 5/99, str. 40 – 42
O PGP:
3 http://www.pgp.com/
O Diffieho-Hellmanovû algoritmu:
3 Chip 2/95, str. 126 – 128
Norma pro digitální podpis FIPS PUB 186-2:
3 http://csrc.nist.gov/cryptval/
Standardy PKCS:
3 http://www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/

Citované ãlánky z Chipu najdete také
v elektronické formû na adrese
www.decros.cz/Security_Division/
Crypto_Research/archiv.htm nebo
ftp://ftp.decros.cz/pub/Archiv/Publications/. 
Jsou zde uvedeny pod mnemotechnick˘m
oznaãením 
ãasopis-rok-mûsíc-strana(od)-strana(do).ext.

infotipy

Návrat ‰ampiona
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N o r m y  P K C S

Název standardu Poznámka

PKCS#1: RSA Cryptography Standard Základní dokument, který definuje zejména základní operace RSA, strukturu veřejného a privátního klíče a kódování
(konverzi) vstupně-výstupních dat. 
Platná verze: 2.0 z 1. 10. 1998, 
připravuje se verze 2.1.

PKCS#2 Byl zrušen, je zahrnut v PKCS#1.

PKCS#3: Diffie-Hellman Key Agreement Standard Popisuje implementaci Diffieho-Hellmanova algoritmu pro výměnu klíčů.
Platná verze: 1.4 z 1. 11. 1993.

PKCS#4 Byl zrušen, je zahrnut v PKCS#1.

PKCS#5: Password-Based Cryptography Standard Protože uživatelská hesla jsou často používána ve funkci symetrických klíčů, ale většinou je takto nelze použít přímo,
standard popisuje způsob práce s nimi a jejich použití v různých kryptografických technikách (solení, MAC).
Platná verze: 2.0 z 25. 3. 1999.

PKCS#6: Extended-Certificate Syntax Standard Tento standard popisuje syntaxi tzv. rozšířených certifikátů, které se skládají z klasického certifikátu podle uznávané
normy X.509, ale navíc jsou k němu připojeny další informace, a tento datový obsah je podepsán vydavatelem certifiká-
tu. Záměrem bylo přidat informace k prvotní „chudší“ verzi certifikátu X.509, což bylo ale později vyřešeno zahrnutím
přídavných informací (tzv. extensions) přímo do normy X.509 v.3.
Platná verze: 1.5 z 1. 11. 1993; standard zatím platí, ale od jeho použití se bude z výše uvedených důvodů ustupovat.

PKCS#7: Cryptographic Message Syntax Standard Definuje šest základních typů datových struktur (např. data, podepsaná data, šifrovaná data a digitální obálky) umožňu-
jících vnořování, které jsou klíčové pro použití zejména pro další protokoly, například S/MIME. 
Ve verzi 1.6 se ustupuje od podpory PEM a PKCS#6, a naopak se podporuje SET a X.509 v.3.
Ve verzi 2.0 se předpokládá podpora pro symetrické klíčové hospodářství (!) a také změna identifikace vlastníků veřejné-
ho klíče ze současné metody podle vydavatele a sériového čísla na novější metodu podle jména vlastníka klíče. 
Platná verze: 1.5 z 1. 11. 1993. Byla oznámena revize 1.6 z 13. 5. 1997, která ale není oficiální, a připravuje se zásadní
revize 2.0.

PKCS#8: Private-Key Information Syntax Standard Privátní klíče asymetrických systémů musí být někde uloženy. Aby byly chráněny, jsou opět šifrovány – tentokrát symet-
rickými algoritmy. Standard definuje, jak se to dělá, a odpovídající datové struktury. Typicky se zde využívá PKCS#5.
Platná verze: 1.2 z 1. 11. 1993.

PKCS#9: Selected Attribute Types Standard definuje vybrané datové typy a objektové identifikátory pro ostatní normy PKCS#6, #7, #8 a #10.
Verze 2.0 obsahuje dva zcela nové pojmy (pkcsEntity a naturalPerson) a datové struktury pro podporu PKCS#7, digitál-
ně podepsaných zpráv pomocí S/MIME CMS, žádostí o certifikáty podle PKCS#10, výměnu osobních informací podle
PKCS#12 a pro podporu kryptografických tokenů podle PKCS#15.
Platná verze: 2.0 z 25. 2. 2000.

PKCS#10: Certification Request Syntax Standard Definuje syntaxi žádosti o certifikát. Žádost se skládá z údajů o žadateli, jeho veřejného klíče a volitelně z řady dalších
atributů. Certifikát je vydán podle normy X.509. S normou těsně souvisí PKCS#7 a PKCS#9. Uvažuje se i podpora PKI
podle RFC 2510 (Internet X.509 Public Key Infrastructure – Certificate Management Protocols. March 1999).
Platná verze: 1.7 z 26. 5. 2000.

PKCS#11: Cryptographic Token Interface Standard Tento standard specifikuje aplikační interfejs Cryptoki na obecné moduly nebo zařízení, která obsahují kryptografické in-
formace (klíče) nebo vykonávají kryptografické funkce. Je to API například na čipové karty nebo HW šifrovací zařízení.
Proto se jedná o mimořádně důležitý standard pro budoucí aplikace. Je používán zejména prohlížečem Netscape, naproti
tomu Microsoft o podpoře PKCS#11 neuvažuje, protože má vlastní kryptografické API (MS CAPI).
Platná verze: 2.10 z prosince 1999.

PKCS#12: Personal Information Exchange Syntax Standard Popisuje syntaxi pro ukládání nebo přenos osobních informací, jako jsou například privátní klíče uživatelů, certifikáty a
různé další tajné informace. Standard umožní, aby různá zařízení, programy, internetové kiosky, browsery apod. mohly
importovat a exportovat tyto osobní informace. Standard podporuje různé metody šifrování i zajištění integrity dat a na-
vazuje na PKCS#8.
Platná verze: 1.0 z 24. 6. 1999.

PKCS#13: Elliptic Curve Cryptography Standard Nejedná se vlastně o standard, ale teprve o zahájený projekt. Výsledkem bude nejspíše podpora standardu IEEE P1363.
Až bude vydán, bude se zabývat různými aspekty kryptografie realizované na eliptických křivkách (ECC) a zahrne všech-
ny detaily. Podobně jako řada PKCS byla vytvořena pro realizaci RSA a souvisejících technik, standardy P1363 jsou de
facto mírně konkurenčním projektem, protože se týkají oblasti ECC. Protože zahrnují také RSA, lze PKCS#13 chápat
jako „přemosťující“ dokument. 
Plán projektu je z 12. 1. 1998.

PKCS#14: Pseudorandom Number Generation Standard Tento standard je zatím ve fázi příprav, nicméně ze současného stavu je vidět, že se bude generováním (pseudo)náhod-
ných čísel zabývat velmi podrobně a bude přínosný. 
Plán projektu (verze 1.0) pochází z roku 1998, zatím je pouze v powerpointové prezentaci.

PKCS#15: Cryptographic Token Information Format Standard Tento dokument je zamýšlen jako standard, který zajistí, aby uživatel mohl používat kryptografické tokeny (opět zejmé-
na čipové karty) k vlastní identifikaci (nebo prezentování certifikátu) nebo kryptografickým operacím. Reaguje na vše-
obecnou nekompatibilitu programů a čipových karet, a proto se zaměřuje na datové formáty. Zejména specifikuje adre-
sářový a souborový formát pro ukládání zmíněných informací.
Platná verze: 1.1 z 6. 6. 2000.
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

R S A  z n o v u  n a  s c é n û

Abychom mohli ukázat, jak se realizuje digi-

tální podpis a v˘mûna klíãÛ v praxi, vybrali

jsme konkrétní asymetrick˘ systém – RSA. UÏ

jeho historie je sama o sobû zajímavá, ale ur-

ãitû má pfied sebou také velkou budoucnost. 

Po svém objevu (1977, blíÏe viz infotipy) byl

tento algoritmus patentován – to je u algorit-

mu sice kuriózní, ale v zemi jeho vzniku (USA)

moÏné. Logicky proto byla k jeho komerãnímu

vyuÏití zaloÏena pfiíslu‰ná spoleãnost (RSA

Data Security Inc.) a za jeho pouÏití v USA se

pak musely platit licenãní poplatky, coÏ neby-

lo právû pfiíjemné. ¤eknûme, Ïe tato skuteã-

nost „nûjak unikla“ programátorovi Philipu

Zimmermannovi, jehoÏ napadlo, Ïe by mohl

napsat software pro utajení a digitální podpis

elektronické po‰ty (byl to jeho osobní protest

proti pfiipravovanému zákonu o odposlechu).

Ve svém programu PGP (Pretty Good Privacy,

blíÏe viz infotipy) tedy „bezdûky“ pouÏil i al-

goritmus RSA; ke v‰í smÛle se jeho software

navíc „nûjak dostal“ také za hranice USA. 

Znamenalo to hned dvojí faux pas. Za prvé

poru‰ení autorsk˘ch práv na pouÏití RSA a za

druhé poru‰ení velmi tvrd˘ch zákonÛ o zákazu

v˘vozu zbraní z USA (program PGP realizoval

silnou kryptografii, a byl proto „zbraní“ ve

smyslu v˘vozních omezení). Zimmermannovi

hrozilo vûzení. Av‰ak následné soudní spory

a masivní protivládní mediální kampaÀ udûlaly

své – Zimmermannovo vy‰etfiování bylo zasta-

veno, spoleãnost RSA dosáhla mimosoudní do-

hody a ustoupila od Ïaloby. Algoritmus RSA

a program PGP tím sice získaly ohromnou re-

klamu, kterou by nikdy jejich tvÛrci nemohli za-

platit, a staly se dominujícími, ale bylo to stále

málo. ·ifra RSA víceménû Ïivofiila a také pro-

gram PGP se dále vyvíjel klikat˘mi cestiãkami. 

PouÏití algoritmu RSA dostalo nov˘ impulz

s masov˘m roz‰ífiením internetu a elektronic-

ké po‰ty a následn˘m podpisem smluv o pou-

Ïití RSA v po‰tovních klientech a interneto-

v˘ch prohlíÏeãích. Záhy na to byla RSA Data

Security Inc. koupena spoleãností Security Dy-

namics Inc. (nyní pfiejmenovanou na RSA Se-

curity Inc.), která byla známa a obchodnû byla

úspû‰nûj‰í zejména díky sv˘m autentizaãním

tokenÛm velikosti kalkulaãky. My‰lenkovû

jednoduchá „hraãiãka“ realizující symetrick˘

algoritmus DES (s 56bitov˘m klíãem) tak pfii-

spûla k obchodnímu pokofiení spoleãnosti

svázané s geniálním objevem asymetrického

algoritmu! Také pÛvodní datové formáty PEM

(Privacy Enhanced Mail) a PGP, vyuÏívající

RSA, se nepfiíli‰ roz‰ífiily a v souãasné dobû se

pouÏívají zejména formáty a protokoly

S/MIME a SSL. 

âas postupoval a ‰ifra RSA získala díky roz-

‰ifiování internetu v˘sadní komerãní postave-

ní a stala se standardem asymetrické ‰ifry

i v bankovních normách. Nemûla v‰ak stále

podporu ve státních standardizaãních doku-

mentech, a dokonce do‰lo i k jejímu „odstrãe-

ní“ algoritmem DSA (blíÏe viz infotipy), kter˘

byl schválen americk˘m standardizaãním úfia-

dem NIST pro digitální podpis v roce 1994. 

Neustále bobtnající internet v‰ak potfieboval

také algoritmus na v˘mûnu klíãÛ. Na to DSA

nestaãil, protoÏe byl urãen jen pro digitální

podpis. A tak se pro v˘mûnu klíãÛ pouÏívaly

algoritmy Diffie-Hellman (blíÏe viz infotipy)

a RSA. Zatím neoficiálnû. 

Léta plynula a mezitím vznikla úplnû nová

vûtev v asymetrick˘ch algoritmech – kryptogra-

fické algoritmy realizované na tzv. eliptick˘ch

kfiivkách. ZároveÀ se pfiiblíÏil konec platnosti

patentu na RSA (v záfií 2000). A tak se americk˘

NIST rozhodl udûlal dal‰í zlomové rozhodnutí –

v lednu 2000 vydal normu pro digitální podpis

(FIPS PUB 186-2), která zrovnoprávÀuje hned

v‰echny tfii uvedené techniky pro digitální pod-

pis – DSA, RSA i ECDSA (to je DSA, realizovan˘

na zmínûn˘ch eliptick˘ch kfiivkách). 

DÛsledky tohoto kroku jsou dalekosáhlé.

V kaÏdém pfiípadû je to pocta kryptografické

kvalitû algoritmu RSA a dále uznání „statu

quo“, Ïe RSA je prÛmyslov˘m a bankovním

standardem (pro podpis i pro v˘mûnu klíãÛ).

ZároveÀ je to ale i krok k volné soutûÏi RSA

a nové slibné technologie eliptick˘ch kfiivek

(pro digitální podpis i pro v˘mûnu klíãÛ). RSA

se tak „se státním razítkem“ vrací do velké hry

o tváfi budoucí aplikované kryptografie. Nejsou

to jen prázdná slova – jde o ãist˘ byznys zahr-

nující celou oblast elektronického obchodu,

mobilních telefonÛ, elektronick˘ch penûÏenek,

ãipov˘ch karet, elektronického podpisu atd.

R S A  

a s t a n d a r d y  P K C S

Pro implementaci algoritmu RSA a pozdûji

i pfiíbuzn˘ch ‰ifrovacích technik musela firma

RSA (nyní je to divize „RSA Laboratories“ spo-

leãnosti RSA Security Inc.) vydat fiadu standar-

dÛ, které pfiesnû definovaly pouÏití algoritmu

RSA a související formáty rÛzn˘ch datov˘ch

struktur. Tyto standardy, známé jako normy

PKCS (Public-Key Cryptography Standards, blíÏe

viz infotipy), zaãaly vznikat v roce 1991 jako v˘-

sledek práce malé skupiny nad‰en˘ch imple-

mentátorÛ kryptografie s vefiejn˘m klíãem. Prv-

ní oficiální vydání pfii‰lo ale aÏ v roce 1993

a od té doby se poãet tûchto standardÛ mûní

(vznikají nové a nûkteré zanikly) a v rámci kaÏ-

dého standardu postupnû vznikají nové revize. 

Dosud bylo vydáno 15 tûchto standardÛ

(PKCS#1 aÏ PKCS#15) a jejich souãasn˘ stav vidíte

v tabulce na pfiedchozí stranû. PonûvadÏ zaãí-

naly jako první, staly se PKCS základem i mno-

ha jin˘ch standardÛ, napfi. pro elektronickou

po‰tu, internetové prohlíÏeãe ãi v oblasti ban-

kovnictví. Dnes jsou tyto standardy vytváfieny

v ‰ir‰ím kontextu, aby se dosáhlo co nejvût‰í

interoperability; navíc nejsou jedin˘mi stan-

dardy na tomto poli a soutûÏí s fiadou dal‰ích.

Jsou ale zatím ve v˘‰e uveden˘ch oblastech

dominantní, a tak jsou zahrnuty nebo jsou

kompatibilní s dal‰ími formálními i neformál-

ními standardy, vãetnû dokumentÛ skupiny

ANSI X9 (bankovní oblast), PKIX (infrastruktu-

ra vefiejn˘ch klíãÛ), SET (platební transakce),

S/MIME (elektronická po‰ta), SSL (internetové

prohlíÏeãe), IEEE P1363 (skupina prestiÏního

amerického institutu IEEE, pracující na stan-

dardech rÛzn˘ch kryptografick˘ch technik).

S h r n u t í

V oblasti asymetrick˘ch ‰ifer jde v souãasné

dobû o dvû sluÏby – digitální podpis a v˘mû-

nu klíãÛ. Od algoritmu k realizaci je v‰ak po-

mûrnû daleko, a tak nepochybnû pfieÏijí jen ty

algoritmy, které jsou podporovány uznávan˘-

mi standardy, a to nejlépe od státních nebo

mezinárodních institucí. Jednou z takov˘ch

skupin standardÛ je série PKCS, která se t˘ká

vyuÏití algoritmu RSA.

Vlastimil Klíma (v.klima@decros.cz)

Asymetrické ‰ifry jsou v bezpeãnostních protokolech z funkãního hlediska siln˘mi obry,
ktefií ale bez pfiítomnosti klasick˘ch symetrick˘ch technik neudûlají ani jedin˘ krok.
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AUTORSK¯ ZÁKON 2000

Ú v o d

Dne 7. dubna 2000 pfiijal Parlament nov˘ 

zákon ã. 121/2000 Sb., o právu autorském,

o právech souvisejících s právem autorsk˘m

a o zmûnû nûkter˘ch zákonÛ (autorsk˘ zá-

kon). Úãinnosti nab˘vá 1. prosince 2000

a k tomuto dni se ru‰í dosavadní autorsk˘ zá-

kon ã. 35/1965 Sb., ve znûní pozdûj‰ích pfiedpi-

sÛ. Nov˘ zákon byl vyhlá‰en dne 12. kvûtna

2000 v ãástce 36 Sbírky zákonÛ. Vefiejnû je pfií-

stupn˘ mj. na internetové adrese Poslanecké

snûmovny www.psp.cz anebo v Kanceláfii Po-

slanecké snûmovny v Praze.

Nov˘ autorsk˘ zákon je zaloÏen na zásadnû

odli‰né právnû doktrinální koncepci, která

spoãívá na dualistick˘ch prvcích v˘luãn˘ch

práv osobnostních a v˘luãn˘ch práv majet-

kov˘ch. To se t˘ká i poãítaãov˘ch programÛ.

Také v fiadû dal‰ích vûcí se nov˘ autorsk˘ zá-

kon zcela li‰í od pfiedchozího pfiedpisu, napfi.

u licenãní smlouvy. Jeho rozsah je také v˘raz-

nû vût‰í a na tomto místû se jím nelze po-

drobnû zaobírat komplexnû. Pozornost proto

bude vûnována pfieváÏnû základním otázkám

nového autorského práva k poãítaãov˘m

programÛm. 

Autorskoprávní ochrana poãítaãov˘ch pro-

gramÛ je samozfiejmû pouze jednou z mnoha

skupin otázek, které nov˘ zákon fie‰í. Není bez

zajímavosti, Ïe pfii pfiípravû vládního návrhu

zákona patfiila tato oblast mezi nejménû pro-

blematické a nebyla kontroverzní – alespoÀ

v porovnání napfi. s novû pojatou kolektivní

správou práv a nûkter˘mi jin˘mi oblastmi

úpravy. Podobnû tomu bylo i pfii pfiijímání

vládního návrhu zákona v Parlamentu. I zde

byl hlavní proud pozornosti zamûfien zcela ji-

nam neÏ na poãítaãové programy. Ty si totiÏ

svÛj hlavní autorskoprávní zájem odbyly jiÏ

roku 1996, resp. 1990. Nicménû nov˘ rozsah je-

jich ochrany je odli‰n˘ od pomûrnû úzce poja-

tého rozsahu dosavadního. I proto je vhodné

o této problematice hovofiit.

D r u h y  d û l

Druhy díla literárního, jiného umûleckého

nebo vûdeckého jsou zákonem vyjmenovány

pouze pfiíkladmo (demonstrativnû), s v˘slovn˘m

uvedením pouze tûch druhÛ dûl, která buì pat-

fií mezi díla obvyklá, anebo jsou autorskopráv-

nû v˘znamná z dÛvodu zvlá‰tní úpravy. Napfi.

jde o dílo slovesné, dílo audiovizuální, dílo

grafické, dílo architektonické, dílo kartografic-

ké apod.

Pfiíklad 1: Poãítaãov˘ grafik na objednávku

v˘tvarnû ztvárnil reklamní webovou stránku

prodejce poãítaãÛ. Je-li toto v˘tvarné ztvárnûní

grafikov˘m jedineãn˘m v˘tvorem, vyjádfien˘m

v objektivnû vnímatelné grafické podobû ãitel-

né elektronicky, jde o umûlecké dílo grafické,

které je pfiedmûtem grafikova autorského prá-

va. (§ 2 odst. 1 AutZ)

Pfiíklad 2: To, co je nehmotn˘m statkem, kte-

r˘ povahovû slouÏí jako ovládací nástroj a jako

komunikaãní prostfiedek mezi uÏivatelem poãí-

taãového programu a programem, mÛÏe zahr-

novat rÛzné prvky – napfi. vzhled, strukturová-

ní, posloupnost nebo uspofiádání obrazu ãi

obrazu a zvuku na monitoru poãítaãe, pokud

jde napfi. o nabídkové menu, uvítací oslovení,

vstupní znûlku a dal‰í hudební nebo jiné zvu-

kové efekty anebo o digitální fotografie apod.

„Zmezinárodnûle“ zde hovofiíme o „look and

feel“ . Jde o ideální pfiedmût, kter˘ mÛÏe obsa-

hovat jak prvky, které jsou autorsk˘mi díly

(tvÛrãí prvky), napfi. zobrazení uÏivatelské na-

bídky („look“), tak prvky ovládací („feel“), kte-

ré nejsou nebo nemusí b˘t prvky tvÛrãími;

Evergreen ãesk˘ch zákonodárcÛ,

autorsk˘ zákon, se doãkal dal‰ího

dûjství. Po nûkolika novelách, které

jste mohli sledovat i v Chipu, se

tentokrát jedná o zcela nov˘ právní

dokument, kter˘ si jistû zaslouÏí

podrobnûj‰í rozbor – uÏ vzhledem

k tomu, Ïe tentokrát se v nûm

poãítaãov˘m programÛm vûnuje

zvlá‰tní autorskoprávní pozornost. 

Právo k poãítaãov˘m
programÛm 

Na rozdíl od nûkter˘ch  zahraniãních legislativ v ãeském 
autorském zákonû nenajdete pfiesnou definici poãítaãového programu. 

( 1 )Chip CD 8/00



napfi. oznaãení pfiíkazÛ, v˘bûr kláves pro 

urãité pfiíkazy apod. Podle povahy vûci zde

mÛÏe jít napfi. o dílo audiovizuální, odli‰né

od poãítaãového programu a od hudebních,

slovesn˘ch nebo jin˘ch dûl audiovizuálnû

uÏit˘ch. (§ 2 odst. 1 AutZ)

Pfiíklad 3: âesk˘ v˘tvarník na objednávku

slovenské obchodní spoleãnosti nakreslil lo-

gotyp, kter˘ má objednateli pozdûji slouÏit

jako ochranná známka, kterou chce objed-

natel pfiihlásit k zápisu pro území Slovenska

a Rakouska za úãelem rozli‰ování svého

obuvnického zboÏí od zboÏí jin˘ch podnika-

telÛ na slovenském a rakouském trhu. Je-li

logotyp v˘tvarníkov˘m jedineãn˘m v˘tvo-

rem, vyjádfien˘m v objektivnû vnímatelné

grafické podobû (kresbou) na papíru, jde

o umûlecké dílo grafické, k nûmuÏ v˘tvarní-

kovi ze zákona vzniklo autorské právo

okamÏikem vyjádfiení. (§ 2 odst. 1 AutZ)

Upozornûní k pfiíkladu 3: V˘tvarníkovo

právo autorské je tfieba právnû odli‰it od

samostatného objednatelova práva známko-

vého, které objednateli vznikne, anebo ne-

vznikne pro naznaãené území na základû

v˘sledku pfiihla‰ovacího známkoprávního

správního fiízení. Právnû vzato se jedná

o dvû nehmotná práva ke dvûma nehmot-

n˘m statkÛm! KaÏdé z tûchto práv du‰evní-

ho vlastnictví, jak právo autorské, tak prá-

vo známkové, patfií jiné osobû a má odli‰n˘

právní reÏim. (§ 2 odst. 1 AutZ, § 1 zák.

o ochran˘ch známkách)

C o  n e n í  d í l e m

Vedle pozitivního v˘ãtu toho, co je dílem ve

smyslu práva autorského, zákon stanoví téÏ

negativní klauzulí, co tímto dílem není.

O dílo nejde tehdy, jedná-li se o ideální

pfiedmût, pro kter˘ je pfiíznaãné (typické),

Ïe nesplÀuje legální pojmové znaky v˘tvoru

ve smyslu autorskoprávním. Také zde je v˘-

ãet pouze pfiíkladm˘ (viz § 2 odst. 6 AutZ).

Dílem v˘slovnû není nûkolik skupin ideál-

ních pfiedmûtÛ:

* Námût díla sám o sobû (jinak fieãeno

„jako takov˘“), tzn. literárnû nebo jinak

umûlecky ãi vûdecky neztvárnûn˘ (neboli

hol˘, prost˘) nápad. Napfi. bûÏnû mluvenou

fieãí vyfiãen˘ nápad napsat kapesní uãebnici

nûmeckého jazyka pro mírnû pokroãilé, aniÏ

je tento nápad nûjak literárnû ztvárnûn.

Ochrana právem k obchodnímu tajemství

nebo právem proti nekalé soutûÏi tím ov‰em

není vylouãena.

* Údaj sám o sobû, tzn. literárnû, jinak

umûlecky nebo vûdecky neztvárnûn˘. Úda-

jem sam˘m o sobû mÛÏe b˘t nejen osobní

údaj (napfi. datum narození, adresa bydli‰tû

apod.), ale napfi. téÏ denní zpráva zpfiístup-

nûná tiskovou agenturou, vysílaná rozhla-

sem ãi vydaná v novinách (napfi. pfiedpovûì

poãasí nebo kurzovní lístek zahraniãních

mûn) apod.

* My‰lenka, postup (napfi. algoritmus po-

ãítaãového programu, v˘robnû-technologic-

ké know-how), princip (napfi. pfiirozené 

zásady právní), metoda (napfi. právovûdná

poznávací metoda dogmatické exegeze), 

objev (napfi. objev neznámé pfiírodní látky,

která má léãebné úãinky), vûdecká teorie

(napfi. nûkterá psychologická teorie osob-

nosti), matematick˘ a obdobn˘ (napfi. che-

mick˘ nebo fyzikální) vzorec, statistick˘

graf (napfi. graf v˘voje porodnosti v âeské

republice) nebo podobn˘ pfiedmût sám

o sobû, tzn. literárnû nebo jinak umûlecky

ãi vûdecky neztvárnûn˘.

(Poznamenejme, Ïe není vylouãena zákon-

ná nebo jiná právní ochrana tûchto ne-

hmotn˘ch statkÛ prostfiednictvím jiného

práva neÏ práva autorského. Nejãastûji

napfi. právem k obchodnímu tajemství

podle § 17 a násl. ObchZ nebo právem pro-

ti nekalému soutûÏnímu jednání podle 

§ 44 a násl. tamtéÏ. V úvahu pfiichází i rela-

tivní právní ochrana závazkovû právní, vá-

Ïící pouze strany závazkovû právního vzta-

hu. Nikoli kaÏdého.)

P o ã í t a ã o v ˘  p r o g r a m

Poãítaãové programy celosvûtovû patfií mezi

hospodáfisky v˘znamné nehmotné statky.

V mnohém mohou zjednodu‰it a ulehãit ji-

nak pomûrnû sloÏitû profilované mezilidské

vztahy. Soudobá informaãní a spotfiební spo-

leãnost, která unifikovanû proniká Západem

i V˘chodem, je po technické stránce zaloÏe-

na právû na poãítaãov˘ch programech.

K tomu, aby byl poãítaãov˘ program (com-

puter program, logiciel) pfiedmûtem práva

autorského (ale i jakéhokoli jiného práva),

musí b˘t objektivnû (smysly seznatelnû) vy-

jádfien. Takovou vyjadfiovací podobou je

u poãítaãového programu prvotní zdrojov˘

kód (source code), napfi. v textu na papífie,

nebo druhotn˘, binární, strojov˘ kód (ob-

ject code), kter˘ je srozumiteln˘ pro poãí-

taã.

Dodejme, Ïe autorskoprávní ztvárnûní po-

ãítaãového programu je jiÏ svou povahou

odli‰né od ztvárnûní jin˘ch pfiedmûtÛ autor-

ského práva. Sv˘m zpÛsobem k nûmu mají

nejblíÏe elektronické databáze.

Autorsk˘ zákon vûnuje zvlá‰tní právnû

normativní pozornost poãítaãov˘m progra-

mÛm v tûchto konkrétních ustanoveních: 

§ 2 odst. 2, § 30 odst. 1, § 38 odst. 2, § 58

odst. 6 in fine, § 58 odst. 6, § 65 aÏ 66. Nic-

ménû – na rozdíl od nûkter˘ch cizích záko-

nÛ – ãesk˘ autorsk˘ zákon nestanoví legál-

ní definici poãítaãového programu. Jedná se

sice o pojem právní, nicménû pÛvodu

mimoprávního. Orientaãnû lze vyjít z nûkte-

r˘ch legálních definicí zahraniãních (svÛj

v˘znam v‰ak mají i mimoprávní definice

technické). Napfiíklad:

„A computer program is a set of statements

or instructions to be used directly or indirect-

ly in a computer in order to bring about

a certain result“. (Sec. 101. in fine, The Copy-

right Law of the United States of America)

Nebo:

„Poãítaãov˘ program je súbor príkazov

a in‰trukcií pouÏit˘ch priamo alebo nepria-

mo v poãítaãi. Príkazy a in‰trukcie môÏu byÈ

napísané alebo vyjádrené v zdrojovom kóde

alebo v strojovom kóde. Neoddelitelnou sú-

ãasÈou poãítaãového programu je aj podkla-

dov˘ materiál potrebn˘ na jeho prípravu;“

(...) (§ 5 odst. 17 slovenského Zákona ã.

383/1997 Z. z., Autorsk˘ zákon a zákon, kto-

r˘m sa mení a dopæÀa Coln˘ zákon v znení

neskor‰ích predpisov.)

Obecné autorskoprávní ustanovení pro

poãítaãové programy (§ 65 AutZ) zdÛrazÀu-

je, Ïe poãítaãov˘ program je chránûn bez

ohledu na formu jeho vyjádfiení. Tím se

pouze zdÛrazÀuje platnost této zásady

autorského práva. (Autorskoprávnû vzato

poãítaãov˘ program pojmovû zahrnuje

i pfiípravné koncepãní materiály. V tom

spoãívá rozdíl oproti pfiedchozímu zákon-

nému pojetí pouze tzv. holého poãítaãové-

ho programu bez dal‰ího.)

V souladu s univerzálním mezinárodnû-

právním fiádem pak ãesk˘ autorsk˘ zákon
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Nov˘ autorsk˘ zákon nab˘vá 
úãinnosti 1. prosince 2000.  
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stanoví, Ïe poãítaãov˘ program je chránûn

jako literární dílo. A to i tehdy, pokud by

ve skuteãnosti byl dílem vûdeck˘m.

A u t o r s k o p r á v n í

d r u h y  p o ã í t a ã o v ˘ c h

p r o g r a m Û

Poãítaãové programy ve smyslu nového ãeské-

ho práva autorského se od 1. 12. 2000 rozli‰ují

takto:

(1) Poãítaãov˘ program (dílo); tzn. takov˘

program, kter˘ je statisticky jedineãn˘m (ne-

opakovateln˘m) v˘sledkem autorovy tvÛrãí

ãinnosti. Je tedy jedineãn˘m v˘tvorem autora

neboli v˘ronem osobnosti svého tvÛrce. (Viz

pfiíkladm˘ v˘ãet dûl podle § 2 odst. 1 vûta dru-

há AutZ.) V praxi b˘vá takov˘ch jedineãn˘ch

poãítaãov˘ch programÛ men‰ina. (Îe je takov˘

jedineãn˘ program dílem podle ãeského práva

autorského, není ov‰em nic nového – platilo

to i dfiíve a vlastnû uÏ od doby, kdy poãítaãové

programy byly vÛbec vytvofieny.)

Jedineãn˘ poãítaãov˘ program je autorsko-

právnû chránûn jako literární dílo (§ 65 odst. 1

AutZ) – i kdyby snad ve skuteãnosti byl dílem 

jin˘m.

(2) Poãítaãov˘ program (nedílo, av‰ak pova-

Ïované za literární dílo); tzn. takov˘ program,

kter˘ je pÛvodní v tom smyslu, Ïe je autoro-

v˘m vlastním du‰evním v˘tvorem. (V tomto

smyslu jde o pÛvodní v˘tvor; viz § 2 odst. 2

a § 65 odst. 1 AutZ).

V praxi b˘vá takov˘ch programÛ vût‰ina.

Takov˘ poãítaãov˘ program není dílem po-

dle práva autorského, protoÏe nesplÀuje le-

gální pojmov˘ znak jedineãnosti díla. SplÀu-

je pouze sv˘m zpÛsobem slab‰í znak pÛvod-

nosti v˘tvoru. Nicménû nov˘ autorsk˘ zákon

jej i pfiesto povaÏuje za dílo. Zákon totiÏ

pro nûj stanoví legální smy‰lenku (fikci)

autorského díla (aã jím ve skuteãnosti není),

protoÏe nedosahuje pfiirozenû pfiísného práv-

nû pojmového znaku jedineãnosti, kter˘ je

typick˘ pro kaÏdé umûlecké nebo vûdecké

dílo.

I takov˘ poãítaãov˘ program je chránûn

právem autorsk˘m jako dílo literární

(§ 65 odst. 1 AutZ).

Pfiíklad 4: Zamûstnanec mezinárodní poãí-

taãové spoleãnosti, pracující pro ni jako

programátor, vytvofiil program pro poãítaão-

vé zpracování a vedení podvojného úãet-

nictví podle ãeského úãetního práva. Pro-

gram má název Úãtenka, verze 4.2. Jedná se

o pÛvodní poãítaãov˘ program, vytvofien˘

pro zamûstnavatele jakoÏto vlastní du‰evní

a pfiitom pracovní v˘tvor programátora. Ne-

jde o plagiát ani o napodobeninu Ïádného

jiného podobného programu, n˘brÏ o vlastní

v˘tvor. (§ 2 odst. 2 vûta první AutZ)

Pfiípad takového poãítaãového programu

je legislativní novinkou, kterou k nám pfii-

ná‰í nov˘ autorsk˘ zákon pod vlivem práva

Evropské unie. Do 1. 12. 2000 totiÏ takov˘to

druh poãítaãového programu nepoÏívá na

území âeské republiky ochrany právem

autorsk˘m. Nejde pfiitom pouze o otázku

ãeské právovûdné doktríny, která nemusí b˘t

nemûnná. Tento pozitivnû právní závûr vy-

pl˘vá z v˘slovného ustanovení § 106 odst. 4

a § 2 odst. 2 AutZ.

JelikoÏ je poãítaãov˘ program, kter˘ je

autorov˘m pÛvodním v˘tvorem, zákonem

fiktivnû povaÏován za autorské dílo (aniÏ

jím ov‰em je), platí pro nûj v‰echna zákon-

ná ustanovení o autorském díle – vyjma

pfiípadÛ, kdy je pro poãítaãové programy

zvlá‰È stanoveno nûco jiného (kdy pro nû

platí zvlá‰tní, pfiednostní úprava, která je

legálnû vydûluje z jinak obecného autor-

skoprávního reÏimu). 

Poznamenejme, Ïe zvlá‰tní úpravy platí

i pro nûkterá jiná díla, nejen pro poãítaão-

vé programy. Zákon tak zohledÀuje odli‰né

povahy urãit˘ch druhÛ dûl a upfiednostÀuje

nûkteré oprávnûné hospodáfiské zájmy

(ochranu investic). ¤e‰í tak moÏné stfiety

rÛzn˘ch oprávnûn˘ch soukrom˘ch zájmÛ.

Souãasnû se stát pokou‰í o rozumné právní

uspofiádání vzájemn˘ch soukrom˘ch vztahÛ

mezi autorem a uÏivatelem na základû

„zdravého rozumu“.

Pro úplnost a autorskoprávní pfiehlednost

mÛÏeme je‰tû uvést dal‰í druh poãítaãové-

ho programu:

(3) Poãítaãov˘ program, kter˘ pojmovû

(svou povahou a urãením) sice je (ex defini-

tione) poãítaãov˘m programem, av‰ak není

ani jedineãn˘m, ani pÛvodním v˘tvorem

(ãili autorskoprávnû vzato vÛbec není indivi-

duálním v˘tvorem). Autorskoprávnû vzato

jde o „nev˘tvor“, stojící mimo pÛsobnost

práva autorského a autorského zákona.

V praxi jich b˘vá men‰ina (soudû alespoÀ

podle obchodního a hospodáfiského v˘zna-

mu). V tûchto pfiípadech jde o v˘sledek

autorskoprávnû netvÛrãí rutinní

ãinnosti, k níÏ mÛÏe b˘t zapotfiebí jistého

stupnû odbornosti (znalosti, zku‰enosti,

zdatnosti nebo dovednosti), nikoli v‰ak

tvofiivosti v autorskoprávním smyslu

tvÛrãí ãinnosti (autorské tvorby).

Takov˘ poãítaãov˘ program nejenÏe není

autorsk˘m dílem, ale ani se za nû, jakkoli

fiktivnû, nepovaÏuje. VÛbec proto není

pfiedmûtem práva autorského, a tedy ani

ochrany autorsk˘m zákonem se v‰emi práv-

ními (napfi. trestnûprávními) dÛsledky, které

z toho vypl˘vají. To na druhé stranû opût

nevyluãuje, aby takov˘, fieknûme jednodu-

ch˘, poãítaãov˘ program byl chránûn nûkte-

r˘m jin˘m právem neÏ právem autorsk˘m.

Napfi. právem proti nekalé soutûÏi (§ 44

a násl. ObchZ), popfi. právem k obchodnímu

tajemství (§ 17 a násl. ObchZ) ãi právem

zlep‰ovacím (§ 72 a násl. zák. ã. 527/1990

Sb.) aj.

Pfiíklad 5: Programátor rutinnû napsal

zdrojov˘ text poãítaãového programu pro

matematick˘ v˘poãet plochy ãtverce. Nejde

o individuální v˘tvor v autorskoprávním

smyslu, a proto mu nevzniklo autorské prá-

vo k tomuto poãítaãovému programu, kter˘

je autorskoprávnû voln˘, tj. k programu

nemá autorské právo nikdo (a contr. § 2

odst. 1 nebo 2 AutZ).

Ani tato zásada není nijak neobvyklá, jak

o tom svûdãí tfieba následující soudní v˘rok: 

Judikatura (Slovensko): „(...) Autorsko-

právna ochrana neprináleÏí takému pracov-

nému v˘sledku, ktor˘ vznikol v procese vy-

znaãujúcom sa tvorivosÈou v minimálnej

miere; tvorivosÈ tu nemoÏno zamieÀaÈ s na-

máhavosÈou alebo ÈaÏkosÈou práce.“ (Usne-

sení Najvy‰‰ieho súdu Slovenskej republiky

ze dne 18. 10. 1995, sp. zn. 1 Co 41/95; ano-

nymní právní vûta cit. dle Justiãná revue,

1995, ã. 9/10, s. 43.)

Pokraãování pfií‰tû.

Ivo Telec

(Doc. JUDr. Ivo Telec, CSc., je pedagogem Práv-

nické fakulty Masarykovy univerzity v Brnû)

Aby byl poãítaãov˘ program pfiedmûtem  autorskoprávní ochrany,
musí vykazovat znaky jedineãného nebo pÛvodního v˘tvoru.
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MetaCreations vznikla spojením £rem Meta-

Tools a Fractal Design Corporation. Pod

touto transakcí je víceménû podepsán Kai Krau-

se, programátor a vizionáfi v jedné osobû. Ten po

odchodu z Nûmecka do USA zaloÏil spolu s £nanã-

ním specialistou Johnem Wilczakem £rmu HSC.

Odhadli tehdy módní vlnu nesoucí se ve znamení

pfiídavn˘ch modulÛ pro Photoshop a první dílo

v podobû Kai’s Power Tools (KPT) si díky sv˘m

pfiednostem získalo v˘raznou popularitu.

Rostoucí £rma HSC hledala technologie po-

tfiebné pro dal‰í v˘voj sv˘ch produktÛ, napfiíklad

pohlcením RTG Technology. V té dobû uÏ nesla

název MetaTools. Pfiejmenování HSC na MetaTo-

ols nebylo samoúãeln˘m krokem, ‰lo hlavnû

o transformaci na akciovou spoleãnost. Ta byla

nezbytná pro dal‰í v˘voj £rmy, umoÏÀující mimo

jiné spojování ãi nakupování pfiíbuzn˘ch £rem.

V tomto plodném období se MetaTools vypro£lo-

vala jako úspû‰ná softwarová £rma a podafiilo se

jí dokonãit vût‰inu produktÛ, pfiedev‰ím KPT

Bryce, úÏasn˘ nástroj pro modelování a vytváfie-

ní krajin, a Kai’s Power Goo, program pro defor-

mace obliãejÛ.

Poãátkem roku 1997 zaãaly váÏné námluvy

s £rmou Fractal Design Corporation, tehdy zná-

mou pfiedev‰ím na platformû Apple Macintosh –

to díky uÏ vzpomínanému Painteru, urãenému

pro digitální kreslení (Painter se objevil poprvé

v roce 1991 a u jeho zrodu stály dvû vÛdãí osob-

nosti £rmy, Mark Zimmer a Tom Hedges). Dal‰ím

úspû‰n˘m programem prodávan˘m pod hlaviãkou

Fractal Design byl Expression, produkt pro vekto-

rové kreslení (jeho v˘voj byl bohuÏel pozdûji za-

staven). Fractal vlastnil také nemálo technologií,

aÈ uÏ vlastních, nebo tûch, které získal nákupy

(napfi. v roce 1996 RayDream, kter˘ pak proslul

pod názvem Fractal Design RayDream Studio).

Úspû‰nou svatbou, tedy slouãením MetaTools

a Fractal Design Corporation, vznikla MetaCrea-

tions Corporation. John Wilczak se stal preziden-

tem a CEO spoleãnosti, Kai Krause a Mark Zim-

mer ve vedení vystupovali ve funkci Chief

Technology Of£cer. Spojení pfiineslo upevnûní

pozice na trhu a dal‰í rozvoj produktÛ v podobû

nov˘ch verzí; napfiíklad po Fractal Design Painte-

ru 5.0 následuje MetaCreations Painter 5.5. Z po-

kraãujících nákupÛ je zajímavé napfiíklad pfiivlas-

tnûní spoleãnosti Specular, tvÛrce zvlá‰tû na

Macu oblíbeného In£ni-D, nebo nákup technolo-

gie pro MetaStream. Ta není, jak by se na první

pohled mohlo zdát, dílem MetaCreations; zárod-

ky jsou v technologii Spins, kterou si £rma kou-

pila spolu i s jin˘mi 3D vizionáfisk˘mi produkty,

na jejichÏ základû mohly vzniknout tfieba MetaF-

lash a Canoma (hybridní software, které umí vy-

tváfiet trojrozmûrnû modely z dvojrozmûrn˘ch

fotogra£í). Paralelnû s nimi v‰ak byla tato tech-

nologie rozvíjena jako základní stavební kámen

pro fie‰ení 3D e-komerce, které bylo podfiízeno,

jak se ukázalo, v‰e.

Poklidné hladiny se ke konci minulého roku

náhle ãefií a události nabírají rychl˘ spád. První

z nich je, Ïe odchází Kai Krause (‰u‰ká se dokon-

ce, Ïe byl vyhozen). S ním odchází i nûkolik dal-

‰ích lidí, vãetnû gra£ckého designéra v‰ech GUI

(„Indian“, kter˘ kreslil v posledních pûti letech

v‰echna gra£cká rozhraní MetaCreation/MetaTo-

ols, coÏ je pro £rmu proslulou sv˘mi gra£cky

orientovan˘mi vzhledy programÛ citelná ztráta).

Prezident Gary Lauer odchází ze své funkce a na-

stupuje u jiné spoleãnosti. Nov˘m prezidentem

je jmenován Mark Zimmer, souãasn˘ fieditel divi-

ze Bussiness Graphics. ZároveÀ bylo oznámeno,

Ïe se MetaCreations hodlá soustfiedit jen na tvor-

bu vizualizaãních fie‰ení pro e-komerce, která

budou zaloÏena na technologii MetaStream. Pfie-

chod na jinou £lozo£i my‰lení se projevil i zmû-

Poãátkem dubna byla jednou

z nejsledovanûj‰ích událostí

situace kolem firmy

MetaCreations, konkrétnû

kolem rozprodeje znaãné ãásti

softwaru, kter˘ vyvíjela

a vlastnila. MetaCreations je

známá pfiedev‰ím díky svému

skvûlému kreslicímu

programu Painter, ale ani

Bryce jako generátor krajin ãi

Poser jako software pro práci

s postavami nejsou neznámé.

K tomu se je‰tû slu‰í pfiiãíst

pfiídavné moduly pro Adobe

Photoshop ze známé série

KPT a je jasné, Ïe

MetaCreations rozhodnû není

Ïádná malá softwarová

firmiãka.

Rozprodaná
MetaCreations

Bryce



( MetaCreations v pohybu | 47 ) 

nou loga: místo pûkného prostorového loga se

objevuje dvojrozmûrné písmenko M a místo

dfiívûj‰ího podtextu „Creative Company For

People“ je nové „Creative Web Company“.

Bez zajímavosti rozhodnû není ani to, Ïe uÏ

v tomto období MetaCreations nabídla Micro-

softu MetaStream jako alternativní technologii

pro tehdy nov˘ prohlíÏeã Internet Explorer 5.0.

Microsoft místo toho, aby podûkoval za zdarma

nabízené „zboÏí“ a s vdûkem technologii pfie-

vzal, poÏadoval peníze a je‰tû nûjak˘ ten bon-

bonek. DÛsledkem bylo, Ïe MetaCreations za-

platila milion dolarÛ a je‰tû, chce se fiíci,

odevzdala Microsoftu technologii na kreslení

vyhlazen˘ch ãar (antialiased lines). Byla to

cena za to, Ïe MetaStream bude pfiedinstalován

v prohlíÏeãích Internet Explorer 5.x+. Z hlediska

MetaCreations jde samozfiejmû o dÛleÏit˘ krok,

protoÏe MetaStream je tak moÏné pouÏívat ih-

ned bez doinstalování dal‰ích zásuvn˘ch modu-

lÛ. Tím se sice trochu potlaãuje v˘znam VRML,

ale komerãní úspûch je zaruãen.

Mezitím je celá produktová fiada na prodej

a gra£cké £rmy odkupují nabízené zboÏí. První

zájemce Adobe si pfiekvapivû místo Painteru,

jak by se dalo oãekávat, vybírá pomûrnû nov˘

produkt Canoma. Za to dostává od MetaCrea-

tions pfiíslib, Ïe formát MetaStream3 bude pod-

porován v celé fiadû produktÛ Adobe (Photos-

hop, GoLive, Illustrator, LiveMotion, InDesign,

Premiere a After Effects). Dal‰í zájemce, kter˘

se vydal na nákupy poãátkem dubna, byl Co-

rel. Ten si pfiivlastnil programy Painter, sérii

zásuvn˘ch modulÛ KPT, Vector Effects a kraji-

notvofiiã Bryce. V‰echny tyto produkty jsou na-

víc jak pro platformu Windows, tak i pro Mac

OS. Corel hodlá produkty dále vyvíjet a posky-

tovat jim plnou podporu. Sám Mark Zimmer

byl spokojen a vyjádfiil pfiesvûdãení, Ïe Corel

je ideální £rmou pro jejich produkty (mÛÏeme

se jen dohadovat, zda si z nûkter˘ch z nich jen

nevezme pokroãilé funkce a neintegruje je do

svého softwaru). Dal‰ím otazníkem jsou nynûj-

‰í £nanãní problémy Corelu, které by mohly

zpÛsobit, Ïe by nûkteré z uveden˘ch produktÛ

opût zmûnily majitele.

Po odprodeji tûch nejlukrativnûj‰ích pro-

gramÛ zÛstal £rmû MetaCreations z tûch vût-

‰ích jen Poser. Ale hned 13. dubna ho získává

pod svá kfiídla nûmecká £rma egi.sys AG sou-

ãasnû s Of£ce Advantage (zásuvn˘ modul pro

Microsoft Of£ce). Prodej softwaru a pfiechod

k e-komerci se projevil také tím, Ïe fiada lidí

byla pfiesunuta ze Santa Barbary do New Yor-

ku (sídlo divize Real-time Lab a rodi‰tû Me-

taStreamu). £rma MetaCreations se tedy v˘-

hodnû „zbavila“ sv˘ch produktÛ a mÛÏe se

plnû vûnovat pouze e-komerci. V souãasné

dobû neztrácí ãas a snaÏí se MetaStream „do-

pilovat“, a tím pfieválcovat potenciální kon-

kurenci v 3D e-komerci, pro kterou v‰echny

uvedené kroky podnikala. Bude to moÏná

nová velká éra, nebo pád MetaCreations

(moÏné je i „tûsnûj‰í“ spojení s Microsoftem).

Tím v‰ak konãí jedna velká kapitola £rmy

s gra£cky zajímav˘mi produkty. ·koda, nezb˘-

vá neÏ doufat, Ïe novou historii jejích slav-

n˘ch produktÛ budou snad psát jiní „Krauso-

vé“  – a alespoÀ stejnû úspû‰nû.

Jifií Chrustawczuk

Autor dûkuje za cenné pfiipomínky a po-

stfiehy Janu Buriánkovi.

pro v‰echny ãtenáfie Chipu

inzerce nejnovûj‰ího hardware a software za nejlep‰í ceny

kfiíÏovka o zajímavé ceny

zásilková sluÏba her a multimédií se slevami pro pfiedplatitele

ãtenáfiská burza hardware a software

ht
tp

:/
/w

w
w

.v
og

el
.c

z/
m

ed
ia

s/

Created by Painter RayDream Studio Kai‘s Power Tools 

Staré logo bohuÏel nahradilo nové



C H I P    S R P E N  2 0 0 0

( 48 | hardware: tenké klienty  ) 

SUN MICROSYSTEMS SUN RAY 1

Vposledních letech jsme mohli b˘t ve svûtû

IT svûdky návratu mnoha star˘ch, osvûd-

ãen˘ch my‰lenek a konceptÛ. Záfin˘m pfiíkla-

dem mÛÏe b˘t architektura centralizovan˘ch

systémÛ, která byla „znovuobjevena“ po urãi-

tém zklamání ze sloÏitosti systémÛ distribuo-

van˘ch, nebo s ní související koncept síÈov˘ch

poãítaãÛ (NC – Network Computer) ãi nejrÛz-

nûj‰ích tenk˘ch klientÛ. Tento návrat nové ge-

nerace terminálÛ je jednak reakcí na vysoké

náklady (zejména na údrÏbu, provoz a nutné

periodické upgrady hardwaru i softwaru infor-

maãních systémÛ zaloÏen˘ch na sítích osob-

ních poãítaãÛ), jednak snahou o zmûnu ob-

chodního modelu typického v dne‰ním svûtû

informaãních technologií. Tento model je re-

prezentován pfiedev‰ím £rmou Microsoft, kte-

rá je ze strategického hlediska hlavním konku-

rentem £rmy Sun.

T r o c h a  h i s t o r i e

V dnes jiÏ legendárních dobách prvních inter-

aktivních v˘poãetních systémÛ byl informaãní

systém zaloÏen na sálovém poãítaãi (pozdûji

minipoãítaãi), k nûmuÏ byl pfiipojen velk˘ po-

ãet znakov˘ch terminálÛ. Terminál byl tenkrát

pfiedstavován krabiãkou, jejímÏ hlavním úko-

lem bylo umoÏnit pfiipojení monitoru a kláves-

nice. NebûÏel na nûm Ïádn˘ operaãní systém,

v‰echny v˘poãetní operace se provádûly na

centrálním poãítaãi, kde byla i v‰echna data.

Cel˘ terminál byl jen vstupnû-v˘stupní zafiíze-

ní. Pozdûji, s pfiíchodem Unixu a gra£ckého

rozhraní X Window, se zaãaly objevovat pra-

covní stanice a X-terminály, které roz‰ífiily

moÏnosti sv˘ch pfiedchÛdcÛ o gra£cké uÏiva-

telské rozhraní. Dal‰í roky plynuly ve znamení

nástupu PC, nejdfiíve jako izolovan˘ch laci-

n˘ch pracovních stanic, pozdûji se roz‰ífiily

stále sloÏitûj‰í poãítaãové sítû aÏ k dne‰nímu

stavu, kdy jsou prakticky v‰echny sítû zastfie-

‰eny internetem a jeho technologiemi. PC pfii-

nesly nov˘ v˘poãetní model – decentralizova-

né, pozdûji distribuované systémy a aplikaãní

architekturu známou pod oznaãením

klient/server. 

S rÛstem komplexnosti a rÛznorodosti in-

formaãních systémÛ úmûrnû rostly i jejich ná-

klady – nejen na pofiízení, ale i na údrÏbu

a rozvoj. To vedlo k velkému rozvoji £rem za-

b˘vajících se takzvanou „systémovou integra-

cí“, zároveÀ v‰ak i k tlakÛm na sniÏování ná-

kladÛ. S tím ov‰em vyvstal problém mûfiení

tûchto nákladÛ – pfiijatelné fie‰ení nabízí dnes

jiÏ etablovan˘ koncept celkov˘ch nákladÛ vlas-

tnictví (TCO – Total Cost of Ownership). Poté,

co identi£kujeme zdroje nákladÛ a umíme je

mûfiit, mÛÏeme se jiÏ zaãít zam˘‰let nad moÏ-

nostmi jejich sniÏování. Cest je mnoho – od tri-

viálních, k nimÏ vede napfiíklad zamy‰lení,

jestli moji zamûstnanci skuteãnû potfiebují

nadupan˘ multimediální poãítaã, jak tvrdí,

aÏ po komplexní pfiístupy, promítající se do

celkové hardwarové ãi softwarové architektury

informaãního systému. Pfiíkladem takov˘chto

komplexních pfiístupÛ mÛÏe b˘t napfiíklad na-

sazení adresáfiov˘ch sluÏeb pro správu rozsáh-

l˘ch informaãních systémÛ nebo pouÏití ten-

k˘ch klientÛ. V‰eobecn˘ pfiehled tenk˘ch

klientÛ a jejich porovnání mÛÏete najít v samo-

statném panelu. Nyní se pojìme podívat na

slíben˘ Sluneãní paprsek.

Firma Sun Microsystems je

známá pfiedev‰ím jako

dodavatel ‰piãkov˘ch

skupinov˘ch a podnikov˘ch

serverÛ a jako autor Javy. Ménû

je jiÏ v obecném povûdomí

zapsána jako producent

kvalitních pracovních stanic –

inu, v na‰ich krajích se

unixov˘m stanicím v‰eobecnû

nikdy pfiíli‰ nedafiilo.

Po „vynalezení“ Javy se

pfiihlásila k my‰lence tenkého

klientu a pfiedstavila Java

Station, kterou ov‰em trh pfiijal

pomûrnû chladnû. Spoleãnost

se ze sv˘ch chyb pouãila

a koncem minulého roku

vypustila zcela nov˘ tenk˘

klient s poetick˘m názvem Sun

Ray 1 (Sluneãní paprsek).

sluneãnípaprsek 

Sun Ray 1

Ultralehkl˘ klient inovativní koncepce

Minimální poÏadavky 3 Sun SPARC server, síÈ
10 Mb/s, Sun Ray enterprise server software

V˘robce/poskytl 3 Sun Microsystems, Palo Alto,
CA, USA/INCAD, Praha

Cena 3 499 USD

První 



( Sun Microsystems Sun Ray 1 | 49 ) 

S u n  R a y  1

Sun Ray 1 není klasick˘m tenk˘m

klientem – odli‰uje se od ostatních skuteã-

nû dÛsledn˘m pfiístupem k my‰lenkám stojí-

cím u základÛ koncepce tenk˘ch klientÛ

a dotahuje je témûfi k dokonalosti. Ostatnû

Sun svÛj produkt oznaãuje jako „enterprise

appliance“, coÏ lze pfieloÏit do ãe‰tiny jako

aparát, spotfiebiã. Slovem appliance se

v oboru IT oznaãuje nová generace zafiízení,

jejichÏ heslem je maximální jednoduchost,

snadnost ovládání, lacinost, jasnû vymeze-

n˘ úãel a mnoÏina funkcí. MÛÏeme se dnes

setkat napfiíklad s internet appliances, coÏ

jsou v podstatû krabiãky slouÏící k pfiipojení

domácnosti k internetu. Jsou urãeny zákaz-

níkÛm, ktefií povaÏují osobní poãítaã za pfií-

li‰ drah˘ nebo komplexní, chtûjí se jen

jednodu‰e a bez zdlouhav˘ch kon£gurací

operaãního systému (prostfiedí, aplikací

apod.) pfiipojit k internetu a získat napfiíklad

pfiístup k elektronické po‰tû. Sun Ray 1 je

naopak urãen podnikÛm, £rmám, které

chtûjí, aby jejich zamûstnanci pracovali,

a chtûjí jim k tomu poskytnout potfiebné ná-

stroje, ale nic víc. Cílem také bylo zcela eli-

minovat nebo maximálnû sníÏit v‰echny ná-

klady spojené s pouÏíváním klientsk˘ch

stanic. Proto bylo v‰echno, co jen bylo moÏ-

né, odsunuto na stranu serveru, na klientu

zÛstává jen minimum souãástek fiízen˘ch

£rmwarem, kter˘ umoÏÀuje získávání vstu-

pu od uÏivatele a zobrazování v˘stupÛ.

Co si pod tím konkrétnû pfiedstavit?

Malou krabiãku velikosti stojící knihy, ke

které je moÏné pfiipojit aÏ 4 USB zafiízení –

dvû z nich budou prakticky vÏdy klávesnice

a my‰. Dále 16bitov˘ audiovstup/v˘stup,

v˘stup pro klasick˘ monitor nebo LCD pa-

nel a koneãnû v˘stup pro pfiipojení sítû

Ethernet 10/100 BASE-T. Specialitou je

standardnû integrovaná ãteãka identi£kaã-

ních ãipov˘ch karet (smart cards), vyhovují-

cích standardu ISO 7816, díky které mÛÏe

Sun Ray nabízet nûkteré unikátní vlastnos-

ti, o kter˘ch si povíme dále. V srdci Sluneã-

ního paprsku tepe 100MHz 32bitov˘ proce-

sor microSPARC – IIep, kter˘ má k dispozici

8 MB pamûti. Ta slouÏí pro nezbytné vyrov-

návací pamûti pro klávesnici, my‰ a dal‰í

vstupní zafiízení, ale pfiedev‰ím pro potfieby

zobrazování, které je schopné zvládnout

rozli‰ení aÏ 1280 × 1024 pfii frekvenci 76

Hz a barevné hloubce 24 bitÛ. Pfiístroj ne-

obsahuje Ïádnou formu nûãeho, co by se

dalo nazvat operaãním systémem, pouze

nezbytn˘ £rmware, kter˘ je obsaÏen

v 512KB Flash EPROM.

Z tohoto struãného technického popisu je

zfiejmé, Ïe ve srovnání napfiíklad s klasick˘m

PC jde o velmi jednoduché zafiízení. Pfiimûfie-

nû tomu má i niÏ‰í v˘poãetní v˘kon, ov‰em

v tomto pfiípadû to není vÛbec na závadu,

Sun Ray totiÏ Ïádn˘ vysok˘ v˘poãetní v˘kon

nepotfiebuje – prakticky ve‰kerou v˘poãetní

práci pfienechává serveru. To je umoÏnûno

pouÏitím specializovaného softwarového vy-

bavení instalovaného na stranû serveru – Sun

to naz˘vá Sun Ray Hot Desk architekturou.

Se serverem musí b˘t stanice propojena de-

dikovanou ethernetovou sítí o rychlosti mini-

málnû 10 Mbit/s, to je bohuÏel vynuceno

pouÏit˘m komunikaãním protokolem. Sun

pracuje v souãasnosti na optimalizaci tohoto

protokolu, patrnû formou zahrnutí nûjaké for-

my komprese dat. Cílem by mûla b˘t moÏnost

nasazení Sun Ray architektury i v sítích typu

WAN, o moÏnosti podpory komutovaného pfii-

pojení se nicménû neuvaÏuje. Stanice pak ve-

‰ker˘ vstup pouze posílá softwaru na serve-

ru, kter˘ renderuje v˘stup do virtuálního

framebufferu a jeho obsah posílá na stanici,

kde je pouze vykreslen na obrazovku. Díky

tomuto pfiístupu je cel˘ systém z hlediska ap-

likace bûÏící na serveru transparentní,

nicménû odtud také plyne poÏadavek na rela-

tivnû vysokou rychlost sítû a v˘kon serveru.

Software na stranû serveru obsahuje vir-

tuální ovladaãe pro ovládání zafiízení pfiipo-

jen˘ch lokálnû k jednotliv˘m stanicím (napfi.

tiskárny) a pro pfieklad napfiíklad z protokolu

X11 do protokolu HotDesk, dále pak autenti-

kaãní manaÏer, manaÏer relací, skupinov˘

manaÏer a nástroje pro administraci. Auten-

tikaãní manaÏer se stará o ovûfiování a iden-

ti£kaci jednotliv˘ch uÏivatelÛ i stanic. UÏiva-

tel se mÛÏe prokázat klasicky sv˘m jménem

a heslem, pomocí ãipové karty, pfiípadnû

Tenk˘ klientem se obecnû rozumí zafiízení,
které na rozdíl od klasického osobního poãí-
taãe nemá pevn˘ disk a vût‰inou ani disketo-
vou ãi CD mechaniku, má mnohem men‰í v˘-
poãetní v˘kon atd. ProtoÏe má mnohem ménû
souãástí a vût‰inou Ïádné pohyblivé, vykazu-
je takovéto zafiízení niÏ‰í poruchovost neÏ
klasick˘ PC. Vût‰inu v˘poãetní práce pfiená‰í
tenk˘ klient na stranu serveru. Proto mÛÏe
b˘t lacinûj‰í, vût‰inou v˘raznû usnadÀuje Ïi-
vot správcÛm a umoÏÀuje realizaci lep‰ího
bezpeãnostního fie‰ení s men‰ími náklady –
chráníte v podstatû jen server. Tato zafiízení
jsou charakteristická tím, Ïe nevyÏadují a nû-
kdy ani neumoÏÀují prakticky Ïádné upgrady,

kromû £rmwaru ãi zapouzdfieného operaãní-
ho systému. Nejznámûj‰ími tenk˘mi klienty
jsou dnes takzvané Windows terminály (WBT
– Windows Based Terminals), Network Com-
puter (NC), NetPC a od minulého roku Sun
Ray 1. Staré znakové terminály a X-terminály
jiÏ prakticky vymizely. Dne‰ní tenké klienty se
od sv˘ch pfiedchÛdcÛ vût‰inou li‰í základními
multimediálními schopnostmi a tím, Ïe v pfií-
padû potfieby k nim b˘vá moÏné pfiipojovat
rÛzná externí zafiízení, jako CD-ROM mechani-
ky, skenery ãi tiskárny. Struãná charakteristi-
ka dne‰ních tenk˘ch klientÛ je podána v ná-
sledující tabulce, Sun Ray jsem vynechal,
protoÏe je pfiedmûtem hlavního ãlánku.

Pfiehled tenk˘ch klientÛ dne‰ka

WBT Prostfiedí Windows – s vyuÏitím terminálov˘ch sluÏeb nebo softwaru od firmy Citrix
Zapouzdfien˘ operaãní systém Windows CE
Nízká spotfieba energie
Îádné pohyblivé souãásti
Ceny pfiibliÏnû v rozmezí 500 – 1000 USD
Ze v‰ech tenk˘ch klientÛ má nejmen‰í poÏadavky na kapacitu sítû
V‰echna data na serveru

NC ZaloÏen na javovské technologii
Aplikace vykonávány na serveru nebo lokálnû, podle toho, jak jsou napsány
âasté stahování javovsk˘ch apletÛ – silné zatíÏení sítû
V‰echna data na serveru
Pomûrnû drah˘, pfiíli‰ se neujal

NetPC Nûkde na pÛli cesty mezi tenk˘mi klienty a osobními poãítaãi
„Okle‰tûn˘“ PC – v podstatû odebraná disketová mechanika a roz‰ifiující sloty
Obsahuje vlastní pevn˘ disk i operaãní systém, aplikace vykonávány lokálnû
Spotfieba energie jen o málo niÏ‰í neÏ u klasick˘ch PC, cena obdobná
Oproti klasick˘m PC jediná v˘hoda ve snaz‰í centralizované administraci a lep‰í
kontrole uÏivatelÛ 
Pomûrnû drah˘, pfiíli‰ se neujal
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obojím. Stanice je vÛãi serveru jednoznaãnû

identi£kována svojí MAC adresou. ManaÏer

relací pak spojuje konkrétní stanici s uÏiva-

telov˘m sezením na serveru. V kombinaci

s pouÏitím ãipov˘ch karet je moÏné, aby uÏi-

vatel pfiená‰el svoji relaci mezi rÛzn˘mi sta-

nicemi pfiipojen˘mi k jednomu serveru.

V praxi to vypadá tak, Ïe uÏivatel vytáhne

svoji ãipovou kartu z jedné stanice, obrazov-

ka zhasne a objeví se pfiihla‰ovací panel –

stanice je k dispozici jinému uÏivateli.

V‰echny programy a celé uÏivatelovo pro-

stfiedí je v‰ak na serveru stále aktivní, pouze

je doãasnû „oslepeno a ohlu‰eno". Jakmile

uÏivatel pfiijde k jiné stanici, vloÏí svoji ãipo-

vou kartu a pfiípadnû i heslo, objeví se pfied

ním stejná obrazovka, jakou opustil na sta-

nici minulé. Tato schopnost je oznaãována

jako Hot Desking.

V prostfiedí, kde v‰echny aplikace bûÏí na

serveru a stanice je na nich zcela závislá, zá-

leÏí samozfiejmû víc neÏ kdy jindy na spoleh-

livosti serveru. Proto je moÏné s pomocí sku-

pinového manaÏeru vytvofiit skupinu Sun Ray

serverÛ, které se pfii v˘padku mohou navzá-

jem transparentnû zastupovat. Navíc je sku-

pinov˘ manaÏer schopen distribuovat mezi

jednotlivé servery i v˘poãetní zátûÏ, ãímÏ se

dociluje efektivnûj‰ího vyuÏití kapacity ser-

verÛ. Administrace je zaji‰Èována prostfied-

nictvím jednoduch˘ch nástrojÛ v prostfiedí

webového prohlíÏeãe, administrativní data

jsou ukládána do LDAP adresáfie.

Z uvedeného vypl˘vá, Ïe prostfiednictvím

Sun Ray lze pfiistupovat k libovolné aplikaci

podporující protokol X11, kter˘ je standar-

dem unixového svûta. Tato aplikace samo-

zfiejmû nemusí bûÏet pfiímo na Sun Ray ser-

veru, ale na libovolném unixovém serveru

v místní síti. Navíc je prostfiednictvím klient-

ského softwaru ICA Citrix moÏné pfiistupo-

vat k windowsov˘m aplikacím bûÏícím na

serveru Windows NT/2000 s terminálov˘mi

sluÏbami ãi softwarem Citrix Metaframe.

Existují samozfiejmû v˘jimky, aplikace, je-

jichÏ design ãi architektura nûjak˘m zpÛso-

bem koliduje s architekturou Hot Desk.

V prvé fiadû to jsou aplikace, které se dají

spustit pouze v jedné instanci – buì proto,

Ïe jsou tak naprogramovány, nebo proto, Ïe

vyÏadují v˘hradní pfiístup k nûjakému pro-

stfiedku, souboru apod. Nebudou také ko-

rektnû fungovat aplikace, které identi£kují

uÏivatele na základû IP adresy – ov‰em

v‰ichni uÏivatelé Sun Ray sdílí IP adresu se

serverem. A nakonec lze uvést aplikace,

které vyÏadují nûjak˘ speciální hardware

(jako je napfiíklad 3D akcelerátor), nebo

chtûjí pfiímo pfiistupovat k hardwaru ãi si

chtûjí zapisovat na klientskou stanici svoje

kon£guraãní data.

ProtoÏe se ve‰kerá v˘poãetní práce ode-

hrává na Sun Ray serveru, je moÏné snadno

fiídit celkov˘ v˘kon prostfiednictvím fiízení

v˘konu serveru. Zkrátka pokud potfiebujete

vût‰í v˘kon nebo více uÏivatelÛ, pfiidáte ser-

veru procesory a pamûÈ. Podle tvrzení Sunu

by bylo adekvátní nasazení 25 aÏ 65 stanic

na jeden 300MHz procesor serveru, pfiiãemÏ

na jednu stanici by mûl mít server k dispozi-

ci mezi 10 aÏ 20 MB pamûti. Samozfiejmû to

závisí na typu a nároãnosti aplikací. Na prv-

ní pohled by se mohlo zdát, Ïe 25 aÏ 65 sta-

nic na jeden procesor je moc a naopak 10

aÏ 20 MB pamûti na stanici je málo. Nicmé-

nû v praxi mÛÏe nastat paradoxní situace,

Ïe uÏivatel Sun Ray bude mít k dispozici ve

chvíli, kdy potfiebuje, vût‰í v˘poãetní v˘kon

neÏ uÏivatel v˘konného multimediálního po-

ãítaãe. Háãek je v efektivním vyuÏívání v˘-

TCO je komplexní pfiístup k mûfiení celkov˘ch
nákladÛ vypl˘vajících z vlastnictví a provozu
informaãního systému, se kter˘m pfii‰la Gar-
tner Group pfied více neÏ deseti lety. Dnes je
tento model velice roz‰ífien˘ a má své místo
v repertoáru vût‰iny konzultaãních £rem. Nic-
ménû metodiky jsou rÛzné a stejnû se li‰í i v˘-
sledky, které by pro konkrétní informaãní sys-
tém odhadovali rÛzní konzultanti.

K pfiesnému odhadu je tfieba mít k dispozici
co nejvíce informací o vlastním  informaãním
systému a jeho práci. Náklady se klasicky dûlí
do dvou základních kategorií – na pfiímé a ne-
pfiímé náklady, podrobnûj‰í ãlenûní klasické-
ho TCO modelu podle GG je uvedeno v tabul-
ce. V souãasnosti je model roz‰ifiován
o charakteristiky komplexnosti prostfiedí,
typu práce a rizika.

TCO – úspû‰n˘ koncept komplexního mûfiení nákladÛ informaãního systému

Pfiímé náklady

HW a SW Ve‰keré poãítaãe, programy, periferie, zafiízení…

Management Náklady na administraci, platy, outsourcing…

Podpora Help desk, ‰kolení, servisní kontrakty…

V˘voj Anal˘za, design, programování, testování, dokumentace, customizace, 

údrÏba

Komunikace Náklady na komunikaãní linky, pfiipojení k internetu…

Nepfiímé náklady

Náklady Formální i neformální trénink a ‰kolení, parametrizace a skriptování

na uÏivatele vlastními silami, uãení vlastní silou ãi uãení druh˘ch – na úkor 

vlastní práce

Prostoje Ztracená produktivita v dÛsledku v˘padkÛ, poruch…

server(y)

client/server

architektura Sun Ray

tfiívrstvá c/s architektura
(typické pro vût‰inu tenk˘ch klientÛ)

data aplikaãní
logika

GUI lidské
rozhraní

klient

Porovnání v˘poãetních modelÛ pro klasick˘ C/S a tenké klienty 
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poãetních zdrojÛ. Zatímco v˘konn˘ multime-

diální poãítaã naprostou vût‰inu ãasu stráví

ãekáním na akce uÏivatele, v pfiípadû Hot

Desk architektury se poÏadavky uÏivatelÛ

rozloÏí do dlouhodobû mnohem vyrovnanûj-

‰ího vytíÏení serveru. KdyÏ uÏivatel Sun Ray

vznese poÏadavek, mÛÏe tak mít pfii správ-

ném nadimenzování zdrojÛ k dispozici v˘po-

ãetní v˘kon velkého serveru, kter˘ ov‰em

potfiebuje po velmi krátkou dobu.

Kde najde Sun Ray své místo? V‰ude tam,

kde se uplatní jeho jedineãné vlastnosti –

mÛÏe to b˘t ve státní správû, ve £nanãních

institucích, podnicích ãi vzdûlávacích institu-

cích. Nejvût‰ím lákadlem pro manaÏery roz-

hodující o jeho koupi bude pravdûpodobnû

moÏnost sníÏení TCO o 40 aÏ 50 %. Toho se

dosahuje zjednodu‰ením správy, protoÏe ta

je stoprocentnû centralizována, Ïádná data

se na stanici neukládají ani ukládat nemo-

hou a náklady na pofiízení zafiízení Sun Ray

jsou také citelnû niÏ‰í neÏ náklady na pofií-

zení osobního poãítaãe ãi pracovní stanice.

U‰etfiit lze i na softwarov˘ch licencích a dal-

‰ích vûcech. V‰e samozfiejmû závisí na jedi-

neãné situaci a povaze organizace a jejího

informaãního systému. Je nutné si uvûdomit,

Ïe tûchto maximálních úspor lze dosáhnout

v ãistû unixovém prostfiedí; pokud jsou sou-

ãástí systému windowsovské aplikace, úspo-

ry TCO v˘raznû klesají. Nicménû i v tomto

nepfiíznivém pfiípadû se najdou argumenty

hovofiící ve prospûch Sun Ray, aÈ je to jiÏ

interoperabilita v heterogenním prostfiedí,

ve kterém jeho prostfiednictvím uÏivatelé

získávají pfiistup k aplikacím bûÏícím pod

Unixem, Windows, ãi na platformû IBM

3270/5250, nebo vyuÏití velmi siln˘ch prvkÛ

zabezpeãení, které nabízejí smart cards. Po-

drobnûj‰í anal˘zu siln˘ch a slab˘ch stránek

mÛÏete najít v rámeãku. Dá se fiíci, Ïe Sun

Ray je skvûl˘ produkt i marketingov˘ tah

v jednom. Na jedné stranû umoÏÀuje sníÏení

nákladÛ a pfiiná‰í nové moÏnosti proti stáva-

jícím technologiím, na stranû druhé jeho pfií-

padn˘ úspûch mÛÏe v˘raznû podpofiit pozici

Sunu v trÏních segmentech, kde má dobrou

pozici – zejména jde o podnikové servery

a javovské technologie.

Tomá‰ Honzák

Windows NT/2000 server TSE

Sun Ray server  Sun Ray server

Sun Ray 1 Enterprise Appliance    Sun Ray 1 Enterprise Appliance

UNIX server

Win32 aplikace UNIX aplikace

UNIX aplikaceCitrix ICA klient

X-ServerX-Server

Citrix Meta Frame

protokol Citrix ICA

protokol HotDesk

protokol X11

protokol X11

Virtuální ovladaã

FirmwareFirmware

Lokální ovladaã

Jednou vûtou: Zajímav˘ ultratenk˘ klient, kter˘ pfiiná‰í v urãit˘ch podmínkách moÏnost velmi
v˘razn˘ch úspor  nákladÛ na provoz a údrÏbu informaãních systémÛ.

Závûreãná hodnotící tabulka produktu Sun Ray 1:

Silné stránky

TCO – v urãit˘ch podmínkách o 40 aÏ 50 %

niÏ‰í neÏ pfii vyuÏití osobních poãítaãÛ

Jednoduchost (provoz, administrace – cen-

tralizovaná)

Spolehlivost, bezhluãnost, relativní láce

Zabírá málo místa a má skvûl˘ design

Hot desking, smart cards

Bezpeãnost, spolehlivost

Plug and work

PfiíleÏitosti

Prosazení „nového" obchodního modelu

Podpofiení prodeje v˘konn˘ch sunovsk˘ch

serverÛ a dal‰ích produktÛ

Slabé stránky

Omezení a závislost na sunovsk˘ch serverech

Jeho nasazení vyÏaduje pomûrnû silné servery

VyÏaduje dedikovanou síÈ

Zatím nevhodn˘ pro WAN sítû

Pfii nutnosti vyuÏívat windowsovské aplika-

ce malá nebo Ïádná úspora TCO oproti na-

sazení Windows based terminálÛ

Hrozby

Silná pozice Windows a produktÛ pro nû

Windows based terminály a terminálové

sluÏby zahrnuté ve Windows 2000

Schéma systému s klientem Sun Ray 

Sluneãní paprsek v celé své kráse 
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TEST TISKÁREN S FOTOREALISTICK¯M V¯STUPEM

Stále více obrázkÛ a fotogra£í se pfievádí a ukládá

v elektronické podobû, nebo v této podobû rov-

nou vznikají. Napfiíklad digitální fotoaparáty (ve srov-

návacím testu jsme se jim vûnovali v pfiedminulém

ãísle) jsou jiÏ dnes schopné poskytovat velmi dobré

v˘sledky. Elektronická forma fotogra£e je ãasto velmi

praktická, jsou ale stále situace, kdy je tfieba tyto

fotogra£e nûjak „zhmotnit“, tedy nejlépe dostat na

papír. Ne kaÏd˘ si totiÏ fotogra£e v elektronické for-

mû mÛÏe prohlédnout a elektronickou fotogra£i si

také tûÏko zarámujete a povûsíte na zeì nebo ukáÏe-

te obchodním partnerÛm, popfiípadû znám˘m.

Zafiízení a technologií, které jsou schopny foto-

gra£e vytisknout, je samozfiejmû více a právû na nû

jsme se zamûfiili tentokrát. Oslovili jsme tedy nûkte-

ré v˘robce a distributory tiskáren a u nich jsme pak

zji‰Èovali, jak hezky a rychle tisknou a zhruba na ko-

lik taková fotogra£e na nich vyti‰tûná pfiijde. A hned

na zaãátku vám mÛÏeme prozradit závûr – vhodné

technologie uÏ by tu byly a slogany provázející nû-

které tiskárny (napfiíklad „dokonalá fotogra£cká

kvalita“) jsou stále blíÏe pravdû, ale ta cena…

D o m á c í  m i n i l a b

V na‰em srovnávacím testu se nakonec se‰lo osm

tiskáren, které jsou zaloÏeny na rÛzn˘ch technologi-

ích a jsou urãeny pro rÛzné uÏivatele. Nakonec Ïád-

n˘mi cenov˘mi ani jin˘mi podmínkami jsme ná‰ test

neomezovali – chtûli jsme vyzkou‰et co nejvíce zafií-

zení urãen˘ch pro tisk fotogra£í, ale na zpÛsobu,

jak toho dosáhnou, nám nezáleÏelo. V testu jsou

tedy zastoupeny jak kvalitnûj‰í inkoustové tiskárny,

které mohou bez problémÛ zastat i funkci bûÏné tis-

kárny (Canon BJC-8200, Lexmark Z32 a Z52, Epson

Stylus Photo 875DC a Hewlett-Packard Deskjet

970CXi), tak i speciální tiskárny urãené pouze pro

tisk fotogra£í (Olympus P-330E). Testu se úãastnila

i zajímavá tiskárna OKI DP-5000D. Tiskárna Kodak

Professional 8660 Thermal Printer je pak urãena pro

profesionální pouÏití a domácí uÏivatel si ji kvÛli její

vy‰‰í cenû asi hned tak nepofiídí – hodí se spí‰e do

digitálního minilabu, kde se intenzivnûji vyuÏije.

Nejvíce zastoupeny byly inkoustové tiskárny. Ty

mohou mít pro uÏivatele v˘hodu v tom, Ïe dokáÏou

tisknout nejen fotogra£e, ale i bûÏné dokumenty vzni-

kající na poãítaãi (dopisy, tabulky, prezentace). Zdoko-

nalení technologie inkoustov˘ch tiskáren (zv˘‰ení roz-

li‰ení, zmen‰ení kapiãek inkoustu a jejich pfiesnûj‰í mí-

chání) dospûlo k tomu, Ïe inkoustové tiskárny jsou

schopny tisknout fotogra£e ve skuteãnû dobré kvalitû.

Men‰í kapiãky se na papífie tolik nerozpíjejí a rychleji

zasychají. Zmen‰it objem kapek se podafiilo v poslední

dobû v‰em hlavním v˘robcÛm tiskáren. Nám se zvlá‰-

tû líbily v˘stupy tiskáren Hewlett-Packard a Epson. 

PouÏít se ale musí speciální fotogra£cké papíry,

které nejsou zrovna nejlevnûj‰í. Fotogra£cké papíry

jsou tlust‰í neÏ bûÏné papíry, mají úplnû jinou

strukturu, jinou savost a mají leskl˘ povrch, a mno-

hem více tedy odpovídají pfiedstavû o fotogra£i.

KaÏd˘ v˘robce tiskáren pfiitom doporuãuje jiné pa-

píry, které se optimálnû hodí pro jeho tiskárny (in-

kousty), popfiípadû jsou i papíry, které jsou urãeny

speciálnû pro konkrétní model tiskárny.

I pfies znaãné zdokonalení nemohou inkoustové

tiskárny v nûkter˘ch ohledech zatím staãit na tiskár-

ny sublimaãní. Inkoustové tiskárny totiÏ vytváfiejí nû-

které barvy polotónováním, tedy skládáním rÛznû

barevn˘ch kapiãek vedle sebe, a tak napfiíklad nû-

které svûtlé barevné plochy nebo detaily nevypadají

stále zcela ideálnû. Kromû inkoustov˘ch tiskáren se

tedy jiÏ del‰í dobu vyvíjejí jiÏ zmínûné termotransfe-

rové a sublimaãní tiskárny. Termotransferové tiskár-

ny pfii tisku pouÏívají termální tiskové hlavy, které

nezahfiívají pfiímo papír, ale speciální barvicí pásku,

jejíÏ ãásti se pomocí tepla dostávají na papír. Kousky

barvicí pásky se tedy pomocí tlaku pfiilepí na papír.

Sublimaãní tiskárny tisknou tím zpÛsobem, Ïe in-

koust je napafiován na speciální papír – inkoust se

teplem zahfieje, uvede se do plynného skupenství

a tlakem je smûrován na médium. Barvy jsou nane-

seny na roli speciálního £lmu a stejnû jako u inkous-

tov˘ch tiskáren se pouÏívají barvy CMYK, popfiípadû

Tiskárna Epson Stylus Photo
875DC je vybavena i slotem pro

karty PCMCIA a redukcí pro kar-
ty CompactFlash, které se pouÏí-
vají v digitálních fotoaparátech.

V na‰í testovací laboratofii jsme

se tentokrát podívali na 

nûkolik tiskáren rÛzného typu

a zajímalo nás pfiedev‰ím to, 

jak si dokáÏou poradit s tiskem

barevn˘ch fotografií.

Domácí minilab

V tiskárnû OKI DP-5000D se pouÏívají spe-
ciální kazety s páskami a tato tiskárna je
schopna tisknout i zlatou a stfiíbrnou barvu.
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nûkteré dal‰í. Tisk probíhá buì po fiádcích,

nebo po celé plo‰e.

Tyto tiskárny mohou mnohem dokonaleji

mísit jednotlivé barvy a v˘sledek je opravdu

pûkn˘. Na fotogra£ích nejsou vidût jednotlivé

teãky ani rastrování a pfiechody jsou mnohem

plynulej‰í a hezãí. Tento zpÛsob tisku má sa-

mozfiejmû i svoje nev˘hody. Jednou z nich je

to, Ïe tyto tiskárny zatím nedosahují takového

rozli‰ení (mají vût‰inou rozli‰ení okolo 300

dpi) jako tiskárny inkoustové, a jejich ostrost

tedy mÛÏe b˘t niÏ‰í a na v˘tiscích nejsou vidût

drobné detaily. Dal‰í nev˘hodou je to, Ïe tisk-

nou pomaleji. Papír je totiÏ poti‰tûn v nûkolika

fázích – jednotlivé barvy se naná‰ejí na papír

postupnû a ten tak projde tiskárnou nûkoli-

krát; tisk se tím zpomaluje. 

T a  c e n a

Fotogra£e vyti‰tûné na témûfi v‰ech tiskárnách

z testu mají velmi dobrou kvalitu a nûkteré vy-

chází velmi dobfie i pfii srovnání s klasickou

fotogra£í, získanou fotochemickou cestou.

V tom uÏ tedy problém není, ale pokud jde

o masivnûj‰í roz‰ífiení fotorealistick˘ch tiskáren,

zÛstává problém v cenû. AÈ uÏ vezmeme tiskár-

ny inkoustové, nebo sublimaãní, náklady na

spotfiební materiál jsou veliké. K nim je je‰tû sa-

mozfiejmû nutné pfiipoãítat náklady na pofiízení

tiskárny, které také nejsou nejniÏ‰í. Pokud pou-

Ïijeme klasickou cestu, tedy £lm, fotoaparát

a minilab, kter˘ je dnes na kaÏdém rohu, jsou

náklady na bûÏné fotogra£e mnohem niÏ‰í. 

Do inkoustov˘ch tiskáren je nutné dokupo-

vat inkoustové kartridÏe (v˘robci pochopitelnû

doporuãují pouze vlastní originální kartridÏe).

Pfiitom pfii tisku fotogra£í je jeho spotfieba po-

mûrnû velká a inkousty nejsou levné. Do tepel-

n˘ch a sublimaãních tiskáren je nutné dokupo-

vat rÛzné fólie s jednotliv˘mi barvami, popfií-

padû speciální pásky. Ty jsou opût drahé.

Tím ale náklady nekonãí. Pokud chcete na in-

koustové tiskárnû vytisknout pûkné fotogra£e,

musíte investovat i do speciálního papíru. Na

bûÏném kanceláfiském papífie rozhodnû dobr˘ch

v˘sledkÛ nedosáhnete. Tiskárny ani pfii pouÏití

bûÏného kanceláfiského papíru neumoÏÀují tisk-

nout v nejvy‰‰í kvalitû,   tisk je pfiíli‰ rozmazan˘

a celková kvalita nedostateãná. Fotogra£cké pa-

píry, které v˘robci ke sv˘m tiskárnám dodávají,

opût stojí dost penûz. To samé platí u sublimaã-

ních a tepeln˘ch tiskáren. Pro tisk je nutné pouÏít

speciální papíry – bûÏn˘ kanceláfisk˘ papír pouÏít

nelze. Vût‰inou se fotogra£cké papíry prodávají

v balení po 10 – 20 kusech. Ceny papírÛ najdete

v tabulce.

KvÛli vy‰‰ím cenám tedy kvalitní tiskárny

s fotorealistick˘m v˘stupem asi zatím zÛsta-

nou spí‰e doménou profesionálÛ a £rem, kte-

ré jejich v˘stupy (napfiíklad pro náhledy) po-

tfiebují rychle a vy‰‰í cenu si mohou dovolit

zaplatit.

J a k  j s m e  t e s t o v a l i

Pfii testu jsme se tentokrát vûnovali pouze ti-

sku fotogra£í a i na inkoustov˘ch tiskárnách

jsme sledovali pfiedev‰ím parametry, které

s tiskem fotogra£í souvisí (napfiíklad u údaje

o velikosti vstupního zásobníku nenajdete ka-

pacitu udanou poãtem listÛ bûÏného papíru,

ale fotogra£ckého papíru). Na v‰ech tiskár-

nách jsme vytiskli nûkolik testovacích foto-

gra£í v nejlep‰í moÏné kvalitû a pouÏili jsme

fotopapíry dodané v˘robcem. Pfii tisku jsme

pouÏili jak kvalitní fotogra£e ve vysokém rozli-

‰ení, tak fotogra£e pofiízené rÛzn˘mi digitální-

mi fotoaparáty s rozli‰ením okolo 1600 x 1200

bodÛ. Na tiskárnách jsme vytiskli i na‰i testo-

vací stránku, na které jsou rÛzné gra£cké prv-

ky a písma rÛzn˘ch velikostí.

Pfii testu jsme také mûfiili ãas potfiebn˘ pro

vyti‰tûní fotogra£e o velikosti pohlednice,

a pokud to bylo moÏné a tiskárna takov˘ tisk

umoÏÀovala, i dobu tisku fotogra£e formátu

A4. V˘sledky testu najdete v tabulce. Velmi

rychle tisknou fotogra£e tiskárny Canon a Ep-

son. Pomalej‰í jsou tepelné a sublimaãní tis-

kárny, tedy pfiedev‰ím tiskárna OKI, coÏ se na-

konec dalo oãekávat ze zpÛsobu jejího tisku.

Vyti‰tûné fotogra£e jsme mezi sebou po-

chopitelnû porovnávali a kvalitu jednotliv˘ch

v˘stupÛ jsme ohodnotili. Hodnotili jsme jak

zbûÏn˘ vizuální dojem, tak i nûkteré detaily,

ostrost, barevné pfiechody a barevnou vûrnost.

S v˘sledy jsme se s vámi chtûli opût podûlit,

abyste si o kvalitû jednotliv˘ch tiskáren mohli

udûlat obrázek sami. Fotogra£e vyti‰tûné

jednotliv˘mi tiskárnami jsme tedy oskenovali

a najdete je na na‰em Chip CD. Fotogra£e je

naskenována v rozli‰ení 300 dpi a naskenovali

jsme také detail fotogra£e v rozli‰ení 2400

dpi, na kterém jsou více vidût pfiednosti jedno-

tliv˘ch tiskáren. Není to samozfiejmû ideální

zpÛsob prezentace v˘sledkÛ, ale jistou moÏ-

nost posoudit kvalitu fotogra£í vám dává.

Pfiesné náklady na vyti‰tûní jedné

fotogra£e bohuÏel v na‰em testu nenajdete.

Pfiedev‰ím u inkoustov˘ch tiskáren jde o dost in-
Velmi hezké fotografie je moÏné vytisknout i pomocí inkoustové tiskárny. Takhle vypa-
dají zásobníky inkoustu tiskárny Canon BJC-8200, které jsou samostatnû vymûnitelné. 

Jako spotfiební materiál se v tiskárnû
Olympus P-330 pouÏívá kazeta s barev-
n˘mi fóliemi (CMY) a fotografické papíry.
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dividuální záleÏitost a pfii tisku rÛzn˘ch

fotogra£í se spotfiebuje rÛzné mnoÏství inkous-

tu. V tabulce v‰ak najdete ceny jednotliv˘ch in-

koustov˘ch kartridÏí a také ceny fotopapíru.

Hrubou pfiedstavu o nákladech na vyti‰tûní jed-

né stránky si tedy udûlat lze. U inkoustov˘ch tis-

káren je moÏno pfiedpokládat, Ïe na jednu kar-

tridÏ budou schopny vytisknout 20 – 40

fotogra£í formátu A4 (tato hodnota vypl˘vá

z na‰ich dfiívûj‰ích testÛ). U sublimaãních tiská-

ren je situace jiÏ o nûco jasnûj‰í a náklady na

tisk je moÏné spoãítat pfiesnûji. Jedna

fotogra£e formátu A4 vyjde na 120 Kã u tiskárny

OKI a na 140 Kã u tiskárny Kodak. Vyti‰tûní foto-

gra£e o formátu poloviny A4 stojí na tiskárnû

Kodak 48 Kã. Fotogra£e o velikosti pohlednice

vyti‰tûná na tiskárnû Olympus (vût‰í tato tiskár-

na ani nezvládne) vyjde na 25 Kã. O nûco levnûj-

‰í jsou samolepky. U inkoustov˘ch tiskáren lze

pfiesnû vypoãítat jen cenu papíru. Ta se pohybu-

je v závislosti na kvalitû od 15 do 30 korun.

Jak uÏ jsme naznaãili na zaãátku textu,

s kvalitou tisku tiskáren jsme byli spokojeni.

Velmi dobfie tiskne fotogra£e tiskárna Olympus

P-330E a Kodak Professional 8660, která na

rozdíl od tiskárny Olympus zvládne i tisk foto-

gra£í mnohem vût‰í velikosti. Nev˘hodou tis-

kárny Kodak je to, Ïe jde o draÏ‰í profesionální

tiskárnu, kterou je tedy nutné intenzivnûji vy-

uÏívat. Tiskárna OKI podává také velmi dobré

v˘sledky, ale celkov˘ dojem kazí drobné, asi 1

cm od sebe vzdálené vodorovné prouÏky, které

se na fotogra£ích vyskytují. Tiskárna OKI ale

jako jediná zvládá i tisk „neti‰titeln˘ch“ barev.

Z inkoustov˘ch tiskáren se nám velmi líbila tis-

kárna Epson Stylus Photo 875DC a také tiskár-

na HP DeskJet 970CXi. Obû na fotopapírech

tisknou fotogra£e velmi hezky. Jen o málo hor-

‰í je pak tiskárna Canon, u které je více vidût

polotónování. Tiskárny Lexmark také nejsou

pro tisk fotogra£í ‰patné, ale pro posouzení je-

jich kvality bychom potfiebovali vyzkou‰et foto-

kartridÏe; ty jsme v‰ak k nim nedostali. Tisk je

dobr˘ i bez nich, ale za ostatními tiskárnami

mírnû zaostává.

Na závûr lze konstatovat, Ïe kvalita v˘stupÛ

tiskáren se celkovû znaãnû zlep‰ila, a fotogra-

£e bychom uÏ tedy nemuseli získávat pouze tra-

diãní cestou v „temné komofie“. Fotogra£e vyti‰-

tûná na tiskárnû se s ní uÏ mÛÏe smûle poro-

vnávat. Pro tradiãní cestu ale mluví niÏ‰í cena

a pro bûÏného uÏivatele vlastnû i pohodlnûj‰í

zpÛsob jejího získání.

Pavel Trousil

Spoleãnost Canon nám do testu zapÛjãila in-

koustovou tiskárnu BJC-8200 Photo, která je

v jejích materiálech prezentována jako foto-

gra£cká tiskárna pro profesionály v oboru zob-

razovací techniky. Firma Canon u sv˘ch tiskáren

pouÏívá technologii Bubble Jet – inkoustové

kapky jsou z tiskové hlavy vypuzovány tlakem,

kter˘ v hlavû vyvolá bublinka par zahfiátého

inkoustu. Technologie Advanced MicroFine

Droplet zaji‰Èuje regulaci objemu inkousto-

v˘ch kapek, které mohou mít objem pouhé 

4 pl. KaÏd˘ bod mÛÏe mít aÏ 17 barevn˘ch od-

stínÛ. Maximální rozli‰ení tiskárny je vysoké,

a to 1200 × 1200 bodÛ.

V tiskárnû se pouÏívá ‰est barevn˘ch inkous-

tÛ (kromû barev CMYK je zde zastoupena i svût-

lá purpurová a svûtlá

azurová), které jsou sa-

mostatnû umístûny

v zásobnících, a mohou

se tedy i samostatnû

mûnit (jedna barva sto-

jí 380 Kã). To je samo-

zfiejmû v˘hodné v pfií-

padû, kdy je jednotlivé

barvy spotfiebují v rÛz-

né dobû. Podle £rmy

Canon je prÛmûrná Ïi-

votnost barevn˘ch ka-

zet 240 stran pfii 7,5%

pokrytí. Pfii tisku foto-

gra£í je pokrytí samo-

zfiejmû mnohem vy‰‰í.

Tisknout je moÏné

na rÛzné typy médií,

ale pro tisk fotogra£í

jsou nejvhodnûj‰í spe-

ciální fotogra£cké pa-

píry Photo-Paper Pro (PR-101). Jde o leskl˘

rychleschnoucí papíry, na kter˘ch se inkoust

nerozmazává. Ty jsme pfii testech také pouÏili.

Ceny papírÛ najdete v tabulce.

Tiskárna tiskne fotogra£e velmi rychle

a v testu byla nejrychlej‰í. Barevnou stránku

formátu A4 vytiskne za 3 minuty  16 sekund.

Kvalita tisku je pfiitom velmi dobrá, a to i pfii ti-

sku gra£ky. 

Tiskárna má vstupní v˘stupní podavaã

a poradí si i s obálkami a fiadou dal‰ích mé-

dií. Stejnû jako u jin˘ch tiskáren Canon lze

tiskárnu „pfiedûlat“ pomocí skenovací kazety

IS-52 na skener, kter˘ skenuje v rozli‰ení

600 dpi.

Canon BJC-8200

Klady a zápory

+ oddûlené inkousty

+ rychl˘ tisk

+ moÏno roz‰ífiit na skener

Cena bez DPH 16 990 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

7

9

8
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Tiskárna Epson Stylus Photo 875DC je vlastnû

tiskárna Epson Stylus Photo 870 (která je asi

o 3000 levnûj‰í) roz‰ífiená o slot pro karty

PCMCIA. Pomocí redukce tedy mÛÏete tisknout

fotogra£e z pamûÈov˘ch karet CompactFlash

nebo SmartMedia (potfiebujete k tomu ale PC

a pfiíslu‰n˘ software). Redukce pro karty Com-

pactFlash (ty pouÏívá Epson u sv˘ch digitálních

fotoaparátÛ) je dokonce souãástí dodávky.

Maximální rozli‰ení tiskárny je 1440 × 720

dpi a tiskárna pfii tisku pouÏívá ‰est inkoustÛ.

Kromû obvykl˘ch CMYK jsou zde je‰tû speciální

„foto“ inkousty, a to svûtle azurov˘ a svûtle

purpurov˘. Inkousty jsou obsaÏeny ve dvou

kartridÏích (ãerné a barevné). Pro kaÏdou barvu

je v tiskové hlavû 48 trysek. Barevná kartridÏ

stojí v souãasné dobû 613 Kã. 

Slot pro karty PCMCIA a redukce pro karty

CompactFlash se mohou majiteli digitálního

fotoaparátu hodit. Pomocí dodaného softwa-

rového vybavení je totiÏ moÏné velmi rychle

vybrat, které fotogra£e uloÏené na pamûÈové

kartû se mají vytisknout, a pak si jiÏ jen poãká-

te na v˘sledek. Tiskárna Epson pfiitom tiskne

pomûrnû sviÏnû, i kdyÏ pfieci jen o nûco poma-

leji neÏ tiskárna Canon.

V tiskárnû se mÛÏe pouÏít ‰iroké spek-

trum médií vãetnû speciálních papírÛ pro tisk

fotogra£í. I tûch je nûkolik typÛ – od men‰ích

102 × 152 cm aÏ po papíry velikosti A4 (stojí 26

Kã kus). K tiskárnû se dodává i speciální papír

pro tisk fotogra£í, kter˘ je dlouh˘ 8 metrÛ a ‰i-

rok˘ 100 mm a je stoãen v roliãce (stojí 590 Kã).

Ta se umístí na speciální drÏák a pak jiÏ mÛÏete

tisknout a tisknout. Fotogra£e se samozfiejmû

musí od sebe odstfiihnout. Na okrajích ani mezi

nimi nemusí b˘t Ïádné mezery (pfii tisku na pa-

píry jsou zde asi 3mm okraje). Men‰í nev˘ho-

dou je to, Ïe fotogra£e se musí po vyti‰tûní na-

rovnat, protoÏe se mírnû kroutí. Jinak je to ale

dobr˘ nápad. Ostatní papíry si tiskárna podává

z bûÏného zásobníku, kter˘ je umístûn na horní

stranû. Poti‰tûné papíry se shromaÏìují na v˘-

stupním podavaãi, umístûném pfied tiskárnou.

Firma Epson vyuÏívá ve sv˘ch tiskárnách

piezoelektrickou technologii (kapky inkoustu

jsou vypuzovány mechanicky pomocí piezoe-

lektrického ãlánku). Její nová technologie,

pouÏitá v tiskárnû 875DC, je nazvána Epson

Ultra MicroDots – pfii tisku se pouÏívají kapky

inkoustu o velikosti pouh˘ch 4 pl (kromû nich

se ale v pfiípadû potfieby pouÏijí i vût‰í). Kvali-

ta tisku nás pfiíjemnû pfiekvapila a fotogra£e

jsou skuteãnû pûkné. Pfiedev‰ím tiskne velice

ostfie a na fotogra£ích jsou vidût i drobné de-

taily, hrany jsou ostré. O nûco hor‰í jsou polo-

tóny a nûkteré barvy pfiíli‰ neodpovídají reali-

tû a jsou aÏ pfiíli‰ jasné.

Tuto tiskárnu lze vyuÏít samozfiejmû i pro

fiadu dal‰ích ãinností. Tiskne pochopitelnû i na

bûÏné papíry, obálky atd. My jsme pro tisk

zkou‰eli papíry Epson Premium Glossy Photo

Paper a jiÏ zmínûnou „roli“ Epson Premium

Glossy Photo Roll Paper. Podle v˘robce vydrÏí

jedna barevná inkoustová kartridÏ na vyti‰tûní

220 stran pfii 5% pokrytí kaÏdou barvou.

Pfii tisku fotogra£í lze pouÏít nûkolik reÏimÛ

tisku v kvalitû PhotoEnhance. UÏivatel mÛÏe

vybrat hodnoty pfiednastavené pro tisk foto-

gra£í pofiízen˘ch digitálním fotoaparátem, pro

tisk portrétÛ nebo pfiírodních snímkÛ a mÛÏe

provést i vlastní nastavení. K tiskárnû se dodá-

vá i softwarové vybavení. Program PhotoQuic-

ker slouÏí k snadnému vyti‰tûní fotogra£í

a také pro tisk souborÛ z pamûÈové karty.

Kvalita snímkÛ je velmi dobrá a nejen pro

majitele digitálních fotoaparátÛ mÛÏe b˘t v˘-

hodná ãteãka (zapisovat na karty nejde) pamû-

Èov˘ch karet.

Klady a zápory

+ ãteãka pamûÈov˘ch karet

+ tisk na roli fotografického papíru

– neoddûlené inkousty

Cena bez DPH 13 591 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

8

8

8

Epson Stylus Photo 875DC
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Spoleãnost Foto-World nám do testu zapÛjãila

profesionální tiskárnu Kodak Professional

8660 Thermal Printer. Ta je o nûco masivnûj‰í

neÏ ostatní tiskárny a pfii tisku pouÏívá techno-

logii termosublimace. 

Na rozdíl od men‰í tiskárny Olympus, kte-

rá je také termosublimaãní,  tiskne

na rÛznû velká média – 13 × 18 cm,

A4, A4 + (210 × 307 cm) a Oversize

(216 × 356 mm). Pro tisk je nutné

pouÏít speciální papíry Kodak Ther-

mal Media. Kvalita i velikost foto-

gra£í budou vyhovovat i nároãnûj-

‰ím uÏivatelÛm. 

Pfii tisku se v tiskárnû vyuÏívají

fólie s tiskovou hlavou, tzv. ribbony.

Ty jsou rÛzného typu a rÛzné veli-

kosti, podle toho, na jak velká mé-

dia se tiskne. My jsme zkou‰eli rib-

bon Xtralife CMY, kter˘ obsahuje

£lmy tfií základních barev (CMY)

a navíc vyti‰tûnou fotogra£i pokryje

leskl˘m povrchem s laminací. Foto-

gra£e je pak hezãí a má del‰í Ïivot-

nost. Kromû toho £rma Kodak prodá-

vá i dal‰í ribbony, napfiíklad ãernobíl˘

pro tisk ãernobíl˘ch fotogra£í. Barev-

n˘ ribbon Xtralife CMY pro tisk foto-

gra£í velikosti 8,5 × 7" stojí 6250 Kã a vytis-

knout se na nûj dá 200 fotogra£í. Jedna foto-

gra£e formátu 8,5 × 7" tedy stojí i s papírem

zhruba 48 Kã. Fotogra£e formátu A4 140 Kã.

Tiskárna se pfiipojuje k poãítaãi pomocí paralel-

ního portu nebo pomocí dvou portÛ SCSI a lze ji

roz‰ífiit i o síÈovou kartu 10/100 BaseT. Tento mo-

del má i zabudovanou správu barev. K tiskárnû se

dodávají ovladaãe pro systémy Windows a plug-in

pro program Photoshop ve verzi pro Mac OS.

Spoleãnost Lexmark nám zapÛjãila dvû

nové inkoustové tiskárny. Jedna nese

oznaãení Lexmark Z32 a druhá Z52 a na-

hrazují star‰í modely Z31 a Z51. Jde o in-

koustové tiskárny, které tisknou termální

inkoustovou technologií (kapiãky inkous-

tu jsou vypuzovány pomocí zahfiívání in-

koustu), pfii které se vystfiikují kapiãky

o objemu 7 pl.

Zaãneme tiskárnou Z32, pomalej‰í

a men‰í. Ta tiskne v rozli‰ení maximálnû

1200 × 1200 dpi (v normálním modu tis-

kne v rozli‰ení 600 × 600 dpi). V horní

ãásti má tiskárna podavaã, na kter˘ se

vejde aÏ 25 listÛ fotopapíru. Poti‰tûné

listy se shromaÏìují pfied tiskárnou ve

v˘stupním zásobníku. Tiskárna pouÏívá

dvû inkoustové kartridÏe – ãernou a ba-

revnou (CMY). K tiskárnû lze pfiikoupit

i speciální fotokartridÏ, ale tu jsme ne-

mûli moÏnost vyzkou‰et.

( 56 | hardware: srovnávací testy  ) 

C H I P    S R P E N  2 0 0 0

Kodak Professional 8660

Lexmark Z32 a Z52

Klady a zápory

+ v˘borná kvalita tisku

+ formát aÏ A4+

– cena

Cena bez DPH 225 900 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

9

7

8
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Thermal Printer

Color Jetprinter

MoÏnost tisku fotogra£í do formátu A4

v takovéto kvalitû je jistû zajímavá. Barevné

pfiechody i detaily jsou velmi pûkné, i kdyÏ

maximální rozli‰ení tiskárny je jen 300 dpi.

Kvalita tisku je tedy u tiskárny velmi dobrá.

V˘bornû tiskne polotóny, barevné pfiechody

jsou pûkné a pleÈové barvy jsou na jejích

fotogra£ích asi nejlep‰í. To jsou samozfiejmû

v˘hody, které pfiiná‰í sublimaãní technolo-

gie. Oproti tiskárnû Olympus mají fotogra£e

z tiskárny Kodak mírné zrno, viditelné pfii

bliÏ‰ím zkoumání.

Jde ale o specializovanou tiskárnu, která

se nehodí pro jiné úãely neÏ pro tisk foto-

gra£í. Tisk je o nûco pomalej‰í a také její

cena ji pfiedurãuje pro pouÏití napfiíklad

v gra£ck˘ch studiích nebo digitálních mini-

labech.

V˘konnûj‰í tiskárna Lexmark Z52 jiÏ tiskne

v rozli‰ení aÏ 2400 × 1200 dpi (coÏ je jedno

z nejvy‰‰ích rozli‰ení, která inkoustové tiskár-

ny dnes poskytují). Rychlost tisku je také vy‰-

‰í neÏ u modelu Z32. Podle v˘robce zvládne

vytisknout aÏ 15 ãb stránek za minutu. V na-

‰em testu vytiskla celostránkovou fotogra£i

za 10 minut, coÏ je slu‰n˘ ãas. Tiskárna Z32

byla jen o nûco pomalej‰í, protoÏe tisk v niÏ-

‰ím rozli‰ení je rychlej‰í.

Vy‰‰í rozli‰ení modelu Z52 je na fotogra£i

znát, a tiskárna je tedy na tisk fotogra£í vhod-

nûj‰í neÏ model Z32. Stejnû jako u modelu Z32

jsme k tiskárnû nedostali speciální fotokar-

tridÏ, která by mohla kvalitu v˘stupu je‰tû zv˘-

‰it. Takto tiskárna za ostatními pfiece jen ztrá-

cí, i kdyÏ v˘sledek není ‰patn˘. Na fotogra£ích

jsou viditelné jednotlivé barevné teãky (pfiede-

v‰ím z modelu Z32). Pro plné posouzení kvali-

ty bychom ale potfiebovali vyzkou‰et fotokar-

tridÏe (High Resolution Photo Print Cartridge).

Pro tisk fotogra£í je v‰ak v˘robcem doporuão-

vána i v této kon£guraci.

Obû tiskárny se pfiipojují k poãítaãi jak

pomocí paralelního portu, tak pomocí roz-

hraní USB. V tiskárnû lze pouÏít celou fiadu

médií, vãetnû obálek a transparentních fólií.

V˘hodou tiskáren Z32 a Z52 je jejich velmi

pfiíznivá cena. Bez fotogra£cké kartridÏe lze

jako fotorealistickou nazvat jen tiskárnu

Z52. Ta vzhledem ke své cenû poskytuje do-

bré v˘sledky. Tiskárna Z32 je slab‰í, pokud

jde o tisk fotogra£í.

I kdyÏ se v tomto testu fotorealistick˘ch tis-

káren neumístily tyto tiskárny nejlépe, nelze je

povaÏovat za ‰patné – mezi bûÏn˘mi inkousto-

v˘mi tiskárnami by se urãitû umístily lépe, proto-

Ïe jejich tisk je pro bûÏné pouÏití více neÏ dobr˘

a jsou i pomûrnû rychlé a cenovû pfiíznivé.

Klady a zápory

+ cena tiskáren

– slab‰í v˘stup modelu Z32

Lexmark Z32

Cena bez DPH 4 031 Kã

Lexmark Z52

Cena bez DPH 7 306 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

5

7

6

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

6

7

6
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Tiskárna Olympus je speciálnû urãena pro

tisk fotogra£í. Jde o termosublimaãní tiskár-

nu – na speciální papír se tedy sublimací na-

ná‰ejí tfii barvy (CMY), které jsou umístûny

na foliích v kazetû. Kazeta se dodává spo-

leãnû s fotogra£ck˘mi papíry. Ty se umisÈují

do zásobníku, kter˘ mírnû vyãnívá z tiskár-

ny. Kazeta s barvicí páskou se zakládá do

tiskárny, a to do jejího pravého boku.

Pfiímo v tiskárnû je ãteãka pamûÈov˘ch ka-

ret SmartMedia (ty Olympus ve sv˘ch fotoapa-

rátech nejvíce pouÏívá) s kapacitou do 32 MB

(novûj‰í model P-330NE podporuje i 64MB

karty). Fotogra£e se tak mohou tisknout pfiímo

z tûchto pamûÈov˘ch karet, a k tisku nepotfie-

bujete dokonce ani poãítaã. Tiskárnu je totiÏ

moÏné pfiipojit i k televizoru a ovládat ji pomo-

cí tlaãítek, která má na sobû. Zvládá i jednodu-

ché úpravy, jako jsou v˘fiezy, zrcadlov˘ tisk

a tisk s datem, a zadat je moÏné i tisk více

fotogra£í na jeden papír a tisk více v˘tiskÛ. Na

zásobníku papíru se pouze nastaví poãet foto-

gra£í, které chce uÏivatel vytisknout.

Dal‰í zajímavou vlastností je moÏnost

pofiizovat fotogra£e z televize, videa nebo

videokamery. Pfiíslu‰n˘ snímek se odchytí

a vytiskne. K dispozici jsou vstupy Video

(kompozit) i S-Video.

Tiskárna také podporuje tisk pfiímo z digi-

tálního fotoaparátu (jde o modely, které Olym-

pus vyrábí, tedy napfiíklad o Olympus Camedia

Tiskárna HP DeskJet 970CXi z fiady Profes-

sional Series sice není úplnû tou pravou,

kterou jsme chtûli do testu získat, ale nako-

nec jsme ji do testu zafiadili. Tiskárna HP

PhotoSmart P1100 (z fiady urãené pro digi-

tální fotogra£i) totiÏ nebyla momentálnû

k dispozici, ale tyto dvû tiskárny pouÏívají

stejnou technologii tisku i stejné inkoustové

kartridÏe. Nevyzkou‰eli jsme tedy model HP

PhotoSmart P1100, kter˘ je navíc vybaven

je‰tû ãteãkou pamûÈov˘ch karet a infraãer-

ven˘m rozhraním.

Inkoustová tiskárna HP DeskJet 970CXi

pouÏívá pfii tisku technologii PhotoREt III Pre-

sicion a tisková hlava vystfii-

kuje kapky o velikosti 5 pl –

v jednom tiskovém bodu pak

mÛÏe b˘t pouÏito aÏ 29 ka-

pek, a tak je zaji‰tûno v˘bor-

né míchání barev. V tiskárnû

tak mÛÏe b˘t jen ãerná a ba-

revná kartridÏ, ve které jsou

tfii inkousty CMY. Speciální

fotoinkousty se v tiskárnû

nepouÏívají, a pfiesto je v˘-

sledek tisku velmi dobr˘.

Maximální rozli‰ení tiskárny

je 2400 × 1200 dpi.  

âím se tato tiskárna

také mÛÏe pochlubit, je

oboustrann˘ tisk. Ten ale

pro tisk fotogra£í nelze

pouÏít, protoÏe speciální

fotopapíry jsou pouÏitelné jen z jedné stra-

ny. Inkoustová tiskárna HP DeskJet 970CXi

je ale samozfiejmû velmi dobfie pouÏitelná

nejen pro tisk fotogra£í, ale pro tisk témûfi

v‰ech dokumentÛ.

Tiskárna tiskne pomaleji neÏ modely £rem

Canon a Epson. Fotogra£i o velikosti pohledni-

ce zvládne zhruba za 2 minuty a fotogra£e A4

jí trvá jiÏ skoro 9 minut. Barevná kartridÏ, v níÏ

jsou inkousty CMY, stojí 1112 Kã. Fotogra£cké

papíry formátu A4 vyjdou zhruba na 12 Kã za

kus a lep‰í Premium Plus Photo na 24 Kã. Kva-

lita tisku je velmi pûkná.

Klady a zápory

+ oboustrann˘ tisk

– neoddûlené barevné inkousty

Cena bez DPH 10 780 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

8

7

8

HP DeskJet 970CXi

Olympus P-330E



C-1400L a XL). Pfiímo ve fotoaparátu tedy mÛÏete

zvolit pfiíkaz „tisk“ a obrázky vytisknout.

Tiskárnu je ale moÏné pfiipojit i k poãítaãi

a tisknout z nûho. Tiskárna se pfiipojuje po-

mocí paralelního portu. âteãka pamûÈov˘ch

karet je pak pfiístupná i z poãítaãe a mohou

se tak pfiená‰ek soubory z karty do osobního

poãítaãe. Poãítaã také podporuje mnohem

‰ir‰í moÏnosti zpracování fotogra£í pfied je-

jich vyti‰tûním. Pomocí ovladaãÛ je také moÏ-

né nastavit intenzitu jednotliv˘ch barev a rov-

nûÏ ostrost a kontrast fotogra£í. Oproti

ostatním tiskárnám má Olympus niÏ‰í rozli‰e-

ní (300 dpi). Na kvalitû se to ale pfiíli‰ nepro-

jevilo, pouze ostrost je o nûco niÏ‰í. S kvali-

tou tisku jsme byli u této tiskárny asi nejvíce

spokojeni – fotogra£e velmi jemné, mají men-

‰í zrno neÏ fotogra£e z tiskárny Kodak, barvy

jsou homogenní a velmi vûrné. Ostrost je

v‰ak lep‰í u fotogra£í z tiskárny Kodak.

Nev˘hodou tiskárny je, Ïe tiskne jen na mé-

dia jednoho formátu a vût‰í papíry nepodporu-

je. Navíc na fotopapíru o rozmûrech 140 × 100

mm jsou dost velké okraje, takÏe vlastní obrá-

zek má rozmûry jen 114 × 85 mm. Kromû bûÏ-

n˘ch papírÛ lze do tiskárny vloÏit i samolepicí

papíry se ‰títky stejné velikosti a papír Pass-

port photo paper, na kter˘ je moÏné tisknout

fotogra£e urãené do pasu a dal‰ích dokladÛ.

Jejich pouÏití je pfiitom schváleno.

Náklady na tisk fotogra£í lze v tomto pfiípa-

dû odhadnout velmi dobfie, protoÏe papíry se

dodávají spoleãnû s kazetou s barvicími pás-

kami – jedna páska vydrÏí na vyti‰tûní 60 v˘-

tiskÛ. Sada P-60NE, která obsahuje barvicí pá-

sku a 60 standardních fotogra£ck˘ch papírÛ,

stojí 1467 Kã. Jedna fotogra£e, nepoãítáme-li

cenu tiskárny, tak vyjde na 25 Kã.

V˘hodou této tiskárny je velmi snadná ob-

sluha a kvalita snímkÛ. Nev˘hodou je omeze-

ná velikost fotogra£e. Majitelé digitálních foto-

aparátÛ ocení i moÏnost pfiímého tisku

a moÏnost udûlat z tiskárny ãteãku pamûÈo-

v˘ch karet.

( Test tiskáren s fotorealistick˘m v˘stupem | 59 ) 

Klady a zápory

+ snadná obsluha i bez poãítaãe

+ kvalita v˘stupu

+ moÏnost tisknout snímky z videa

– men‰í rozmûry fotografie 

Cena bez DPH 13 923 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

9

7

8

Zajímavou tiskárnou je tiskárna OKI DP-5000.

Zpoãátku v nás nejen její zvlá‰tní design, ale

i pouÏitá technologie tisku se spoustou pásek

budila pomûrnû nedÛvûru. V˘sledky tisku nás

ale pfiíjemnû pfiekvapily.

Jde o termální tiskárnu, která tiskne v rozli-

‰ení aÏ 2400 dpi pomocí barevn˘ch kazet s in-

koustem (v základní v˘bavû je jich sedm)

a Ïhav˘ch mikroelementÛ, které barvu pfiená‰í

na papír. Jedna kazeta s barevnou páskou stojí

224 Kã a mûla by vydrÏet na vyti‰tûní 28 stran. 

Zajímavé je, Ïe v tiskárnû se mohou pouÏít

i speciální barvy, tedy bílá, metalická zlatá a stfií-

brná – ty se jinak v podstatû nedají jin˘mi tech-

nologiemi vytisknout. Na tiskárnû lze tisknout

v rozli‰ení 600 dpi na normální papír nebo na

kvalitnûj‰í média. Pfii pouÏití vy‰‰ího rozli‰ení (aÏ

2400 dpi) je nutné pouÏít speciální papíry VPho-

to (20 ks tohoto papíru ale stojí skoro 500 Kã). 

V normálním reÏimu se tiskárna podobá tis-

kárnû inkoustové a pro tisk se pouÏívají jednotli-

vé body inkoustu. Zajímavé na této tiskárnû ale

je, Ïe ji lze dále roz‰ífiit tak, Ïe se z ní stane tiskár-

na sublimaãní (oznaãená OKI DP-5000D). Techno-

logie, kterou pouÏívá pro tisk, se jmenuje Dye

sublimation a pfii tisku je vyÏadován speciální pa-

pír pro sublimaci barev (papír je dost nákladn˘).

V tomto reÏimu dosahuje tiskárna nejlep‰ích v˘-

sledkÛ a v tomto reÏimu jsme také provádûli tes-

ty. Tiskárna po roz‰ífiení na tiskárnu sublimaãní

(roz‰ífiení se provádí pomocí hardwarového klíãe

a nov˘ch kazet s páskami – roz‰ifiovací sublimaã-

ní sada stojí 3 980 Kã) tiskne v rozli‰ení 600 dpi.

Tiskárna pak umoÏÀuje kontinuální naná‰ení ba-

rev a tisk fotogra£í je dokonalej‰í. Speciální kaze-

ty pro termosublimaãní tisk stojí 435 Kã a mûly by

vydrÏet na vyti‰tûní asi 20 stránek. Jedna barevná

fotogra£e formátu A4 tak vyjde (vãetnû papíru)

asi na 120 Kã.

Po otevfiení tiskárny jsou vidût na víku pásky

s jednotliv˘mi barvami, umístûné v drÏácích.

Z nich si tiskárna postupnû jednotlivé kazety

s páskou bere a po jejich pouÏití je opût vrací na

místo. Celou stránku pak vÏdy na pfiíslu‰n˘ch

místech zabarví vût‰ím ãi men‰ím mnoÏstvím

jednotliv˘ch inkoustÛ, pásku vymûní, vrátí papír

na zaãátek a totéÏ provede opût s dal‰í barvou.

Na konci je‰tû pokryje cel˘ tisk lesklou vrstvou

(£nish), která chrání barvy proti setfiení. Papír

tedy projde tiskárnou nûkolikrát, ale mechanika

je pfiesná, a tak pfiesn˘ je i soutisk jednotliv˘ch

barev. Tiskárna tiskne aÏ do okraje.

Barvy jsou tedy umístûny na páskách se ‰ífi-

kou asi 1 cm, a to je tedy také ‰ífika, na kterou

tiskárna pfii jednom prÛchodu tiskne. Tiskne se

tedy v pruzích tlust˘ch 1 cm, které v‰ak na sebe

zcela pfiesnû nenavazují a mezi nimiÏ je velmi

malá, ale postfiehnutelná mezera. Instalaãní CD

obsahuje kalibraãní utilitu soutisku jednotliv˘ch

fiádkÛ, která dokáÏe tuto „mezeru“ korigovat

s pfiesností na 1 mikrometr. To je také asi jediná

vada na kráse jinak skvûlého v˘stupu této tis-

kárny. V˘hodou je, Ïe s barvami ‰etfií více neÏ

jiné sublimaãní tiskárny.

Dal‰í slab‰í stránkou je rychlost tisku. KaÏ-

dá stránka totiÏ musí projet tiskárnou minimál-

nû ãtyfiikrát, aby se pouÏila kaÏdá základní

barva a £ni‰ovací fólie. Fotogra£e velikosti A4

se tak tiskla témûfi pÛl hodiny. 

Díky pouÏité technologii mají polotóny velmi

plynul˘ prÛbûh. Na sublimaãní tiskárnu tiskne OKI

v pomûrnû velkém rozli‰ení a na fotogra£ích nebo

jin˘ch gra£ck˘ch v˘stupech jsou vidût i detaily. 

Klady a zápory

+ tisk „netisknuteln˘ch“ barev

– pomal˘ tisk

– slabé prouÏky na dokumentu

Cena bez DPH 22 970 Kã

kvalita tisku 

rychlost tisku 

celkové hodnocení 

8

6

7

OKI DP-5000D
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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( 62 | hardware: gra£ka  ) 

Nutno fiíci, Ïe napsání tohoto ãlánku trvalo pûknû dlouho. Ono prokousat se obrov-

sk˘m objemem dat, která jsou k dispozici, vybrat z nich informace a pokusit se je

nûjak roztfiídit a porozumût jim nebylo snadné. Vût‰ina £rem i v jinak objektivních „white

papers“ hodnû, a obávám se, Ïe ãasto i zámûrnû, mate a snaÏí se pfiedstavit pfiedev‰ím

sebe jako prÛkopníky. K tomu je nutno okamÏitû dodat, Ïe £rmy si své implementace

a detaily stfieÏí jako rodinné zlato a tím se situace prÛzkumníka na poli gra£ck˘ch akcele-

rátorÛ komplikuje je‰tû více. Dozvíte se, Ïe £rma nûco implementovala hardwarovû, ale

uÏ se samozfiejmû nedozvíte jak, a tak se funkce dají popisovat dosti tûÏko. Z toho hned

na úvod plyne varování: Urãitû jsem se v nûãem spletl a jistojistû se zde najde velké

mnoÏství tvrzení, se kter˘mi je moÏné polemizovat. Pfiesto, nebo moÏná právû proto, se

do toho tedy pusÈme (cel˘ zpracovan˘ materiál se bohuÏel neve‰el do tohoto vydání Chi-

pu, proto nûkteré teoretiãtûj‰í ãásti uvedeme pfií‰tû). 

Úvodem by bylo vhodné pfiipomenout, Ïe gra£cké akcelerátory jsou uÏívány pouze

v rychlé poãítaãové gra£ce (pod pojmem rychlá poãítaãová gra£ka budeme v dal‰ím tex-

tu rozumût tzv. ãasovû kritické aplikace, time critical applications, tj. virtuální realitu,

interaktivní gra£ku a poãítaãové hry), a pro skuteãnû fotorealistické zobrazení (£lm, vi-

deo, kvalitní prezentace apod.) se pouÏívají nároãnûj‰í metody globálního osvûtlení (v˘-

poãet jediné scény trvá minuty i hodiny), pfii nichÏ záleÏí jen na síle procesoru a propus-

tnosti systému. Fotorealistické zobrazování není v gra£ckém hardwaru urychlováno

v podstatû nijak, ale i tento ãas zajisté jednou pfiijde.

Obecn˘ trend, kter˘ je v rychlé poãítaãové gra£ce dneska zfieteln˘, je jednoznaãnû dikto-

ván standardy typu OpenGL a DirectX. Díky tomu, Ïe jsou jejich funkce v‰eobecnû pfiijaty

jako standardní, poskytovatelé hardwaru se pomalu, ale jistû odhodlávají implementovat

do hardwaru stále více funkcí, které dfiíve musel oddfiít procesor. Platí samozfiejmû, Ïe jaké-

koli specializované zafiízení poskytuje danou funkci levnûji a na podstatnû niÏ‰í taktovací

Není nijak snadné zorientovat se v tom, co se

v poslední dobû v oblasti grafick˘ch akcelerátorÛ

pro osobní poãítaãe dûje. Jednotliví distributofii se

navzájem trumfují tím, jaké funkce a jak rychle

umí jejich hardware poskytovat. âasopisy

a internetové diskusní skupiny jsou plné rÛzn˘ch,

ãasto ostfie polemick˘ch názorÛ. Tento ãlánek se

pokou‰í leccos ujasnit, a proto neãekejte, Ïe se

dozvíte, která karta je lep‰í a kterou byste si

naopak v Ïádném pfiípadû nemûli koupit. Pokusíme

se blíÏe podívat na jednotlivé funkce, které nové

grafické akcelerátory poskytují, a zejména na to,

jak fungují a k ãemu se mohou hodit.

lup   ulup   u

grafické kartygrafické karty

3D GRAFICKÉ AKCELERÁTORY
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frekvenci neÏ zafiízení obecné. Hezk˘ pfiíklad je

k nalezení na stránkách £rmy NVIDIA, kde je

uvedena následující ilustrace: Pokud chcete 

sledovat DVD na osobním poãítaãi, kter˘ nemá

nijak akcelerovanou gra£ku a umoÏÀuje tedy

pouze nastavit urãitou barvu pixelu, potfiebujete

k tomu  Pentium III na 500 MHz. Naproti tomu

pokud si koupíte specializovan˘ DVD pfiehrávaã,

vûfite, Ïe hardware uvnitfi zvládá v pohodû v‰echno

dekódování i zobrazování na bídn˘ch 60 MHz.

Snahou v˘robcÛ grafiky je kompromis – odleh-

ãit procesoru v tom, Ïe se alespoÀ nûkteré funk-

ce pfienesou do hardwaru grafiky (do tzv. GPU –

graphics processing unit). Typick˘m pfiíkladem

tohoto trendu je jiÏ zmiÀované video, dal‰í

funkce, které se v souãasné dobû v GPU realizu-

jí, jsou geometrické transformace, osvûtlování,

textury a jejich komprese, mapování prostfiedí,

simulace mlhy, dvojrozmûrné operace, operace

s barvami aj. Podívejme se na nejdÛleÏitûj‰í

z nich. Nejprve popí‰eme, co je pro GPU ve-

smûs spoleãné, a potom se podíváme na nûkte-

ré karty podrobnûji.

Z o b r a z e n í  

3 D o b j e k t u

Základní operací, která se v rychlé 3D poãítaãové

gra£ce poÏaduje, je zobrazení osvûtleného troj-

úhelníku s nanesenou texturou (povrch objektÛ

se pro zobrazení aproximuje sítí trojúhelníkÛ –

tessalation). K pochopení nejlépe poslouÏí zobra-

zené schéma OpenGL. Trojúhelník je zadán sv˘mi

soufiadnicemi ve 3D, které se zasílají do gra£cké

zobrazovací jednotky. Ta nejprve v ãásti, která se

jmenuje per vertex primitive assembly, cel˘ troj-

úhelník sloÏí a transformuje do poÏadované polo-

hy. V dal‰ím okamÏiku se urãí barva vrcholÛ troj-

úhelníku. Ta mÛÏe b˘t buì zadána pfiímo, nebo

se mÛÏe de£novat jako materiál, kter˘ je osvûtle-

n˘ svûtly. Poté se trojúhelník rasterizuje, tedy zjis-

tí se, kter˘ pixel na obrazovce by mûl b˘t obrazem

trojúhelníku pokryt. Od tohoto okamÏiku se jiÏ

pracuje jen s pixely, které jsou v‰ak je‰tû stále

obohaceny o soufiadnici Z (reprezentuje vzdále-

nost ãi hloubku), o soufiadnice textury a o koe£-

cient prÛhlednosti. Soufiadnice Z se pouÏívá pro

v˘poãet viditelnosti, ale také pro simulaci mlhy,

pro mapování textur, pro interpolaci barvy z vr-

cholÛ trojúhelníku atd. To v‰e, stejnû jako mapo-

vání textur, se dûje na úrovni pixelÛ. Cílem tvÛrcÛ

gra£ck˘ch ãipÛ je samozfiejmû realizovat v GPU

v‰e, tj. celé tzv. gra£cké proudové zpracování in-

strukcí (graphics pipelining). ProtoÏe je to v‰ak

neobyãejnû tvrd˘ ofií‰ek, po dÛkladné anal˘ze se

takto dnes realizují pfiedev‰ím ãasovû nejnároã-

nûj‰í a nejãastûji pouÏívané operace. 

Pozorn˘ ãtenáfi si moÏná v‰iml, Ïe tvrdo‰íj-

nû hovofiím o trojúhelnících, av‰ak OpenGL

a D3D poskytují i funkce na zobrazování obec-

nûj‰ích polygonÛ. O trojúhelnících v‰ak mÛÏe-

me hovofiit bez ztráty obecnosti, protoÏe prv-

ním krokem jednotky per vertex primitive

assembly je triangulace obecn˘ch polygonÛ.

G e o m e t r i c k é  

t r a n s f o r m a c e  

a n e b  T z T & L

Vût‰ina gra£ck˘ch ãipÛ dnes integruje do jediné-

ho hardwarového bloku dvû funkce, transforma-

ce a osvûtlování (transform and lighting – T&L).

Podívejme se nejprve, jak funguje první ãást.

KaÏd˘ vrchol trojúhelníku, kter˘ je do

gra£cké jednotky zaslán, je podroben mnoha

transformacím. Nejprve se musí zorientovat do

pohledu virtuální kamery, kterou scénu pozo-

rujeme, to, co není vidût, se musí odfiíznout

(clipping), a koneãnû se kaÏd˘ vrchol musí

pfienést do dvourozmûrného prostoru, tj. musí

se promítnout na virtuální £lmové políãko – to-

muto kroku se fiíká projekce (projection) nebo

promítání. Na‰tûstí v‰echny tyto transformace

mohou b˘t realizovány jednotnû jako obyãejné

násobení matic. Pokud reprezentujeme sou-

fiadnice vrcholu trojúhelníku jako vektor, tj.

matici 1 × 4, kde ãtyfii soufiadnice odpovídají

[X,Y,Z,W], kde W je tzv. homogenní soufiadnice

(více viz [1]), mÛÏeme v‰echny nejãastûji pou-

Ïívané transformace (posunutí, zmûna mûfiít-

ka, otáãení a promítání) vyjádfiit v matici 4 × 4.

Právû násobení matic je operace, kterou se

vût‰ina dne‰ních akcelerátorÛ (chtûlo by se

ulehãenû oddychnout „Koneãnû“, protoÏe na

pracovních stanicích je nûco podobného sa-

mozfiejmostí více neÏ deset let) honosí. Pokud

se nûkde doãtete o geometrick˘ch transforma-

cích, vûfite, Ïe je za tím zejména obyãejné ná-

sobení matic, pfiípadnû skalární souãin.

Dal‰í funkce, které souãasné gra£cké 

akcelerátory v hardwaru poskytují, se t˘kají

osvûtlování.

O s v û t l o v á n í  

a n e b  L z T & L

Geometrické modely potfiebujeme nûjak˘m

zpÛsobem zobrazit. Abychom tento krok mohli

uãinit, musí mít povrch modelu pfiifiazeny urãi-

té optické vlastnosti, k ãemuÏ se v poãítaãové

gra£ce pouÏívají dva základní zpÛsoby. První

je pfiímé pfiifiazení barev urãit˘m ãástem mode-

lu – napfiíklad kaÏdá strana krychle mÛÏe mít

jinou barvu, ãi koule mÛÏe b˘t natfiena rÛznû

barevn˘mi prouÏky. Druhou moÏností je urãit

vlastnosti materiálu, ze kterého je objekt vy-

tvofien, a na objekt posvítit. Barva kaÏdého

bodu na povrchu tûlesa se pak urãí v˘poãtem

jako v˘sledek interakce svûtla s povrchem ob-

jektu, pfiípadnû s objekty dal‰ími. ZpÛsob v˘-

poãtu osvûtlení se jmenuje osvûtlovací model.

Osvûtlovacích modelÛ existuje velké mnoÏ-

ství a jeden z nich se ujal zejména v hardwaro-

v˘ch akcelerátorech, protoÏe je pomûrnû

jednoduch˘, snadno se vypoãítává a poskytuje

pfiekvapivû dobré v˘sledky – PhongÛv osvûtlo-

vací model (coÏ je nûco jiného neÏli Phongovo

stínování – podrobnûji viz pfií‰tû). Tento empi-

rick˘ model je zamûfien pfiedev‰ím na rychlost

a pouÏívá ãetná zjednodu‰ení, díky kter˘m je

v˘jimeãnû vhodn˘ (a byl tak ostatnû v roce

1982 navrÏen) pro implementaci v hardwaru.

PhongÛv osvûtlovací model pouÏívá v podsta-

tû pouze skalární souãin (dot product), tedy

sãítání a násobení – opût Ïádná velká vûda.

K tomu, aby nûjaká jednotka implementovala

osvûtlování hardwarovû, potfiebuje znát také

polohu svûtel a jejich vlastnosti, polohu pozo-

rovatele a normálov˘ vektor (kolm˘ k povrchu)

SNAHOU V¯ROBCÒ JE ODLEHâIT 
PROCESORU V TOM, ÎE SE ALESPO≈ NùKTERÉ FUNKCE

P¤ENESOU DO HARDWARU GRAFIKY
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v místû, ve kterém se osvûtlení poãítá. Souãas-

né akcelerátory pro osobní poãítaãe realizují

prakticky beze zbytku osvûtlování v hardwaru.

Nám opût nezb˘vá, neÏ si oddychnout a dodat

„Koneãnû“, vÏdyÈ gra£cké pracovní stanice

touto funkcí disponují jiÏ více neÏ deset let.

T e x t u r o v á n í

Nejjednodu‰‰í cestou, jak modelovat ve virtu-

álním svûtû obrázek (ale také napfi. kÛru stro-

mu ãi celou fasádu budovy i s okny), je „nale-

pit“ na objekt fotogra£i – texturu. Jinou

moÏností je mapovat texturu jako prostfiedí

a docílit tak efektÛ, které byly pouÏity ve £lmu

Terminátor II. Textura mÛÏe b˘t rovnûÏ promít-

nuta do scény jako z promítaãky. Jak je zfiejmé,

textury hrají nesmírnû dÛleÏitou roli pfii zvy‰o-

vání realistiãnosti virtuálního svûta a nejvût-

‰ím problémem je, Ïe jich je zapotfiebí mnoho

a Ïe musí b˘t rychle k dispozici. Podívejme se

na nûkolik ãísel, která jsem opût ãerpal ze

stránek www.nvidia.com. 

Mûjme aplikaci, která potfiebuje 36 MB tex-

tur, a pfiedpokládejme, Ïe tyto textury jsou

uloÏeny v hlavní pamûti. S AGP 4x trvá zobra-

zení celého objemu dat za ideálních podmínek

(s niãím se „nepfietahujeme“ o sbûrnici) 36 ms.

Máme-li k dispozici pamûÈ textur pfiímo na

GPU, po prvním naãtení trvá celé zobrazení asi

7 ms. Komprese textur, která se dnes v GPU

pouÏívá, má konstantní kompresní pomûr 1 : 4.

Tak se do pamûti vejde ãtyfiikrát více textur

a jejich zobrazení je pfiibliÏnû ãtyfiikrát rychlej-

‰í. Je zfiejmé, Ïe komprese textur je vynikajícím

prostfiedkem, jak zv˘‰it rychlost a v koneãném

dÛsledku i kvalitu zobrazování. 

V komplikované scénû obsahující mnoho

objektÛ je samozfiejmû nutné mít k dispozici

velké mnoÏství textur. ZároveÀ je tfieba mít

tato data k dispozici velice rychle – není moÏ-

né ãekat, aÏ se pfieãtou z pomalé hlavní pamû-

ti, ale musejí b˘t nûkde poblíÏ gra£cké jednot-

ky. Obyãejnû je tedy tato takzvaná texturovací

pamûÈ fyzicky na gra£cké kartû. âím více této

pamûti je, tím rychlej‰í je zobrazování scény,

protoÏe se data nemusejí sloÏitû a pomalu ãíst

z pamûti hlavní. Texturovací pamûÈ má dvû zá-

sadní nev˘hody – je drahá a není jí nikdy dost.

Napfiíklad prÛhledná textura v rozli‰ení 

256 × 256 pixelÛ v RGB zabere skoro ãtvrt 

megabajtu této drahé pamûti.

Firma S3 pfii‰la s velice elegantním fie‰e-

ním, které je snadno dostupné i pro low-end

gra£cké karty a které se dnes pouÏívá v rÛz-

n˘ch obmûnách i v kartách Voodoo a NVIDIA.

S3TC pouÏívá ztrátovou kompresi textur (pÛ-

vodní obraz je mírnû pozmûnûn), která má

konstantní kompresní pomûr a komprimace

i dekomprimace je velice rychlá a navíc symet-

rická – tj. doba komprimace i dekomprimace

se nijak v˘raznû neli‰í. Textury pak zabírají

podstatnû ménû místa, dopfiedu se ví, kolik ho

bude zapotfiebí a jak dlouho trvá komprese

a dekomprese. Tyto vlastnosti jsou samozfiej-

mû zcela vynikající pro hardwarovou realizaci

(popis viz pfií‰tû).

D i s p l a y  l i s t

Jednou ze softwarov˘ch technik, které pod-

statnû urychlují zobrazování, je pamûÈ displeje

(display list). Na gra£cké kartû mÛÏeme umís-

tit textury, které jsou Ïádoucí, ale na druhou

stranu, pokud napfiíklad potfiebujeme zobrazit

100 MB geometrick˘ch dat, musíme je teore-

ticky pokaÏdé pfiená‰et z hlavní pamûti do ak-

celerátoru. Stejnû tak pokud ãasto pouÏíváme

geometrické transformace, musejí se matice

mezi sebou pokaÏdé násobit.  To odstraÀuje

pamûÈ displeje. Data, která se do akcelerátoru

pfiemísÈují, je moÏno seskupit pod jediné ãíslo

a poÏádat gra£ku o jejich zobrazení jako cel-

ku. Display list je tedy takové gra£cké makro.

GPU mÛÏe navíc provést nûkteré v˘poãty, kte-

ré je jinak nutné opakovat, jen jednou, a napfií-

‰tû vyuÏít pouze v˘sledku. O zrychlení zobra-

zování asi není pochyb. 

Dne‰ní akcelerátory pouÏívají pamûÈ dis-

pleje pro pfiedpoãítání transformací. Pfiedstav-

me si, Ïe potfiebujeme nûjak˘ objekt otoãit,

posunout, zmûnit mu mûfiítko a poté jej znovu

otoãit. KaÏdé transformaci odpovídá jedna ma-

tice, a pokud je budeme provádût postupnû,

znamená to násobení a násobení. V‰e je ale

moÏné pfiedpoãítat do jediné matice a potom

násobit pouze jednou. Programátor znal˘ pa-

mûti displeje se o to nemusí starat. Pokud

v‰echny transformace seskupíme pod jedinou

hlaviãku, bude v‰e spoãítáno pouze jednou,

a potom uÏ staãí transformaci pouze pouÏívat.

Podobn˘m zpÛsobem lze urychlit v˘poãet

osvûtlení a nûkteré operace s bitmapami,

pfiedev‰ím zobrazování rastrov˘ch fontÛ.

A n t i a l i a s i n g

Antialiasing je jedním z nejvût‰ích reklamních

tahákÛ, kter˘mi se nûkteré GPU dnes honosí.

Mezi základní vlastnosti poãítaãové gra£ky

patfií to, Ïe pracuje s diskrétním obrazem, kte-

r˘ je sloÏen z pixelÛ. Na rozdíl od ideálního

spojitého obrazu tady dochází k tomu, Ïe se

urãit˘m nenulov˘m plo‰kám – pixelÛm – pfiifia-

zuje konstantní barva obyãejnû na základû

hodnoty jediného bodu z reálného svûta. To-

muto procesu se fiíká vzorkování a dûlá ho na-

pfiíklad kaÏd˘ digitální fotoaparát. Ze spojité

funkce se odebírají vzorky a ty se poté pfiifiazu-

jí dvojrozmûrn˘m intervalÛm. Samozfiejmû tím

dochází k nepfiesnostem a jevÛm, které jsou

známé jako alias. Dochází k nim zejména u ob-

jektÛ, které jsou velikostí srovnatelné s pixe-

lem. Tyto objekty, pokud se pohybují, jsou

jednou vidût a podruhé ne, a tak dochází na-

pfiíklad k „bublání“ textur ãi k mizení mal˘ch

objektÛ. Jin˘m pfiíkladem jsou tenké ãáry, kte-

ré se vlivem vzorkování mohou pfieru‰it, ne-

hezky vypadá podvzorkované písmo atd. Tech-

niky, které se pokou‰ejí alias odstranit, se

jmenují antialiasing (viz pfií‰tû).

Schéma OpenGL

frame
buffer

per-fragment
operationsrasterization

texture
memeory

per-vertex operations
primitive assembly

texture
memeory

evaluator

display list
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H D T V

HDTV (high de£nition television) je dal‰í sa-

mozfiejmostí, kterou disponují (nebo ji alespoÀ

nûjak podporují) dne‰ní GPU. Opût nûkolik za-

jímav˘ch ãísel. Pokud chcete sledovat digitální

televizi, potfiebujete k tomu alespoÀ pût, lépe

v‰ak osm a více tisíc dolarÛ. Snahou v˘robcÛ

GPU je pfiinést digitální televizi a hlavnû DVD

do osobních poãítaãÛ, zejména kvÛli cenû. 

HDTV je zaloÏena na stejném principu jako

MPEG2, tedy na v˘poãtu rozdílÛ mezi obrázky

a na ukládání obrazu referenãního a rozdílÛ

mezi referenãním a ostatními. Obrázky se

komprimují dnes jiÏ standardní technikou dis-

krétní kosinové transformace DCT. Dekompre-

se spoãívá ve v˘poãtu obrazu z rozdílov˘ch ve-

ktorÛ a aplikaci zpûtné DCT. Tato operace je

v˘poãetnû velice nároãná a je samozfiejmû

snahou v˘robcÛ hardwaru implementovat tyto

funkce v GPU.

HDTV podporuje pomûrnû velké mnoÏství

rÛzn˘ch rozli‰ení a GPU by mûlo umoÏÀovat

pracovat pokud moÏno se v‰emi. Základní pro-

blém, kter˘ se v‰ak pfii prohlíÏení na osobním

poãítaãi fie‰í, je odstranûní prokládání snímkÛ

(interlacing). Televize ani video nepracují s cel˘-

mi snímky, ale s tzv. pÛlsnímky (£elds). Pfii zob-

razování se nejprve zobrazí liché fiádky a v dal-

‰ím kroku sudé, proto se i jednotlivé pÛlsnímky

oznaãují jako sudé a liché. Zobrazen˘ pohyb je

pak na obrazovce spojit˘ a hlad‰í, neÏ kdyby se

zobrazovaly celé snímky najednou. Kamery

umoÏÀují £lmovat pfiímo v pÛlsnímcích a televi-

ze umûjí pÛlsnímky zobrazovat – ne v‰ak poãí-

taãe. Pokud chceme zobrazovat pÛlsnímky na

obrazovce poãítaãe ãi – lépe fieãeno – v oknû

nûjakého operaãního systému, musíme nejprve

odstranit prokládání. K tomu se pouÏívají v pod-

statû dvû metody – wave a bob. První z nich

jednodu‰e slouãí dva po sobû jdoucí pÛlsnímky

a zobrazí je po dvojnásobnû dlouhou dobu. Ne-

v˘hodou je, Ïe pokud je ve scénû pfiíli‰ mnoho

pohybu, dojde k deformaci snímkÛ, protoÏe li-

ché fiádky se pfiíli‰ li‰í od sud˘ch. Oproti tomu

technika bob spoãívá v prostém vertikálním roz-

taÏení snímku. To je zase nevhodné pro statické

objekty, kde je zfietelná „zubatost“ hran. Nej-

zfietelnûj‰í je to samozfiejmû na textu. 

N V I D I A  G e F o r c e 2  G T S

Je vefiejn˘m tajemstvím, Ïe £rma NVIDIA

vznikla odchodem skupiny inÏen˘rÛ z £rmy 

Silicon Graphics (dnes SGI). NVIDIA je dnes

patrnû nejvût‰ím tahounem v rychl˘ch imple-

mentacích standardu OpenGL a pfiedev‰ím

v podpofie pracovních stanic a osobních poãí-

taãÛ postaven˘ch na procesorech Intel a pra-

cujících pod Windows ãi pod Linuxem. Velmi

dobré gra£cké karty za cenu, za kterou si je

mÛÏe dovolit obyãejn˘ smrtelník, postavené

na ãipu GeForce 256, mají dnes své nástupce

v ãipu GeForce2 GTS.

V podstatû v‰e, co je v˘‰e uvedeno jako

obecné vlastnosti gra£ck˘ch karet, GPU GeFor-

ce2 GTS poskytuje. Malinko vylep‰ené je

HDTV, kde je implementován inteligentní pfie-

pínaã zpÛsobu odstranûní pÛlsnímkÛ, kter˘

podle dynamiky scény pouÏívá techniku wave

nebo bob. 

O s v û t l o v á n í  

n a  ú r o v n i  p i x e l u  

Podstatn˘m vylep‰ením v GeForce2 GTS je

osvûtlování na úrovni pixelu (per pixel

lighting), které poskytuje jednotka zvaná NVI-

DIA Shading Rasterizer (NSR). V pfií‰tím Chipu

se dozvíte, jak se k v˘poãtu osvûtlení pouÏívají

vrcholy (vertex) trojúhelníkÛ a barva se inter-

polací aproximuje na pixely, kde není vypoãítá-

na pfiesnû. K v˘poãtu osvûtlení je zároveÀ nut-

n˘ vektor, kolm˘ k povrchu v daném bodû –

normálov˘ vektor. Osvûtlování na úrovni pixe-

lu v podstatû vyuÏívá to, co je v OpenGL bûÏnû

k dispozici, a to de£nice textury jako mapy

normálov˘ch vektorÛ. Co to znamená? Textura

mÛÏe b˘t, a nejãastûji je, pouze barva zadaná

v daném bodû. Jinou moÏností je de£novat

v bodû prÛhlednost a dal‰í moÏností je de£no-

vat v daném bodû normálov˘ vektor. Pokud

máme k dispozici osvûtlování na úrovni pixelu,

a ne interpolaci ze zadan˘ch vrcholÛ, vypoãítá

se osvûtlení pfiímo pro dan˘ pixel ze zadané

normály. Pokud pracujeme s osvûtlením na

úrovni vrcholÛ, dochází pfii malém poãtu troj-

úhelníkÛ k závaÏn˘m vizuálním degradacím.

Tomu lze sice zamezit pomocí map osvûtlení

(light map), kde se osvûtlení vypoãítá zvlá‰È

a nanese se jako textura, s pfiesn˘m osvûtle-

ním na úrovni pixelu. Tato technika je v‰ak ná-

roãná na texturovací pamûÈ. 

Jinou moÏností vyuÏití techniky v˘poãtu

osvûtlování na úrovni pixelu je de£nice tzv. hr-

bolaté textury (bump texture, viz pfií‰tû), kde

se normála jednodu‰e pozmûní. 

A T I  R a d e o n  G r a p h i c s  

âip ATI Radeon Graphics se skládá ze dvou za-

jímav˘ch jednotek – z Charisma Engine a Pixel

Tapestry Architecture. První ze jmenovan˘ch

má na starosti pfiedev‰ím osvûtlování a geo-

metrické transformace, druhá – gobelínová –

se stará zejména o textury.

C h a r i s m a  E n g i n e  

Po pravdû fieãeno, popis nové funkce Charisma

Engine – podpory pro animaci skeletonÛ a je-

jich potahování kÛÏí – jsem proãítal dost

dlouho, a aÈ jej zkoumám z jedné ãi z druhé

strany, nejde o nic jiného neÏ o aplikaci hard-

warovû implementovan˘ch matic a jejich náso-

bení, snad malinko vylep‰ené proti jin˘m ãi-

pÛm. O tom, Ïe je nutné urychlit zobrazování
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a animaci postaviãek, zejména pro poãítaãové

hry, není asi diskusí, ale je to jen aplikace zmí-

nûné techniky. MoÏná Ïe se m˘lím, prosím ãte-

náfie o názor. 

Zajímavou funkcí je interpolace polohy vr-

cholÛ. Geometrická jednotka tûchto ãipÛ umí

interpolovat polohy vrcholÛ. Patrnû jde o lineár-

ní interpolaci, která nepÛsobí vizuálnû pfiíli‰ re-

alisticky (zejména kvÛli nespojitostem prvního

fiádu), ale i tak je tato funkce, zejména pro poãí-

taãové hry, bezesporu uÏiteãná. Jinak tato

jednotka samozfiejmû podporuje osvûtlování

a transformace tak, jak je dnes bûÏn˘m zvykem.

P i x e l  T a p e s t r y  

A r c h i t e c t u r e

Tato jednotka je patrnû nejsilnûj‰í zbraní ATI.

První ze zajímav˘ch funkcí je aplikace tfií textur

v jediném hodinovém kroku, coÏ mÛÏe v˘raznû

zrychlit aplikaci násobn˘ch textur (multitextu-

ring). V˘hodou implementace v ATI je zejména

to, Ïe se Ïádná data nemusejí opakovanû ãíst

z frame bufferu, coÏ znamená zrychlení.

Vynikající funkcí jsou v GPU implementova-

né trojrozmûrné textury. Ty naleznou uplatnûní

zejména v efektech, jako jsou v˘buchy, systé-

my ãástic, zobrazování objektÛ jakoby vyfieza-

n˘ch z jednoho kusu neizotropního materiálu,

ale napfiíklad i pfii aproximaci osvûtlení. Hard-

warová implementace 3D textur je, pokud

mám dobré informace, vÛbec první právû

v tûchto akcelerátorech.

Pixel Tapestry Architecture poskytuje rÛzné

druhy mapování prostfiedí (environment map-

ping) a promítané textury. Mapování prostfiedí

je aproximací ray-castingu, hodnû zjednodu‰e-

né globální osvûtlovací techniky, a umoÏÀuje

zrcadlení zjednodu‰eného okolí objektu na

jeho povrchu. Podrobnûj‰í popis uvedeme pfií-

‰tû, je‰tû více detailÛ naleznete v literatufie.

Texturovací jednotka disponuje stejnou

funkcí jako GeForce2 GTS pro zobrazování hr-

bolat˘ch textur, tedy osvûtlování na úrovni pi-

xelu. V pfiípadû ATI jsou hrbolaté textury rozdû-

leny do tfií druhÛ, kde první dvû jsou v podstatû

stejné, klasické hrbolaté textury, a poslední je

vylep‰ena o mapování prostfiedí (environment

mapped bump mapping – EMBM). UmoÏÀuje

tak napfiíklad simulaci pohybující se vodní hla-

diny. Na poloprÛhledn˘ obdélník na úrovni pi-

xelu mapujeme mûnící se texturu z normálo-

v˘ch vektorÛ a navíc aplikujeme mapování

dal‰í textury, která reprezentuje prostfiedí. 

Dal‰í zajímavou funkcí je hardwarová im-

plementace stínÛ pomocí techniky vyuÏívající

pohledu ze zdroje svûtla pro urãení stínÛ (sha-

dow mapping). 

Texturovací jednotka disponuje malinko vylep-

‰enou funkcí pro v˘poãet mlhy (range based fog).

3 d f x  V o o d o o  

3dfx je zfiejmû nejroz‰ífienûj‰í gra£kou, zejmé-

na mezi pfiíznivci poãítaãov˘ch her. Pfied nûko-

lika mûsíci £rma vyhlásila konec podpory stan-

dardu pro hry Glide a rozhodla se podporovat

profesionální OpenGL, nicménû stále udrÏuje

kompatibilitu i s DirectX. 

Mezi ne pfiíli‰ podstatné, i kdyÏ jistû zajíma-

vé vlastnosti patfií vylep‰en˘ algoritmus pro

generování mlhy. Standardní techniky pracují

s mlhou, jejíÏ intenzita závisí na vzdálenosti 

lineárnû nebo exponenciálnû. Implementace

v kartách Voodoo pracuje s mlhou, která je

de£nována tabulkou, coÏ má dvû v˘hody –

mlha je realistiãtûj‰í a vypoãítává se rychleji.

Dal‰ím roz‰ífiením je podpora obdélníkov˘ch

textur (oproti standardním ãtvercov˘m) a mip-

mapping na úrovni pixelu (oproti u ostatních

v˘robcÛ pouÏívanému mipmapingu na úrovni

mnohoúhelníkÛ). A koneãnû, Z-buffer mÛÏe

v tûchto kartách pracovat buì s cel˘mi ãísly,

coÏ je rychlé, ale ne pfiíli‰ pfiesné, nebo s ãísly

reáln˘mi, coÏ je daleko pfiesnûj‰í, i kdyÏ poma-

lej‰í. Z-buffer pracující s reáln˘mi ãísly je, po-

dle materiálÛ 3dfx, roz‰ífiením, které je vlastní

pouze tûmto kartám.

Podívejme se, co kromû v˘‰e uveden˘ch

funkcí 3dfx nabízí dále.

K o m p r e s e  t e x t u r

F X T 1  

Proãítat dokumentaci ke gra£ck˘m akcelerá-

torÛm je nûkdy skoro aÏ smutné. V okamÏiku,

kdy narazíte na nûco, co je kvalitní a vymysle-

la to jiná £rma, mÛÏete si b˘t jisti, Ïe se spí‰e

doãkáte popisu metody neÏli jejího názvu.

Dal‰í moÏností je, Ïe narazíte na Orwellovsk˘

newspeak, znám˘ z reklam. A tak se místo

toho, Ïe Voodoo podporuje standard S3TC,

doãtete, Ïe je implementováno fie‰ení „jin˘ch

v˘robcÛ gra£ck˘ch karet“, ale Ïe se od nûj

v˘raznû li‰í. Vûfite, Ïe to, co se jmenuje

CC_MIXED, je, alespoÀ jak je z dokumentací

obou £rem patrné, pfiesná kopie komprese

textur od S3 a ostatní reÏimy, napfiíklad

CC_HI, jsou pouze logick˘m roz‰ífiením této

techniky. Rozdíl je v tom, Ïe S3TC v základní

verzi podporuje pouze 16bitové textury

a 3dfx roz‰ifiuje kompresní algoritmus i na

textury 24- a 32bitové, tedy i na prÛhledné.

Tím se tedy „v˘raznû“ li‰í. Co je zajímavé

a jistû chvályhodné, je fakt, Ïe 3dfx dává

zdarma k dispozici zdrojové kódy algoritmÛ

komprese i dekomprese. DÛvodem je samo-

zfiejmû snaha vytvofiit standard a pfiimût

ostatní v˘robce k implementaci jejich algorit-

3 www.3dfx.com
3 www.ati.com
3 www.matrox.com/mga 
3 www.nvidia.com
3 www.s3.com

infotipy



( 3D gra£cké akcelerátory | 67 ) 

mÛ. V této oblasti se patrnû je‰tû doãkáme

spousty „zábavy“. Nepfiíjemné na celé vûci je,

Ïe se v˘robci nedokáÏí dohodnout na stan-

dardu jednom, a tak si napfiíklad kaÏd˘ vy-

m˘‰lí vlastní roz‰ífiení OpenGL. 

T - b u f f e r

Stejnû smutnou záleÏitostí v oblasti matení

pojmÛ je tzv. T-buffer. Na jedenácti stránkách

dokumentu popisují autofii textu metodu, kte-

rou v roce 1990 publikovali Haeberli a Akeley

od Silicon Graphics pod názvem akumulaãní

buffer (accumulation buffer). Rozdíl v imple-

mentaci této metody (kterou zná témûfi kaÏd˘,

kdo se jen tro‰ku seznámil s poãítaãovou

gra£kou) proti originálu je ten, Ïe v 3dfx slou-

ãili dohromady nûkolik krokÛ, které jsou v pÛ-

vodní metodû rozdûlené. O co tedy jde. Princip

spoãívá v tom, Ïe je k dispozici je‰tû jeden „ja-

koby frame buffer“ (zde se buffery pfiesnû po-

dle notace OpenGL naz˘vají zadní a pfiední),

kter˘ disponuje malinko jin˘mi funkcemi neÏli

prost˘m zobrazením svého obsahu. V okamÏi-

ku, kdy do nûj zapisujeme, umoÏÀuje tento

speciální buffer to, Ïe se nová informace k pÛ-

vodní pfiidá, nikoli pfiemaÏe, pfiípadnû se pfiidá

a zároveÀ se obsah pÛvodního bufferu sníÏí

o nûjakou hodnotu. Nûco podobného by se jis-

tû dalo implementovat pomocí alfa míchání,

ale v tom pfiípadû bychom museli cel˘ obsah

pamûti opakovanû ãíst.

Aplikací, na kterou se akumulaãní buffer

v˘teãnû hodí, je tzv. rozmazání pohybu (mo-

tion blur). Jednodu‰e namalujete nûkolik

snímkÛ pohybujícího se objektu pfies sebe

a nakonec je pfienesete na obrazovku – v˘-

sledkem je dojem rozmazání pohybem, podo-

bnû jako kdyÏ jedoucí vlak fotografujete

dlouhou expozicí. Jinou aplikací je hloubka

pohledu (depth of £eld), kde se téhoÏ docilu-

je malink˘m rozkomíháním kamery, která se

v‰ak dívá na jediné místo. V˘sledkem je po-

hled, kter˘ je zaostfien˘ na cílené místo, a v‰e

ostatní je rozmazané. DÛleÏitou aplikací, pro

kterou je moÏné akumulaãní buffer pouÏít, je

antialiasing celé scény. V tomto pfiípadû se

obraz namaluje nûkolikrát tak, Ïe se pohne

jen malinko – v rozmezí jediného pixelu. V˘-

sledkem je v akumulaãním bufferu uloÏená

pfiesná hodnota pokrytí pixelu pfiíslu‰nou

barvou. Akumulaãní buffer umoÏÀuje zobra-

zení mûkk˘ch stínÛ (soft shadows) a mnoho

podobn˘ch funkcí. Spoleãn˘m problémem

v‰ech zmínûn˘ch metod je to, Ïe se scéna

musí zobrazovat nûkolikrát.

S 3  S A V A G E  2 0 0 0

Materiály, které jsou k této kartû k dispozici,

se soustfiedí pfiedev‰ím na popis v˘konn˘ch

funkcí, které tyto GPU poskytují v dekódování

videa, které je zde hodnû pokroãilé. Dal‰í zají-

mavou jednotkou je T&L, o které platí témûfi

beze zbytku to, co bylo napsáno na zaãátku

ãlánku. Podporuje násobení matic, PhongÛv

osvûtlovací model atd.

M i l l e n i u m  G 4 0 0  

S e r i e s  

Karta od £rmy Matrox je poslední, o níÏ se

v tomto ãlánku zmíníme. Poskytuje vût‰inu

standardních funkcí, podporuje DVD, alfa mí-

chání, stencil buffer (coÏ je pomûrnû kompli-

kovan˘, ale mocn˘ nástroj, na jehoÏ popis bo-

huÏel nezb˘vá místo) aj. Patrnû nejzajímavûj‰í

funkcí je u ATI popsané mapování prostfiedí na

hrbolaté povrchy – EMBM.

Z á v û r  

Díky standardÛm typu OpenGL a DirectX,

které jsou v‰eobecnû pfiijaté a akceptované,

se v˘robci gra£ck˘ch karet odhodlávají a im-

plementují v hardwaru algoritmy, které jsou

mnohdy staré i více neÏ deset let, i techniky

zcela nové. Samozfiejmostí je podpora náso-

bení matic a operací s vektory, osvûtlování,

masivní podpora videa a DVD, standardem

se stávají texturovací jednotky s pomûrnû

pokroãilou kompresí zaloÏenou na S3TC

a stále více se setkáváme s pfiesn˘mi v˘poãty

na úrovni pixelÛ místo v˘poãtu pro vrcholy

trojúhelníkÛ a jejich aproximace lineární

interpolací.

Co je tragédií, je zmatek, kter˘ producenti

GPU vyvolávají pfiejmenováváním existujících

názvÛ a reklamními kampanûmi, které pfied-

stavují skvûlé funkce jako skvûlej‰í, neÏ ve

skuteãnosti jsou. To je v‰ak holé konstatování.

Zmûnit to asi pÛjde tûÏko.

Bedfiich Bene‰

beda@campus.ccm.itesm.mx
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Uvidíte...
... že nejnovější grafický procesor 3dfx VSA−100 je prostě
bomba! Uvidíte, že nejnovější 3D akcelerátor VooDoo5 firmy
3dfx si již nyní zajistí trvale místo v síni slávy. Uvidíte, jak
dva paralelně pracující grafické procesory VSA−100 pumpují
neuvěřitelných 733 Megapixelů každou vteřinu. Uvidíte nový
neobyčejný 3D svět s plnou 32−bitovou barevnou hloubkou.
Uvidíte maximální rozlišení 2046 x 1536, obnovovací
frekvenci až 160 Hz při 16,7 miliónů barev. Uvidíte, 
že žádná hra vám nezůstane nedostupná, žádná profesionální
aplikace nebude požadovat více!
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SROVNÁVACÍ TEST 20 GRAFICK¯CH KARET

V pomûrnû obsáhlém, povût‰inû teoretickém

ãlánku na pfiedchozích ‰esti stranách zajistil

Bedfiich Bene‰ dobr˘ podklad pro mÛj ãlánek

o srovnávacím testu, kter˘ pro vás Chip realizoval.

Vzhledem k tomu, Ïe místa vyhrazeného pro grafic-

ké karty není v tomto vydání nazbyt, budu se vûno-

vat grafick˘m kartám jen po v˘konnostní stránce.

V ˘ k o n n o s t n í  o m e z e n í

Prvním v˘konnostním omezením je u grafick˘ch karet

v˘kon poãítaãe. Je zfiejmé, Ïe kdyÏ necháme kartu

zobrazovat stále tent˘Ï jednoduch˘ objekt pokryt˘

texturou, která se celá vejde do texturovací pamûti

grafické karty, bude mít v˘kon procesoru na rychlost

zobrazování minimální vliv. V reáln˘ch aplikacích je

to v‰ak komplikovanûj‰í. Typicky pfii 3D hfie se musí

procesor starat o mnoho vûcí, pfiesouváním dat poãí-

naje a simulací inteligence nepfiátel konãe. V pfiípa-

dû, Ïe grafick˘ ãip obsahuje v˘konnou jednotku

T&L (napfi. NVIDIA GeForce 256), není v˘kon proce-

soru aÏ zas tak podstatn˘ a napfiíklad na hry vystaãí-

te s rychlej‰ím procesorem Intel Celeron. Máte-li

v‰ak rychlou kartu, která T&L nepodporuje, poroste

s v˘konnûj‰ím procesorem i v˘kon po grafické strán-

ce (napfiíklad u karty ATI RAGE FURY MAXX).

Druh˘m omezením v˘konu grafického ãipu je rych-

lost komunikace s vlastní pamûtí. Pfii renderování a tex-

turování scény dochází k velk˘m pfiesunÛm dat mezi

grafick˘m ãipem a videopamûtí, která není pfiímo

v ãipu. A zde vzniká úzké hrdlo. Jak moc úzké, krásnû

dokládá následující pfiíklad. Jedné z testovan˘ch karet

s ãipem GeForce2 GTS a DDR SGRAM pamûtí jsme

zvedli frekvenci ãipu z pÛvodních 200 MHz na 220 MHz,

tedy o deset procent. Pfii testu ve hfie Quake3 Arena

jsme v rozli‰ení 1280 ×1024 bodÛ pfii 32b barvách za-

znamenali nárÛst v˘konu o nûco ménû neÏ jedno pro-

cento. Vrátili jsme frekvenci ãipu na pÛvodní hodnotu

a zv˘‰ili jsme frekvenci pamûti rovnûÏ o deset procent,

tedy na 366 MHz. V tomto pfiípadû byl nárÛst v˘konu

oproti standardnímu nastavení témûfi osm procent!

Vyvstává tedy otázka, proã v˘robci grafick˘ch

karet nevybaví své produkty rychlej‰í pamûtí. Od-

povûì je pomûrnû jednoduchá: takové pamûti nej-

sou momentálnû na trhu za akceptovatelnou cenu. 

F S A A

Velk˘m tahákem je FSAA, tedy Full Scene AntiAlia-

sing. I tuto schopnost grafick˘ch ãipÛ jsme podro-

bili zkoumání. BohuÏel jak u karet s ãipem GeFor-

ce2 GTS, tak u karty 3dfx Voodoo5 5500 dochází

pfii zapnutí FSAA k tak velkému poklesu v˘konu, Ïe

se vÛbec nevyplatí tuto funkci zapínat.

Je pravda, Ïe je scéna je uÏ v rozli‰ení 640 × 480

nádherná, ale dvojnásobn˘m rozli‰ením dosáhne-

me shodné kvality pfii men‰ím poklesu framerate.

Na skuteãné reálnû pouÏitelné nasazení FSAA si

tedy budeme muset je‰tû poãkat.

V l i v  o v l a d a ã Û

V˘robci grafick˘ch ãipÛ se snaÏí neustále vyvíjet

nové a nové verze ovladaãÛ. Nejedná se jen o od-

straÀování chyb v pfiedchozích verzích, ale snahou

programátorÛ je také optimálnûji vyuÏít v˘konu

grafického ãipu. Ov‰em pozor, ne vÏdy je nová ver-

ze ovladaãÛ lep‰í pro ten okruh aplikací, které jsou

na konkrétním systému provozovány.

Zde bych opût uvedl pfiíklad, konkrétnû ovlada-

ãe NVIDIA 5.22. Otestovali jsme jednu kartu s Ge-

Force2 a jednu s GeForce 256 s pouÏitím ovladaãÛ

verze 5.22 a poté s verzí 3.68. Aãkoliv se ukázala

verze 5.22 obecnû v˘konnûj‰í ve hrách, ztrácí v ná-

roãn˘ch OpenGL testech. Na druhou stranu má kar-

ta pfii pouÏití verze ovladaãÛ 5.22 lep‰í kvalitu ob-

razu pfii pfiehrávání videa.

N û c o  m á l o  o t e s t o v á n í

Pfii volbû procesoru pro testy jsme zvolili Intel Pen-

tium III 667 MHz s 256KB L2 pamûtí on-die, coÏ

mnohem více odpovídá reálnému nasazení, neÏ

kdybychom pouÏili napfiíklad 1GHz AMD Athlon. Pfii

nízk˘ch rozli‰eních je ale u nejrychlej‰ích karet pfii

testech omezen grafick˘ v˘kon v˘konem CPU.

Základní deskou se nakonec stala Micro-Star

MS-6301 s ãipsetem i820. Toto fie‰ení dostalo pfied-

nost pfied deskou s ãipsetem VIA Apollo

Pro133A v kombinaci s VC-SDRAM pamûtí, protoÏe

se jako témûfi nefie‰iteln˘ problém ukázala  snaha

„rozbûhat“ reÏim AGP 4X na kombinaci VIA ãipset –

karty GeForce 256 a GeForce2 – ovladaãe NVIDIA

Rok se s rokem se‰el, a je tedy více

neÏ na ãase se zase podrobnûji

podívat na grafické karty. PfiestoÏe

se vás snaÏíme prÛbûÏnû

informovat o novém dûní ve svûtû

3D grafick˘ch akcelerátorÛ

a pfiestoÏe vám pfiiná‰íme testy

novinek z této oblasti v rubrice

Krátkodobé testy, není nad to,

porovnat aktuálnû dostupné karty

ve srovnávacím testu.

Grafikon
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verze 5.22. Se star‰ími ovladaãi pracuje v‰e

normálnû na první zapojení. Podle NVIDIA je

tfieba vypnout v nastavení BIOS fast writes, coÏ

se v na‰em pfiípadû ukázalo jako neúãinné.

Pfii testech dále asistovalo 128 MB pamûti

SDRAM a pevn˘ disk IBM s 7200 ot./min.

Ovladaãe jsme vÏdy pouÏili ty, které kon-

krétní v˘robce nabízel na své internetové

stránce coby nejnovûj‰í.

T e s t o v a c í  S W

Pfied rokem jsem slíbil, Ïe se v následujícím

(tudíÏ v tomto) srovnávacím testu podíváme

na karty ze strany pracovní, tedy ne jen herní.

BohuÏel bûhem roku nezbyl na specializovan˘

srovnávací test ani ãas, ani prostor, takÏe jsme

vybrali celou fiadu testÛ, komplexnûji pokr˘vají-

cí oblast poãítaãové grafiky. Byly to Video2000,

3DMark2000, Cinema 4D, oficiální OpenGL

testy SPECviewperf a SPECglperf, TreeMark in-

tenzivnû vyuÏívající T&L jednotku, Descent 3 a,

jak jinak, Quake3 Arena.

O b s a z e n í  t e s t u

Do testu dorazily karty od celkem tfiinácti v˘robcÛ

z rÛzn˘ch koutÛ svûta (pfiedev‰ím z toho v˘chod-

ního). Mûli jsme v podstatû kompletní sortiment

firmy NVIDIA, dualheadovou Matrox Millenium,

dvû karty ATI, dvû karty s ãipem S3 Savage 2000

i dvouprocesorovou 3dfx Voodoo5 5500.

C o  z t e s t Û  v y p l y n u l o ?

Pfiedev‰ím se ukázalo, Ïe hlavní pozornost v˘-

vojáfiÛ grafick˘ch ãipÛ a také programátorÛ

ovladaãÛ je upfiena na maximální moÏn˘ v˘kon

ve hrách. DÛkazem toho je i propadák v apli-

kaãních OpenGL testech karty od 3dfx, pfiiãemÏ

ve hfie Quake3, která také pouÏívá OpenGL,

byla tato karta velmi rychlá. Také ATI RAGE

FURY MAXX ukázala svou sílu jen ve hrách. Îe

ãip S3 Savage 2000 nebude Ïádn˘m lamaãem

v˘konnostních rekordÛ, jsme tu‰ili, ale mile

nás pfiekvapil pfii mûfiení v˘konu dekódování

a pfiehrávání videa formátu MPEG2.

Grafické karty s ãipy od spoleãnosti NVIDIA

momentálnû zabírají podstatnou ãást trhu.

RIVA TNT2 Ultra nebo TNT2 M64 v‰ak je‰tû stále

na levné hraní staãí. GeForce 256 je o generaci

dále, ale vyplatí se pfiiplatit si cca 1500 Kã na

verzi s DDR pamûÈmi, protoÏe rozdíl ve v˘konu

pfii vy‰‰ím rozli‰ení není mal˘.

âip NVIDIA Quadro na hry urãen primárnû

není, pfiestoÏe vychází z GeForce 256. Naopak je

zamûfien na nároãné nasazení v konstrukãních

a grafick˘ch studiích. Zde se v nûkter˘ch chvílích

vyrovnal kartám GeForce2, ale ve hrách sledoval

záda i GeForce 256. ELSA Gloria II, na ãipu Quadro

zaloÏená, byla vybavena jako jediná 64 MB pamûti

(dvouprocesorové ATI MAXX a 3dfx Voodoo5 mûli

také 64 MB, ale kaÏd˘ procesor potfiebuje svou

pamûÈ, takÏe se karta chová jako 32MB). BohuÏel

se jednalo o standardní SDRAM pamûÈ, coÏ se

velmi negativnû projevilo na v˘konu.

Matrox G400 je‰tû zcela do starého Ïeleza

nepatfií, ale její v˘kon moderním kartám Ge-

Force jiÏ nestaãí. Dobr˘ je ale DualHead, coÏ

znamená moÏnost pfiipojit ke kartû dva moni-

tory a na nich provozovat rÛzné ãinnosti (napfi.

pfiehrávání DVD filmu na jednom a práci ve

Windows na druhém). Karta s trochu vylep‰e-

n˘m ãipem G450 je‰tû k dispozici nebyla

a G800 je dost moÏná stále ve fázi v˘voje.

Spoleãnost ATI nám poslala do testu svou

momentální vlajkovou loì RAGE FURY MAXX

a levnûj‰í RAGE FURY PRO VIVO s nepfiíli‰ vel-

k˘m v˘konem, ov‰em s moÏností grabování 

videa. MAXX se ukázal jako siln˘ ve hrách a po

jeho nedávném zlevnûní mÛÏe b˘t jeho koupû

zajímavá. Je ov‰em tfieba vûdût, Ïe ATI ohlási-

la, Ïe nebude dále pro tuto kartu podporovat

v˘voj ovladaãÛ na Windows 2000, a Ïe kaÏd˘

z obou grafick˘ch ãipÛ vyÏaduje jedno pfieru-

‰ení, coÏ na nûkter˘ch „zaplnûn˘ch“ systé-

mech mÛÏe ãinit potíÏe pfii instalaci.

Jak se dalo oãekávat, jsou rÛzné karty se

shodn˘m ãipem v˘konovû velmi podobné.

Jste-li fandou her a mÛÏete-li si to dovolit, vol-

te GeForce2 GTS nebo 3dfx Voodoo5 5500 

(ta je ale del‰í, neÏ je zvykem, takÏe se nemusí

vejít do nûkter˘ch skfiíní). Jsou-li va‰e finanãní

moÏnosti niÏ‰í, bude v˘hodnou koupí ATI

RAGE FURY MAXX nebo karta s TNT2 Ultra. 

Pokud je karta urãena pfiedev‰ím pro nároãné

„pracovní“ grafické aplikace, pak je nejv˘hod-

nûj‰í GeForce 256 s DDR pamûÈmi.

Mezi jednotliv˘mi kartami se nám líbily obû

karty od Creative Labs s GeForce 256, resp.

GeForce2. Také AOpen osazen˘ GeForce2 do-

padl velmi dobfie a rovnûÏ ELSA ERAZOR X2

sklidila na‰i chválu. Chip Tip jsme se tentokrát

rozhodli udûlit kartû ASUS AGP-V6800 s ãipem

NVIDIA GeForce 256 a s 32 MB pamûti DDR

SGRAM. Aãkoliv je tato karta jiÏ nûkolik mûsí-

cÛ na trhu, stále poskytuje dobr˘ v˘kon. Neza-

nedbatelnou roli pfii na‰em rozhodování hrálo

téÏ bohaté vybavení vãetnû moÏnosti grabová-

ní a témûfi ukázkovû provedené ovladaãe.

Jaroslav Smí‰ek
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OLYMPUS C-3030 ZOOM

KdyÏ jsem nûkdy zaãátkem devadesát˘ch

let zvefiejnil v tomto ãasopise první recenzi

na digitální fotoaparát (mimochodem i prv-

ní, která u nás vy‰la), mûl CCD ãip nûja-

k˘ch 100 000 bodÛ a vesele fotografoval

ãernobíle. Dnes jsme v amatérsk˘ch apará-

tech na tfiech milionech, pfiístroje fotí ba-

revnû a v fiadû fotogra£ck˘ch vlastností

(k mé lítosti stále je‰tû ne ve v‰ech) se uÏ

mohou mûfiit s klasick˘mi aparáty. Navíc je

v nûkter˘ch dokonce pfiedãí. Tento Olym-

pus je toho záfin˘m pfiíkladem. Má zabudo-

ván plnû manuální reÏim, a i kdyÏ to není

v digitálním svûtû zas tak obvyklé, ta

opravdu velká zmûna se jmenuje digital

iESP – zcela nov˘ systém mûfiení, dovolují-

cí lep‰í fotografování v protisvûtle. V˘sled-

ky jsou aÏ pfiekvapivû dobré.

Nov˘ zpÛsob reprezentuje rozdûlení ob-

razu na nûkolik polí, z nichÏ kaÏdé má pfii

v˘sledném mûfiení snímku svou váhu. Tahle

vûciãka je mnohem dÛleÏitûj‰í neÏ zmínûn˘

manuál nebo kontinuální doostfiování (pfii

zmûnû zábûru se snímek opût automaticky

zaostfií), které vyuÏijete nejspí‰e málokdy.

Snaha o fotografování v protisvûtle nebo

osob v popfiedí b˘vá pfiíãinou mnoha zkaÏe-

n˘ch snímkÛ, aÈ uÏ pouÏíváte tradiãní £lmo-

v˘ aparát, nebo aparát digitální.

Olympus také kompletnû pfiedûlal menu

(místy je dosti sloÏité), které teì nabízí vel-

ké moÏnosti nastavení, a pfiíjemnou novin-

kou jsou i zvukové poznámky ke snímku.

Ty v‰ak nelze pfiehrávat pfiímo ve fotoapará-

tu, ale na TV chodí dobfie.

K fotoaparátu se dodává pamûÈová kar-

ta SmartMedia s kapacitou pouh˘ch 16 MB

a s funkcí „panoráma“. Díky interní snímko-

vé mezipamûti je moÏno  fotit i sériové

snímky, a i kdyÏ nejsou tak rychlé jako

u klasického aparátu, na „digitál“ to roz-

hodnû není ‰patné. Sáhnout mÛÏete i po

záznamu jednoduch˘ch videosekvencí a po-

tû‰í i makro s bodov˘m ostfiením. 

Propojení s PC není tak snadné, jak by se

mohlo vzhledem k zavedenému USB zdát.

To totiÏ vyuÏijete jen s nejnovûj‰ím softwarem

Camedia Master 2.0, pocházejícím pfiímo od

Olympusu, a mám pocit, Ïe £remní software

opravdu není v dne‰ní dobû ta správná cesta.

Na to, Ïe by se vám aparát po pfiipojení k po-

ãítaãi choval jako dal‰í pevn˘ disk, mÛÏete

klidnû zapomenout, a tak pfiená‰ení snímkÛ je

opravdu záleÏitostí pouze £remního softwaru.

Ovladaã typu TWAIN se opût nedodává, av‰ak

z Internetu si mÛÏete nahrát star‰í verzi –

ta v‰ak USB nepodporuje. V‰e mÛÏete obejít

jedinû zakoupením nûkterého z adaptérÛ na

pamûÈovou kartu (napfi. pro 3,5" disketu).

C-3030 fotí nejen do obvyklého formátu

JPG, ale i do formátu TIFF, kterému mnozí –

zcela zbyteãnû – dávají pfiednost. U foto-

aparátÛ pro bûÏné pouÏití je TIFF zbyteãn˘m

pfiepychem, protoÏe rozdíl na sv˘ch foto-

gra£ích 10 × 15 cm (ani na zvût‰eninách

20 × 30 cm) stejnû nepoznáte. Nehledû na

to, Ïe takovéto fotografování zbyteãnû zatû-

Ïuje pamûÈovou kartu a vyãerpává tuÏkové

baterie. S jejich kapacitou umí tenhle foto-

aparát zacházet lépe neÏ pfiedchozí modely,

ale pokud pouÏijete ty £remní, nezaplatíte

je, i kdyÏ – jak se v reklamách fiíká – vydrÏí

podstatnû déle. Za nové lithioiontové a ne-

dobíjecí ãlánky totiÏ zaplatíte 490 Kã za

kus, a i kdyÏ jeden nahrazuje dvû tuÏkové

baterie, je to opravdu pálka.

Shrnuto: Stále pochybuji o softwaru od

Olympusu. I v tomto testu jsem s ním mûl

potíÏe, hodnû mi vadil i chybûjící ovladaã

TWAIN. Tou nejvût‰í vadou je v‰ak podle

mého snaha Olympusu samého vytváfiet ne-

smyslná proprietární fie‰ení, aÈ uÏ mluvíme

o softwaru, nebo o USB, na nûj navázaném.

Vûfiím, Ïe by kaÏd˘ mûl dûlat to, co umí,

a Olympus podle mého byl a je se softwarem

na ‰tíru. To, co umí, jsou fotoaparáty, i kdyÏ

i tady by se na‰el nûjak˘ ten prohfie‰ek (kdo

je bez chyby, aÈ hodí kamenem) proti klasic-

k˘m zásadám; jde pfiedev‰ím o nepfiipevnû-

nou krytku objektivu. Tûch pro je ale daleko

víc neÏ proti. Pfiedev‰ím je tu nezpochybni-

telnû vysoká kvalita fotogra£í, solidnû rychlá

pfiíprava k ãinnosti, pln˘ manuál, nov˘, v˘-

teãnû se tváfiící systém mûfiení, dálkové ovlá-

dání v cenû a celá fiada nastavovacích moÏ-

ností, které vás ov‰em hrozí zahltit. Pfiíjemné

je i kovové tûlo, které oceníte kdykoli na ces-

tách, a kdyby ho doprovázela automatická

krytka objektivu, bylo by vystaráno. „Tfiicet-

tfiicítka“ si i pfies svou aÏ pfiíli‰ vysokou cenu

ocenûní Chip Tip zaslouÏí. 

Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz

Olympus C-3030 Zoom

Kvalitní tfií megapixelov˘ fotoaparát s mnoÏstvím
manuálních voleb a nov˘m systémem mûfiení.

Max. snímkové rozli‰ení 3 2048 × 1536 bodÛ 

Objektiv332 – 96 mm (ekvivalent pro kino£lm),
optick  ̆zoom 3×, digitální zoom aÏ 2,5×;
makro 20 – 80 cm

Závûrka 3 1/800 – 16 s; manuálnû 1/800 – 16 s

ReÏimy fotografování 3 snímek, sériov˘ snímek,
priorita clony, priorita ãasu, pln˘ manuál; video-
záznam (3,1 rámeãkÛ/s) plus digitální efekty

Citlivost 3 100 – 400 ISO

Expozice 3 automatická, manuální, moÏnost ko-
rekce ± 2,0 EV; digitální váhové mûfiení (ESP)
nebo bodové mûfiení 

Nastavování bílé 3 automaticky nebo pfiednasta-
vené hodnoty – venku, pod mrakem, Ïárovka a
záfiivka

V cenû je zahrnuto 3 dálkové ovládání; software
Camedia Master a Camedia Suite; pamûÈová karta
SmartMedia (16 MB); propojovací kabely – sério-
v˘ a USB (Windows PC, Mac) a pro TV A/V cinch);
fiemínek, pfiíruãky (i ãeská)

Rozmûry a hmotnost 3 11 × 7,6 × 6,6 cm, hmot-
nost s bateriemi cca 340 g

V˘robce/poskytl 3 Olympus

Cena 3 47 690 Kã (bez DPH 39 090 Kã)

Kompakt 
v rou‰e beránãím

s r p e n  2 0 0 0
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TRG PRODUCT TRGPRO

Palm se slotem 
CompactFlash

Na ná‰ trh se po Visorech dostává dal‰í klon

populárního organizéru Palm. Tentokrát se

py‰ní názvem TRGpro Handheld Computer

Vychází z verze snad nejprodávanûj‰ího mo-

delu Palm IIIx a pfiiná‰í nûkolik nov˘ch prvkÛ,

které jsou u PalmÛ unikátní. V˘robcem TRGpro

Handheld Computeru (dále jen TRGpro) je

americká £rma TRG Product, Inc., která pfii

jeho v˘voji kladla dÛraz zejména na bezpeã-

nost dat a na moÏnost roz‰ífiení uÏitn˘ch vlas-

tností Palmu pomocí periferií postaven˘ch na

standardní technologii CompactFlash. PouÏití

roz‰ifiovacích karet sice není u klonÛ PalmÛ nic

nového, ale Visory, které také umoÏÀují pouÏi-

tí roz‰ifiovacích karet, pouÏívají moduly

Springboard, které v‰ak nejsou kompatibilní

s Ïádn˘m standardem.

Organizér TRGpro je na rozdíl od Palmu IIIx

standardnû vybaven poslední verzí operaãního

systému PalmOS 3.5. Pfiípadn˘ upgrade ope-

raãního systému na vy‰‰í verzi je velmi jedno-

duch˘ a dá se provést pfiímo z karty CompactF-

lash bûhem nûkolika minut. TRGpro má 8 MB

pamûti RAM, kterou mÛÏete vyuÏít pro své ob-

líbené aplikace. Kromû této pamûti je‰tû dis-

ponuje 440KB flash pamûtí, která je nezávislá

na elektrickém proudu a kterou mÛÏete s ap-

likací FlashPro vyuÏít pro instalaci samotn˘ch

aplikací nebo pro zálohování dat. TRGpro je

vybaven inovovan˘m typem pamûti EDO RAM

a vylep‰enou spoluprací s operaãním systé-

mem. Tato inovace by se mûla projevit na sní-

Ïené spotfiebû baterií a jejich del‰í v˘drÏi.

Manuál uvádí pfii bûÏné práci 8 t˘dnÛ, coÏ je

2× více neÏ u bûÏn˘ch PalmÛ.

TRGpro je první Palm, kter˘ je vybaven

slotem pro karty CompactFlash Type II (CF).

MÛÏete pouÏít klasické pamûÈové karty,

340MB HardDisc (IBM MicroDrive), modemy

pro JTS a GSM, ãteãky ãárového kódu, sério-

vé adaptéry GPS nebo CF. SíÈové karty zatím

nejsou podporovány, ale poãítá se s nimi. CF

slot se nachází v horní ãásti TRGpro pod mír-

nû vystoupl˘m zadním krytem, hned pod

LED diodami infraãerveného portu, a pracuje

v reÏimu plug and play. Umístûní i hloubka

slotu umoÏÀuje pohodlnû vytáhnout nebo

vloÏit libovolné CF zafiízení a toto zafiízení je

funkãní i tehdy, kdyÏ není kryt slotu zavfien.

Stávající Palmy i Visory jsou vybaveny

pouze piezoelektrick˘mi reproduktorky, kte-

ré zprostfiedkovávají zvuky pfiipomínající

schÛzky, úkoly nebo budíky. TRGpro má

nov˘, miniaturní reproduktorek. Musím fiíci,

Ïe jeho maximální hlasitost je asi 5× vy‰‰í

neÏ u PalmÛ, coÏ vám dovolí sly‰et alarm

k pfiipomínané schÛzce i v hluãnûj‰ím pro-

stfiedí. Kvalita reprodukce pak dovoluje napfi.

pomocí DTMF tónÛ vytáãet telefonní ãísla,

ovládat vzdálenû záznamník nebo pfiehrávat

hudební soubory ve formátu .wav. 

Nejvût‰í síla TRGpro spoãívá v moÏnosti

zabezpeãení dat. Proto je TRGpro standar-

dnû vybaven tfiemi nov˘mi aplikacemi, a to

CFBackup, Cfpro a FlashPro. CFBackup je

souãástí operaãního systému TRGpro.

UmoÏÀuje velmi jednoduché zálohování ve-

‰ker˘ch dat a aplikací z pamûti RAM na pa-

mûÈovou kartu Compact Flash. Mám tím na

mysli jejich nastavení a kon£gurace, vãetnû

nastavení aplikací, které se automaticky

spou‰tûjí pfii restartu TRGpro (napfi. jde

o ãe‰tinu nebo o aplikaci KeybMap). Zálo-

hují se v‰echna data z pamûti RAM bez

moÏnosti v˘bûru. Pfiekvapilo mne, jak rychle

dojde k zálohování v‰ech dat. Napfiíklad zá-

lohování archivu o velikosti 1,7 MB trvá cca

6 s (obnova dat je o nûco pomalej‰í). Data

pfii zálohování nejsou komprimována a ani

nijak zabezpeãena heslem. Na pamûÈovou

kartu mÛÏete uloÏit archivÛ více. Kromû

vlastní zálohy dat lze tuto funkci vyuÏít

i v pfiípadû, kdy jeden TRGpro pouÏívá více

uÏivatelÛ. Jako dosavadnímu uÏivateli apli-

kace FlashPack mi u aplikace CFBackup

chybí snad jen moÏnost automatického zá-

lohování v urãit˘ ãas a nemoÏnost zálohová-

ní interní flash pamûti.

CF pamûÈové karty mÛÏete kromû záloho-

vání vyuÏít také jako archiv dat. Na pamûÈo-

TRGpro

Organizér s operaãním systémem Palm a slotem
pro karty CompactFlash

Displej 3 ãernobíl˘ (16 stupÀÛ ‰edi), podsvícen˘,
dotykov˘, 160 × 160 bodÛ

Rozhraní 3 IrDA v1.2, RS-232

Rozmûry 3 121 × 82 × 20 mm

Hmotnost 3 170 g

V˘robce 3 TRG Product

Poskytl 3 PDA planet

Cena 3 verze TRGpro 13 900 Kã bez DPH
verze TRGpro CONNECT (obsahuje konektivitu
na MS Outlook) 15 300 Kã bez DPH
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FUJITSU-SIEMENS SCALEO

Modr˘ hezoun
Spoleãnost Fujitsu-Siemens Computers zaãa-

la nedávno na ná‰ trh dodávat nové osobní

poãítaãe pro men‰í kanceláfie a domácnosti.

Poãítaãe nové fiady byly nazvány Scaleo a my

jsme jedno Scaleo mûli moÏnost vyzkou‰et

i u nás v redakci.

SkfiíÀ poãítaãe je typu minitower a v její

pfiední ãásti je pouÏit v dne‰ní dobû tak po-

pulární modr˘ prÛsvitn˘ plast. Horní ãást,

kde jsou umístûny mechaniky, lze zakr˘vat

posuvn˘m prÛsvitn˘m krytem, kter˘ má este-

tickou funkci, ale také sniÏuje hluk mechani-

ky. Scaleo pfiipomíná designem poãítaãe Sie-

mens Celsius.

Poãítaã se dodává v nûkolika provedeních.

My jsme vyzkou‰eli poãítaã v následující a cel-

kem v˘konné kon£guraci – procesor Pentium

III 667EB MHz, 64 MB pamûti SDRAM (na zá-

kladní desce jsou dva pamûÈové sloty) a 15GB

disk Seagate. Základní deska pouÏívá ãipovou

sadu VIA Apollo Pro133. Pod pfiedním plasto-

v˘m (svûtlej‰ím) krytem, kter˘ se odsunuje

smûrem dolÛ, je disketová mechanika a me-

chanika CD-ROM Samsung CD-Master 48E. Jde

o pomûrnû rychlou mechaniku s namûfienou

pfienosovou rychlostí 5,46 MB/s a pfiístupo-

vou dobou 75 ms. Disky Seagate fiady U10 se

v osobních poãítaãích sice hojnû vyuÏívají, ale

nepatfií k nejrychlej‰ím – u disku jsme namûfiili

pfiístupovou dobu 17,4 ms a pfienosovou rych-

lost 15,5 MB/s.

Zvuková karta je umístûna na základní des-

ce, a tak jedinou roz‰ifiovací kartou je gra£cká

karta NVIDIA TNT2 M64 s 32 MB pamûti, která

je v základní desce zaji‰tûna drÏákem. V poãí-

taãi zÛstávají je‰tû 2 volné sloty PCI a jeden

slot ISA/PCI. Ve skfiíni je dost prostoru pro

roz‰ifiování – jsou zde dvû volné pozice pro

5,25" zafiízení a jedna pro 3,5" mechaniku.

MoÏnosti roz‰ífiení poãítaãe jsou dostateãné.

K poãítaãi se dodává my‰ s koleãkem znaãky

Logitech a klávesnice Fujitsu. Monitor si sa-

mozfiejmû mÛÏe uÏivatel vybrat. Stejnû tak

Fujitsu Siemens Scaleo

Osobní poãítaã pro domácnosti a men‰í kanceláfie

Procesor 3 Intel Pentium III 667EB MHz, 256 KB
L2 cache

Operaãní pamûÈ364 MB SDRAM, max. 512 MB

Gra£cká karta 3 NVIDIA TNT2 M64, 32 MB

Pevn˘ disk 3 Seagate U10, 15,3 GB, Ultra
ATA/66, 5400 ot./min

CD-ROM 3 Samsung CD-Master 48E, 48X

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta SB Pro
kompatibilní

Rozhraní 3 PP, SP, 2x USB, 2x PS/2

V˘robce/poskytl 3 Fujitsu Siemens Computers

Cena 3 42 300 Kã bez DPH

vou kartu si mÛÏete pomocí externí ãteãky

CF karet nebo CF-PCMCIA redukce pfiipojené

k PC nakopírovat napfiíklad v‰echny potfieb-

né soubory v DOC formátu, rÛzné databáze,

nebo dokonce aplikace. V˘hodou je, Ïe je-

jich velikost mÛÏe pfiesáhnout kapacitu 8MB

interní RAM pamûti TRGpro a napfiíklad pro

instalaci aplikací pak nepotfiebujete PC. Ke

kopírování nebo pfiesouvání slouÏí aplikace

CFpro. Tato aplikace je stejnû jako CFBac-

kup souãástí operaãního systému. Je napro-

sto shodná s aplikací FlashPro, kterou zná

vût‰ina uÏivatelÛ PalmÛ vybaven˘ch flash

pamûtí, umoÏÀující kopírovat nebo pfiesou-

vat aplikace z pamûti RAM na CF kartu

a opaãnû. S novou verzí PalmOS 3.5 a tech-

nologií AutoCF lze aplikace uloÏené na CF

kartû také pfiímo spou‰tût. 

Dal‰í aplikací, kterou dostanete spoleãnû

s TRGpro, je aplikace FlashPro. Po zapnutí

Palmu je uloÏena v interní flash pamûti a není

souãástí operaãního systému. Tato aplikace

umoÏÀuje kopírovat a pfiesouvat data z pa-

mûti RAM do interní, 440 KB velké flash pa-

mûti. Na rozdíl od klasick˘ch PalmÛ nemusíte

tuto flash pamûÈ pfiedem formátovat a je

k dispozici hned po spu‰tûní TRGpro. 

Interní aplikace u organizéru TRGpro dostá-

ly nûkter˘ch zmûn. Asi nejpodstatnûj‰í zmûnu

zaznamenala funkce Connection v aplikaci

Prefs. Dal‰ím typem komunikace, kter˘ mÛÏe-

te s TRGpro pouÏít, je „CF to modem“ a „CF to

PC“. První typ musíte pouÏít, pokud máte do

CF slotu zasunut modem CompactFlash (JTS

nebo GSM). Druh˘ tehdy, pokud máte ve slotu

CompactFlash sériové rozhraní. Novou funkcí

je v Launcheru System Info. Po jejím spu‰tûní

se zobrazí informace o datu a velikosti pamûti

FlashROM, o verzi operaãního systému, o typu

TRGpro a o sériovém ãísle.

TRGpro je plnû kompatibilní s PalmOS,

takÏe mÛÏete pouÏít kteroukoliv z aplikací

urãen˘ch pro tento systém. Existují v‰ak

dal‰í nové aplikace, které jsou urãeny v˘-

hradnû pro TRGpro: Napfiíklad aplikace pro

instalování aplikací z PC pfiímo na CF pamû-

Èové médium, aplikace pro automatick˘ pfie-

vod TXT souborÛ do DOC formátu, aplikace

pro pfiíjem dat pfies IrDA pfiímo na pamûÈo-

vou kartu nebo aplikace pro vytáãení tele-

fonních ãísel pomocí DTMF tónÛ.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Tel.: (0181) 951 081
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Web: www.likom.com.my

TRGpro má stejn˘ vzhled jako Palm IIIx, je

vybaven operaãním systémem PalmOS 3.5,

jeho souãástí je PalmDestop pro PC a je kom-

patibilní s pfiíslu‰enstvím pro Palm IIIx a se

softwarem pro PalmOS 3.3, mé testy se za-

mûfiily zejména na pfiíslu‰enství Compact

Flash. V testech jsem pouÏil CF pamûÈovou

kartu Pretec 16 MB, aÏ pozdûji jsem si na

serveru TRGpro zji‰Èoval dal‰í podporované

znaãky. Musím konstatovat, Ïe pouÏití pamû-

Èov˘ch karet se nijak v˘raznû neprojeví na

spotfiebû baterií, a to jsem s kartou pracoval

dost ãasto. Pfii testu jsem pouÏil i CF mode-

my Pretec 56K a Xircom 56K, oba urãené pro

pfiipojení do klasické telefonní sítû (JTS Tele-

com). Pfied prvním pouÏitím modemu jsem

musel v inicializaãním fietûzci nastavit sek-

venci ATX3, aby modem neãekal na oznamo-

vací tón. K internetu jsem se pfiipojil na první

pokus bez nejmen‰ích problémÛ. Skuteãnû

nejvíce jsem ocenil CF modem a TRGpro,

kdyÏ jsem mûl TRGpro vloÏen do externí sklá-

dací klávesniãky Palm Portable Keyboard

a souãasnû jsem byl pfiipojen k internetu,

kde jsem si zkusil vyplnit formuláfi. Na rozdíl

od pamûÈov˘ch karet zatûÏují CF modemy ba-

terie více. Pfii cca 20minutové komunikaci se

ukazatel baterií dostal aÏ na polovinu kapa-

city. Jakmile jsem komunikaci pfieru‰il, uka-

zatel stavÛ baterií se bûhem chvíle dostal

zpût na svoji pÛvodní úroveÀ.

V testech jsem pouÏil i CF GSM modem

Xircom s telefonem Nokia 6110. K internetu

jsem se pfiipojil na první pokus bez nejmen-

‰ích problémÛ. Byl jsem pfies mobilní telefon

pfiipojen k internetu a souãasnû jsem pomocí

skládací externí klávesniãky zadával údaje.

Palmy a Visory toto neumí. Myslím, Ïe tento

zpÛsob komunikace ocení zejména majitelé

Nokií 6110/6150/5110. Ti, ktefií tuto moÏnost

u VisorÛ nemají a u PalmÛ museli investovat

vy‰‰í ãástky za softwarov˘ modem, nebo sys-

témoví správci, ktefií tak mohou i bez znakÛ

graf£ti pfiímo z klávesnice obsluhovat potfieb-

ná zafiízení. U tohoto zpÛsobu komunikace se

TRGpro nedá vyuÏít pro posílání SMS zpráv

ani pro editaci SIM karty.

Jindfiich Klásek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

jsou na v˘bûr i dal‰í komponenty poãítaãe

(mechanika LS-120, mechanika CD-RW).

Nov˘ poãítaã je urãen pfiedev‰ím pro

domácí uÏivatele nebo men‰í kanceláfie.

Tomu tedy odpovídá i zvolená gra£cká kar-

ta a dal‰í vybavení. V˘konnostnû je na tom

poãítaã dobfie. V na‰ich aplikaãních testech

získal poãítaã celkovû 221 bodÛ a v herním

testu Quake III v rozli‰ení 800 × 600 bodÛ

jsme namûfiili 26,4 snímku za sekundu.

Cena za sestavu bez monitoru je díky vyba-

vení vy‰‰í. Scaleo se v‰ak dodává i v kon-

£guraci s procesorem Celeron a jeho cena

je tedy niÏ‰í. Poãítaãe Scaleo se dodávají

s operaãním systémem Windows 98 CZ. Po-

ãítaãe Scaleo mají sympatick˘ design

a jsou dobfie roz‰ifiitelné.

Pavel Trousil
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Kamarád pracoval u jedné svûtoznámé £rmy,

díky ãemuÏ byl hodnû ãasto na cestách. Jeho

vûrn˘m spoleãníkem byl notebook Toshiba

Tecra, kter˘ jsem mu tak trochu závidûl. V prá-

ci na stole byl zaparkován v dokové stanici,

kde si pfiímo vrnûl. KdyÏ kamarád odlétal,

vÏdycky neopomnûl zdÛraznit, Ïe mu baterky

bez problémÛ vydrÏí celé ãekání na letadlo

v Praze a následnû cel˘ let do Lond˘na, kde

pfiestupoval a ãekal asi dvû hodiny na letadlo

do Ameriky. Druhou baterku pak musel nasa-

dit aÏ za letu do Los Angeles. A je‰tû se staãil

vyspat. I kdyÏ toho spánku mu jeho spoleãník

moc nedovolil. A pfiitom to byl zatracenû nad-

upan˘ stroj, kter˘ mu umoÏÀoval mít k dispo-

zici obrovsk˘ v˘kon, díky ãemuÏ pfieklady jím

psan˘ch programÛ byly na svûtû ve zlomku

vtefiiny. Tenhle notebook byl zatracenû dobr˘

a v˘konn˘ drÏák.

¤eã je o notebooku Tecra, kter˘ patfií uÏ

dlouhou dobu ke ‰piãce v˘robního programu

Toshiby. Jde o nejv˘konnûj‰í modely, které

jsou k dispozici na trhu. I nová modelová fiada

8100 se Ïádn˘m zpÛsobem nevymyká z toho,

b˘t opravdu na vrcholu. V ãervnu jsme dostali

do redakce úplnû nejv˘konnûj‰í model Tecra

8100-050, kter˘ má v sobû vestavûn procesor

Pentium III/700 MHz a kter˘ vládne 128 MB

RAM. Dále je tu mohutn˘, velmi dobfie

kontrastní 14,1" TFT displej, kter˘ má velmi

dobré vlastnosti, protoÏe zorn˘ úhel sledová-

ní dûní na obrazovce je kolem 160°. Klávesni-

ce je pfiíjemná, pfii práci se neproh˘bá. Pod

klávesnicí je pak ãást polohovacího zafiízení

AccuPoint II, které se skládá ze ãtyfi tlaãítek,

jejichÏ funkci lze snadno pomocí softwarové

podpory naprogramovat. Ovládací v˘ãnûlek

(klitoris) najdete mezi písmeny G, H a B na

„dospûlé“ klávesnici. Ovládání kurzoru je za

jeho pomoci spolehlivé a jisté.

Notebook je vybaven dvûma sloty PC Card

a mechanikou DVD-ROM, kterou je v‰ak moÏ-

né snadno nahradit 3,5" mechanikou, mecha-

nikou CD-ROM nebo druhou baterií. A propos:

základní baterie má kapacitu 4500 mAh a ona

je pfiíãinou toho, Ïe tenhle stroj dokáÏe naplno

pracovat aÏ ãtyfii hodiny. Mnû se podafiilo na-

mûfiit dvakrát po sobû kolem tfií hodin a pade-

sáti minut. V pfiípadû zapnut˘ch ‰etfiicích me-

chanismÛ se v‰ak tuto dobu podafiilo

natáhnout  i nad ãtyfii hodiny práce. Musím

konstatovat, Ïe ‰etfiicí mechanismus, zaloÏen˘

na softwaru od Toshiby –

Power Saver – funguje velmi spolehlivû a Ïe si

zde mÛÏete nastavit úplnû v‰echno. Dokonce

mÛÏete vytváfiet své ‰etfiicí pro£ly, kde si

de£nujete, jak se bude chovat rychlost proce-

soru Intel Pentium III/700 MHz, jak˘ bude jas

displeje, dobu prodlevy, po které se vypne disk

i displej, a dokonce i dobu, po které pfiejde no-

tebook do odpoãinkového reÏimu.

Tecra je ‰piãkov˘ stroj, kter˘ vÏdy vládl ma-

ximálním v˘konem, a to i pfii maximálním moÏ-

ném (v té dobû dostupném) v˘konu. UÏ jsem

hovofiil o procesoru, teì zb˘vá jen dodat, Ïe

stroj je vybaven gra£ckou kartou S3 s akcele-

rátorem, vybavenou 8 MB SGRAM, a opravdu

dostateãnû kapacitnû (zatím) dimenzovan˘m

diskem o kapacitû 12 GB. Pokud chcete nûco

pfiehrávat, napfiíklad DVD disk, máte moÏnost:

Tecra má za tímto úãelem videov˘stup. Navíc

zde je vestavûn homologovan˘ modem 56K. 

Co ale mÛÏeme tomuto ‰piãkovému stroji

vytknout? Jediné, co tu není, je konektor na

pfiipojení k síti. Roz‰ifiovací konektor pro pfii-

pojení 3,5" mechaniky najdete pod víãkem

pod dvûma sloty PC Card. Vypínaã najdete na

levé stranû a je vybaven krytkou proti nechtû-

nému stisku tohoto tlaãítka (ov‰em jeho funk-

ci si mÛÏete naprogramovat – vypínání, sus-

pend reÏim nebo hibernace). Tato krytka

(alespoÀ u toho stroje, kter˘ jsem testoval)

mûla v‰ak velice lehk˘ chod a sama se posu-

novala, ãímÏ vlastnû neplní svou funkci. Ko-

nektor paralelního portu, sériového portu

a konektor monitoru nejsou nijak chránûny.

USB port je pod krytkou, kterou je nutné vysu-

nout smûrem dolÛ, a v mnoha pfiípadech je za

tím úãelem nutné pfiizdvihnout stroj, protoÏe

jinak se k USB portu nedostanete. 

A dal‰í klady? Tecra má velmi dobfie znûjící

reproduktorky, jejichÏ v˘dechy najdeme na

boãnicích vpfiedu. A je‰tû nûco: Tlaãítko Reset

je pûknû po ruce – na ãelním panelu hnedle

vedle regulátoru hlasitosti. Systémov˘ konek-

tor je chránûn automaticky se otevírajícím zá-

vûrem, kter˘ se otevfie pfii umístûní stroje do

dokovací stanice nebo pfii nasunutí NetDock

TOSHIBA TECRA 8100-050

V˘kon na cesty

278,1

253,7

334,6

253,1
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Toshiba Tecra 8100-050

V˘konn˘ notebook s dobr˘m vybavením

Procesor 3 Intel Pentium III 700 MHz, 256 KB
cache L2 

Operaãní pamûÈ3128 MB SDRAM, max. 512 MB

Gra£cká karta 3 Savage S3 s 8 MB SGRAM

Displej 3 14,1" polysilikonov˘ TFT, 1024 × 768
bodÛ

Pevn˘ disk 3 12 GB

DVD-ROM 3 Toshiba 6X 

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta 16bitová SB
Pro kompatibilní, reproduktory

Porty 3 SP, PP, ext. FDD, PS/2, USB, D-Sub,
TV out, FIR, 2x PC Card Type II, RJ-11

Polohovací zafiízení 3 AccuPoint II

Rozmûry 3 312 × 254 × 37 mm

Hmotnost 3 2,4 kg

V˘robce 3 Toshiba, SRN

Poskytl 3 CHG Toshiba, Brno

Cena 3 179 900 Kã bez DPH



Port Replicatoru. O klávesnici jsem uÏ

hovofiil – je velmi pfiesná, klávesy mají zdvih

cca 4 mm, neproh˘bá se. Vestavûná gra£cká

karta je dobrá, umoÏÀuje provoz na dvou

(i pfiekr˘vajících se) oblastech dvou monitorÛ.

Quake3 chodí zatracenû dobfie, pfiedev‰ím ale

na externím monitoru. I tak je velk˘ polysiliko-

nov˘ displej velice dobr˘ a jeho velkou pfied-

ností je pfiedev‰ím velk˘ rozsah, ze kterého

lze sledovat dûní na obrazovce. Zatracenû vel-

k˘ v˘kon stroje je v‰ak vyváÏen opravdu vyso-

kou cenou. Je to v‰ak jen zdánlivé – díky pfií-

slu‰enství a roz‰ifiovacím prvkÛm pro Tecru

získáváte skuteãnû siln˘ nástroj nejen na ces-

ty, ale po jeho zaparkování v jednom z velké

nabídky dokovacích zafiízení, které umoÏní

tenhle stroj roz‰ífiit napfiíklad o pfiídavné PCI

karty (napfiíklad pro transfer videa z kamery

do poãítaãe), i pro práci v kanceláfii.

Nicménû: i dnes existují lidé, ktefií potfiebu-

jí vysok˘ v˘kon i na cestách a pfiíli‰ neuvaÏují

o tom, kolik „to“ stojí – pro nû cena není tím

rozhodujícím kritériem. Tecra je stroj, kter˘

vÏdy ve v˘robním programu Toshiby stojí na

v˘konové (i cenové) ‰piãce. Jde o ‰piãkov˘,

nadupan˘ stroj s velk˘mi moÏnostmi nastave-

ní pro skuteãnû fajn‰mekry. 

Po prvním zapnutí stroje si mÛÏete nechat

nainstalovat Windows 95 nebo Windows 98 Se-

cond Edition – obojí v anglické verzi. Souãástí

dodávky je v‰ak CD, kter˘ se prezentuje jako

opravn˘ disk pfii ztrátû dat. Na nûm jsou ãeská

Windows. Pokud si necháte nainstalovat anglic-

kou verzi Windows, ãeská Windows z tohoto CD

pfiímo nenainstalujete. Proto je vhodné poÏádat

prodejce o instalaci operaãního systému Win-

dows v ãeské verzi, pokud to vyÏadujete. U‰etfií-

te si tak ãas (a moÏná i nervy). Podle informací

zastoupení CHG Toshiba se tento problém fie‰í

pfiímo se závodem Toshiby v nûmeckém ¤eznû. 

Na notebooku se nám tedy líbil pfiedev‰ím

obrovsk˘ v˘kon, vybavení, skvûl˘ 14,1" poly-

silikonov˘ displej, klávesnice a spolehliv˘ mo-

dem, kter˘ se bezproblémovû spojoval i pfies

analogové ústfiedny a dokázal spolehlivû

dlouhodobû podrÏet vytvofiené spojení. Dále

je to hmotnost jen 2,4 kg (oproti pfiedchozí

fiadû 8000 je to o 0,2 kg ménû, nová fiada je

i niÏ‰í o 6 mm) a v˘drÏ na akumulátory – ne-

malou mûrou se v‰ak na tomto úspûchu podílí

propracovan˘ power management. K tomu

mám poznámku: pokud provedete upgrade

Win98SE na Win98SE CZ, dojde k „rozhození“

originálního power managementu (PM) a jeho

nahrazení obecn˘m PM z Windows 98. To ne-

pfiipusÈte, vyhoìte PM z dílny Microsoftu

a z dodávaného CD s aplikacemi pak opût na-

instalujte pÛvodní PM od Toshiby. Jedinû tak

máte jistotu, Ïe uvádûné hodnoty ãasÛ zb˘va-

jících do hibernace jsou skuteãnû reálné. PM

od MS totiÏ ukazuje nepfiíli‰ reálné hodnoty…

A je‰tû nûco: Tecra je po stránce provedení

opravdu hezká – neb˘t to slovo tolik zprofano-

vané, fiekl bych moÏná aÏ sexy.

A je‰tû nûco. Co mne mile pfiekvapilo, je

cena roz‰ifiovacích modulÛ pamûti pro tento

model poãítaãe: 64 MB pofiídíte (jen) za

5300 Kã, 128 MB pak za 8700 Kã, coÏ ve srov-

nání s cenou stroje je zanedbatelná ãástka. 

Milan Louck˘

Tecra 8100 není v‰ak jen notebook. Jde o ote-
vfienou modulární sestavu, která umoÏÀuje
uÏivateli vyuÏít obrovsk˘ v˘kon vestavûného
procesoru a nabízí prostfiedky k roz‰ífiení zá-
kladní kon£gurace, kterou si nosí s sebou.
K dispozici máte je‰tû minimálnû dal‰í tfii fie-
‰ení, v˘robce pfiitom zaruãuje, Ïe tento kon-
cept nebude mûnûn minimálnû po dobu tfií let.

Základním roz‰ifiovacím modulem je Card-
Dock, kter˘ disponuje slotem PC Card, sério-
v˘m, PS/2 a paralelním rozhraním, dvûma
USB porty, vstupem a v˘stupem pro audio,
v˘stupem pro externí monitor. CardDock je
moÏné, stejnû jako notebook samotn˘, zam-
knout ke stolní desce pomocí lanka. Card-
Dock je vhodn˘ tam, kde není uÏivatel pfiipo-
jen k síti, ale pouÏívá napfiíklad externí
monitor (karta vestavûná v modelu Tecra
8100 podporuje dva) a napfiíklad i externí klá-
vesnici, dal‰í pfiístroje se pak „fie‰í“ pfies USB
porty. Pfiístup k síti lze fie‰it kartou PC Card.

Druh˘m stupnûm roz‰ífiení je NetDock
Port Replicator, kter˘ je základním kamenem
ke tfietímu stupni roz‰ífiení. Je tu v‰e jako
u CardDocku, oproti nûmu tu v‰ak chybí slot

PC Card. Pfiidán je ãip 3Com pro podporu
„desítkového a stovkového“ Ethernetu; na-
víc je podporována dálková správa Tecry.
NetDock vyuÏije ten, kdo zasunuje notebook
s cílem b˘t pfiipojen k síti.

K NetDock Replicatoru lze pfiipojit Expan-
sion Station, do které se vejdou dvû PCI karty
nebo aÏ dvû jednotky Select Bay (v˘mûnné
moduly s namontovanou mechanikou CD-
ROM nebo DVD; 3,5" mechaniku ani akumu-
látor nelze v roz‰ifiovací jednotce pouÏít).
A tak zde mÛÏe b˘t instalována napfiíklad kar-
ta pro stfiih videa spoleãnû s vypalovaãkou,
nebo aÏ dva dal‰í pevné disky pro zálohování
ãi posílení kapacity disku vestavûného v no-
tebooku. Propojení mezi NetDock Replicato-
rem a Expansion Station se realizuje pomocí
sériové obousmûrné PCI sbûrnice, zaruãující
rychlost toku dat aÏ 55 Mb/s.

Díky nabídce roz‰ifiovacích zafiízení má uÏi-
vatel vÏdy k dispozici maximální moÏn˘ v˘kon
procesoru, kter˘ není nikdy Ïádn˘m zpÛso-
bem brzdûn. Pfii koupi notebooku a roz‰ifiova-
cích prvkÛ tak získáváte moÏnost mít plno-
hodnotn˘ ekvivalent v˘konného desktopu.

Koncept maximálního v˘konu

( hardware: krátkodobé testy | 77 ) 
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Po del‰í pfiestávce se na na‰em trhu opût ob-

jevily laserové, jehliãkové a inkoustové tiskár-

ny znaãky Olivetti. My jsme mûli moÏnost se

seznámit s nov˘mi barevn˘mi inkoustov˘mi

tiskárnami Artjet 10 a Artjet 20. Zaãneme lev-

nûj‰í tiskárnou Artjet 10, která má jednodu-

chou konstrukci a která je urãena pfiedev‰ím

pro domácí pouÏití. Její tvar trochu pfiipomíná

válec. Tiskárna se pfiipojuje pomocí paralelní-

ho portu a síÈov˘ adaptér má v sobû.

Jde o tiskárnu, která vyuÏívá ãtyfibarevnou

(CMYK) kartridÏ. Jedna stojí 1659 Kã a mûla by

vydrÏet na vyti‰tûní 300 barevn˘ch a 200 ãerno-

bíl˘ch stran. PouÏití jediné kartridÏe pfiiná‰í nev˘-

hodu v tom, Ïe po vypotfiebování jedné barvy se

musí vyhodit celá kartridÏ. Proto se k tiskárnû

prodává zvlá‰È i kartridÏ s ãern˘m inkoustem (sto-

jí 1188 Kã), která se hodí v pfiípadû, kdy se více

tisknou ãernobílé dokumenty, a která by mûla vy-

drÏet na vyti‰tûní asi 1500 stran. V pfiípadû potfie-

by barevného tisku se pak musí kartridÏe mûnit.

Ovladaãe tiskárny (pro Windows 3.x,

Windows 95/98 nebo Windows NT) umoÏ-

Àují tisk v nûkolika reÏimech. V nejlep‰ím

OLIVETTI ARTJET 10 A ARTJET 20

V levnûj‰í  a  jednodu‰‰í  t iskárnû Art-
jet  10 se pouÏívá ãtyfibarevná nebo
ãerná kartr idÏ.

Pohybliv˘ napájecí pfiívod, pro svÛj tvar lidovû

naz˘van˘ „jezevãík“, je souãástí snad kaÏdé

sestavy poãítaãe. Spojuje nûkolik napájecích

kabelÛ do jedné zásuvky a zabraÀuje tím vzá-

jemnému vyrovnávání pfiepûtí pfies datové vo-

diãe. Druhou funkcí „prodluÏovaãky“ je i sní-

Ïení poãtu potfiebn˘ch zásuvek v kanceláfii,

pfiípadnû hromadné vypnutí v‰ech periferií

jedním vypínaãem.

S pfiíchodem ATX zdrojÛ, které se samy i vy-

pnou, pfiestala prodluÏovací ‰ÀÛra s vypína-

ãem vyhovovat. Bratislavská £rma Asec si

toho v‰imla a vyvinula Perifer ATX, prodluÏo-

vací pfiívod, kter˘ vypne pfiipojené periferie po-

dle potfieby automaticky. Tato na první pohled

kouzelná funkce je zaji‰tûna chytr˘m trikem.

JestliÏe odbûr poãítaãe pfiekroãí urãenou mez,

relé se se sly‰iteln˘m cvaknutím zapne, nebo

naopak vypne napájení ãtyfi zásuvek. Pátá zá-

suvka, nejbliÏ‰í u LED kontrolek, slouÏí jako fií-

dicí. JestliÏe je zapnuta ona, sepnou se i ãtyfii

zb˘vající. Vypnutí probûhne naprosto stejnû,

pfiibliÏnû s dvouvtefiinovou prodlevou. Jako do-

plÀková funkce je integrována pfiepûÈová

ochrana v˘stupÛ. âinnost monitorují dvû kon-

trolky  - „aktivní zásuvky“ pro indikaci zapnu-

t˘ch periferií a „pfiepûÈová ochrana“, indikující

pfiipojení napájení k prodluÏovací ‰ÀÛfie.

PouÏití Periferu ATX pro zapínání reproduk-

torÛ a modemu pfii startu poãítaãe je jedno-

duché, jestliÏe v‰ak chcete mít dal‰í zafiíze-

ní trvale napájeno, pfiipravte si druhou,

obyãejnou „prodluÏovaãku“. Na tûle zásu-

vek chybí je‰tû jeden trvale zapnut˘ v˘vod,

ale s ochranou proti pfiepûtí, kter˘ je po-

tfiebn˘ tfieba pro stolní fax.

Miroslav Stoklasa

NAPÁJECÍ P¤ÍVOD PERIFER ATX

Chytr˘ jezevãík

Perifer ATX

ProdluÏovací pfiívod pro samoãinné vypnutí
periferií po vypnutí PC

Napûtí 3 230V

ZatíÏení 3 do 10A periferie, 3A fiídicí zásuvka

Konektory 3 1 fiídicí + 4 fiízené

Pfiívodní ‰ÀÛra 3 délka 3 nebo 5 m, max. 8 m

Rozmûry 3 58 × 42 × 300 mm

Záruka 3 3 roky

V˘robce/poskytl 3 Asec, s. r. o

Cena 3 700 Kã bez DPH

Olivetti Artjet A10

Tisk 3 ãtyfibarevná nebo ãerná kartridÏ 

Rozli‰ení31200  × 600 dpi

Podavaã 3 50 listÛ

Max. gramáÏ papíru 3 270 g/m2

Udávaná rychlost tisku 3 4 1/2 str./min.,
7 str./min. ãernobíle

Rozhraní 3 IEEE 1284

Rozmûry 3 165 x 350 x 210 mm

V˘robce 3 Olivetti

Poskytl 3 Trédl & Company

Cena 3 3491 Kã bez DPH
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Pořiďte si telefonní superlinku euroISDN.

Nezáleží na tom, kam jste připojeni, ale jak! S telefonní superlinkou euroISDN je přenos dat mnohem rychlejší (zaručená rychlost spojení 64 kbit/s), 
kvalitnější a také spolehlivější. Kromě toho můžete vykonávat na jedné lince více činností najednou, např. telefonovat a současně surfovat 
po internetu. S telefonní superlinkou euroISDN jste v pohodlí a ve výhodě. Zvláště proto, že nyní je její cena o 30 % nižší!
Obraťte se na bezplatnou linku našeho Telefonického centra služeb: 0800-123456.

N a  n i c  n e č e k e j t e .

www.euroisdn.cz

reÏimu (HQ) zvládne tiskárna tisk v rozli‰ení

1200 x 600 dpi. Podle dokumentace má tis-

knout aÏ 4,5 stránky za minutu. Ná‰ testo-

vací desetistránkov˘ textov˘ dokument vy-

tiskla v normální kvalitû za 8 minut a 52 se-

kund – Ïádn˘ rychlík to tedy není. PouÏít je

moÏné i reÏim rychlého tisku s ‰etfiením in-

koustu (Speed Ink Saving), pfii kterém se

tiskne v rozli‰ení 300 x 300 dpi. Kvalita ti-

sku v tomto reÏimu je slu‰ná a pro vût‰inu

dokumentÛ zcela dostaãující. 10 stránek vy-

ti‰tûn˘ch v tomto reÏimu se vytisklo za

5 minut a rychlost tiskárny pfii bûÏném pou-

Ïití je tedy asi 2 stránky za minutu.

Papíry si tiskárna bere ze zásobníku na 50

listÛ, kter˘ je umístûn v její horní ãásti, a poti‰-

tûné papíry se shromaÏìují pfied tiskárnou. Vy-

uÏít se mÛÏe i ruãní podavaã. Podporována

jsou v‰echna bûÏná média.

Kvalita barevného tisku v nejlep‰ím reÏimu

je na tiskárnu této tfiídy dobrá. âitelné je

i dvoubodové písmo a povedl se i Ïlut˘ tisk na

ãerném pozadí. Plnobarevné stránky trvají tis-

kárnû dlouho. Barevnou testovací stránku

v normální kvalitû tiskla 4 1/2 minuty a v nej-

lep‰ím reÏimu pak 17 minut.

V˘konnûj‰í model má oznaãení Artjet 20.

Jde o konstrukãnû zajímavou tiskárnu – lze ji

totiÏ postavit jak na v˘‰ku, tak naleÏato. Poda-

vaãe i v˘stupní podavaãe jsou ke zmûnû polo-

hy uzpÛsobeny. Do podavaãe tiskárny se vejde

aÏ 150 listÛ papíru a druh˘ podavaã (napfiíklad

na speciální média) pojme aÏ 10 listÛ. Kromû

toho je k dispozici i ruãní podavaã.

Pro tisk se pouÏívají dvû oddûlené tiskové

kartridÏe – tfiíbarevná a ãerná. To je samozfiej-

mû v˘hodnûj‰í fie‰ení neÏ u levnûj‰í tiskárny

Artjet 10. Tfiíbarevná kartridÏ stojí 1631 Kã

a mûla by vydrÏet na vyti‰tûní 600 stran. âerná

kartridÏ je stejná jako u modelu Artjet 10. Mo-

del Artjet 20 jiÏ podporuje rozli‰ení aÏ 1200

x 1200 dpi, a kvalita tisku je tedy o nûco lep‰í.

Ovladaãe tiskárny jsou podobné jako u modelu

Artjet 10, ale dovolují jak automatick˘ tisk, tak

uÏivatelsk˘ v˘bûr (tisk vektorové gra£ky, foto-

gra£e). UÏivatel mÛÏe také sám nastavovat jas

a kontrast tisku. Kvalita tisku je vy‰‰í neÏ u mo-

delu Artjet 10 a vy‰‰í rozli‰ení je znát pfiede-

v‰ím na tisku fotogra£í – samozfiejmû pfii pouÏi-

tí nejvy‰‰í kvality tisku a speciálního papíru.

Tato tiskárna jiÏ oproti modelu Artjet 10 tis-

kne rychleji. 10stránkov˘ testovací dokument

v normálním reÏimu zvládla za 5 minut a 21 se-

kund a v úsporném reÏimu (opût bez problémÛ

pouÏitelném) za 2 min. 45 s. Také tisk gra£ky

je rychlej‰í. Barevná testovací stránka v nejlep-

‰ím reÏimu se tiskla 8 1/2 minuty. Kromû ovla-

daãÛ (které nejsou na rozdíl od pfiíruãek lokali-

zované) se k tiskárnû dodávají i gra£cké

programy od £rmy Micrografx. Jde o programy

Windows Draw 6 (ten se dodává i k tiskárnû

Artjet 10) a Picture Publisher.

Pavel Trousil

Olivetti Artjet A20

Tisk 3 ãtyfibarevná nebo ãerná kartridÏ 

Rozli‰ení31200 × 1200 dpi

Podavaã 3 150 listÛ, druh˘ podavaã 10 listÛ

Max. gramáÏ papíru 3 300 g/m2

Udávaná rychlost tisku 3 10 str./min. ãernobíle,
6 str./min. barevnû

Rozhraní 3 IEEE 1284

Vyrovnávací pamûÈ 3 2 MB

Rozmûry 3 210 × 436 × 170 mm

V˘robce 3 Olivetti

Poskytl 3 Trédl & Company

Cena 3 8188 Kã bez PDH

Tiskárna Olivetti Artjet 20 zvládá dvû polohy

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Nedávno jsme uvefiejnili krátk˘ test zafiízení

Buddy B-200, karty, která umoÏní práci druhé-

ho uÏivatele na jednom poãítaãi. Roz‰ifiovací

karta pak na jednom poãítaãi spou‰tí i aplika-

ce druhého uÏivatele, kter˘ vidí v˘stup sv˘ch

programÛ na svém monitoru. Cel˘ systém fun-

guje díky pfiepínání procesÛ a paralelnímu

zpracování úloh ve Windows, takÏe napfiíklad

ve chvíli, kdy jeden program ãeká na data

nebo na uÏivatelÛv podnût, procesor se zaãne

vûnovat dal‰ím programÛm a celkovû se pak

zdá, Ïe v‰echny bûÏí souãasnû.

âas mezitím pokroãil a v˘robce uvedl na trh

novûj‰í verzi karty, nazvanou Buddy B-210.

Na rozdíl od pfiedchozí ISA verze je verze Bud-

dy B-210 konstruována jako PCI karta, coÏ

umoÏÀuje instalovat aÏ 4 karty do jednoho PC.

Podmínkou jsou samozfiejmû volné PCI sloty

a systémové prostfiedky pro komunikaci karet

se sbûrnicí. Ke kartû se kabelem, ne nepodo-

bn˘m síÈovému, pfiipojí „rozboãovaã“ - krabiã-

ka, ze které jsou vyvedeny konektory pro mo-

nitor, klávesnici a my‰ jednoho pracovi‰tû. Pro

pfiidání dal‰ího uÏivatele se pfiidá dal‰í karta

s vlastním kabelem a rozboãovaãem.

Sdílení poãítaãe tímto zpÛsobem nabízí kromû

u‰etfiení nákladÛ na dal‰í poãítaãe i jednoduché

sdílení dat bez nutnosti poãítaãové sítû, pfiípadnû

jin˘ch periferií, jako jsou modem, tiskárna nebo

bûÏnû sdílená CD-ROM mechanika. V‰echna data

jsou uloÏena na celkovû pfiístupném disku, takÏe

BUDDY B-210

Nepfietahovat
se o klávesnici

B˘t mobilní a stále akceschopn˘ je dnes

v módû. NejrÛznûj‰í notebooky a kapesní po-

ãítaãe jsou na‰imi spoleãníky po 24 hodin

dennû, umoÏní vám pracovat klidnû i na kou-

pali‰ti. Na obchodní schÛzce máte po ruce

své £remní materiály a ceníky, jejichÏ pomocí

mÛÏete okamÏitû uzavfiít obchod. Jakmile doj-

deme k nûjakému v˘sledku, b˘vá zvykem v˘-

sledek „hodit na papír“. V tomto okamÏiku si

asi kaÏd˘ vzpomene na starou dobrou tiskár-

nu, kterou má v kanceláfii na stole. Na ces-

tách se mÛÏeme buì pracnû pfiipojit k tiskár-

nû cizí, nebo – coÏ je pohodlnûj‰í – pouÏít

tiskárnu vlastní, pfienosnou.

Firma Hewlett-Packard vyrábí pfienosnou

barevnou inkoustovou tiskárnu DeskJet

350 Cbi, urãenou pro mobilní uÏivatele, ktefií

musí pracovat na cestû a vyÏadují kvalitní tisk

obchodních dokumentÛ, av‰ak nepotfiebují

tisknout mnoho stran ani digitální fotogra£e.

Tato tiskárna navazuje na fiadu pfiedchozích

modelÛ tiskáren DeskJet 340, od kter˘ch je na

pohled témûfi nerozeznatelná. Designéfii, ktefií

pfienosné tiskárny HP navrhují, pravdûpodob-

nû mají nûkolik posledních let dovolenou:

vzhled DeskJetu 350 se kromû stfiíbfiitého ob-

délníku na horní stranû totiÏ vÛbec nezmûnil.

Pravdûpodobnû nebylo tfieba osvûdãen˘ ná-

vrh mûnit. Tiskárna vypadá opravdu velice

jednodu‰e. âerné tûlo tiskárny pfiipomíná

sv˘m tvarem a rozmûry, nikoliv v‰ak hmot-

ností, o nûco uÏ‰í, na bok postavenou cihlu.

Na horní stranû jsou umístûny minimalistické

ovládací prvky – vypínaã a tlaãítka pro v˘mû-

nu náplnû a pfieru‰ení tisku. Sestavu doplÀují

je‰tû ãtyfii stavové kontrolky, v‰e ostatní se

nastavuje ovladaãem. K tûlu tiskárny se zeza-

du pfiipojuje tenk˘ zásobník/podavaã na 30

listÛ papíru, bez nûj je tfieba jednotlivû podá-

vat papíry do vstupní ‰tûrbiny. Podavaã se dá

pro pfiepravu sloÏit na tlou‰Èku tfií centimetrÛ

nebo se dá od tiskárny odpojit.

Jméno tiskárny je v písmenném kódu slo-

Ïeno z C, podle toho, Ïe tiskárna tiskne i ba-

HP DESKJET 350 CBI

Barevnû, sviÏnû
a na cestách

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



jestliÏe je potfieba nûjaká data pfied jin˘mi uÏiva-

teli tajit, je tfieba sáhnout po doplÀkovém zabez-

peãení. Je moÏno pouÏít ochranu jednotliv˘ch do-

kumentÛ heslem nebo svûfiit citlivá data dal‰ím

programÛm, napfiíklad k 30dennímu vyzkou‰ení

poskytnutému programu iProtect.

Plnû osazenou kon£guraci se ãtyfimi roz‰ifiovací-

mi kartami jsme v praxi vyzkou‰et nemohli, do-

mníváme se ale, Ïe pro pohodlnou práci pûti sou-

ãasnû pracujících uÏivatelÛ by v˘kon bûÏného PC

asi nestaãil. Na poãítaãi, kde s bûÏn˘mi aplikace-

mi pracuje jeden uÏivatel pfiímo a dal‰í pomocí

terminálu B-210, není zpomalení programÛ patr-

né. Jakmile ale zaãne kter˘koli z nich pracovat in-

tenzivnû s hard diskem poãítaãe, ovládání apli-

kací na terminálu se zaãne kvÛli vysoké prioritû

obsluhy hard disku „cukat“. JestliÏe by bylo ta-

kov˘ch uÏivatelÛ více, v˘kon systému by poklesl

pod únosnou mez, coÏ by zaznamenali v‰ichni

uÏivatelé. Hlavní urãení „Buddyho“ je ale pro ap-

likace, u nichÏ více lidí souãasnû pouÏívá ménû

nároãné aplikace, napfiíklad pracují s textem

nebo vyplÀují tabulky. Pak v˘konnûj‰í procesor

stihne vyhovût potfiebám v‰ech pûti uÏivatelÛ

a ke krátkodobému „zamrzání“ nedojde.

Pfiíjemnou novinkou je oproti pfiedchozí verzi

v˘raznû vylep‰ená gra£cká ãást karty. Nyní je

s pouÏitím 4 MB SGRAM pamûti moÏné nasta-

vit vy‰‰í rozli‰ení, které karta zvládne díky

ãipu Trident T9750 zobrazit i s ergonomickou

obnovovací frekvencí. Vestavûná 3D akcelera-

ce ãipu si poradí i s jednodu‰‰ími 3D hrami,

ov‰em za cenu v˘razného zpomalení ostatních

programÛ v‰ech uÏivatelÛ.

Buddy B-210 je zajímavá pomÛcka pro roz‰í-

fiení moÏností poãítaãe a nabízí moÏnost prá-

ce více uÏivatelÛ s vlastními programy na

jednom poãítaãi, v‰e za pfiedpokladu, Ïe uÏi-

vatelé vlastní dostatek licencí pro souãasnû

pracující uÏivatele. Buddy B-210 se dá pouÏít

také pro práci jednoho uÏivatele na více do-

kumentech souãasnû, na jednom monitoru

lze mít napfiíklad podklady a na druhém psát

v˘slednou práci. Jeho v˘kon a pouÏitelnost

ve znaãné mífie závisí na programech, doká-

Ïe v‰ak bez problémÛ nahradit nûkolik poãí-

taãÛ pracujících jako pokladny nebo terminá-

ly pro shromaÏìování dat.

Miroslav Stoklasa

Buddy B-210

Karta roz‰ifiující PC o dal‰í pracovi‰tû

PoÏadavky 3 Poãítaã s procesorem Pentium,
min. 100 MHz, minimálnû 64 MB pamûti + 32 MB
pro kaÏdého uÏivatele, operaãní systém Win-
dows 98 nebo Windows 98 SE, minimálnû 64 MB
pamûti + 32 MB pro kaÏdého uÏivatele, voln˘ PCI
slot pro kaÏdou dal‰í stanici.

V˘robce 3 Austin Federation

Poskytl 3 IPC Corporation, s. r. o.

Cena 3 6490 Kã bez DPH
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revnû, B znaãí pfiiloÏenou dobíjecí baterii

(NiMH akumulátor) a malé „i“ na konci

oznaãuje IrDA adaptér pro bezdrátovou ko-

munikaci. S ním jsme se pfii instalaci trochu

potrápili, protoÏe aãkoli se v tiskárnû pfiipo-

juje do konektoru paralelního rozhraní,

vlastní komunikace probíhá pfies virtuální

sériov˘ port. JelikoÏ Windows nabízí i infra-

ãerven˘ „paralelní port“, povedlo se tiskár-

nu nainstalovat na neexistující rozhraní.

Nám chvilku trvalo, neÏ jsme na zámûnu

portÛ pfii‰li, uÏivatele poctivû studujícího

pfiíruãku v‰ak tento omyl nepotká.

K tisku se pouÏívají vzhledovû dobfie známé

náplnû, souãasnû mÛÏe b˘t instalována buì

pouze ãerná, nebo tfiíbarevná. Hlavy jsou prav-

dûpodobnû i jednou z pfiíãin toho, Ïe tiskárna

vypadá tak mohutnû. Mají vût‰í objem neÏ hla-

vy jin˘ch pfienosn˘ch tiskáren, a proto zaberou

i více místa. Dal‰í pfiíãinou „mohutnosti“ tis-

kárny je  její kovová konstrukce základních

mechanick˘ch ãástí, která zaji‰Èuje spolehli-

vost tiskárny i pfii dlouhodobûj‰ím zatíÏení.

DeskJet 350 má oproti sv˘m pfiedchÛdcÛm

vy‰‰í rozli‰ení, dosahuje 600 x 600 dpi pfii ti-

sku s ãernou hlavou a 600 x 300 dpi pfii tisku

s barevnou hlavou. I rychlost se zv˘‰ila, v reÏi-

mu „koncept“ dosáhl ãas tisku ãernobílého

10stránkového dokumentu 4 minuty 29 se-

kund, coÏ dává ãas 27 sekund na jednu strán-

ku textu s gra£kou. Barevná strana ve stan-

dardní kvalitû se prÛmûrnû vytiskla za 1 mi-

nutu 34 sekund, ov‰em nejkvalitnûj‰í tisk na

fotopapír trval dokonce 12 minut 8 sekund.

Tisk pfies IrDA rozhraní je oproti rozhraní para-

lelnímu pfiibliÏnû o 30 % pomalej‰í, není to

v‰ak takov˘ rozdíl, jako kdyby byla tiskárna

pfiipojena pfies bûÏné sériové rozhraní. Tiskár-

na je stavûna spí‰e na obchodní gra£ku, nemá

funkce pro fotorealistick˘ tisk, ani neumoÏÀuje

doplÀkovou fotonáplÀ pfiikoupit, coÏ se u v˘-

tiskÛ fotogra£í projevilo. âernobíl˘ tisk vypadá

velmi pûknû, a i kdyÏ se právû tiskne ãernû

skládáním z barevné náplnû, stále nejsou ba-

revné body v˘raznû ru‰ivé.

Tiskárna HP DeskJet 350 Cbi není pfievrat-

ná novinka v oboru, doznala oproti pfiede-

‰l˘m modelÛm pouze dílãích vylep‰ení. Jako

nejzajímavûj‰í vlastnost lze jmenovat její vy‰-

‰í rozli‰ení a rychlost, jako pfiíjemné hodnotí-

me také pfiíslu‰enství, tedy obû náplnû, po-

davaã, baterii a infraãerven˘ adaptér, které

jsou zahrnuty v cenû a nemusí se dokupovat

zvlá‰È. Tiskárna je sice ménû skladná, ale do

kuffiíku se sloÏit dá a díky robustní konstrukci

ji nepfiekvapí ani vût‰í objem tisku.

Miroslav Stoklasa

HP DeskJet 350 Cbi

Pfienosná inkoustová tiskárna s moÏností barev-
ného tisku

Formát tisku 3 A4

Rozli‰ení 3 600 dpi ãernobíle, 600 × 300 dpi ba-
revnû

Tiskov˘ jazyk 3 roz‰ífien˘ PCL 3

Rychlost tisku 3 ãernobíl˘ náhled aÏ 5 str./min.
barevnû, nejvy‰‰í kvalita 0,5 str./min.

Tiskové zatíÏení 3 do 500 stran mûsíãnû

Podávání papíru 3 ruãnû nebo ze zásobníku na
30 listÛ

Rozhraní 3 paralelní, IrDA, Macintosh sériové
a USB

Pfiíslu‰enství 3 ãerná a barevná náplÀ, podavaã,
baterie, IrDA adaptér, pouzdro na náplÀ, síÈov˘
zdroj

Rozmûry 3 tiskárna - 309 × 150 × 67 mm, s po-
davaãem a IrDA adaptérem 355 × 150 × 96 mm

Hmotnost 3 :  samostatná tiskárna 1960 g, 
s baterií, podavaãem a IrDA adaptérem 2580 g

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 9610 Kã bez DPH       
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Notebooky jsou prozatím nejlep‰ím fie‰ením

pro mobilní uÏivatele, ktefií bez sv˘ch dat

nemohou udûlat ani krok. RÛzná osobní plá-

novací zafiízení ãi digitální diáfie mohou sice

napomoci, ale jestliÏe potfiebujeme mít po

ruce kromû bûÏn˘ch organizaãních nástrojÛ

i jiné, specializované aplikace, bez noteboo-

ku se neobejdeme.

Firma IBM, tvÛrce standardu PC poãítaãÛ,

jiÏ del‰í dobu dodává mobilním uÏivatelÛm

notebooky, rozdûlené podle urãení do nûko-

lika fiad. IBM nám na krátké otestování za-

pÛjãila notebook A20m, reprezentanta fiady

notebookÛ pro bûÏné nasazení, od kter˘ch

uÏivatelé vyÏadují standardní spolehlivost,

v˘kon a v˘drÏ, ov‰em za pfiíznivûj‰í cenu.

ThinkPad k nám dorazil v kon£guraci

s procesorem Intel Celeron 500 MHz a pa-

mûtí 64 MB RAM. Nabízené modely existují

v dal‰ích variantách s procesory Pentium III

500 a 700 MHz, pfiípadnû s men‰ím, 6GB

diskem. Testovaná kon£gurace obsahovala

12GB disk Hitachi, není ale problém disk vy-

mûnit aÏ za model s 18 GB. Ne zcela bûÏná

je moÏnost i v rámci jedné modelové fiady

notebookÛ zvolit displej s rÛznou úhlopfiíã-

kou. Displeje vyrábûné TFT technologií se

dají volit od úhlopfiíãky 12,1 palce aÏ po vel-

mi pûkn˘ch 15 palcÛ. Právû tento displej

mûl i „ná‰“ testovan˘ notebook. Z celého

notebooku zaujme     displej asi jako první,

jeho obraz je totiÏ stejnû velk˘ jako na bûÏ-

ném, 17“ monitoru. Aktivní plocha pokr˘vá

kromû nûkolika milimetrÛ celé horní víko

notebooku. Pûknû vyfie‰ena je i práce v niÏ-

‰ích rozli‰eních, notebook mÛÏe pfiepoãítat

obraz na celou plochu displeje, nebo jej ne-

chat zmen‰en˘ uprostfied. Fyzické rozli‰ení

displeje je 1024 x 768 bodÛ, s virtuální ob-

razovkou nebo externím monitorem v‰ak lze

vyuÏít aÏ rozli‰ení 1600 x 1200 bodÛ.

O zobrazení se stará gra£ck˘ adaptér ATI

Rage Mobility M1 s 8 MB VRAM, coÏ dosta-

ãuje i pro 32bitovou barevnou hloubku

v nejvy‰‰ím rozli‰ení.

Notebook je vestavûn do krytu z ãerného

plastu, jehoÏ design je na první pohled cha-

rakteristick˘ pro notebooky IBM. Uprostfied

klávesnice vyãnívá jasnû ãerven˘ TrackPo-

int, doplnûn˘ dvûma tlaãítky „my‰i“ a tfietím

tlaãítkem místo rolovacího koleãka. I tato

tlaãítka jsou barevnû zv˘raznûna. Firemní

image doplÀuje tlaãítko ThinkPad v levém

horním rohu klávesnice. Spodní ãást kláves-

nice má prakticky v celé v˘‰ce zkoseny hor-

ní i dolní hrany, ze kter˘ch vystupuje nalevo

disketová mechanika a napravo roz‰ifiovací

slot Ultrabay 2000 pro v˘mûnné zafiízení.

V nûm se standardnû dodává 24rychlostní

CD-ROM mechanika, dá se do nûj doplnit

mechanika DVD-ROM, mechanika CD-RW,

druh˘ hard disk, druhá baterie nebo mecha-

nika LS-120. K dal‰ímu roz‰ifiování se dají

pouÏít zprava pfiístupné sloty PC Card pro

dvû karty typu II nebo pro jednu typu III.

Jak je u slu‰n˘ch notebookÛ bûÏné, je

i A20m vybaven zvukovou kartou, která do-

dává signál integrovan˘m stereoreproduk-

torÛm po stranách.

Ve víku displeje s tenk˘mi, ale vysok˘mi

okraji je vestavûna ‰ikovná pomÛcka pro

práci v ‰eru. Do vystouplé hrany displeje v˘-

robce zabudoval malou lampiãku, nazvanou

ThinkLight, která se rozsvítí kombinací klá-

ves a slouÏí k pfiisvûtlení klávesnice. âíst se

pfii tomto osvûtlení sice nedá, ale i ve tmû se

dají pfieãíst popisky kláves, vãetnû nev˘raz-

ného modrého potisku funkãních kláves.

Zajímavû je fie‰ena i komunikace s oko-

lím, v nabídce je modem a síÈová karta, obo-

jí jako integrovan˘ modul v tûle notebooku.

Na jeho zadní stranû jsou vyvedeny oba ko-

nektory (RJ-11 a RJ-45), ov‰em v na‰em pfií-

padû byl zapojen pouze konektor modemu.

Je ale moÏné interní modul kdykoli vymûnit

a místo nûj instalovat combo kartu i s integ-

rovanou 10/100Mbitovou síÈovou kartou.

Spoleãnû s notebookem jsme k vyzkou‰e-

ní dostali elegantní USB kameru, urãenou

napfiíklad pro telekonference, která se k no-

tebookÛm IBM dodává jako volitelné pfiíslu-

‰enství. Kamera má vlastní stojánek – troj-

noÏku a vertikálnû otoãn˘ objektiv s ruãním

ostfiením. K testovanému notebooku

A20m se pfiipojuje jako bûÏná USB kamera,

zajímavûj‰í moÏnost pfiímé instalace na víko

displeje, jaká je moÏná u notebooku

A20p série „performace“, jsme bohuÏel ne-

mûli moÏnost vyzkou‰et.

Na‰e v˘konnostní testy, které jsme na

notebooku spou‰tûli, ukázaly v˘sledky od-

povídající pouÏit˘m komponentÛm a celkov˘

aplikaãní v˘kon dosáhl 192,9 bodu, coÏ je

na architekturu notebooku pûkn˘ v˘kon.

Propracovan˘ power management dovoluje

nastavit zvlá‰È pracovní reÏim snad v‰ech

hlavních ãástí, coÏ v praktickém provozu

znatelnû prodlouÏí provoz na baterii, aniÏ by

se v˘raznû sníÏil v˘kon notebooku. U me-

chanického provedení notebooku je tfieba

zmínit nûkteré vystupující hrany v ze‰ikme-

né ãásti, zvlá‰tû u disketové mechaniky.

Notebook IBM ThinkPad A20m na nás udûlal

pfiíjemn˘ dojem, jeho cenu ovlivnil hlavnû

15“ TFT displej, celkovû v‰ak odpovídá para-

metrÛm notebooku.

Miroslav Stoklasa

15" v ãerném

NOTEBOOK IBM THINKPAD A20M

IMB ThinkPad A20m

Integrovan˘ notebook „v‰e v jednom“

Procesor 3 Intel Celeron 500 MHz, 128KB cache L2

Operaãní pamûÈ364 MB, maximálnû 512 MB

Gra£cká karta 3 ATI Rage Mobility M1, 8 MB VRAM

Displej 3 15" TFT, 1024 × 768 bodÛ

Pevn˘ disk 3 12 GB Hitachi

CD-ROM 3 24x, nastavitelná na 10x 

Zvuková v˘bava 3 integrovaná 16bit. karta,
2 reproduktory

Rozhraní3 SP, PP, PS/2, USB, D-sub (VGA), IrDA, RJ-
11, RJ-45 (pouze se síÈ. kartou), 2x PC Card Type II

Polohovací zafiízení 3 TrackPoint

Rozmûry 3 317 × 268 × 37 mm

Hmotnost 3 3,1 kg

V˘robce/poskytl 3 IBM âR, s. r. o.

Cena 3 97 093 Kã bez DPH
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¤ADIâE A EXTERNÍ PEVN¯ DISK IEEE 1394 OD FIRMY WESTERN DIGITAL

Ohnivky

Spoleãnost Western Digital je u nás známá v˘hradnû jako v˘robce

interních pevn˘ch diskÛ. Nedávno se v‰ak pustila do v˘roby kompo-

nent s rozhraním IEEE 1394, znám˘m jako FireWire nebo i.LINK. Toto

rozhraní má velké ‰ance se uchytit, ãemuÏ zatím hodnû brání vy‰‰í

ceny pfiíslu‰n˘ch v˘robkÛ. Nicménû pfienosová rychlost aÏ 400 Mb/s je

velmi zajímavá, stejnû jako moÏnost pfiipojení aÏ 63 zafiízení.

Díky ãeskému zastoupení £rmy Western Digital jsme mûli moÏnost

tfii takové v˘robky vyzkou‰et. První je externí pevn˘ disk, druh˘ je fiadiã

do slotu PCI a poslední je fiadiã ve formû karty PC Card.

Pevn˘ disk má dva pfiípojné porty 1394 a je napájen externím napá-

jecím adaptérem. Systém, do kterého jsou adaptér i disk jiÏ nainstalo-

vány, ihned po pfiipojení disku rozpozná jeho pfiítomnost a umoÏní prá-

ci s ním bez nutnosti restartu.

PCI fiadiã má dva porty FireWire a zasouvá se do bûÏného slotu

PCI. Jeho instalace je snadná a bezproblémová. Na pfiiloÏeném CD

je kromû ovladaãÛ pro Macintosh a PC také videosoftware Adobe

Premiere pro Macintosh a Ulead VideoStudio pro MS Windows.

Na kartû PC Card jsou rovnûÏ dva porty 1394. Karta vyÏaduje jeden

slot v provedení CardBus.

Nepfiíjemné mÛÏe b˘t, Ïe ovladaãe pro oba fiadiãe vyÏadují Win-

dows 98 SE nebo Windows 2000. Do star‰ích verzí se odmítnou na-

instalovat. Obdobnû u Macintoshe je vyÏadována verze operaãního

systému 8.6 nebo vy‰‰í.

Testovací vzorek disku mûl kapacitu 10 GB. Na na‰em trhu se

ov‰em budou distribuovat 30GB a 45GB verze. To nám v‰ak nezabrá-

nilo otestovat v˘kon nám zapÛjãeného pilotního kousku. Ten nedosa-

huje srovnateln˘ch hodnot jako moderní interní IDE disky, ale napfií-

klad pro pfienos dat z videokamery je to dostaãující. Hlavní je

v takov˘ch pfiípadech pfiedev‰ím kapacita a variabilita fie‰ení. Na PCI

fiadiãi jsme dosáhli pfienosov˘ch rychlostí disku 11,6 MB/s pfii ãtení

a 11,9 MB/s pfii zápisu. Pfiístupové doby byly 16,4 ms pfii ãtení, pfii

zápisu pak 8,9 ms. Pfii pfiipojení na fiadiã PC Card jsme dosáhli v pod-

statû shodn˘ch v˘sledkÛ s tím nezanedbateln˘m rozdílem, Ïe pfieno-

sová rychlost pfii zápisu klesla na 5,3 MB/s.

Montované pevné disky se samozfiejmû mohou mûnit podle v˘voje

a momentálního v˘robního programu spoleãnosti Western Digital,

a tím se pochopitelnû zmûní také hodnoty v˘konu. Western Digital ve

standard IEEE 1394 vûfií a tfii testované v˘robky to dokazují.

Jaroslav Smí‰ek

1394 Hard Drive

Externí disk s rozhraním IEEE 1394

Cena 30GB verze bez DPH 3 15 300 Kã

1394 Adapter PCI

PCI fiadiã rozhraní IEEE 1394

Cena bez DPH 3 2900 Kã

1394 CardBus PC Card

PC Card fiadiã rozhraní IEEE 1394

Cena bez DPH 3 4700 Kã
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XML se dostává ãím dál tím vût‰í pozornosti

a je mu prorokována skvûlá budoucnost.

Jedná se o jazyk umoÏÀující zaznamenat struktu-

rovaná data do textového souboru. A protoÏe

v EDI jde o v˘mûnu strukturovan˘ch dat, je XML

dobr˘m kandidátem na nov˘ jazyk pro EDI. Tex-

tov˘ formát byl zvolen zámûrnû, oproti formátu

binárnímu mívá sice stejn˘ soubor vût‰í velikost,

ale to je  snad jeho jediná nev˘hoda. Formát,

kter˘ je lehce zpracovateln˘ poãítaãem a pfiitom

ãlovûku srozumiteln˘, ocení jistû zejména pro-

gramátofii, správci serverÛ a dal‰í. Kolem XML

existuje nebo se rodí celá rodina standardÛ

a technologií – pfiehledovû jsem je shrnul v ta-

bulce 1. Nûkteré jsou jiÏ platn˘mi standardy, jiné

jsou ve stadiu návrhu a nûkteré se do tabulky

nedostaly vÛbec. To se t˘ká napfiíklad oblasti

bezpeãnosti, kde je dÛleÏit˘ právû vyvíjen˘ stan-

dard XML – Signature Core Syntax and Proces-

sing pro práci s digitálními signaturami a s XML.

Zájemce o podrobnosti a o dal‰í standardy mohu

odkázat na stránky www.w3c.org.

Koncem 90. let s nástupem XML se v atmos-

féfie velk˘ch oãekávání zaãalo uvaÏovat o vyuÏití

XML pro EDI. Byla zaloÏena XML/EDI group, ev-

ropsk˘ CEN spustil XML/EDI projekt, vlastní pro-

jekt spustili i v UN... Kromû toho zfiejmû kaÏdá

firma, která mûla ambice hrát v budoucnosti v˘-

znamnou úlohu ve svûtû e-businessu, zakládala

iniciativu vlastní. Za v‰echny lze jako pfiíklad

uvést Microsoft a jeho projekt Biztalk. Na‰tûstí

se zdá, Ïe v roce 1999 vykrystalizovala jediná

iniciativa, na které se budou v‰ichni schopni

a ochotni dohodnout – ebXML  (Electronic Busi-

ness XML).

Iniciativa ebXML byla zaloÏena organizacemi

OASIS (Organization for the Advancement of

Structured Information Standards – neziskové

mezinárodní konsorcium orientované zejména na

svût XML, SGML a CGM) a UN/CEFAT. Nicménû

v souãasné dobû má iniciativa stovky ãlenÛ – od

komerãních firem pfies rÛzné odvûtvové organiza-

ce, standardizaãní a obchodní organizace aÏ po

více neÏ dvacet státÛ. Celkov˘ poãet zapojen˘ch

lidí dosáhl k 13. 4. 2000 poãtu 826.

V˘stupy ebXML by mûly umoÏnit vyuÏití XML

pro v˘mûnu elektronick˘ch obchodních dat v pro-

stfiedích typu aplikace-aplikace, ãlovûk-aplikace

i aplikace-ãlovûk. První v˘stupy byly k dispozici

na schÛzce iniciativy v Bruselu v kvûtnu 2000.

Projekt stále pokraãuje a s nejnovûj‰ími v˘sledky

a aktuálními verzemi dokumentÛ je moÏné se se-

známit na stránkách www.ebxml.org. V˘stupy

jsou otevfieny v‰em komentáfiÛm a pfiipomínkám,

k dispozici jsou i diskusní skupiny pro jednotlivé

projekty v rámci ebXML, do kter˘ch je moÏné se

pfiihlásit. V rámci iniciativy ebXML se vytvofiilo

osm projektov˘ch t˘mÛ.

Zatím jsou k dispozici tfii dokumenty pfiedsta-

vující v˘stupy iniciativy v rÛzném stadiu rozpraco-

vanosti.  Logick˘m v˘chodiskem je samozfiejmû

specifikace poÏadavkÛ na vyvíjen˘ standard a zá-

kladní definice. Podle této specifikace je základ-

ním cílem ebXML vyvinout skupinu mezinárod-

ních technick˘ch standardÛ:

3 UmoÏní jednoduché a hladké vyuÏití XML pro

elektronick˘ byznys.

3 Poskytnou globální otevfien˘ standard pro ob-

chodní komunikaci B2B, B2C a C2B.

3 Slouãí rÛzné standardy do jediného pouÏitelné-

ho obchodního XML standardu.

V minulé ãásti na‰eho miniseriálu

jsme slíbili uzavfiít celou sérii

struãn˘m povídáním o tom, jak svût

EDI a elektronického byznysu vÛbec

zaãíná ovlivÀovat nov˘ standard

XML. Nebudeme se pfiitom pou‰tût

do v˘kladu XML, ostatnû jste se

s ním jiÏ mohli na stránkách Chipu

nejednou setkat. Proto se zkusíme

podívat spí‰e na to, co mÛÏe XML

pro úãely EDI nabídnout, proã

pravdûpodobnû zvítûzí a jaké

iniciativy v tomto smûru existují.

Kofieny e-businessu… 
( 3 )

Transport, Routing and Packaging

Registry & Repository

Core Components

Business Process
Modelling

obchodní dokumenty

internetpodnikové IS systém
integrace

systém
pfiedávání zpráv

Oblast zájmu skupiny Transport, Routing and Packaging 
a vztahy k dal‰ím projektÛm v rámci ebXML.



3 Budou podporovat vertikální i horizontální odvûtvové segmenty.

3 Nebudou klást velké finanãní nároky na pfiípadné uÏivatele.

3 Budou minimalizovat náklady na v˘mûnu dat aplikace-aplikace.

3 Budou vyhovovat v‰em národnostem a národním zvyklostem a po-

skytovat podporu v‰em jazykÛm.

3 Tam, kde je to moÏné, budou uplatÀovat zjednodu‰ující principy vy-

pl˘vající z projektu SIMAC.

3 Mûly by splÀovat v‰echny poÏadavky bezpeãnosti – dÛvûrnost, au-

tentizaci odesílatele i pfiíjemce, neodmítnutí pÛvodu, neodmítnutí

pfiíjmu, integritu dat i archivaci.

Dále je jiÏ hotov základní pfiehled poÏadavkÛ na komunikaãní sys-

tém a pravidla od skupiny Transport, Routing and Packaging. Kromû

obecného schématu komunikace a transakcí se zab˘vá takov˘mi vûc-

mi, jako je definice zprávy, hlaviãek zpráv a podobnû. V˘sledn˘ sys-

tém musí b˘t otevfien˘ pro implementaci, poskytovat moÏnost vyuÏití

stávajících komunikaãních mechanismÛ a musí b˘t vhodn˘ pro podni-

ky v‰ech velikostí.

Posledním dostupn˘m dokumentem ebXML je pracovní návrh zá-

bûru, funkãních a metodologick˘ch  poÏadavkÛ repozitáfiÛ pro ebXML.

Repozitáfiem se rozumí úloÏi‰tû popisÛ obchodních objektÛ a procesÛ

pouÏívan˘ch napfiíklad v urãitém odvûtví nebo i ve skupinû odvûtví,

tedy popisÛ, které by mûly b˘t prostfiednictvím standardního rozhraní

pfiístupné lidem i aplikacím. Objekty a procesy by mûly b˘t popsány

v UML. Zde je zcela zfieteln˘ vliv v˘sledkÛ pokusÛ t˘kajících se oo-edi

a BSI.

Standard ebXML se nachází v pomûrnû raném stadiu v˘voje, pro

v‰echny zainteresované strany se otevírá pfiíleÏitost „b˘t u toho". Je

‰koda, Ïe v iniciativû nejsou zástupci âeské republiky – napfiíklad ná‰

jiÏní soused Rakousko se v˘voje úãastní spoleãnû se zástupci dal‰ích

státÛ. Nicménû díky otevfiené povaze celého projektu na‰tûstí nic ne-

brání iniciativû jednotlivcÛ ãi firem. Na‰e malá exkurze do svûta EDI

v tomto bodû konãí; doufám, Ïe se mi vás podafiilo alespoÀ trochu za-

ujmout – pokud ano, neváhejte nav‰tívit stránky www.ebxml.org, kde

se mÛÏete dozvûdût víc. Vlastnû je prakticky jisté, Ïe v dobû vydání

ãlánku tam budou jiÏ dal‰í a aktuálnûj‰í informace.

Tomá‰ Honzák | honzak@strakonice.cz

Tab. 2. T˘my pracující v rámci ebXML a jejich zamûfiení

Tab. 1.  MoÏnosti a pÛsobnost XML a relevantních standardÛ
a technologií

Definuje požadavky na výstupy.
Umožňuje integraci procesů mezi organizacemi.
Definice technické architektury pro ebXML.
Vývoj metodik pro vytváření základních komponent a definice těchto komponent.
Pravidla pro rozšiřování, jmenné konvence…
Požadavky na komunikační systém, pravidla komunikace.
Adresáře ebXML-kompatibilních objektů a jejich rozhraní. 
Skupina zatím nepracuje.
Popularizace, osvěta…

Název týmu Zaměření

ebXML Requirements
Business Process Methodology
Technical Architecture
Core Components

Transport/Routing and Packaging
Registry and Repository
Technical Coordination and Support
Marketing, Awareness & Education

P
L

A
C

E
N

Á
 I

N
Z

E
R

C
E

DOM
DTD dokument, XML schéma
XML dokument
XLink, XPointer, XFragments, XML Namespaces
XSL, CSS
XSL, XSLT

API

Struktura dat

Dokument/data

Vztahy

Prezentace

Pravidla/ transformace
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XML DATA V DATABÁZOVÉM P¤ÍSTUPU

Ve vizi zvefiejnûné Boswordthem a Brow-

nem z Microsoftu poãátkem tohoto roku

v publikaci Bulletin of the IEEE CS TC on Data

Engineering jsou aplikace na webu vidûny jako

otevfiené a spolupracující. Co to znamená

v praxi? Na webu bude jednoduché nalézat

zboÏí a sluÏby a kaÏd˘ zákazník bude napfií-

klad schopen: 

3 objevit v‰echna místa s informacemi o hledané

knize a objednat si ji z jednoho z tûchto míst;

3 pfied odjezdem na mûsíc na dovolenou obje-

vit, kdo mu bude o víkendech sekat trávník,

a tuto sluÏbu také zajistit;

3 otevfiít spreadsheet nebo své vlastní zákaz-

nické stránky, o nûÏ se bude starat kteréko-

liv místo, které spravuje portfolio zákazníka,

a pak provádût v tûchto portfoliích zmûny. 

Struãnû fieãeno, bude jednoduché objevovat

data a aplikace a interaktivnû k nim pfiistupo-

vat pomocí webov˘ch sluÏeb. O jaká data jde?

ZúÏíme-li pohled pouze na podnikové zdroje in-

formací, je zajímavé,  Ïe pouze 10 % z nich je

reprezentováno pomocí strukturovan˘ch dat

v klasick˘ch databázích.  Zbytek tvofií nestruk-

turovaná nebo tzv. semistrukturovaná data. Ta

jsou de£nována jako data, která jsou nepravi-

delná, neuspofiádaná ãi neúplná a jejichÏ struk-

tura se mÛÏe mûnit, a to dokonce nepredikova-

teln˘m zpÛsobem. Patfií sem jiÏ zmiÀovaná

data ve webov˘ch zdrojích, HTML stránky, bib-

texovské soubory, ale i velmi speciální data,

jako jsou napfiíklad data biologická. 

Z hlediska fiízení a zpracování dat pomocí

webov˘ch sluÏeb je tfieba je‰tû uváÏit, Ïe

dne‰ní podnikové aplikace vyÏadují pfiístup

i k externím datÛm (webov˘m stránkám part-

nerÛ, dal‰ím databázím textÛ ãi strukturova-

n˘ch dat). Je – a hlavnû bude – tfieba zpracová-

vat a zaji‰Èovat:

3 katalogy zboÏí zahrnující osobní (kastomizo-

vané) pohledy na nabídku zboÏí,

3 e-obchodování (objednávky, faktury),

3 e-brokering (co koupit a od koho vãetnû v˘-

bûru vhodné databáze dat),

3 úlohy související s integrací heterogenních

informaãních zdrojÛ. 

Zdá se, Ïe jazyk XML je vhodn˘m adeptem

k dosaÏení této vize. XML data  lze povaÏovat

za instanci semistrukturovan˘ch dat. Pfiíkla-

dem vyuÏití XML, databází a webu mÛÏe b˘t

zpracování dat v komunitû dodavatelÛ a pfie-

kupníkÛ. Vychází se z pfiedpokladu, Ïe doda-

vatelé mají vlastní relaãní databáze (s rÛzn˘mi

schématy) o nabízeném zboÏí. Dohodou je za-

ji‰tûno, Ïe oba uÏivatelé mají spoleãn˘ DTD

pro v˘mûnu dat o zboÏí a de£nují XML pohled

nad svou databází.

Pak se odehrávají následující procesy:

1| pfiekupníci vy‰lou dotaz v XML-orientova-

ném jazyku,

2| dotaz se komponuje s XML pohledem na

stranû dodavatele,

3| dotaz se pfievede na dotaz v jazyku SQL,

4| dojde k vyhodnocení dotazu, materializaci

a odeslání odpovûdi.

XML data mohou b˘t aplikacemi generována

a také aplikacemi zpracovávána. Data mohou

b˘t do XML formátu transformována z relaãních

databází a naopak, XML dokument mÛÏe b˘t

uloÏen v relaãní databázi. Mnohdy staãí pouze

XML pohled na relaãní data. Pomocí pohledÛ se

mÛÏe realizovat i integrované vidûní relaãních

a semistrukturovan˘ch dat. Zaãínají se realizo-

vat pfiímo databáze XML dat. V nûkter˘ch apli-

kacích jsou XML dokumenty dokonce vhodnûj‰í

pro reprezentaci dat neÏ jakékoliv jiné repre-

zentace (relaãní databáze, soubory). Typicky

jde o hierarchické struktury (obr. 1), které lze

v XML popsat mnohem pfiirozenûji (obr. 2) neÏ

napfiíklad v relaãním modelu dat (RMD).

X M L  s c h é m a  a X M L

d a t a b á z e

Jazyk XML, pÛvodnû chápan˘ jako nov˘ stan-

dard slouÏící na webu pro reprezentaci a v˘-

mûnu elektronick˘ch dat (EDI), je tedy moÏné

vidût i jako nov˘ datov˘ model slouÏící pro re-

prezentaci informací. Jako takov˘ mÛÏe b˘t

i implementován, tj. je moÏné jej pojmout jako

formát pro uloÏení dat. 

Jakmile zaãneme uvaÏovat databáze XML dat,

je tfieba fie‰it fiadu základních otázek, kter˘mi se

standard XML nezab˘vá. Patfií sem zejména, jak

3 ukládat XML data,

3 extrahovat data z velk˘ch XML dokumentÛ,

3 vymûÀovat data (pfienosem XML dokumentÛ

nebo XML dotazÛ),

3 vymûÀovat data mezi komunitami, které

pouÏívají rÛzné, av‰ak související DTD

(Document Type Definition),

3 integrovat data z více XML zdrojÛ.

Pro uloÏení XML dat existuje mnoho pfiístupÛ.

XML data lze ukládat v souborov˘ch systémech.

Je moÏné vyuÏít software pro semistrukturova-

ná data. XML data se ukládají v objektov˘ch

i relaãních databázích, souãasné verze univer-

Jazyk XML se dostává stále ãastûji do popfiedí zájmu. ZmiÀovali jsme se o nûm napfiíklad v únorovém Chipu

v ãlánku nazvaném „Proã XML?“. Nyní vám pfiiná‰íme trojdíln˘ seriál, v nûmÏ vám pfiiblíÏíme nûkteré dal‰í

moÏnosti, které XML nabízí. V prvním díle se zamûfiíme na XML data v databázovém pfiístupu…

XML pod lupou

Obr. 1. Konceptuální schéma objednávek

Jméno

Adresa

Jméno

Adresa

PoloÏka

Zákazník

Dodavatel

ZboÏí

Objednávka

Obr. 2. DTD pro objednávky

<!DOCTYPE OB [
<!ELEMENT objednávka(zákazník,dodavatel,zboÏí)>
<!ELEMENT zákazník(jméno, adresa)>
<!ELEMENT dodavatel(jméno, adresa)>
<!ELEMENT zboÏí(poloÏka*)>
<!ELEMENT jméno  (#PCDATA)>
<!ELEMENT adresa (#PCDATA)>
<!ELEMENT poloÏka (#PCDATA)>
<!ATTLIST poloÏka mnoÏství CDATA>
]>

( 1 )
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zálních serverÛ £rem, jako je napfi. Oracle 

a Informix, ukazují, jak lze XML data organizo-

vat v objektovû-relaãních databázích. 

Existuje-li databáze XML dat, je pfiirozené vy-

tváfiet odpovídající dotazovací jazyky. V˘mûna

dat pak mÛÏe znamenat zkonstruovat pomocí

takového jazyka z dokumentu validního vzhle-

dem k jednomu DTD dokument validní vzhledem

k druhému DTD. Integrace informaãních zdrojÛ

mÛÏe b˘t realizována dotazem nad více (dokon-

ce heterogenními) databázemi XML dokumentÛ.

Z hlediska terminologie obvyklé v databá-

zích se lze dívat na XML jako na jazyk modelo-

vání dat. Dobfie vytvofien˘ XML dokument (ãi

mnoÏina takov˘ch dokumentÛ) je potom XML

databáze a DTD její databázové schéma. 

M o d e l o v á n í  d a t  v X M L

Z hlediska pfiístupu k XML datÛm z databázo-

vého hlediska má smysl se zab˘vat hlavnû ele-

menty a jejich hierarchickou strukturou, dále

pak atributy. Atributy slouÏí k asociaci jména

s hodnotou. Lze jimi popsat blíÏe obsah ele-

mentu, napfi. mnoÏství = „20“, mûna = „EUR“.

Atribut mÛÏe obsahovat bûÏnû nejv˘‰e jednu

hodnotu, u atributÛ typu IDREF dokonce více

hodnot. Na rozdíl od elementÛ je mnoÏina atri-

butÛ neuspofiádaná. Jednoduch˘ pfiíklad XML

dokumentu je na obr. 3.

Pomocí atributÛ typÛ ID, IDREF a IDREFS lze

snadno modelovat vztahy mezi elementy (1:1,

1:N a M:N). Pfiedstavme si zamûstnance a pro-

jekty v relaãních tabulkách ZAMùSTNANCI(JMÉ-

NO, ROD_â, VùK) a PROJEKTY(NÁZEV, ROZPO-

âET, ¤ÍZEN). Atribut ¤ÍZEN je v tabulce

ZAMùSTNANCI zfiejmû cizím klíãem. Jedna

z moÏností, jak reprezentovat ãi vidût data z re-

laãní databáze jako XML data, je na obr. 5.

Atraktivnûj‰í moÏností je chápat ROD_â za-

mûstnancÛ jako atribut typu ID a ten vyuÏít v ele-

mentech PROJEKT pro elementy ¤ÍZEN (obr. 6).

Element ¤ÍZEN je prázdn˘, obsahuje (zde nepo-

vinnû) odkaz na element toho zamûstnance, kte-

r˘ projekt fiídí. ProtoÏe element odpovídající Ko-

peckému v XML databázi na obr. 6 není, nelze se

o fiízení projektu Vyhledávání nic dozvûdût.

D T D  j a k o  

d a t a b á z o v é  s c h é m a

UvaÏovat DTD jako schéma v databázovém

smyslu je ov‰em pouze v˘chodisko z nouze.

Z hlediska standardÛ databází (nebo progra-

movacích jazykÛ) nahrazují DTD databázové

schéma pouze nedostateãnû:  

3 K dispozici je pouze jeden základní typ

PCDATA.

3 Neexistují Ïádné uÏiteãné „abstrakce“ jako

mnoÏiny, multimnoÏiny, seznamy.

3 Hodnoty atributÛ IDREF jsou netypované

(ukazuje se na nûco, ale neví se, na co!).

3 Neexistují Ïádná integritní omezení.

3 Omezení na pofiadí elementÛ, jak je vyÏadu-

je DTD, mohou b˘t pfiíli‰ tvrdá. 

JiÏ první bod mÛÏe b˘t v praxi problémem.

Pro hodnotu atributu mnoÏství v objednávce

zboÏí nemÛÏeme napfi. pomocí prostfiedkÛ

XML zkontrolovat, Ïe jde o celé ãíslo z rozsa-

hu 1-100. Co také vadí, je samotn˘ jazyk pro

popis DTD. Ten sám totiÏ není roz‰ifiiteln˘. Jak

v‰ak ukazuje poslední v˘voj, pracuje se na vy-

tvofiení jazyka pro tvorbu XML schémat. Pods-

tatou tûchto návrhÛ je zavedení typÛ hodnot

a speci£kace mohutnosti mnoÏiny. Napfi. pro 

DTD:  <!ELEMENT ãlánek (titul, autor*, rok, 

(ãasopis|konference))>

má odpovídající schéma tvar na obr. 7. ¤ada

dal‰ích pokusÛ pfiibliÏuje XML data klasick˘m

databázím. Explicitní integritní omezení lze vy-

uÏít pfii optimalizaci dotazÛ a podobnû jako

u klasick˘ch databázích pro £ltrování „do-

br˘ch“ dat do XML databáze.

Z á v û r

PfiestoÏe jsou XML schémata semistrukturova-

ná, jejich databázová budoucnost je zaloÏena

na pojmu schéma podobnû jako v klasick˘ch

databázích. Toto schéma mÛÏe b˘t dáno impli-

citnû znaãkami elementÛ nebo DTD de£nicemi

XML dokumentu, pfiípadnû pomocí sloÏitûj‰í

struktury – XML schématu. Teprve pak lze uva-

Ïovat o realizaci siln˘ch dotazovacích jazykÛ,

o restrukturalizaci XML dokumentÛ a o konver-

zích mezi relaãní databází a XML dokumenty.

Jaroslav Pokorn˘

pokorny@ksi.ms.mff.cuni.cz

Obr. 3. Dokument z adresáfie

<adresáfi>
<osoba rod_ã="111-22-3333"> 

<pfiíjmení> Kopeck˘ </pfiíjmení>
<jméno> Michal </jméno>
<s_titulem> Mgr. M. Kopeck˘ </s_titulem>
<adresa> Malostranské 25 </adresa>
<adresa> Praha, 100 00 </adresa>
<tel> 2191 4268 </tel>
<fax> 2191 4323 <fax>
<tel> 2191 4323 </tel>
<email>kopecky@ksi.mff.cuni.cz </email>
</osoba>

</adresáfi>

Obr. 4.  DTD adresáfie

<!DOCTYPE Adresáfi [
<!ELEMENT adresáfi (osoba*)>
<!ELEMENT osoba 

(pfiíjmení, jméno, s_titulem?, adresa*,
(fax | tel)*, email*)>

<!ATTLIST osoba 
rod_ã   ID   #REQUIRED>

<!ELEMENT jméno  (#PCDATA)>
<!ELEMENT s_titulem  (#PCDATA)>
<!ELEMENT adresa  (#PCDATA)> 
<!ELEMENT tel  (#PCDATA)>
<!ELEMENT fax  (#PCDATA)>
<!ELEMENT email  (#PCDATA)>

]>

Obr. 5. XML data1, která vznikla z relaãní databáze

<db>                                                    <zamûstnanci>
<projekty>                                               <zamûstnanec>

<projekt>                                                   <jméno> Mikulová,L. </jméno>
<název> Vyhledávání </název>              <rod_ã> 715512/0132 </rod_ã>
<rozpoãet> 100000 </rozpoãet>              <vûk> 38 </vûk>
<fiízen> Kopeck˘, M. </fiízen>           </zamûstnanec>

</projekt>                                            <zamûstnanec>
<projekt>                                                    <jméno> Dvorsk˘, J. </jméno>

<název> Tfiídûní </název>                       <rod_ã> 700321/1423 </rod_ã>
<rozpoãet> 700000 </rozpoãet>                  <vûk> 29 < /vûk>
<fiízen> Mikulová,L. </fiízen>               </zamûstnanec>
</projekt>                                         </zamûstnanci>

</projekty>                                               </db>

Obr. 6. XML data2, která vznikla z relaãní databáze

<db>                                                      <zamûstnanci>
<projekty>                                                  <zamûstnanec rod_ã = 715512/0132 >

<projekt>                                                      <jméno> Mikulová,L. </jméno>
<název> Vyhledávání </název>                 <vûk> 38 </vûk>
<rozpoãet> 100000 </rozpoãet>           </zamûstnanec>
</fiízen >                                               <zamûstnanec rod_ã = 700321/1423 >

</projekt>                                                     <jméno> Dvorsk˘, J. </jméno>
<projekt>                                                      <vûk> 29 < /vûk>

<název> Tfiídûní </název>                         </zamûstnanec>
<rozpoãet> 700000 </rozpoãet>             </zamûstnanci>
</fiízen idref = "715512/0132">               </db>

</projekt>
</projekty>

Obr. 7.  XML schéma

<elementType name="ãlánek">
<sequence>

<elementTypeRef name="titul"/>
<elementTypeRef name="autor" minOccurs="0"/>
<elementTypeRef name="rok"/>
<choice> <elementTypeRef name="ãasopis"/>

<elementTypeRef name="konference"/>
</choice>

</sequence>
</elementType>
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FIREWALLY – DOKONâENÍ, PROXY SYSTÉMY

Ú v o d

Dfiíve neÏ se pustíme do popisu proxy systému,

vrátíme se na úpln˘ poãátek vûci a poloÏíme si

otázku: Co se za tím v‰ím vlastnû skr˘vá, jaká

byla moÏná v˘chodiska, co se tím sleduje? Odpo-

vûì je velice jednoduchá, díky ní si totiÏ uvûdomí-

me dvû extrémní bezpeãnostní varianty pfiístupu

uÏivatelÛ z vnitfiních poãítaãov˘ch sítí k internetu.

V první variantû mohou k internetu pfiistupovat

v‰ichni hostitelé na‰eho systému – tato varianta

z podstaty vûci nenabízí témûfi Ïádné, nebo jen

velice komplikované zabezpeãení. Naproti tomu

druhá varianta, ve které Ïádn˘ uÏivatel nemá pfií-

stup k internetu, poskytuje poÏadovanou bezpeã-

nost. Ale co s takovou bezpeãností, kdyÏ jsme

zcela odfiíznuti od okolí? V˘sledkem, nebo chce-

te-li rozumn˘m kompromisem, se jeví varianta

umoÏÀující pfiistupovat k vnûj‰ímu svûtu v‰em

oprávnûn˘m uÏivatelÛm pomocí jednoho, maxi-

málnû nûkolika málo obousmûrn˘ch hostitelÛ ãi

bastion hostitele (s proxy sluÏbou) vnitfiního sys-

tému – to je podstatn˘ základ my‰lenky fungová-

ní proxy sluÏeb. 

A kdo stál v pozadí základÛ proxy standardu?

Byli to pánové Kevin Altis, Ari Luotonen a Lou

Montulli, ktefií vycházeli z proxy metodologie za-

loÏené na gateway kódu, kter˘ jiÏ dfiíve napsal

pan Tim Bernes-Lee.

Jaká je tedy celá filozofie fungování proxy

systémÛ? Namísto toho, aby uÏivatelé jednali

pfiímo s nûjak˘m vzdálen˘m serverem na inter-

netu, proxy sluÏba zajistí komunikaci procháze-

jící skrz proxy server, pfiiãemÏ v‰e probíhá skry-

tû, a tak si uÏivatel myslí, Ïe komunikuje pfiímo

se skuteãn˘m vzdálen˘m serverem, místo toho

v‰ak samozfiejmû komunikuje pouze s proxy

systémem. Stejnû tak i na druhé stranû si vzdá-

len˘ systém myslí, Ïe komunikuje s proxy ser-

verem. Pozn.: Proto se tedy pouÏívá termín

„proxy“ = zástupce.

Podle tohoto principu klientsk˘ program uÏi-

vatele komunikuje pouze s proxy serverem, kter˘

vyhodnocuje pfiíchozí poÏadavky klientÛ a rozho-

duje, které z nich pfiedá dále, a které bude igno-

rovat. V pfiípadû schválení proxy server pfiená‰í

poÏadavky od klienta ke skuteãnému vzdálenému

Dne‰ním, desát˘m dílem,

zamûfien˘m na popis proxy

systémÛ, uzavfieme seriál

vûnovan˘ zabezpeãení

privátních dat, intranetu

a bezpeãnosti na internetu. 

Pozor, útok! 

( 10 )

Klient

Proxy server

iluze uÏivateleiluze uÏivatele

Skuteãn˘ server
iluze serveruiluze serveru

skuteãná komunikace skuteãná komunikace

Obr. 1. Schéma komunikace klienta se vzdálen˘m serverem pomocí proxy serveru – iluze komunikace



serveru a zpûtnû pfiijímá i odpovûdi na tyto

poÏadavky pro klienta (viz obr. 1.)

V ˘ h o d y  a n e v ˘ h o d y

p r o x y

Existuje spousta v˘hod, z nichÏ patrnû nej-

v˘znamnûj‰í jsou popsány v následujícím

textu:

1. Proxy sluÏby umoÏÀují efektivnû zazna-

menávat prÛchozí komunikaci, neboÈ „rozu-

mí“ pfiená‰enému protokolu, a tak jsou v˘-

sledné tzv. log-soubory mnohem krat‰í

a pfiehlednûj‰í.   

2. Proxy sluÏby zjednodu‰ují a zrychlují

pfiístup uÏivatele ke sluÏbám internetu –

oproti  pfiístupu pfies obousmûrného hosti-

tele.

Na druhou stranu nic nemá pouze klady,

a tak i pouÏívání proxy sluÏeb zahrnuje i jisté

nev˘hody:

1. Proxy sluÏby nemusí vÏdy umût zpraco-

vat nûkteré sluÏby. Jako pfiíklad si uveìme

sluÏbu typu talk, systém umoÏÀující textovou

komunikaci dvou lidí.

2. Reakce proxy SW na v˘voj nov˘ch

nebo ménû roz‰ífien˘ch sluÏeb mÛÏe pro-

bíhat s urãitou ãasovou prodlevou. A tak

se mÛÏe stát, Ïe kvÛli absenci proxy SW

podporujícího novou sluÏbu je nutné tuto

sluÏbu v této etapû umístit za firewall, coÏ

mÛÏe pfiinést potenciální mezery v bezpeã-

nosti.

3. Je moÏné, Ïe bude potfieba pro odli‰né

protokoly postavit jiné proxy servery, proto-

Ïe ty budou muset danému protokolu po-

rozumût.

4. Proxy sluÏba nás také neochrání proti

v‰em bezpeãnostním slabinám jednotliv˘ch

protokolÛ.

P r o ã  p r o x y  s e r v e r ?

Nyní si blíÏe popí‰eme nûkteré dal‰í v˘hody,

které nám pfiinese pouÏívání proxy serverÛ.

1. MoÏnost tzv. cashingu dokumentÛ –

zpravidla klienti na vnitfiní síti poÏadují

pfiístup ke stejn˘m serverÛm. Nûkteré pro-

xy servery reagují na tuto skuteãnost tím,

Ïe umoÏÀují doãasnû ukládat kopie doku-

mentÛ v lokální síti, takÏe proxy server ne-

potfiebuje znova a znova poÏadovat pro

jednotlivé klienty tyto dokumenty. Je lo-

gické, Ïe ukládáním dokumentÛ na jedno

centralizované místo (oproti ukládání na

kaÏd˘ klientsk˘ systém) mnohdy uspofií jiÏ

tak nedostateãné místo na discích uÏivate-

lÛ. Touto procedurou je také umoÏnûno

„surfovat“ po internetu dokonce i tehdy,

pokud není dan˘ web server ãi externí síÈ

v daném okamÏiku k dispozici.

2. MoÏnost selektivní kontroly pfiístupu

na internet a naopak do vnitfiní sítû. Po-

kud uÏíváme proxy server, je umoÏnûno

filtrovat klientské transakce na úrovni

protokolu. Proxy mÛÏe kontrolovat pfiístup

Obr. 2. Dialogové okno MS Internet Exploreru, slouÏící k nastavení proxy serveru  
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k sluÏbám dle individuálních metod, hosti-

telÛ a domén. Nûkteré proxy servery navíc

umoÏÀují pfiidûlit vy‰‰í prioritu danému po-

Ïadavku od specifického uÏivatele a mohou

dále urãovat, které klientské protokoly mo-

hou b˘t uÏívány na základû jejich IP adres.

3. Poskytují pfiístup k internetu pro spoleã-

nosti uÏívající soukromé sítû. Organizace, kte-

ré uÏívají jedno nebo více soukrom˘ch síÈo-

v˘ch adresov˘ch míst, jako je napfi. tfiída sítû

A 10.*.*.*, mohou stále uÏívat internet právû

pomocí proxy serveru. 

Tomuto postupu se fiíká konfigurace pomo-

cí tzv. ‰patn˘ch adres, coÏ jsou speciální adre-

sy, které nelze smûrovat na internet a bûÏnû

se pouÏívají k testovacím úãelÛm konfigurace

sítû, napfi. adresa 10.0.0.0. 

Vlastní konfigurace vyÏaduje proxy server

se dvûma kartami rozhraní pro pfiipojení

k sítím. Adresa jedné z karet má skuteãnou

adresu napfiíklad 147.228.42.1, naproti

tomu druhá karta vyuÏívá tzv. ‰patnou adre-

su 10.0.0.1. V dal‰ím kroku kartu se skuteã-

nou smûrovatelnou adresou 147.228.42.1

pfiipojíme ke smûrovaãi na internet a druhou

kartu k vnitfiní chránûné síti. Po tomto úko-

nu konfigurujeme pomocí brány 10.0.0.1 pfií-

slu‰né adresy kaÏdé pracovní stanice sítû

10.0.0.0. V‰echny aplikace, které server vy-

uÏívá, se nakonfigurují pomocí adresy

10.0.0.1. Tímto jsme zafiídili v‰e podstatné,

nyní pokud klient poÏaduje pfiístup k inter-

netu, za‰le svÛj poÏadavek na kartu rozhraní

serveru 10.0.0.1. Proxy server pak pfiipojí

k poÏadavku svoji smûrovatelnou adresu

147.228.42.1 a takto upraven˘ poÏadavek

po‰le na vzdálen˘ server. Po získání odpo-

vûdi od vzdáleného serveru ji dále pfiedá

klientu. 

T y p y  p r o x y  s e r v e r Û

Proxy systémy nevyÏadují Ïádn˘ speciální

hardware, ale pro vût‰inu sluÏeb nabízen˘ch

tûmito systémy je nutn˘ speciální software.

U proxy systémÛ rozli‰ujeme ãtyfii základní

typy:

1) proxy na úrovni aplikace (Application-Le-

vel proxy) – tento systém zná konkrétní aplika-

ci, pro kterou poskytuje své sluÏby, jako pfií-

klad aplikace Sendmail obsahující protokol

(store and forward);

2) proxy na úrovni spojení (Circuit-Level

proxy) – tento systém vytváfií spojení mezi

uÏivatelem a vzdálen˘m serverem  bez zna-

losti aplikaãního protokolu, napfiíklad moder-

ní hybridní brány, navenek vypadající jako

proxy, ale uvnitfi vypadající jako filtrující

smûrovaã. 

Kromû tûchto typÛ se dále mÛÏeme set-

kat s obdobn˘m dûlením tûchto systémÛ na

v‰eobecné proxy servery, které umoÏÀují

obsluhovat více protokolÛ, a vyhrazené pro-

xy servery, které dokáÏí obslouÏit pouze je-

din˘ protokol. 

Pozn.: Pokud máte zájem o vyuÏívání proxy

sluÏeb, mÛÏete se podívat napfi. na poslední

odkaz v infotipech a vyzkou‰et si práci s nû-

kter˘m z nabízen˘ch produktÛ. 

Z á v û r

Tímto posledním dílem jsme zakonãili na‰i

cestu informativního poznávání vybran˘ch fo-

rem zabezpeãení privátních dat vyskytujících

se v prostfiedí poãítaãov˘ch sítí. Je ov‰em dÛ-

leÏité si uvûdomit, Ïe k jisté úrovni bezpeãí

poãítaãov˘ch sítí mÛÏe vést teprve fiádnû na-

vrÏená a bezchybnû implementovaná bezpeã-

nostní politika zahrnující ochranu pokud moÏ-

no proti v‰em moÏn˘m druhÛm útokÛ na tato

data spolu s neustálou reakcí na v˘voj v této

oblasti, ‰kolením personálu atd.

Milan Pinte I pinte@atlas.cz
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ZÁKLADNÍ ROZPOR ELEKTRONICKÉHO PODNIKÁNÍ

Skuteãnû lze jen velmi tûÏko dosáhnout v˘-

znamného podílu na trhu v situaci, kdy se sa-

motn˘ trh, tedy poãet obyvatel Zemû, ktefií pouÏíva-

jí internet, kaÏd˘m rokem zdvojnásobuje a kdy není

prozatím moÏno dohlédnout na konec tohoto pro-

cesu. Znamená to ale, Ïe by se firmy nemûly sou-

stfieìovat na podnikání ve vysoce rostoucích trzích?

Samozfiejmû má smysl soustfieìovat se na ros-

toucí segmenty. Má to ale jednu podmínku: musíme

zároveÀ udrÏet nad situací kontrolu. MÛÏeme to fiíci

i jinak: Pokud máme plán, mÛÏe se stát, Ïe neuspû-

jeme; pokud v‰ak plán nemáme, nebo nekontroluje-

me jeho realizaci, nemÛÏe se stát, Ïe bychom uspûli.

Dne‰ní trh uÏivatelÛ internetu mÛÏe díky svému

obrovskému rÛstu pfiipomínat tornádo. O tornádu uÏ

bylo napsáno mnohé. Asi nejznámûj‰í kniha popisu-

jící situaci tornáda je od Geoffreyho A. Moora a jme-

nuje se Inside the Tornado. Popisuje základní vlas-

tnosti technologického adopãního cyklu a zároveÀ

poskytuje firmám návod, jak tornádo vyvolat a jak se

chovat v jeho jednotliv˘ch fázích. Tato kniha ale ne-

dává návod, jak se chovat na trhu, kter˘ je sám

o sobû tornádem, tedy jak se chovat v oblasti inter-

netového podnikání. Na rozdíl od klasického tornáda

vyvolaného technologií urãité firmy totiÏ nemá inter-

net ani svého vlastníka, ani svého provozovatele.

Dokonce v nûm nelze identifikovat ani „vÛdãí firmu

oboru“. Internet je – do znaãné míry podobnû jako

napfiíklad osobní poãítaãe – totiÏ pouh˘m prostfie-

dím, které samo o sobû nemá definované pouÏití. AÏ

jeho jednotlivé aplikace z nûj dûlají nûco uÏiteãného

a vymezují oblast potenciálních zákazníkÛ. Firmy pÛ-

sobící na internetu jsou tak v roli spoleãností dotvá-

fiejících takzvan˘ úpln˘ produkt, tedy takovou aplika-

ci technologie, která uspokojí potfieby zákazníkÛ

v dané, pfiesnû vymezené oblasti. Ve své úzce vyme-

zené oblasti konkrétní aplikace internetu mÛÏe vÛdãí

firma existovat, mÛÏe dokonce nastartovat své vlast-

ní tornádo. V internetu samotném v‰ak nikoliv. 

J a k  u fi í d i t  

e l e k t r o n i c k ˘  p o d n i k

V ãem tedy spoãívá problém Amazonu a jin˘ch

elektronick˘ch obchodÛ, které masivnû investují

do získání „podílu na trhu“? Ten problém je jedno-

duch˘: tûÏko mÛÏeme dûlat (úspû‰nû) business,

kter˘ se nám od poãátku vymyká z rukou. Základ-

ním parametrem, o kterém bychom mûli umût od

samého poãátku rozhodovat, je break even, tedy

okamÏik, kdy se nám na‰e investice zaãnou vracet.

Na tomto parametru stojí cel˘ business plán, vãet-

nû otázky, zda je ná‰ podnikatelsk˘ nápad vÛbec

Ïivotaschopn˘. Pokud ov‰em takov˘ plán nemáme

(nebo pokud se ná‰ break even zaãne odsouvat do

dalekého neznáma), je velmi nepravdûpodobné, Ïe

na‰e cesta k tomuto k˘Ïenému okamÏiku vÛbec

povede.

T û Ï k á  c e s t a  

k p r o f i t a b i l i t û

KaÏdé podnikání probíhá v rámci trhu, v rámci nû-

hoÏ si vymezíme na‰i cílovou skupinu. Pokud ve vy-

mezené oblasti usilujeme o prvenství, tedy o to, stát

se v oboru na‰í ãinnosti de facto standardem, potfie-

bujeme získat v cílové skupinû na‰ich zákazníkÛ ur-

ãit˘ podíl a b˘t pro tyto zákazníky preferovan˘m do-

davatelem. AÏ poté, kdy tohoto kritického podílu

dosáhneme, mÛÏeme omezit na‰e investice do roz-

voje trhu. Teprve pak pfiijde – obraznû fieãeno –

doba skliznû. UÏ jsme ov‰em uvedli, Ïe základním

rozdílem mezi trhem bûÏn˘m a trhem internetov˘m

je dynamika rÛstu. Ná‰ cíl, dosáhnout kritického po-

dílu na trhu, mÛÏe b˘t dobfie realizovateln˘ na sta-

tickém trhu. Tam se pohybujeme ve vyzkou‰en˘ch

obchodních modelech: dokáÏeme plánovat podíl,

kterého potfiebujeme dosáhnout, ãas, kdy cíleného

podílu dosáhneme, a dokáÏeme si proto i spoãítat

náklady, které k na‰emu cíli povedou. 

Pokud bychom ale totéÏ zkusili na internetovém

trhu, ná‰ úkol se stává velmi nároãn˘m aÏ nemoÏ-

n˘m. Na tento trh totiÏ neustále pfiib˘vají noví uÏiva-

telé. Novû pfiíchozí pfiitom nejsou zatíÏeni jakoukoliv

zku‰eností, zpravidla o existenci na‰eho podniku

v okamÏiku svého vstupu na trh vÛbec netu‰í, a mu-

síme o nû tedy bojovat zcela od zaãátku, se v‰emi

ostatními a s náklady, které s tím souvisí. 

Situace by se dala pfiirovnat k úkolu vystoupat

po schodi‰ti do dvou tfietin jeho v˘‰ky. K v˘stupu je

Letos musela ukonãit ãinnost

celá fiada elektronick˘ch

obchodÛ a propad trÏní

hodnoty se nevyh˘bá ani tûm

nejvût‰ím. Tyto potíÏe mají

spoleãného jmenovatele.

Podniky typu Amazon.com se

stávají obûtí ‰patné

„ufiiditelnosti“ firem

podnikajících na

exponenciálnû rostoucím

trhu. Stávají se obûtí m˘tu,

kter˘m je snaha o dosaÏení

„kritického podílu na trhu“. 

Zásady pfieÏití v tornádu
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samozfiejmû zapotfiebí urãitá energie. Stoupání

po schodi‰ti je symbolem získávání podílu na

trhu, vynaloÏená energie symbolizuje potfiebné

náklady. Takto lze modelovat získání podílu na

klasickém trhu. Pro internetov˘ trh ale ná‰ úkol

ponûkud pozmûníme: klasické schodi‰tû vymû-

níme za novûj‰í technologii – pohyblivé scho-

dy, a ty navíc spustíme tak, aby se pohybovaly

proti nám. Moderní regulaãní technika navíc

zajistí, aby se pohyb schodÛ neustále zrychlo-

val. I kdybychom do onûch vytouÏen˘ch dvou

tfietin vÛbec nûkdy vy‰li (a nûkter˘m elektronic-

k˘m obchodÛm se to opravdu podafiilo), zdale-

ka nemáme vyhráno. NemÛÏeme se totiÏ zasta-

vit a odpoãinout si. Odpoãinek (tedy omezení

investic) by znamenal okamÏitou ztrátu pozice,

kterou jsme tak pracnû a nákladnû budovali.

Co tedy mÛÏeme v takové situaci dûlat?

Existují na‰tûstí dvû metody, které nám umoÏ-

ní pfievést „blázniv˘“ internetov˘ trh do mno-

hem konzervativnûj‰í a tradiãnûj‰í formy. Tu

první nazvûme metodou prostorového omeze-

ní, tu druhou metodou ãasového omezení.

O m e z e n í  

c í l o v é h o  t r h u

Na zaãátku kaÏdého obchodního plánu je (tedy

mûla by b˘t) definice na‰í strategie, která od-

povídá na otázky, proã a v ãem budeme lep‰í

neÏ ostatní a samozfiejmû i komu chceme nabí-

zet na‰e produkty. Ta druhá otázka – komu –

vlastnû definuje na‰e potenciální zákazníky. Ji-

n˘mi slovy, neÏ zaãneme vÛbec podnikat, mu-

síme si vymezit cílov˘ segment na‰ich zákazní-

kÛ. V této chvíli nám ov‰em nikdo nebrání, aby-

chom si ná‰ cíl definovali s pfiihlédnutím k vlas-

tnostem internetu, abychom tedy zvolili

takovou oblast, která je vcelku klidná a neros-

te. Pfiíklady „klidn˘ch vod“ na internetu nalez-

neme zejména v segmentech, které jiÏ samy

vysoké adopce dosáhly. Takovou oblastí mÛÏe

b˘t prodej letenek (vût‰ina lidí, ktefií létají, pat-

fií jiÏ nûjakou dobu mezi uÏivatele internetu)

nebo distribuce odborné literatury pro interne-

tové specialisty (zde je shoda dokonce stopro-

centní). Naopak sem nepatfií napfiíklad zásuvné

moduly (pluginy) do browserÛ, hry, a samozfiej-

mû ani obecnû zamûfiené internetové obchody.

Pokud se tedy rozhodneme provozovat na-

pfiíklad elektronick˘ obchod nebo jakoukoliv

elektronickou sluÏbu, máme celou fiadu moÏ-

ností vybrat si takov˘ trh, kter˘ je zvládnuteln˘

klasick˘mi manaÏersk˘mi metodami. 

Pokud ale máme dobr˘ dÛvod tak neuãinit

a zamûfiit se na takovou ãást trhu, která expo-

nenciálnû roste, mÛÏeme pouÏít na‰i druhou

metodu.

â a s o v é  o m e z e n í

Pokud vyfotografujeme i velmi rychl˘ pohyb

v dostateãnû krátkém ãasovém intervalu, pohyb

zmizí a získáme iluzi statického obrazu. Podo-

bnou my‰lenku lze pouÏít i pro „zkrocení“ inter-

netového trhu. JestliÏe ãiní velikost meziroãního

rÛstu klasického trhu, která je pro nás je‰tû ma-

naÏersky zvládnutelná,  fieknûme 10 %, mÛÏe-

me vytváfiet plán pro takové ãasové období, kdy

se ani internetov˘ trh nerozroste o více. Pokud

tedy budeme plánovat internetové projekty

v délce nepfiesahující fieknûme pût t˘dnÛ, mÛÏe-

me se k internetovému trhu chovat velmi podo-

bnû jako ke klasickému trhu, na kter˘ jsme

zvyklí. V rámci tohoto ãasového okna se totiÏ

na‰e zákaznická základna v˘raznû nezmûní.

M e t o d a  

p o s u v n é h o  o k n a

To ale samozfiejmû neznamená, Ïe se musí

v rozmezí nûkolika t˘dnÛ stihnout totéÏ, co ji-

nak trvá mûsíce a roky. Znamená to ale, Ïe si

musíme své cíle plánovat postupnû a v mno-

hem krat‰ím horizontu. âím dynamiãtûj‰í je

námi cílen˘ trh, tím by na‰e cíle mûly b˘t krat‰í

– tedy jednodu‰‰í a skromnûj‰í. Po realizaci

jednoho plánu mÛÏe samozfiejmû pfiijít plán

dal‰í, kter˘ na nûj navazuje. Na internetu tak

mohou vzniknout projekty stejného rozsahu

i trvání jako v klasickém podnikání. Rozdílné je

ale plánování, které se musí mnohem ãastûji

adaptovat na skuteãnou situaci. Tento model

fiízení projektu mÛÏeme znázornit postupnû se

posunujícím oknem. Délka tohoto okna závisí

na aplikaci dvou v˘‰e uveden˘ch pravidel.

J a k  z í s k a t  ã a s

Uvedené desetinásobné zkrácení na‰eho ãasu

platí pouze v „nejhor‰ím“ pfiípadû, tedy v situ-

aci, kdy svÛj podnik zamûfiuji na cel˘, a tedy

exponenciálnû rostoucí trh internetu. Nic mi

totiÏ nebrání kombinovat ãasové omezení

s prostorov˘m. Jakmile omezím svoji cílovou

skupinu zákazníkÛ, získám pro svÛj projekt

více ãasu. A naopak: jakmile svoji cílenou sku-

pinu roz‰ífiím na velmi rychle rostoucí trh, mu-

sím se pohybovat mnohem rychleji, a tedy

mnohem skromnûji. Tímto zpÛsobem ovlivÀuji

délku posuvného okna svého projektu.

Lze proto fiíci, Ïe na zaãátku pfiípravy dne‰-

ních business plánÛ by se nemûl vynechat je-

den nov˘ krok: ohodnocení míry rÛstu cílového

segmentu. âím rychleji rostoucí segment cílíme,

tím krat‰í musí b˘t jednotlivé etapy na‰eho

podnikatelského plánu. Uvádí se, Ïe prÛmûrná

doba od nápadu k realizaci internetového pro-

jektu dnes ãiní cca 60 aÏ 90 dní. To dobfie ko-

responduje s na‰imi závûry.

B u d o v á n í  z n a ã k y

v p o s u v n é m  o k n û

V budování internetového projektu v situaci

externího tornáda nám je‰tû chybí jedna dÛle-

Ïitá souãást – znaãka. Jak jsme jiÏ uvedli minu-
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Posuvné okno elektronického podnikání
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le, znaãka je nejdÛleÏitûj‰í hodnotou kaÏdé vir-

tuální firmy (virtuální firmou je firma sloÏená

z firem vlastnûn˘ch rÛzn˘mi subjekty, které

dynamicky spolupracují na obsluze konkrét-

ních zakázek). Znaãka bude mít nezastupitel-

nou úlohu i pfii vytváfiení na‰eho internetového

projektu. 

V tradiãním svûtû má znaãka roli navigátora,

tedy  symbolu, kter˘ odli‰uje na‰e zboÏí a sluÏ-

by od nabídky konkurence. Ve svûtû virtuálních

firem role znaãky je‰tû poroste: znaãka je totiÏ

jednou z mála vûcí, které skuteãnû vlastníme.

Moji dodavatelé mohou b˘t, a v nové ekonomi-

ce stále ãastûji také jsou, nezávisl˘mi firmami.

Nevlastním ani prodejní fietûzec smûrem ke

svému zákazníkovi (v pfiípadû elektronick˘ch

obchodÛ je tímto fietûzcem prostû sdílen˘ inter-

net). Nevlastním logistické a ãasto ani finanãní

sluÏby. Ve svém podnikání se proto musím od-

li‰it pouze svou nabídkou. Abych ale mohl tuto

svou nabídku uãinit dostateãnû známou v obla-

sti svého cílového trhu, musím pro ni vytvofiit

symbol. Nûco, co je jednodu‰e komunikovatel-

né, nûco, co si lidé zapamatují a co si spojí

s pozitivními pocity. Jin˘mi slovy, pro své pod-

nikání musím vytvofiit snadno pochopitelnou

zkratku, a tou je právû moje znaãka. 

Pro konkrétní pfiíklady se mÛÏeme ohlédnout

do svûta velk˘ch existujících znaãek. Napfiíklad

Volvo je synonymem bezpeãného auta. V˘robce

by ale udûlal chybu, kdyby se tuto znaãku snaÏil

prezentovat zároveÀ jako znaãku nejrychlej‰ích

vozÛ. Tím by totiÏ pfii‰el o její základní hodnotu,

kterou je v‰eobecnû známé spojení znaãky s ur-

ãitou pozitivnû vnímanou vlastností. Jin˘m pfií-

kladem mÛÏe b˘t Coca-Cola. Na pfiíkladu Coca-

Coly je vidût, Ïe právû znaãka je nejvût‰í

hodnotou firmy. Tou hodnotou není kupodivu

originální a utajovan˘ recept, jak bychom mohli

zprvu soudit: vÏdyÈ jej firma sama v prÛbûhu

historie mûnila – a dokonce pfiidávala recepty

nové. Receptura (neboli obecnû know-how, na-

pfiíklad konkrétní typ vozu, konkrétní nápoj

nebo konkrétní webovská aplikace) je dÛleÏitá

pouze ve fázi budování znaãky. Pak jiÏ Ïije znaã-

ka sv˘m vlastním Ïivotem a pfiiná‰í nám svoji

hodnotu. Hodnotu znaãky realizujeme tím, Ïe ji

pouÏijeme v prodeji na‰eho zboÏí: zboÏí s kvalit-

ní znaãkou se totiÏ prodává lépe neÏ zboÏí bez

znaãky. Na‰e znaãka je tím hodnotnûj‰í, ãím

lépe funguje v prodeji, tedy ãím více lidí znaãku

zná. Tím je ale zároveÀ obtíÏnûj‰í a nebezpeã-

nûj‰í mûnit její obsah. JiÏ ve fázi budování znaã-

ky bychom tedy mûli mít cílov˘ obsah na‰í znaã-

ky na pamûti a jednotliv˘mi kroky v rámci

na‰eho posuvného okna jej pouze dotváfiet. Ob-

sah znaãky nemÛÏeme mûnit, mÛÏeme jej pouze

upfiesÀovat. Mûli bychom tedy myslet nûkolik

krokÛ – tedy nûkolik oken – dopfiedu. Kromû

taktického plánu v rámci kaÏdého okna musíme

proto mít také vizi na‰eho podniku, do které

jsme zahrnuli cílovou pozici na‰í znaãky.

Z á k l a d n í  d i l e m a

e l e k t r o n i c k é h o

p o d n i k á n í

VÏijme se nyní do role zaãínajícího internetové-

ho podnikatele. V této fázi mám pouze nápad;

pro svÛj úspûch v elektronickém podnikání po-

tfiebuji tedy pfietvofiit tento nápad v fie‰ení a vy-

budovat svoji znaãku. M˘m cílem je samozfiejmû

taková znaãka, která mû odli‰í od mé konkuren-

ce – jiná znaãka by ke mnû zákazníky nepfiivádû-

la. Musím si proto vytipovat oblast nabídky zbo-

Ïí nebo sluÏeb, která je je‰tû prázdná, a snaÏit

se umístit svoji nabídku právû do ní. ZároveÀ ale

musím b˘t velmi opatrn˘: moje poãáteãní nabíd-

ka mÛÏe b˘t pouze taková, jakou dokáÏu reali-

zovat v rozumném ãasovém rámci. Jin˘mi slovy,

v rámci svého prvního posuvného okna (a pak

samozfiejmû i v rámci kaÏdého dal‰ího) mohu

definovat jen takovou znaãku, kterou dokáÏu

technicky realizovat bûhem délky trvání okna.

Situaci ilustruje ná‰ obrázek na str. 92.

KaÏd˘ projekt trvá urãitou dobu, a pokud si

zvolím pfiíli‰ vysoké cíle, projekt neufiídím. Ne-

psané pravidlo systémové integrace napfiíklad

fiíká, Ïe Ïádn˘ implementaãní projekt nemá tr-

vat déle neÏ jeden rok. To platí i v internetovém

podnikání; tam ale navíc o tom, jak˘ ãasov˘ rá-

mec je je‰tû rozumn˘, rozhoduje i dynamika

rÛstu cílené skupiny uÏivatelÛ. Právû podle

toho si musíme stanovit délku na‰eho okna.

A tím se dostáváme k základnímu dilematu

internetového podnikatele. Na jedné stranû

stojí na‰e snaha nabídnout od samého poãát-

ku sluÏby, které nás odli‰í od konkurence (na

tomto základû totiÏ budujeme svoji znaãku), na

druhé stranû pak stojí problém realizace tako-

vého kroku bûhem ãasového rámce, kter˘ nám

je po aplikaci ãasového a prostorového omeze-

ní vymûfien. Pokud jsme pfiíli‰ ambiciózní, situ-

aci neufiídíme a dostaneme se do zakázaného

území v pravé horní ãásti obrázku. 

Stejnû smrtelnou chybou by ale bylo nedat

na‰í znaãce ‰anci: neposkytnout jí do vínku ta-

kovou funkci, kterou by se mohla odli‰it od ji-

n˘ch, jiÏ existujících znaãek. ZÛstali bychom to-

tiÏ na území konkurence. Kdybychom napfiíklad

otevfieli server, kter˘ nabízí grafy v˘voje akcií vy-

bran˘ch titulÛ, pfiidali bychom se pouze do zá-

stupu sluÏeb, které jiÏ v tomto oboru del‰í dobu

pÛsobí. Pro budování znaãky bychom i v tomto

pfiípadû udûlali medvûdí sluÏbu, prostû proto, Ïe

bychom na‰i znaãku spojili s prÛmûrem. Ani to

si ve fázi budování nesmíme dovolit.

Nejzrádnûj‰í je ale lev˘ horní roh na‰eho

grafu: na první pohled totiÏ zní lákavû posta-

vit svoji znaãku jako „nejlep‰í portál“, nebo

tfieba i úÏeji „portál pro ve‰keré informace,

jak zacházet s va‰imi financemi“. Taková stra-

tegie je ale chybná, protoÏe mi za prvé nedo-

voluje budovat moji znaãku, která by byla do-

stateãnû odli‰ná od existujících sluÏeb, a za

druhé mû mÛj pfiíli‰ ambiciózní cíl dovede

k neodvratiteln˘m problémÛm pfii jeho realiza-

ci. V praxi to vypadá tak, Ïe nejprve vzbudím

obrovská oãekávání, a hned poté je nejsem

schopen splnit. Lidé by si napfiíklad stûÏovali,

Ïe na mém serveru nena‰li sluÏby, které by

oni sami na „obecném finanãním portálu“ ãe-

kali. V˘sledkem je zákonité a nenávratné po-

‰kození na‰í znaãky. 

V kaÏdém kroku na‰í internetové strategie

proto musíme pfiidat k na‰í znaãce nûco nového,

co ji doplÀuje a odli‰uje od konkurence; zároveÀ

v‰ak musíme volit jen takové kroky, které doká-

Ïeme v daném ãase technicky zvládnout. Musí-

me také velmi dbát na to, aby se na‰imi postup-

n˘mi kroky obsah znaãky nemûnil, mÛÏe se

pouze budovat a dotváfiet. 

Jako pfiíklad úspû‰ného postupu z internetové-

ho svûta bychom mohli uvést portál Yahoo.com.

KaÏdé nové vylep‰ení této sluÏby pouze doplÀuje

jiÏ existující vybudovanou znaãku a posiluje její

vnímání jako nejnav‰tûvovanûj‰ího svûtového

portálu. Jako pfiíklad ‰patné manipulace se znaã-

kou mÛÏeme uvést Amazon.com, kter˘ sv˘mi

masivními akvizicemi diverzifikuje svoji pÛvodní

ãinnost (prodej knih), kterou pfiitom dûlal dobfie.

Z á s a d a  

fi í z e n é h o  r Û s t u

V obchodû (ale i v Ïiv˘ch organismech obecnû)

platí jedna zásada: je nutno rÛst, ale zároveÀ

je zapotfiebí situaci fiídit. Pokud nepostupuje

organismus pfii svém rÛstu plánovitû, stane se

obûtí zhoubného bujení. Pokud nefiídím rÛst

podniku, podnik se mi rozpadne. Vracíme se

tím k základním pravdám, které nezávisí na

internetov˘ch technologiích: v podnikání musí-

me postupovat takov˘mi kroky, aby kaÏd˘ dal-

‰í krok navazoval na nûco jiÏ vybudovaného,

na nûco, co jiÏ existuje. Metoda posuvného

okna je aplikací této pravdy v tornádu interne-

tového trhu.

Jifií Donát | jiri.donat@deloitte.cz
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Podobnû jako mnohé jiné v˘vojové nástroje se

i JBuilder 3.5 dodává ve tfiech provedeních. To

základní se naz˘vá ponûkud netradiãnû Founda-

tion, je de facto zdarma a obsahuje vlastní v˘vojo-

vé prostfiedí (IDE) a nezbytné ladicí, v˘vojové

a podpÛrné nástroje. Provedení Professional obsa-

huje je‰tû nástroje pro v˘voj databázov˘ch aplikací,

a koneãnû provedení Enterprise je navíc bohat‰í

o prostfiedky pro v˘voj distribuovan˘ch aplikací

a pro podporu t˘mové práce. Tento ãlánek je zalo-

Ïen na zku‰enostech s variantou Enterprise pod

Windows NT a 95.

N e j d Û l e Ï i t û j ‰ í

n o v i n k y

Asi nejzávaÏnûj‰í novinkou, kterou verze 3.5 pfii-

nesla, je v˘vojové prostfiedí vytvofiené zcela

v Javû. To zaruãuje pfienositelnost do rÛzn˘ch

platforem; JBuilder 3.5 bûÏí pod operaãními sys-

témy MS Windows, Sun Solaris a Linux – a vlast-

nû mÛÏe bûÏet v libovolném prostfiedí, ve kterém

je k dispozici Java 2. Nelze také pominout novou

verzi VisiBrokeru, oznaãenou ãíslem 4 a dodáva-

nou s provedením Enterprise. 

Tyto novinky mají ov‰em i svou stinnou strán-

ku v podobû vy‰‰ích nárokÛ na poãítaã, pfiede-

v‰ím na jeho pamûÈ.

V ˘ v o j o v é  p r o s t fi e d í

Jak uÏ bylo fieãeno, integrované v˘vojové prostfiedí

(IDE) JBuilderu bylo vytvofieno zcela v Javû, ãemuÏ

odpovídá i „javovsk˘“ vzhled oken. Jinou novin-

kou IDE je moÏnost tisku zdrojového textu z pro-

stfiedí; tiskov˘ dialog umoÏÀuje i v˘stup do HTML

souboru s barevnû zv˘raznûnou syntaxí, coÏ mÛÏe

usnadnit vytváfiení projektové dokumentace.

Nástrojov˘ panel je nyní plnû nastaviteln˘. 

Jinak do‰lo jen k nûkolika nepfiíli‰ v˘znamn˘m

zmûnám — napfi. paleta s komponentami Java-

Popularita jazyka Java uÏ

nûkolik let prudce stoupá,

a tak se nelze divit, Ïe se

pro nûj na trhu objevují

stále nové v˘vojové

nástroje. V tomto ãlánku se

podíváme na jeden z nich,

Borland JBuilder  3 .5 od

firmy I n p r i s e.

Borland JBuilder 3.5 je kompletnû napsán v Javû, coÏ automaticky zaji‰Èuje
jeho pfienositelnost na rÛzné platformy.

Javûv
Na Javu

Obr. 1. Nová podoba IDE. Pod Windows NT/2000 je ãe‰tina bez problémÛ.

BORLAND JBUILDER 3.5
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Beans jiÏ není vedle nástrojového panelu, ale

pfiesunula se do horní ãásti „pracovního pane-

lu“ na kartu Design (obr. 1). To znamená, Ïe ji

je vidût pouze v reÏimu vizuálního návrhu, ni-

koli v reÏimu nápovûdy nebo práce se zdrojo-

v˘m kódem (kdy stejnû nemá v˘znam).

Ostatní vlastnosti IDE zÛstaly bez vût‰ích

zmûn, jen je toto prostfiedí o nûco pomalej‰í neÏ

v pfiedchozí verzi (alespoÀ pod Windows NT 4

na poãítaãi se 128 MB RAM) a nûkteré nápisy

na tlaãítkách se obãas z nejasn˘ch dÛvodÛ ne-

zobrazí celé (obr. 2).

Souãástí IDE je, podobnû jako v pfiedchozí

verzi, fiada prÛvodcÛ neboli ‰amanÛ, ktefií

usnadÀují rutinní úkoly, jako je vytváfiení pro-

jektÛ, koster aplikací, tfiíd, apletÛ atd. Novin-

kou provedení Professional a Enterprise je

prÛvodce implementací javovského rozhraní.

J a v a

JBuilder 3.5 pracuje s jazykem Java 2 (JDK

1.2.2). Podporuje samozfiejmû vytváfiení kom-

ponent JavaBeans a fiada tûchto komponent se

s JBuilderem dodává — jejich mnoÏství se li‰í

podle toho, zda máme provedení Foundation,

nebo nûkteré draÏ‰í. Souãástí instalace je sa-

mozfiejmû také knihovna JFC/Swing. 

JBuilder 3.5 Enterprise vyuÏívá platformu

Java 2 — Enterprise Edition podle speci£kace

Sun Microsystems. Tato speci£kace pfiipojuje

k Javû podporu komponent Enterprise Java-

Beans (EJB), rozhraní pro tvorbu servletÛ

a technologii JavaServer Pages.

Vedle toho mÛÏeme v JBuilderu 3.5 praco-

vat i s Javou 1.1, pokud i ji svém poãítaãi

máme nainstalovánu.

â e ‰ t i n a

Svérázn˘m problémem JBuilderu 3.5, nebo

pfiesnûji Javy 2, je podpora neanglick˘ch pro-

stfiedí. I kdyÏ je fiada programátorÛ pfiesvûdãe-

na, Ïe „rozumn˘“ program mluví pouze anglic-

ky, skuteãnost je jiná: fiadov˘ uÏivatel poãítaãe

se pfiece kvÛli programátorské pov˘‰enosti

(nebo lenosti?) nebude uãit anglicky. 

S podporou ãe‰tiny je na tom JBuilder 3.5

pfiece jen lépe neÏ jeho pfiedchÛdce, JBuilder 3.

(Pfiesnûji fieãeno, souãasná verze JDK je v tomto

ohledu lep‰í neÏ verze pouÏitá v JBuilderu 3.)

Jak známo, Java pracuje pouze s abstraktními

fonty a jejich pfiifiazení fontÛm dostupn˘m

v dané implementaci popisují soubory

font.properties.xx, kde xx vyjadfiuje lokální na-

stavení (pro ãe‰tinu je to cz, pro sloven‰tinu

sk). Podobnû jako pfiedchozí verze, i JBuilder

3.5 obsahuje pouze devût tûchto souborÛ,

z toho tfii pro ãín‰tinu, po jednom pro thaj‰tinu,

korej‰tinu a jiné uÏiteãné jazyky. âe‰tina ani

sloven‰tina mezi nimi pochopitelnû není... 

Nicménû pod Windows NT 4.0 a Windows

2000 dokáÏe JBuilder 3.5 pfievzít lokální na-

stavení z operaãního systému a ãe‰tina v IDE

i v aplikacích funguje, alespoÀ ve vût‰inû

fontÛ. Pod Windows 98 mÛÏeme pouÏít sou-

bor font.properties.cz, kter˘ lze stáhnout

z webové stránky ãeského zastoupení £rmy

Inprise; toto fie‰ení v‰ak pouÏívá pouze pís-

mo Tahoma. Ov‰em pod Windows 95 dopad-

ne známá vûta o ÏluÈouãkém koni, kter˘ pfií-

‰ernû úpí ìábelské ódy, stále neslavnû

(obr. 3) – nûkterá písmena s háãky a ãárkami

se prostû nezobrazí; zajímavé ale je, Ïe v ti-

tulku okna a v editoru zdrojového textu v IDE

jsou ãeské znaky správnû. V inspektoru ob-

jektÛ budou zase znaky s diakritick˘mi zna-

ménky nahrazeny obdélníãky. (V zájmu ob-

jektivity v‰ak pfiiznejme, Ïe JBuilder vlastnû

pro Windows 95 není urãen.)

T e c h n o l o g i e

Souãástí JBuilderu 3.5 v provedení Foundation

je knihovna JFC/Swing, která obsahuje kompo-

nenty pro vytváfiení gra£ckého uÏivatelského

rozhraní programu, apletÛ atd. Provedení Pro-

fessional navíc umoÏÀuje vytváfiet servlety,

distribuované aplikace zaloÏené na RMI

(Remote Method Invocation) a databázové ap-

likace vyuÏívající JDBC nebo ODBC. JBuilder

3.5 umoÏÀuje pouÏívat v‰echny v˘znamné ko-

merãní databázové servery. 

Od provedení Professional je souãástí do-

dávky také JDataStore, objektovû-relaãní data-

bázov˘ systém napsan˘ v Javû a nabízející v˘-

vojové prostfiedí. Ve srovnání s pfiedchozí verzí

je zde nûkolik novinek — JDataStore napfi.

nyní podporuje jednoznaãn˘ neprázdn˘ pri-

mární klíã. Transakce, které pouze ãtou data

z databáze, nemusejí zamykat záznamy a pro

usnadnûní práce s JDataStore je k dispozici

JDataStore Explorer.

Provedení Enterprise navíc podporuje tvor-

bu distribuovan˘ch aplikací zaloÏen˘ch na EJB,

vytváfiení JavaServer Pages a tvorbu distribuo-

Borland JBuilder 3.5

Multiplatformní (Windows, Linux, Solaris) v˘vojov˘
nástroj pro jazyk Java

Hardwarové nároky 3 Pentium II na 233 MHz (Win-
dows, Linux), resp. UltraSPARC II (Solaris), min.
128 MB RAM, 150 MB na disku, mechanika CD-
-ROM, grafika SVGA alespoÀ 800 × 600 bodÛ a 256
barev, my‰ ap.

Softwarové nároky 3 MS Windows 98 nebo NT 4.0
a vy‰‰í, pfiíp. RedHat Linux 6.0 nebo 6.1, pfiíp. Sola-
ris 2.6 nebo Solaris 7 (2.7)

V˘robce/poskytl 3 Borland-Inprise, Praha
(www.inprise.cz)

Cena 3 Provedení Foundation 360 Kã, Professional
33 600 Kã, Enterprise 107 810 Kã

Obr. 2.:  ·aman v akci
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

van˘ch aplikací zaloÏen˘ch na standardu COR-

BA 2.3. Souãástí dodávky je VisiBroker 4, kter˘

obsahuje jak bûhovou podporu pro distribuo-

vané aplikace, tak i potfiebné v˘vojové nástro-

je. Ve srovnání s pfiedchozí verzí JBuilderu, kte-

rá obsahovala VisiBroker 3.4, je zde pomûrnû

v˘znamná novinka, která se t˘ká tzv. objekto-

vého adaptéru, souãásti distribuované aplika-

ce, která se stará o komunikaci mezi objektem

(serverem) a objektovou sbûrnicí (ORB). Pfied-

chozí verze VisiBrokeru implementovala BOA

(Basic Object Adapter — základní objektov˘

adaptér, kter˘ nebyl plnû pfienositeln˘ do ji-

n˘ch prostfiedí). Souãasná verze implementuje

POA (P zde znamená portable, tedy pfienositel-

n˘) a mûla by podstatn˘m zpÛsobem zlep‰ovat

‰kálovatelnost v˘sledn˘ch aplikací.

Pfiekladaã java2iiop umoÏÀuje vytváfiet

„stuby“ a skeletony na základû rozhraní po-

psan˘ch v Javû. Nová je i podpora OBV (Ob-

jects By Value), jeÏ umoÏÀuje pfiedávat mezi

klientem a serverem libovolnû sloÏitá data.

D a l ‰ í  n á s t r o j e

Spolu s JBuilderem 3.5 Enterprise dostane-

me na samostatném CD novû také Inprise

Application Server 4. Tento aplikaãní server

pfiedstavuje sadu sluÏeb a nástrojÛ, které

umoÏÀují vytváfiet, ‰ífiit a spravovat webové

a jiné distribuované aplikace. Jeho základem

je ORB (objektová sbûrnice) z VisiBrokeru

pro Javu verze 4. Z novinek, které se t˘kají

tohoto serveru, jmenujme napfiíklad úplnou

podporu v‰ech druhÛ EJB, stavov˘ch i bez-

stavov˘ch komponent, entitních komponent

s perzistencí fiízenou kontejnerem i samot-

n˘mi komponentami.

Dále se s tímto provedením JBuilderu 3.5

dodává plnohodnotn˘ databázov˘ server Inter-

Base 5 — Multi-platform Suite. Lze jej instalo-

vat pod operaãními systémy Windows

95/98/NT, Linux a Solaris 2.5 a 2.6.

Na dal‰ích dvou CD obsaÏen˘ch v krabici

najdeme Delphi 4 Professional a C++Builder 4

Professional.

JBuilder 3.5 podporuje Open Tools API,

rozhraní, které umoÏÀuje snadnou integraci

dal‰ích nástrojÛ a ‰amanÛ do IDE. (Ve sku-

teãnosti jsou v‰ichni prÛvodci v JBuilderu

3.5 vytvofieni jako doplÀky prostfiednictvím

tohoto rozhraní.)

L a d û n í

Ladicí nástroje jsou integrovány do v˘vojové-

ho prostfiedí JBuilderu. Jsou zaloÏeny na stan-

dardu Java Platform Debugger Architecture

JDI API a umoÏÀují krokování, sledování hod-

not promûnn˘ch (mj. i v bublinû u kurzoru

my‰i), pouÏívání zaráÏek (breakpointÛ) apod.

Podobnû jako pfiedchozí verze podporuje

JBuilder 3.5 ladûní v libovoln˘ch verzích JDK.

UmoÏÀuje také soubûÏné ladûní nûkolika pro-

cesÛ, ladûní procesÛ na jin˘ch poãítaãích,

a dokonce i na jin˘ch platformách.

Od verze Professional jsou k dispozici kro-

mû tradiãních zaráÏek vázan˘ch na fiádku zdro-

jového textu také zaráÏky vázané na pouÏití

urãité tfiídy, na pouÏití urãité metody, na vznik

v˘jimky a na pouÏití pole. Pro kaÏdou ze zará-

Ïek mÛÏeme pfiedepsat, zda se má zastavit

bûh programu, nebo zda se má pouze vypsat

zpráva do protokolu (log).

Vedle toho je k dispozici automatická de-

tekce uváznutí (deadlock) a moÏnost pfiipojit

se k bûÏícímu procesu (v provedení Enterprise).

P o Ï a d a v k y

Chcete-li provozovat JBuilder 3.5 pod Win-

dows, potfiebujete PC s procesorem Intel Pen-

tium II/233 MHz nebo lep‰ím, MS Windows 98

nebo NT 4.0 a vy‰‰í. I kdyÏ dokumentace ne-

uvádí Windows 95, lze pod nimi JBuilder na-

instalovat a provozovat, narazíme ale mj. na

zmínûné problémy s ãe‰tinou.

Pro Linux jsou hardwarové poÏadavky stejné

a doporuãená kon£gurace je RedHat Linux 6.0

nebo 6.1. Pro Solaris je tfieba UltraSPARC II a ope-

raãní systém Solaris 2.6 nebo Solaris 7 (2.7).

V dokumentaci se praví, Ïe poãítaã by

mûl b˘t vybaven nejménû 128 MB RAM.

Tato hodnota je oznaãena jako „doporuãe-

né minimum“ – sám jsem pfii ní (pod Win-

dows NT 4.0) JBuilder 3.5 testoval, ale obá-

vám se, Ïe pro skuteãn˘ v˘voj aplikací je

tfieba podstatnû vût‰í pamûÈ, neboÈ pfii této

hodnotû byl program pomûrnû lín˘.

Dal‰í poÏadavky JBuilderu jsou jiÏ víceménû

obvyklé: 150 MB místa na pevném disku, me-

chanika CD-ROM, gra£cká karta SVGA nebo vy‰-

‰í s rozli‰ením alespoÀ 800 × 600 bodÛ a 256

barvami a my‰ nebo jiné polohovací zafiízení.

I n s t a l a c e

Novinkou nepfiíli‰ pfiíjemnou, ale vzhledem ke

koncepci celého produktu zfiejmû nezbytnou,

je instalace JBuilderu po ãástech. Nejprve si

musíme instalovat JBuilder 3.5 Foundation,

onu základní verzi dostupnou prakticky zdar-

ma (na levném CD nebo z internetu). K ní pak

musíme samostatnû doinstalovat nadstavbu

(Professional nebo Enterprise). Dal‰ím krokem

je samostatná instalace nápovûdy k JBuilderu

a nakonec musíme nainstalovat nápovûdu pro

Open Tools API. Pak pfiijdou na fiadu instalace

dal‰ích nástrojÛ... 

Jinak je instalace bez problémÛ.

C o  k t o m u  d o d a t

Nová verze JBuilderu má ãíslo 3.5, a jak uÏ to

u neceloãíseln˘ch verzí b˘vá, jde pfiedev‰ím

o drobná vylep‰ení pfiedchozí verze. V tomto

pfiípadû to ov‰em nejsou jen vylep‰ení zane-

dbatelná, neboÈ pfiepsání v˘vojového prostfiedí

do ãisté Javy pfiineslo moÏnost pouÏívání toho-

to nástroje i v jin˘ch prostfiedích neÏ jen pod

Windows na PC. Cenou za to jsou vy‰‰í nároky

na poãítaã a pomalej‰í bûh. Ostatní zmûny

jsou sice pfiíjemné, nejsou v‰ak zásadní. Na-

‰ince jistû potû‰í i vyfie‰ení problému s ãe‰ti-

nou pod Windows NT.

Miroslav Virius

Pod Windows NT 4.0 a 2000 uÏ JBuilder 3.5 nemá dfiívûj‰í fatální problémy s ãe‰tinou.

Obr. 3. Pod Windows 95 se ãe‰tinû ne-
dafií,  ale tato verze Windows není ofi-
ciálnû podporována.
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji
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a
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Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 
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CHIP S CD
roční 996 Kč

pololetní 510 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 28. 8. 2000
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C
hip 8/00

+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. Která počítačová sestava získala

ocenění ChipTip červenec 2000?

a) BARBONE Expert

b) BARBONE Player

c) BARBONE Power

2. Kolik je přístupů na web

www.tsbohemia.cz

od 6. 7. 1999?

a) méně než 70 000

b) 70 000–100 000

c) více než 100 000

3. Která inkoustová tiskárna

Hewlett-Packard má možnost du-

plexního (oboustranného) tisku?

a) HP DeskJet 610C

b) HP DeskJet 970Cxi

c) HP DeskJet 420C

Chci zasílat ceník T. S. Bohemia:

e-mailem

poštou

nechci

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

E-m
ail

Datum
, podpis
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NETINFO

NetInfo obsahuje v‰echna nastavení, jeÏ

v Mac OS X nejsou lokální pro nûkterého

uÏivatele (nastavení, lokální pro uÏivatele, leÏí

v tzv. defaults databázi, jiÏ má kaÏd˘ uÏivatel

vlastní). Databáze NetInfo je globální zdroj in-

formací, pfiístupn˘ v rámci celé sítû; patfií tak

mezi tzv. adresáfiové sluÏby. Její vnitfiní struk-

tura umoÏÀuje urãit skupiny hodnot, jeÏ budou

k dispozici jen jedinému poãítaãi, libovolné

podsíti, nebo celé síti. Navíc je moÏné NetInfo

velmi pohodlnû spravovat z libovolného poãí-

taãe v síti; to samozfiejmû v˘raznû usnadÀuje

práci administrátora.

MÛÏeme se zmínit i o tom, Ïe produkt 

NetInfo je souãástí volnû ‰ifiitelné ãásti systé-

mu (tzv. Darwin, viz www.apple.com), takÏe

není Ïádn˘ problém portovat jej na jakoukoli

jinou architekturu, a tak spravovat hetero-

genní sítû.

D o m é n y

V‰echny údaje jsou uloÏeny v tzv. doménách.

Na kaÏdou doménu se mÛÏeme dívat jako na

samostatnou databázi (její konkrétní obsah

si ukáÏeme hned v pfií‰tím odstavci). KaÏdá

doména leÏí celá na jednom poãítaãi; její ob-

sah je uloÏen ve sloÏce v adresáfii /etc/netin-

fo a dynamicky je reprezentován instancí ser-

veru netinfod; to ilustruje obr. 1.

Jeden poãítaã mÛÏe ale snadno spravovat

nûkolik domén: standardnû kaÏd˘ poãítaã

spravuje vlastní doménu, a navíc jeden z poãí-

taãÛ spravuje doménu hlavní, reprezentující

celou síÈ. Tak tomu je i na obr. 2, kde hlavní

doménu obsahuje nahofie zobrazen˘ poãítaã.

Kromû toho mÛÏe mít kterákoli doména

více kopií; ty se naz˘vají klony. Takové kopie

musí leÏet na jiném poãítaãi, neÏ kter˘ domé-

nu spravuje; trochu více si o nich fiekneme

pozdûji. V principu ale bez nich NetInfo fungu-

je stejnû jako s nimi – klony jen zvy‰ují efekti-

vitu a spolehlivost.

ProtoÏe údaje kaÏdé domény leÏí na disku

v adresáfii /etc/netinfo poãítaãe, kter˘ doménu

spravuje, je celkem pfiirozené pouÏívat pro iden-

tifikaci domén jména sloÏek, v nichÏ jsou data

domén uloÏena. Tûmto jménÛm se fiíká tagy

a od jmen sloÏek se li‰í jen tím, Ïe neobsahují

pfiíponu nidb – doména s tagem bflmpsvz tedy

je zapsána ve sloÏce /etc/netinfo/bflmpsvz.nidb.

Pro kompletní identifikaci kterékoli domény

v celé databázi NetInfo tak staãí urãit dvojici

hodnot:

3 adresu poãítaãe, kter˘ doménu spravuje

(adresa se obvykle udává jménem, lze ale

pouÏít i pfiímo IP adresu);

3 tag domény.

Domény jsou navíc sestaveny v hierarchické

stromové struktufie, která usnadÀuje pfiístup

k doménám i vyhledávání údajÛ. Struktura je

dána údaji uvnitfi domén; vzhledem k tomu, Ïe

rÛzné domény mohou leÏet na rÛzn˘ch poãíta-

ãích, vytváfií se vlastnû struktura dynamicky za

bûhu sítû: pfii nastartování poãítaãe se jeho do-

ména pfiipojí do hierarchie na patfiiãné místo,

pfii jeho vypnutí se zase odpojí.

Stromová struktura domén reprezentuje

vÏdy logickou strukturu sítû, jak ilustruje obr. 3.

Kofienová doména vÏdy reprezentuje síÈ jako ce-

lek; listové domény naopak odpovídají vÏdy

jednotliv˘m poãítaãÛm. Mezilehlé domény –

Dnes se dostáváme k dal‰í souãásti horké novinky firmy Apple, operaãní-

ho systému Mac OS X. Tentokrát je to síÈová databáze NetInfo. 

Informaceosítiaposíti

místní
doména

/etc/netinfo/local.nidb

síÈová
doména

/etc/netinfo/network.nidb

doména
XYZ

/etc/netinfo/xyz.nidb

místní
doména /etc/netinfo/local.nidb

síÈová
doména/etc/netinfo/network.nidb

doména
XYZ /etc/netinfo/xyz.nidb

Obr. 1: Doménové databáze a instance
serveru

Obr. 2: RozloÏení domén na rÛzné poãítaãe
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existují-li – pak reprezentují subsítû podle libo-

volného klíãe: síÈ mÛÏe b˘t rozdûlena na subsí-

tû napfiíklad podle geografického ãlenûní, nebo

podle jednotliv˘ch oddûlení firmy… nebo nemu-

sí b˘t dûlena vÛbec (v tom pfiípadû budou

v‰echny listové domény pfiímo podfiízeny domé-

nû kofienové). Naopak, více úrovní reprezentuje

jemnûj‰í dûlení sítû – napfiíklad subsíÈ praha

je‰tû mÛÏe obsahovat men‰í subsítû centrum

a okraj, kaÏdá z nich by mohla je‰tû tfieba obsa-

hovat subsítû management a ostatni. Pak by

databáze NetInfo mûla aÏ pût úrovní:

3 kofienová doména

3 praha

3 centrum

3 management

3 konkrétní poãítaã

Databáze NetInfo mÛÏe obsahovat libovol-

n˘ poãet domén a libovoln˘ poãet úrovní.

V praxi v‰ak jen zcela v˘jimeãnû b˘vají zapo-

tfiebí více neÏ ãtyfii úrovnû (takÏe minul˘ pfií-

klad je trochu pfiehnan˘). Malé sítû cca do de-

seti poãítaãÛ obvykle mívají jen kofienovou

doménu a domény listové.

Kdykoli jakákoli aplikace hledá v NetInfu

nûjak˘ údaj, jsou domény prohledávány „zdo-

la nahoru“, od listÛ ke kofienu. Údaje uloÏené

ve specifick˘ch doménách tedy mají pfiednost

pfied údaji v doménách obecnûj‰ích: je-li nû-

kter˘ konkrétní údaj nastaven pro konkrétní

poãítaã, bude na nûm pouÏit. Jinak se vyuÏije

hodnota z odpovídající subsítû. Není-li urãena

ani tam, pouÏije se údaj z kofienové domény,

platn˘ jako „default“ pro celou síÈ.

NetInfo navíc kaÏdé doménû pfiifiadí jméno

(zpÛsob, jak˘m je to provedeno, si ukáÏeme

pozdûji). Kofienová doména má vÏdy jméno /

a jméno kaÏdé z niÏ‰ích domén je urãeno do-

ménou, jeÏ jí je nadfiízena. MÛÏeme toho vy-

uÏít a domény urãovat pomocí standardní ces-

ty, ve které jsou jednotlivá jména oddûlena

lomítky. Systém si tuto cestu na korektní

kombinaci adresy poãítaãe a tagu uÏ pfievede

sám. Napfiíklad tedy doménu centrum prahy

z trochu pfiehnaného minulého pfiíkladu by-

chom oznaãovali /praha/centrum a listová do-

ména poãítaãe g4 v managementu v praÏském

centru by se oznaãila /praha/centrum/mana-

gement/g4.

V cestách mÛÏeme standardním zpÛsobem

pouÏívat i "." a "..", takÏe napfiíklad v doménû

poãítaãe g4 z minulého pfiíkladu bychom se

mohli na doménu reprezentující subsíÈ praÏské

centrum odkazovat cestou ../.. stejnû dobfie

jako cestou /praha/centrum.

(Je zfiejmé, v ãem je rozdíl mezi obûma zpÛ-

soby: /praha/centrum bude praÏské centrum

vÏdy, i kdyÏ bude síÈ pfiekonfigurována. ../.. je

naproti tomu vÏdy „nadfiízená doména nadfií-

zené domény“, takÏe kdybychom síÈ pfiedûlali

a poãítaã g4 pfienesli do domény /ostrava/pro-

dej, odkazovala by cesta ../.. na kofienovou do-

ménu sítû.)

A d r e s á fi e ,  k l í ã e

a h o d n o t y

Víme jiÏ, Ïe uvnitfi kaÏdé domény jsou uloÏeny

údaje; nyní se podíváme na jejich strukturu.

Na první pohled bychom mohli fiíci, Ïe kaÏdá

doména je kompletní databáze, obsahující

fiadu tabulek, z nichÏ kaÏdá mÛÏe obsahovat li-

bovolnû mnoho fiádkÛ s daty; vnitfiní struktura

domén NetInfo je v‰ak trochu luxusnûj‰í a fle-

xibilnûj‰í.

Namísto tabulek jsou v doménách NetInfa ad-

resáfie – rozdíl spoãívá v tom, Ïe adresáfie, podo-

bnû jako samotné domény, jsou uloÏeny v hierar-

chické struktufie: podívejme se na obr. 4.

Databáze NetInfo tak má vlastnû „dvojitû

stromovou strukturu“: na jedné úrovni jsou

v ní uloÏeny domény, na druhé adresáfie uvnitfi

domén. Obû struktury v‰ak mají odli‰n˘ úãel:

hierarchická struktura domén odpovídá struk-

tufie sítû a spolu s prohledáváním od listÛ ke

kofienu zaji‰Èuje korektní pfiifiazení hodnot

jednotliv˘m poãítaãÛm. Hierarchická struktura

adresáfiÛ uvnitfi domény naproti tomu pomáhá

lépe se orientovat v uloÏen˘ch datech.

Jak víme, domény jsou v principu urãeny

adresou poãítaãe a tagem, ale jména a stro-

mová struktura umoÏÀují jejich specifikaci po-

mocí cest; velmi podobnû tomu je i u adresá-

fiÛ. Ty jsou v principu urãeny ãísly ID

(jednoznaãn˘mi v rámci kaÏdé domény); jsou

v‰ak pojmenovány a mají hierarchickou struk-

turu, takÏe se na nû opût mÛÏeme odkazovat

pomocí cest: na obr. 4 je /machines/next adre-

sáfi obsahující údaje o poãítaãi next;/users/ocs

je adresáfi obsahující údaje o uÏivateli ocs.

Konkrétní údaje jsou uvnitfi adresáfiÛ uloÏe-

ny ve slovníkové struktufie: kaÏd˘ údaj je ur-

ãen jménem (mÛÏeme mu fiíkat klíã) a jeho

hodnotou je pole obsahující libovoln˘ poãet

textov˘ch fietûzcÛ (vidíme, Ïe oproti bûÏné ta-

bulce je NetInfo o poznání luxusnûj‰í). Pole

mÛÏe b˘t i prázdné; i tento pfiípad má smysl –

existence nebo neexistence daného klíãe v ur-

ãitém adresáfii mÛÏe slouÏit jako „flag“, repre-

zentující hodnotu typu ano/ne.

P fi í ‰ t û

V pfií‰tím Chipu se seznámíme s nûkter˘mi

standardními klíãi a adresáfii a nakonec i se

zpÛsobem práce s databází NetInfo.

Ondfiej âada

místní
doména 1

místní
doména 2

místní
doména 3

síÈová
doména

doména
XYZ

"master"="next/network"
"xyz"="a", "b", "c"

"name"="machines"
"cokoli"
"xyz"="xyzt"

"name"="next"
"xyz"="a", "b", "c", "haha"
"serves"="./network"
"ip_address"="1.2.3.4"

"name"="users"

"name"="root"
"uid"="0"
"home"="/" ...

"name"="ocs"
"uid"="100"
"home"="/ocs" ...

Obr. 3: Hierarchická struktura NetInfa

Obr. 4: Hierarchická struktura adresáfiÛ
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DEMOSHIELD 6.0

Systém, ktor˘ vám teraz predstavíme, v‰ak

neslúÏi len na vytváranie prezentácií. Pomo-

cou jeho mocn˘ch vizuálnych nástrojov r˘chlo

a bez problémov vytvoríte dema rôzneho druhu,

multimediálne ovládacie programy distribuãn˘ch

CD-ROM, elektronické manuály, distribuãné pre-

hliadaãe a v‰etko iné, ão sa na takéto aplikácie

poná‰a. S obsiahnutou multimediálnou pod-

porou dosiahnete naozaj skvelé v˘sledky, ktoré 

urãite zaujmú va‰ich zákazníkov.

Firma InstallShield je poskytovateºom softwa-

rov˘ch v˘vojov˘ch nástrojov. Od dôb svojho za-

loÏenia v roku 1987 je vo svete uznávaná ako

jedniãka v technológii softwarovej distribúcie. 

Jej najznámej‰ím produktom sú programy radu

InstallShield pre vytváranie in‰talácií, ktoré dnes

pouÏíva 92 zo 100 najväã‰ích spoloãností vyvíja-

júcich a distribuujúcich software (patria sem aj

Microsoft, Symantec, Adobe a ìal‰í). Nemenej

známy (aj keì u nás e‰te dosÈ málo roz‰íren˘) 

je aj DemoShield, s ktor˘m sa môÏete stretnúÈ

vo forme vytvoren˘ch ovládacích programov 

rôznych in‰talaãn˘ch a demon‰traãn˘ch CD.

I n ‰ t a l á c i a  a s y s t é -

m o v é  p o Ï i a d a v k y

Program sa dodáva na in‰talaãnom CD-ROM

spolu s klasickou papierovou dokumentáciou,

ale samozrejme na CD nájdete dokumentáciu aj

v elektronickej forme (vo formáte Adobe Acro-

bat). Pre r˘chlej‰ie zvládnutie programu je k dis-

pozícii okrem tlaãeného aj on-line sprievodca

tvorby demo súborov v priebehu niekoºk˘ch mi-

nút, ktor˘ vychádza z dodávan˘ch ‰ablón.

Na CD okrem samotného DemoShield nájdete

tieÏ programy Adobe Acrobat Reader, ìalej po-

tom AfterImage od £rmy Oops Software, Multi-

media Xplorer od £rmy Moon Software a Softwa-

re Video Camera od £rmy Blue Sky Software.

Ovládací program in‰talaãného CD je samo-

zrejme vytvoren˘ programom DemoShield

a dáva veºmi dobr˘ obraz jeho moÏností, tak isto

ako dodávan˘ v˘ukov˘ program. In‰talácia je

bezproblémová a jej maximálny variant na disku

zaberie okolo 185 MB, priãom vy‰e 100 MB

z toho zaberajú ukáÏkové demo prezentácie.

Pre prácu s programom budete potrebovaÈ

poãítaã pre Windows, teda s procesorom Penti-

um 90 MHz a lep‰ím, 32 MB RAM, my‰, SVGA

monitor s 256 farbami a samozrejme Windows

95/98, Windows NT (SP3), prípadne aj Win-

dows 2000. ëalej je potrebn˘ aj Internet Explo-

rer 4.0 a nov‰í (len pre nápovedu). Pre maxi-

málne vyuÏitie v‰etk˘ch moÏností programu sa

doporuãuje zvuková karta a moÏnosÈ prehráva-

nia AVI súborov. Pre prehrávanie vytvoren˘ch

prezentácií postaãí poãítaã s procesorom mini-

Asi v‰etci v˘robcovia softwaru sa

snaÏia maximálne prezentovaÈ svoje

v˘robky a produkty.  MnoÏstvo firiem

na tento úãel vytvorilo vlastné

aplikácie, ktor˘ch úlohou je ão najviac

uºahãiÈ túto ãinnosÈ pri maximálne

efektnom v˘sledku. Jedn˘m z t˘ch,

ktor˘ patria medzi ‰piãku v produkcii

tak˘chto systémov, je americká firma

InstallShield Software Corporation so

svojim produktom DemoShield.

Profesionálneprezentácie

Prostredie DemoShield 6.0

DemoShield nájde uplatnenie v kaÏdej firme, 
ktorá vyvíja software, no nielen tam.
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málne 486/66 MHz, 16 MB RAM, VGA moni-

tor, my‰ a Windows 3.1x a vy‰‰í. Vhodná je

tieÏ multimediálna v˘bava.

N o v é  p r o s t r e d i e

KaÏdá nová verzia programu priná‰a nejaké

novinky a samozrejme aj vylep‰enia existujú-

cich funkcií. Inak to nie je ani v tomto prípa-

de, no DemoShield 6.0 je oproti svojmu pred-

chodcovi úplne prepracovan˘ (takmer na

nepoznanie, na‰Èastie v‰ak k lep‰iemu). 

Prvé, s ãím sa stretnete, je celkom nové

pouÏívateºské rozhranie, zjednodu‰ujúce

tvorbu prezentácií a ìal‰ích multimediálnych

prvkov. Sú tu aj ukotviteºné panely nástrojov,

ktoré uºahãujú prácu (ão by dnes mala byÈ uÏ

‰tandardná vlastnosÈ Windows aplikácií).

Pracovná plocha je rozdelená na tri ãasti.

V ºavej sa nachádza panel, v ktorom je moÏné

pomocou záloÏiek zobraziÈ buì náhºady jednot-

liv˘ch scén vytváraného projektu, alebo stro-

mov˘ pohºad na pouÏité objekty (Tree View),

ktor˘ nahradil Scene Editor známy z predchád-

zajúcich verzií DemoShieldu. Prostredníctvom

stromu objektov je moÏn˘ ich v˘ber, nastavo-

vanie jeho vlastností a podobne. Viacnásobn˘

v˘ber umoÏÀuje preÈahovaÈ objekty, vkladaÈ

ich do ìal‰ích stránok, kopírovaÈ ich alebo

s nimi takto pracovaÈ aj v stromovom pohºade.

Nov˘ panel nástrojov upravujúcich text ob-

sahuje font, veºkosÈ, zarovnanie, farbu a po-

dobne. Atribúty fontov môÏu byÈ okamÏite me-

nené bez otvárania ak˘chkoºvek nov˘ch okien

alebo editorov. (Vhodné by v‰ak bolo vyobra-

zenie fontu v rolovacom zozname pre jeho v˘-

ber, ãím by sa práca zr˘chlila a sprehºadnila.)

Ovládanie je jednoduché, intuitívne a plne

prispôsobené prostrediu Windows. Pre uºah-

ãenie niektor˘ch ãinností sú k dispozícii sprie-

vodcovia, v prípade nejasností je k dispozícii

dobre spracovaná nápoveda.

V‰etk˘ch (menej skúsen˘ch zvlá‰È) urãite

pote‰í, Ïe nie je potrebné vytváraÈ Ïiadne

skripty alebo programovaÈ. Cel˘ proces tvor-

by je vizuálny, navy‰e sa pracuje v úplnom re-

Ïime WYSIWYG, a tak je v˘sledok va‰ej práce

okamÏite viditeºn˘.

F u n k c i e

Pri vytváraní dema sa stretnete so sprievod-

com, ktor˘ ponúkne jeden zo ‰iestich druhov

predde£novan˘ch typov (CD prehliadaã, kla-

sická £remná prezentácia, príruãka, r˘chly

prehºad, pomocné karty, alebo ãisté demo).

Bez problémov teda vytvoríte demo zamerané

na poskytnutie v‰eobecn˘ch informácií, demo,

ktoré ukazuje postupne moÏnosti va‰ej apli-

kácie, elektronick˘ manuál s nad‰tandardn˘mi

schopnosÈami, obsluÏn˘ program CD (ktor˘

poskytne v‰etko od informácií o produkte

a autorovi aÏ po spustenie in‰talaãného pro-

gramu), prípadne demo, ktoré dáva vá‰mu

programu príkazy a ovláda ho ako v skutoã-

nosti, alebo iné ºubovoºne zamerané projekty.

U kaÏdého typu je k dispozícii niekoºko profe-

sionálnych gra£ck˘ch tém, ktoré vám v˘razne

uºahãia návrh (hlavne ak nepatríte ku gra£cky

nadan˘m pouÏívateºom). Okrem v˘beru typu

dema a gra£ckého vzhºadu môÏete e‰te pro-

stredníctvom sprievodcu zadaÈ informácie

o £rme, logo, nadpis a podnadpis dema.

V tejto fáze uÏ máte vlastne vytvorené

funkãné demo – staãí len zmeniÈ texty, obráz-

ky, odkazy na tlaãidlách a podobne a v‰etko

je hotové. Samozrejme tak˘mto spôsobom

môÏete vytvoriÈ len veºmi jednoduchú prezen-

táciu, pre zloÏitej‰ie projekty je potrebné

omnoho viac úprav.

Prácu nemusíte zveriÈ do rúk len sprievod-

covi, ale môÏete si v‰etko vytvoriÈ od zaãiatku

sami. Na túto ãinnosÈ existuje veºké mnoÏstvo

nástrojov a moÏností, s pomocou ktor˘ch

dáte svojmu demu tie správne vlastnosti.

MoÏné je vloÏiÈ tieto objekty: text, gra£ka, zo-

snímané obrazovky aplikácií, video, udalosti,

„hotspots" (neviditeºná plocha, na ktorej sa

klepnutím inicializuje zadaná akcia), normál-

ne a obrázkové tlaãidlo, VCR prvok (ovládací

panel dema s de£níciou tlaãidiel pre jeho

ovládanie), za‰krtávacie políãka, menu, edito-

vateºn˘ textov˘ riadok, premenné, rolovací

zoznam, spú‰Èanie aplikácií a ìal‰ie prvky

a funkcie. Pre r˘chlej‰iu a efektívnej‰iu prácu

s vkladan˘mi objektmi a lep‰iu celkovú úpra-

vu sú k dispozícii nástroje pre zarovnávanie

objektov a gra£cká mrieÏka.

Vytváranie textu nemá vlastnosÈ WYSIWYG

priamo (ako by sa asi oãakávalo), ale je k dis-

pozícii jednoduch˘ textov˘ editor. Ten umoÏ-

Àuje základné formátovanie a zmenu typu

písma, av‰ak len pre cel˘ text. PouÏiÈ môÏete

aj kontrolu pravopisu (len angliãtina). Takto

vytvoren˘ text je potom umiesten˘ v texto-

vom rámãeku.

MoÏnosti pre vkladanie gra£ky sú ‰iroké.

Samozrejmé je kreslenie priamky, obdæÏnika,

kruhu, mnohouholníkov, hviezd, ‰ípok

a in˘ch predde£novan˘ch gra£ck˘ch útvarov.

Jednoduché je aj vkladanie obrázkov (podpo-

rované sú formáty BMP, GIF, JPG, PCX a PNG).

Medzi pouÏiteºn˘mi objektmi je aj nevidi-

teºn˘ objekt skupina, prostredníctvom ktoré-

ho sa zoskupujú iné objekty, ão poskytne

spoloãnú manipuláciu s objektmi a lep‰í pre-

hºad. ëal‰ím neviditeºn˘m objektom je pre-

menná. Nadobúda textové alebo ãíselné hod-

noty, ktoré sú pouÏiteºné pre iné objekty

(napríklad ako rôzne parametre). Ich zmenouMoÏnosti tvorby

Sprievodca pomôÏe s vytvorením nového dema

Definovanie akcií pre objekty

SúãasÈou DemoShield je aj sprievodca pre 
vytvorenie in‰talácie, ão veºmi uºahãuje distribúciu 

vytvoren˘ch produktov.
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potom upravíme v‰etky objekty, kde bola

daná premenná pouÏitá. V‰etky vytvorené

alebo vloÏené objekty je moÏné jednoducho

duplikovaÈ, ão u‰etrí veºké mnoÏstvo práce. 

DemoShield nezaostáva ani v multimédi-

ách a internete. Sú tu moÏnosti vloÏenia vi-

dea a zvuku, ktoré va‰e produkty urãite za-

traktívnia. Z internetov˘ch moÏností pote‰í

vkladanie odkazov na webové stránky, od-

kazy na e-mail a podobne. Podrobn˘ sprie-

vodca sprevádza procesom tvorby e-mailo-

v˘ch, WWW alebo FTP odkazov, automaticky

otvára e-mail editor, web site lebo FTP adre-

su a tieÏ pomáha pripojiÈ vlastné demá

k on-line médiám.

ëal‰ie uºahãenie pri tvorbe demoverzií

programov priná‰ajú nástroje pre priame sní-

manie obrazovky va‰ej aplikácie, prípadne

povelov, ktoré aplikácii zadávate (tie potom

bude demo opakovaÈ). Nezanedbateºná je

podpora programu Lotus ScreenCam, ktor˘ sa

dodáva ako súãasÈ DemoShield a vynikajúco

s ním spolupracuje.

Aby nebolo vytvárané demo len statické,

je k dispozícii veºa moÏností priradenia rôz-

nych akcií pre jednotlivé objekty. Tak rozh˘-

bete ºubovoºné vloÏené objekty; dráha ich 

pohybu sa urãuje de£novaním zaãiatku, 

zastavenia a konca dráhy objektu pomocou

kombinácie niekoºk˘ch druhov pohybov

a mnoÏstva efektov. âas jednotliv˘ch pohy-

bov, zastavení, viditeºnosti, ale aj in˘ch uda-

lostí (video, zvuk) a ‰peciálnych efektov sa

de£nuje pomocou editoru ãasov˘ch priamok.

V Àom sú pomocou ãasov˘ch priamok urãené

ãasy pre zobrazenie, zastavenie a skrytie

jednotliv˘ch objektov scény.

Pre niektoré objekty existujú aj voliteºné

akcie. Tieto reagujú na stlaãenie nastaven˘ch

kláves alebo tlaãidiel my‰i, prípadne jej po-

hyb nad objektom. Tu sa tieÏ stretnete so

sprievodcom, ktor˘ vám bude nápomocn˘.

Na v˘ber je niektorá z vy‰e 40 moÏn˘ch akcií

– môÏe to byÈ napríklad prechod na inú scé-

nu, ovládanie samotného dema (vpred,

vzad,...), manipulácia s jednotliv˘mi objektmi

(zobrazenie, pohyb,...), spustenie zvuku ale-

bo videa, tlaã súboru, spustenie aplikácie

a mnoÏstvo ìal‰ích.

U väã‰iny podobn˘ch programov vzniká

problém pri distribúcii demoverzií a prezentá-

cií. Tu je v‰ak distribúcia veºmi jednoduchá,

pretoÏe súãasÈou DemoShield je sprievodca

pre vytvorenie in‰talácie. Ten vytvorí in‰talaã-

né médiá, na ktoré okrem samotného dema

pribalí v‰etko potrebné, a dokonca aj odin-

‰talaãn˘ program. ZvoliÈ môÏete typ distribú-

cie, 32- a 16bitovú verziu prehliadacieho pro-

gramu, vytvorenie súboru pre automatické

spustenie a podobne.

DemoShield samozrejme obsahuje e‰te

mnoÏstvo ìal‰ích nov˘ch a inovovan˘ch funk-

cií. Vylep‰ená bola napríklad tlaã, kde stránky

môÏu byÈ tlaãené v zmen‰enom formáte,

vhodnom pre prehliadanie. 

Zmenen˘ bol aj samotn˘ projektov˘ sú-

bor, ktor˘ teraz obsahuje úplné cesty ku

v‰etk˘m zdrojom importovan˘m pomocou

odkazov alebo DAT súborov. DemoShield

tak automaticky vie, kde má pri tvorbe dema

pre distribúciu získaÈ v‰etky pouÏívané sú-

bory, a ktoré z nich budú pouÏívané pri otvá-

raní dema, jeho ukladaní alebo tvorbe. 

Z á v e r

DemoShield 6.0 je kvalitn˘ produkt, pomocou

ktorého vytvoríte v krátkom ãase perfektné

multimediálne demo. Práca s ním je intuitívna

a navy‰e nevyÏaduje písanie Ïiadnych skrip-

tov alebo programovanie (preto ju zvládne

kaÏd˘ pouÏívateº Windows). Samozrejme sa

najdú veci, ktoré by sa dali aj vylep‰iÈ (editá-

cia textu), tie sú v‰ak pri celkov˘ch moÏnos-

tiach nepodstatné. Preto môÏeme Demo-

Shield jednoznaãne doporuãiÈ.

DemoShield je produkt, ktor˘ urãite nájde

uplatnenie v kaÏdej £rme, ktorá vyvíja soft-

ware, no nielen tam. DokáÏe veºmi jednodu-

cho vytvoriÈ perfektné prezentácie, demover-

zie programov, elektronické manuály,

v˘ukové programy, obsluÏné programy CD

a mnoÏstvo iného. Pre túto ãinnosÈ obsahuje

veºmi veºa nástrojov, s ktor˘mi vytvoríte prá-

ve to, ão poÏadujete. Integrácia multimédií,

‰peciálne efekty a akcie objektov hovorí za

v‰etko. Zabezpeãená je aj distribúcia, pretoÏe

je moÏné priamo vytvoriÈ in‰talaãné médiá.

MoÏno by teraz niekto namietal, Ïe prezen-

taãné programy sú dnes súãasÈou skoro kaÏdé-

ho kancelárskeho balíka; tieto programy v‰ak

oproti DemoShield poskytujú oveºa menej moÏ-

ností a navy‰e ich prezentácie sú statické.

·tefan Stieranka

Editor textov

DemoShield 6.0

Program pre vytváranie multimediálnych prezentá-
cií, demoverzií, ovládacích programov CD ap. pro
Windows.

Hardwarové nároky 3 PC s Pentiem 90 MHz a lep-
‰ím, 32 MB RAM, my‰, SVGA monitor, 185 MB na
disku (kompletná in‰talácia)

V˘robca 3 InstallShield Software Corporation, USA

Poskytol 3 UNICORN Distribution, Praha

Cena 3 18 000 Kã (bez DPH)

Vytváranie distribuãného CD

Nov˘ Demo Explorer so zobraze-
ním pouÏit˘ch objektov
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EPOC

C o  s e  v e j d e  d o  k a p s y . . .

Je vhodné si nejprve uvûdomit, jaká mají mobilní

zafiízení specifika: existuje fiada rozdílÛ mezi nimi

a stolními (nebo i pfienosn˘mi) poãítaãi. UkáÏeme

si, Ïe – a proã – není vhodné, a ãasto ani moÏné,

pouÏívat na pfienosn˘ch zafiízeních pfiímo softwa-

re psan˘ pro stolní systémy.

Prvním omezujícím faktorem je obrazovka, re-

spektive displej. U pfienosného pfiístroje bude mít

nutnû pomûrnû malé rozmûry – uÏ jen z toho ply-

ne napfiíklad nesmyslnost vyuÏití klasick˘ch

„okénkov˘ch“ uÏivatelsk˘ch rozhraní, protoÏe na

malou obrazovku se prostû víc oken vedle sebe –

má-li b˘t jejich obsah ãiteln˘ – nevejde. V souãas-

nosti navíc pfienosn˘ displej bude mít pomûrnû

malé rozli‰ení, ‰patn˘ kontrast a bude patrnû

ãernobíl˘ (sice existují barevné displeje, ale jejich

ãitelnost je pramizerná a mají velmi vysokou

spotfiebu energie – proto jsou v praxi u mobilních

zafiízení zatím víceménû nepouÏitelné). Z toho vy-

pl˘vají dal‰í omezení: na displeji s mal˘m rozli‰e-

ním napfiíklad nelze vyuÏívat virtuální soufiadnice,

programátor musí adresovat pfiímo pixely – jinak

by zaokrouhlovací chyby vedly k neúnosnému

zobrazení.

Aãkoli operaãní pamûÈ mobilních zafiízení se

uÏ dnes poãítá v megabajtech, je pofiád Ïalostnû

malá proti stolním systémÛm, kde standardem

jsou stovky megabajtÛ. Navíc u pfienosn˘ch zafií-

zení neb˘vá k dispozici virtuální pamûÈ, která pa-

mûÈové moÏnosti stolních systémÛ fakticky roz‰i-

fiuje na desítky gigabajtÛ. DÛsledkem je opût

nutnû jin˘ pfiístup k programování: zatímco napfií-

klad na stolním systému je naprosto legitimní

a korektní pro zpracování dat v souboru nejprve

cel˘ soubor naãíst do pamûti a tam jej zpracová-

vat (a díky stránkování je to dokonce nejv˘hod-

nûj‰í varianta), u mobilního systému nic podob-

ného nepfiipadá v úvahu.

Obdobn˘m limitem je i v˘poãetní v˘kon; do-

konce i mikroprocesory tfiídy Intel 80×86 dnes na-

bízejí velmi vysok˘ v˘kon, a rozumné procesory

(napfi. PowerPC G4) splÀují je‰tû nedávno uzná-

vané normy pro superpoãítaãe. Procesory mobil-

ních zafiízení jsou naproti tomu v˘znamnû limito-

vány nutností úspory energie. I ten nejv˘konnûj‰í

souãasn˘ procesor, vhodn˘ pro mobilní vyuÏití

(patrnû to je‰tû stále bude StrongARM), nenabízí

ani zlomek v˘konu bûÏného dnes i u takového

iMacu na hraní. I to má samozfiejmû v˘znamn˘

dopad na typ algoritmÛ vhodn˘ch pro pouÏití na

mobilních zafiízeních.

Za samostatnou zmínku stojí i to, Ïe mobilní

pfiístroje mají aÏ na v˘jimky operaãní systém

a sadu standardních aplikací umístûné v pamûti

typu ROM. To podstatn˘m zpÛsobem omezuje

moÏnost upgradu, a z toho plynou fiádovû vy‰‰í

poÏadavky na spolehlivost a kvalitu systému

a aplikací, neÏ na jaké jsou zvyklí programátofii

stolních systémÛ: pfiístup firem jako Microsoft –

„KdyÏ tam bude chyba, vydáme patch“ – je zde

nemoÏn˘.

Extrémní nároky na spolehlivost a stabilitu jak

operaãního systému, tak i aplikací – a v tomto pfií-

padû i „third party“ aplikací – jen zdÛrazÀuje typic-

k˘ zpÛsob vyuÏívání mobilního pfiístroje: Ïádn˘ re-

start nepfiipadá v úvahu, uÏivatel prostû chce mít

zafiízení kdykoli k dispozici, bez nûjakého startová-

ní a zavádûní systému. Podobnû aplikace se vût‰i-

nou neukonãují – namísto toho se jen deaktivují,

V tomto textu se pokusíme

ãtenáfie struãnû seznámit se

základními rysy operaãního

systému Epoc, pouÏívaného pro

nejrÛznûj‰í digitální mobilní

zafiízení – od inteligentních

telefonÛ aÏ po kapesní poãítaãe. 

Omnia mea mecum porto
(Cicero)

Mobilní software musí b˘t stabilní na úrovni, 
na niÏ jsou zvyklí pisatelé prÛmyslového softwaru,

ale ne uÏivatelé Windows.

Ericsson R380, smartphone vyuÏívající Epoc
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a zítra, za t˘den nebo pfií‰tí mûsíc chce uÏivatel

pokraãovat v práci pfiesnû tam, kde minule

skonãil. Z obdobn˘ch pfiíãin se data z mobilních

pfiístrojÛ obvykle nezálohují, pfiitom v‰ak jde

o údaje pro uÏivatele obvykle velmi dÛleÏité: to

je dal‰í dÛvod, proã musí mobilní software b˘t

stabilní pfiinejmen‰ím na úrovni, na niÏ jsou

zvyklí pisatelé prÛmyslového softwaru, ale ne

uÏivatelé Windows.

Typick˘m pamûÈov˘m médiem pfienosného

systému je pamûÈová karta SSD, nejspí‰e ze

v‰eho standardní Compact Flash. V˘hodou je

daleko vy‰‰í spolehlivost, neÏ jakou nabízí ja-

k˘koli pevn˘ disk (snad jen s v˘jimkou disko-

v˘ch polí); nev˘hodou je ale vysoká cena

a nízká kapacita. Proto je nutné uzpÛsobit al-

goritmy, vyuÏívané na mobilních systémech,

pro ‰etfiení místem na disku; nûco podobného

je dnes u stolních systémÛ pfii jejich diskov˘ch

kapacitách zaãínajících nûkde u 10 GB napro-

sto neobvyklé.

Velmi podstatn˘m omezením jsou extrémní

nároky na energetickou úspornost: mobilní za-

fiízení si nemÛÏe dovolit pracovat na jednu

sadu baterií jen nûkolik hodin! Samotné bate-

rie pfiitom musí b˘t malé a lehké: pÛlkilová

krabice není mobilní zafiízení, ale trhaã kapes;

o vût‰ích pfiístrojích ani nemluvû. Kromû ostat-

ních dÛsledkÛ (jako je napfi. jiÏ zmínûn˘ nízk˘

v˘poãetní v˘kon) z toho vypl˘vají opût speci-

fické nároky na software: operaãní systém ta-

kového zafiízení musí b˘t schopen selektivnû

vypínat v‰echny nepotfiebné funkãní bloky pro

maximální úsporu energie (a hardware to sa-

mozfiejmû musí umoÏnit).

Koneãnû, vût‰ina paradigmat grafického

uÏivatelského rozhraní (o fiádkovém rozhraní

nemá smysl u mobilních pfiístrojÛ, urãen˘ch

pfieváÏnû pro laiky, vÛbec uvaÏovat) ze stol-

ních zafiízení je na mobilních systémech zhola

nepouÏitelná. JiÏ jsme se zmínili o nesmyslnos-

ti klasického systému oken na malém displeji;

sem patfií i typické pouÏití dotykového displeje

namísto my‰i (i s perem se pracuje zásadnû ji-

nak, nadto dotykov˘ displej se bûÏnû ovládá

prstem, a zde jiÏ je „my‰ové“ ovládání doko-

nale k niãemu), nebo to, Ïe mobilní pfiístroje

ãasto vÛbec nemají klávesnici.

Posledním specifikem pfienosného zafiízení

je mimofiádn˘ dÛraz na komunikaãní sluÏby:

je‰tû mnohem více neÏ u stolních systémÛ zde

platí Ovidiovo Tristis eris, si solus eris. UÏiva-

telé stolních poãítaãÛ potfiebují synchronizovat

údaje sv˘ch stolních a pfienosn˘ch pfiístrojÛ; ti,

kdo uÏívají jen pfienosné systémy (a podle

v‰ech fundovan˘ch pfiedpovûdí bude takov˘ch

lidí bûhem nûkolika málo let drtivá vût‰ina),

potfiebují komunikovat s ostatními. Smutn˘m

Ïertem je dnes bûÏná situace, kdy si dva uÏiva-

telé pfienosn˘ch poãítaãÛ vymûní papírové vi-

zitky, a pak se oba na chvilku odvrátí, aby ob-

sah vizitek mohli pfiepsat do poãítaãe!

Komunikace klade nároky pfiedev‰ím na ope-

raãní systém: poÏadavky vût‰iny komunikaã-

ních protokolÛ a zafiízení znamenají, Ïe odezva

systému pro mobilní zafiízení musí odpovídat

realtime operaãním systémÛm.

S o u ã a s n é  a l t e r n a t i v y

V souãasnosti existuje nûkolik alternativ soft-

waru pracujícího na pfienosn˘ch systémech.

Pokusíme se je struãnû shrnout.

Klasick˘m fie‰ením, dodnes nezfiídka vyuÏí-

van˘m zvlá‰È u mobilních telefonÛ, je proprie-

tární systém, vyvinut˘ specificky pro ten kter˘

konkrétní pfiístroj. Sem mÛÏeme zafiadit i nû-

které obecnûj‰í, ale málo pouÏívané systémy,

jako Newton nebo i GEOS. Snad není zapotfiebí

podrobnû rozvádût, Ïe – a proã – takové fie‰ení

nemá Ïádnou budoucnost, snad vyjma tûch

nejtriviálnûj‰ích zafiízení.

Velmi oblíben˘m a roz‰ífien˘m systémem je

PalmOS. Jeho zásadní nev˘hodou v‰ak je jeho

struktura: je to operaãní systém velmi zhruba

srovnateln˘ se star˘mi verzemi Mac OS (od

kter˘ch je ostatnû odvozen), a stejnû jako pro

nû i pro nûj platí: navrch huj, vespod fuj – uÏi-

vatelské rozhraní je velmi hezké, ale struktura

systému je mizerná a API je pro programátory

trestem. Urãitou nadûjí pro budoucnost je ini-

ciativa firmy Nokia, jeÏ (snad – oficiální vyjád-

fiení v tomto smûru, pokud vím, neexistuje)

pracuje na projektu „nasazení“ uÏivatelského

rozhraní PalmOS na jádro Epocu – je‰tû se

k tomu pozdûji vrátíme.

·piãkové marketingové oddûlní firmy Micro-

soft je pfiíãinou relativního úspûchu systému

Windows CE. Jak známo, v˘robci mobilních zafií-

zení dnes od Windows CE houfnû upou‰tûjí;

vzhledem k úrovni tohoto systému (jehoÏ pfiído-

mek se do ãe‰tiny pfiekládá „Celkovû Eklhaft“)

v‰ak lze za relativní úspûch povaÏovat uÏ to, ko-

lik poãítaãÛ s Windows CE bylo vÛbec vyrobeno.

Kromû v‰ech nev˘hod, jeÏ Windows mají obe-

cnû (a jeÏ jsou víceménû dány tím, Ïe kvalita

softwarového oddûlení firmy Microsoft je bohu-

Ïel nepfiímo úmûrná kvalitû oddûlení marketin-

gového), Windows CE stejnû jako jak˘koli jin˘

systém „pfiesazen˘“ ze stolních poãítaãÛ skoro

vÛbec nedbají na specifika mobilních pfiístrojÛ,

Vût‰ina paradigmat grafického uÏivatelského 
rozhraní ze stolních zafiízení je na mobilních 

systémech zhola nepouÏitelná.

Epoc je vhodn˘ nejen pro kapesní 
poãítaãe, ale i pro jiná digitální mobilní 

zafiízení, napfiíklad inteligentní telefony

Psion Revo, patrnû nejmen‰í
plnohodnotn˘ kapesní poãítaã 
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orientaãnû uvedená v minulé kapitole. Pfiejme-

nování Windows CE na Pocket PC na tom nic ne-

mûní.

Obdobn˘m problémem trpí plnû otevfiená fie-

‰ení: napfiíklad pro pfienosné mikropoãítaãe

Psion jiÏ dnes existuje implementace Linuxu,

v praxi v‰ak je naprosto nepouÏitelná, z podo-

bn˘ch dÛvodÛ jako Windows CE: operaãní sys-

témy na bázi Unixu byly navrÏeny a pûstovány

pro stolní systémy, a ani jejich jádro, ani jejich

uÏivatelské rozhraní se nedokáÏou se specifiky

mobilních pfiístrojÛ vyrovnat. Pfiesto jsem osob-

nû pfiesvûdãen, Ïe systémy na bázi Unixu jsou

budoucností mobilních zafiízení – stejnû jako

jsou souãasností pfiístrojÛ stolních (o Windows

nemá smysl hovofiit, a jinak i Apple právû v sou-

ãasnosti pfiechází na systém Mac OS X, jehoÏ

základní vrstva Darwin je otevfien˘ systém, vel-

mi blízk˘ BSD Unixu). Tato budoucnost je v‰ak

podle mého názoru dost vzdálená, pfiinejmen-

‰ím deset rokÛ; v souãasnosti bohuÏel otevfiená

fie‰ení na mobilních platformách nejsou pro

praktické vyuÏití zajímavá.

Zb˘vá tedy systém, kter˘ je vlastním téma-

tem tohoto pfiíspûvku: Epoc, vyvinut˘ firmou

Psion a dnes rozvíjen˘ a podporovan˘ spoleã-

ností Symbian, jeÏ kromû Psionu sdruÏuje nej-

v˘znamnûj‰í v˘robce mobilní techniky (jako je

Motorola, Nokia nebo Ericsson).

Jak je správnû fieãeno v nesmrtelném „Nû-

kdo to rád horké“, nikdo není dokonal˘. Doko-

nal˘ není ani Epoc, naopak, obsahuje fiadu

kompromisÛ a chyb; s fiadou z nich se v tomto

textu také seznámíme. Asi nejnepfiíjemnûj‰í je,

Ïe na rozdíl od dne‰ních nejv˘znamnûj‰ích ope-

raãních systémÛ (Apple Darwin, FreeBSD, Linux)

není jeho kód plnû otevfien˘: lze jej získat pouze

na základû pomûrnû drahé licence, pfiístupné

pouze velk˘m v˘robcÛm mobilního hardwaru.

Pfiesto jsem pfiesvûdãen, Ïe v horizontu nej-

bliÏ‰ích deseti dvaceti let – neÏ mobilní platfor-

my opanují otevfiené systémy na bázi Unixu – je

právû Epoc sice ne dokonal˘m, ale pfiesto s vel-

kou rezervou nejlep‰ím softwarov˘m fie‰ením

pro mobilní systémy. Podrobnûj‰ímu pohledu

na Epoc bude vûnován zbytek tohoto textu,

proto jen struãnû uvedu dÛvody, jeÏ mám pro

tento názor:

3 Epoc je v souãasnosti nesrovnatelnû lépe pfii-

zpÛsoben specifikÛm mobilních zafiízení neÏ

jak˘koli jin˘ systém. To platí díky tomu, Ïe byl

pro mobilní pfiístroje pfiímo navrÏen, nadto fir-

mou Psion, jeÏ byla a je v oboru mobilních

systémÛ svûtovou jedniãkou (ostatnû i název

„organizer“ vznikl zobecnûním konkrétního

jména prvého produktu firmy Psion!).

3 UÏivatelské rozhraní Epocu je nesmírnû flexi-

bilní a podporuje jak velmi luxusní grafick˘

systém pro pfienosné poãítaãe, tak i jedno-

úãelové sluÏby, vhodné napfiíklad pro mobil-

ní telefony ãi pagery.

3 Aãkoli jádro Epocu není tak kvalitní jako jád-

ra ‰piãkov˘ch stolních systémÛ (napfi. Mach

v Darwinu), pofiád je jim daleko blíÏe neÏ za-

staralé sluÏby systémÛ jako PalmOS nebo

Windows CE. Epoc podporuje prakticky

v‰echny standardní technologie moderních

operaãních systémÛ, od ochrany pamûti

pfies architekturu klient/server aÏ po pre-

emptivní multitasking.

3 Epoc má navíc ‰irokou podporu fiady firem;

nehrozí mu proto napfiíklad situace systému

FreeBSD, kter˘ – aãkoli je jeho architektura

lep‰í neÏ architektura Linuxu, nemluvû ani

o Windows – pro nedostatek podpory Ïivofií

na okraji zájmu.

P o d í v e j m e  s e  p o d  k Û Ï i

Epoc je, jak uÏ víme z minulého odstavce, mo-

derní operaãní systém, v koncepci ne zásadnû

odli‰n˘ od systémÛ unixového typu (v konkrét-

ních implementacích ale, bohuÏel, fiada odli‰-

ností je, i tam, kde pro to Ïádné dÛvody nej-

sou). Jeho základem je pomûrnû velmi slu‰nû

navrÏené a dost v˘konné mikrojádro, které se

stará o základní systémové sluÏby. Mezi ty

patfií správa pamûti se samozfiejmou podporou

ochrany systémové pamûti pfied uÏivatelsk˘mi

procesy (samozfiejmou u slu‰n˘ch operaãních

systémÛ, nikoli mezi mobilními fie‰eními).

Stránkování lze vyuÏívat bez omezení napfií-

klad i pro úpravy kódu operaãního systému (ji-

nak to u systému v pamûti ROM není moÏné);

jsou podporovány i pamûÈovû mapované sou-

bory: napfiíklad dynamicky zavádûné knihovny

z pamûti ROM nejsou vÛbec „zavádûny“, na-

místo toho se jejich kód vyuÏívá pfiímo na ad-

resách, na nichÏ leÏí. Jádro nabízí i efektivní

systém zpráv pro meziprocesovou komunikaci

klient/server. Obsluha pfieru‰ení je optimalizo-

vána natolik, Ïe Epoc mÛÏe bez problémÛ

slouÏit jako realtime operaãní systém.

Správa procesÛ nabízí klasick˘ mechanis-

mus taskÛ a threadÛ, s podporou preemptivní-

ho multithreadingu. Oproti klasick˘m systé-

mÛm Epoc místy trochu pfiíli‰ podporuje

thready na úkor taskÛ (napfi. „majitelem“ ko-

munikaãního kanálu k serveru je thread, nikoli

task), coÏ trochu komplikuje pfienositelnost

nûkter˘ch programÛ; ta v‰ak je stejnû z dÛvo-

dÛ popsan˘ch v prvé kapitole u mobilních sys-

témÛ dost iluzorní.

Souãástí jádra je také vrstva HAL: s Dave Bow-

manem to nemá nic spoleãného, jedná se o pro-

stou zkratku Hardware Abstraction Layer; Epoc je

díky této vrstvû velmi snadno pfienositeln˘ na

prakticky libovolnou architekturu. V souãasnosti

jsou k dispozici verze pro ARM, StrongARM a Intel

80×86, zfiejmû jiÏ dnes se pfiipravuje port pro ar-

chitekturu Motorola M*CORE.

Vzhledem k tomu, Ïe na mobilních zafiíze-

ních nepfiipadá v úvahu restart, musí operaãní

systém podporovat dynamicky zavádûné

a uvolÀované ovladaãe; v Epocu tak tomu také

je, a odpovídající sluÏby jsou dost luxusní.

Neobvyklou zajímavostí Epocu je to, Ïe jej lze

snadno konfigurovat jako jednoprocesov˘ uza-

vfien˘ systém, ve kterém jsou v‰echny sluÏby

a servery reprezentovány pouze thready (odtud

pochází také neobvyklé zdÛraznûní threadÛ,

o kterém jsem se zmínil v pfiedminulém odstav-

ci). To samozfiejmû není samoúãelné – právû

díky tomu je snadné Epoc vyuÏít i na uzavfien˘ch

jednoduch˘ch zafiízeních typu mobilních telefo-

nÛ nebo pagerÛ, jejichÏ fiídicí mikroprocesor sa-

mozfiejmû nemá Ïádnou správu pamûti.

Grafick˘ server Epocu je skuteãnû serve-

rem, a ne jen knihovnou sluÏeb pro pfiístup

k obrazovce, jak je u mobilních systémÛ nedo-

br˘m zvykem. Nabízí proprietární sadu sluÏeb,

a má k tomu dobr˘ dÛvod: X Window by byly

zcela nevhodné a moderní grafické sluÏby,

jako napfiíklad Display PostScript, jsou – ales-

poÀ prozatím – vinou omezení mobilních sys-

témÛ nepouÏitelné. Zato je k dispozici fiada

sluÏeb specifick˘ch právû pro potfieby mobil-

ních systémÛ – napfiíklad samostatn˘ server

zaji‰Èuje pro úsporu omezen˘ch zdrojÛ nejen

sdílení písem, ale i obrázkÛ.

P fi í ‰ t û

Do tohoto ãísla se nám uÏ neve‰el popis

moÏností, které Epoc nabízí v oblasti v˘voje.

Na programátory tedy dojde pfií‰tû.

Ondfiej âada

Základem Epocu je pomûrnû slu‰nû navrÏené 
a v˘konné mikrojádro, které se stará 

o základní systémové sluÏby.
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Asi neexistuje ãtenáfi Chipu, kter˘ se poté,

co se rozhodl instalovat Linux, zfiekl staré-

ho operaãního systému, smazal ho a zaãal

z gruntu na ãisté louce. Pak ov‰em potfiebuje-

me tzv. boot manager – program, kter˘ pfii

startu poãítaãe umoÏní vybrat z nainstalova-

n˘ch operaãních systémÛ jeden ke spu‰tûní.

Nûkteré operaãní systémy jiÏ takov˘ nástroj

pod rÛzn˘m jménem obsahují (OS/2 – Boot

Manager, Linux – LiLo, DR DOS – Loader),

ov‰em existují i na operaãním systému nezá-

vislé aplikace. Rád bych vám jednu neobyãejnû

povedenou, freewarovou, pfiedstavil: eXtended

Operating System Loader 1.1.3 (XOSL).

Nejprve je tfieba upozornit, Ïe instalace více

operaãních systémÛ na jeden poãítaã je moÏná,

v Ïádném pfiípadû v‰ak není jednoduchá a bez-

problémová, zejména tehdy, máme-li jiÏ na disku

mnoÏství programÛ a dat. Nemûl by se do ní urãi-

tû pou‰tût uÏivatel, kter˘ bezpeãnû neovládá ma-

nipulaci s diskov˘mi oblastmi. Po úspû‰né insta-

laci v‰ak (díky nástroji, jako je XOSL) mohou více

operaãních systémÛ vyuÏívat i pouãení laici.

Po staÏení a rozbalení dat z domovské

stránky http://www.xosl.org vytvofiíme dle ná-

vodu startovací disketu systému Free DOS 0.4

Beta, na které se jiÏ nacházejí v‰echny potfieb-

né soubory pro instalaci XOSL. Autor progra-

mu velmi dÛraznû doporuãuje provádût insta-

laci XOSL z diskety, pro pfiípad, Ïe nebude v‰e

pracovat, jak má. Po instalaci totiÏ zÛstanou

na instalaãním médiu uloÏeny informace o pÛ-

vodním obsahu MBR (Master Boot Record) di-

sku a rovnûÏ o XOSL samotném. Není pak pro-

blém manaÏer korektnû odinstalovat vãetnû

obnovy pfiípadného pÛvodního manaÏeru. 

Instalaãní program se spou‰tí z DOS 

a pÛsobí dÛvûrnû znám˘m dojmem, podob-

n˘m AWARD BIOS. Îádné pfiekvapení se neko-

ná, strohost je aÏ zaráÏející, moÏnosti nastave-

ní a konfigurace jsou minimální. MÛÏeme si

vybrat, zda chceme boot manager instalovat,

odinstalovat, nebo obnovit uÏ nainstalovan˘.

Po otestování zafiízení PC dostaneme na v˘bûr,

zda se má instalace provést na jiÏ existující

DOS disk (FAT16 i 32), nebo na vyhrazenou

(dedikovanou) primární oblast disku, která

v‰ak jiÏ musí pfiedem existovat. Instalaãní pro-

gram sám Ïádnou moÏnost vytvofiení ãi mani-

pulace s diskov˘mi oblastmi nemá. Vzhledem

k limitovanému poãtu primárních oblastí je

nutno dobfie zváÏit, kam budeme XOSL instalo-

vat. Nûkteré operaãní systémy pro sebe vyÏa-

dují primární oblast (DOS, Win9x), jiné se spo-

kojí s logick˘m diskem na roz‰ífiené oblasti

(Linux, OS/2), takÏe na pouÏívan˘ch systé-

mech záleÏí, jestli zÛstane volná alespoÀ jedna

primární Partition. DÛleÏit˘ je fakt, Ïe Free

DOS neumoÏÀuje instalaci XOSL do DOS obla-

sti. Po v˘bûru cíle instalace je‰tû odpovíme na

otázky, které se t˘kají bodového rozli‰ení gra-

fické karty, pfiipojení my‰i a doporuãené insta-

lace Ranish Partition Manageru – coÏ je nástroj

pro práci s diskov˘mi oblastmi  (obdoba Nor-

ton DiskEditu).

Po restartu program mile pfiekvapí kom-

fortním grafick˘m prostfiedím, kde je v‰e snad-

no pochopitelné, srozumitelné a intuitivní. Pfii-

tom si musíme uvûdomit, Ïe v tuto chvíli je‰tû

nebûÏí Ïádn˘ operaãní systém, v‰e si musí

program obslouÏit sám!

Co nám ná‰ nov˘ boot manager nabízí?

MÛÏeme samozfiejmû volit typ bootovacího

operaãního systému, pfiiãemÏ lze jeden nasta-

vit jako pfiedvolen˘ a spou‰tûn˘ automaticky

s prodlevou, dále pfiidávat jednotlivé oblasti

do startovací nabídky, vyfiazovat a pfiidávat

popisy, horké klávesy, nastavovat implicitnû

zavádûnou oblast, nastavit skr˘vání primár-

ních oblastí, chránit vybrané nabídky startova-

cího menu heslem, mûnit pofiadí poloÏek star-

tovacího menu, aktivovat pfiíslu‰né oblasti pfii

startu. XOSL je také schopen pomoci nûkter˘m

operaãním systémÛm (i z dílny Microsoftu),

které nezvládají start z druhého fyzického dis-

ku v poãítaãi. Lze také nastavit dobu, po kte-

rou manaÏer ãeká, neÏ zavede pfiedvolen˘ sys-

tém. Pokud stiskneme Enter, manaÏer ukonãí

odpoãítávání a zahájí bootování pfiedvoleného

systému okamÏitû, pokud stiskneme jinou klá-

vesu, je odpoãítávání zastaveno a oãekává se

manuální ovládání. Velkou radost mi XOSL

udûlal tím, Ïe zvládá bootovat z diskety, ne-

musím tak neustále mûnit nastavení BIOS.

Jakmile si vytvofiíme startovací nabídku

a uloÏíme ji, mÛÏeme ji hned otestovat. V pra-

vé polovinû dialogového panelu vybereme pfií-

slu‰nou poloÏku a stiskneme pod ní umístûné

tlaãítko Boot. Pokud v‰e pracuje, jak má, mÛ-

Ïeme si je‰tû nastavit dal‰í volby, jako zobra-

zení, my‰, pfiístupová hesla a horké klávesy.

Jak jste uÏ asi sami poznali, eXtended

Operating System Loader 1.1.3. si mû zcela

získal. Asi po deseti minutách seznamování

jsem jím bez nejmen‰ích pochybností nahradil

Boot Manager z OS/2 WARP, kter˘ jsem do té

doby (asi dva roky) pouÏíval. LiLo jsem pouÏí-

val i pfies jeho nesporné schopnosti vÏdy jen

jako sekundární zavádûã pouze pro Linux,

protoÏe jeho zpÛsob komunikace s uÏivateli

urãitû není vzorem pro ostatní software. XOSL

má oproti sv˘m soupefiÛm také jednu nespor-

nou v˘hodu navíc – je schopen konfigurovat

sám sebe. 

Recenzi, roz‰ífien˘ návod na instalaci, in-

stalaãní data a off-line verzi domácí stránky

najdete na Chip CD 8/00 v rubrice Zkuste si

sami.

David Nikodem

XOSL 1.1.3 
bootovací manaÏer

Chip CD 8/00
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GLOBAL OPTIMIZATION 3.0

Optimalizace je proces, se kter˘m se setkává-

me kaÏd˘ den. V podstatû znamená fie‰ení

daného problému tak, aby bylo z nûjakého hledi-

ska nejv˘hodnûj‰í. Jako pfiíklad lze uvést hledání

cesty mezi mûsty tak, aby byla co nejkrat‰í nebo

nejrychlej‰í, pfii nákupu zpravidla chceme takové

zboÏí, které má nejvy‰‰í kvalitu ãi mnoÏství za

nejniÏ‰í cenu apod. Mnohé z takov˘ch úkolÛ fie‰í-

me kaÏd˘ den, aniÏ bychom si to vÛbec uvûdomo-

vali. Jsou v‰ak mnohem sloÏitûj‰í problémy toho-

to typu, na nûÏ bûÏné kaÏdodenní zku‰enosti

nestaãí a které ani nejsou souãástí bûÏného Ïivo-

ta. Právû pro tuto tfiídu úloh byla vyvinuta apli-

kaãní knihovna Global Optimization pro program

Mathematica od firmy Wolfram Research.

Tato aplikaãní knihovna se skládá ze sedmi

ãástí, jimiÏ jsou:

3 Úvod

3 Popis funkce MaxAllocation

3 Popis funkce MultiStartMin

3 Popis funkce GlobalMinimum

3 Popis funkce InterchangeMethod

3 Aplikace

3 Literatura

Global Optimization je balík funkcí zamûfien˘ch

na fie‰ení nelineárních optimalizaãních problé-

mÛ. Podle tvrzení autora je tato aplikaãní knihov-

na mnohem robustnûj‰í (ve smyslu nalezení glo-

bálního extrému) neÏ klasické algoritmy, coÏ je

prÛbûÏnû demonstrováno na mnoÏinû rÛzn˘ch

pfiíkladÛ. 

Vlastní knihovna je tvofiena tfiemi soubory.

Dva jsou ve formátu „nb“ – první obsahuje ukáz-

kov˘ pfiíklad a druh˘ pak kompletní návod se

spoustou rÛzn˘ch pfiíkladÛ. Tfietí a poslední je

vlastní knihovna s funkcemi globální optimaliza-

ce. Instalace spoãívá v nakopírování tûchto sou-

borÛ do adresáfiÛ dle pokynÛ ve vlastním manu-

álu. Systémové poÏadavky jsou pak následující:

3 PC na 200 MHz nebo rychlej‰í;

3 min. 16 MB volné RAM;

3 Mathematica 3.0 nebo vy‰‰í.

M a x A l l o c a t i o n

MaxAllocation je funkce, která slouÏí k maximali-

zaci nelineárních  funkcí vzhledem k lineárním

omezením. Obvykle se takov˘ problém zapisuje

ve tvaru:

Max (f(x i) s.t.0 < x i  < rhs, Σ x i  = rhs

Úlohy tohoto typu se obvykle vyskytují

v oblasti finanãnictví, ekonomie a investic.  Zde

se k fie‰ení tûchto problémÛ nepouÏívají stan-

dardní algoritmy, ale postup zaloÏen˘ na tzv.

SWAP algoritmu (Loehle, C., Optimal Timber Har-

vesting in the Context of Distributed Spatial Con-

straints: the SWAP Algorithm.  Subm. Forest

Science). Princip tohoto algoritmu je vysvûtlen

v rámci kapitoly, která s MaxAllocation pracuje.

V jejím závûru jsou pro ukázku a lep‰í pochopení

uvedeny dva pfiíklady, a to z oblasti investic.

M u l t i S t a r t M i n

Funkce MultiStartMin je dal‰í ãást knihovny pro

hledání extrémÛ komplikovan˘ch funkcí s lineár-

ními i nelineárními omezeními. Tato ãást knihov-

ny je zamûfiena na nalezení globálního extrému

funkce (coÏ je ov‰em vÏdy nutno brát s rezervou)

metodami, které se snaÏí minimalizovat riziko

„uvíznutí“ v lokálním extrému. Jak uÏ plyne z ná-

zvu, vlastní vyhledávání extrému je zaloÏeno ne-

jen na nûkolika pfiístupech, ale také na faktu, Ïe

se mnohonásobnû opakuje start z náhodnû vole-

n˘ch pozic v rámci intervalu, kter˘ je dán uÏiva-

telem. To by mûlo zv˘‰it pravdûpodobnost nale-

zení extrému oproti klasickému gradientnímu

Îe se pomocí celosvûtovû

roz‰ífieného systému

Mathematica a jeho

nadstaveb dá fie‰it snad

v‰echno, co má jen trochu

spoleãného s poãítáním, jistû

není tfieba ãtenáfiÛm Chipu

pfiipomínat. Urãitû v‰ak stojí

za zmínku, Ïe do této

obrovské soupravy uÏiteãn˘ch

nástrojÛ nedávno pfiibyl

dal‰í – globální optimalizace

v nové verzi.

Hledání nejlep‰ího

Global Optimization 3.0

Aplikaãní knihovna pro program Mathematica 
(3.0 a vy‰‰í) pro fie‰ení globální optimalizace

Hardwarové nároky 3 PC na 200 MHz nebo 
rychlej‰í, min. 16 MB volné RAM

V˘robce 3 Loehle Enterprises, USA

Poskytl 3 Elkan, Praha (www.elkan.cz)

Cena 3 26 900 Kã

n

i = 1
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vyhledávání ãi dal‰ím metodám bûÏícím pou-

ze jednou. Lze pouÏít rÛzn˘ch typÛ ãísel,

napfi. real, integer nebo diskrétní hodnoty.

Na konci kapitoly jsou opût ukázkové pfií-

klady pouÏití této funkce. Aby nezÛstalo jen

u ukázkov˘ch pfiíkladÛ (které mohou b˘t

zavádûjící), otestoval jsem funkci MultiStart-

Min na tzv. Schefelovû funkci (obr. 1), kte-

rou jsem jiÏ dfiíve testoval pomocí evoluã-

ních algoritmÛ,  pfii hledání extrému typu

minimum. V˘sledky byly plnû porovnatelné.

Tato funkce je pomûrnû záludná, i kdyÏ na to

vizuálnû nevypadá. Je to dáno faktem, Ïe

kdyÏ se od poãátku roz‰ifiuje povolen˘ inter-

val symetricky na obû strany od dané osy,

pak se globální extrém stfiídavû vyskytuje na

obou stranách. 

V závûru této ãásti jsou pro ukázku testo-

vány je‰tû dal‰í funkce, napfi. fraktální funkce

(obr. 2) a dal‰í, které opût demonstrují robust-

nost tohoto algoritmu.

G l o b a l M i n i m u m

Tato funkce je dal‰í funkcí pro robustní vyhle-

dávání globálního extrému. Ve srovnání s kla-

sick˘mi gradientními technikami, které pfied-

pokládají hrubé apriorní informace o dané

funkci, vychází tato funkce z tzv. pfiístupu

AGR (Adaptive Grid Refinement) zaloÏeného

na adaptivní n-dimenzionální Newtonovû me-

todû, která dokáÏe nalézt globální extrém

v daném intervalu bûhem jednoho bûhu.

Tento pfiístup nevyÏaduje apriorní informa-

ci od uÏivatele, a tudíÏ je s ním i jednodu‰‰í

práce. UmoÏÀuje fie‰it optimalizaãní problé-

my, jejichÏ globální extrém je obklopen mno-

ha lokálními extrémy, nebo naopak rovinou

bez extrému, coÏ mÛÏe b˘t obvykle kamenem

úrazu pro klasické gradientní algoritmy.

V rámci celé aplikaãní knihovny je rovnûÏ

vysvûtleno pouÏívání, princip a v˘znam hra-

nic, v nichÏ mÛÏe probíhat pfiíslu‰né vyhledá-

vání. V‰e je opût doloÏeno konkrétními pfiíkla-

dy (obr. 3).

I n t e r c h a n g e M e t h o d

InterchangeMethod slouÏí k minimalizaci ãi

maximalizaci lineárních i nelineárních funkcí,

jejichÏ argumenty mohou nab˘vat pouze

dvou hodnot 1 a 0. Vzhledem k tomu, Ïe

funkce tohoto typu jsou obtíÏnû fie‰itelné me-

todami, jako je napfi. lineární programování,

byla zde pouÏita tzv. metoda v˘mûny (Inter-

change method – Densham and Rushton,

1992; Goldberg and Paz, 1991; Lin and Ker-

nighan, 1973; Teitz and Bart, 1968), která

umoÏÀuje nalézt fie‰ení blízké optimálnímu.

Závûr této ãásti je opût doloÏen nûkolika

pfiíklady – napfi. z oblasti alokace kapitálu

(opût ekonomická aplikace) ãi tzv. problé-

mem obchodního cestujícího.

A p l i k a c e

Kapitola aplikací obsahuje okruhy demon-

strující jednotlivé funkce knihovny, napfiíklad:

3 hledání kofienÛ polynomÛ;

3 nelineární regrese;

3 optimální fiízení.

První pfiíklad pfiedvádí hledání kofienÛ polyno-

mu pomocí funkcí GlobalMinimum a Multi-

StartMin. Jde v podstatû o velmi jednoduch˘

pfiíklad demonstrující pouÏití optimalizaãních

funkcí na tento typ problému. Ve druhém pfií-

kladu se autor zamûfiil na fie‰ení nelineární re-

grese pomocí funkce GlobalMinimum na pfie-

dem pfiipraveném souboru dat (obr. 4). Nutno

podotknout, Ïe podobn˘ problém je jiÏ fie‰en

v jiné aplikaãní knihovnû, totiÏ v EDA (experi-

mentální anal˘za dat). Pfiedposlední pfiíklad

se zab˘vá problémem fiízení, konkrétnû synté-

zou PID regulátoru. Na problém sefiízení PID

regulátoru se zde nahlíÏí jako na optimalizaã-

ní problém, kde jako promûnné, které je moÏ-

no nastavit, vystupují konstanty proporcio-

nální, integraãní a derivaãní. Tyto konstanty

jsou nastavovány tak, aby bylo dosaÏeno co

nejmen‰í hodnoty (globální extrém) integrál-

ního kritéria, coÏ znamená co nejlep‰í (v rám-

ci moÏností) ustálení v˘stupní hodnoty systé-

mu na hodnotû Ïádané. 

Z á v û r

Aplikaãní knihovna Global Optimization je

dal‰í uÏiteãn˘ balík funkcí pro uÏivatele pro-

gramu Mathematica. Jeho funkce umoÏÀují

fie‰it ‰irokou ‰kálu rÛzn˘ch optimalizaãních

problémÛ, coÏ také manuál mnohokráte

demonstruje. Vlastnímu programu se dají

vytknout snad jen dvû vûci – jednak to, Ïe

pfii instalaci si musí uÏivatel nakopírovat

soubory z diskety a vlastní návod se nepro-

mítne do helpu (coÏ ale na druhou stranu

jen trochu zku‰en˘ uÏivatel zvládne sám),

jednak v knihovnû není zmínka o evoluãních

algoritmech, které dnes jiÏ nezahrnují jen al-

goritmy genetické. Faktem je, Ïe napfi. s ge-

netick˘mi algoritmy se pracuje hÛfie z dÛvo-

dÛ jejich binární „pfiirozenosti“ (coÏ je

odstranûno v jin˘ch evoluãních algoritmech),

na druhou stranu ale nelze souhlasit s auto-

rov˘m tvrzením, Ïe se v jejich rámci nedají

pouÏít omezení argumentÛ ãi hodnoty úãelo-

vé funkce.

I pfies tyto v podstatû kosmetické 

„nedostatky“ lze konstatovat, Ïe Global Opti-

mization je dobfie udûlaná aplikaãní knihov-

na, která by nemûla chybût Ïádnému uÏivateli

pracujícímu v oblasti optimalizace.

Ivan Zelinka (zelinka@zlin.vutbr.cz)

Obr. 1. Schefelova funkce

Obr. 2. Fraktální funkce

Obr. 3. Dal‰í testovací funkce

Obr. 4. Testovací data pro nelineární regresi
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T r o c h a  t e o r i e

Princip evoluãních algoritmÛ v umûlé inteligenci spoãívá v tom, Ïe

se cyklicky tvofií tzv. generace nov˘ch jedincÛ a z nich pfieÏívají a ví-

tûzí v konkurenci pfii tvorbû nov˘ch potomkÛ jen ti nejlep‰í. Tím je

zaji‰tûn v˘voj daného druhu. Tyto principy byly „zmatematizovány“

a pouÏívají se na fie‰ení mnoh˘ch problémÛ, klasick˘mi cestami

mnohdy obtíÏnû fie‰iteln˘ch. V˘voj, kter˘ na Zemi probíhal miliony

let, jsme dnes schopni simulovat na poãítaãích ve zjednodu‰en˘ch

modelech bûhem nûkolika dnÛ ãi hodin a vyuÏít jej i pro fie‰ení vel-

mi komplikovan˘ch problémÛ, jako je napfi. volba optimální trajek-

torie robota apod. 

Do tfiídy evoluãních algoritmÛ patfií také genetické algoritmy,

které byly odvozeny nejen na základû teorie evoluce, jeÏ ovlivÀuje

v˘voj v‰eho Ïivého na této planetû, ale také biologické genetiky. Pfii

v˘voji jednotliv˘ch druhÛ mají geny velik˘ v˘znam. Základem v‰eho

je DNA – deoxyribonukleová kyselina, ve které je zakódován kom-

pletní popis daného jedince. (Jak víme, nedávno se vûdci pochlubili,

Ïe uÏ tento popis znají pro ãlovûka...). Vûnujme tomuto obdivuhod-

nému kódovacímu systému matky pfiírody alespoÀ odstaveãek.

DNA je dlouh˘ molekulární fietûzec tvofien˘ monotónní pátefií

(…deoxyribóza – fosfát – deoxyribóza…), na jejíchÏ deoxyribózo-

v˘ch ãláncích jsou navû‰eny ãtyfii odli‰né báze. Uspofiádání tûch-

to sloÏek reprezentuje genetick˘ kód. Dva takové fietûzce DNA

jsou prostfiednictvím protilehl˘ch, k sobû pfiiléhajících bází vzá-

jemnû spojeny (vÏdy adenozin s tymidinem a guanozin s cytidi-

nem). Posloupnost ãlánkÛ jednoho z fietûzcÛ je tak vÏdy „zrcadlo-

v˘m obrazem“ druhého. Díky tomu mÛÏe slouÏit jeden fietûzec

jako matrice k nové syntéze komplementárního fietûzce s identic-

k˘m informaãním obsahem (replikace). Dvojité ‰roubovice DNA

(helix, aÏ 7 cm dlouhé) jsou ov‰em svinuty a sloÏeny do záhybÛ,

ãímÏ vznikají 10 µm dlouhé chromozomy. 

GeneticSim

Optimalizaãní program vyuÏívající genetick˘ch 
algoritmÛ pod Windows 9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce/poskytl 3 Ing. Viktor Janouch, Hradec 
Králové

Cena 3 4 900 Kã (bez DPH)
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V ãervencovém Chipu jsme v obecném pfiíspûvku o genetick˘ch

algoritmech slíbili, Ïe se také podíváme na konkrétní

software, kter˘ této zajímavé disciplíny vyuÏívá k praktick˘m

v˘poãtÛm. Závazek plníme zprávou o pÛvodním ãeském

programu GeneticSim od firmy Ing. Viktor Janouch.

Kofieny genetick˘ch algoritmÛ sahají vlastnû aÏ do

devatenáctého století, kdy Charles Darwin sepsal a publikoval

svou evoluãní teorii a Georg Mendel formuloval genetické

zákonitosti kfiíÏení rostlin. Patfií k nádhern˘m paradoxÛm

vûdy, Ïe se jejich my‰lenky o sto let pozdûji nemalou mûrou

podílejí na v˘voji a aplikacích umûlé inteligence, tedy oboru,

o nûmÏ oba ve své dobû nemohli mít ani tu‰ení.

GeneticSim aplikující genetické algoritmy pfiedstavuje netradiãní alternativu
ke klasick˘m optimalizaãním programÛm.



Také u genetick˘ch algoritmÛ v poãítaão-

vém prostfiedí se setkáváme s pojmy, které

jsou bûÏné v biologii – napfi. chromozom se

skládá s tzv. genÛ, které coby kompletní ge-

netick˘ popis organismu tvofií tzv. genotyp.

V souvislosti s genotypem se je‰tû uvádí i tzv.

fenotyp, kter˘ je v podstatû fyzick˘m proje-

vem genotypu (napfi. jestliÏe je v binárním po-

jetí genotyp „0101“, pak fenotyp je jeho de-

kadická hodnota, tedy 5). 

Tolik co nejstruãnûji k základním pojmÛm

z biologické genetiky a pojìme uÏ k princi-

pÛm, na nichÏ je zaloÏena ãinnost programu

GeneticSim. 

G e n e t i c S i m

GeneticSim je urãen k vyhledávání fie‰ení

a optimalizaci systémÛ, které lze popsat libo-

voln˘m mnoÏstvím parametrÛ a vzájemn˘ch

vztahÛ. Tyto vztahy mohou b˘t lineární nebo

nelineární. Princip v˘poãtu spoãívá v aplikaci

genetického algoritmu, kter˘ simuluje biolo-

gick˘ v˘voj, tedy náhodn˘ v˘bûr (selekci), kfií-

Ïení a mutaci. Tyto postupy pfiedstavují velmi

siln˘ a robustní vyhledávací algoritmus a ta-

kov˘ je i princip hledání fie‰ení pomocí pro-

gramu GeneticSim. Jeho uÏivatel postupnû

provádí tyto kroky:

3 Definuje základní parametry systému (zna-

ky), jimiÏ mohou b˘t rÛzné promûnné popi-

sující dan˘ problém.

3 Definuje dal‰í parametry vycházející ze zá-

kladních parametrÛ (znakÛ) s vyuÏitím ma-

tematick˘ch operací (sãítání, odãítání, ná-

sobení, dûlení, mocnina, pfiirozen˘

a dekadick˘ logaritmus).

3 Definuje vlastní podmínky pro hledané fie-

‰ení (hodnoty jednotliv˘ch znakÛ). Tûmito

podmínkami se rozumí rozsah hodnot pro

základní parametry (znaky), omezení pro

dal‰í parametry, popfi. stanovení jejich opti-

mality. Tímto souborem podmínek se nade-

finuje a popí‰e cel˘ systém. Cílem je najít

takovou mnoÏinu znakÛ (hodnoty základ-

ních parametrÛ – promûnn˘ch), které umoÏ-

ní jedincÛm (hodnoty ostatních parametrÛ

vycházejících ze základních znakÛ) splnit

ve‰kerá omezení a podmínky systému, pfiíp.

dosáhnout optimálního nebo suboptimální-

ho fie‰ení. Cel˘ proces v˘voje jednotliv˘ch

generací lze po spu‰tûní v˘poãtu sledovat,

je moÏné prohlíÏet dílãí fie‰ení, zobrazit

konkrétní situaci o plnûní zadan˘ch mezí

a fiadu dal‰ích informací. 

Program GeneticSim nachází uplatnûní

v nejrÛznûj‰ích oblastech a oborech; pro za-

ãáteãníky je v nûm kvÛli pfiiblíÏení moÏností

programu pfiipravena fiada pfiíkladÛ. Nejãas-

tûji je produkt vyuÏíván v oblasti finanãní

anal˘zy a finanãního plánování (souãástí

programu jsou jiÏ pfieddefinované ‰ablony

tabulek rozvahy a v˘kazu ziskÛ a ztrát),

v matematice (hledání fie‰ení soustav neline-

árních rovnic a nerovnic), v oblasti optimali-

zace v˘robního procesu a v dal‰ích systé-

mech, které lze popsat soustavou parametrÛ

a vztahÛ mezi nimi.

Instalace programu je velmi jednoduchá.

Po vloÏení CD staãí pouze spustit program 

setup.exe, kter˘ je plnû profesionální a odpo-

vídá úrovni dne‰ních instalaãních procedur.

Po nainstalování program ov‰em vyÏaduje 

zadání pomûrnû dlouhého licenãního hesla

(více neÏ 50 znakÛ!), takÏe pozor na pfieklepy.

Po spu‰tûní se objeví prostiãké základní

uÏivatelské rozhraní (obr. 1), které obsahuje

nûkolik základních menu zahrnujících jak

standardní sady funkcí, jako je napfi. Help ãi

práce se soubory, tak i speciální funkce,

umoÏÀující pfiístup více uÏivatelÛ a jednodu-

chou správu souborÛ. 

Vlastní fie‰ení problémÛ se pak skládá

z nûkolika logicky navazujících krokÛ. V prv-

ním je potfieba nadefinovat novou vstupní ta-

Obr. 1. Rozhraní programu GeneticSim

Obr. 2. Tvorba nové tabulky
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bulku (obr. 2), která slouÏí k zadání základních

dat, z nichÏ bude provádûn dal‰í v˘poãet. Vy-

tvofiení vstupní tabulky mÛÏe probûhnout nû-

kolika zpÛsoby. Data lze vkládat ruãnû, nebo

pomocí obecného importu dat. Pokud data 

pocházejí z v˘stupu tabulkov˘ch procesorÛ,

popfi. z databázového souboru typu dbf, mÛÏe-

te data importovat pfiímo z tûchto souborÛ.

Poté následuje v˘poãet, kter˘ lze provést

buì za asistence prÛvodce, nebo standardní

cestou. Pfiedem je v‰ak je‰tû nutno nadefino-

vat potfiebné mnoÏství a poãet parametrÛ,

které dan˘ problém jednoznaãnû urãují. Pfii-

tom je nutné peãlivû uváÏit a správnû specifi-

kovat charakter parametrÛ, napfi. je-li dan˘

parametr pfiirozené ãíslo, nebo ne a v jak˘ch

intervalech se mÛÏe pohybovat. Toto omezení

je velmi dÛleÏité, protoÏe bez nûj by evoluãní

‰lechtûní mohlo vést k fyzikálnû nerealizova-

telnému fie‰ení (napfi. záporná tlou‰Èka tlako-

vé nádoby, u níÏ byly minimalizovány v˘robní

náklady, apod.)

Pokud byste si zpoãátku nevûdûli rady, na-

jdete v programu GeneticSim kromû nápovûdy

a prÛvodcÛ také bohatou ‰kálu demonstraã-

ních pfiíkladÛ z rÛzn˘ch oblastí prÛmyslu

a vûdy, které názornû pfiedvedou schopnost

tohoto programového produktu fie‰it i znaãnû

sloÏité problémy a mohou poslouÏit i jako vel-

mi praktick˘ návod, jak program vyuÏít.

Z á v û r

Program GeneticSim je zcela urãitû kvalitní

program, kter˘ nabízí uÏivateli moÏnost fie‰it

optimalizaãní problémy metodou, která je vel-

mi moderní, ale hlavnû také robustní ve smys-

lu nalezení velmi dobrého fie‰ení. V˘hodou ap-

likovaného genetického algoritmu je hlavnû

jeho univerzálnost, umoÏÀující fie‰it rÛznorodé

problémy „tímtéÏ“ zpÛsobem. AÈ tedy máte

problém z oblasti financí, letecké aerodynami-

ky ãi chemie, GeneticSim k nim pfiistupuje de

facto stejnû.

Program ov‰em nejen pfiiná‰í kvalitu, ale

zároveÀ také zaplÀuje jistou mezeru na trhu

programÛ urãen˘ch pro optimalizaci. Lze ho

doporuãit nejen expertÛm, ale také kaÏdému,

kdo potfiebuje fie‰it své problémy efektivnû,

elegantnû a kvalitnû.

Ivan Zelinka (zelinka@zlin.vutbr.cz)

Obr. 4. PrÛbûh v˘poãtuObr. 3. Demonstraãní pfiíklady

• vyhledávání řešení a optimalizace systémů
• simulace biologického vývoje − náhodný výběr, křížení, mutace
• sledování průběhu řešení a možnost změny požadavků během výpočtu
• aplikace v dopravě, průmyslu, službách, sportu, stavebnictví,

zdravotnictví, zemědělství atd..

P r v n í  p r o d u k t  n a  b á z i  g e n e t i c k ý c h  a l g o r i t m ů

ing. Viktor Janouch
Střelecká 45
500 02 Hradec Králové
Tel./Fax: 049/35 003
Mobil: 0603/53 62 60
E−mail:
janouch@janouchnet.comd e m o v e r z e a informace na http://www.janouchnet.com

P
L

A
C

E
N

Á
 I

N
Z

E
R

C
E



( PTC Pro/ENGINEER 2000i | 115 ) 

PTC PRO/ENGINEER 2000I

S e s t a v y

ReÏim sestavy je urãen k uspofiádání jednotli-

v˘ch dílÛ do funkãních celkÛ. K dispozici jsou

funkce pro práci s pomocn˘mi prvky stejnû

jako v prostfiedí Part. Modely souãástí se vklá-

dají do souboru s pfiíponou ASM, v nûmÏ jsou

obsaÏeny informace o sestavû. Souãásti

(parts) se dají vytváfiet pfiímo v prostfiedí As-

sembly. Mohou zde vzniknout podsestavy

a také kostra sestavy, která zjednodu‰enou

formou reprezentuje celou sestavu. Do sestavy

lze vkládat rÛzné doplÀky, napfiíklad olejové

náplnû pfievodov˘ch skfiíní, které urãitû nebu-

dou modelovány, ale jsou dÛleÏité pro úplnost

automaticky generovaného kusovníku. Umístû-

ní komponent mÛÏe b˘t vztaÏeno vzhledem

k sestavû nebo jin˘m souãástem a pomocn˘m

prvkÛm. VloÏené prvky jsou násobitelné podle

jiÏ dfiíve popsan˘ch zvyklostí. V pfiípadû nevy-

hovujícího umístûní souãásti, vazby na jin˘ pr-

vek ãi jiné skuteãnosti je lze rychle zmûnit

nebo pfiesmûrovat. Existující souãást je moÏné

pfiiãíst nebo odeãíst od jiÏ existující a tím lze

vytváfiet sloÏité vnitfiní dutiny (napfiíklad liso-

vacích forem). Program je vybaven nástroji pro

práci s rozsáhl˘mi sestavami tak, aby zobraze-

ní a regenerace modelu byla co nejrychlej‰í.

Dosahuje se toho jednak potlaãováním právû

nepotfiebn˘ch souãástí a podsestav, zjednodu-

‰ením zobrazení atd. Definováním mechanis-

mu je moÏné prost˘m taÏením my‰i rozpohy-

bovat celou sestavu a sledovat její chování

bez pouÏití speciálních nástrojÛ. 

V ˘ k r e s y

Systém Pro/E ve vytváfiení v˘kresu donedávna

„zaostával“ za jin˘mi CAD programy (obvykle

neparametrick˘mi), které jsou sv˘m principem

konstruování zaloÏeny na zpracování v˘kreso-

vé dokumentace. Bylo to dáno tím, Ïe vznikal

v prostfiedí, kde bylo pfiednostní pfiímé napoje-

ní na v˘robu a nebyly nutné nástroje pro dosa-

Ïení dokonale vyhlíÏející v˘kresové dokumen-

tace. S roz‰ifiujícím se okruhem zákazníkÛ byly

tyto kosmetické moÏnosti roz‰ífieny. Vytváfiení

v˘kresÛ zaãíná volbou zpracovávané souãásti

a velikosti v˘kresu, na nûmÏ bude umístûna.

Po zorientování hlavního pohledu se vytváfiejí

pohledy, detaily, fiezy a prÛfiezy, u kter˘ch je

automaticky kontrolován sklon ‰rafování

vzhledem k sousedícím souãástem.

Pfied zapoãetím práce si vytvofiíme vlastní

kótovací styl, zvolíme ‰ipky, písma s podporou

True Type fontÛ a také vlastní formáty v˘kresÛ

a rohová razítka, ve kter˘ch se budou automa-

ticky aktualizovat informace o souãásti. Pokud

je souãást vhodnû zakótována v modelu, staãí

tyto kóty pouÏít. Ale pfiidáním nov˘ch kót lze

také doplnit nebo upravit jiÏ existující, pfiidá-

vat texty a provádût zmûny tak, jak je zapotfie-

bí. MoÏnosti zpracování v˘kresové dokumenta-

ce jsou takové, aby bylo umoÏnûno splnûní

v‰ech norem technického kreslení. Pro lep‰í

pfiedstavu o vzhledu v˘robku a zlep‰ení orien-

tace ve v˘krese mohou b˘t vloÏeny izometric-

( 2 )

V prvním díle tohoto ãlánku

jsme si povûdûli o skvûl˘ch

modelovacích schopnostech

systému Pro/ENGINEER (dále

jen Pro/E). Dnes popis jeho

vlastností dokonãíme.

Nabídka kreslicích funkcí

Pro/ENGINEER
Co dal‰ího umí

Pro/ENGINEER

Fotorealistické zobrazení
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ké pohledy souãástí a sestav. V˘kresy se-

stav lze kromû normalizovaného pravoúhlé-

ho promítání vytvofiit jako rozloÏené izomet-

rické pohledy pouÏívané pro montáÏní

návody. Plná provázanost modelÛ s jejich

v˘kresy zaruãuje aktualizaci zmûn provede-

n˘ch v kterémkoli z reÏimÛ.

D a l ‰ í  v l a s t n o s t i

a m o Ï n o s t

r o z ‰ í fi e n í

Systém Pro/E se vyznaãuje velice v˘znam-

nou vlastností – tou je moÏnost nastavit

a definovat v podstatû cokoliv v programu

podle potfieb a pfiání uÏivatele. Kromû zá-

kladního souboru config.pro, do nûhoÏ se

zapisují nastavení, lze konfigurovat prostfie-

dí vytváfiení v˘kresÛ a hladin, nastavit zpÛ-

sob exportu souãástí, vytváfiet nové funkãní

ikony a upravovat menu. Pomocí hork˘ch

kláves je moÏné zautomatizovat ãasto se

opakující ãinnosti a nahrávání maker zjed-

nodu‰uje jejich definici. Konfiguraãní sou-

bor pak mÛÏe obsahovat stovky fiádkÛ, coÏ

není na úkor rychlosti programu, ale pouze

ve prospûch uÏivatele.

Dal‰í v˘znamnou vlastností je moÏnost

v kterékoli fázi práce s programem uloÏit

provádûnou akci a zvolené pfiifiazení vlas-

tností modelu. Napfiíklad pokud je rozpra-

cováno vytváfiení prvku protaÏením, lze

k nûmu uloÏit nakreslenou skicu, která

mÛÏe b˘t kdykoli opût pouÏita. Stejnû tak

se mÛÏe uloÏit nastavení barev, materiálu

a dal‰í. Cel˘ chod systému je ukládán do

textového souboru nazvaného trail, z nûhoÏ

je v pfiípadû neÏádoucí události ztracená

práce obnovitelná. 

Parametrické modelování umoÏÀující ma-

tematick˘ popis rozmûrÛ a jejich vzájem-

n˘ch závislostí pomocí relací napomáhá

k vytváfiení velkého mnoÏství rozmûrov˘ch

modifikací pfiedev‰ím u sloÏit˘ch souãástí

zmûnou minimálního mnoÏství hodnot

Ve spojení s nástroji umoÏÀujícími progra-

mování lze navrhnout modely (aplikace) pro

jednoznaãnû definované souãásti (sestavy),

kdy v extrémním pfiípadû zadáním jediné

vstupní hodnoty vznikne model, kter˘ bude

okamÏitû pfiedán do v˘roby. Díky funkcím

skr˘vajícím se pod názvem Family Tables

lze rychle vytvofiit rozmûrové fiady v˘robkÛ

a knihovny ãasto pouÏívan˘ch normalizova-

n˘ch souãástí.

Systém Pro/E je v nové verzi zamûfien

tak, aby uÏivateli poskytoval co nejvíce in-

formaci o modelu. Kromû standardního ur-

ãování objemu, momentÛ setrvaãností

a dal‰ích poskytují nové analytické nástroje

údaje o v‰ech geometrick˘ch útvarech (plo-

chách, kfiivkách, modelu), popfiípadû lze de-

finovat citlivostní anal˘zy zvoleného para-

metru. Ty jsou souãástí nov˘ch metod

navrhování naz˘van˘ch Behavioural Mode-

ler (Chip 8/99, 6/00), coÏ by se dalo pfielo-

Ïit jako funkãnû fiízené modelování (jde

v podstatû o optimalizaci).

Velk˘ dÛraz je kladen na metody paralel-

ního inÏen˘rství. Nabízené moÏnosti dálko-

vé správy a ovládání programu, v˘mûny dat

a pfiístupu do databází souãástí prostfied-

nictvím poãítaãové sítû jsou nejmodernûj‰í-

mi technologick˘mi trendy. Pro vytváfiení

profesionálnû vyhlíÏejících prezentací v˘-

robkÛ jsou souãástmi programu fotorealis-

tické zobrazení a vytváfiení animací. V˘mûna

dat mezi CAD programy je velk˘m problé-

mem, do nûhoÏ se v USA investují miliony

dolarÛ. Pro minimalizaci tûchto nákladÛ

podporuje Pro/E velké mnoÏství souboro-

v˘ch formátÛ pro export i import dat.

Modelovací schopnosti programu mohou

umoÏnit vznik modelu technického objektu,

kter˘ nebude vzhledem k velké ãlenitosti

tvarovû optimalizované geometrie efektivní

(nebo moÏné) zpracovat do v˘kresové doku-

mentace. V tomto i v mnohem více prozaic-

k˘ch pfiípadech umoÏÀují roz‰ifiující moduly

zpracování programÛ pro CNC obrábûcí

stroje i jejich simulaci a ovûfiení, problé-

mem není ani v˘stup pro Rapid prototyping.

Moduly roz‰ifiující moÏnosti systému

Pro/E v oblastech plechÛ, slévárenství,

vstfiikování plastÛ a dal‰ích zasahují do

v‰ech oblastí v˘roby. Souãástí programové-

ho vybavení mohou b˘t nástroje pro mecha-

nické, kinematické a dynamické anal˘zy po-

mocí MKP metod programu

Pro/MECHANICA.

Obsáhlá nápovûda je dodávána na samo-

statném CD-ROM. Obsahuje nepfiíli‰ rozsáh-

l˘ návod jak tu ãi onu vûc provést, ale spí‰e

poskytuje obecné návody s podrobn˘m v˘-Vkládání souãásti do sestavy

Pro/ENGINEER 2000i

Parametrick˘ 3D MCAD systém pro Unix a Windows.

Minimální nároky 3 Pentium II, 128 MB RAM, 200
MB na HD, SVGA, Windows 95/98/NT/2000

V˘robce/poskytl 3 PTC, Waltham, MA, USA/AV
ENGINEERING, Zlín

Cena 3 7500 USD



Molekula DNA v podání Pro/E

ãtem v‰ech funkcí a moÏností programu, které jsou k dispozici.

Jako prÛvodce nápovûdou slouÏí Help navigator s indexy poloÏek

a vyhledávacími funkcemi, a to v‰e ve formû webov˘ch stránek. 

Z á v û r

Zákaznici vyÏadují od CAD systémÛ jejich rychlé uvedeni do praxe

s minimálními náklady do doby získání prvních praktick˘ch v˘stupÛ

a uÏivatelé chtûjí snadnou adaptaci na nové prostfiedí. Ani zabûh-

nuté ani novû vznikající firmy se nevyhnou problémÛm pfii zavádûní

poãítaãové podpory konstruování a v˘roby u Ïádného produktu ja-

kékoliv softwarové firmy. V˘voj a v˘roba v˘robkÛ s vysokou tech-

nickou úrovní si vedle systémového pfiístupu a dobr˘ch nápadÛ

Ïádá své od nástrojÛ, jimiÏ budou vytvofieny konkurenceschopné

v˘robky. Nelze pfiedpokládat, Ïe s nov˘mi vûdeck˘mi poznatky

a technologiemi se budou usnadÀovat zpÛsoby jejich realizace i za

pomoci poãítaãové podpory. Firma PTC nabízí zákazníkÛm systémo-

vá fie‰ení na bázi Pro/E i jednoduch˘ intuitivní MCAD Pro/DE-

SKTOP. Pro/ENGINEER verze 2000i zasahuje cenou do oblasti

stfiedních CAD programÛ, ale sv˘mi moÏnostmi a vlastnostmi se po-

hybuje v kategorii velk˘ch CAD produktÛ. Od ostatních CAD progra-

mÛ se li‰í pfiedev‰ím tím, Ïe principy, vlastnostmi a podstatn˘mi

funkcemi, které poskytuje, byl vybaven jiÏ v dobû svého vzniku

a neustále roz‰ifiujícími se moÏnostmi vytváfií de facto standardy.

Program má vlastní specifické metody a postupy modelování

pro dosaÏení zvoleného cíle, ale vÏdy hodnû (jako v‰ude) závisí na

zku‰enostech získan˘ch na omylech a úspû‰ích pfii práci. Ani zku-

‰en˘ pracovník se jim nemusí vyhnout a práci nûkolikrát opakuje,

aby získal vyhovující model. ProtoÏe k dosaÏení v˘sledného mode-

lu vede vÏdy nûkolik rÛzn˘ch cest, musí b˘t pfied zaãátkem modelo-

vání uãinûna dÛkladná rozvaha cíle fie‰ení. UÏivatel s vlohami

a nad‰ením pro vytváfiení technick˘ch objektÛ pomocí modelování

si v systému Pro/E pfiijde na své a hodinami s ním stráven˘mi se

jeho práce zrychluje a zefektivÀuje. V˘sledkem práce mohou b˘t

modely kvalitních produktÛ vzniklé v krátkém ãase s okamÏit˘mi

v˘stupy, potfiebn˘mi pro jejich v˘robu.

Lubomír Novotn˘
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Balík o velikosti 14 MB si mÛÏete stáhnout

z webu v˘robce nebo napfi. z minulého Chip CD.

Instalace je pfiíjemnû rychlá; pokud nevlastníte

MS O÷ce, doporuãujeme do programu nechat

asociovat soubory DOC a XLS. Balík obsahuje

tfii základní ãásti – bitmapov˘ editor 602Photo

pro jednoduchou úpravu fotogra£í, tabulkov˘

editor 602Tab a textov˘ editor 602Text. Po jeho

spu‰tûní jsme upozornûni na to, Ïe balík je tfie-

ba elektronicky registrovat u v˘robce. Pfies

internet se pfiipojíte na domácí stránky v˘robce,

vyplníte formuláfi a obratem obdrÏíte e-mailem

registraãní ãíslo. Editor obsahuje vlastní makro-

jazyk nekompatibilní s makry MS O÷ce. Tabul-

ky a texty lze ukládat do formátu HTML, ale ge-

nerovan˘ kód je dost tûÏkopádn˘.

Jednotlivé programy 602Photo, 602Tab,

602Text i doplÀující MagicGraph a MagicText

jsou do sebe vzájemnû propojené, jsou uspofiá-

dány velice intuitivnû, a to i pro úplné zaãáteã-

níky. Programy mají pfiednastavenu variantu

otevírání a ukládání z/do formátÛ MS O÷ce,

kde je lze také bezproblémovû zobrazit.

Správn˘ „‰mrc“ celému balíku mÛÏeme do-

dat  zakoupením licence 602Pro PC PLUS PACK

2000a (instalaãní data na Chip CD 7/00), která

celou kanceláfi posune o nûkolik stupínkÛ

v˘‰e. Pfiedev‰ím nainstalujeme rÛzné pfiedlohy

vzorov˘ch smluv, které jsou zafiazeny v pfie-

hledn˘ch skfiíních a ‰anonech, získáme ães-

ké/slovenské nástroje pro kontrolu pravopisu

a pfieklepÛ a opravdu dobré nûmecké a anglic-

ké pfiekladové slovníky. Plus Pack obsahuje

i kompletní podporu jazyka pro tvorbu maker

v 602Text, tvorbu ãárového kódu a export do

formátu PDF.

S t a r O f f i c e  5 . 2

80MB instalaãní balík naleznete na interneto-

v˘ch stránkách v˘robce nebo spoleãnû s dal‰í-

mi informacemi na tomto Chip CD. Nejvût‰ím

pfiekvapením je kompletní integrované prostfie-

dí StarO÷ce Desktop, které pfievezme komplet-

ní správu Windows nad va‰í pracovní plochou

a inteligentnû integruje v‰echny jednotlivé ná-

stroje – StarO÷ce Writer (textov˘ editor), Star

O÷ce Calc (tabulkov˘ editor), StarO÷ce Im-

press (prezentaãní SW – obdoba Power Pointu),

StarO÷ce Draw (vektorov˘ editor), StarO÷ce

Base (databázov˘ motor), StarO÷ce Mail and

Discussion (e-mailov˘ a diskuzní internetov˘

klient), StarO÷ce Schedule (plánovací mana-

Ïer), StarO÷ce Chart (grafy) a dal‰í.  Pfiepínání

mezi jednotliv˘mi programy je velice rychlé

a práce je pfiíjemná. Praktické jsou i pfiedde£no-

vané typy dokumentÛ. Samostatnou pochvalu

si zaslouÏí StarDraw, kter˘m je moÏné klidnû

nahradit oblíben˘ Corel 3-4. Pokud jednou

spustíme prostfiedí StarO÷ce, nepotfiebujeme

pro práci na PC jiÏ nic jiného neÏ jeho programy.

Soubory ze StarO÷ce lze bezproblémovû

otevírat v MS O÷ce. Minulé verzi byla hlavnû

vyãítána absence podpory pro import formátu

MS O÷ce s fonty Unicode a chyby pfii importu

maker VBA (Visual Basic for Applications).

Tyto nedostatky byly odstranûny a navíc byla

pfiidána multijazyková podpora (vãetnû ãe‰ti-

ny) pro kontrolu pravopisu a pro dûlení slov.

V ˘ s l e d e k

Ve vzájemném srovnání je StarO÷ce ve v˘vo-

ji o krÛãek dál, a to pfiedev‰ím v pouÏití VBA,

a tedy i v kompatibilitû souborÛ MS O÷ce.

Má skvûlé gra£cké prostfiedí integrující

v‰echny pfiipravené programy. Zásadní nev˘-

hodou je anglické ovládání. Oba balíky se

snaÏí co nejvíce pfiipomínat MS O÷ce, a tak

pfiechod na nû neãiní vet‰í problémy. 602Pro

PC SUITE 2000a je zpracován ãesky, a proto

se pro nûj rozhodne asi vût‰ina uÏivatelÛ.

V základní verzi ho lze bezplatnû a úspû‰nû

pouÏít pro práci doma i v kanceláfii. Nejvíce

v‰ak vadí absence MS maker v 602Tab

a v 602Text. Balík pfiedpokládá vyuÏití inter-

netového browseru Internet Explorer a po‰-

tovního klienta Outlook Expres z Windows

a vyvaÏuje tak tyto speciální nástroje ze

StarO÷ce. Po registraci balíku mÛÏeme bez-

platnû vyuÏívat jeden mûsíc technické podpo-

ry. Pfiídavn˘ Plus Pack pfiidává hlavnû kontro-

lu pravopisu a dûlení slov, coÏ je u StarO÷ce

(CD verze) zdarma, pouÏité ‰ablony se dají

oÏelet, zvlá‰tû pak pokud si jejich zdroje do-

vedeme najít na internetu, silnou zbraní jsou

ale pfiekladové slovníky a export dokumentÛ

do PDF a HTML formátu. Osobnû jsem v‰ak

ãekal od placeného balíku víc. Pokud je‰tû

dále investujeme do 602Pro PC SEARCH, mÛ-

Ïeme si textové soubory zaindexovat a pouÏí-

vat fulltextové vyhledávání; pokud dokoupí-

me 602Pro LAN Suite, je nám umoÏnûn

pfiístup celé lokální sítû na internet z jednoho

místa, a máme tedy zabezpeãeno brouzdání,

mailování a faxování. Pokud si tyto investice

seãteme, zjistíme, Ïe máme ve své £rmû veli-

ce kvalitní programové fie‰ení, ale jistû ne za

nulovou cenu; uklidnit nás v‰ak mÛÏe, Ïe ve

srovnání s nákupem MS O÷ce, za cenu pods-

tatnû niÏ‰í. 

Martin Kuãera
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( 118 | software: Star Office 5.2 versus 602Pro PC SUITE 2000a  ) 

POROVNÁNÍ SOFTWARU STAROFFICE 5.2 A 602PRO PC SUITE 2000A

Na tuzemském softwarovém trhu vznikla kuriózní situace, která snad nemá v neanglicky mluvícím

svûtû obdoby – uÏivatel PC si mÛÏe bezplatnû nainstalovat plné verze kanceláfisk˘ch balíkÛ, a to

hned ze dvou rÛzn˘ch zdrojÛ, od spoleãnosti Sun a od ãeské spoleãnosti Software602. Podívali

jsme se za vás, jak si oba balíky vzájemnû stojí, jaká je jejich kompatibilita se soubory Microsoft

Office a hlavnû jaká je uÏivatelská pfiívûtivost.

Kanceláfi Star602

602Pro PC SUITE 2000a

Operaãní systém 3 Windows 9x, NT, 2000

V˘robce/poskytl 3 http://www.software602.cz

Cena za Plus Pack 3 1498 Kã

StarO÷ce 5.2

Operaãní systém 3 Windows 9x, NT, 2000

V˘robce/poskytl 3 http://www.sun.com

Chip CD 8/00Chip CD 7/00
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( 120 | software: krátké testy  ) 

CODEWRIGHT 6.0

Nie v‰etk˘m programátorom vyhovuje edi-

tor zdrojového kódu zabudovan˘ v ich

programovacom nástroji. Programy sa zatiaº

pí‰u hlavne ruãne (aj keì vizuálnej tvorby je

dnes skutoãne veºa) a kaÏd˘ dobr˘ programá-

tor potrebuje aj poriadny programátorsk˘ edi-

tor, ktor˘ by mu pri práci pomáhal a u‰etril

mu tak mnoÏstvo ãasu. Jedn˘m z nich je aj 

CodeWright od firmy Premia Corporation, 

nástroj, ktor˘ predefinoval spôsob písania

kódu a spravil z programovania „kombináciu

vedy a umenia“.

In‰talácia je jednoduchá a r˘chla a po jej

ukonãení zaberie program na pevnom disku

vy‰e 30 MB. Poãas in‰talácie sa tieÏ konfi-

gurujú základné nastavenia (napríklad do

prostredia ktorého programovacieho jazyka

sa bude editor integrovaÈ, rozloÏenie kláves-

nice a podobne), ãomu je potrebné venovaÈ

trochu pozornosti. Nie je v‰ak problém na-

staviÈ konfiguráciu po ukonãení in‰talácie.

Minimálne systémové nároky vypl˘vajú

z prostredia, pre ktoré je CodeWright urãe-

n˘, ãiÏe Windows 95/98/NT alebo 2000. 

CodeWright podporuje veºké mnoÏstvo

v˘vojov˘ch prostriedkov, ktor˘mi je moÏné

priamo z programu kompilovaÈ a ladiÈ. Sú to

Microsoft Visual Basic (6.0), Microsoft Visual

C++ (vrátane Developer Studio a Visual Stu-

dio 97), Borland C++ (5.0), Borland C++ Buil-

der Development Enviroment, Borland Del-

phi 32 Development Enviroment. CodeWright

tu ponúka úplnú integráciu, riadi IDE vrátane

spustenia kompilácie a helpu. PruÏné kompi-

lovacie rozhranie a pouÏívateºsky definované

menu dovoºujú integrovaÈ viac pouÏívan˘ch

v˘vojov˘ch nástrojov do jedného IDE.

âo sa t˘ka podpory ìal‰ích programo-

vacích jazykov, CodeWright ich podporuje

‰iroké mnoÏstvo. Sú to napríklad C/C++, 

Xbase, BASIC, Pascal, ASM, HTML, PERL, 

JavaScript a ìal‰ie. Jazykové parametre sú

v‰ak ‰iroko nastaviteºné a dá sa teda dopl-

niÈ podpora aj pre in˘ jazyk.

Prostredie CodeWright je vcelku prehºadné

a jeho ovládanie by programátorom nemalo

robiÈ problémy. Vo viacer˘ch oknách nájdeme

v‰etko potrebné od vedenia projektu, zozna-

mu komponent, vlastnej editácie zdrojového

kódu atì. Pracovn˘ panel je usporiadan˘ vo

forme záloÏiek, niektoré ãinnosti sú zjednodu-

‰ené pomocou sprievodcov.

Jedn˘m zo základov úspechu programá-

torsk˘ch editorov je ich maximálna moÏnosÈ

prispôsobiÈ sa. CodeWright ponúka v tejto

oblasti veºa moÏností. MôÏete konfigurovaÈ

nielen vzhºad, ale aj chovanie a ovládanie

programu, definovaÈ klávesové skratky pre

ãasto sa opakujúce úkony a podobne; v˘ho-

dou je r˘chle a pohodlné nastavovanie roz-

loÏenia klávesnice.

Ako uvádza spoloãnosÈ Premia, podºa triez-

veho odhadu u‰etrí CodeWright jednému

programátorovi ‰esÈ minút v priebehu hodi-

ny (ão je 10% zv˘‰enie produktivity), ãiÏe

48 minút za deÀ, 4 hodiny za t˘ÏdeÀ a 200

hodín za rok – investícia do tohoto nástroja

je teda urãite v˘hodná (aj keì niektor˘m

programátorom nestúpne produktivita, ale

ãas pre oddych – aspoÀ nieão...). 

CodeWright ale neznamená len zv˘‰enie

produktivity práce, pretoÏe s jeho pomo-

cou je moÏné písaÈ lep‰í a t˘m aj r˘chlej‰í

kód. Funkcie ako napríklad CodeSense ale-

bo CodeFolio sú len jedn˘mi z t˘ch, ktoré

umoÏÀujú automatizovaÈ opakujúce sa

úkony. Ale nejedná sa len o automatizáciu

– CodeSense má vstavanú „inteligenciu“,

takÏe automatická kompletácia vnútri kódu

je vykonaná r˘chlo a presne. (Automatická

kompletácia pracuje tak, Ïe pri zadaní ãasti

v˘razu sa zobrazí okno so v‰etk˘mi existu-

CodeWright 6.0

Profesionálny programátorsk˘ editor pro Win-
dows 9x/NT/2000

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows, 
30 MB na disku

V˘robce 3 Premia Corporation, USA

Poskytl 3 Unicorn Distribution, Praha

Cena 3 13 000 Kã (bez DPH)

Prostredie CodeWright 6.0

Nad‰tandardn˘ 
programátorsk˘ editor
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júcimi v˘razmi.) CodeFolio podpo-

ruje znovupouÏívanie hotového

kódu a ur˘chºuje písanie kódu t˘m,

Ïe napísan˘ kód udrÏuje ºahko prí-

stupn˘ a vÏdy pripraven˘ k opätov-

nému pouÏitiu nielen jednotliv˘mi

programátormi, ale aj skupinami.

Jadrom celého systému je Su-

perEditor, ‰piãkov˘ nástroj pre

editáciu zdrojového kódu. Editá-

cia textu je podporovaná mnoÏ-

stvom pomocn˘ch funkcií. MoÏná

je práca s formátom textu, vyhºa-

dávanie, zámena a porovnávanie

textu, mnohonásobné undo/redo

a podobne. Samozrejmé je pouÏi-

tie farebného odlí‰enia syntaxu

programovacieho jazyka. Program

dokáÏe editovaÈ aÏ 2 GB veºké sú-

bory. 

CodeWright ponúka aj zaujíma-

vé vylep‰enie editovaného zdrojo-

vého kódu vkladaním odkazov vo

forme tlaãítok – Button Links. Od-

kaz môÏe byÈ spustenie makra,

otvorenie dokumentu, spustenie

ºubovoºnej aplikácie, URL link, tex-

tová poznámka a podobne. Button

Links umoÏÀujú zaujímav˘m spôso-

bom sprehºadniÈ zloÏité zdrojové

kódy. Samozrejme, sú viditeºné

a pouÏiteºné len pri editácii v Co-

deWright a nemajú Ïiadny vplyv na-

príklad pri kompilácii. Nev˘hodou

je, Ïe zdrojov˘ kód obsahuje aj kód

t˘chto poznámok a pri editovaní

in˘m programom tam „prekáÏa“.

K ìal‰ím moÏnostiam patria na-

príklad stromové zobrazenie dekla-

rácií zdrojového textu, priebeÏná

kontrola regulárnosti zapisovaného

syntaxu, preformátovanie kódu

podºa zadan˘ch podmienok (naprí-

klad odsadzovanie blokov) a ne-

ch˘bajú ani makrá. ·iroké sú tieÏ

moÏnosti pre tlaã (s mnoÏstvom na-

stavení), nadhºad, záhlavie a pätu,

stránkovacie makrá.
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Záverom moÏno povedaÈ, Ïe vìaka CodeWrightu je písanie kódu

r˘chlej‰ie, jednoduch‰ie a aj príjemnej‰ie. Tento programátorsk˘ edi-

tovací systém obsahuje kompletnú sadu nástrojov pre písanie, zno-

vupouÏívanie a správu programov˘ch kódov. CodeWright je naviac

moÏné upraviÈ tak, aby odpovedal preferenciám v˘vojárskych t˘mov

aj v ìal‰ích kºúãov˘ch oblastiach.

·tefan Stieranka

Nastavenie podporovan˘ch prostredí
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

DR. HARDWARE 2000 

Snástupem aktuálních operaãních systé-

mÛ (BeOS 5.0, OS/2 Aurora 4.5, Linux,

Windows 2000), které uÏ se odmítají bavit

se star˘mi procesory tfiídy 486, v˘raznû

stoupá hlad po v˘konu. Proto vût‰ina poãí-

taãového prÛmyslu stále vûfií ve známé za-

klínadlo – rychlost PC. Na trhu se do popfiedí

vehementnû tlaãí stále rychlej‰í ‰piãkové

poãítaãe a v˘robci softwaru se na tento

trend silnû spoléhají. Nejvíce je to patrné

v oblasti poãítaãov˘ch her a rozsáhl˘ch gra-

fick˘ch ãi internetov˘ch aplikací. 

Proklamovan˘ v˘kon poãítaãe je ov‰em

nutné si v kaÏdém operaãním systému patfiiã-

nû ovûfiit, a proto je znaãn˘ zájem o nejrÛznûj-

‰í testovací zátûÏové programy. Pro Windows

existuje obrovské mnoÏství takov˘ch aplikací.

Jednou z nich je zajímav˘ sharewarov˘ pro-

gram Dr. Hardware 2000, kter˘ ve verzi 1.0.5

funguje ve Windows 9x/NT4 i v nov˘ch Win-

dows 2000.

Aplikaãní okno programu je rozdûleno na

dvû rozdílnû velké ãásti. V men‰í, horní ãás-

ti jsou umístûna pouze dvû menu, File

a Help, a pod nimi nástrojová li‰ta s devíti

ikonami, která je vylep‰ena bublinkovou

nápovûdou. Tuto li‰tu mÛÏeme navíc jedno-

duch˘m pohybem my‰i vysunout mimo

hlavní okno (do plovoucího okénka). Cel˘

zbytek okna reprezentuje relativnû bûÏné

zobrazovací okno s v˘raznou podporou

my‰i. U spodního okraje je umístûna inteli-

gentní informaãní fiádka.

Program, kter˘ pochází z kvûtna 2000, se

zamûfiuje na v˘konnostní testování jednotli-

v˘ch poãítaãov˘ch komponent (procesoru,

grafické karty, pevného disku, mechaniky

CD-ROM/DVD) a poskytování podrobn˘ch

hardwarov˘ch i softwarov˘ch informací o ce-

lém systému. Pfiitom je vidût, Ïe autor progra-

mu má rozsáhlé zku‰enosti díky pfiedchozí

aplikaci Dr. Hardware Sysinfo for MSDOS

(kterou ov‰em stále udrÏuje).

Dr. Hardware 2000 automaticky identifikuje

a podporuje drtivou vût‰inu star‰ích i nejnovûj-

‰ích procesorÛ (Pentium/MMX/Pro, Celeron,

Pentium II/Xeon, Pentium III/Xeon, Pentium

III-E/EB, AMD K5, AMD K6/K6-2, AMD K6-III,

AMD K7, Cyrix 6x86/6x86MX, IBM/Cyrix M2,

VIA Cyrix III), drtivou vût‰inu základních desek

(napfi. Intel 810E/820/840, SIS 530/620/630,

AMD-750, VIA KX133), grafick˘ch karet PCI/AGP

(napfi. Matrox G200/G400), pevn˘ch diskÛ

IDE/SCSI a subsystémÛ BIOS.

Znaãnou v˘hodou programu je zobrazování

informací v pfiehledn˘ch grafech, nezávislost

na webovém prohlíÏeãi Internet Explorer a in-

teligentní generátor v˘sledkÛ, které lze snad-

no uloÏit v bûÏném formátu ASCII nebo inter-

netovém HTML. Aplikace je ‰ikovnû doplnûna

vlastním jednoduch˘m editorem HardEdit.

Souãástí programu je i mnoÏství ukázko-

v˘ch v˘sledkÛ pro fiadu PC konfigurací, coÏ

rozhodnû usnadní uÏivatelÛm Ïivot. Dal‰í aktu-

ální v˘sledky lze snadno získat na internetu.

Pfies nesporné kvality je ale nutné pfiiznat, Ïe

Dr. Hardware 2000 zatím nemÛÏe váÏnû ohro-

Ïovat postavení ‰piãkov˘ch testovacích pro-

gramÛ, jako je napfi. SiSoft Sandra verze

2000.3.6.4 pro Windows.

Michal Pohofielsk˘

Rychlost je 
znamením doby

Dr. Hardware 2000

ZátûÏov˘ testovací shareware pro PC pod Win-
dows 9x/NT4/2000

Hardwarové nároky 3 min. Pentium na 90 MHz, 
8 MB RAM, grafika 1 MB VRAM, 10 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 Peter Gebhard, SRN
www.drhardware.de

Cena 3 registrace 29 USD

Oblíbené koláãové grafy se osvûdãují i  v benchmarku. Dr. Hardware 2000 nabízí v˘sledky mnoha rÛzn˘ch procesorÛ.
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TINY NETWORK MONITOR 1.0

âeská firma Tiny Software je aj vo svete veº-

mi dobre známa svojím ‰piãkov˘m produk-

tom WinRoute pre pripojenie poãítaãovej siete

k internetu. Svoje programátorské kapacity

v‰ak vyuÏíva aj pre tvorbu in˘ch nástrojov –

jedn˘m z nich je mal˘, ale uÏitoãn˘ program

Tiny Network Monitor, ktor˘ ponúka jednodu-

ché on-line monitorovanie a ‰tatistiku interne-

tového pripojenia podºa jednotliv˘ch pouÏíva-

teºov. Jeho prostredníctvom teda získate

prehºad, ako ktor˘ pouÏívateº surfoval na webe

a kedy vyuÏíva internet (tak to by sa urãite ne-

malo dostaÈ do rúk vá‰ho ‰éfa...).

Tiny Network Monitor je mal˘, no v˘konn˘ ná-

stroj k on-line sledovaniu vyuÏitia a zaÈaÏenia

vá‰ho internetového pripojenia. Jeho dve zá-

kladné funkcie sú:

- grafické sledovanie aktuálneho zaÈaÏenia

dátov˘mi prenosmi medzi poãítaãom a inter-

netom, a to v rámci celej siete, vybraného poãí-

taãa alebo skupiny poãítaãov;

- zobrazenie prehºadnej tabuºky objemu pre-

nesen˘ch dát pre jednotliv˘ch pouÏívateºov za

urãité obdobie.

Program sa predáva v˘hradne elektronicky,

ãiÏe zákazník si produkt stiahne a vyskú‰a (bez

registrácie je funkãn˘ 14 dní) a potom ho kúpi

cez web. Po zaplatení dostane mailom sériové

ãíslo. Manuál vo formáte HTML alebo PDF je

moÏné stiahnuÈ z webu.

Program je moÏné nain‰talovaÈ na ºubovoºn˘

poãítaã s operaãn˘m systémom Windows

95/98/NT/2000 v lokálnej sieti. Nároky na

hardware závisia na veºkosti siete a intenzite

prevádzky (pri malom poãte staníc postaãujú

minimálne nároky kladené operaãn˘m systé-

mom).

Pre správnu ãinnosÈ programu je (s v˘nimkou

prípadu, Ïe je va‰a sieÈ tvorená len jedn˘m seg-

mentom) samozrejme nutné jeho nastavenie.

Predov‰etk˘m je potrebné skontrolovaÈ a na-

staviÈ v‰etky rozsahy IP adries odpovedajúce

Internet pod kontrolou
Network Monitor 1.0

Program pre monitorovanie a ‰tatistiku 
internetového pripojenia PC pod Windows
9x/NT/2000 v lokálnej sieti

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robce/poskytl 3 Tiny Software âR, PlzeÀ,
www.tinysoftware.cz

Cena 3 3490 Kã (bez DPH)
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va‰ej sieti. V prípade, Ïe poãítaã, na ktorom

Tiny Network Monitor beÏí, má viac ako jednu

sieÈovú kartu, je potrebné vybraÈ kartu, na

ktorej má byÈ prevádzka sledovaná; ak sa pri-

tom jedná o poãítaã poskytujúci rozhranie

medzi va‰ou sieÈou a internetom, je potrebné

vybraÈ kartu vedúcu do vnútornej siete. 

ëalej je moÏné nastaviÈ sluÏby, ktoré sa

majú sledovaÈ oddelene (sú urãené typom

protokolu a ãíslom portu), mená poãítaãov

priradené jednotliv˘m IP adresám (môÏete

zadaÈ ruãne, alebo zistiÈ automatick˘m dota-

zovaním DNS vÏdy pri nájdení novej adresy,

alebo jednorázov˘m naãítaním z DNS). 

Tiny Network Monitor je tvoren˘ dvomi ãas-

Èami – sú to prehliadací program a takzvan˘

daemon, ktor˘ sa spustí pri ‰tarte systému

ako aplikácia beÏiaca na pozadí alebo ako

sluÏba vo Windows NT/2000. Daemon sledu-

je prevádzku v sieti v takzvanom „promisku-

itnom“ reÏime (dokáÏe prijímaÈ aj dáta, ktoré

nie sú adresované poãítaãu, na ktorom beÏí)

a poãíta objem dát v jednotliv˘ch paketoch,

o ktor˘ch na základe zdrojovej a cieºovej IP

adresy usúdi, Ïe odchádzajú do internetu

alebo naopak odtiaº prichádzajú. Celkové

súãty ukladá do súborov pre zobrazenie pre-

hliadacím programom.

Prostredie prehliadacieho programu je

jednoduché – nájdete tu dve „karty“ pre zob-

razenie grafu a pre vyhodnotenie prenesené-

ho objemu dát. Prostredníctvom grafu je

zobrazovan˘ aktuálny priebeh zaÈaÏenia lin-

ky. Na vodorovnej osi je ãas (merítko je moÏ-

né meniÈ v rozsahu 1 minúta aÏ 1 rok, graf je vo v˘-

rezu moÏné posúvaÈ vzad a vpred.), na zvislej osi

prenosová r˘chlosÈ. Pri grafe je umiestnen˘ aj zo-

znam sledovan˘ch poãítaãov v lokálnej sieti.  Ak

vyberiete niektor˘ z poãítaãov v tomto zozname (aj

viac súãasne), zobrazí sa inou farbou krivka preno-

su pre tento konkrétny poãítaã. Pri grafe môÏete

meniÈ mierku, ukladaÈ ho ako obrázok, nastaviÈ

jeho typ a podobne. 

Vítanou moÏnosÈou je vyhodnotenie celkového

objemu dát preneseného jednotliv˘mi poãítaãmi za

urãitú dobu. Pre vytvorenie prehºadu je potrebné

nastaviÈ jeho parametre, ako obdobie, dátum od

kedy, poãet zobrazen˘ch stæpcov (dní) a podobne.

Tiny Network Monitor má samozrejme aj obmed-

zenia (nie sú v‰ak zavinené programom). Jeho plné

vyuÏitie nie je moÏné na sieÈach, ktoré obsahujú

prepínaã (switching hub), pretoÏe ten neposiela

v‰etky dáta na v‰etky svoje porty. Rie‰enie v‰ak

moÏné je, a to napríklad in‰talovaÈ program na po-

ãítaã, prostredníctvom ktorého je sieÈ pripojená na

internet. V ‰tatistike nie je zaznamenávaná pre-

vádzka vytváraná poãítaãom, ktor˘ je priamo pripo-

jen˘ na internet (server), a tieÏ prijímanie a posie-

lanie po‰ty, ak je sÈahovaná z lokálneho mail

serveru. Program je síce moÏné nastaviÈ na sledo-

vanie po‰ty, ale potom nerozlí‰i lokálnu po‰tu, kto-

rá neide cez internetové pripojenie, a zapoãíta ju.

Rovnak˘ problém nastáva pri pouÏití proxy-cache.

Záverom je moÏné povedaÈ, Ïe Tiny Network

Monitor je vynikajúci prostriedok na monitorova-

nie a ‰tatistiku internetového pripojenia podºa

pouÏívateºov. MôÏete ho pouÏiÈ, ak chcete maÈ

prehºad, ako jednotlivé poãítaãe zaÈaÏujú linku

do internetu, ak poÏadujete kontrolu, koºko ãasu

trávia zamestnanci na internete, a podobne.

·tefan Stieranka

Monitorovanie – graf
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CHYBA KARTY SIM – NÁHODA, âI ÚMYSL?

¤íká se, Ïe takové viry jsou v˘sledkem ãinnosti frust-

rovan˘ch jedincÛ, ktefií si tak léãí svoji bolístku zpÛ-

sobenou vyhazovem ze zamûstnání ãi jin˘m ústrkem

okolní spoleãnosti, která je dozajista ztûlesnûním dobra

samého, a proto je chování autorÛ virÛ nanejv˘‰ zavrÏe-

níhodné. Jde v‰ak o chování stejnû tak zavrÏeníhodné,

implementuje-li vir do svého produktu nûjaká spoleã-

nost, jejíÏ produkty nakupují zákazníci, a je‰tû za to za-

platí? Îe to není moÏné? A Ïe by techniku vhodnû zkon-

struovaného viru nemohla pouÏít i nûjaká velká

spoleãnost? Ptáte se proã? No tfieba proto, Ïe si tím

v budoucnosti zajistí dal‰í pfiíjem od sv˘ch zákazníkÛ,

ktefií jiÏ pouÏívají její produkt. A nic na celé vûci nezmûní

ani fakt, Ïe se nejedná o poãítaãov˘ vir v klasickém

smyslu toho slova, ale o specifickou „chybu“ v SIM kar-

tû jednoho z na‰ich provozovatelÛ sítû GSM, která zpÛ-

sobí, Ïe po jisté dobû dojde v kartû k zablokování její

dÛleÏité ãásti tak, Ïe ji nelze dále pouÏívat ani k telefo-

nování, ani ke komunikaci pomocí SMS zpráv, ani k pfii-

hlá‰ení mobilního telefonu k síti GSM. To v‰e samozfiej-

mû bez varování, bez ostychu, nekompromisnû. A ptáte

se, kdy a za jak˘ch okolností se to stane? Podle této hy-

potézy k tomuto jevu dojde pravdûpodobnû u SIM karet

Radiomobilu zakoupen˘ch v zimû 1998/1999 a novûj-

‰ích (testy jsme provádûli na nûkolika kartách TWIST) po

pfiibliÏnû 90 000 hovorech pfiíchozích ãi odchozích, ode-

slan˘ch ãi pfiijat˘ch SMS zprávách, pfiechodech z jedné

provozní oblasti do druhé, zji‰tûní kreditu ap. Je lhostej-

no, která z uveden˘ch eventualit nastala jako poslední.

V‰echny se pûknû sãítají, a kdyÏ je jich kolem 90 000,

SIM karta vám zamává na rozlouãenou. Není bez zajíma-

vosti, Ïe se tato SIM karta s „chybou“ chová jako trojsk˘

kÛÀ: totiÏ je‰tû rádi si ji do svého mobilního telefonu

v dobré vífie strãíme. Navíc bavíme-li se o mobilních tele-

fonech, jak napovídá nadpis (a tûm pozorn˘m z vás jistû

neu‰la aféra s autentizaãním algoritmem obsaÏen˘m

v SIM kartách GSM telefonÛ v dubnu 1998), rázem se

pfied námi otevírá prostor, ve kterém je moÏné takov˘to

pfiístup velmi elegantnû vyuÏít. Provozovatel sítû by tak

prostû vydal karty, které mají díky specifické „chybû“

jen omezenou Ïivotnost. Zákazníci by pak ãasem tyto

karty museli vymûnit. Byl by to jejich problém a velmi

pravdûpodobnû by taková v˘mûna nebyla zadarmo.

Díky viru, své ãasované bombû, má provozovatel mobil-

ní sítû jistotu, Ïe ãasem prodá zákazníkÛm jiné karty,

a fie‰í tím díru v zabezpeãení sítû. A kdoÏe to platí? No

kdo jin˘ neÏ zákazník! „VÏdy o dÛvod víc, proã b˘t

s námi.“ Ano váÏení, velmi to tu zavání globalizací. A co

víc, stavûním rovnítka mezi to, co reÏim reálného socia-

lismu oznaãoval jako lid, konzumní spoleãnost spotfiebi-

telskou vefiejností a tup˘m stádem, které ve finále zapla-

tí fie‰ení problémÛ provozovatele sluÏeb GSM. TakÏe

nebuìme tupí a dávejme si pozor! Ale popofiádku.

Na samém zaãátku na‰eho krátkého povídání si

dovoluji ãtenáfie odkázat na sérii ãlánkÛ v ãasopise

Chip, jejichÏ autory jsou Vlastimil Klíma a Tomá‰

Rosa: KdyÏ se fiekne SmartCard, Není v‰echno zlato...,

GSM pod tlakem klonování, Karta a její klíã, DÛvûr-

nost a ‰ifra v GSM, ·ifra v GSM prolomena. Zkratky

a terminologie pouÏité v tomto povídání jsou stejné

jako v uveden˘ch ãláncích. 

Dne 13. dubna 1998 bylo Asociací v˘vojáfiÛ ãipo-

v˘ch karet oznámeno, Ïe byl nalezen efektivní útok na

autentizaãní algoritmus GSM, algoritmus naz˘van˘

A38, jenÏ je spojením dvou klíãov˘ch algoritmÛ zabez-

peãení celého systému GSM, algoritmu A3 generující-

ho autentizaãní odezvu SRES a algoritmu A8, kter˘ ge-

neruje klíã pro ‰ifrování hovoru Kc. Provádûcí kód byl

pfieãten metodou zpûtného inÏen˘rství z ãipu SIM kar-

ty a zvefiejnûn. Jedná se o COMP128. Oba algoritmy

mají spoleãné vstupy RAND, coÏ je náhodné ãíslo, kte-

ré dodá GSM síÈ na zaãátku procesu autentizace mo-

bilní stanice a Ki, coÏ je identifikaãní klíã SIM karty,

kter˘ je pro kaÏdou kartu unikátní, a víceménû spoleã-

n˘ v˘stup SRES_Kc. Kc pfievezme mobilní telefon a je

jedním ze vstupÛ do algoritmu A5 a SRES je odesláno

do sítû GSM ke kontrole autenticity uÏivatele. Útok

z dubna 1998 pfiedpokládá vlastnictví modulu SIM

a znalost jeho PIN1, popfi. PUK1 k získání pfiístupu

k autentizaãní funkci na SIM kartû (je to funkce

INS=0x88 s P1=0x00, P2=0x00, P3=0x10 s datovou

ãástí RAND). V˘sledek pak obdrÏíme aplikací instrukce

getResponse (INS=0xC0 s P1=0x00, P2=0x00,

P3=0x0C). Úvodní byte pfiíkazÛ pro GSM SIM je vÏdy

CLA=0xA0. Cílem útoku je (jak jinak) urãit klíã Ki, kter˘

nelze bûÏn˘m zpÛsobem pfieãíst. Dûlá se to tak, Ïe se

hledají tzv. kolize, stejné v˘sledky SRES_Kc pro rÛzná

ãísla RAND. Pfiitom RAND se zadávají tak, Ïe se zadává

âtenáfie jistû pfiíli‰ nepfiekvapí

novinová zpráva o novém

poãítaãovém viru, kter˘ se ve

formû elektronické po‰ty

nebo jinak ‰ífií internetem

a zanechává za sebou jen

spou‰È v podobû zniãen˘ch

datov˘ch souborÛ,

uklepan˘ch magnetick˘ch

hlav pevn˘ch diskÛ, zniãen˘ch

budiãÛ sbûrnic, které byly

destruktivním exekuãním

kódem viru nejprve nastaveny

jako v˘stupní, a to proti sobû,

aby je pak jimi protékající

zv˘‰en˘ proud zniãil.

âasovaná bomba
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vÏdy „stejné“ ãíslo, v nûmÏ se mûní pouze 1 nebo 2 B, a to tak, Ïe

pfii hledání 0. a 8. byte klíãe Ki mûníme pouze 0. a 8. byte RAND

a poznamenáváme si v˘sledky SRES_Kc. Najdeme-li dva stejné v˘-

sledky, máme nyní dvû ãísla RAND a k nim dohledáme pfii znalosti al-

goritmu COMP128 (viz zmínûné ãlánky) prost˘m vyzkou‰ením opût

v‰ech 65 536 moÏností pfiíslu‰né dva B klíãe Ki. A tak postupujeme

s 1. a 9. aÏ se 7. a 15. bytem. To, Ïe kolize nastávají v mífie tak hoj-

né, je slabou stránkou algoritmu COMP128. Mûl bych zde asi na-

psat, Ïe Ki je dlouh˘ 128 b stejnû jako RAND. V˘sledek SRES_Kc je

dlouh˘ 96 b, ale pfii pouÏití algoritmu COMP128 zÛstává posledních

10 b nulov˘ch.

Podívejme se nyní blíÏe na komunikaci mezi kartou SIM a útoãní-

kem, jenÏ se snaÏí zjistit klíã Ki. Vypadá to asi takto:

kk v tabulce oznaãuje konstantní byte

dd v tabulce oznaãuje promûnn˘ byte

V tomto duchu pak komunikace pokraãuje, jak je popsáno v˘‰e.

Lze fiíci, Ïe takováto komunikace sama o sobû jasnû naznaãuje, Ïe se

s nejvût‰í pravdûpodobností jedná o útok. âíslo RAND se totiÏ mûní

jen v 1 nebo ve 2 B, zbytek ãísla zÛstává stejn˘. Tuto vûtu nechÈ las-

kav˘ ãtenáfi nezapomene, neboÈ se k ní pfii popisu na‰í hypotézy je‰-

tû vrátím. Není pravdûpodobné, Ïe by GSM síÈ postupnû zasílala mo-

bilní stanici takovouto posloupnost ãísel RAND. Teoreticky by ke

kolizi a tím k urãení 1/8 klíãe Ki mûlo dojít po 23 170 dotazech. Cel˘

klíã by pak mûlo b˘t moÏno urãit po 185 360 dotazech vyslan˘ch do

karty. Potud tedy krátká rekapitulace jednoho z nejproblematiãtûj-

‰ích míst zabezpeãení sítí GSM, které pouÏívají algoritmus A38 na

bázi COMP128, a aféry, která pfies jistou bagatelizaci ze strany sdru-

Ïení operátorÛ, které tehdy prohlásilo, Ïe se vlastnû „nic moc nesta-

lo“, jistû mocnû zacloumala situací kolem dÛvûryhodnosti GSM. 

Pfied ãasem jsme s kolegy nahlíÏeli na problém kolizí v COMP128

a debatovali o tom, jak kartu zabezpeãit pfied takov˘m jednoduch˘m

útokem, kter˘ je v˘‰e popsán, a testovali dostupné moduly SIM ka-

ret, ponejvíce propadlé karty TWIST. Zjistili jsme, Ïe nûkteré vykazují

neobvykle krátkou dobu Ïivota pfii „trápení“ v˘‰e uveden˘m zpÛso-

bem. Nedalo nám to a „utrápili jsme k smrti“ je‰tû nejednu novou

SIM kartu, kterou jsme v‰ak jiÏ museli fiádnû zaplatit. Zde jsme do‰li

k v˘sledku pfiibliÏnû 90 000 volání funkce RunA38 (INS=0x88,

P1=0x00, P2=0x00, P3=0x10). Poté karta pfii volání funkce RunA38

vrátí SW1=0x94, SW2=0x08 (dle normy ISO7816 „vybran˘ datov˘

typ souboru neodpovídá pfiíkazu“, dle GSM11.11 doslova „- file ID

not found, - pattern not found“), a pfii následném pokusu o pfieãtení

v˘sledku getResponse (INS=0xC0, P1=0x00, P2=0x00, P3=0x0C)

obdrÏíme chybovou hlá‰ku SW1=0x6F, SW2=0x00, coÏ podle

ISO7816 i GSM11.11, která pfiedepisuje chování SIM karty GSM,

A0  88  00  00  10         00 kk kk kk kk kk kk kk 00 kk kk kk kk kk kk kk 9F 0C RAND

A0  C0 00  00  0C dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd 00 90 00 SRES_Kc

A0  88  00  00  10 00 kk kk kk kk kk kk kk 01 kk kk kk kk kk kk kk 9F 0C

A0  C0 00  00  0C dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd 00 90 00

A0  88  00 00  10       00 kk kk kk kk kk kk kk 02 kk kk kk kk kk kk kk 9F 0C

A0  C0 00  00  0C         dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd 00 90 00

*** atd.  ***

A0  88  00  00  10 00 kk kk kk kk kk kk kk FF kk kk kk kk kk kk kk 9F 0C

A0  C0 00  00  0C dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd dd 00 90 00

A0  88  00  00  10  01 kk kk kk kk kk kk kk 00 kk kk kk kk kk kk kk 9F 0C

***  atd. až do nalezení kolize ***

CLA, INS, Data SW1, Poznámka
P1,P2,P3 SW2

znaãí „technical problem with no diagnostic given“ – blíÏe nespecifikova-

n˘ technick˘ problém. Nyní vznikla právem domnûnka, Ïe SIM karta po-

zná útok, kter˘ je proti ní veden, a oprávnûnû zhatí útoãníkovi jeho neka-

lé plány. Proto byl pfiipraven pokus se simulací, kde nebyla komunikace

vedena v˘‰e uveden˘m zpÛsobem komunikace s vûtou, kterou jste si

mûli zapamatovat shora, kdy je z kontextu komunikace jasnû vidût útok.

Byla provádûna tak, jak se odehrává v bûÏném provozu, vãetnû obãasné-

ho provedení RESET, jako kdyÏ telefon po vypnutí znovu zapnete, se zá-

pisy do souborÛ s klíãem Kc, kter˘ pak vyuÏívá algoritmus A5 k ‰ifrování,

LOCI pro update aktuální polohy mobilního telefonu, a karta opût nevydr-

Ïela více. A potom byl uspofiádán poslední pokus, kdy ãíslo RAND bylo

voleno náhodnû, a tedy se vlastnû o Ïádn˘ útok nejednalo. Tento pokus

se nejvíce pfiibliÏoval skuteãnému provozu, neboÈ ãísla RAND zadávaná

do karty mûla statisticky náhodné rozloÏení (volání funkce Random()

z Pascalu 7.0 firmy Borland) jako pfii autentizaci v síti. A karta to zase po

cca 90 000 pokusech vzdala. A to vede k vyslovení hypotézy, Ïe nûkteré

karty spoleãnosti Radiomobil, a. s., jsou zatíÏeny touto „chybou“. Ná‰

vzorek je statisticky mal˘, neboÈ jsme vyzkou‰eli deset kusÛ. Ale chování

bylo vÏdy stejné. Jen na kartû vydané stejnou spoleãností je‰tû pfied afé-

rou s COMP128 se uvedená vlastnost neprojevila. Karta pracovala spo-

lehlivû i po 250 000 pokusech. Buìme optimisty a domnívejme se, Ïe

uvedená vlastnost je moÏná mínûna v dobrém, aby z karty nebylo moÏno

urãit klíã Ki. Odpovídalo by tomu i omezení karty na 90 000 autentizací,

coÏ je pfiibliÏnû polovina z tûch teoretick˘ch 185 360 autentizací, kter˘ch

by bylo tfieba k urãení klíãe Ki. Ale proã je toho dosahováno tímto zpÛso-

bem? Zde se opût odvolávám na tu v˘‰e uvedenou vûtu, tento typ útoku

lze snadno rozeznat a na platformû ãipové karty implementovat. TakÏe je

tu vÛbec optimismus na místû? Je-li popsaná hypotéza platná, pak operá-

tor jasnû udûlal ze svého problému problém sv˘ch zákazníkÛ. ¤eknûte

sami, koupili byste si auto, které se po 90 000 ujet˘ch km zastaví a je ho

tfieba vymûnit s odÛvodnûním v˘robce, Ïe to je pro va‰e dobro, abyste se

nezabili ve starém voze? Radiomobil má dnes okolo 1 000 000 zákazníkÛ.

Kdyby 1/2 z nich mûla takto „vylep‰enou“ kartu, pfiiteãe ãasem pfii cenû

vymûnûné karty 400 Kã do pokladniãky Radiomobilu, a. s., 200 000 000 Kã.

A kdy by se tak mohlo stát? Pfii stovce autentizací dennû to vychází na

2,4 roku Ïivota karty. KaÏd˘ nevolá jako o závod, tak se dá tu‰it, Ïe nej-

dfiíve budou postiÏeni ti nejãastûji telefonující, tedy manaÏefii, a ti, ktefií

pouÏívají telefon zhusta a hodnû se pfiitom pohybují. Zkusili jsme zjistit

prÛmûrn˘ poãet volání funkce A3A8 za den. Udûlali jsme to tak, Ïe jsme

zakoupili novou kartu TWIST a pouÏívali ji ‰est mûsícÛ v telefonu. Karta

byla pouÏívána spí‰e k pfiíchozím hovorÛm, upozorÀování na do‰lá volání

do hlasové schránky bylo zcela zakázáno, bûhem ‰esti mûsícÛ byl 2× do-

plnûn kredit kupóny v hodnotû 400 Kã. Po ‰esti mûsících jsme zaãali kar-

tu v˘‰e popsan˘m zpÛsobem trápit a zjistili, Ïe vydrÏela o 8 054 pokusÛ

ménû, neÏ karta zcela nová. A to by mûlo znamenat, Ïe se karta autentizo-

vala prÛmûrnû 44,74× za den. Tato na‰e karta by tedy vydrÏela 5,51 roku.

Zbylé úvahy jsou na laskavém ãtenáfii.

Tomá‰ VoliÀsk˘

tom_ath@volny.cz
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KABELY A STRUKTUROVANÁ KABELÁÎ

P rvky komunikaãní infrastruktury poãítaão-

vé sítû, naz˘vejme ji zjednodu‰enû kabe-

láÏí, lze rozdûlit do dvou skupin: na pasivní

a aktivní. Pasivními prvky naz˘váme v‰echny

ty komponenty kabeláÏe, které pouze pfiená-

‰ejí elektrické signály, ale nijak tyto signály

nepfietváfiejí. Patfií k nim pfiedev‰ím kabely

a konektory.

Aktivními prvky pak jsou ty komponenty

kabeláÏe, které s procházejícími elektrick˘mi

signály nûjak˘m zpÛsobem nakládají nebo je

zpracovávají. Mohou je napfiíklad zesilovat,

mûnit jejich tvar nebo formát. Na rozdíl od pa-

sivních obsahují aktivní prvky dal‰í elektrické

souãásti, které slouÏí právû ke zpracování pfie-

ná‰en˘ch signálÛ. 

K a b e l y  a j e j i c h

v l a s t n o s t i

V soudob˘ch poãítaãov˘ch a datov˘ch sítích se

mÛÏeme setkat se tfiemi základními typy kabe-

lÛ: souos˘mi neboli koaxiálními kabely, kabely

z kroucen˘ch párÛ a kabely optick˘mi. První

dva typy kabelÛ b˘vají oznaãovány jako kabely

kovové ãi metalické, neboÈ k pfienosu dat pou-

Ïívají mûdûn˘ vodiã. Optické kabely pouÏívají

pro pfienos dat svûtelného paprsku. Jednotlivé

typy kabelÛ se li‰í jak konstrukcí, tak i vlas-

tnostmi, oblastí a zpÛsobem pouÏití. 

K o a x i á l n í  k a b e l y

Koaxiální kabel tvofií stfiední vodiã obklopen˘

izolaãní hmotou ve tvaru válce, která centrální

vodiã oddûluje od vnûj‰ího opletení, jehoÏ zá-

kladním úkolem je odstínit centrální vodiã od

vnûj‰ích elektromagnetick˘ch vlivÛ. BliÏ‰í popis

a obrázek, ze kterého je velmi zfietelnû patrná

struktura kabelu a typická koncovka, nejãastûji

pouÏívaná u poãítaãové kabeláÏe, viz str. 109.

K r o u c e n é  p á r y

Na rozdíl od koaxiálních kabelÛ tvofií kroucen˘

pár (nûkdy také oznaãovan˘ jako kroucená

dvojlinka) dva vzájemnû zkroucené izolované

vodiãe, bliÏ‰í popis a obrázek viz str. 110.

O p t i c k é  k a b e l y

Na rozdíl od metalick˘ch nepouÏívají optické

kabely pro pfienos dat elektrické signály, n˘brÏ

modulovan˘ svûteln˘ paprsek. Optick˘ kabel,

obr. 1, je tvofien tenk˘m sklenûn˘m vláknem

obklopen˘m ochrann˘m plá‰tûm. Vlákno se

skládá ze dvou ãástí: z jádra a odrazné vrstvy,

které se li‰í sv˘mi optick˘mi vlastnostmi. Svû-

telné impulzy jsou emitovány do jádra a odraz-

ná vrstva, která pÛsobí jako zrcadlo, odráÏí

svûtlo zpût do jádra. PouÏívají se dva typy op-

tick˘ch kabelÛ: vícevidové (Multimode)

a jednovidové (Singlemode). Ve vícevidovém

vláknû se mÛÏe svûteln˘ paprsek pohybovat

po nûkolika rÛzn˘ch trasách, zatímco v jedno-

vidovém vláknû je k dispozici pouze jediná tra-

sa paprsku, obr. 2. Poãet vidÛ je urãen tlou‰È-

kou vlákna a vlnovou délkou pfiená‰eného

svûtla. Vícevidové vlákno má vût‰í prÛmûr, ob-

vykle se pouÏívá vlákno o tlou‰Èce 62,5 nebo

50 µm, jednovidová vlákna mají prÛmûr 8,3

nebo 10 µm. Pouze pro srovnání, tlou‰Èka prÛ-

mûrného lidského vlasu je asi 80 µm. Jednovi-

dová a vícevidová vlákna také pouÏívají rÛzné

svûtelné zdroje. Pro emitování svûtelného pa-

prsku, tzv. buzení, do jednovidového vlákna se

pouÏívají v˘konné svûtlo emitující lasery pra-

cující na vlnov˘ch délkách 1310 nm a 1550 nm.

Vzhledem k tomu, Ïe tlou‰Èka vícevidov˘ch

vláken je mnohonásobnû vût‰í neÏ tlou‰Èka

jednovidov˘ch vláken, pouÏívají se pro buzení

vícevidov˘ch vláken ménû v˘konné svûtlo emi-

tující diody (LED), které pracují s vlnov˘mi dél-

kami 850 a 1300 nm. 

V l a s t n o s t i  k a b e l Û

K tomu, aby bylo moÏné pouÏít kabel pro vy-

tvofiení poãítaãové sítû, je tfieba, aby si jak ka-

bely, tak propojovaná zafiízení sv˘mi vlastnost-

mi odpovídaly. V opaãném pfiípadû mÛÏe

Komunikaãní infrastruktura poãítaãové sítû

je její základní a nejpodstatnûj‰í ãástí. Jejím

úkolem je efektivnû a v souladu s poÏadavky

sítû pfiepravovat data mezi jednotliv˘mi uzly

sítû a na její funkãnosti a spolehlivosti do

znaãné míry závisí i funkãnost a spolehlivost

sítû jako celku. Nesprávnû navrÏená nebo

instalovaná síÈová infrastruktura mÛÏe

v budoucnu zpÛsobit nemalé problémy

v provozu sítû a rekonstrukce kabeláÏního

systému je navíc vût‰inou velmi nákladnou

a zdlouhavou operací, která si nezfiídka

vyÏádá i celou fiadu dal‰ích, zejména

stavebních úprav. Aãkoli se dnes mnohé

firmy ohánûjí tím, Ïe jsou schopny instalovat

tzv. strukturovanou kabeláÏ, v˘sledky jejich

práce obãas b˘vají velmi Ïalostné. 

Podívejme se proto ponûkud podrobnûji na

jednotlivé typy kabelÛ pouÏívané

v poãítaãov˘ch sítích a na jejich vlastnosti

a fieknûme si, co se vlastnû skr˘vá pod

tajupln˘m názvem strukturovaná kabeláÏ.

Datová potrubí
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docházet k neefektivnímu pfienosu signálÛ po

síti, a tím ke sníÏení pfienosové rychlosti, ztrá-

tám dat a k pfiípadn˘m v˘padkÛm nebo úplné-

mu zastavení provozu sítû.

V l a s t n o s t i  m e t a l i c k ˘ c h  k a b e l Û

K základním charakteristikám kabelÛ patfií je-

jich impedance a útlum. 

Impedance je zdánliv˘ odpor, kter˘ kabel

pfiedstavuje pro zafiízení, k nûmuÏ je pfiipojen.

Mûfií se v ohmech (Ω). Pro dosaÏení co nejlep-

‰ího pfienosu signálu mezi kabelem a zafiíze-

ním je tfieba, aby impedance kabelu i zafiízení

byly shodné. Impedanci lze velmi zjednodu‰e-

nû pfiirovnat ke svûtlosti (prÛmûru) napfi. vo-

dovodní roury. Je zfiejmé, Ïe nejlep‰ího prÛto-

ku se dosáhne, bude-li svûtlost vyústûní

stejná jako svûtlost roury, která je k nûmu pfii-

pojena. Impedance kabelu je dána pfiedev‰ím

jeho konstrukcí. Koaxiální kabel pouÏívan˘

pro televizní rozvody má impedanci 75 Ω, ko-

axiální kabely urãené pro sítû Ethernet mají

impedanci 50 Ω. Typická impedance krouce-

n˘ch párÛ je 100 Ω.

Útlum charakterizuje míru zeslabení signá-

lu pfii jeho prÛchodu kabelem. Mûfií se v deci-

belech (dB) a je definován jako pomûr, pfiesnû-

ji jako logaritmus tohoto pomûru, síly signálu

na vstupním a v˘stupním konci kabelu, pfii ur-

ãité definované délce kabelu, napfi. 100 m,

a urãitém kmitoãtu pfiená‰eného signálu, pfii-

ãemÏ se zvy‰ováním kmitoãtu útlum obvykle

roste. âím vût‰í je útlum, tím více se signál pfii

prÛchodu kabelem zeslabuje. Útlum je proto

jedním z dÛleÏit˘ch faktorÛ, které mimo jiné li-

mitují rozsah poãítaãové sítû. Velikost útlumu

je dána pfiedev‰ím konstrukcí kabelu, kvalitou

pouÏit˘ch materiálÛ, av‰ak v neposlední fiadû

má na jeho hodnotu vliv také kvalita pfiipojení

konektorÛ ke kabelu. Nekvalitnû provedené

pfiipojení konektoru zpÛsobuje, Ïe ãást signálu

se v místû pfiipojení odrazí a putuje kabelem

zpût, takÏe se nepfienese do zafiízení, které je

ke kabelu pfiipojeno.

D a l ‰ í  c h a r a k t e r i s t i k y  

m e t a l i c k ˘ c h  k a b e l Û  

a k a b e l o v á  t r a s a

Z v˘‰e uvedeného je zfiejmé, Ïe vlastnosti sí-

Èové infrastruktury jsou dány nejenom vlastní-

mi kabely, ale také konektory a dal‰ími spojo-

vacími prvky a kvalitou jejich vzájemného

napojení. Proto se ãastûji neÏ charakteristiky

samotn˘ch kabelÛ udávají charakteristiky tzv.

kabelové trasy. Zjednodu‰enû fieãeno, kabelo-

vou trasu mÛÏeme chápat jako úsek tvofien˘

kabelem opatfien˘m konektory, popfi. úsek

tvofien˘ nûkolika vzájemnû propojen˘mi kabe-

ly. Pfii popisu vlastností kabelov˘ch tras se

pouÏívá nûkolik dal‰ích parametrÛ. Uveìme si

dva nejdÛleÏitûj‰í. Prvním z nich je odraz sig-

nálu. Odrazy signálu zpÛsobují tzv. nehomo-

genity (nestejnorodosti) kabelu. Nestejnoro-

dostí naz˘váme takové místo v kabelu, jehoÏ

fyzikální vlastnosti se li‰í od fyzikálních vlas-

tností zb˘vajících ãástí kabelu. Nejãastûj‰í pfií-

ãinou nestejnorodostí je pfiipojení kabelu ke

konektoru, av‰ak nestejnorodosti mohou

vznikat i nesprávnou manipulací ãi montáÏí

kabelu. Pomineme-li mechanické po‰kození

kabelu, napfi. proraÏení, zlomení nebo pfietrÏe-

ní, nejobvyklej‰í pfiíãinou nestejnorodostí

b˘vá pfiíli‰ mal˘ polomûr oh˘bání kabelu.

U koaxiálního kabelu vede jeho pfiíli‰n˘ ohyb

k poru‰ení vystfiedûní centrálního vodiãe

a k jeho pfiiblíÏení k opletení. U kroucen˘ch

párÛ vede zase pfiíli‰né oh˘bání k naru‰ení

stoupání zkrutu. Nestejnorodost v kabelu pÛ-

sobí na pfiená‰en˘ signál jako zrcadlo. Signál

nebo jeho ãást se v místû nestejnorodosti od-

razí a putuje kabelem zpût. Vzhledem k tomu,

Ïe kabel je lineární soustava, pfiím˘ a odraÏe-

n˘ signál se sãítají a vytváfiejí tzv. stojaté vlnû-

ní. Stojat˘m se naz˘vá proto, Ïe takovéto vl-

nûní se nepohybuje, a tudíÏ nepfiená‰í Ïádn˘

signál. V˘sledek je stejn˘, jako kdyby prudce

stoupl útlum kabelu.

K dal‰ím dÛleÏit˘m parametrÛm, které

charakterizují kvalitu kabelového systému,

patfií tzv. pfieslechy. O pfieslechu má smysl

mluvit pouze v pfiípadû kabelÛ z kroucen˘ch

párÛ, kdy se v jednom plá‰ti nachází nûkolik

párÛ. Pfieslech charakterizuje míru vzájemné

indukce signálu mezi jednotliv˘mi páry. Z fy-

ziky je známo, Ïe okolo vodiãe, jímÏ prochá-

zí elektrick˘ proud, vzniká magnetické pole.

Vodiã se tedy chová jako vysílací anténa.

Magnetické pole vzniklé prÛchodem signálu

vodiãi kabelu mÛÏe b˘t zachyceno vodiãi

ostatních párÛ a mÛÏe v nich indukovat ru‰i-

v˘ elektrick˘ signál. Ru‰iv˘, parazitní signál

mÛÏe pak zpÛsobovat chyby v pfienosu sig-

nálu skuteãnû pfiená‰eného dan˘m párem,

tzv. uÏiteãného signálu. Stejnû jako v pfiípa-

dû odrazu dochází k vyzafiování signálu zej-

ména v místech, kde je homogenita páru na-

ru‰ena. Pfii správnû instalovaném kabelu je

tímto místem jeho napojení na konektor.

Zde je totiÏ, byÈ jen na nûkolik milimetrÛ,

nutné kabel rozplést, aby jej bylo moÏné pfii-

pojit k kontaktÛm konektoru. Rozpletení

odrazná vrstva jádro optické vlákno ochrana

Obr. 1.:  Optick˘ kabel
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

páru vede k v˘raznému zv˘‰ení úrovnû vyza-

fiovaného signálu, a tudíÏ i ke zv˘‰ení pfie-

slechÛ mezi páry. K charakterizování úrovnû

pfieslechÛ se pouÏívá nûkolik rÛzn˘ch para-

metrÛ, z nichÏ nejdÛleÏitûj‰í je tzv. pfieslech

na blízkém konci, oznaãovan˘ jako NEXT

(zkratka z anglického Near End Cross Talk).

Mûfií se stejnû jako útlum v decibelech a vy-

jadfiuje pomûr úrovní signálÛ indukovan˘ch

v ostatních párech k signálu vysílanému do

jednoho z párÛ. ÚroveÀ indukovan˘ch signá-

lÛ se mûfií na tzv. blízkém konci, tedy na

kontaktech konektoru, kter˘ je pfiipojen ke

zdroji signálu. V praxi se pouÏívají dal‰í do-

plÀkové parametry. Patfií k nim zejména pfie-

slech na vzdáleném konci (Far End Cross

Talk, FEXT), kter˘ charakterizuje mnoÏství

signálu indukovaného na blízkém konci, tj.

v místû pfiipojení ke zdroji signálu, z jedno-

ho páru do druhého, které se objeví na

vzdáleném, opaãném konci kabelu. Dále se

pouÏívají sumární parametry NEXT a FEXT,

které charakterizují mnoÏství signálu indu-

kovaného do páru souãasnû ze v‰ech zb˘va-

jících párÛ. Lze se setkat i s tzv. normalizo-

van˘mi hodnotami parametrÛ pfieslechu,

napfi. ELFEXT, ty v‰ak lze vût‰inou vypoãítat

z nenormalizovan˘ch hodnot a dal‰ích para-

metrÛ kabelu, napfi. z útlumu.

Jako integrální charakteristika, kterou lze

hodnotit celkovou pouÏitelnost kabelu, se

pouÏívá tzv. rozdíl hodnot pfieslechu a útlumu

(Attenuation to Crosstalk Ratio, ACR). âím vy‰-

‰í je hodnota ACR, tím lep‰í je pfienos uÏiteã-

ného signálu po kabelu.

V l a s t n o s t i  o p t i c k ˘ c h  k a b e l Û

K nejdÛleÏitûj‰ím charakteristikám optick˘ch

kabelÛ patfií útlum, kter˘ podobnû jako v pfií-

padû kabelÛ metalick˘ch charakterizuje ze-

slabení intenzity svûtelného paprsku pfii 

prÛchodu optick˘m vláknem. K zeslabení do-

chází jednak v samotném optickém vláknû,

jednak i v dal‰ích prvcích kabelové trasy, zej-

ména v optick˘ch konektorech, jejichÏ pro-

stfiednictvím se kabel pfiipojuje ke zdroji ãi

k pfiijímaãi. 

K zeslabení intenzity svûtla ve vláknû do-

chází z nûkolika dÛvodÛ. K nejdÛleÏitûj‰ím

patfií ãirost pouÏitého skla, stejnorodost vlák-

na ãi kvalita odrazu paprsku od odrazné plo-

chy. Je tfieba si uvûdomit, Ïe v pfiípadû vícevi-

dového vlákna v dÛsledku odrazÛ urazí

svûteln˘ paprsek mnohem del‰í dráhu, neÏ je

tomu u vlákna jednovidového, kde se paprsek

‰ífií podél osy kabelu. Proto se vícevidová

vlákna  pouÏívají k pfiekrytí krat‰ích vzdále-

ností (do nûkolika km), zatímco jednovidová

vlákna umoÏÀují pfieklenout vzdálenosti aÏ

nûkolika desítek km.

Optické konektory a místa, kde jsou optic-

ké kabely svafieny, pfiedstavují z hlediska ‰í-

fiení svûtelného paprsku nestejnorodosti, na

nichÏ dochází k odrazÛm a ztrátám.

S t a n d a r d y  p r o  

k a b e l o v é  s y s t é m y

a s t r u k t u r o v a n á

k a b e l á Ï

Poãátkem osmdesát˘ch let, kdy propojování

poãítaãÛ s cílem sdílet data a periferní zafiíze-

ní zaãalo nabírat na rozmachu, pouÏívali v˘-

robci poãítaãov˘ch sítí nûkolik rÛzn˘ch a ve-

smûs vzájemnû nesluãiteln˘ch kabelov˘ch

systémÛ, zaloÏen˘ch na rÛzn˘ch typech kabe-

lÛ. Jednotlivé proprietární síÈové systémy se

pak li‰ily nejenom vlastními typy pouÏit˘ch

kabelÛ, ale také pfiípustn˘mi délkami úsekÛ

kabeláÏe, vlastnostmi elektrick˘ch signálÛ

pouÏívan˘ch k pfienosu dat po sítích a dal‰ími

parametry. To samozfiejmû znaãnû kompliko-

valo nejenom propojování jednotliv˘ch sítí,

ale také jejich mûfiení, testování, odstraÀová-

ní závad kabeláÏe a její pfiípadné roz‰ifiování.

Dokumentace kabeláÏe, její údrÏba a správa

se s pfiib˘vajícím poãtem pfiipojovan˘ch poãí-

taãÛ a zafiízení stávaly stále ménû pfiehledn˘-

mi a jednoduch˘mi. âasopis LAN Times v roce

1991 uvedl, Ïe v té dobû bylo pfies 70 % zá-

vad sítû zpÛsobováno závadami kabelov˘ch

systémÛ. 

Z uveden˘ch dÛvodÛ poãátkem devadesá-

t˘ch let znaãnû vzrostly snahy o standardiza-

ci a normalizaci v oblasti kabelov˘ch systé-

mÛ pro poãítaãové a datové sítû, které

vyústily ve vypracování nûkolika standardÛ.

Ústfiedním z nich je standard ANSI/EIA/TIA

568A, kter˘ definuje základní standardy pro

kabelové systémy v komerãních budovách.

Byl vyvinut ve spolupráci s Americk˘m ná-

rodním standardizaãním institutem (Ameri-

can National Standards Institute, ANSI),

SdruÏením v˘robcÛ elektronick˘ch zafiízení

(Electronics Industry Association, EIA)

a SdruÏením v˘robcÛ telekomunikaãních za-

fiízení (Telecommunications Industry Associa-

tion, TIA). Na standard 568A pak navazuje

standard ANSI/EIA/TIA 569, kter˘ definuje

pravidla pro prostory, v nichÏ jsou instalová-

na telekomunikaãní zafiízení a kabeláÏe,

a standard ANSI/EIA/TIA 606, kter˘ specifi-

kuje pravidla pro oznaãování a dokumentaci

kabelov˘ch systémÛ.

Standard 568A definuje minimální poÏa-

davky na kabelové systémy uvnitfi komerãních

budov a mezi nimi na území organizace, vãet-

nû poÏadavkÛ na kabely a jejich vlastnosti, ko-

nektory a zásuvky. Podle standardu tvofií sys-

tém strukturované kabeláÏe ‰est funkãních

celkÛ, obr. 3:

3 Vstupní bod (Entrance Facility), kter˘ tvofií

místo styku mezi vnûj‰ími kabelov˘mi systé-

my, napfi. vefiejnou telefonní ãi datovou sítí,

a kabelov˘m systémem uÏivatele. Lze jej pfii-

rovnat k demarkaãní linii, na níÏ se st˘kají

vefiejn˘ a privátní systém.

svûteln˘ paprsek

vícevidové vlákno jednovidové vlákno

Obr. 2.:  Jednovidov˘ a vícevidov˘ optick˘ kabel
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3 Místnost pro zafiízení (Equipment Room), jíÏ

je prostor, kde jsou soustfiedûna v‰echna ko-

munikaãní zafiízení. K nim mÛÏe patfiit napfi.

telefonní ústfiedna, v˘poãetní zafiízení apod.

3 Pátefiní kabeláÏ (Backbone Cabling), která

zaji‰Èuje komunikaci mezi jednotliv˘mi ko-

munikaãními centry. Tvofií ji pátefiní kabelo-

vé rozvody, které mohou propojovat jak ko-

munikaãní centra uvnitfi budovy, tak i mezi

budovami.

3 Komunikaãní centrum (Telecommunications

Closet) je místem, kde se sbíhají kabely ho-

rizontálních rozvodÛ a kde jsou prostfied-

nictvím pfiíslu‰n˘ch zafiízení vzájemnû pro-

pojeny a pfiipojeny k pátefinímu kabelovému

systému.

3 Horizontální kabeláÏ (Horizontal Cabling)

tvofií kabely propojující jednotlivé zásuvky

v budovû s komunikaãním centrem.

3 Prvky pracovních míst (Workarea Compo-

nents) slouÏí k pfiipojení zafiízení k zásuvce

horizontální kabeláÏe.

Jak je zfiejmé, pouÏívá standard 568A roz‰í-

fienou topologii typu hvûzda, tj. horizontální

kabeláÏ je rozvedena paprskovitû z komuni-

kaãního centra k uÏivatelsk˘m zásuvkám. Ke

kaÏdé zásuvce vede samostatn˘ kabel, pfii-

ãemÏ jednotlivé kabely nemusí b˘t stejného

typu. Kabel pfiipojující telefonní zásuvku ne-

musí napfiíklad b˘t stejnû kvalitní jako kabel

pouÏit˘ pro poãítaãovou síÈ.

H o r i z o n t á l n í  k a b e l á Ï

Standard 568A umoÏÀuje zvolit pro struk-

turovanou kabeláÏ jeden ze tfií typÛ kabelÛ:

3 Kabel na bázi nestínûné kroucené dvojlinky

(UTP). Kabel obsahuje ãtyfii kroucené páry

s impedancí 100 Ω.

3 Kabel na bázi stínûné kroucené dvojlinky (STP).

Kabel obsahuje dva páry s impedancí 150 Ω.

3 Jednovidov˘ a vícevidov˘ optick˘ kabel.

P o u Ï i t í  k o a x i á l n í c h

k a b e l Û  s e  p r o  n o v é

i n s t a l a c e  n e d o p o -

r u ã u j e  

Pro budování horizontálních rozvodÛ se nej-

ãastûji pouÏívají kabely UTP. Jak jiÏ bylo fieãe-

no, lze v závislosti na poÏadavcích na typ ko-

munikace zvolit pro rÛzné zásuvky kabely

s rozdíln˘mi pfienosov˘mi vlastnostmi. Stan-

dard 568A dûlí podle pfienosov˘ch vlastností

UTP kabely do nûkolika kategorií, pfiiãemÏ

standard nedoporuãuje pouÏívat kabely kate-

gorie 1 a 2. Kabely kaÏdé kategorie musí spl-

Àovat urãité poÏadavky, z nichÏ hlavní jsou

velmi struãnû uvedeny v tab. 1. Kabely reno-

movan˘ch v˘robcÛ obvykle splÀují je‰tû pfiís-

nûj‰í mûfiítka, neÏ jsou ta, která definuje stan-

dard.

V souãasné dobû se vût‰ina rozvodÛ bu-

duje z kabelÛ kategorie 5. Nûkdy se takovéto

kabely oznaãují také jako kabely „tfiídy D“.

Oznaãení „kategorie“ nebo „tfiída“ závisí na

pouÏitém standardu (americk˘ ANSI/EIA/TIA

nebo mezinárodní ISO), oba standardy v‰ak

jsou co do poÏadavkÛ na kvalitu kabelu

a jeho vlastnosti shodné. V souãasné dobû

jsou jiÏ bûÏnû na trhu kabely kategorie 5+

(tfiídy D+) s je‰tû lep‰ími parametry. Kabely

nûkter˘ch v˘robcÛ jiÏ mohou odpovídat i po-

ÏadavkÛm kategorie 6 (tfiídy F). Standard pro

tuto kategorii je v‰ak zatím pouze v návrhu. 

Z á v û r e m

Jak je vidût, vytváfiení a budování kabelové in-

frastruktury není vÛbec jednoduchou záleÏi-

tostí. Pfiedev‰ím je tfieba si uvûdomit, Ïe její Ïi-

votnost musí b˘t i v neustále rostoucích

poÏadavcích na mnoÏství pfiená‰en˘ch infor-

mací a rychlost jejich pfienosu dostateãnû vel-

ká. Ve vût‰inû pfiípadÛ pfiesáhne deset i více

let. Projekt kabeláÏe musí tedy vycházet neje-

nom ze stávajících poÏadavkÛ na datové ko-

munikace, ale také z kvalifikovaného odhadu

jejich dlouhodobého rÛstu. Infrastruktura musí

odpovídat poÏadavkÛm kladen˘m standardy.

PouÏité kabely musí b˘t co nejkvalitnûj‰í a in-

stalace musí b˘t provedena co nejpeãlivûji. Ka-

beláÏ musí b˘t dokonale zdokumentována

a její pfienosové vlastnosti dÛkladnû zmûfieny

a zaãlenûny do dokumentace. 

Dag Jeger

komunikaãní
centrum
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vefiejná síÈ

vstupní bod

místnost pro
zafiízení

horizontální
kabeláÏ

13,1 dB

23 dB

16 MHz

8,9 dB

38 dB

20 MHz

8,2 dB

44 dB

100 MHz

Parametr Kategorie 3 Kategorie 4 Kategorie 5

Útlum na 100 m
NEXT
Hraniční kmitočet

Obr. 3.:  Strukturovaná kabeláÏ

Tab1: Základní charakteristiky kabelÛ podle
EIA/TIA 568A. Parametry útlumu a NEXT jsou
mûfieny pfii kmitoãtu 16 MHz.
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DATOVÉ ROZVODY V RODINNÉM DOMKU

Zamysleme se nejprve nad tím, kde v‰ude v rodinném domku mÛÏeme datové rozvo-

dy pouÏít. První, co kaÏdého samozfiejmû napadne, je rozvod poãítaãové sítû a její

pfiipojení k vût‰í globální síti, k internetu. A nemusí vÏdy jít jen o propojení dvou ãi vût‰í-

ho poãtu poãítaãÛ, jak by se na první pohled zdálo. JiÏ dnes jsou v prodeji elektrické

spotfiebiãe, napfi. praãky, které je moÏné pfiipojit k internetu, sdûlit jim druh prádla, stu-

peÀ jeho za‰pinûní, pouÏit˘ prací prá‰ek a tfieba i tvrdost vody a ony samy si podle po-

kynÛ v˘robce prá‰ku stáhnou ze sítû nejlep‰í prací postup. Postupnû se takováto zafiíze-

ní budou stávat stále obvyklej‰í sloÏkou vybavení domácnosti. Stejnû jako je tomu

v komerãních objektech, lze datovou kabeláÏ jednodu‰e pouÏít pro telefonní a dal‰í tele-

komunikaãní rozvody, napfi. interkom, ãi rozhlasové a televizní rozvody; jejich prostfied-

nictvím lze jednodu‰e vyfie‰it také automatizaci ovládání vytápûní, osvûtlení, ventilace

nebo udrÏování teploty vody v bazénu ãi zavlaÏování záhonkÛ na zahrádce, dálkové

ovládání vchodov˘ch ãi garáÏov˘ch dvefií, svûtlíkÛ apod. V úvahu dále pfiicházejí zabez-

peãovací a dohledové systémy, aÈ uÏ jde napfi. o kameru u vchodu do objektu nebo

o dohled nad dûtmi, nemocn˘mi ãi osobami se sníÏenou pohyblivostí. Datové rozvody

mohou b˘t pouÏity i pro úãely signalizace nebo komunikace mezi inteligentními domácí-

mi spotfiebiãi a zafiízeními. Budík mÛÏe tfieba s pfiedstihem zapnout kávovar a souãasnû

dát pokyn toasteru, aby pfiipravil k snídani topinky. Vût‰ina dne‰ních spotfiebiãÛ, aÈ jiÏ

jde o videorekordér, hi£ vûÏ, satelitní pfiijímaã nebo jiÏ zmiÀovan˘ kávovar, je obvykle

vybavena hodinkami, které nikdy, byÈ i jen u dvou pfiístrojÛ v domácnosti, neukazují

stejn˘ ãas. PouÏití datov˘ch rozvodÛ pro pfienos signálÛ ãasového normálu a synchroni-

zaci v‰ech hodin v domácnosti je zde samozfiejmû nasnadû. I z tohoto krátkého v˘ãtu je

zfiejmé, Ïe pfii v˘stavbû rodinného domku je v souãasné dobû instalace datov˘ch rozvo-

dÛ stejnû dÛleÏitá, jako je instalace rozvodÛ elektfiiny, vody nebo plynu. Uvûdomit si

tuto skuteãnost je navíc o to dÛleÏitûj‰í, Ïe Ïivotnost rodinného domku nebo stfiední

doba mezi jeho celkov˘mi opravami, kdy lze do takov˘chto rozvodÛ zasáhnout bez vût‰í

újmy na psychickém zdraví obyvatel domku, se mûfií desítkami let. A v neposlední fiadû,

instalace datov˘ch rozvodÛ v novû budovaném rodinném domku pfiinese ve srovnání

s náklady na jeho vybudování také znaãné zv˘‰ení jeho uÏitné hodnoty. 

Datové rozvody se v souãasné dobû budují prakticky v˘hradnû prostfiednictvím

tzv. strukturované kabeláÏe. Jednotlivé dílãí kabely strukturované kabeláÏe, které pa-

prskovitû vycházejí ze spoleãného centra naz˘vaného datov˘m rozvádûãem, jsou vy-

vedeny na samostatné zásuvky. Zásuvky, na nûÏ jsou kabely vyvedeny, mohou b˘t li-

bovolnû rozmístûny po budovû. Strukturovaná kabeláÏ tak umoÏÀuje umístit v kaÏdé

místnosti ne jednu, ale hned nûkolik datov˘ch zásuvek, takÏe aÈ budeme pfiipojovat

jakékoli zafiízení (od kuchyÀského robota pfies praãku, rádio, televizi a poãítaã),

vÏdycky budeme moci pouÏít tu zásuvku, která je nejblíÏe. Je proto vhodné umístit

datovou zásuvku i v koupelnû a na toaletû. Tfieba kvÛli praãce, nebo proto, abychom

nepfii‰li o závûr zajímavého £lmu, kdyÏ tzv. „musíme“. K dispozici jsou i vícenásobné

zásuvky (dvojzásuvky, trojzásuvky), a to i s rÛzn˘mi typy konektorÛ (datov˘m, tele-

vizním, telefonním) na jednom panelu.

Kabely jsou v datovém rozvádûãi vyvedeny na tzv. pfiepojovací panel (Patch pa-

nel). Ve skuteãnosti jde o panel opatfien˘ zásuvkami, k nimÏ jsou jednotlivé kabely

pfiipojeny. Kromû pfiepojovacího panelu je souãástí datového rozvádûãe také jeden ãi

Datové rozvody jsou dnes nedílnou souãástí

projektu jakéhokoli komerãního, obchodního

ãi prÛmyslového objektu, ale aãkoliv se dnes

nikdo nepozastavuje nad tím, Ïe souãástí

projektu rodinného domku je také projekt

elektrick˘ch rozvodÛ, rozvodÛ vody a odpadu,

tepla a v mnoha pfiípadech i rozvodÛ

telefonních nebo televizních, rozvody datové

zÛstávají ve vût‰inû pfiípadÛ opomíjeny.

Ze studie spoleãnosti Allied Business

Intelligence vypl˘vá, Ïe nárÛst obratu

z instalací rozvodÛ strukturované kabeláÏe

v komerãních objektech ãinil mezi roky 1998

a 1999 celosvûtovû 300 %. Studie dále uvádí,

Ïe pfiedpokládan˘ nárÛst v oblasti instalací

datov˘ch sítí v rodinn˘ch domech bude v roce

2004 o 700 % vy‰‰í neÏ v roce 1999.

O dÛleÏitosti instalace datov˘ch rozvodÛ

v rodinn˘ch domcích svûdãí zfiejmû i existence

návrhu standardu EIA/TIA 570A: Residential

Telecommunication Cabling Standard, o nûmÏ

bude je‰tû fieã dále.

Postavte si inteligentní dÛm
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více aktivních prvkÛ. Nejãastûji jde o tzv. roz-

boãovaã (Hub) nebo pfiepínaã (Switch). Pomocí

propojovacích kablíkÛ (Patch cord) se pak

jednotlivé zásuvky pfiepojovacího panelu, a tu-

díÏ i jim odpovídající kabely, propojí se vstupy

(tzv. porty) aktivních prvkÛ. PouÏití pfiepojova-

cího panelu umoÏÀuje propojit libovoln˘ kabel

s libovoln˘m portem kteréhokoli aktivního prv-

ku a vytvofiit, pfiípadnû i pozmûnit, strukturu

celé sítû. Úkolem aktivních prvkÛ je zabezpeãit

komunikaci mezi kabely, pfiipojen˘mi k jejich

jednotliv˘m portÛm. Zatímco jednodu‰‰í rozbo-

ãovaã pouze propojuje jednotlivé porty, takÏe

data pfiijatá na kterémkoli portu jsou pfiedána

na v‰echny ostatní porty, pfiepínaã si udrÏuje

pfiehled o tom, které poãítaãe, zafiízení nebo

pfiístroje jsou pfiipojeny k jednotliv˘m portÛm,

a pfiená‰í data pouze na port odpovídající pfií-

slu‰nému cílovému zafiízení, ãímÏ samozfiejmû

znaãnû zrychluje komunikaci v síti.

Pro vytváfiení datov˘ch rozvodÛ se v sou-

ãasné dobû pouÏívá nûkolik typÛ kabelÛ,

z nichÏ pro domácí sítû pfiicházejí v úvahu dva:

koaxiální kabel a kabely z nestínûn˘ch krouce-

n˘ch párÛ. Koaxiální kabel tvofií stfiední vodiã

obklopen˘ izolaãní hmotou ve tvaru válce, kte-

rá centrální vodiã oddûluje od vnûj‰ího oplete-

ní, jehoÏ základním úkolem je odstínit centrál-

ní vodiã od vnûj‰ích elektromagnetick˘ch vli-

vÛ. Cel˘ kabel je obvykle je‰tû obalen izolaã-

ním plá‰tûm. Typick˘m pfiedstavitelem

koaxiálního kabelu je kabel, jímÏ se k televizo-

ru pfiipojuje televizní anténa. Koaxiální kabely

se jiÏ po dlouhá léta pouÏívají pro pfienos elek-

trick˘ch signálÛ v pfiípadech, kdy je tfieba zab-

ránit jak ru‰ení pfiená‰eného signálu vnûj‰ími

vlivy, zejména jin˘mi signály, tak vyzafiování

pfiená‰en˘ch signálÛ do okolí. Zatímco vlastní

signál se pfiená‰í po stfiedním vodiãi, slouÏí

opletení kabelu, které b˘vá obvykle na jednom

z koncÛ kabelu uzemnûno, souãasnû jako dru-

h˘ vodiã a stínûní. 

Na rozdíl od koaxiálních kabelÛ tvofií krou-

cen˘ pár (nûkdy také oznaãovan˘ jako krouce-

ná dvojlinka) dva vzájemnû zkroucené izolo-

vané vodiãe. Kabely s kroucen˘mi páry

pocházejí pÛvodnû z telefonní techniky, kde

se pouÏívaly nejenom pro velmi dobré pfieno-

sové vlastnosti, ale zejména pro jednodu-

chost montáÏe a manipulace s nimi. Jeden ka-

bel obsahuje obvykle vût‰í poãet párÛ.

V kabelech urãen˘ch pro pouÏití v poãítaão-

v˘ch sítích b˘vají nejãastûji páry dva nebo ãty-

fii. ByÈ by se to mohlo zdát paradoxní, ani

kroucen˘ pár pfiíli‰ nevyzafiuje signál do svého

okolí. To je dáno tím, Ïe pokud je dodrÏen

konstantní krok zkrutu, signály vyzafiované

kaÏd˘m z vodiãÛ se vzájemnû kompenzují.

Stejnû tak se i vnûj‰í ru‰ení indukuje souãas-

nû do obou vodiãÛ, takÏe se díky pouÏívan˘m

principÛm pfienosu signálÛ po krouceném

páru, jimiÏ se nemá smysl zab˘vat detailnûji,

rovnûÏ vzájemnû kompenzují. V praxi se lze

setkat jak s kroucen˘mi kabely nestínûn˘mi,

oznaãovan˘mi UTP (z anglického Unshielded

twisted pair), tak se stínûn˘mi, oznaãovan˘mi

Kabel s nestínûn˘mi kroucen˘mi páry

fiízení  zavlaÏování

jednotn˘ ãas

pfiístupov˘ systém

kamerové systémy
technická místnost – rozvadûã

bazén
sauna osvûtlení

reprosoustavy

domácí buzení

rozvod signálu televize

regulace topení

rozvod signálu rádia

svûteln˘ senzor

poãítaã s internetem

interkom

domácí kino

telefon

signalizace pro 

postiÏené osoby

detektor  vozidel



C H I P    S R P E N  2 0 0 0

STP (Shielded twisted pair). Pro potfieby dato-

v˘ch rozvodÛ v rodinn˘ch domcích dostateãnû

vyhovují nestínûné UTP kabely. 

S t a n d a r d  T I A  5 7 0 A

Návrh standardu EIA/TIA 570A navazuje na

standard EIA/TIA 570 (Residential and Light

Commercial Telecommunications Wiring Stan-

dard), kter˘ vznikl jiÏ v roce 1991, a speci£kuje

základní poÏadavky na strukturovanou rezi-

denãní kabeláÏ. Návrh standardu dûlí kabeláÏ

na nûkolik kvalitativních stupÀÛ (Grade) tak,

aby bylo moÏné dosáhnout minimálních poÏa-

davkÛ na televizní, satelitní a datové pfienosy.

Vy‰‰í stupnû potom berou ohled na stávající

a moÏné budoucí poÏadavky zejména v oblasti

datov˘ch komunikací. Pro pfienos dat de£nuje

standard EIA/TIA 570A dva typy UTP kabelÛ,

kabely kategorie 3 a kategorie 5, s tím, Ïe ve

vy‰‰ích stupních je vhodné pouÏít kabel kate-

gorie 5e, jenÏ mÛÏe b˘t pouÏit i v sítích s tech-

nologií gigabitového Ethernetu. Volitelnû stan-

dard umoÏÀuje i pouÏití optick˘ch kabelÛ.

Standard rovnûÏ de£nuje topologii sítû typu

hvûzda, kde kabely vycházejí ze spoleãného

centrálního datového rozvádûãe, kter˘ musí

b˘t v budovû instalován. Standard se rovnûÏ

zab˘vá otázkami napájení aktivních prvkÛ, ru-

‰ením a bezpeãností.

ByÈ je pfiímá implementace standardu EIA/TIA

570A v na‰ich podmínkách ponûkud diskutabilní,

neboÈ jednoznaãnû vychází z pÛvodního americ-

kého telekomunikaãního prostfiedí a velmi silnû

na nû navazuje, napfi. pouÏitím kabelÛ kategorie

3, lze na jeho základû uãinit nûkterá doporuãení.

K prvním a nejdÛleÏitûj‰ím patfií fakt, Ïe datové

rozvody v rodinném domku by mûly b˘t tvofieny

strukturovanou kabeláÏí s centrálním datov˘m

rozvádûãem opatfien˘m i ve velmi jednoduch˘ch

pfiípadech pfiepojovacím polem nebo alespoÀ pfie-

pojovacím boxem a rozboãovaãem. Pro instalaci

datového rozvádûãe by mûla b˘t rezervována sa-

mostatná, dobfie vûtraná nevelká místnost, neboÈ

aktivní prvky a pfiípadn˘ domácí server, kter˘ zde

bude pravdûpodobnû v budoucnu umístûn, jsou

elektrická zafiízení a vyzafiují nemalé mnoÏství

tepla. Pro vlastní kabelové rozvody by mûly b˘t

pouÏity co nejkvalitnûj‰í UTP kabely. V souãas-

nosti jsou k dispozici kabely kategorie 5e, jejichÏ

vlastnosti jsou de£novány aÏ do kmitoãtu 350

MHz a které umoÏÀují realizovat v‰echny v˘‰e

uvedené sluÏby, vãetnû pfienosu televizních sig-

nálÛ. TotéÏ platí pro dal‰í, tzv. pasivní prvky, jako

jsou zásuvky, spojovací ãleny atd. 

Kvalita kabeláÏe závisí nejenom na jakosti

pouÏit˘ch prvkÛ, ale také na preciznosti montá-

Ïe a jejím souladu s technologick˘mi poÏadavky

v˘robcÛ komponent. KaÏd˘ typ kabelu má

pfiedepsan˘ minimální polomûr ohybu, kabely

se nesmûjí lámat v pravém ãi ostrém úhlu, pfii

instalaci konektorÛ a zásuvek je tfieba dodrÏet

minimální délky rozplétání párÛ, kabely musí

b˘t umístûny tak, aby nemohlo dojít k jejich po-

‰kození, nesmí b˘t ukládány v blízkosti siln˘ch

zdrojÛ ru‰ení apod. DÛleÏité je také nepfiesáh-

nout maximální povolené délky úsekÛ kabelÛ

mezi datov˘m rozvádûãem a zásuvkou. Proto je

nanejv˘‰ vhodné svûfiit instalaci domácí sítû

specializované odborné £rmû, která má v této

oblasti zku‰enosti a která nejenom v souãin-

nosti s projektantem stavby vypracuje projekt

sítû, ale také tento projekt poté realizuje.

Z á v û r e m

Mnozí mohou namítnout, Ïe instalace datové

sítû v rodinném domku je záleÏitostí náklad-

nou, av‰ak opak je pravda. Náklady na vybudo-

vání datov˘ch rozvodÛ v prÛbûhu stavby nové-

ho domku budou pfiedev‰ím zaruãenû niÏ‰í neÏ

instalace datov˘ch rozvodÛ po deseti nebo

dvaceti letech ob˘vání domku. Podle mého

nadsazeného odhadu se náklady na kabeláÏ ve

stávajících cenách v men‰ím rodinném domku

o celkové cenû 2 aÏ 3 miliony Kã budou pohy-

bovat  okolo 20 aÏ 30 tisíc Kã a u velké rodinné

vily v cenû okolo 10 milionÛ Kã nepfiesáhnou

60 aÏ 70 tisíc Kã. Obû ceny zahrnují pouze ná-

klady na komponenty, nikoli náklady na vlastní

instalaci, které se mohou u jednotliv˘ch £rem

velmi rÛznit. Ve srovnání s celkov˘mi náklady

na stavbu domku a zv˘‰ením jeho uÏitné hod-

noty tvofií náklady na vybudování datové sítû

jen velmi zanedbatelnou ãást.

Dag Jeger

Koaxiální kabel
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ACTIONTEC DESKLINK SOFT PCI A WELL FM-56 PCI-HSF

Se‰ly se nám v redakci dva takzvané softwa-

rové faxmodemy, ãásteãnû vyuÏívající pro

svÛj provoz sílu procesoru. Modem Actiontec

DeskLink Soft PCI je zaloÏen na ãipové sadû spoleã-

nosti Motorola a umoÏÀuje klasické datové spo-

jení, faxování a hlasové funkce typu záznamník.

Kromû karty modemu nalezneme v krabici ãesk˘

manuál pro rychlou instalaci na jednom listu,

ohla‰ovací list telekomunikaãního zafiízení, pro-

pojovací kabel s JTS, instalaãní CD pro pfiipojení

k internetu od spoleãnosti Contactel a CD s ovla-

daãi a komunikaãním softwarem. 

Samotn˘ modem se instaluje do slotu PCI

a kromû konektoru pro pfiipojení k JTS obsahuje

i hlasov˘ vstup a v˘stup. Instalace je jednoduchá

a probíhá jako u kaÏdé Plug and Play karty – po

zasunutí do slotu a startu operaãního systému je

nalezen nov˘ hardware a nabídnuto nainstalová-

ní ovladaãÛ pro modem a pro zvukové zafiízení,

které se nacházejí na CD. K dispozici jsou ovlada-

ãe pro Windows 95, 98, NT a 2000. Ovladaã mo-

demu umoÏÀuje nastavení sériového portu, na

kterém je modem vázán v rozsahu od 1 do 4. Na-

bízeno je také povolení spou‰tûní dosov˘ch pro-

gramÛ vyuÏívajících funkcí modemu, pfiípadnû

faxu. Ovladaã je vícejazyãn˘, mezi podporované

jazyky patfií angliãtina, nûmãina ãi ãín‰tina, ãe‰ti-

na ov‰em chybí.

Na aplikaãním CD jsou bûÏnû dodávané pro-

gramy pro internet, prohlíÏeãe a podobnû. Hlav-

ním programem je komfortní Cheyenne BitWare

ve verzi 3.3, kter˘ poskytuje terminálové a faxo-

vé sluÏby a dále obsluhu hlasového záznamníku.

Opût se jedná o vícejazyãnou verzi, která v‰ak

ãe‰tinu nepodporuje. Druh˘m dÛleÏit˘m progra-

mem je MediaRing Talk 99, jehoÏ prostfiednict-

vím lze provozovat internetovou telefonii.

Modem podporuje v‰echny bûÏné protokoly

pro datovou komunikaci aÏ do rychlosti 56 tisíc

bitÛ za vtefiinu smûrem k modemu, pro faxovaní

aÏ do rychlosti 14 400 kb/s, a je homologován

pro provoz na na‰ich linkách. Bûhem testování

fungoval bez problémÛ, zatíÏení systému pfii 

komunikaci se i u slab‰ích konfigurací (Pentium

200 MHz) projevuje minimálnû.

Druh˘ softwarov˘ modem Well FM-56 PCI-HSF

je zaloÏen na ãipsetu Conexant firmy Rockwell

a umoÏÀuje stejné funkce jako pfiedchozí mo-

dem. V krabici nalezneme faxmodemovou kartu

s vyveden˘m konektorem pro pfiipojení k JTS

a audiokonektory, preciznû zpracovanou uÏiva-

telskou pfiíruãku v ãe‰tinû, obsahující také struã-

n˘ technick˘ popis, dále ohla‰ovací list, pfiipojo-

vací kabel k JTS, instalaãní CD pro pfiipojení

k internetu od firem Contactel a World Online

i CD s ovladaãi a aplikaãním softwarem.

Jde také o kartu typu PCI, stejnû jako u pfied-

chozího modemu. Hardwarovû se li‰í vypu‰tûním

DSP z karty a pfienesení jeho funkcí na procesor.

Instalace je podobná jako u pfiedchozího mode-

mu, jen s tím rozdílem, Ïe ovladaã pro Windows

95, 98, NT a 2000 je k dispozici pouze v angliãti-

nû a instaluje se na první voln˘ sériov˘ port.

Aplikaãní CD, pfiiloÏen˘ k tomuto modemu,

byl pfiipraven ve spolupráci s firmou Software602

a tomu odpovídá i jeho obsah, kter˘ tvofií napfií-

klad voln˘ kanceláfisk˘ balík 602Pro PC Suite

2000a a spousta dal‰ího, vût‰inou jiÏ prodávané-

ho softwaru. Z komunikaãních programÛ  zde na-

lezneme balík 602Pro Office Server Personal, coÏ

je sice komerãní aplikace, ale k tomuto modemu

je zdarma i s licencí. Tento software poskytuje

sluÏby e-mailu, faxu, hlasového záznamníku

a moÏnost posílání SMS. Tím v‰ak jeho schop-

nosti nekonãí, jedná se v podstatû o velmi varia-

bilní mobilní kanceláfi, která vám ve spojení

s modemem umoÏní b˘t kdykoliv v dosahu sv˘ch

dat a zpráv. Souãástí je také program Agent602,

kter˘ indexuje dokumenty pro fulltextové vyhle-

dávání, dále program Grab602 pro stahování ob-

sahu webov˘ch stránek ãi souborÛ pfies FTP

a program WinSpell602 pro kontrolu pravopisu.

Faxmodem je homologován pro ãeskou JTS

a podporuje v‰echny dÛleÏité datové a faxové

protokoly. Rychlosti pfienosu jsou na stejné úrov-

ni jako u faxmodemu Actiontec. Na na‰ich lin-

kách si vedl dobfie a fungoval bezchybnû. ZatíÏe-

ní systému je znatelnû vy‰‰í, av‰ak pfii

doporuãené minimální konfiguraci (Pentium 

300 MHz) se jiÏ projeví pouze minimálnû.

Oproti AMR modemÛm mají tyto modemy v˘-

hodu v moÏnosti pouÏití v bûÏn˘ch základních

deskách. Nev˘hodou v‰ech podobn˘ch zafiízení

je nutnost speciálních ovladaãÛ, která je limituje

jen na platformy podporované v˘robcem. Na-

opak podstatnou v˘hodou je cena, neboÈ se sní-

Ïen˘mi nároky na souãástky modemu se sniÏuje.

Nástup podobn˘ch zafiízení vyuÏívajících v˘-

konu dne‰ních systémÛ je logick˘m krokem

vzhledem k postupné integraci stále více kompo-

nent na základní desku poãítaãe. Podle mého ná-

zoru je v‰ak lep‰í hardwarové fie‰ení, neboÈ není

potfieba nic napodobovat, v‰e funguje tak, jak

bylo navrÏeno, a není tfieba brát ohledy na zatíÏe-

ní systému.

Michal Novák

Actiontec DeskLink Soft PCI

Interní faxmodem pro slot PCI s datovou rychlostí
aÏ 56 kb/s a faxovou rychlostí aÏ 14,4 kb/s

Hardwarové nároky 3 PC s Pentiem 233 MHz MMX
a jedním voln˘m slotem PCI

Softwarové nároky 3 Windows 95, 98, NT nebo
2000

Pfienosové protokoly 3 V.90, V.34 a niÏ‰í

Komprese 3 MNP 5 a V.42bis

Chybová korekce 3 MNP 2-4 a V.42

Fax 3 Class 1 a 3

V˘robce/poskytl 3 Actiontec/Comdis

Cena 3 1250 Kã bez DPH

Well FM-56 PCI-HSF

Interní faxmodem pro slot PCI s datovou rychlostí
aÏ 56 kb/s a faxovou rychlostí aÏ 14,4 kb/s

Hardwarové nároky 3 PC s Pentiem 300 MHz a jed-
ním voln˘m slotem PCI

Softwarové nároky 3 Windows 95, 98, NT nebo
2000

Pfienosové protokoly 3 V.90, V.34 a niÏ‰í

Komprese 3 MNP 5 a V.42bis

Chybová korekce 3 MNP 2-4 a V.42

Fax 3 Class 1 a 3

V˘robce/poskytl 3 Well/Joyce âR

Cena 3 1610 Kã bez DPH

Nové nápady pro modemy
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E X P O Z I C E

Voda se valí ze v‰ech stran. Zkraty vyfiadily elek-

trické napájení i klasické telekomunikaãní sítû. Je-

diné, co zatím funguje, je vá‰ mobil (dokud mu

vydrÏí baterie). Vytáãíte ãíslo krizové sluÏby. Na

malém barevném grafickém displeji s vysok˘m

rozli‰ením naskakuje stránka s pokyny. Volíte

pfiehledovou mapu evakuaãních cest. Teãe vám

do bot. Obraz na chvíli vypadne, jak mobil pfiepí-

ná na druÏicovou síÈ, protoÏe pozemní síti taky

teãe do bot. Chcete vyjít z domu, ale tam je fieka.

Sousedi jsou pryã, jste sám uprostfied obrovské-

ho dravého proudu. Lezete na stfiechu. Záchranné

vrtulníky krouÏí v tûÏk˘ch mracích, plazících se po

zemi, a slepû pátrají. Tisknete SOS pfiíkaz. Vá‰

mobil získává va‰i polohu z druÏicové sítû globál-

ního poziãního systému a vysílá ji do krizového

centra. To odesílá poÏadavek na palubu vrtulní-

ku, kde na mapû naskakuje dal‰í ãerven˘ bod.

Máte ‰anci. Snad. Fantazie… myslíte? 

V I Z E

V‰echny technologie pouÏité v pfiedchozím drama-

tu (vãetnû povodní) jiÏ existují. Jejich dÛslednou

integrací (bez povodní) lze zpfiístupnit informace

a sluÏby komukoliv a kdekoliv. Dovést propojení

ãlovûka a sluÏeb do stavu, Ïe se nikdy nebude cí-

tit sám (my‰leno bez informaãních sluÏeb!). 

V‰imnûte si prosím, jak na celé fiadû míst

pfiedchozí modelové situace jsou vyuÏívány infor-

mace vztaÏené k území. Takové situace nejsou

nezbytnû vÏdy tak dramatic-

ké. Staãí o trochu

ménû dramatické

plánování rodin-

ného víkendu

v horách, kdy po-

tfiebujete zjistit,

jak se tam

dostanete,

zda je tam

sníh, vol-

né parko-

vi‰tû, jezdí vleky, a chtûli byste b˘t okamÏitû in-

formováni o potenciálních nebezpeãích na vyhle-

dané cestû.

Role informací vztaÏen˘ch k území roste úmûr-

nû vybavenosti klientÛ inteligentními komunikaã-

ními prostfiedky a moÏnosti pfiesného urãení je-

jich aktuální polohy.

Vize tfietí generace mobilních telekomunikací

je v propojení multimédií, digitálních map s urão-

váním aktuální polohy a vysoce kvalitních perso-

nálních sluÏeb. Dochází ke konvergenci digitaliza-

ce, mobility a internetu.

Aby lidé akceptovali takovou vizi, musí fie‰ení

splÀovat následující podmínky:

• musí b˘t dostupné vÏdy a v‰ude;

• musí nabízet jednoduché, aÏ „primitivní“

ovládání;

• musí b˘t naprosto spolehlivé.

G E N E Z E

KaÏdá informace vzniká v na‰em ãtyfirozmûrném

ãasoprostoru. Je tedy urãena místem (3 rozmûry)

a ãasem (1 rozmûr) vzniku. Aby ji bylo moÏno

pouÏít, musí dojít k jejímu pfienosu pomocí vhod-

ného média. Následující tabulka na pfiíkladech

ukazuje v˘voj nosiãÛ dat a rychlost sdûlování

prostorov˘ch informací.

V˘voj zpÛsobÛ pofiizování, uchovávání a vyuÏí-

vání prostorov˘ch informací nabírá v historickém

kontextu extrémní rychlost. V oblasti pofiizování

prostorov˘ch informací jsme se od klasick˘ch

prostfiedkÛ geodetického vymûfiování pomocí as-

tronomick˘ch pozorování, star˘ch 4000 let, dos-

tali k laserov˘m satelitním systémÛm, umoÏÀují-

cím mûfiit vzájemn˘ pohyb cel˘ch kontinentÛ

s pfiesností na milimetry. Zakreslování topogra-

fick˘ch map, dfiíve vyhrazené ‰amanÛm a specia-

listÛm s pfiíslu‰n˘m dlouhodob˘m vzdûláním,

dnes zãásti automatizuje dálkov˘ prÛzkum zemû

ze satelitÛ v optickém i rádiovém spektru. Velké-

ho pokroku v této oblasti bylo paradoxnû dosa-

Ïeno v letech studené války, kdy satelitní ‰pio-

náÏní systémy nahradily pilotované prÛzkumné

Vítejte v novém vûku, kde se

vûci mûní rychleji, neÏ

dokáÏeme postfiehnout.

Tvofiíme rychlostí my‰lenky,

dosaÏitelní vÏdy a v‰ude. 

Niãíme rychlostí emoce,

zranitelní bez obrany.

Stáváme se souãástí

v‰eprostupující informaãní

sítû, která spojuje myriády

my‰lenek v globální

pavuãinu,

obepínající Zemi.

aquarius dlani.czna

Dnes uÏ témûfi
skuteãnost
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prostfiedky. Dfiíve nemyslitelné pfiesnosti pofií-

zení v˘‰kového modelu terénu se dnes dosa-

huje vyuÏitím jin˘ch vojensk˘ch technologií.

Radarové snímání z druÏic a poslední mise rake-

toplánu pofiídily datové podklady pro vytvofiení

pfiesného 3D modelu Zemû v kroku asi 30 met-

rÛ. Modifikované radarové prostfiedky nesené

na letounech umoÏÀují vytváfiení 3D modelÛ

krajiny v kroku aÏ 15 cm s v˘‰kovou pfiesností

aÏ 5 cm. Vzhledem k tomu, Ïe celé zpracování

je plnû automatizované a radarová technolo-

gie je nezávislá na poãasí, lze mapovat velká

území efektivnû a rychle. Prostfiedky urãování

polohy se od primitivní orientace v krajinû

a astronomické navigace mofieplavby vyvinuly

do druÏicového systému GPS, kter˘ v souãas-

né dobû umoÏÀuje urãit  polohu kdekoliv na

Zemi s pfiesností zhruba 20 metrÛ. Miniaturní

pfiijímaãe GPS jsou zabudovávány do mobil-

ních telefonÛ, navigaãních systémÛ automobi-

lÛ a tfieba i do hodinek.

Ukládání prostorov˘ch informací prodûlává

neménû boufiliv˘ v˘voj. Od analogové techno-

logie kamenn˘ch megalitÛ pfies papyrus

a papír jsme se propracovali k plnû digitální

technologii. Informace o prvcích v území jsou

ukládány jako datové objekty vybavené infor-

macemi o geometrii prvku (jeho poloze, tvaru,

metrick˘ch vlastnostech, jako je délka ãi plo-

cha). KaÏd˘ datov˘ objekt je vybavován dal‰í-

mi atributy, jako je napfiíklad jméno, identifiká-

tor, hloubka toku u fiek, stáfií stromÛ u lesÛ

apod. Datové objekty (napfi. úseky fiek) se

skládají do hierarchick˘ch struktur, reprezen-

tujících vy‰‰í celky (napfi. povodí). Nosiãi tako-

v˘ch informací jsou v souãasné dobû pfiede-

v‰ím CD-ROM, DVD, pevné disky. Vzhledem

k rozsahu a velikosti takov˘ch souborÛ dat pfii-

cházejí ke slovu vysokokapacitní média. Zá-

kladní mapa âeské republiky v mûfiítku

1 : 10 000 vyÏaduje pro uloÏení 25 GB prosto-

ru v komprimované podobû. Pro uloÏení letec-

k˘ch a druÏicov˘ch snímkÛ v digitální rastrové

podobû se vyuÏívají nejmodernûj‰í kompri-

maãní algoritmy. Obecnû platí, Ïe jen ty nej-

modernûj‰í technologie vyhovují stoupajícím

nárokÛm geografick˘ch informaãních systémÛ.

Pro zajímavost, digitální model území âeské

republiky v mûfiítku 1 : 25 000 ve vektorovém

tvaru obsahuje zhruba 6 milionÛ objektÛ (cca

2,5 GB dat). Chcete-li v nûm v reálném ãase

vyhledat prvek, na kter˘ uÏivatel ukázal, musí-

te pouÏít vysoce sofistikované hierarchické vy-

hledávací algoritmy. Takové algoritmy zrychlu-

jí pfiístup k prvkÛm o nûkolik fiádÛ. Pro vyuÏití

prostorov˘ch informací jsou  vyvíjeny geogra-

fické informaãní systémy. S masivním rozvo-

jem komunikaãní infrastruktury dochází ke

zpfiístupÀování digitálních prostorov˘ch infor-

mací a sluÏeb s nimi spojen˘ch bûÏn˘m klien-

tÛm. To klade vysoké nároky na pfienosovou

kapacitu, jednoduchost uÏivatelského rozhraní

a spolehlivost poskytovan˘ch sluÏeb.

Pfiipojené tabulky ukazují fantastick˘ v˘voj

poãtu uÏivatelÛ internetu a mobilních sluÏeb.

K R I Z E

Je pfiíli‰ mnoho informací a existuje pfiíli‰

mnoho zpÛsobÛ, jak se k nim dostat. Málo

z nich je ale dostateãnû jist˘ch a spolehliv˘ch.

âlovûk ví, Ïe odpovûì na jeho otázku existuje

nûkde uvnitfi „Sítû“.  Stojí ale pfied následující-

mi problémy:

• Jak na dané otázky získat odpovûì?

• Jak b˘t informován, kdyÏ se odpovûì náhle

zmûní?

Kámen 20 000 př. n. l. 0 km/h (musíte si k mapě dojít) Mesopotamian City Plan for Nippur, 

1500 př. n. l.

Papyrus 1500 př. n. l. 4–15 km/h člověk, kůň Prima Affri, Ptolemy, 

2. st. n.l.

Papír 1500 n. l. 4–15 km/h člověk, kůň Wallis's Guide for Strangers through London, 

1841

Síť 2000 n. l. 300 000 km/sec rychlost světla MaGIS Aquarius 

(rychleji to nejde – zatím) Březen 2000

Nosič Doba Rychlost přenosu PoznámkaMapa Mapa

Prosinec 1969 4

Březen 1977 111

Říjen 1984 1 024

Prosinec 1987 28 174

Červenec 1989 130 000

Září 1992 1 136 000

Červenec 1996 12 881 000

Červenec 1999 56 218 000

Datum Hosts

Host  =  poãítaãov˘ systém s registrovanou IP adresou
ZDROJ: HOBBES' INTERNET TIMELINE V5.0:
HTTP://WWW.ISOC.ORG/ZAKON/INTERNET/HISTORY/HIT.HTML

1994 5 000 000

1995 13 000 000

1996 33 000 000

1997 71 000 000

1998 139 000 000

1999 255 000 000

Datum GSM uživatelů

ZDROJ: GSM MOU  
HTTP://WWW. GEMPLUS.COM/APP/WIRELESS/ROLE/GSM_FIGURES.HTM

MaGIS Aquarius – v‰e jako na dlani

Pfiehled poãtu uÏivatelÛ internetu

Pfiehled poãtu uÏivatelÛ mobilních 
telefonÛ
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• Jak získat informace bez ohledu na svoji

polohu?

• Co kdyÏ jsem se zapomnûl na nûco dÛleÏi-

tého zeptat?

• A jak se vÛbec správnû zeptat?

KaÏd˘ informaãní systém, kter˘ se snaÏí

lidem zpfiístupnit sluÏby, stojí pfied násle-

dujícími problémy:

• Kde vzít relevantní data?

• Jak je dostat k uÏivateli?

• Jak je uÏivateli prezentovat, aby je rychle

a bezchybnû pochopil?

T E C H N O L O G I E

Souãasn˘ v˘voj technologií opravÀuje k ná-

zoru, Ïe dochází ke konvergenci informaã-

ních a telekomunikaãních sluÏeb jako ser-

visního pozadí, poskytujícího informace

klientÛm, ktefií k „Systému“ pfiistupují po-

mocí inteligentních koncov˘ch zafiízení.

Tato zafiízení umoÏÀují získávat informace

a sluÏby rÛzn˘mi zpÛsoby:

• interaktivnû (WEB, 3G);

• graficky (e-mail, WAP);

• alfanumericky (SMS);

• hlasem (telefon, GSM).

Pro uspokojení potfieb klienta je nutné

oslovit fiadu poskytovatelÛ obsahu, integro-

vat jejich data do spojitého datového mo-

delu a vybudovat nad ním jednoduché

a efektivní uÏivatelské rozhraní.

A Q U A R I U S

MaGIS Aquarius je technologie firmy MultiMe-

dia Computer, umoÏÀující vytváfiet systémy

poskytující klientÛm sluÏby vztaÏené k území

(location based services). Tyto sluÏby jsou do-

stupné po vnitfiních sítích typu intranet, pfies

internet nebo pomocí mobilních telefonÛ.

Firma MultiMedia Computer se od roku

1992 podílí na pfiípravû státních digitálních

map území âeské republiky (civilních i vojen-

sk˘ch). Na tvorbû digitálních mapov˘ch dûl

spolupracuje téÏ s renomovan˘mi dodavateli

komerãních geografick˘ch dat (Kartografie Pra-

ha, PF Art, Geodis Brno), jejichÏ produkty spl-

Àují vysoké nároky na pfiesnost, strukturu a vy-

bavenost atributy. Souãasnû s pfiípravou

digitálních mapov˘ch podkladÛ  vytvofiila firma

MultiMedia Computer unikátní geografick˘ in-

formaãní systém MaGIS, vyuÏívan˘ v armádû,

státní správû a u velk˘ch komerãních subjektÛ.

MaGIS Aquarius je logick˘m pokraãováním

technologie MaGIS v prostfiedí intranetov˘ch

sítí, internetu a mobilních sluÏeb urãen˘ch ‰i-

roké vefiejnosti. Jedná se o systém, kter˘

umoÏÀuje jednoduch˘m zpÛsobem sdílet digi-

tální mapové podklady, pfiipojené atributové

údaje a budovat uÏivatelské sluÏby v rámci ja-

kékoliv sítû s minimálními nároky na její rych-

lost. Není tedy omezen na rychlé sítû typu in-

tranet, jak tomu bylo doposud. Díky vyuÏití

pokroãilé technologie není tfieba Ïádného zá-

sahu na stranû klientského poãítaãe, a tudíÏ

jde o systém s minimálními nároky na údrÏbu.

UmoÏÀuje sdílet prakticky neomezen˘ poãet

pfiipraven˘ch mapov˘ch podkladÛ desítkám aÏ

stovkám uÏivatelÛ souãasnû. Jde o cestu, kte-

rou je moÏno publikovat specializovaná data

a poskytovat vysoce personální sluÏby struãnû

a pfiehlednû v‰em uÏivatelÛm bez v˘jimky.

Ing. Zdenûk Drbohlav

První ze tfií pfiiblíÏení praktického

pouÏití moderních informaãních

technologií, která pro vás ve

spolupráci s firmou MultiMedia

Computer pfiipravujeme.

Mapa dne‰ních dnÛ – v elektronické verzi Leteck˘ snímek – Kongresové centrum pfied dostavbou

K této mapû je opravdu nutno dojít
– tu nikdo neunese

S touto mapou se uÏ dalo cestovat

Lond˘n pfied 150 lety – mapa
skoro jako dnes
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JAZYK JAVA

O b j e k t y

Java zná pouze dynamické instance objektov˘ch

typÛ. Zápis

Alfa a, b;
kter˘ v C++ znamená deklaraci promûnné tfiídy

Alfa, a tedy mimo jiné volání konstruktoru, pfied-

stavuje v Javû pouze deklaraci odkazu (reference,

tedy vlastnû ukazatele) na instanci. Tento odkaz

je tfieba pfied pouÏitím inicializovat, pfiidûlit mu

hodnotu, napfi. pfiíkazem

a = new Alfa();
Zde pomocí pfiíkazu new zavoláme konstruktor tfiídy

Alfa bez parametrÛ, kter˘ vytvofií novou instanci,

a její adresu uloÏíme do promûnné a. Odtud se odvíjí

i fiada dal‰ích, pro céãkafie nezvykl˘ch konstrukcí

a problémÛ. Napfi. pfiifiazení

b = a;
nevytvofií kopii objektu, ale kopii odkazu – jak a, tak

b budou odkazovat na t˘Ï objekt. Pokud chceme vy-

tvofiit skuteãnou kopii objektu, musíme pouÏít meto-

du clone, kterou v‰echny objekty dûdí od spoleãné-

ho pfiedka, tfiídy Object. 

Pokud bychom si v Javû chtûli vytvofiit jednosmûr-

n˘ seznam cel˘ch ãísel, bude deklarace tfiídy pfied-

stavující jeho prvek vypadat nejspí‰ nûjak takto:

class Prvek {
int data; // Data uloÏená v prvku
Prvek dalsi; // Následující prvek
public Prvek(int x){data = x; dalsi = null;}

}
Na první pohled to vypadá velmi podivnû – 

instance tfiídy Prvek obsahuje sama sebe (násle-

dující prvek v seznamu), coÏ se zdá technicky ne-

moÏné. Ve skuteãnosti jde ov‰em pouze o odkaz

na tento prvek (tedy vlastnû ukazatel), a to je na-

prosto v pofiádku. 

S p r á v a  p a m û t i

Dal‰ím závaÏn˘m rozdílem mezi Javou a C++ je, Ïe

jednou vytvofien˘ objekt nemÛÏe programátor sám

zniãit (pfiesnûji uvolnit z pamûti). UÏ víme, Ïe instan-

ce musíme alokovat dynamicky, pomocí new. Jednou

vytvofien˘ objekt existuje, dokud na nûj ukazuje ales-

poÀ jeden odkaz. Po zániku posledního odkazu jej

odstraní automatická správa pamûti, tzv. garbage

collector (coÏ je docela v˘stiÏné pojmenování – do-

slova to znamená sbûraã smetí  nebo, chcete-li, po-

peláfi). To je na jedné stranû obrovské dobrodiní, ne-

boÈ v Javû prostû neexistují problémy s nevrácenou

pamûtí. (Pokud v C++ zapomenete vrátit alokovanou

pamûÈ, je do konce bûhu programu ztracena; v Javû

nic podobného nehrozí.)

Tím se také mûní i zacházení s dynamick˘mi dato-

v˘mi strukturami. JestliÏe si napfi. vytvofiíme jedno-

smûrn˘ seznam z instancí tfiídy Prvek, tj. datovou

strukturu, která bude zaãínat odkazem prvni na první

prvek, první prvek bude obsahovat odkaz na druh˘

prvek, druh˘ na tfietí atd., pak ke smazání celého se-

znamu postaãí jedin˘ pfiíkaz 

prvni = null;
Hodnota null pfiedstavuje „referenci nikam“, takÏe

tím zru‰íme odkaz na první prvek seznamu. Ten

proto zanikne (pfiedpokládáme, Ïe jin˘ odkaz na ten-

to prvek neexistuje). JenÏe zánikem prvního prvku

zanikne jedin˘ odkaz na druh˘ prvek seznamu, takÏe

zanikne i on – atd. Je to velice elegantní.

Na druhé stranû ov‰em algoritmy pro automa-

tickou správu pamûti neb˘vají právû efektivní,

a pokud se na nû spolehneme, doãkáme se obãas

podivného chování: aplikace ãas od ãasu „nevy-

svûtlitelnû“ zpomalí a po chvíli se zase vrátí k pÛ-

vodnímu tempu. Jsou aplikace, kde to opravdu

vadí. (Ostatnû, pokud se pamatuji, garbage col-

Jak jsem potkal Javu

( 2 )

V minulém ãísle jsme si zaãali

povídat o pfiekvapeních, která

ãekají céãkafie, kdyÏ se pustí

do programování v jazyce

Java, a o úvahách, které ho

pfiitom mohou napadnout.

Dnes se k tomuto tématu

je‰tû jednou vracíme.

JAVA NEZNÁ PROBLÉMY S NEVRÁCENOU PAMùTÍ – V·E ZA¤ÍDÍ GARBAGE COLLECTOR.
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lector a jeho mizerná efektivita v jazyce Simula byly jednou z pfií-

ãin, proã se B. Stroustrup rozhodl vytvofiit opravdu efektivní objek-

tov˘ jazyk – C++.)

Instance si tedy vytváfiíme sami, ale ru‰í je systém. Proto mají tfiídy

konstruktory, ale nemají destruktory. Destruktor ve stejném smyslu

jako v C++ by zde nemûl velk˘ smysl, neboÈ pfiesn˘ okamÏik zániku in-

stance nelze pfiedem urãit. Pokud ov‰em potfiebujeme s instancí pfied

zánikem nûco provést, mÛÏeme pfietíÏit zdûdûnou metodu finalize.

JVM ji zavolá pfiedtím, neÏ instanci zru‰í.

O p e r á t o r  – >

UÏ jsme si fiekli, Ïe promûnné objektov˘ch typÛ v Javû pfiedstavují od-

kazy, tedy ukazatele. Ov‰em ke sloÏkám objektov˘ch typÛ pfiistupuje-

me vÏdy pomocí operátoru . (teãka). Pokud del‰í dobu pouÏíváte Javu

a pak se vrátíte k C++, budete moÏná – podobnû jako já – zpoãátku

v‰ude psát teãku.

To mne ale pfiivedlo na my‰lenku, Ïe operátor –> je v jazyce C vlastnû

zbyteãn˘, ‰lo by ho nejspí‰ bez problémÛ nahradit teãkou. K zámûnû by

nemohlo dojít, neboÈ v˘znam by byl urãen typem levého operandu (objekt

nebo ukazatel na objekt). PfietûÏování – tedy více v˘znamÛ jednoho ope-

rátoru – není na této úrovni v jazyce C nic neobvyklého, vzpomeÀme si jen

na operátor *, kter˘ podle okolností znamená násobení nebo dereferen-

cování, nebo na &, kter˘ znamená bitové AND nebo získání adresy.

V C++ bychom ov‰em odstranûním ‰ipky pfii‰li o jeden z programá-

torsky pfietûÏovateln˘ch operátorÛ.

J e  p fi e t û Ï o v á n í  o p e r á t o r Û

n e b e z p e ã n é ?

Jednou z vymoÏeností, které bude programátor zvykl˘ na C++ postrá-

dat, je pfietûÏování operátorÛ. Vzhledem k tomu, Ïe jde o záleÏitost

syntakticky naprosto neproblematickou, nezb˘vá neÏ se dohadovat,

Ïe ji autofii Javy pokládali za nebezpeãnou; jinak si neumím pfiedstavit,

proã ji do jazyka nezahrnuli. Je to jasn˘ krok zpût. Nesmím-li pfietûÏovat

operátory, musím je nahradit funkcemi a psát napfi.

Plus(Krat(a, b),c)
místo

a*b+c

O tom, co je pfiehlednûj‰í, asi není tfieba mluvit. Mimochodem, na

pfiedstavu, Ïe pfietûÏování operátorÛ je potenciálnû nebezpeãné, jsem

narazil uÏ nûkolikrát. (Dokonce pr˘ platí nafiízení, Ïe v programech ur-

ãen˘ch k obsluze jadern˘ch zafiízení se pfietûÏování operátorÛ nesmí

pouÏívat. Setkal jsem se s tím pfii obhajobû jedné diplomové práce,

ov‰em pfiíslu‰n˘ pfiedpis jsem nevidûl.)

Obãas se v této souvislosti setkávám i s úvahami o efektivitû, ale ty

zde nejsou na místû: za prvé, pouÏití pfietíÏeného operátoru je ekviva-

lentní volání funkce (takÏe sloÏitûj‰í je nejv˘‰e pfieklad), a za druhé,

kdyby ‰lo autorÛm Javy alespoÀ ve druhé nebo ve tfietí fiadû o efektivi-

tu, asi by nevytvofiili interpretovan˘ jazyk.

Zde Java navíc není dÛsledná: nejenÏe dovoluje pfietûÏování funkcí, ale

navíc je ve standardní tfiídû String pro práci se znakov˘mi fietûzci pfietíÏen

operátor + pro zfietûzení. TakÏe tvÛrce jazyka smí nûco, co programátor

ne – a to není pûkné, i kdyÏ mimo svût C a C++ je to pomûrnû obvyklé.

Zajímavé je i omezení operátoru ãárka. V Javû ho totiÏ mÛÏeme po-

uÏívat pouze v prvním a tfietím v˘razu v pfiíkazu for.

(Ov‰em moÏná Ïe se pfietûÏování operátorÛ v Javû pfiece jen nûkdy

doãkáme; mezi rezervovan˘mi slovy totiÏ najdeme i operator.)

F u n k c e  a j e j i c h  p a r a m e t r y

Jazyk Java umí pfiedávat parametry pouze jedním zpÛsobem, a to hod-

notou. Ov‰em pfiedáme-li hodnotou odkaz na objekt, pfiedáme vlastnû

objekt odkazem, takÏe ve skuteãnosti se parametry primitivních typÛ

pfiedávají hodnotou a parametry ostatních typÛ (objektÛ a polí) odka-

zem. Pokud bychom chtûli, aby funkce (metoda) mûnila hodnotu para-

metru primitivního typu, musíme tento parametr „zabalit“ do nûkteré

z pomocn˘ch tfiíd (Integer, Double atd.) 

To koneckoncÛ je‰tû není tak zlé; legrace nastane ve chvíli, kdy

chceme pfiedat jako parametr funkci. To je potfieba zejména ve vizuál-

ních v˘vojáfisk˘ch nástrojích pfii de£nici handlerÛ událostí. 

Java nezná ukazatele, ani ukazatele na funkce, a nezná také funk-

cionální typy, jak je zavedl Pascal. (Ostatnû funkcionální typy v Pascalu

jsou jen jinak pojmenované ukazatele.) Chceme-li pfiedat funkci jako

parametr, musíme ji „zabalit“ do vhodné tfiídy. 

Podívejme se, jak se ke tfiídû jButton pfiidává nov˘ „posluchaã“, tj.

metoda, která se bude volat pfii stisknutí tlaãítka. 

T¤ÍDY V JAVù MAJÍ KONSTRUKTORY, ALE NEMAJÍ DESTRUKTORY.
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jToggleButton1.addActionListener( 
new java.awt.event.ActionListener() 
{

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
jToggleButton1_actionPerformed(e);

}
});
O pfiidání posluchaãe se stará metoda addActionListener, které jako

parametr pfiedáme novou instanci tfiídy ActionListener; tuto instanci

inicializujeme pomocí bezejmenné instance bezejmenné tfiídy, obsahu-

jící jedinou metodu, a to „handler“, kter˘ se má v pfiípadû potfieby vo-

lat. (Poznamenejme, Ïe jde o kód automaticky generovan˘ JBuilderem.

Podobné triky ov‰em pouÏívají i jiná v˘vojová prostfiedí.)

V ˘ j i m k y

Mechanismus v˘jimek vypadá velmi podobnû jako v C++. Skuteã-

nost, Ïe v‰echny objekty, které slouÏí k pfienosu informací o v˘jim-

kách, musí b˘t potomky téÏe tfiídy (Throwable), není pfiíli‰ pfiekvapu-

jící; koneckoncÛ standard C++ dospûl k nûãemu podobnému,

zÛstalo v‰ak pouze u doporuãení. Zpoãátku mÛÏe trochu problémy

pÛsobit skuteãnost, Ïe pokud se z nûjaké metody mÛÏe roz‰ífiit v˘-

jimka, musíme to explicitnû deklarovat pomocí fráze throws v hla-

viãce – ov‰em jen u v˘jimek odvozen˘ch od tfiídy Exception, nikoli

v‰ak od tfiíd odvozen˘ch od jejího potomka RuntimeException. To mi

pfiipadá jako krásná ukázka situace, kdy ãistota jazyka musí ustou-

pit praktick˘m ohledÛm (v˘jimky tûchto typÛ jsou pfiíli‰ ãasté, a tak

se jaksi „mlãky pfiedpokládají“).

Docela pfiíjemná je i moÏnost pfiipojit k bloku try blok finally – kon-

covku, která se provede vÏdy, aÈ blok try skonãí jakkoli. (Podobnou

konstrukci najdeme v jazyce C pro Win32 u tzv. strukturovan˘ch v˘ji-

mek.) V Javû – podobnû jako v C – je to ale v podstatû Ïelezná nutnost:

objekty v Javû zanikají aÏ ve chvíli, kdy si systém usmyslí zavolat gar-

bage collector, takÏe volání metody finalize nemÛÏe nahradit automa-

tické volání destruktoru. 

V C++ se mÛÏeme v pfieváÏné vût‰inû situací spolehnout na to, Ïe

víme, kdy instance zanikne, a proto si mÛÏeme b˘t jisti, kdy se zavolá

destruktor. MÛÏeme mu tedy svûfiit „úklidové“ úkoly. Tato moÏnost

v Javû chybí, a proto nezb˘valo neÏ nabídnout programátorÛm koncov-

ky blokÛ, tj. úseky kódu, které se provedou vÏdy, i v pfiípadû, Ïe v blo-

ku try vznikne v˘jimka.

V l á k n a

AÈ uÏ hovofiíme o multithreadingu nebo o vícevláknovém zpracování,

vÏdy to znamená totéÏ – moÏnost rozdûlit v˘poãet do nûkolika paralel-

ních vûtví, které bûÏí zároveÀ. Zde Java skuteãnû ve srovnání s C++ zís-

kává body, neboÈ multithreading fie‰í na úrovni jazyka, a tedy zpÛso-

bem, kter˘ má nadûji b˘t pfienositeln˘. Základem je tfiída Thread
a rozhraní Runnable. V obou pfiípadech musíme implementovat meto-

du run(), která bude pfiedstavovat „tûlo“ vlákna.

Pfii vícevláknov˘ch v˘poãtech je vÏdy hlavním problémem synchro-

nizace pfiístupu ke sdílen˘m datÛm nebo prostfiedkÛm. Java to umoÏ-

Àuje fie‰it pomocí tzv. synchronizovan˘ch metod (deklarují se s pomocí

klíãového slova synchronized). Dvû synchronizované metody téhoÏ ob-

jektu nemohou bûÏet zároveÀ ve dvou rÛzn˘ch vláknech.

Java zde vlastnû vyuÏívá monitor, nástroj, kter˘ zabezpeãuje, Ïe jím

hlídan˘ úsek kódu provádí vÏdy pouze jedno vlákno. Ov‰em tento mo-

nitor není programátorovi pfiímo dostupn˘, mÛÏe ho vyuÏívat pouze

prostfiednictvím synchronizovan˘ch metod.

Jednotlivá vlákna mohou mít rÛzné priority, lze je pozastavit, uspat,

probudit atd. Pro ovládání vláken je k dispozici fiada metod. Celé to

ov‰em má jednu vadu na kráse: nûkteré z metod pro ovládání vláken

jsou oznaãeny jako nevhodné (deprecated). BohuÏel se jedná zejména

o metody, po kter˘ch programátor, zvykl˘ na prostfiedí Win32, sáhne

jako první (suspend aj.).

J e ‰ t û  j e d n o u  ã e ‰ t i n a

V minulém dílu tohoto povídání jsem si stûÏoval na problémy s ãe‰tinou

v Javû 2. Od té doby pfiece jen do‰lo ke zmûnû; v nejnovûj‰í verzi, JDK

1.2.2, se kterou se setkáme napfi. v JBuilderu 3.5, sice stále chybí sou-

bory font.properties.cz nebo font.properties.sk, ale pod Windows NT

4.0 nebo Windows 2000 si aplikace umûjí pfievzít nastavení z operaãní-

ho systému. Pod Windows 98 je k dispozici alespoÀ ãásteãné fie‰ení za-

loÏené na souboru font.properties.cz, ov‰em, pokud vím, umí jen písmo

Tahoma. Windows 95 jsou z tohoto hlediska stále jaksi mimo hru…

T a k Ï e  „ j i n ˘  k a f e “ . . .

Na první pohled by se leckomu mohlo zdát, Ïe pfiechod od C++ k Javû je

naprosto bez problémÛ. Jak jsme si ukázali, není to ale tak docela prav-

da, neboÈ v mnoha pfiípadech je sice syntaxe Javy (zpÛsob zápisu pro-

gramov˘ch konstrukcí) velice podobná jazyku C++, ale sémantika (je-

jich v˘znam) se li‰í. Nezb˘vá tedy neÏ se Javu opravdu nauãit.

Miroslav Virius
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ZAâÍNÁME S LINUXEM

Zopakujme, Ïe komerãní instalace SuSE Linuxu 6.4

je na ‰esti CD nebo na jednom DVD disku a obsa-

huje bohatou a zámûrnû i redundantní nabídku rÛz-

n˘ch balíkÛ (není proto urãena k instalaci plného ob-

sahu nosiãÛ do poãítaãe, ale k uváÏenému v˘bûru),

doplnûnou i o evaluation verze zajímav˘ch produktÛ.

Instalaãní program samozfiejmû nabízí i automatickou

standardní (608 MB) a minimální (primárnû pro texto-

v˘ reÏim) instalaci. Dovoluje-li to vá‰ poãítaã, doporu-

ãuji nastavit BIOS na startovací sekvenci, umoÏÀující

boot z CD (napfi. CD-ROM, C, A) – instalace je pak je‰tû

pohodlnûj‰í. Instalaci zaji‰Èuje zcela nov˘ grafick˘ in-

stalátor YaST2, v ãeské verzi plnû lokalizovan˘. Pokud

v‰ak nemáte poãítaã vybaven˘ alespoÀ 64 MB RAM,

máte smÛlu – musíte pouÏít star‰í textov˘ YaST1, kte-

r˘ je mnohem ménû pohodln˘, zato v‰ak znalcÛm po-

skytne více moÏností.

Po startu zavádûãe se objeví hlaviãka SuSE se

základními informacemi a potom se uÏ pod sympa-

tickou ikonou známého linuxového tuãÀáka objevují

hlá‰ení o zavádûní jádra systému. Po jeho ukonãení

se nastartuje vlastní YaST2 a jeho postup je signali-

zován obvykl˘m horizontálním grafem. UÏ v této fázi

je na levé tfietinû obrazovky svisl˘ pruh, v nûmÏ se

bude zobrazovat kontextová nápovûda. Pokud ne-

máte dosti neobvyklou sestavu poãítaãe, program

správnû rozpozná v‰echny jeho podstatné prvky.

Pokud ne a narazíte-li na nûjaké problémy, vût‰inou

vám pomÛÏe zmínûná nápovûda spolu s hlá‰ením

na obrazovce, pfiípadnû nûkter˘ z manuálÛ.

ManuálÛ je totiÏ více. S komerãní verzí je dodá-

ván velmi zdafiil˘ Quick Install Manual (popisuje in-

stalaci pomocí YaST2 z CD) a kompletní manuál

s podtituly Installation, Configuration a First Steps

(517 stran). Jak uÏ z názvÛ vypl˘vá, oba jsou v an-

gliãtinû, av‰ak k ãeské instalaci se pfiidává i ãesk˘

manuál. V souãasnosti má 270 stran, ale prÛbûÏnû

se roz‰ifiuje, cílovû na cel˘ obsah anglického vzoru.

Úmyslnû fiíkám vzoru, a ne originálu, protoÏe není

jen pouh˘m pfiekladem, ale volnou úpravou od mís-

tního autora, kter˘ je tedy snadno dostupn˘ pro pfií-

padné upfiesÀující dotazy. Vypracoval také zkráce-

nou, 87stránkovou verzi pfiíruãky, kterou ãeská

poboãka SuSE uvedla do prodeje spoleãnû s evalu-

aãním CD distribuce za 150 Kã (obsahovû shodn˘m

s CD, kter˘ byl pfiiloÏen k Chipu 5/00, ale jiÏ s dal‰í-

mi zdokonaleními).

Postup instalace je bûÏn˘, po volbû jazyka, jazy-

kové verze klávesnice a ãasového pásma je tfieba

urãit, jak bude distribuce uloÏena na disku. To lze

svûfiit automatické procedufie instalaãního progra-

mu, kter˘ vám radí v rozhodování a preciznû infor-

muje o tom, co hodlá provést. Druhou moÏností je

manuální správa oddílÛ na disku, kterou nápovûda

doporuãuje jen expertÛm. Díky dokonalé nápovûdû

to ale nebude tak horké, protoÏe jsem si bez pouÏi-

tí jakéhokoliv manuálu poradil i s ponûkud nestan-

dardním rozdûlením velkého disku, na nûmÏ jsem

pfii instalaci Red Hatu pohofiel. Nakonec urãíte, Ïá-

dáte-li instalaci minimální, standardní, ãi uÏivatel-

skou. Dobfie je také o‰etfieno zadávání zpÛsobu, ja-

k˘m se o‰etfií zavádûní systému, resp. kde a jak se

uloÏí boot manager LILO. NeÏ zaãne YaST pfiipravo-

vat disk k instalaci, je‰tû se vás dvakrát zeptá, 

má-li provést to, co má zadáno. Potom uÏ se naãte

a spustí jádro systému a YaST zaãne naãítat jedno-

tlivé balíky, pfiiãemÏ vás informuje o cílovém poãtu

balíkÛ, poãtu naãten˘ch balíkÛ, procentu postupu

a obsazenosti vymezeného prostoru na disku. Po

skonãení instalace se systém bez restartu hned

rozbûhne a mÛÏete zaãít pracovat. YaST samozfiej-

mû neslouÏí jen k vlastní instalaci, ale také k poho-

dlné správû a konfiguraci distribuce.

Co uÏ tak úplnû bûÏné není, je to, Ïe jakmile zvo-

líte jazyk, zaãne na vás program je‰tû pfied schvále-

ním volby mluvit v˘hradnû a hezky ãesky (nebo

i maìarsky, i jinak). Dále je to moÏnost hladkého

postupu zpût a naopak proveden˘mi kroky instala-

ce, pfiiãemÏ se plnû uchovávají v‰echny zadané vol-

by, a díky tomu i moÏnost bezproblémového opu‰-

tûní instalace v kterémkoliv z pfiípravn˘ch krokÛ.

Dobrá se zdá i schopnost programu v rozpoznávání

hardwaru, podle své minimální vlastní zku‰enosti si

ji v‰ak neodváÏím hodnotit, tím ménû srovnávat

s ostatními distribucemi – to nejspolehlivûji provûfií

praktické zku‰enosti vás, uÏivatelÛ. Tak trochu

hraãkou, ale sympatickou i uÏiteãnou, je figurka

tuãÀáka na horním pruhu obrazovky, která v sou-

Ná‰ seriál byl zatím zamûfien

na distribuci Linuxu Red Hat.

V Chipu 5/00 jsme v‰ak vydali

jako pfiílohu tzv. Evaluation

CD SuSE Linuxu 6.4, a proto

se dnes budeme vûnovat

struãnému pfiedstavení tohoto

produktu, zejména (ale nejen)

jeho plné, komerãní verze.

SuSE Linux 6.4, plná verze

( 8 )
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hlasu s postupem instalace poskakuje po osmi políãkách jako ve hfie

âlovûce, nezlob se. Pfiíjemnû ergonomické je zakládání ‰esti instalaã-

ních CD. V „leporelovém“ balení je mÛÏete rozloÏit na stole a podle do-

konalé nápovûdy (zaloÏeno CD 1, vloÏte CD 2) a zfieteln˘ch velk˘ch ãís-

lic na potisku je pohodlnû dodáváte.

Naopak mne trochu mrzelo, Ïe pfii instalaci mÛÏete zadat jen jeden

layout ãeské klávesnice – oblíbenou QWERTY jsem získal aÏ dodateã-

nou konfigurací; podobnû lze pfiímo pfii instalaci zadat kromû rootu jen

jednoho uÏivatele. Pfii volbû klávesnice je nabízeno políãko na test klá-

vesnice, ale pro nûkteré ãeské znaky test nefunguje. Upozornûní na to

je v ãeském manuálu, ale ne uÏ v nápovûdû, kam by takováto vûc roz-

hodnû patfiila. Ale to jsou v‰e opravdu jen drobnosti, jinak lze YaST2

i jeho ãeskou lokalizaci jen chválit.

Josef Chládek

SuSE Linux a ostatní distribuce

Pfieãetli jste si ãlánek o instalaci SuSE Linuxu a moÏná máte pocit, Ïe

by to stálo za vyzkou‰ení. Ale… Jsou tu pfieci i jiné distribuce a z toho

nejménû dvû velké – Red Hat a Debian jsou také poãe‰tûné. Co si vy-

brat a v ãem se uvedené distribuce li‰í?

Pfiedem upozorÀuji, Ïe jednoznaãné doporuãení nedostanete.

V‰echny tfii distribuce jsou totiÏ, co se t˘ká funkãnosti a pouÏitelnosti,

témûfi shodné. Mohou se ale li‰it v instalaãní procedufie, a to zejména

pfii detekci hardwaru.

Vzhledem k tomu, Ïe Linux si dnes vût‰ina uÏivatelÛ instaluje

sama (na rozdíl od Windows, která vût‰inou koupíte i s poãítaãem),

je instalace první vizitkou Linuxu. Postup instalace je dán technic-

kou stránkou vûci, takÏe v tom se jednotlivé distribuce pfiíli‰ neli‰í.

Odli‰nosti jsou zejména ve schopnosti správnû rozpoznat a nastavit

hardware. JenÏe zrovna tady vám prostû nedám jednoznaãnou radu.

Ze zku‰eností lidí ve svém okolí vím, Ïe je moÏné narazit na problém

u v‰ech tfií distribucí. Nûkdo mi tvrdí, Ïe tam, kde zklamal Red Hat,

pomohla instalace SuSE a naopak. Na‰tûstí máte dnes moÏnost si

obû distribuce pofiídit v minimální verzi za pár stovek a vyzkou‰et,

co vám vyhovuje.

KdyÏ uÏ mluvím o instalaci – hardwarové nároky grafického instalá-

toru YaST2 (64 MB RAM) mi pfiipadají nesmyslnû vysoké. Na star‰ích

poãítaãích budu mít prostû smÛlu a zbude mi jenom textov˘ YaST, ve

kterém se bez manuálu tûÏko vyznám. MÛÏu jenom bezmocnû koukat

na komiksov˘ návod k pouÏití se zelen˘m chameleonem a nápisem

Have Fun skoro na kaÏdé stránce. ·koda, takov˘ Red Hat si poradí

s grafickou instalací, i kdyÏ má k dispozici ménû neÏ polovinu pamûti.

V rubrice Linux na pfiiloÏeném Chip CD na-

leznete opût nûkolik 3D novinek, protoÏe v˘voj

v této oblasti je v poslední dobû neb˘vale ãil˘:

3 Mesa 3.2. Nová verze grafické knihovny

Mesa opravuje nûkolik podstatn˘ch chyb

verze 3.1, uvefiejnûné v pfiedminulém ãísle,

a je také nutná pro kompilaci nûkter˘ch no-

v˘ch 3D programÛ, jako je napfiíklad Open-

Univerze, zvefiejnûn˘ v této rubrice.

3 Glui 2.0. Knihovna implementující GUI toolkit

tentokrát zcela nezávisle na platformû pomocí

knihovny OpenGL. Je tedy ideální pro pfienosi-

telné programy pouÏívající tuto knihovnu.

3 I3d 0522. Innovation 3d je nov˘ projekt pro

vytvofiení 3D modeláfie. PfiestoÏe projekt je

zatím v relativnû raném stadiu v˘voje, obsa-

huje uÏ fiadu zajímav˘ch funkcí. Na CD naj-

dete i datové soubory, jako napfiíklad mode-

ly, textury a anglick˘ manuál.

3 Open Universe 1.0 beta 3. Velice poveden˘

program pro prohlíÏení vesmíru. MÛÏete si

prohlíÏet nejenom planety a jejich mûsíce,

ale i asteroidy ãi druÏice. V souãasné dobû je

implementována pouze sluneãní soustava,

ale do budoucna autofii plánují pfiidat dal‰í.

Pro pfieklad budete potfiebovat Mesu 3.2,

GLUT obsaÏen˘ v MesaDemos a knihovnu

GLUI pro uÏivatelsky pfiíjemn˘ interface.

3 ZEN 0.0.3. Zen je WWW prohlíÏeã. Zajímav˘

je zejména tím, Ïe pomocí knihovny Ofbis,

která je také na CD, dokáÏe pracovat na kon-

zole pomocí linuxového framebufferu, a je

tak jedním z mála grafick˘ch prohlíÏeãÛ na

poãítaãích s 8 MB pamûti a ménû.

3 ABI Suite 0.7.9. Jde o projekt na vytvofiení

kanceláfiského balíku, zapoãat˘ pfied nûkoli-

ka lety firmou ABI. V souãasné dobû je hoto-

vé pouze torzo textového procesoru, které je

sice pouÏitelné, ale vût‰ina funkcí zÛstala

zatím neimplementována. Nejzajímavûj‰í je

návrh celého balíku. V˘vojáfii se totiÏ snaÏí

nejenom dohnat ostatní balíky co do poãtu

funkcí, ale zejména zachovat si rychlost, mo-

dulárnost a nezvût‰ovat zbyteãnû pamûÈové

ãi diskové nároky.

Operační systém Linux
a 1500 dalších aplikací

a utilit pro:

internet

práci se sítí

kancelář & grafiku

zvuk & hry

programování

a mnoho dalšího

Kompletní linuxov˘ balík pro kanceláfi i domácí pouÏítí!

SuSE CR, s. r. o. Pod Pekárnami 12, Praha 9, PSâ 190 00
Telefon: 02/ 6603 2619, Fax: 02/ 6603 2620, E-mail: suse@suse.cz,
www.suse.cz

Automatická
instalace v ãe‰tinû
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C H I P    S R P E N  2 0 0 0

Vzhledem k tomu, Ïe ná‰ seriál vychází jen jednou za mûsíc a vûnuje
se zatím základÛm práce s Linuxem, uvádíme dnes nûkolik zajíma-
v˘ch míst na internetu, kde si mÛÏete krátit ãas pfii ãekání na dal‰í
ãíslo Chipu :-)

3 www.freshmeat.net
Název sice pfiipomíná spí‰ fieznictví, ale server Freshmeat je známé místo,
kde autofii softwaru pro Linux ohla‰ují nové verze sv˘ch programÛ. Nûkdy
se zde objeví i odkaz na zajímav˘ ãlánek. K dispozici je pfiehled novinek
za poslední t˘den. Kromû toho je zde moÏnost vyhledávat podle zadané-
ho hesla nebo procházet obsah databáze aplikací podle kategorií.

3 www.linux.org
ShromaÏìuje informace kolem linuxové komunity. Jedná se o pomûrnû
kvalitní portál, kter˘ obsahuje napfiíklad seznam bûÏících linuxov˘ch
projektÛ, seznam aplikací setfiídûn˘ podle kategorií, odkazy na uÏivatel-
ské skupiny po celém svûtû atd. Naleznete zde také pfiehled linuxov˘ch
distribucí a mÛÏete se také podívat, zda vá‰ hardware bude v Linuxu
pracovat.

3 www.linuxdoc.org
Hlavní stránka Linux Documentation Project. Obsahuje knihy, které v rámci
LDP vznikly, spolu s dokumenty HOWTO, FAQ a manuálov˘mi stránkami.
Kromû anglick˘ch verzí zde naleznete i pfieklady do jin˘ch jazykÛ.

3 www.kernel.org
Místo pro v‰echny, ktefií chtûjí mít vÏdy to nejnovûj‰í jádro Linuxu. Obsa-
huje také sklad v‰ech jader dfiívûj‰ích. Na hlavní stránce je vÏdy uvedena
nejnovûj‰í verze stabilního jádra. Pro nováãky je urãen popis Linuxu jako
takového a instalaãní pfiíruãka.

3 www.xfree86.org
Stránka projektu Open Source X-serveru pro platformu x86. Obsahuje
poslední stabilní i v˘vojovou verzi, dokumentaci a CVS systém pro v˘-
vojáfie XFree. Pokud budete mít problémy se svou grafickou kartou,
www.xfree86.org bude asi jedním z prvních míst, kam se podíváte. 

3 www.sourceforge.net
âím dál ãastûji se v adresách domovsk˘ch stránek rÛzn˘ch projektÛ Open
source vyskytuje adresa sourceforge.org. Tento server totiÏ dokáÏe po-
skytnout v˘vojáfiÛm v‰e, co potfiebují pro distribuovan˘ v˘voj aplikací. Ze-
jména se jedná o systém správy verzí CVS a o moÏnost zfiídit si WWW ser-
ver pro kaÏd˘ z projektÛ. Novû pfiibyl i nástroj pro správu dokumentace
k jednotliv˘m projektÛm, kter˘ch je na sourceforge nyní uÏ nûkolik tisíc!

3 www.gnu.org
Projekt GNU stojí na zaãátku „Open source ‰ílenství“ dne‰ních dnÛ. Po-
kud vás zajímá nûco bliÏ‰ího o jeho historii, urãitû www.gnu.org nevy-
nechte. Kromû plného znûní licence GNU GPL zde také naleznete mnoho
programÛ, které v rámci projektu GNU vznikly.

3 www.linux.cz
Server ãeského sdruÏení uÏivatelÛ Linuxu (CZ LUG) obsahuje mnoho
uÏiteãn˘ch informací o Linuxu v ãe‰tinû. Na stránkách serveru nalezne-
te také návod, jak se zapojit do diskusní skupiny o Linuxu. Je zde také
oficiální stránka projektu RedHat CZ. CZ LUG vydává i Linuxové noviny,
kam pí‰í ãlenové o sv˘ch zku‰enostech s Linuxem. MoÏná bych ale mûl
fiíci, Ïe psali, protoÏe zatím poslední ãíslo LN je stále 1/2000. V porov-
nání s ostatními servery není www.linux.cz aktualizován tak ãasto, ale
pfiesto stojí za to jej ãas od ãasu zkontrolovat.

3 www.penguin.cz
Server Penguin je opravdov˘m ãesk˘m portálem pro pfiíznivce Linuxu.
Naleznete zde mnoho odkazÛ do ãeského internetu a pfiímo na serve-
ru naleznete mnoho uÏeteãn˘ch rad t˘kajících se Linuxu. Obsah serve-
ru je moÏné prohledávat pomocí fulltextového prohledávaãe. Pokud
máte zajímav˘ nápad, mÛÏete si v rámci serveru Penguin zafiídit své
stránky s exkluzivní adresou projekt.penguin.cz. Jednou z nich je
hardware.penguin.cz, kam uÏivatelé ukládají své zku‰enosti s provo-
zem rÛzn˘ch hardwarov˘ch komponent pod Linuxem. Máte-li problém
napfiíklad s nastavením síÈové karty, podívejte se sem a moÏná nalez-
nete fie‰ení. Pokud ne, nezapomeÀte pozdûji fie‰ení problému na tento
server uloÏit .

3 www.root.cz
Jak uÏ název napovídá, je tento server zamûfien spí‰e na správu systému
a na programování. Vychází na nûm kaÏd˘ den nûkolik ãlánkÛ pfieváÏnû
o Linuxu. Kromû pravideln˘ch pfiehledÛ zajímav˘ch novinek jsou zde
také rÛzné praktické návody a seriály o programování pro Linux. Obsah
tohoto serveru si mÛÏete ãíst také na cestách, protoÏe je k dispozici ve
formû kanálu AvantGo pro PDA.

3 www.debian.cz
Stránky projektu Debian CZ.

Omlouvám se v‰em, jejichÏ oblíbené stránky jsem vynechal, ale znáte
to, internet je tak velk˘…

Luká‰ Mik‰íãek

infotipy

Distribuce SuSE je mi sympatická v tom, Ïe obsahuje pfies 1500

softwarov˘ch balíkÛ, u kter˘ch se dá pfiedpokládat, Ïe pÛjdou bez pro-

blémÛ instalovat a Ïe budou fungovat bez chyb vedle sebe, kdyÏ jsou

distribuovány spolu. To samé se ale dá fiíct i o Debianu (6 CD SuSE, 5

CD Debian).

Ze v‰eho nejvíc mluví pro SuSE pfiítomnost firmy samé v âechách.

To dává záruku, Ïe problém lokalizace nebude ignorován, i kdyÏ se

u nás nejedná o pfiíli‰ lukrativní trh. Manuál SuSE Linuxu se mi líbí uÏ

dlouho. Jeho ãlenûní je logické a zdá se, Ïe se spoustou problémÛ se

za jeho pomoci vyrovnáte. Navíc si spolu s krabicí kupujete i instalaãní

podporu, takÏe si máte komu postûÏovat (a také vám tam ãasto pomo-

hou problémy vyfie‰it).

SuSE je fie‰ením pro ty, jimÏ vadí vûci „zadarmo“. Koneãnû si mo-

hou koupit KRABICI a vûdí, Ïe se v pfiípadû problému mají na koho

obrátit. Nám ostatním mÛÏe staãit fakt, Ïe celou distribuci si mÛÏe-

me stáhnout a vypálit na vlastní CD. Pfii její velikosti ale asi pfiíli‰ ne-

u‰etfiíme.

Pomûrnû pikantní je fakt, Ïe v‰echny distribuce mají navzájem ne-

kompatibilní formát distribuãních balíkÛ. Je tu sice pfievodní program

alien, kter˘ by si s tím mûl poradit, ale znáte to… Je to dal‰í ãlánek fietû-

zu, a ãím víc ãlánkÛ, tím vût‰í pravdûpodobnost potíÏí.

Abych se dobral k alespoÀ nûjakému závûru, tak vám prozradím,

jak bych volil já: PouÏívám Red Hat a jsem s ním spokojen. Kdybych

mûl instalovat úplnû od zaãátku, asi bych SuSE zkusil, ale dÛvod

k pfiechodu na nûj zatím nevidím. O tolik lep‰í mi zase nepfiipadá.

Luká‰ Mik‰íãek | lukas.miksicek@seznam.cz
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PRAKTICKÉ RADY P¤I INSTALACI A ODSTRA≈OVÁNÍ PROBLÉMÒ

Instalaãní program pfievezme od Windows informa-

ce o nastavení komponent a snaÏí se jim automa-

ticky pfiifiadit vlastní ovladaãe. Na konci instalace se

vypí‰e tabulka – hlá‰ení o detekovaném hardwaru.

Existuje spousta zafiízení (hlavnû grafick˘ch karet),

která WL nezná nebo je nesprávnû detekuje. V tom

pfiípadû musíte s nastavením hardwaru experimento-

vat a nepodporovaná zafiízení manuálnû nakonfigu-

rovat. V jednodu‰‰ím pfiípadû jde o nastavení portu

a typu my‰i nebo grafické karty.

Instalace probûhne v pofiádku, ale v prÛbûhu

prvního spu‰tûní WL proces skonãí s podobnou

hlá‰kou ohlednû mountování Partition:

Partition check:
hdc: [ PTBL ] [ 784/255/63 ]  hdc1 hdc2 < hdc5 >
request_module [ block-major-8 ] : root fs not
mounted
VFS: Cannot open root device 08:01
Kernel panic: VFS: Unable to mount root fs on 08:01

Máte pravdûpodobnû rozdûlen velk˘ pevn˘ disk

na nûkolik men‰ích (v tomto pfiípadû na tfii). WL vidí

fyzick˘ disk C:\, ale nemá zatím automaticky o‰etfie-

no, na kter˘ logick˘ disk má mountovat svou Parti-

tion. Obdobná situace by mohla nastat i v pfiípadû,

Ïe máte v poãítaãi více pevn˘ch fyzick˘ch diskÛ a in-

stalujete na jin˘ neÏ na C:\. 

Ve Windows skoãte do adresáfie C:\Linux\winlinux

(tam, kde máte nainstalovan˘ WL) a spusÈte soubor

WINLINUX.EXE. Program vypí‰e poãet a názvy harddis-

kÛ. SpusÈte soubor DevCfg.exe a tlaãítko Advanced –

roz‰ífiení nastavení WL. V tomto pfiípadû je problém

v nastaveném bootování, a proto za‰krtnûte první vol-

bu a do prázdného okénka napi‰te název pevného di-

sku, kde máte nainstalovan˘ WL, a to ve tvaru 

/dev/jmeno

kde jmeno je napfi. hdc1, pokud by byl WL nain-

stalovan˘ v adresáfii c:\Linux (jména harddiskÛ jiÏ

znáte z v˘pisu viz v˘‰e).

Instalace probûhne v pofiádku, ale kdyÏ zmáã-

knete v konfiguraci tlaãítko Finish, vypí‰e se hlá‰ka

I get a Memory Access Violation message.

"Access violation at address XXXXXXXX in module
DEVCFG.EXE. Read of address FFFFFFF." 

kde XXXXXXXX je adresa v pamûti s problémem.

WL s nejvût‰í pravdûpodobností nevidí na uvede-

ném COM portu va‰i my‰. SpusÈte konfiguraãní pro-

gram DevCfg.exe v adresáfii c:\Linux\winlinux a pfie-

nastavte hardware. 

Podobná hlá‰ka se mÛÏe objevit i v pfiípadû pro-

blémÛ s grafickou kartou. Zatím se nikomu nepodafii-

lo rozumnû rozbûhnout grafické karty, které se u nás

prodávají pod oznaãením Trio S3D nebo S3 SD nebo

S3 3D/II s velikostí pamûti 4 MB. WL je detekuje

správnû, ale bohuÏel s nabízen˘mi ovladaãi nespolu-

pracují. Podobné nesnáze vznikají i u karet ATI All In

Wonder. Nûkolik ãtenáfiÛ úspû‰nû rozbûhlo WL se

standardním ovladaãem SVGA.

Ve WL nepracuje CD-ROM.

Pokud jste zvolili standardní instalaci, máte na

pracovní plo‰e ikonu „CD-ROM“. Klepnûte na ikonu

prav˘m tlaãítkem my‰i a zvolte volbu mount (pfiipo-

jit). Pokud nejde mechanika s CD otevfiít, zvolte vol-

bu unmount (odpojit).

Problémy s dal‰ími zafiízeními, jako napfi. externí

ZIP mechanikou, která je pfiipojena k paralelnímu por-

tu, videokartou pro zachytávání videa a dal‰ími, je

moÏné odstranit také v konfiguraãní utilitû ve volbû

Advanced. Spousta odpovûdí na otázky (FAQ) je na

Chip CD na off-line stránkách v˘robce WL. Tyto strán-

ky jsou v angliãtinû, ale velice struãnû a pfiehlednû

fie‰í moÏné problémy, takÏe lze odpovûdím dobfie po-

rozumût. V˘robce programu na sv˘ch WWW strán-

kách doplnil FAQ o vyhledávání slov.

Budeme samozfiejmû rádi, rozdûlíte-li se s námi

i v budoucnosti o své poznatky s instalací, konfigu-

rací a provozem WinLinuxu. Psát mÛÏete na adresu

chipcd@vogel.cz.

Martin Kuãera

Na kvûtnovém Chip CD jste mohli

najít instalaãní data zvlá‰tní

distribuce Linuxu, která vyniká

jednoduchostí instalace, tedy

opakem toho, co uÏivatele od

vyzkou‰ení jin˘ch distribucí

nejvíce odrazuje. Aãkoliv název

operaãního systému – WinLinux

(dále jen WL) – zavádí k domnûnce,

Ïe ve windowsovém oknû pÛjdou

spou‰tût linuxové aplikace, není

tomu tak,  Windows v tomto

pfiípadû pouze poslouÏí 

k instalaci samotn˘ch dat na disk

a k nastavení hardwaru – konfiguraci. 

Vzhledem k mnoÏství

neroztodivnûj‰ího „Ïeleza“, které

se vyskytuje u uÏivatelÛ, se na nás

obrátilo nûkolik desítek uÏivatelÛ

se sv˘mi problémy a poznatky,

jejichÏ souhrn vám zde pfiiná‰íme.

WinLinux
na va‰ich strojích

Chip CD 8/00

Na Chip CD 7/00 jste na‰li kanceláfisk˘ balík StarOffice
pro Linux i s návodem na instalaci ãe‰tiny, kter˘ je pou-
Ïiteln˘ i pro grafické prostfiedí KDE, a tedy i WinLinux.
Tento návod najdete i na tomto Chip CD v rubrice Servis.

infotipy
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BEZPEâNOSTNÍ KÓDY, DÍL 10.

Vpfiedchozím díle jsme se seznámili se zpÛso-

bem konstrukce cyklického kódu. Podíváme-li

se na generující matici v podobû, v jaké jsme ji od-

vodili pomocí T9.8, vidíme, Ïe není ve tvaru

G = [EkB], kter˘ by zaruãoval vlastnost souvislé sys-

tematiãnosti. Není pfiitom vhodné pokou‰et se tako-

v˘ kód sestavit pomocí základních úprav generující

matice, které jsme pouÏívali v pfiípadû obecn˘ch li-

neárních kódÛ (tj. u tûch schémat, kde nám nezále-

Ïelo na vlastnosti cykliãnosti). Mohlo by se nám to-

tiÏ stát, Ïe v˘sledn˘ kód bude sice souvisle

systematick˘, ale nebude jiÏ cyklick˘. Nicménû kon-

struovat cyklické kódy umoÏÀující snadnou identifi-

kaci informaãních znakÛ samozfiejmû umíme, av‰ak

pouÏíváme k tomu ponûkud odli‰n˘ postup, kter˘ si

zde za okamÏik ukáÏeme.

NeÏ se ale budeme zab˘vat konstrukcí takového

kódu, dokonãíme je‰tû v˘klad z minulého dílu tím,

Ïe ukáÏeme obecn˘ zpÛsob konstrukce matice

H odpovídající matici G, která byla vytvofiena pomo-

cí T9.8. PfiipomeÀme, Ïe se jedná o téma, které je

dÛleÏité zejména pro obecn˘ pfiehled (proto jej také

uvozujeme v˘kladem duálního kódu). V praxi se vût-

‰inou vyuÏívá jednodu‰‰í a úãelnûj‰í postup zaloÏe-

n˘ na dále popsané konstrukci kódu s generující

maticí ve tvaru G = [BEk].

D u á l n í  k ó d

Duální kód se v pfiípadû lineárních kódÛ vyuÏívá

k rozhodování, zda je pfiijaté slovo kódové, ãi niko-

liv. Na první pohled by se moÏná dalo fiíci, Ïe se jed-

ná o alternativní zpÛsob detekce chyb k tomu, kter˘

jsme si dfiíve uvedli, av‰ak prakticky vzato to není

pravda. V koneãném dÛsledku totiÏ i pfii pouÏití du-

álního kódu nakonec skonãíme u kontrolní matice

H, kterou odvodíme z matice G a pouÏijeme nám jiÏ

dobfie znám˘m zpÛsobem (viz T3.5). Duální kód

z tohoto úhlu pohledu proto není alternativním ná-

strojem pro detekci chyb, n˘brÏ alternativní teorií

pro popis a tvorbu matice H. To je také dÛvod, proã

jsme se aÏ dosud bez tohoto pojmu dokázali obejít.

Pro získání ‰ir‰ího pfiehledu v‰ak bude vhodné se

s ním alespoÀ rámcovû seznámit.

Mûjme lineární kód ϕ typu (n,k) nad tûlesem F.

Duální kód (nûkdy téÏ ortogonální doplnûk) k tomu-

to kódu znaãíme jako ϕ⊥ a jeho mnoÏinu kódov˘ch

slov definujeme jako Ck
⊥ = {x ∈ Vn(F): x.y = 0, pro

v‰echna y ∈ Ck} – definice D10.1.

Operace x.y pouÏitá v definici pfiitom znaãí ska-

lární souãin uveden˘ch vektorÛ. Budeme-li chtít uÏít

geometrické interpretace duálního kódu, potom jej

mÛÏeme povaÏovat za mnoÏinu vektorÛ, které jsou

kolmé na kaÏdé kódové slovo.

Následující tvrzení ukazuje, Ïe duální kód je

sám o sobû podprostorem (tedy je to „opravdu

kód“): Mûjme lineární kód ϕ typu (n,k) nad tûlesem

F. Potom  ϕ⊥ je lineární kód typu (n,n-k) nad tûle-

V tomto díle si dále prohloubíme

znalosti z oblasti teorie

cyklick˘ch kódÛ. Nejprve

konstrukcí kontrolní matice H

naváÏeme na pfiedchozí v˘klad.

Poté popí‰eme zpÛsob vytváfiení

systematického kódu, pro kter˘

si ukáÏeme kódovací proceduru

vhodnou pro hardwarovou

realizaci kodéru.

V klidu a bezpeãí

( 10 )

TEORIE DUÁLNÍHO KÓDU NABÍZÍ ALTERNATIVNÍ POHLED NA KONSTRUKCI KONTROLNÍ
MATICE H, KTER¯ JE PRO CYKLICKÉ KÓDY V¯HODN¯.

Obrázek 1.: Konstrukce kontrolní matice bi-
nárního cyklického kódu (7,4)

G = =

g(x) = 1+x+x3, h(x) = (x7-1)/g(x) =
= 1+x+x2+x4, hR(x) = 1+x2+x3+x4

g(x)
x*g(x)
x2

*g(x)
x3

*g(x)

1 1 0 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 0
0 0 1 1 0 1 0
0 0 0 1 1 0 1





















G‘ = =

h(x)
x*h(x)
x2

*h(x)

1 1 1 0 1 0 0
0 1 1 1 0 1 0
0 0 1 1 1 0 1

















H = =

hg(x)
x*hR(x)
x2

*hg(x)

1 0 1 1 1 0 0
0 1 0 1 1 1 0
0 0 1 0 1 1 1 
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sem F – tvrzení T10.1. Poznamenejme, Ïe platí

(ϕ⊥)⊥ = ϕ.

Z právû popsan˘ch vlastností duálního kódu

se r˘suje velmi snadn˘, i kdyÏ zároveÀ dosti ne-

pohodln˘ postup pro identifikaci kódov˘ch

slov: postupnû vypoãteme skalární souãin pfii-

jatého slova s kaÏd˘m vektorem duálního

kódu. Pfiijaté slovo potom oznaãíme za kódové

právû tehdy, kdyÏ budou v‰echny takto získané

v˘sledky nulové. Zde je v‰ak na první pohled

vidût moÏné vylep‰ení, které fiíká, Ïe není nut-

né procházet cel˘ podprostor duálního kódu –

místo toho staãí pouÏít jeho generující matici.

Pomocí generující matice pak dostáváme

následující prakticky jiÏ vyuÏitelné tvrzení: Buì

ϕ lineární kód typu (n,k) nad tûlesem F a nechÈ

H je generující matice duálního kódu ϕ⊥. Potom

je vektor x ∈ Vn(F) kódov˘m slovem právû teh-

dy, kdyÏ HxT = 0 – tvrzení T10.2.

Jak uÏ jsme si fiekli, pfiedstavuje duální kód

alternativní teorii vedoucí nakonec k sestavení

kontrolní matice H. V˘sledek tohoto postupu

obvykle dostáváme v podobû následující defi-

nice: Buì ϕ lineární kód typu (n,k). Generující

matici H duálního kódu ϕ⊥ naz˘váme kontrolní

maticí kódu ϕ – definice D10.2. Spolu s D3.6

tak nyní jiÏ umíme popsat matici H dvûma rÛz-

n˘mi zpÛsoby.

K o n s t r u k c e

m a t i c e  H

S vyuÏitím duálního kódu se mÛÏeme pokusit

najít kontrolní matici cyklického kódu pomocí

generujícího polynomu, kter˘ bude vytváfiet

podprostor, jehoÏ vektory budou ortogonální

k vektorÛm v‰ech kódov˘ch slov. Pro tuto kon-

strukci si vezmûme napfiíklad polynom h(x) =

f(x)/g(x), kde f(x) = xn-1 a g(x) je generující

polynom (deg(g(x)) = n-k) daného cyklického

kódu typu (n,k).

Na první pohled se mÛÏe zdát postaãující

vyuÏít h(x) jako generující polynom hledaného

duálního kódu. Podle T9.5 totiÏ h(x) opravdu

generuje cyklick˘ podprostor, kter˘ má dle T9.8

dimenzi n-k. Vezmeme-li navíc libovolné poly-

nomy a(x), c(x) takové, Ïe a(x) ≡ b(x)h(x) (mod

f(x)) a c(x) ≡ d(x)g(x) (mod f(x)), potom platí, Ïe

a(x)c(x) ≡ 0 (mod f(x)) (pfiipomeÀme, Ïe f(x) =

h(x)g(x)). Odtud se dá jiÏ tu‰it, Ïe jsme pfii hle-

dání duálního kódu na správné cestû. Av‰ak

pozor! Je tfieba si uvûdomit, Ïe i analogie mezi

ideály a cyklick˘mi podprostory má své meze.

Zde se konkrétnû jedná o to, Ïe nulov˘ souãin

dvou polynomÛ na daném ideálu je‰tû nezna-

mená nulov˘ skalární souãin jim pfiíslu‰ejících

vektorÛ. Duální kód (poznamenejme, Ïe nepo-

Ïadujeme, aby byl cyklick˘) je pfiitom definován

pomocí operace na vektorovém podprostoru,

nikoliv na ideálu.

Po poãáteãním nad‰ení, kdy v‰echno ‰lo

hladce, se tak nyní dostáváme do ponûkud ob-

tíÏné situace. Na‰tûstí její váÏnost není tak tra-

gická – ukazuje se totiÏ, Ïe námi vytvofien˘ cyk-

lick˘ kód má k hledanému duálnímu kódu

velmi blízko – jsou to ekvivalentní kódy. Detail-

ní popis pfiechodu od kódu generovaného v˘‰e

zaveden˘m polynomem h(x) k duálnímu kódu

uvádí [VAOO89]. My si zde uvedeme pouze v˘-

sledek tohoto pochodu. Je‰tû pfiedtím v‰ak pro

úplnost zopakujeme následující definici recip-

rokého polynomu: Buì h(x) = ∑i=0
kaix

i polynom

stupnû k. Potom reciprok˘m polynomem hR(x)

polynomu h(x) naz˘váme polynom: hR(x) =

∑i=0
kak-ix

i – definice D10.3. Poznamenejme, Ïe

platí hR(x) = xkh(1/x).

S vyuÏitím reciprokého polynomu je potom

moÏné odvodit následující konstrukci duálního

kódu: 

Mûjme normovan˘ polynom g(x) stupnû

deg(g(x)) = n-k, kter˘ na F[x] dûlí f(x) = xn-1,

a tudíÏ je generujícím polynomem cyklického

kódu ϕ typu (n,k). NechÈ h(x) = f(x)/g(x). Potom

reciprok˘ polynom hR(x) polynomu h(x) generu-

je duální kód ϕ⊥ – tvrzení T10.3.

Vlastní kontrolní matici H (neboli generující

matici duálního kódu) potom jiÏ vytvofiíme stej-

n˘m postupem jako v pfiípadû generující matice

z T9.8. Konkrétní pfiíklad této matice pro kód

(7,4) generovan˘ polynomem g(x) = 1+x+x3 (viz

obrázek 2 pfiedchozího dílu) je na obrázku 1.

Jako matici G’ jsme zde pfiitom oznaãili generu-

jící matici kódu generovaného pfiímo polyno-

mem h(x). Takto mÛÏeme snadno ukázat, Ïe

kódy ϕ’ a ϕ⊥ jsou ekvivalentní, neboÈ vidíme,

Ïe jejich generující matice se li‰í permutací

sloupcÛ (pokud se nebudeme striktnû drÏet po-

stupu z T9.8, mÛÏeme matici H vytvofiit pou-

h˘m obrácením pofiadí sloupcÛ matice G’).

S y s t e m a t i c k ˘  k ó d

Struktura cyklick˘ch kódÛ, kter˘mi jsme se aÏ

doposud zab˘vali, nebyla pro fiadu praktick˘ch

aplikací optimální v tom smyslu, Ïe v pfiená‰e-

n˘ch slovech nebylo moÏné snadno identifiko-

vat znaky nesoucí informaci. Proto nyní bude-

me hledat cestu, jak sestrojit generující matici

cyklického kódu, která bude mít tvar G = [BEk].

V‰imnûme si zde, Ïe na rozdíl od obecného li-

neárního kódu zde uÏíváme tvar mající jednot-

kovou matici na konci místo na zaãátku matice

G (tj. informaãní bity se vyskytují na konci kó-

dov˘ch slov). To je dáno vlastnostmi cyklick˘ch

kódÛ, konkrétnû zvolen˘m pofiadím zápisu koe-

ficientÛ. Na vlastnosti daného kódu ani na zpÛ-

sob zacházení s ním tento fakt v‰ak nemá prak-

ticky Ïádn˘ vliv. Poznamenejme dále, Ïe hovo-

fiit zde o konci a zaãátku pfiená‰en˘ch slov ve

vztahu k jejich pfienosu mÛÏe b˘t o‰idné, neboÈ

vût‰ina algoritmÛ pro rychlé HW zpracování

VHODNOU ÚPRAVOU GENERUJÍCÍ MATICE JE MOÎNÉ DOSÁHNOUT NEJEN SNADNÉ
EXTRAKCE P¤ENÁ·ENÉ ZPRÁVY, ALE I EFEKTIVNÍ REALIZACE KÓDOVACÍHO ALGORITMU.

Obrázek 2.: Konstrukce generující matice ve tvaru G = [BEk]

g(x) = 1+x+x3

G =

1 1 0 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 0
1 1 1 0 0 1 0
1 0 1 0 0 0 1 











x3 = (1)g(x) + (1+x), t0(x) = 1+x
x4 = (x)g(x) + (x+x2), t1(x) = x+x2

x5 = (x2+1)g(x) + (1+x+x2), t2(x) = 1+x+x2

x6 = (x3+x+1)g(x) + (1+x2), t3(x) = 1+x2
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operací s cyklick˘mi kódy pfiená‰í data poãínaje

nejvy‰‰ím bitem – v tomto pfiípadû posledním

bitem v „papírovém“ zápisu. Z tohoto pohledu

jsou potom informaãní znaky pfiená‰eny jako

první.

Pfiedpokládejme nyní, Ïe chceme vstupní

zprávu m = (a0, a1,...,ak-1) pfievést na odpoví-

dající kódové slovo, které bude mít tvar c =

(s0, s1, ...,sn-k-1, a0, a1, ...,ak-1), kde podfietûzec s0,

s1, ...,sn-k-1 vût‰inou oznaãujeme jako paritní

bity. MoÏn˘ zpÛsob konstrukce takov˘ch kó-

dov˘ch slov nám ukazuje následující rovnice

(na F[x]): xn-ka(x) = q(x)g(x) + t(x), kde g(x) je

generující polynom daného (n,k) kódu. Podle

T8.6 má tato rovnice pro q(x) a t(x) jediné fie-

‰ení splÀující podmínku deg(t(x)) < deg(g(x)).

Toto fie‰ení pfiitom umíme najít nám znám˘m

algoritmem pro dûlení polynomÛ.

Jednoduchou úpravou této rovnice dosta-

neme: q(x)g(x) = -t(x) + xn-ka(x). Odtud vidí-

me, Ïe pravá strana rovnice jednak pfiedsta-

vuje kódové slovo (neboÈ se jedná o násobek

generujícího polynomu), jednak má námi po-

Ïadovan˘ tvar. Tímto jsme odvodili jednodu-

ch˘, av‰ak velmi uÏiteãn˘ zpÛsob kódování

pfiená‰en˘ch slov, kter˘ umoÏÀuje snadno

extrahovat pfiená‰enou informaci.

Generující matici odpovídající uvedenému

schématu sestrojíme následujícím postupem:

postupnû pomocí algoritmu pro dûlení poly-

nomÛ vypoãítáme polynomy qi(x) a ti(x) vyho-

vující rovnici: xn-k+i = qi(x)g(x) + ti(x), deg(ti(x)) <

deg(g(x)), pro 0 ≤ i ≤ k-1. ¤ádky matice G pak

poloÏíme rovny vektorÛm odpovídajícím poly-

nomÛm xn-k+i - ti(x). Praktick˘ postup konstruk-

ce generující matice pro nám dobfie znám˘

kód typu (7,4) je uveden na obrázku 2.

K ó d o v a c í

a l g o r i t m u s

Na základû uvedeného zpÛsobu kódování pfie-

ná‰en˘ch zpráv je moÏné sestrojit efektivní kó-

dovací algoritmus, kter˘ je vhodn˘ zejména pro

hardwarovou realizaci kodéru. Aãkoliv se reali-

zací operací s cyklick˘mi kódy budeme zab˘vat

v samostatném dílu, je pro lep‰í pochopení uÏi-

teãnosti pfiedkládan˘ch algoritmÛ vhodné po-

znamenat, Ïe tyto operace jsou (byly) povût‰i-

nou realizovány pomocí posuvn˘ch registrÛ se

zpûtn˘mi vazbami. Tyto jednoduché automaty

totiÏ bylo pomûrnû snadné konstruovat uÏ

v dobách, kdy se teprve ãekalo na první jedno-

ãipové mikropoãítaãe.

Slíben˘ algoritmus (A10.1), kter˘ pro bi-

nární kód (n,k) oãekává na vstupu zprávu

m = (a0a1...ak-1) a na v˘stupu vytváfií kódové

slovo ve tvaru c = (s0s1...sn-k-1a0a1...ak-1), je uve-

den na obrázku 3.

Aãkoliv to není z vlastního zápisu algorit-

mu na první pohled patrné, ve své podstatû

uveden˘ sled instrukcí provádí v˘poãet zbyt-

kového polynomu t(x), kter˘ vyhovuje rovnici

xn-ka(x) = q(x)g(x) + t(x) a podmínkám T9.8.

Jako v˘sledek operace kódování potom vy-

stupuje polynom c(x) = -t(x) + xn-ka(x), coÏ,

jak jsme si ukázali v˘‰e, je kódové slovo

v námi poÏadovaném tvaru.

V˘konn˘ cyklus algoritmu je navrÏen tak, Ïe

na vstupu oãekává sériov˘ vstup kódované

zprávy poãínaje soufiadnicí nejvy‰‰ího indexu

(ak-1). V˘stup je rovnûÏ sériov˘ poãínaje koefi-

cientem nejvy‰‰í mocniny polynomu c(x). Toto,

pro ECC typické, zpracování dat má v˘hodné

vlastnosti pro hardwarovou realizaci fiady algo-

ritmÛ. Zde konkrétnû vyuÏíváme tento fakt

k tomu, abychom si nemuseli v registrech tvofií-

cích vnitfiní promûnné algoritmu udrÏovat celou

kódovanou zprávu. Místo toho pouze v regis-

trech s0 aÏ sn-k-1 udrÏujeme zbytek po dûlení

vstupního polynomu polynomem g(x).

Zamûfime se nyní na klíãovou my‰lenku to-

hoto algoritmu, která nám dovoluje poãítat koe-

ficienty polynomu t(x), aniÏ bychom k tomu po-

tfiebovali mít k dispozici celou kódovanou zprá-

vu. Zaãnûme jednoduch˘m odvozením násle-

dujícího zápisu: xn-ka(x) = a0x
n-k + a1x

n-k+1 + ... +

+ ak-1x
n-1 = ( ... (((ak-1x

n-k)x + ak-2x
n-k)x + ak-3x

n-k)x +

+ ...)x + a0x
n-k.

Budeme-li realizovat v˘poãet polynomu

t(x) = xn-ka(x) mod q(x) po jednotliv˘ch 

„závorkách“ v˘‰e uvedeného zápisu, zjistí-

me, Ïe pro správn˘ v˘poãet potfiebujeme

znát v i-tém kroku algoritmu pouze hodnotu

ak-i a v˘sledek pfiedchozí iterace, kter˘ máme

uloÏen v registrech s0 aÏ sn-k-1.

Tûlo cyklu v bodû (5) tedy nedûlá nic jiného,

neÏ Ïe v˘sledek pfiedchozí iterace posunuje

o jeden znak doprava (odpovídá násobení poly-

nomem x), k této hodnotû pfiiãte aktuální

vstupní znak ak-i a v˘sledek modulo g(x) uloÏí

zpût do vnitfiních registrÛ. I zde se samozfiejmû

vyuÏívá nûkolik fiádnû vypilovan˘ch fines. Hlav-

ní z nich spoãívá v samotné realizaci v˘poãtu

operace modulo g(x). V pfiípadû, Ïe se zjistí, Ïe

posuvem v˘sledku pfiedchozí iterace vznikne

Obrázek 3.:  Algoritmus A10.1 pro kódování binárního cyklického kódu

Inicializace:
i. Oznaãme g(x) generující polynom, g(x) = g0 + g1x1 + ... + gn-kxn-k.
ii. Oznaãme kódovanou zprávu a = (a0, a1, ..., ak-1). 
iii. Oznaãme kódové slovo c = (s0, s1, .., sn-k-1, a0, a1, ..., ak-1).

Zpracování:
1. sj = 0, pro 0 ≤ j ≤ n-k-1;
2. i = 1;
3. pfieãti ak-i;
4. vy‰li ak-i;
5. pokud ak-i = sn-k-1, potom:

a. pro  j od n-k-1 do 1 poloÏ sj = sj-1;
b. s0 = 0;

jinak:
a. pro j od n-k-1 do 1 poloÏ sj = sj-1 + gj;
b. s0 = g0;

6. i = i+1;
7. pokud i ≤ k, jdi na (3); 
8. vy‰li fietûzec (s0, s1, .., sn-k-1) poãínaje znakem sn-k-1;
9. konec.

ALGORITMY PRO PRÁCI S CYKLICK¯MI KÓDY VùT·INOU P¤EDPOKLÁDAJÍ REALIZACI
POMOCÍ POSUVN¯CH REGISTRÒ SE ZPùTN¯MI VAZBAMI.
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polynom stupnû xn-k (vy‰‰ího stupnû vzniknout

nemÛÏe), je provedena jeho redukce tím zpÛ-

sobem, Ïe koeficient této mocniny je z polyno-

mu vynechán (odeãten) a místo nûho je pfiiãten

polynom ∧g(x) = g(x) - xn-k.

DÛkaz správnosti takového postupu se

opírá o operaci sãítání definovanou na okruhu

F[x]/g(x). Zde platí, Ïe xn-k ≡ ∧g(x) (mod g(x))

pro ∧g(x) = g(x) - xn-k. Oba polynomy jsou re-

prezentanty téÏe tfiídy ekvivalence, takÏe pro

v˘poãet zbytku po dûlení polynomem g(x) mÛ-

Ïeme „místo“ xn-k pouÏít ∧g(x), kter˘ má niÏ‰í

stupeÀ neÏ g(x), a tudíÏ nám jeho pouÏití reali-

zuje poÏadovanou operaci redukce modulo

g(x). Z pohledu operací na F[x]/g(x) vlastnû re-

dukce modulo g(x) znamená náhradu reduko-

vaného polynomu t(x) polynomem t‘(x) ze

stejné tfiídy ekvivalence (t‘(x) ∈ [t(x)]), av‰ak

se stupnûm deg(t‘(x)) < deg(g(x)).

Rozhodnutí o tom, zda se pouÏije pouze

operace posuvu, nebo posuv spolu s redukcí

(pfiiãtením ∧g (x)), je moÏné provést na zákla-

dû znalosti hodnot ak-i a sn-k-1. Samotn˘ posuv

(bez redukce) se provádí právû tehdy, kdyÏ

jsou obû hodnoty jedniãky nebo nuly (tj. jsou

si rovny). V ostatních pfiípadech se provádí

posuv spolu s redukcí. Toto pravidlo je moÏ-

né jednodu‰e odvodit na základû sãítání na

Z2, které odpovídá známé logické operaci

exclusive-or neboli xor.

Ohlednû volené abecedy poznamenejme,

Ïe tento algoritmus byl navrÏen s dÛrazem na

snadnou obvodovou realizaci kodéru, a tudíÏ

pfiedpokládá pouÏití binárního cyklického

kódu. Z ãistû teoretického hlediska je moÏné

cel˘ algoritmus vãetnû pfiedveden˘ch fines

upravit pro libovolnou abecedu o poãtu znakÛ

odpovídajícím mocninû nûjakého prvoãísla

(potfiebujeme, aby na abecedû bylo moÏné de-

finovat tûleso). Vzhledem k tûsné vazbû na

pfiedpokládané pouÏití diskrétních logick˘ch

obvodÛ v‰ak takové roz‰ífiení patrnû nemá pro

praktické nasazení valn˘ smysl, i kdyÏ i zde sa-

mozfiejmû mÛÏe v˘jimka potvrzovat pravidlo.

Závûr

V˘kladem duálního kódu jsme si roz‰ífiili

obzor obecného pfiehledu o teorii bezpeã-

nostních kódÛ. Dále vyloÏená konstrukce

kontrolní matice H nabízí univerzální zpÛ-

sob sestavení této matice na základû da-

ného generujícího polynomu. V mnoha ap-

likacích ECC je vhodné, aby v kódov˘ch

slovech bylo moÏné snadno identifikovat

znaky nesoucí pfiená‰enou zprávu. Pro

tento úãel jsme si ukázali zpÛsob kon-

strukce generující matice ve tvaru G =

[BEk], která takov˘ kód vytváfií. Ukázali

jsme si rovnûÏ, Ïe na základû vlastností

takto popsaného kódu je moÏné sestrojit

efektivní kódovací algoritmus pro snadnou

HW realizaci kodéru.

V pfií‰tím díle se budeme zab˘vat obdob-

nû pojat˘mi úpravami kontrolní matice

H (pfiesnûji maticí H = [En-k –BT]), která nám

zase umoÏÀuje sestavit algoritmus vhodn˘

pro HW realizaci dekodéru.

Tomá‰ Rosa, 

tomas.rosa@decros.cz
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¤ada konkrétních sluÏeb, o kter˘ch budeme hovo-

fiit, totiÏ vyÏaduje podporu standardních kniho-

ven – napfiíklad poloautomatick˘ garbage collector

nemÛÏe fungovat bez tfiídy NSAutoreleasePool nebo

nûjakého jejího ekvivalentu. Pfiedev‰ím se soustfiedí-

me na to, jak a kdy objekty zanikají (jejich vznik jiÏ

známe, jsou podle potfieby vytváfieny tfiídami).

Jako obvykle, podrobnûj‰í verzi tohoto textu

s více pfiíklady opût naleznete na Chip CD (tentokrát

navíc je‰tû s nûkolika doplÀky a roz‰ífieními pfied-

chozích dokumentÛ). Z prostorov˘ch dÛvodÛ také

bude tento ãlánek rozdûlen na dvû ãásti, z nichÏ

druhá vyjde v pfií‰tím ãísle.

D r u h y  o b j e k t Û

Velmi dÛleÏit˘m atributem kteréhokoli objektu je

doba jeho existence. Kdy objekt vznikne? Kdy zanik-

ne? Je jeho vznik – nebo zánik – vedlej‰ím efektem

nûkteré jiné akce, nebo si jej musí programátor vy-

Ïádat? Z tohoto hlediska mÛÏeme objekty rozdûlit

v zásadû do ãtyfi skupin. První tfii skupiny dobfie

známe: odpovídají trvání promûnn˘ch ve standar-

dních programovacích jazycích. Objektovou novin-

kou je ãtvrtá skupina – objekty, které dokáÏí „pfie-

Ïít“ i ukonãení procesu, kter˘ s nimi pracuje.

3 Automatické objekty jsou objekty s obecnû nejkrat-

‰í dobou Ïivota (i kdyÏ v konkrétních pfiípadech mo-

hou samozfiejmû dynamické objekty existovat krat-

‰í dobu) a v neobjektov˘ch prostfiedích jim zhruba

odpovídají lokální promûnné. Automatick˘ objekt

vznikne na základû poÏadavku programu; ãasto

tento poÏadavek musí b˘t urãen staticky v okamÏi-

ku pfiekladu. Automatick˘ objekt – jak jeho jméno

naznaãuje – zaniká automaticky ve chvíli, kdy pro-

gram opustí blok, v nûmÏ byl automatick˘ objekt

vytvofien. Objektov˘ systém nemusí podporovat

automatické objekty; namísto nich mohou stejnû

dobfie poslouÏit dynamické. Není-li v‰ak souãástí

systému tzv. garbage collector (viz níÏe), mÛÏe b˘t

nûkdy programování v systému bez automatick˘ch

objektÛ docela nepohodlné.

3 Dynamické objekty jsou základním typem objektÛ

a z hlediska doby trvání jim v neobjektov˘ch pro-

stfiedích nejblíÏe odpovídají bloky pamûti, alokova-

né pfiíkazy malloc, calloc, new a podobnû. Vznik i zá-

nik dynamického objektu je vÏdy v˘sledkem explicit-

ního poÏadavku programátora (není-li souãástí sys-

tému samostatn˘ modul – tzv. garbage collector –

kter˘ mÛÏe ru‰it dynamické objekty „automaticky“,

usoudí-li, Ïe je jiÏ nikdo nebude potfiebovat). Nevy-

Ïádá-li si nikdo zru‰ení dynamického objektu, zanik-

ne objekt nejpozdûji pfii ukonãení procesu, jehoÏ byl

souãástí. Bez podpory dynamick˘ch objektÛ se ne-

obejde Ïádn˘ objektov˘ systém.

3 Statické objekty trvají po celou dobu existence pro-

cesu a jejich ekvivalentem v neobjektov˘ch prostfie-

dích jsou globální promûnné. Statick˘ objekt vznik-

ne ve chvíli vytvofiení procesu – de facto tedy musí

b˘t vytvofien jiÏ pfii pfiekladu – a zaniká vÏdy ve

chvíli zániku procesu. Objektov˘ systém nemusí

podporovat práci se statick˘mi objekty; v takovém

pfiípadû v‰ak musí nabízet i neobjektové sluÏby pro

prvotní vytváfiení dynamick˘ch objektÛ. V nûkter˘ch

pfiípadech mÛÏe podpora statick˘ch objektÛ také

usnadnit programování.

3 Trvalé objekty jsou vytvofieny i zru‰eny na základû

poÏadavku programátora. Speciálnû trvalé objekty

„pfieÏijí“ i ukonãení procesu, kter˘ je vytvofiil; trval˘

objekt, kter˘ nikdo nezru‰il, bude existovat navûky

(pfiesnûji fieãeno, po celou dobu existence v˘poãet-

ního systému, v nûmÏ trval˘ objekt leÏí). NejbliÏ‰ím

ekvivalentem trval˘ch objektÛ v neobjektov˘ch

prostfiedích jsou datové soubory. Objektov˘ sys-

tém nemusí vÛbec podporovat trvalé objekty,

ochuzuje tím v‰ak programátory o velmi ‰iroké

moÏnosti jejich vyuÏití.

Pro rozhodnutí o typech objektÛ, které bude v˘-

vojové prostfiedí podporovat, existují dvû proti-

chÛdné tendence: na jednu stranu je v˘hodné

umoÏnit práci s co nej‰ir‰í paletou moÏn˘ch typÛ,

aby programátor mûl k dispozici flexibilní aparát

sluÏeb, a na druhou stranu existence fiady rÛzn˘ch

typÛ objektÛ komplikuje programátorské rozhraní

a zvy‰uje pravdûpodobnost chyb.

Cocoa proto vÛbec nepodporuje automatické ob-

jekty (obsahuje v‰ak jednoduch˘, ale efektivní polo-

automatick˘ garbage collector, kter˘ je z programátor-

ského hlediska dokáÏe plnû nahradit). Podpora

Minule jsme dokonãili popis

jazyka Objective C. Dnes si

fiekneme více o základních

vlastnostech v‰ech objektÛ;

uÏ se to v‰ak nebude t˘kat

libovolného prostfiedí, ale jen

systémÛ vyuÏívajících

Foundation Kit (jako je

OpenStep, Cocoa, GNUStep

nebo tfieba v˘vojové prostfiedí

XSdk pro Epoc).

ZákladyFoundation Kitu

( 5 )
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statick˘ch objektÛ je omezena pouze na tfiídy (pfiipomeÀme, Ïe tfiídy v Ob-

jective C slouÏí pfiedev‰ím pro tvorbu nov˘ch objektÛ – musejí tedy samy

b˘t statické, protoÏe jinak bychom po spu‰tûní programu nemûli k dispozici

nic, co by objekty dokázalo vytvofiit) a na v˘jimeãné speciální pfiípady,

usnadÀující programování.

A u t o m a t i c k é  o b j e k t y

Objective C automatické objekty nepodporuje. Díky existenci garbage

collectoru v‰ak mÛÏeme s dynamick˘mi objekty pracovat pfiesnû stejnû

jako s automatick˘mi:

{ // automatick˘ objekt v C++
Array cppArray(objekt1,objekt2,objekt3, objekt4,NULL);
...

...
// objekt zanikne automaticky pfii opu‰tûní bloku

}

a odpovídající varianta s dynamick˘m objektem v Objective C:

{
id anObject=[NSArray arrayWithObjects:objekt1,objekt2,

objekt3,objekt4,nil];
...
// objekt zanikne automaticky, jakmile pfiestane b˘t zapotfiebí

}

Na rozdíl od automatického objektu je zde v‰ak v˘znamn˘ rozdíl

mezi „pfii opu‰tûní bloku“ a „aÏ pfiestane b˘t zapotfiebí“; speciálnû

v Objective C je naprosto korektní takov˘to objekt pfiedat spolupracují-

címu objektu nebo jej vrátit jako návratovou hodnotu:

{
id anObject=[NSArray arrayWithObjects:.........];
...
[jinyObjekt budePracovatS:anObject];
return anObject;

}

S automatick˘m objektem by nûco podobného bylo moÏné jen za

cenu pfiedávání hodnotou, a to je samozfiejmû u objektÛ, jeÏ mohou ob-

sahovat rozsáhlá data, obecnû neÏádoucí. V Objective C to v‰ak funguje

korektnû i pfii pfiedávání referencí.

D y n a m i c k é  o b j e k t y  a g a r b a g e

c o l l e c t o r

Dynamické objekty jiÏ vlastnû známe: objekt je vytvofien na základû ex-

plicitního poÏadavku nûjak˘m jin˘m objektem (obvykle, ale ne nutnû,

tfiídou). KaÏd˘ fiádek v následujícím pfiíkladu vytvofií nov˘ objekt:

id image=[NSImage imageNamed:@"....."]; // objekt vytvofien tfiídou
NSString *desc=[image description]; // objekt vytvofien jin˘m 
objektem

NSString *descLwr=[desc lowercaseString]; // objekt vytvofien jin˘m
objektem

Souãástí API Cocoa je poloautomatick˘ garbage collector. Díky jeho

existenci se na dynamick˘ objekt standardnû musíme dívat spí‰e jako

na automatick˘ (jak jsme si ostatnû ukázali v minulém odstavci): ob-

jekt bude jistû existovat po celou dobu zpracování aktuální metody, ale

potom jej garbage collector mÛÏe odstranit. Konkrétnû to tedy zname-

ná, Ïe nebudeme-li Ïádn˘ z objektÛ vytvofien˘ch v posledním pfiíkladu

potfiebovat pozdûji, nemusíme se o jejich uvolnûní vÛbec starat – gar-

bage collector je uvolní automaticky po ukonãení metody, která objek-

ty vytvofiila.

Nechceme-li v‰ak, aby byl objekt odstranûn, musíme garbage col-

lectoru sdûlit, Ïe si nad objektem chceme i nadále udrÏovat kontrolu

(proto hovofiíme o poloautomatickém garbage collectoru). To udûlá-

me tak, Ïe objektu ode‰leme zprávu retain – takov˘ objekt pak bude

existovat (nejménû) tak dlouho, dokud jej opût neuvolníme. Pfiedpo-

kládejme, Ïe v minulém pfiíkladu si chceme zachovat poslední textov˘

fietûzec descLwr (popis obrázku uveden˘ mal˘mi písmeny), zatímco

zb˘vající dva objekty byly zapotfiebí pouze pro jeho získání a jiÏ nás

nezajímají:

[descLwr retain];

Po ukonãení metody garbage collector uvolní objekty image a desc;

objekt descLwr v‰ak existuje nadále a mÛÏeme s ním i v budoucnosti

volnû pracovat. Jakmile zjistíme, Ïe jiÏ nebudeme objekt potfiebovat,

uvolníme jej pomocí zprávy autorelease:

[descLwr autorelease];

a garbage collector jej zru‰í po ukonãení metody, ve které jsme jej

uvolnili.

Je vhodné si uvûdomit, Ïe pokud jsme napsali „zru‰í jej po ukonãení

metody“, neznamená to „zru‰í jej okamÏitû po ukonãení metody“ – ob-

jekt mÛÏe „pfieÏít“ je‰tû velmi dlouho. DÛvod je jednoduch˘: dynamic-

ké objekty mohou b˘t snadno sdíleny mezi rÛzn˘mi moduly nebo rÛz-

n˘mi úseky kódu. S jedním a tím sam˘m objektem descLwr mÛÏe tedy

chtít komunikovat více jin˘ch objektÛ; kaÏd˘ z nich si mÛÏe vyÏádat

udrÏení objektu zprávou retain. Garbage collector sleduje, kolikrát ob-

jekt dostal zprávu retain, a uvolní jej teprve tehdy, kdyÏ pro kaÏd˘ reta-

in dostal odpovídající zprávu autorelease.

Poloautomatick˘ garbage collector tohoto typu má fiadu v˘hod.

Hlavní z nich je, Ïe se nemusíme explicitnû starat o uvolnûní sdílen˘ch

objektÛ – zcela bûÏnou situací v objektovém prostfiedí je, Ïe fiada ob-

jektÛ spolupracuje s jedním dal‰ím (viz schéma). Pokud není k dispozi-

ci garbage collector, není jasné, kter˘ z objektÛ 1 aÏ 5 má nakonec

uvolnit objekt A. Samozfiejmû Ïe ten, kter˘ jej pfiestane potfiebovat jako

poslední; jak to ale v programu zjistit? Tato situace b˘vá zdrojem ãas-

t˘ch chyb (kdy si napfi. objekt 3 myslí, Ïe jiÏ nikdo nebude objekt A po-

tfiebovat, a tak jej uvolní; pak se ale na – jiÏ neexistující – objekt A ob-

rátí je‰tû objekt 4 a program se zhroutí). MoÏnost takov˘ch chyb

garbage collector definitivnû odstraÀuje.

Nakonec se seznámíme se zprávou release. Zatímco zpráva autore-

lease fiekne garbage collectoru „tento objekt po ukonãení této metody
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nebudu potfiebovat“, fiíká zpráva release „tento objekt od této chvíle

nebudu potfiebovat“. Její pouÏití je tedy o nûco málo efektivnûj‰í,

protoÏe objekt se uvolní ihned a neleÏí v pamûti zbyteãnû po dobu

zpracování metody; pfii jejím pouÏívání si v‰ak musíme dÛkladnû roz-

myslet, víme-li opravdu jistû, Ïe jiÏ objekt nebudeme potfiebovat.

Podívejme se napfiíklad na následující úsek kódu:

...
aFont=[text font];
[currentFont release];
currentFont=[aFont retain];
...

Na první pohled se zdá b˘t v‰e v pofiádku – star˘ font uvolníme

a místo nûj si zapamatujeme aktuální. Pfiesto toto pouÏití zprávy release

mÛÏe snadno vést k chybû: pokud je minul˘ font stejn˘ jako dosavadní,

uvolní se tento objekt ve chvíli provedení metody release a zpráva reta-

in se jiÏ po‰le neexistujícímu – právû uvolnûnému – objektu! PouÏijeme-

li v‰ak zprávu autorelease, je v‰e v pofiádku – garbage collector by ob-

jekt uvolnil aÏ po ukonãení metody (ale neuvolní jej, protoÏe objekt

mezitím dostal zprávu retain).

S t a t i c k é  o b j e k t y

Kromû tfiíd, které jsou v‰echny standardnû statick˘mi objekty, podpo-

ruje Objective C pouze statické objekty tfiídy NSString. Takov˘ objekt

vytvofiíme zápisem podobné konstanty, jakou urãujeme v plain C texto-

v˘ fietûzec; pfied otevírací uvozovkou v‰ak umístíme navíc znak „@“:

id aString=@"Text";
// nebo pfiímo:
if ([aString isEqualToString:@"xyz"]) ...

Objective C automaticky pfievede ASCII znaky fietûzcové kon-

stanty do vnitfiního formátu NSStringu, kter˘ podporuje Unicode,

a vytvofií rovnou pfii pfiekladu statick˘ objekt tfiídy NSString s poÏa-

dovan˘m obsahem, jenÏ bude existovat po celou dobu bûhu pro-

gramu.

Za struãnou samostatnou poznámku stojí to, Ïe aãkoli tfiídy jsou static-

ké, knihovny Cocoa nabízejí prostfiedky, jak vytváfiet za bûhu programu

dynamicky nové tfiídy – aÈ jiÏ standardním zavedením dynamické knihov-

ny, nebo dokonce pfiímo programovû. Je tedy snadno moÏné – a v praxi

u rozsáhlej‰ích programov˘ch systémÛ velmi ãasto pouÏívané – psát kód

tohoto typu:

...
class myClass;
if ((myClass=NSClassFromString(@"MyClass"))==nil) {

// kód pro dynamické zavedení knihovny, obsahující...
// ...implementaci tfiídy MyClass

}
// zde jiÏ mÛÏeme se tfiídou volnû pracovat
id anObject=[myClass newObject];
...

Ve statick˘ch neobjektov˘ch jazycích typu C++ samozfiejmû na nûco

podobného není ani pomy‰lení; naopak v dynamick˘ch objektov˘ch

systémech je to snadné – aãkoli minul˘ pfiíklad vyuÏíval syntaxe Objec-

tive C, napfiíklad v Javû snadno implementujeme totéÏ.

T r v a l é  o b j e k t y

Cocoa standardnû umoÏÀuje zapsat libovoln˘ objekt na disk a opût jej

z disku obnovit (pfiesnûji fieãeno, Cocoa podporuje zápis objektu a jeho

opûtovné obnovení prostfiednictvím libovolného zafiízení – disk zaji‰Èu-

je trvalé objekty, síÈ pfiedávání objektÛ mezi poãítaãi a podobnû). Opût

je tfieba neplést si systém perzistentních objektÛ s jeho nedokonalou

náhraÏkou, jiÏ ãasto nabízejí statické jazyky typu C++ a ve které lze ob-

sah objektu zapsat do streamu a naopak novû vytvofien˘ objekt ze

streamu inicializovat.

Zásadní rozdíl spoãívá v tom, Ïe dynamick˘ systém ukládá na zafií-

zení kompletní informace o objektu vãetnû jeho tfiídy; namísto expli-

citního vytvofiení objektu a naãtení jeho obsahu tedy prostû fiekneme

„dej mi objekt“ a naãte se to, co na zafiízení bylo k dispozici – aÈ je to

cokoli. Je zfiejmé, Ïe to nesmírnû zjednodu‰uje API a zvy‰uje jeho fle-

xibilitu:

// vytvofiení trvalého objektu
id anyObject=......;

[NSArchiver archiveRootObject:anyObject toFile:@"jméno souboru"];
...
// naãtení trvalého objektu
id object=[NSUnarchiver unarchiveObjectWithFile:@"jméno souboru"];
NSLog("Získali jsme objekt tfiídy %@",[object class]);

Vytváfiíme-li vlastní tfiídu objektÛ, staãí velmi jednoduch˘m zpÛsobem

urãit, jak˘m zpÛsobem bude nov˘ objekt kódován a dekódován (s po-

drobnostmi se seznámíme pozdûji, aÏ budeme popisovat tfiídy NSArchi-

ver a NSUnarchiver). V‰echny standardní objekty knihoven Cocoa samo-

zfiejmû zápis a obnovení podporují.

Díky tomu mÛÏeme libovoln˘ objekt nebo skupinu objektÛ kdykoli

zapsat na disk – objekty se tak stanou trval˘mi – nebo naopak z disku

obnovit.

S h r n u t í

Ukázali jsme si základní vlastnosti objektÛ Cocoa, pfiedev‰ím z hledi-

ska doby jejich Ïivota; jiÏ víme, kdy a jak objekty v systému Cocoa za-

nikají. Pfií‰tû se seznámíme s nûkter˘mi dal‰ími paradigmaty, jeÏ zaji‰-

Èují vysokou efektivitu pfii udrÏení jednoduchosti a pfiehlednosti API.

Ondfiej âada

A1

2

3

4

5

Schéma spolupracujících objektÛ
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BORLAND C++BUILDER, DELPHI C++BUILDER

R y c h l o s t  k r e s l e n í

Nedávno se na mne obrátil jeden ãtenáfi, kter˘ podle knihy

o C++Builderu napsal program pro kreslení fraktálÛ. Pokud jde

o zdrojov˘ kód, prakticky se neli‰il od uvefiejnûné verze, bûÏel

v‰ak asi 10× pomaleji.

Po jistém pátrání se ukázalo, Ïe pfiíãinou byla vlastnost Autosize

komponenty Image, která obsahovala obrázek. Zmínûn˘ ãtenáfi na-

stavil uÏ v dobû návrhu vlastnost Autosize na true a tím zpÛsobil,

Ïe se po vykreslení kaÏdého bodu pfiepoãítávala velikost obrázku.

Poznamenejme, Ïe nástroje pro kreslení jsou v C++Builderu

a v Delphi zapouzdfieny do tzv. canvasu (plátna). To je tfiída, která

nabízí mj. metody pro vytvofiení úseãky, kruÏnice apod. Vedle toho

ale obsahuje i vlastnost Pixels, coÏ je dvourozmûrné pole jednotli-

v˘ch grafick˘ch bodÛ kreslicí plochy. Kreslení po jednotliv˘ch pixe-

lech není pfiíli‰ obvyklé, je ale moÏné, a v nûkter˘ch pfiípadech –

jako tfieba pfii kreslení fraktálÛ – je nezbytné. Pfii kreslení po

jednotliv˘ch bodech obvykle známe velikost obrázku pfiedem,

takÏe je zbyteãné dávat vlastnosti Autosize hodnotu true.

Z a ‰ k r t n u t í  k o m p o n e n t y

C h e c k B o x

Jednou z bûÏn˘ch souãástí programÛ pro Windows je za‰krtávací po-

líãko (checkbox). V Delphi a v C++Builderu je reprezentováno kom-

ponentou TCheckBox.

Chceme-li zjistit, zda je nûkteré políãko za‰krtnuté, staãí zjistit

hodnotu jeho vlastnosti Checked. Stejnû lze programovû zmûnit

stav políãka, staãí pfiifiadit této vlastnosti podle potfieby hodnotu

true (za‰krtnuté) nebo false (volné). 

Klepneme-li na tuto komponentu my‰í, její stav se pfiepne a záro-

veÀ nastane událost OnClick; to asi nikoho nepfiekvapí. Zajímavé ale

je, Ïe událost OnClick nastane i v pfiípadû, Ïe stav políãka zmûníme

programovû, pfiifiazením hodnoty vlastnosti Checked. Událost On-

Click ov‰em nastane pouze v pfiípadû, Ïe pfiitom dojde ke zmûnû sta-

vu políãka.

To ale znamená, Ïe pokud bychom chtûli mûnit stav políãka pro-

gramovû v handleru, kter˘ reaguje na událost OnClick, mohl by

vzniknout nekoneãn˘ cyklus. Typick˘m pfiíkladem mÛÏe b˘t následu-

jící ukázka:

void __fastcall TForm1::CheckBox1Click(TObject *Sender)
{

CheckBox1->Checked =!CheckBox1->Checked;        
}

Zde pfii události OnClick mûníme stav políãka na opaãn˘, tedy sna-

Ïíme se naprogramovat to, co políãko samo jiÏ umí. V tomto pfiípadû

bude políãko po klepnutí chvíli blikat a pak se program zhroutí pro

vyãerpání zásobníku: klepnutí na toto políãko zpÛsobí zmûnu stavu

a vyvolá se událost OnClick. Program zavolá handler, kter˘ zpÛsobí

zmûnu stavu a vyvolá událost OnClick, coÏ zpÛsobí zmûnu stavu

atd.

P o d i v n é  c h o v á n í  p fi e k l a d a ã e

Od pfiekladaãe oãekáváme, Ïe buì pfieloÏí zdrojov˘ text, kter˘ mu

pfiedloÏíme, nebo Ïe v nûm najde chyby a ohlásí je. Lze si pfiedstavit

je‰tû tfietí moÏnost: zdrojov˘ text obsahuje konstrukci, kterou pfie-

kladaã nezvládne a zhroutí se. V kaÏdém pfiípadû by ale mûl progra-

mátorovi oznámit, co se stalo.

Pfiekladaãe Borland C++ Builderu 4 a 5 se ov‰em za jist˘ch okol-

ností zhroutí a nic neoznámí, dokonce ani poru‰ení ochrany pamûti.

I kdyÏ jde o kuriózní konstrukce, stojí za to o nich vûdût. Jedna z nich

je tato následující:

struct X
{

union {
int B;
struct {

int A;
};

};
int C;

};

X x = { ' ', 1 };

Jde o strukturu X, která obsahuje anonymní unii; aÏ potud je v‰e

v pofiádku. Anonymní unie ov‰em obsahuje jakousi datovou sloÏku

typu int a anonymní strukturu. Za touto anonymní strukturou násle-

duje je‰tû jedna datová sloÏka typu int. Za deklarací struktury X ná-

sleduje definice promûnné tohoto typu s inicializací.

Poznamenejme, Ïe anonymní struktury, tedy konstrukce tvaru

struct {int a; int b;};

jazyk C++ nedovoluje (i kdyÏ v nûkter˘ch pfiekladaãích je najdeme

jako roz‰ífiení).

Pfiekladaã v IDE se na definici promûnné x zhroutí a nic neohlásí,

takÏe pfii pfiekladu rozsáhlej‰ího projektu si ani nev‰imneme, Ïe je

nûco ‰patnû. Pouze se nevytvofií spustiteln˘ soubor...

Pfiekladaã BCC32, spou‰tûn˘ z pfiíkazové fiádky, ohlásí fatální chy-

bu Out of memory, tedy vyãerpání pamûti.

Problémy zde pÛsobí kombinace anonymní unie, anonymní struk-

tury a inicializace. Kdybychom napfi. vytvofiili pojmenovanou dato-

vou sloÏku typu popsaného vnofienou strukturou, tj. kdybychom

napsali

struct {
int A;

} x;

bylo by v‰e v pofiádku.

Miroslav Virius



Tato kniha doplÀuje publikaci Martina Kofiínka vûnovanou vizu-

álním nástrojÛm Accessu (s její recenzí vás seznamujeme na

dal‰í stranû). Jan Pokorn˘ pfiedpokládá, Ïe vizuální nástroje

znáte, a nabízí seznámení s dal‰í vrstvou, kterou lze v Accessu

vyuÏít k vytváfiení sloÏitûj‰ích aplikací.

Na poãátku nás autor na nûkolika pfiíkladech seznámí s v˘vo-

jov˘m prostfiedím Visual Basicu pro aplikace Accessu (VBA).

Pak následuje v˘klad o hierarchii objektu Application, tedy

o objektech, které tvofií prostfiedí Accessu. Poté pfiijde na fiadu

v˘klad o objektech ADO (ActiveX Data Objects), které lze pouÏí-

vat pro pfiístup k datÛm nejen ve VBA. Následující kapitola se

pro zmûnu zab˘vá objekty DAO, pouÏívan˘mi uÏ v pfiedchozích

verzích Visual Basicu. Dále pfiijde na fiadu problematika fiízení

aplikace uÏivatelem – tedy práce s událostními procedurami,

aktualizaãními formuláfii, sestavami atd.

V dne‰ní dobû nelze pominout internet, a proto i v této

knize najdeme kapitolu o práci s hypertextov˘mi odkazy

a WWW. Pak následují kapitoly vûnované spolupráci s ostatní-

mi aplikacemi MS Office 2000 a replikám.

V závûru publikace najdeme pfiehled syntaxe jazyka VBA,

souhrn funkcí, které jsou ve VBA k dispozici, a pfiehled dota-

zovacího jazyka SQL.

Na doprovodné disketû najdeme soubor VBA2000.mdb,

kter˘ obsahuje mj. tabulky, zdrojové kódy a dal‰í souãásti pfií-

kladÛ probíran˘ch v této knize.

Tato kniha není uãebnicí programování. Autor pfiedpokládá,

Ïe znáte základní programátorské obraty, a v podstatû i Visual

Basic, protoÏe pfiehled jazyka v 9. kapitole je velice struãn˘.

Není to také uãebnice databázové teorie, alespoÀ základy

byste mûli znát. Jejím cílem je seznámit ãtenáfie s ovládáním

Accessu prostfiednictvím zabudovaného VBA. A tento cíl plní –

a dobfie.

MIROSLAV VIRIUS

Jan Pokorn˘ | Kopp, âeské Budûjovice 2000, 267 stran, cena 199 Kã, doprovodná disketa 69 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7232-091-2

Visual Basic pro aplikace Accessu

Miroslav Virius | KOPP, âeské Budûjovice 2000, 227 stran, cena 149 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7232-110-2

Programovací jazyk C++ je v˘razn˘ fenomén s pomûrnû krátkou,

ale boufilivou historií. V souãasné dobû se pfii tvorbû programÛ

pouÏívá obrovsk˘ poãet rÛznû kvalitních i star˘ch pfiekladaãÛ

C++. Asi právû proto se na na‰em trhu objevila nová publikace,

která se nám snaÏí pfiiblíÏit v‰echny v˘hodné rysy aktuálních

pfiekladaãÛ C++ s ohledem na zavedenou normu ISO C++.

Samotná kniha je rozdûlena na celkem dvanáct kapitol. Hned

na poãátku se seznámíme s historií jazyka. V druhé kapitole,

která má název Drobná roz‰ífiení (20 stran), nás autor zasvûtí

do mnoha men‰ích vylep‰ení v rámci ISO C++. V tfietí a nejroz-

sáhlej‰í kapitole – Objektové typy v C++ (37 stran) – se autor

dÛkladnû zab˘vá nejen objektov˘mi typy, ale také základními

principy objektovû orientovaného programování.

Oblíbené technice pfietûÏování operátorÛ v C++ se podrob-

nû vûnuje ãtvrtá kapitola (24 stran), která také nabízí zajíma-

vé postfiehy o chování operátorÛ new a delete. Dal‰í kapitola

– ·ablony (13 stran) – názornû ukazuje efektivní objektové

metody pro manipulaci s velk˘m poãtem pfiíbuzn˘ch funkcí

(knihoven).

Odchycení a zpracování nepfiíjemn˘ch událostí a chyb je

náplní kapitoly s názvem V˘jimky (16 stran). V sedmé kapitole

– Práce s datov˘mi typy (16 stran) – najdete kompletní popis

nástrojÛ pro dynamickou identifikaci typÛ (RTTI; operátory –

typeid, dynamic_cast, static_cast, const_cast,

reinterpret_cast). S tím nepfiímo souvisí také Prostory jmen,

vyplÀující krátkou osmou kapitolu.

Devátá kapitola s jednoznaãn˘m názvem Vstupy a v˘stupy

(28 stran) nás zavede do komfortního svûta datov˘ch a pamû-

Èov˘ch proudÛ. V desáté kapitole – Knihovny (19 stran) – naj-

dete základní informace o standardní knihovnû jazyka (STL),

‰ablonách kontejnerÛ a generick˘ch algoritmech. Pfiehled nej-

dÛleÏitûj‰ích rozdílÛ mezi základním jazykem C a C++ je umís-

tûn v jedenácté kapitole, nazvané Vztah jazykÛ C a C++

(10 stran). Krátká závûreãná kapitola s názvem RÛzné verze

C++ (8 stran) upozorÀuje na v˘znamné rozdíly mezi rÛzn˘mi

verzemi oblíbeného jazyka.

Samotn˘ text knihy je v˘raznû pro‰pikován zdrojov˘mi texty

krátk˘ch programÛ (v‰echny snadno najdete na adrese

www.kopp.cz) a doplÀuje ho nûkolik schematick˘ch ãernobí-

l˘ch obrázkÛ i podrobn˘ rejstfiík. Dvû poslední kapitoly by

v‰ak mûly b˘t mnohem rozsáhlej‰í (vzhledem k zamûfiení

knihy). Pfiesto jde o v˘bornou publikaci, kterou doporuãuji

v‰em zájemcÛm o moderní jazyk C++.

MICHAL POHO¤ELSK¯
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Jak bystr˘ ãtenáfi z názvu jistû uhodl, tato kniha se zab˘vá nej-

novûj‰í verzí databázového programu Microsoft Access. Je

urãena pfiedev‰ím ãtenáfiÛm, ktefií nemají Ïádné zku‰enosti

s databázov˘mi programy, takÏe se s pojmy jako tabulka,

sestava apod. setkávají poprvé. MÛÏe ale pomoci i ãtenáfiÛm,

ktefií se jiÏ s nûkterou ze stolních databází setkali a nyní z jaké-

hokoli dÛvodu pfiecházejí na Access.

V úvodu najdeme velice struãné vysvûtlení nejzákladnûj‰ích

pojmÛ z oblasti databází. KdyÏ ale fiíkám „nejzákladnûj‰ích“,

myslím naprosté minimum, bez kterého by nebylo moÏné

o databázích ani hovofiit s naprost˘mi laiky – autor mu vûnoval

celkem ãtyfii strany formátu A5. Ostatní potfiebné pojmy, jako

napfi. dotaz,  vysvûtluje prÛbûÏnû, aÏ kdyÏ na nû narazí.

Pak následují kapitoly vûnované ovládání programu, tabulkám

a jejich vytváfiení, dotazÛm, formuláfiÛm (tedy zobrazování

v˘sledkÛ dotazÛ), tisku sestav, relacím a spolupráci Accessu

s internetem. (Zde se napfi. dozvíme, jak zaslat tabulku po‰tou.)

Programy jako Access pfiedstavují vlastnû nástroj pro vytváfie-

ní „mal˘ch“ databázov˘ch aplikací. Z prostfiedkÛ, jeÏ k tomu

Access nabízí, se v této knize seznámíme s tûmi, které nevyÏa-

dují programování, které lze pouÏívat vizuálnû. V kapitole

o dotazech autor sice krátce hovofií i o jazyce SQL (pfiesnûji

zmíní se o pfiíkazu SELECT), ale víceménû jen proto, aby ãtenáfi

dokázal pfieãíst dotaz vygenerovan˘ vizuálnû. Nenajdeme tu nic

o programování ve Visual Basicu pro aplikace, kter˘ je souãástí

Accessu, ani o makrech.

Není to kniha, která by ãtenáfie nauãila vytváfiet kvalitní data-

bázové aplikace zaloÏené na Accessu. MÛÏe ho ale do Accessu

uvést, seznámit ho s ovládáním a se základy práce s ním.

MIROSLAV VIRIUS

Martin Kofiínek | KOPP, âeské Budûjovice 2000, 191 stran, cena 129 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7232-100-5

Access 2000

Perspektiva oborÛ zab˘vajících se komunikaãními technologiemi

se v poslední dobû jeví jako velmi slibná. Patrnû proto se zdá stej-

nû slibné i publikování monografií na toto téma. Zajímavé pfiitom

je, Ïe v poslední dobû se autofii snaÏí pfiedkládat zejména v‰e

vyãerpávající pfiehledové publikace, které dané téma probírají,

fieklo by se, od ·umavy k Tatrám. Zábûr samotného oboru pfiitom

dává tu‰it, Ïe tûmto publikacím pomalu, ale jistû zvoní hrana,

neboÈ v kurzu zájmu odborníkÛ zaãnou b˘t spí‰e publikace specia-

lizující se na úzké vybrané téma (napfiíklad na problematiku fyzické

vrstvy, ochranu pfiená‰en˘ch dat, aplikaãní protokoly apod.).

Tímto samozfiejmû netvrdím, Ïe o pfiehledové publikace nebude

na trhu zájem. Domnívám se v‰ak, Ïe ty budou urãeny zejména

pro ãtenáfie, pro které tato oblast není jejich domovsk˘m oborem.

Tito lidé v pfiípadû potfieby zajisté rádi sáhnou po nûjakém dobfie

napsaném úvodu, kter˘ jim pro jejich potfieby poskytne vût‰inou

dostatek informací. A proã to v‰e fiíkám? Patrnû proto, Ïe knihu,

se kterou vás za okamÏik seznámím, budu hodnotit právû z úhlu

pohledu ãtenáfie, kter˘ je z jiného (i kdyÏ pfiíbuzného) oboru

a hledá si nûjakou dobrou „pfiehledovku“ pro oblast komunikaã-

ních sítí a protokolÛ.

Pokud bychom knihu hodnotili pouze podle obsahu, potom na

první pohled nabízí svému ãtenáfii velmi kvalitní pfiehled v‰ech

dÛleÏit˘ch partií oboru komunikaãních technologií. Nejen vlastní

zábûr, ale i skladba a fiazení v˘kladu jsou na dobré úrovni: zaãíná

se obecn˘mi principy pfienosu dat (fyzická vrstva a s ní související

problémy), na které se navazuje pfiipomenutím známého ISO OSI

modelu. Následuje v˘klad lokálních a metropolitních sítí (Ether-

net v fiadû variant, sítû s kruhovou topologií, Fibre Channel

a dal‰í) a poté rozlehl˘ch sítí (ISDN, X.25, ATM apod.). V˘bûr

architektur a protokolÛ je opût na dobré úrovni.

Dal‰í kapitola se zab˘vá architekturou v souãasnosti nejpouÏí-

vanûj‰ích protokolÛ, jako je rodina TCP/IP, XNS, protokoly Novell

Netware, AppleTalk a je‰tû nûkolik dal‰ích. Vybran˘ vzorek

zástupcÛ by mûl opût ve vût‰inû pfiípadÛ uspokojit ãtenáfie pátrají-

cího po rychlém úvodu do této problematiky. Své místo si v knize

jistû zaslouÏí i kapitola následující, která se zab˘vá propojováním

sítí (opakovaãe, mosty, smûrovaãe, brány atd.).

Poslední kapitola se t˘ká správy a bezpeãnosti sítí. Závûr

knihy poté tvofií fiada pfiíloh, které se vûnují napfiíklad pfiehledu

nejznámûj‰ích normalizaãních institucí a jimi vydan˘ch doku-

mentÛ, slovníãku pojmÛ (zkratek) a dále doporuãené literatufie

a zdrojÛm.

Tolik k hodnocení obsahu knihy. Pokud jde o vlastní styl v˘kla-

du, ten uÏ mû tolik nenadchl. Nedá se ov‰em fiíci ani to, Ïe je

vyslovenû ‰patn˘. Nicménû je tfieba konstatovat, Ïe kniha jako

taková pfiíli‰ ãtivá není, a proto je urãena opravdu spí‰e pro pouÏi-

tí v „pfiípadû náhlé potfieby“ neÏ pro souvislé ãtení ze zájmu. Dále

se v knize vyskytuje i pár nepfiesností, které se ov‰em s jist˘m

pfiimhoufiením oka dají pominout. Snad jen v ãásti vûnované kryp-

tografii je tûchto chyb více, neÏ je zdrávo, nûkteré z nich si trou-

fám oznaãit za zásadní. Chápu ale, Ïe ‰ifrování není hlavní náplní

knihy, a proto snad jen poznamenám, Ïe Kerberos není symetrick˘

‰ifrovací algoritmus, n˘brÏ autentizaãní protokol, kter˘ mÛÏe

vyuÏívat jak symetrickou, tak i asymetrickou kryptografii.

V duchu toho, co bylo fieãeno úvodem, bych knihu celkovû ozna-

ãil za ten druh literatury, kter˘ je vhodné mít v knihovnû pro pfií-

pad potfieby rychlého úvodu do daného tématu. Pokud se ov‰em

chcete danou problematikou zab˘vat hloubûji, potom asi jen

s touto knihou nevystaãíte.

TOMÁ· ROSA

Rita PuÏmanová | Computer Press, Praha 1998, 446 stran, cena 370 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-098-7

Moderní komunikaãní sítû od A do Z



CD-ROM titulÛ s námûtem hradÛ existuje na na‰em trhu nûkolik. Jedním

z posledních je dvojcédéãko Petra Dvofiáãka a firmy Oberro Olomouc.

Základem encyklopedie je soubor 2000 unikátních souãasn˘ch fotografií

i dobov˘ch vyobrazení historick˘ch objektÛ – vefiejnosti pfiístupn˘ch nebo

zvlá‰È cenn˘ch památek.

Po spu‰tûní programu si mÛÏete z pfiíslu‰né mapy âech, resp. Moravy

nebo z abecednû sefiazeného rejstfiíku vybrat Ïádan˘ objekt. Zobrazí se jeho

fotografie (obvykle mÛÏe b˘t následována dal‰ími) a nabídnou se v‰echny

dostupné funkce, které

jsou je‰tû obvykle doplnû-

ny ‰lechtick˘mi erby.

Z názvÛ vût‰iny moÏn˘ch

funkcí (Úvod, Mapa, Rejs-

tfiík, Foto, Text, Video,

Povûst, Turistika a Mapa

(turistická)) je zfiejmá jejich

funkce, proto zmíníme jen

nûkteré. První funkce Mapa

zobrazuje ãást území

republiky, na které jsou

oznaãeny do encyklopedie zafiazené objekty a po jejich aktivaci my‰í se zob-

razí pfiíslu‰n˘ hrad nebo zámek. Druhá funkce Mapa zobrazuje okolí památ-

ky, jak ho obvykle vidí vyznavaãi pû‰í turistiky na sv˘ch mapách. Funkce

Turistika zobrazuje zajímavé údaje o pfiístupnosti objektu, o nabízen˘ch zají-

mavostech, o dopravním spojení, kontaktní údaje apod. Pokud je aktivní

funkce Povûsti (u padesáti objektÛ), mÛÏete si poslechnout nejzajímavûj‰í

povûst, která se k pfiíslu‰nému objektu vztahuje. Pro tfii desítky památek

jsou pfiipraveny letecké videoukázky. Pfiipojené ‰lechtické erby smûfiují do

ãásti CD, která je vûnována základním informacím o sedmi desítkách nejzná-

mûj‰ích ‰lechtick˘ch rodÛ – vÏdy o tûch, které mají k pfiíslu‰nému objektu

urãit˘ (pfiedev‰ím majetnick˘) vztah. V‰echny dÛleÏité pojmy jsou provázány

hypertextov˘mi vazbami, coÏ usnadÀuje pohyb po encyklopedii.

Souãástí nabídky je také slovník osmi desítek odborn˘ch v˘razÛ, kter˘

vám pomocí textÛ, schémat  a obrázkÛ objasní

v˘znam nûkter˘ch ménû obvykl˘ch slov. Tyto infor-

mace, stejnû jako i ostatní, lze vytisknout pro pfií-

padné dal‰í vyuÏití. Pro chvíle oddechu je pfiiprave-

no pexeso s námûty uveden˘ch hradÛ a zámkÛ.

Jako bonus je uvedena demoverze virtuální pro-

hlídky hradu Bouzov (viz Chip 11/99).

Multimediální encyklopedie Hrady a zámky

âech, Moravy a Slezska si zaslouÏí va‰i pozornost.

Milan Pola 

Objasnûní pojmu bosáÏ

Hrady a zámky âech, Moravy a Slezska

Elektronick˘ pfiehled ãtyfi stovek na‰ich hradÛ a zámkÛ vás zavede na

v‰echna historicky zajímavá místa, která byla svûdky na‰í bohaté historie.

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
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12x OKO
Albatros, Praha, poskytl CFC, Praha, 595 Kã

Elektronická verze 12 kniÏních prÛvodcÛ nakladatel-
ství Albatros. KaÏd˘ z prÛvodcÛ zaãíná obecn˘m úvo-
dem, po kterém uÏ následují jednotlivé listy s obráz-
kem a struãn˘m popisem pfiíslu‰ného objektu. Touto
dva tisíce dvû stû stran tlustou „knihou“ lze samo-
zfiejmû také listovat, tj. pfiejít na dal‰í poloÏku. Pro
usnadnûní orientace je kaÏdá kniha vybavena rejstfií-
kem. Nechybí ani znalostní kvíz.

Lískulka, ty + poãítaã
Nakladatelství G+G, AvantGarde, Praha, 750 Kã

Lískulka nabízí dûtem jednoduché hry Najdi rozdíl,
Pexeso a Skládaãka a „multimediální“ hfiíãky: moÏ-
nost vytváfiet si vlastní hudební skladbiãky nebo kino-
automat pro tvorbu vlastních videopfiíbûhÛ z úryvkÛ
z Lískulãin˘ch VeãerníãkÛ. K poslechu je pfiipraveno
18 písniãek z lískotéky.  Vût‰ím dûtem je urãen Tajn˘
deník a hlavnû „první dûtsk˘ editor“ – zjednodu‰ená
verze známého PC Suite 2000a. 

Modr˘ blesk –
nejlep‰í ãeské programy
MEDIA trade, Praha, 275 Kã

Pfiehlídka toho nejlep‰ího, co tuzemská sharewarová
platforma nabízí. Zafiazeny jsou samozfiejmû i freewa-
rové programy a demoverze nûkolika komerãních pro-
gramÛ. Celá nabídka je rozdûlena do deseti kategorií
a u kaÏdé poloÏky je uvedena její struãná charakteris-
tika, typ distribuce (shareware, freeware, demo
apod.), pfiíp. cena za plnou verzi, doba platnosti
a objem dat.

Modr˘ blesk –
multimediální nástroje
MEDIA trade, Praha, 275 Kã

Opût zcela naplnûn˘ CD-ROM,  nabízející desítky
poloÏek, které jsou rozdûleny do ‰esti kategorií: Gra-
fika (18), Hudba a zvuk (15), Internet (10), Prezentace
(6), Video (25) a Pomocníci (16). U kaÏdé poloÏky je
uvedena její struãná charakteristika, typ distribuce
(shareware, freeware, demo apod.), pfiíp. cena za
plnou verzi, doba platnosti a objem dat.

MP3 na pln˘ plyn
·pidla Data Processing, Zlín, 399 Kã

Dvojcédéãko plné programÛ pro pfiehrávání souborÛ
moderního „hudebního“ formátu MP3, vãetnû plug-
inÛ a skinÛ. Nechybí ani vlastní hudba – více neÏ 10
hodin pÛvodní ãeské a slovenské tvorby. CD nabízí
také software pro organizování kolekcí souborÛ MP3,
programy pro vytváfiení playlistÛ, rÛzné pomocné pro-
gramy, rady a informace, spofiiãe obrazovky a fiadu
dal‰ích zajímavostí.

Hrady a zámky âech, Moravy a Slezska

Velká multimediální encyklopedie (dvojcédéãko)

V˘robce/poskytl 3 Petr Dvofiáãek a kol., CeDR Olomouc

Cena 3 290 Kã

Hrady a zámky

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.
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Multimediální kuchafika

UÏ jste mûli nûkdy v ruce CD-ROM titul, kter˘

pfiímo ãi nepfiímo zamûstnal v‰echny va‰e

smysly? Pokud ne, zde je první, kter˘ tak mÛÏe uãi-

nit – Multimediální kuchafika, kterou v edici Laby-

rint  vydala firma DTP Studio. Padesátku TOP re-

staurací vybral mistr svého oboru pan Josef Vladafi,

majitel známé restaurace U Vladafie na Malé Stra-

nû. KaÏd˘ z vybran˘ch podnikÛ poskytl obvykle ãty-

fii recepty, vãetnû surovin, postupÛ a tipÛ a trikÛ

pouÏívan˘ch pfii jejich pfiípravû (i kdyÏ mnohdy ne-

bylo jednoduché pfiesvûdãit kuchafie, aby pfiedvedl

„na kameru“ to, co tají i pfied sv˘mi kolegy z kuchy-

nû). Sami se tedy mÛÏete ve více neÏ stovce krát-

k˘ch videosekvencí seznámit s mnoha zajímav˘mi

kuchafisk˘mi postupy (napfi. s vykostûním syrové

kachny, sekáním lososa nadrobno, s pfiípravou

Sushi Nigiri atd.). 

Program, prezentovan˘ souborem HTML stránek,

vám nabízí tyto hlavní rubriky: Podniky, Recepty,

Kuchynû, Suroviny, Tipy, Mapa a Bonus. Vesmûs

pfiedstavují jen rÛzné cesty k pfiipraven˘m recep-

tÛm, mezi kter˘mi jsou jak obyãejná jídla (brambo-

rová polévka, utopenci v pikantním nálevu, tvaro-

hov˘ koláã), tak i opravdové speciality (bliny

s kaviárem, nadívané kfiepelky, zapeãené ústfiice)

nebo jídla se zcela neznám˘mi nebo velmi zajíma-

v˘mi názvy (yakitori, opilá hru‰ka, shabu-shabu).

U kaÏdého receptu je uveden seznam potfiebn˘ch

surovin, postup jeho pfiípravy a koneãn˘ vzhled na-

servírovaného menu. Na kaÏdé takové HTML strán-

ce je v její spodní ãásti pfiipraveno tlaãítko TISK,

umoÏÀující tisk jednotliv˘ch receptÛ – stránek ku-

chafiky. Podle situace je zde také odpovídající po-

ãet tlaãítek VIDEO pro pfiehrávání pfiipraven˘ch

praktick˘ch ukázek. Pro v˘bûr jsou pfiipraveny se-

znamy odpovídající pfiíslu‰nému názvu rubriky –

tedy seznam 50 restaurací (Podniky), seznam 200

receptÛ fiazen˘ch podle názvu (Recepty),  typu jíd-

la (Kuchynû) nebo pouÏité hlavní suroviny (Surovi-

ny), seznam videoukázek (Tipy). Pfii volbû jednotli-

vé restaurace v rubrice Podniky je na pfiipravené

fotomontáÏi zobrazen exteriér i interiér podniku,

hlavní kuchafi a kontaktní údaje. Obrázek je dopl-

nûn tfiemi tlaãítky: Mapa, Info a Menu. Po stisku

tlaãítka Mapa se zobrazí velmi pûkná 3D panora-

matická mapa se zakreslením pfiíslu‰ného podni-

ku. Seznam receptÛ v rubrice Kuchynû je uspofiá-

dán podle druhu jídla, napfi. bezmasá jídla, ãeská

a moravská jídla, polévky, drÛbeÏ, minutková jídla,

zvûfiina, dezerty atd.

Bonus v menu programu skr˘vá pfiehled receptÛ

a nabídky v˘robkÛ sponzora CD Vitany. Také zde se

dozvíte nûkteré zajímavosti spojené s „kuchafie-

ním“, které mohou obohatit vá‰ pohled na bûÏnû

dostupné pfiípravky Vitany. 

Kromû CD-ROM  získáte pfii koupi tohoto titulu

je‰tû tfii vûcné bonusy. Prvním je krabice se sedmi

druhy voÀavého kofiení od Vitany. Druh˘m je

Kapesní prÛvodce – malá, 60stránková broÏurka,

ve které je kaÏdá stránka vûnována jedné z pfied-

stavovan˘ch restaurací  a najdete na ní kontaktní

údaje, 3D mapku s vyznaãenou polohou restaura-

ce, fotografii vstupu do restaurace a pro CD nabí-

zené menu. Tfietím a jistû nejvíce atraktivním

bonusem je ‰eková kníÏka „Club de Prague TOP

restaurant“, ve které najdete 36 ‰ekÛ na slevy ve

vybran˘ch restauracích. Její hodnota mÛÏe pfie-

sáhnout 7000 Kã. Pfiipraven je je‰tû ãtvrt˘ dárek –

po registraci produktu obdrÏíte disketu s dal‰ími

desítkami receptÛ – uÏ ale bez multimediální pod-

pory.

Zatím jsme informovali jen o sam˘ch kladech

tohoto CD, kter˘ by si díky nim jistû zaslouÏil na‰e

ocenûní Chip Tip, kdyby… Kdyby nebylo jedné sku-

teãnosti, která jeho vyuÏití zejména na slab‰ích

poãítaãích nepfiíjemnû komplikuje. Ve snaze ochrá-

nit CD-ROM proti nelegálnímu kopírování (kterou

plnû schvalujeme) znepfiíjemÀují  autofii instalaci

(v tomto pfiípadû uvaÏováno vãetnû prvního spu‰-

tûní programu) nevhodnû pouÏitou instalaãní  pro-

cedurou i legálním majitelÛm CD. Instalace mÛÏe

na slab‰ích poãítaãích trvat i desítky minut. Vlastní

provoz Multimediální kuchafiky je uÏ ale bez pro-

blémÛ – samozfiejmû pokud je v mechanice CD vlo-

Ïen originální disk!

Multimediální CD-ROM postupnû pronikají do v‰ech moÏn˘ch oblastí lidského Ïivota. Uvádûn˘ titul je urãen nejen

kuchafiÛm a kuchafikám (a zdaleka nemusí jít o profesionální vafiení), ale i v‰em, ktefií rádi chutnû a s pfiíslu‰n˘m kom-

fortem pojedí. Je pfiehlídkou dvou stovek bûÏn˘ch i speciálních jídel padesáti pfiedních praÏsk˘ch restaurací.

Multimediální kuchafika

PrÛvodce 50 v˘znamn˘mi praÏsk˘mi restauracemi
a jejich gastronomickou nabídkou

V˘robce/poskytl 3 DTP Studio, Praha

Cena 3 495 Kã

A jak je to s tûmi smysly? Zrak si

pfiijde na své zejména pfii pohledu na

pfiipravená menu, pfiíp. pfii sledování

natoãen˘ch videotipÛ, sluch zamûst-

ná mluven˘ úvod, chuÈ se vám bude

jistû aktivovat pfii procházení jedno-

tliv˘mi recepty a ãich pfii otevfiení

druhé krabice plné voÀavého kofiení

od Vitany. Jen hmat zÛstane trochu

o‰izen – na standardní pocity pfii

vkládání CD do mechaniky a doteky

pfii ovládání programu my‰í nebo klá-

vesnicí. Ale celkov˘ dojem z tohoto

CD-ROM bude jistû v˘raznû pozitivní. 

Milan Pola 

Jednotlivé fáze pfiípravy pochoutky
(suroviny, postup i koneãn˘
v˘sledek)

Ze seznamu vybran˘ch
restauraãních zafiízení

V˘bûr receptÛ podle typu kuchynû

Zapojte v‰echny smysly
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SOUTùÎ S FIRMOU T.S. BOHEMIA,  S. R. O.

Spoleãnost byla zaloÏena v roce 1994

s cílem co nejlépe se uplatnit v oboru

informaãních technologií a zúroãit tak

odborné zku‰enosti zakladatelÛ. Od

doby svého vzniku se firma nûkolikaná-

sobnû rozrostla. Po velmi dynamickém

rÛstu v letech 1995 aÏ 1996, kdy firma

dosahovala meziroãního rÛstu obratu

aÏ o 200 %, se tento ukazatel ustálil na

cca 50 procentech a v roce 1999 trÏby

z prodeje v˘poãetní techniky dosáhly

hodnoty bezmála 400 mil. Kã. V˘voj

v roce 2000 dává reálnou nadûji na

splnûní plánovaného cíle 600 mil. Kã.

V˘sledky jsou o to zajímavûj‰í, Ïe se

jedná o ryze ãeskou firmu bez úãasti

zahraniãního kapitálu. Dominantním

podnikatelsk˘m prostorem firmy je 

âeská republika.

Obchodní aktivity se dají rozdûlit do

dvou ãástí, které se navzájem prolínají.

První je distribuce dílÛ, komponent

a periferií v˘poãetní a kanceláfiské tech-

niky. Firma prodává více neÏ 11 000

rÛzn˘ch dílÛ a komponent. V sortimentu

nalezneme v‰echny v˘znamné svûtové

v˘robce, jako je napfi. Transcend, Toshi-

ba, PCChips a mnoho jin˘ch. V nabíze-

n˘ch druzích mají své místo díly v˘po-

ãetní techniky, periferie, notebooky,

mobilní telefony, CD média, digitální ka-

mery a fotoaparáty, videostfiiÏny, síÈové

prvky, kabeláÏní prvky, spotfiební mate-

riál a mnoho jin˘ch. Firma je také busi-

ness resellerem produktÛ Hewlett-Pac-

kard. Kompletní nabídku v‰ech dílÛ

a komponent naleznete po zaregistro-

vání a pfiidûlení pfiístupov˘ch hesel,

interaktivnû on-line, v objednávkovém

systému Interlink na internetové adrese

www.tsbohemia.cz. Objednané zboÏí

firma expeduje z centrálního skladu

v Olomouci zdarma, s dodací lhÛtou do

24 hodin. Na této stránce najdete také

mnoho uÏiteãn˘ch technick˘ch a ob-

chodních informací, které jsou neustále

aktualizovány. Doporuãujeme ji rozhod-

nû nav‰tívit.

Druhou ãástí je v˘roba a distribuce

poãítaãov˘ch sestav BARBONE. V sou-

ãasné dobû patfií prodej sestav BARBO-

NE mezi prioritní aktivity firmy T.S. Bo-

hemia, s. r. o. Firma nabízí sestavy pro

bûÏné uÏivatele (fiada Home a Office),

sestavy kanceláfiské (fiada Profi) i vyso-

ce v˘konné PC sestavy Barbone Exce-

lent nebo Barbone Power, která úspû‰-

nû obstála v konkurenci 13 poãíta-

ãov˘ch sestav a získala prestiÏní ocenû-

ní ChipTip ãervenec 2000. Pfii prodeji

sestav BARBONE vyuÏívá T.S. Bohemia

systém vybudované sítû více neÏ 50 

dealerÛ pÛsobících na celém území âes-

ké republiky. Na zakázku firma dodává

a montuje také speciální servery.

V‰echny PC sestavy s dÛleÏit˘mi údaji

naleznete na www.barbone.cz, kde si

mÛÏete sami interaktivnû sestavu vy-

tvofiit, ocenit pfiíslu‰nou cenou a objed-

nat on-line s dodávkou do 48 hodin.

Své obchodní aktivity firma T.S. Bohe-

mia opírá pfiedev‰ím o kvalitní v˘bûr dis-

tribuovaného zboÏí a stálou snahu o zlep-

‰ení logistiky ve vztahu k zákazníkÛm.

Také díky této péãi patfií T.S. Bohemia za

poslední roky k nejdynamiãtûji rostoucím

firmám v oblasti prodeje v˘poãetní techni-

ky v âR a souãasn˘ v˘voj nenasvûdãuje

tomu, Ïe by se na tomto trendu mûlo co-

koliv mûnit.

Pfii tipování správn˘ch odpovûdí na

soutûÏní otázky pfiejeme ‰Èastnou ruku

a nezapomeÀte, Ïe odpovûdní lístky

pfiijímá redakce Chipu do 8. záfií 2000.

T.S. Bohemia, –yz  

V‰e, co potfiebuje va‰e PC

SoutûÏní otázky:

1. Která poãítaãová sestava získala ocenûní

ChipTip ãervenec 2000?

a) BARBONE Expert

b) BARBONE Player

c) BARBONE Power

2. Kolik je pfiístupÛ na web www.tsbohemia.cz

od 6. 7. 1999?

a) ménû neÏ 70 000

b) 70 000–100 000   

c) více neÏ 100 000

3. Která inkoustová tiskárna Hewlett-Packard má

moÏnost duplexního (oboustranného) tisku?

a) HP DeskJet 610C

b) HP DeskJet 970Cxi

c) HP DeskJet 420C

Ceny do soutûÏe:

1. Poãítaãová sestava BARBONE 

2. Barevná inkoustová tiskárna HP DeskJet 610C

3. 100 ks CD-R Hewlett-Packard 650 MB

4.–100. Reklamní triko T. S. Bohemia

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 6/00

V˘herci:

1. cenu – tiskárnu Kyocera FS-680 – vyhrává

Iva Kubíãková z Mlazovic.

2. cenu – fotoaparát Yashica – vyhrává

Tomá‰ Anderle z Chomutova.

3. cenu – spoleãenskou hru s neomezen˘mi

moÏnostmi – vyhrává ing. Franti‰ek Treml

z âesk˘ch Budûjovic.

Olomoucká spoleãnost T.S. Bohemia, s. r. o., patfií jiÏ fiadu  let mezi stabilní firmy podnikající  v oblasti prodeje v˘poãetní

techniky. V souãasné dobû se u zákazníkÛ zviditelnila zejména v˘robou a distribucí kvalitních poãítaãov˘ch sestav BARBONE.



fotosoutûÏfotosoutûÏ
VáÏení ãtenáfii, 

opût jsme pro Vás pfiipravili na leto‰ní prázdniny letní fotografickou soutûÏ. Pravidla jsou stejná. Vyfotografujte se s nûkter˘m z na‰ich ãasopisÛ pfii jaké-koli pfiíleÏitosti. Fotografii v papírové nebo digitální podobû za‰lete na adre-su na‰eho vydavatelství do 31. 8. 2000. Ty nejhezãí a nejnápaditûj‰í fotografie vybereme a oceníme skvûl˘mi cenami. 
Nejlep‰í snímek oceníme digitálním fotoaparátem Olympus CamediaC-860L, druh˘ nejlep‰í digitálním záznamníkem Olympus V-90 a tfietí fotoaparátem Olympus Superzoom 700XB.

Dal‰ích deset v˘hercÛ dostane triãko Olympus, v‰ichni úãastníci soutûÏe obdrÏí katalog pfiíslu‰enství k digi-tálním fotoaparátÛm Olympus. Galerii fotografií najdete na jednom z podzim-ních Chip CD a na na‰ich WWW stránkách.

NezapomeÀte pfiipsat svoji adresu, urãitû se Vám to vyplatí. 

VáÏení ãtenáfii, 

opût jsme pro Vás pfiipravili na leto‰ní prázdniny letní fotografickou soutûÏ. Pravidla jsou stejná. Vyfotografujte se s nûkter˘m z na‰ich ãasopisÛ pfii jaké-koli pfiíleÏitosti. Fotografii v papírové nebo digitální podobû za‰lete na adre-su na‰eho vydavatelství do 31. 8. 2000. Ty nejhezãí a nejnápaditûj‰í fotografie vybereme a oceníme skvûl˘mi cenami. 
Nejlep‰í snímek oceníme digitálním fotoaparátem Olympus CamediaC-860L, druh˘ nejlep‰í digitálním záznamníkem Olympus V-90 a tfietí fotoaparátem Olympus Superzoom 700XB.

Dal‰ích deset v˘hercÛ dostane triãko Olympus, v‰ichni úãastníci soutûÏe obdrÏí katalog pfiíslu‰enství k digi-tálním fotoaparátÛm Olympus. Galerii fotografií najdete na jednom z podzim-ních Chip CD a na na‰ich WWW stránkách.

NezapomeÀte pfiipsat svoji adresu, urãitû se Vám to vyplatí. 

www.olympus.c
z | wap.olymp

us.cz

Své fotografie ode‰lete do 31. 8. 2000 na adresu:
Vogel Publishing, s. r. o., P. O. Box  77, 186 21 Praha 86, heslo FOTO 2000 nebo elektronicky: e-mail: foto@vogel.cz

Olympus V-90

foto M
arek Dostal &

 Pavel H
rych

Olympus Camedia C-860L Olympus Superzoom 700XB

UÎ JSTE VOLILI?

Volba2000
Velká prázdninová anketa o nejoblíbenûj‰í
poãítaãové produkty pfiiná‰í skvûlé ceny!
Velká prázdninová anketa o nejoblíbenûj‰í
poãítaãové produkty pfiiná‰í skvûlé ceny!

Volební lístek byl uvefiejnûn v Chipu ã. 7/2000.
Volte také na www.chip.cz/volba2000. Uzávûrka je 31. 8. 2000.

Volební lístek byl uvefiejnûn v Chipu ã. 7/2000.
Volte také na www.chip.cz/volba2000. Uzávûrka je 31. 8. 2000.

1. Multimediální poãítaã 2. Notebook 3. Digitální fotoaparát
4. Laserová tiskárna 5. Mobilní telefon 6. Inkoustová tiskárna 7. Modem

8. DVD mechanika 9. Skener 10. Zvuková karta 11.–100. Triãko volba 2000

1. Multimediální poãítaã 2. Notebook 3. Digitální fotoaparát
4. Laserová tiskárna 5. Mobilní telefon 6. Inkoustová tiskárna 7. Modem

8. DVD mechanika 9. Skener 10. Zvuková karta 11.–100. Triãko volba 2000
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Toto ãíslo vy‰lo 25. 7. 2000 v nákladu 58 300 v˘tiskÛ

ing. Jifií Palyza
ing. Milo‰ Helcl
ing. Helena Hajsterová (sw),  ing. Josef Chládek (grafika, Linux, Mac),
Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Michal Novák
(Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD),
Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw), ing. Pavel Trousil (hw),
chip@vogel.cz
Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
ing. Hana Vanãurová (vedoucí), Eva BroÏková, ing. Radana Matûjíková,
inzerce.chip@vogel.cz
tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600
Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., Martin Dvofiáãek,
ing. Miroslav Herold, CSc., RNDr. Vlastimil Klíma, Mgr. Jaromír Krejãí,
Vítek Nûmeãek, Martin Pegner, ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘,
ing. Michal Pfiádka, ing. Tomá‰ Rosa, doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc.,
·tefan Stieranka, RNDr. Jifií Ventluka, ing. Miroslav Virius, CSc.,
ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Vogel Publishing & Martin Trysãuk
Cinemax, s. r. o.  | Page 42: Matûj Syxra, Milan Kratochvíl, Luká‰ Honzák,

Antonín Hejl, Jana Ma‰ínová

Moraviapress, a. s.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.
Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl nabíd-
nut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 35/1965 Sb. a vyhlá‰kou MK âR
ã. 55/1978 Sb. (v˘jimky z povinnosti sjednávat písemnû smlouvy o ‰ífiení literárních a jin˘ch dûl).
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel v˘hradní práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou
vãetnû moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m
zpÛsobem v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní pfiíspûvku
ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiuje síÈ dcefiin˘ch spoleãností PNS a Mediaprint & Kapa Pressegrosso, na Slovensku
Magnet-Press Slovakia a Mediaprint-Kapa.
Podávání novinov˘ch zásilek povoleno âeskou po‰tou, s. p., OZJM,
fieditelství v Brnû, pod ã. j. P/2-71/97 ze dne 8. 1. 1997.

Chip vychází v licenci nûmeckého nakladatelství Vogel Verlag und Druck
© Vogel Media International GmbH, D-97082 Würzburg
ve vydavatelství Vogel Publishing, s. r. o. (IâO 45280681)
jako mûsíãník divize Vogel Computer Media

ing. Pavel Filipoviã, pavel.filipovic@vogel.cz
ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
ing. Vladimíra Kuklovská, vladimira.kuklovska@vogel.cz
ing. Petr Moláãek (vedoucí), Iveta Krame‰ová, ing. Martina ·Èastná
marketing@vogel.cz, tel. (02) 21808 544, 21808 546, 21808 542
Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
BVV — pavilon O, V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
Vedoucí poboãky: Sabina Morawitzová, telefon a fax: (05) 41159 758

Vogel Publishing, s. r. o., dále vydává ãasopisy AutoEXPERT, IT-Net, Level,
MM PrÛmyslové spektrum, MEDIAshop, Poãítaã pro kaÏdého.
Podrobnûj‰í informace o vydavatelství a jeho produktech viz téÏ www.vogel.cz.
Tam, nebo pfiímo na www.chip.cz najdete i vlastní webovou stránku Chipu.

100440,67
Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Steffen Rabenstein (srabenstein@vogel.de)
Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217

More information about the publishing house and its products
is also available at www.vogel.cz.

Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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redakce
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technick˘ úsek
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P¤EDPLATNÉ CHIPU

AKO NA SLOVENSKU?
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1. A OPEN, Hertogenbosch..................................................7

2. A.P.C., Issy les Moulineaux............................................13

3. ABM GROUP, Praha .....................................................124

4. ACER, Praha ..................................................................17

5. ALLSTAR, Praha...........................................................140

6. ALWIL SOFTWARE, Praha.............................................163

7. ANF DATA, Praha .........................................................154

8. AV MEDIA, Praha .............................................................9

9. COCA-COLA BEVERAGES, Praha.....................................83

10. CONTACTEL, Praha ......................................................119

11. âESK¯ TELECOM, Praha.................................................77

12. âESK¯ TELECOM, Praha.................................................79

13. D-LINK, Kriftel................................................................61

14. ED SYSTEM, Ostrava ...................................................123

15. ELAP, Brno.....................................................................67

16. ELKO TRADING, Brno .....................................................85

17. EUROTEL GSM, Praha......................................................2

18. FUJITSU SIEMENS COMPUTERS, Praha ..........................15

19. GRADA, Praha..............................................................125

20. GZ DIGITAL MEDIA, Lodûnice.......................................101

21. ING. VIKTOR JANOUCH, Hradec Králové.......................114

22. INTELEK, Brno ...............................................................89

23. KYE, Tchaj-pej Hsien......................................................25

24. LEVI INTERNATIONAL, Pfierov .......................................90

25. LEVI INTERNATIONAL, Pfierov ......................................134

26. LIBRA, âeské Budûjovice...............................................69

27. LIKOM PRODUCTS, Mörfelden-Walldorf.........................75

28. LOGICA, Praha ...............................................................29

29. MINOLTA, Brno..............................................................39

30. MINOLTA, Brno............................................................164

31. MODRÉ STRÁNKY, Praha .............................................149

32. MULTIMEDIA ART, Praha .............................................141

33. NEC, Ismaning ...............................................................37

34. PILSNER URQUELL – GAMBRINUS, PlzeÀ.......................11

35. SUSE CR, Praha ...........................................................143

36. T. S. BOHEMIA, Olomouc.............................................117

37. TONER EXPRES, Kutná Hora ..........................................57

38. TONERA, Praha..............................................................55

39. UNICORN, Praha..........................................................121

40. VERBATIM, Eschborn.....................................................23

41. WIRELESSCOM, Praha .................................................105

42. XEROX âR, Praha .........................................................113

( seznam inzerentÛ  | 161 ) 

Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.
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Lebka „jako Ïivá“! Není divu, vÏdyÈ se zrodila
v jednom z produktÛ pouÏívan˘ch pfii vytváfiení
nároãn˘ch efektÛ pro filmov˘ a zábavní prÛ-
mysl. Je jím LightWave 3D 6.0.

A je‰tû grafika. Na test grafick˘ch karet z tohoto ãísla

naváÏeme ãlánkem, kter˘ vás seznámí s teoretick˘mi

základy metod pouÏívan˘ch pro zrychlení zobrazování

3D objektÛ grafick˘mi akcelerátory.

Jak na elektronick˘ podpis

Zákon o elektronickém podpisu uÏ byl

schválen i Senátem a podepsán

prezidentem. Právní stránka je tedy za

námi a mÛÏeme se tû‰it na praktické

v˘sledky. Lze oãekávat, Ïe se na trhu

brzy objeví fiada prostfiedkÛ a sluÏeb

pro realizaci elektronického podpisu –

proto vás v seriálu o moderních

kryptografick˘ch metodách uÏ pfií‰tû

zaãneme „‰kolit" v nezbytn˘ch

kryptografick˘ch pojmech, abyste

mohli b˘t s pfiedstihem „in" i v této

oblasti. Dozvíte se také rÛzné

zajímavosti ze zákulisí v˘voje tûchto

technik.

Kulaté uãebnice

Îe se dá jít na v˘uku matematiky i jinak

neÏ pouh˘m studiem nezáÏivn˘ch knih,

dokazuje firma Matheverywhere.

Její kolekce cédéãek urãen˘ch pro

prostfiedí svûtoznámého programu

Mathematica zavede uÏivatele do fií‰e

královny vûd urãitû názornûji

a zábavnûji.

Kontejnery a alokátory

Nevíte, o ãem je fieã? Pokud

neprogramujete v C++, nemusí vás tato

skuteãnost nijak zneklidÀovat.

V opaãném pfiípadû se v pfií‰tím Chipu

mÛÏete dozvûdût leccos zajímavého

a pro va‰i práci uÏiteãného.

Technika ploch˘ch
stolních LCD moni-
torÛ pokraãuje
mílov˘mi kroky.
Je‰tû nedávno
jsme se rozpl˘vali
nad‰ením nad
jejich patnáctipal-
covou obrazovou
nádherou, na‰e
testovací laboratofi
v‰ak uÏ pro vás
pfiipravila exkurzi
do svûta „placek“
s úhlopfiíãkou
18 palcÛ.

C H I P    S R P E N  2 0 0 0

Pfiedmût uprostfied
není futuristick˘
odpadkov˘ ko‰

z dílny excentric-
kého designéra, ale
komponenta jedné
z moderních repro-

duktorov˘ch sou-
prav k poãítaãÛm.

Pár jsme jich pro
vás otestovali. 


