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Bud
,
te s  xy, nebo n

Jsem unyl˘ chlapec, kter˘ je pfiíli‰ sexy na internet u stolu,
jsem unylá dívenka, která je pfiíli‰ sexy na to, stát fronty u pfie-
páÏek. Po dynamick˘ch manaÏerech, prohánûjících se ve
sv˘ch land roverech po pra‰n˘ch silnicích mezi stády ovcí
s vûtrem a sekundami o závod, a po romanticky roztekl˘ch le-
teck˘ch zábûrech na‰í krásné zemû s podtitulkem „jsme v‰u-
de tam, kde nás potfiebujete“ na nás EuroTel zkou‰í dal‰í
kampaÀ – sérii prÛhledn˘ch teenagerÛ, ktefií se nás sv˘mi
skeln˘mi pohledy a bradami porostl˘mi „semtamvousem“
snaÏí pfiesvûdãit z mnoha billboardÛ, Ïe jednodu‰e nemají ãa-
su nazbyt; jsou totiÏ natolik sexuálnû pfiitaÏliví, Ïe zkrátka ne-
mohou promrhat ani minutu. Ve‰ker˘ svÛj ãas vûnují tomu je-
dinému, tomu, ãemu jsou díky svému sexyfluidu pfiedurãeni.
Dobrá tedy. Jsem-li potenciální zájemce o WAP sluÏbu, která je
tímto zpÛsobem inzerována, co mû ãeká. Mûl bych v prvé fiadû
dÛkladnû prostudovat své datum narození. Pokud je s jistou
tolerancí zhruba odpovídající vûku mlad˘ch jedincÛ z reklam,
je to v pohodû; jinak nemám nárok. Na fiadû je druhé kolo –
test vlastního sex-appealu. Asi nebude vhodné tento atribut
zkoumat pfied zrcadlem, vzhledem k neschopnosti reálného
pohledu na sebe sama by mohlo dojít ke zkreslení v˘sledku,
a tedy k minutí se celé akce úãinkem. Doporuãuji zvolit odûv
opût zhruba odpovídající odûvu z reklam a vyrazit do ulic. Let-
mo sledujte pohledy kolemjdoucích. Budou-li si vás míjející
sleãny zálibnû pooãku mûfiit od hlavy aÏ k patû, jste-li muÏi,
a míjející muÏi nestoudnû civût do oblasti hrudníku a pfiitom
se lascivnû uchechtávat, jste-li Ïeny, mÛÏete pfiistoupit ke
zkou‰ce ohnûm. K tomu ideální je po‰tovní úfiad zhruba okolo
patnáctého cca ve 14 hodin v dobfie vyveden˘ letní den s tep-
lotami okolo tfiiceti stupÀÛ. Postavte se na konec fronty place-
ní sloÏenek a po malé chvilce vydechnutí zkuste akci – pfied-
bûhnout aÏ k pfiepáÏce se slovy, Ïe máte nûco velmi dÛleÏité-
ho, nemÛÏete ãekat takovou vûãnost, Ïe máte jen tfii sloÏenky
nebo nevímjakou jinou podobnou v˘mluvu, a pfiitom vnucujte
úfiedníkovi své tfii poukázky a odpovídající obnos penûz. Po-
kud se kromû bleskového a nevrlého odseknutí, Ïe je pfied vá-
mi je‰tû asi tak tfiicet lidí, je‰tû za va‰imi zády zvedne neod-
diskutovatelná vlna nevole, jeÏ vás jednodu‰e vypudí zpût na
konec beznadûjné fronty, pak asi opravdu nejste dost sexy na
fronty u pfiepáÏek, a tedy si na wapové sluÏby nechte zajít
chuÈ. PakliÏe ov‰em úfiedník za pfiepáÏkou pfii pohledu na vás
zjihne a ochotnû se ujme fie‰ení va‰eho problému, a k tomu
vás je‰tû první na fiadû galantnû a s úsmûvem pustí, je to trefa
do ãerného! V tom pfiípadû vám ov‰em doporuãuji stát se me-
siá‰em, kter˘ bude ‰ífiit lásku, klid a mír v na‰ich du‰ích po ce-
lé Zemi, a k tomu uÏ WAP tuplem nepotfiebujete. My ostatní si
o nûm necháme jen zdát. „My ostatní“ pí‰i zámûrnû, provedl
jsem totiÏ test sám na sobû a urãitû uÏ tu‰íte, jak jsem dopadl.
Ano, ‰patnû. ·el jsem pfiímo na vûc – pokusil jsem si totiÏ akti-
vovat Juice na svém wapovém telefonu, a to jeho prostfiednic-
tvím. Po chvíli nadûjné konverzace s odpovídacím automatem
mû záhy „Ïivá“ operátorka odkázala do patfiiãn˘ch mezí. „âís-
lo pro datov˘ pfienos si budete muset pfiijít aktivovat osobnû,“
za‰veholila do sluchátka a mûl jsem jasno! MÛj antisex-appeal
poznala po telefonu!

Jifií PalyzaBu
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aktuality
Hardware
Tropické letní poãasí, prázdniny za dvefimi,
pfiíslib slastného leno‰ení a zaslouÏeného
odpoãinku po pÛlroce pracovní ãinnosti. 
A co na to producenti hardwaru?

Software
Ani v˘vojafii  se nenechali zlákat letní
vábniãkou a zasypávají nás sv˘mi megabajty
kódÛ nov˘ch produktÛ bez v j̆imky.

Komunikace
Bez spojení není dnes uÏ nic. Parafráze
známého rãení by mûla upozornit na stále
rostoucí v˘znam oblasti komunikací.

Internet
Www.co_vse_nas_zaujalo_v_bourlivych
_vodach_internetu.cz.

Spektrum
NejrÛznûj‰í události a komentáfie z neustále se
mûnícího svûta informaãních technologií.

magazín
Nepokrade‰, odvoláme se,
bojme se virÛ!
Názory a komentáfie.

Svût po Microsoftu aneb 
opustí firma rodné hnízdo?
Názory a komentáfie.

Mendel by se divil…
…kdyby vidûl, jak jím objevené 
pfiírodní zákonitosti dnes v podobû
genetick˘ch algoritmÛ pomáhají 
fie‰it fiadu komplikovan˘ch 
v˘poãetních úloh.

Z muzea aÏ na kraj galaxie
Klasické planetárium známe v‰ichni. Zafiízení
tohoto typu ovládané nejmodernûj‰í
superv˘konnou v˘poãetní technikou v‰ak
zatím mají jen v New Yorku...

Ruku v ruce
Dozvíte se o podorbnostech obchodní
aliance spoleãností Minolta a Konica. 

WD hledí dopfiedu
Rozhovor s Davidem Sanfordem, 
obchodním fieditelem spoleãnosti Western
Digital pro stfiední a v˘chodní Evropu.

Ochrání nás nov  ̆zákon? (2)
Dokonãujeme struãn  ̆pfiehled novinek, 
které od 1. ãervna pfiiná‰í nov  ̆zákon
o ochranû osobních údajÛ.

Slavili jsme desítku
Oslavy desátého v r̆oãí zaloÏení na‰eho
vydavatelství byly pomûrnû hektické.
Pfiiná‰íme alespoÀ krátkou reportáÏ.

·ifry s mnoha tváfiemi
Dal‰í povídání na téma moderní
kryptografické metody.
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Nenechte si ujít Volbu 2000
Po roce jsme tu opût s velkou ãtenáfiskou
anketou o nejoblíbenûj‰í produkty IT!

hardware
Noví konû ze stáje AMD
Testovací laboratofi Chipu mûla moÏnost
otestovat horkou novinku z produkce
spoleãnosti AMD – procesor Duron. 
Dozvíte se i o nov˘ch procesorech Athlon.

Volba pro domácí video
V recenzi se dozvíte, co poskytuje druhá
z amatérÛm cenovû pfiístupn˘ch stfiihov˘ch
karet na na‰em trhu, které zpracovávají
analogov  ̆i digitální videozáznam.

Za vysvûdãení
Srovnávací test tfiinácti poãítaãov˘ch sestav.

Athlónská lóÏe
Srovnávací test ãtrnácti základních desek pro
procesory AMD Athlon.

MPtrojky do nepohody
Srovnávací test pûti pfienosn˘ch pfiehrávaãÛ
formátu MP3.

Krátkodobé testy
Casio Pocket Viewer PV-250X, MA-600
Infrared adapter, AMD Athlon 1000 MHz
a Intel Pentium III 933 MHz, Compaq iPAQ,
Palm Portable Keyboard, Toshiba Portégé
3440CT, IDEshow, Asus AGP-V7700.

internet
Tfietí rozmûr do va‰ich
WWW stránek
Nov  ̆formát pro témûfi realistické
zobrazování tfiírozmûrn˘ch objektÛ na webu
jistû zmûní vzhled, obsah i atraktivnost
internetov˘ch stránek.

Hostujte na Webu
S nabídkou webového hostingu se takfiíkajíc
roztrhl pytel a orientovat se v ní není zrovna
jednoduché. MoÏná pfiijde vhod ná‰
pfiíspûvek o sluÏbách, které jsou v této
oblasti poskytovány bezplatnû. 

SíÈ s rychlostí my‰lenky
Pokud vám uÏ souãasn  ̆internet nestaãí
svou kapacitou a máte k tomu je‰tû nûjak˘
ten dolárek navíc, není snadnûj‰ího fie‰ení
neÏ internet2.

Webové sny
pod jednou stfiechou
Poetick  ̆název náleÏí recenzi balíku navzájem
propojen˘ch produktÛ Macromedia
Dreamweaver 3 a Macromedia Fireworks 3. 

Pozor, útok! (9)
Devátá ãást seriálu o internetové
bezpeãnosti nám pfiiblíÏí principy filtrování
paketÛ a jeho dÛsledky. 
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Kofieny e-businessu (2)
Na‰e v˘prava do oblasti problematiky
elektronické v˘mûny dat dále zdárnû
pokraãuje.

Proã zkrachuje Amazon.com
Internet a jeho moÏnosti staví zpÛsoby
realizace a vlastní dopad obchodování
jeho prostfiednictvím do zcela jiného
svûtla.

Droga jménem internet
Nejste uÏ ãirou náhodou na internetu
závislí?

Internetová tabu
PoodhrÀme pomyslnou rou‰ku
a podívejme se na internet oãima
sexuologa.

software
OS/2 sbírá sílu k dal‰ímu úderu
Recenze produktu OS/2 Warp Server
for e-business (OS/2 Aurora 4.5).

Závody bez vítûze
„Spakovat“ data tak, aby zabírala co
nejménû prostoru, je urãitû jedním
z va‰ich kaÏdodenních úkolÛ pfii práci
s poãítaãem. Chip vám poradí, kter˘
z programÛ by mohl b˘t vhodn˘m
pomocníkem.

Publikovanie pre malé firmy
Ani bûÏní uÏivatelé uÏ nemusí mít strach
pfied grafikou a v‰emi záludnostmi, které
tento nejednoduch  ̆obor provázejí.
Postará se o to komplexní souprava
aplikací Corel Print Office 2000.

Je o co se opfiít
Recezce Inprise Application Serveru
verze 4.

Tvorba map v reÏii Autodesku
Dal‰í z „dvoutisícov˘ch“ programÛ
Autodesku znamená opût v˘raznûj‰í krok
jednoho z nejv˘znamnûj‰ích CAD subjektÛ
do zatím ne pfiíli‰ docenûné oblasti GIS.

Raytracer jako bfiitva
Program Cinema 4D u nás není pfiíli‰ zná-
m ,̆ ale poskytuje skuteãnû profesionální
nástroje, zejména (ale nejen) bleskovû
rychl̆  rendering za pomûrnû pfiíznivou
cenu.

Velk  ̆z rodu Pro/*
V první ãásti dvoudílného ãlánku se podí-
váme na základní funkce jednoho z nejv -̆
konnûj‰ích MCAD programÛ a prÛkopníka
parametrického modelování, známého
„proenÏin r̆a“.

Krátké testy
Drive Image 3.0, eFax Messenger,
Talk to Me – nûmãina 1 a 2, 
Route 66 Evropa 2000.

( 6 | obsah ) 



StarOffice 5.1 eng Instalace bezplatného kanceláfiského
balíku pro Linux, vãetnû postupu k jeho poãe‰tûní.

Kompresní programy Poslední WinZIP a WinRAR nás
pfiimûly k provedení srovnávacího testu 12 programÛ.

602Pro PC Suite Kanceláfisk˘ balík a dal‰í ãeské nástroje
pro pfiipojení lokální sítû k internetu.

WinBase602 Personální databáze, zahrnující databázo-
vého klienta, SQL server a v˘vojové nástroje.

PraÏská Informaãní SluÏba Aktualizované informace
o nejznámûj‰ích restauracích, kavárnách a plovárnách.

BeOS Centrum Díky uvolnûní základní verze BeOS se
stále více uÏivatelÛ zajímá o tento multimediální systém.

McAfee VirusScan BraÀte svÛj poãítaã a svá data! Pro tento
mûsíc jsme pfiipravili trialovou verzi antiviru VirusScan.

Glame pro Linux Projekt Glame si vytkl za cíl b˘t pro
editaci zvuku tím, ãím je Gimp pro obrázky.

Netscape Communicator 4.73 eng Nedostává-li se vám
ãasu pfii ãekání na ‰estou verzi prohlíÏeãe, zkuste zatím
tento nejnovûj‰í.

Jak na HTML a CGI ·koliãka v podobû HTML návodu pro
v˘uku psaní internetov˘ch stránek a CGI skriptÛ.

Service Pack 6a pro Windows NT Opravuji, opravuje‰,
opravujeme … tentokrát ãeská Windows NT poslední ofi-
ciální záplatou.

Programy pro BeOS Jak jsme minule slíbili, v tomto
ãísle najdete nûkolik voln˘ch programÛ pro BeOS.

HomeSite 4.51 V˘born˘ WYSIWYG editor, kter˘ si kvali-
tou generovaného kódu získal mnoho pfiíznivcÛ.

GhostScript GhostScript je freesoftwarov˘ interpreter
PostScriptu pro Windows, kter˘ opravdu funguje.

Best Czech Multimedia '99 V˘sledky druhého roãníku
soutûÏe o nejlep‰í ãeské multimediální dílo minulého
roku.

SnowCraft  Îe je to v létû trochu postavené na hlavu?
Nevadí, velká zimní koulovaãka mÛÏe zaãít! 

hity ChipCD 7/00
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komunikace
Pfiíli‰ sexy utrácet za to
Jaké jsou souãasné moÏnosti wapov˘ch serverÛ?

Pfiíslib zajímav˘ch sluÏeb?
Aneb k ãemu v‰emu mÛÏe b t̆ takov  ̆WAP dobr̆ .

Wapík
Recezne mobilního telefonu Siemens C35i.

Drobek mezi modemy
Seznamte se s moÏnostmi modemu Well FM-56AMR.

praxe
Jak jsem potkal Javu (1)
âeho si pov‰imne pravovûrn  ̆céãkafi, kdyÏ se zaãne seznamovat s jazykem, kter̆  sice nijak
nezapírá inspiraci od C++, ale pfiece jen je trochu jin˘…

Z Linuxu na papír
V sedmé ãásti seriálu se zab˘váme tiskem z prostfiedí Linuxu.

Více o Objective C
Ve ãtvrtém pokraãování v˘kladu o objektovém programování v prostfiedí Cocoa
dokonãíme v˘ãet konstrukcí, které nabízí jazyk Objective C.

V klidu a bezpeãí (9)
Seriál z oblasti bezpeãnostních kódÛ pokraãuje v˘kladem korespondence mezi cyklick˘mi
podprostory a ideály okruhu, a jejího vyuÏití pro konstrukci cyklick˘ch kódÛ.

Chytrost nejsou Ïádná kouzla
Prozradíme vám nûkolik fíglÛ jak formátovat datum a ãas v Excelu a doplníme jedním
programátorsk˘m tipem pro Borland C++ Builder. 

servis
Knihy
Vyberte si tu nejvhodnûj‰í kniÏní publikaci, kterou právû potfiebujete ke své práci ãi studiu.

V‰e o prodeji aut
Recenze CD-ROM MediaMobil – autokatalog 2000 aneb v‰e co potfiebujete vûdût
o osobních vozidlech a jejich prodeji v âR.

Bavte se a vyhrávejte s firmou Logitech
UÏ sám název napovídá, kdo Ïe je sponzorem ãervencové soutûÏe.

( obsah  | 7 ) 
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Level
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

MM — PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MEDIAshop
je prodejní katalog
vy˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách
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Spoleãnost ATI Technologies uvedla svÛj nov˘
revoluãní grafick˘ procesor (GPU) RADEON 256.
Nov˘ ãip se má stát pfiím˘m konkurentem

GeForce2 GTS od spoleãnosti NVIDIA. RADEON

podporuje maximálnû 128 MB pamûti SDRAM

nebo SGRAM, a to i SDR nebo DDR, aÏ do frek-

vence 200 MHz, pfii pouÏití této frekvence

a pamûti DDR je teoretická pfienosová rychlost

aÏ 6,4 GB/s. Díky implementované vyrovnávací

pamûti mezi grafick˘m ãipem a pamûtí (techno-

logie HyperZ) dochází ke zv˘‰ení efektivní pfie-

nosové rychlosti.

Chloubou nového GPU je Charisma Engine.

Tento název zahrnuje pfiedev‰ím T&L engine,

keyframe interpolaci a transformaci textur. Díky

Charisma Enginu by mûla karta dosáhnout

v˘konu aÏ 30 milionÛ renderovan˘ch trojúhel-

níkÛ za sekundu. 0,18mikronovou technologií

vyrábûn˘ ãip pracuje na napûtí 1,8 V. Samozfiej-

mostí je podpora AGP 4X, digitálního rozhraní

DVI (aÏ do rozli‰ení 1600 × 1200 bodÛ) a aplikaã-

ních rozhraní OpenGL a Direct3D. Od záfií 2000

by mûly b˘t k dispozici jednoprocesorové karty

ATI Cypress se 64 MB, Collingwood se 32 MB

a Fernie se 16 MB pamûti DDR. O mûsíc pozdûji

by se mûla objevit karta King City se dvûma pro-

cesory RADEON a se 128 MB pamûti, navíc

s technologií DualHead.

-jsm

ATI RADEON 256

Spoleãnost IBM bude vyrábût pro spoleãnost Compaq mikroprocesory Alpha pfií‰tí generace a bude pfii
tom pouÏívat progresivní technologie IBM na bázi mûdi. Podle smlouvy bude IBM rovnûÏ zaji‰Èovat

zapouzdfiení ãipÛ a testovací sluÏby. Oãekává se, Ïe hromadná v˘roba zaãne v prvním ãtvrtletí roku 2001. âipy

Alpha na bázi mûdi se budou pouÏívat v celé fiadû poãítaãov˘ch systémÛ AlphaServer a pozdûji i v systémech

Compaq Himalaya (dfiíve Tandem). Spoleãnost IBM bude zpoãátku vyrábût mikroprocesory Alpha technologií

0,18 mikronÛ a tato technologie umoÏní integraci procesoru, fiadiãe pamûti a pamûti cache na jediné destiãce

kfiemíku. Spoleãnost IBM jiÏ vyrobila vzorky ãipÛ Alpha pracující aÏ do frekvence 1200 MHz. IBM a Compaq rov-

nûÏ plánují vyrábût následující generaci ãipu Alpha pomocí progresivní technologie SOI (kfiemík na izolantu)

spoleãnosti IBM.

Compaq

ATHLONY V MùDI

Spoleãnost Compaq Computer ohlásila nov˘ ultratenk˘ dvouprocesorov˘ server ProLiant DL360. Server

má rozmûr 1 U, mÛÏe b˘t vybaven dvûma disky vymûniteln˘mi za provozu, aÏ 4 GB pamûti, má integrovan˘

fiadiã diskového pole a 2 PCI sloty. Dále firma Compaq uvedla ãtyfiprocesorové servery ProLiant DL580 (optimali-

zovan˘ na maximální vyuÏití prostoru) a ML570 (optimalizovan˘ na maximální moÏnost vnitfiního roz‰ífiení)

a rovnûÏ dva nové servery Compaq TaskSmart fiady C, optimalizované na zrychlení dodávky webového obsahu.

Compaq Computer

NOVÉ SERVERY

Spoleãnost Intel pfiedstavila novou ãipovou sadu Intel 820E, urãenou pro v˘konné osobní poãítaãe
s procesory Pentium III. âipová sada má nov˘ V/V fiadiã (ICH2), zaji‰Èující vy‰‰í v˘konnost a flexibilitu systému.

âipová sada vyuÏívá stejn˘ fiadiã pamûti RDRAM (MCH) jako pÛvodní ãipová sada Intel 820, která byla pfiedsta-

vena loni v listopadu, pfiiãemÏ ICH2 poskytuje dále i univerzální fiadiã sériové sbûrnice, rozhraní pro pfiipojení

místní sítû (LAN Connect Interface), zdvojené fiadiãe Ultra ATA/100 a aÏ ‰est kanálÛ pro audiovstupy a v˘stupy.

Díky integraci fiadiãe Intel PRO/100 Fast Ethernet pfiímo do ãipové sady spoleãnost Intel usnadÀuje v˘robcÛm

poãítaãÛ a systémov˘m integrátorÛm realizaci nákladovû efektivních síÈov˘ch spojení. âipová sada Intel 820E je

nyní k dispozici zákazníkÛm a stojí 35 dolarÛ.

Intel

NOV¯ âIPSET INTELU

První hromadnû vyrábûné mikroãipy vyuÏíva-
jící mûdûné vodiãe a tranzistory SOI (Silicon-
-on-Insulator, tedy kfiemík na izolátoru) mûly
premiéru v nov˘ch serverech IBM AS/400e,
jejichÏ celková v˘konnost díky nim stoupla aÏ
3,6násobnû oproti pfiedcházejícímu modelÛm.
Nová fiada serverÛ AS/400e by mûla b˘t v‰eo-

becnû dostupná bûhem ãervence tohoto roku.

VyuÏití technologie SOI firmy IBM mÛÏe zv˘‰it

v˘kon o 20 – 30 % oproti vyuÏití samotné mûdi.

Tenkou vrstvou izolantu chrání miliony tranzis-

torÛ na ãipu, ãímÏ sniÏuje neÏádoucí svod, kter˘

má za následek ztráty energie. Kromû pouÏití

v serveru AS/400e poãítá IBM s vyuÏitím techno-

logie SOI jiÏ v prÛbûhu tohoto roku pro zv˘‰ení

v˘konu sv˘ch serverÛ RS/6000. Technologie SOI

bude slouÏit i jako jeden ze stavebních prvkÛ pro-

cesoru IBM Power4, s jehoÏ vyuÏitím se poãítá

v pfií‰tích generacích serverÛ AS/400 i RS/6000.

Servery AS/400e fiady 8xx jsou navrÏeny pro pro-

vozování systémÛ ERP, nov˘ch technologií, jako

je Java na stranû serveru a Domino, aplikací Busi-

ness Intelligence, e-commerce a mezipodniko-

v˘ch aplikací. Nové modely mohou b˘t vybaveny

aÏ 24 procesory, pamûtí o velikosti aÏ 96 GB

a 18,9 TB diskové kapacity.

IBM

SOI V PRAXI

Spoleãnost IBM nabízí vysoce v˘konn˘ ser-
ver NUMA-Q E410, zaloÏen˘ na procesorech
Intel. V serveru jich je 64 a jedná se o proce-

sory Intel Pentium III Xeon 700 MHz. Servery

NUMA (Non-Uniform Memory Access)-Q E410

mohou b˘t zapojeny do clusterÛ, sdruÏujících

4 systémy a pfiedstavujících celkem 256proce-

sorov˘ systém s dostupností 99,999%. 

IBM

V¯KON A NUMA

Firma Cambridge SoundWorks (vlastnûná spoleãností Creative Technology) uvedla na trh repro-
duktorov˘ systém SoundWorks Digital, coÏ je nová vylep‰ená verze aktivního tfiíkanálového
reproduktorového systému SoundWorks. Systém, jenÏ je zaloÏen na technologii pouÏité v fiadû repro-

duktorov˘ch systémÛ FourPointSurround FPS 2000 Digital, je vybaven zesilovaãem, obsahuje zlep‰en˘

subwoofer v dfievûné skfiíni pro dosaÏení hlub‰ích a lépe definovan˘ch basÛ a SPDIF digitální audiovstup

pro zaji‰tûní ãistého digitálního zvuku z jakéhokoliv audiozafiízení. Nov˘ systém SoundWorks Digital

obsahuje dva stereofonní analogové vstupy: jeden pro pohodlné permanentní pfiipojení v˘stupu napfi.

z poãítaãe a druh˘ konektor po pfiipojení pfienosn˘ch zafiízení, jako napfiíklad CD a MD jednotky nebo

digitálního audiopfiehrávaãe. Systém se dodává s párem stolních stojánkÛ pro stereofonní satelity.

Doporuãená koncová cena je cca 2980 Kã bez DPH.

Creative Technology

DIGITÁLNÍ ZVUKY
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Spoleãnost Comfor uvádí na trh osobní poãítaã Comfor Face se zajímav˘m designem.
Multimediální poãítaã pro nároãné obsahuje procesor Intel Pentium III 667 MHz, 64MB

pamûÈ, 15GB disk, 40rychlostní mechaniku CD-ROM, zvukovou kartu, faxmodem a grafic-

kou kartu se 4 MB pamûti. Je dodáván v sestavû minitower flex ATX, a to s my‰í, kláves-

nicí, aktivními reproduktory a 15" monitorem. Souãástí dodávky je bohatá softwarová

v˘bava. Sestava je zdarma dopravena aÏ k zákazníkovi a pfiímo na místû je provedena

instalace a pfiipojení k internetu. Comfor Face je moÏné financovat prostfiednictvím lea-

singové spoleãnosti CORFINA, a. s. 

Comfor

MULTIMEDIÁLNÍ PC

Firma Hewlett-Packard oznámila uzavfiení smlouvy s nov˘m distributorem – spoleãností
Konsigna. HP tak získává nového distributora pro oblast periferií a mobilních zafiízení. Jedním

z dÛvodÛ pro tuto volbu byl zámûr zv˘‰it dostupnost v˘robkÛ HP na na‰em trhu. Spoleãnost

Konsigna má silné zastoupení v regionech - kromû praÏské centrály se jedná o sedm obchodnû-

-servisních stfiedisek. Stfiediska jsou strategicky rozmístûna po celé âeské republice. Konsigna

mÛÏe navíc vyuÏít znalostí a zku‰eností z prodeje obdobného produktového portfolia.

Hewlett-Packard

KONSIGNA SE STÁVÁ DISTRIBUTOREM HP

Spoleãnost Intel oznámila, Ïe jiÏ prodala jednu miliardu pfiepi-
sovateln˘ch pamûÈov˘ch ãipÛ (flash). S první pamûÈovou jednot-

kou tohoto typu pfii‰la na trh v roce 1988. Dnes najdeme pamûÈové

jednotky tohoto typu v fiadû v˘robkÛ, vãetnû mobilních telefonÛ,

pfiehrávaãÛ MP3, ruãních elektronick˘ch diáfiÛ, diktafonÛ, síÈov˘ch

smûrovacích zafiízení a „ãern˘ch skfiínûk“ v pilotních kabinách leta-

del. Zhruba 45 % z první miliardy putovalo k v˘robcÛm mobilních

telefonÛ. Odhaduje se, Ïe z druhé vyrobené miliardy pfiipadne na

mobilní telefony pravdûpodobnû aÏ 66 %. První pamûÈové ãipy

vyrobené s pouÏitím nové litografické technologie 0,18 mikronu

pfiedstavil Intel v dubnu roku 2000. Díky této technologii lze na

kaÏdou desku umístit témûfi dvojnásobné mnoÏství ãipÛ.

Intel

MILIARDA âIPÒ

Spoleãnost LIBRA Electronics, s. r. o., uvedla na trh LEO Server a doplÀuje tak svoji mode-
lovou fiadu LEO. Server podporuje aÏ dva procesory Pentium III a je zaloÏen na základní desce

Intel Lancewood 440GX, která má 6 PCI slotÛ (2x s podporou 66 MHz), 1 ISA slot, integrovanou

grafickou kartu Cirrus Logic GD 5480 s 2 MB pamûti SGRAM a síÈovou kartu a v‰echny bûÏné

vstupnû-v˘stupní porty. Operaãní pamûÈ mÛÏe mít kapacitu aÏ 512 MB. V˘hodou serveru LEO je

jeho modularita, která umoÏÀuje nabídnout kvalitní server podle poÏadavku kaÏdého zákazníka. 

LIBRA Electronics

RODINA LEO SE ROZRÒSTÁ

Spoleãnost NEC uvádí na ãesk˘ trh nov˘ notebook NEC Versa AX, kter˘ je dostupn˘ za velice zajímavou cenu
a kter˘ je tak urãen pro nej‰ir‰í spektrum uÏivatelÛ. Je vybaven procesorem AMD Mobile K6-2-P pracujícím na
frekvenci 450 MHz. Standardní kapacita pamûti SDRAM je 64 MB a lze ji roz‰ífiit na 192 MB. Kontrastní displej DSTN

má úhlopfiíãku 12,1" a maximální rozli‰ovací schopnost je 800 × 600 bodÛ. Pevn˘ disk má kapacitu 6 GB a kromû

24rychlostní mechaniky CD-ROM disponuje notebook i disketovou mechanikou. Multimediální vlastnosti podporuje

3D audiosystém s dvûma stereoreproduktory. Notebook má dva sloty PCMCIA typu II, které podporují CardBus.

Kromû standardních vstupÛ a v˘stupÛ má notebook i dva USB porty a integrovan˘ modem standardu V.90. Jako

polohovací zafiízení slouÏí touchpad. Notebook váÏí v plné konfiguraci 3 kg. Kromû standardního operaãního systému

Windows 98 SE nebo Windows 2000 je notebook NEC Versa AX dodáván s balíkem programového vybavení - souãástí

dodávky je Word 2000, Works 2000 a Money 2000 od firmy Microsoft a dále Laplink od firmy Travelling Software

a Norton Antivirus 2000. Cena notebooku je 49 900 Kã bez DPH.

NEC

LEVN¯ NOTEBOOK

Spoleãnosti Compaq Computer âR a AutoCont CZ uzavfiely
dohodu o obchodní spolupráci na ãeském trhu. Na jejím

základû se spoleãnost AutoCont CZ stane autorizovan˘m partne-

rem spoleãnosti Compaq Computer s certifikáty Authorised Dealer

a Service Provider. AutoCont do svého sortimentu zafiadil zejména

osobní poãítaãe, servery na platformû Intel a mobilní zafiízení

Compaqu. AutoCont bude produkty Compaq dodávat i v rámci

své koncepce AutoCont Business Solution v oblasti dodávek roz-

sáhl˘ch projektovû orientovan˘ch fie‰ení. Vedení spoleãnosti

AutoCont CZ pfiedpokládá, Ïe roz‰ífiení dosavadního sortimentu

v˘poãetní techniky mu umoÏní lépe vyhovût poÏadavkÛm zákaz-

níkÛ, umoÏní lep‰í pfiístup k nûkter˘m segmentÛm trhu a zajistí

tak dal‰í rÛst podílu firmy na trhu.

AutoCont

COMPAQY U AUTOCONTU

Spoleãnost Matrox uvádí na trh novou grafickou kartu Millennium G450. Karta je zaloÏena

na ãipu Matrox G450. Ten je vyrábûn 0,18mikronovou technologií, podporuje AGP 4X a má

zabudovan˘ 360MHz RAMDAC. Zvolen˘m typem pamûti je 64bitová DDR a Millennium G450 jí

má 32 MB. Nejvy‰‰í podporované 2D rozli‰ení je 2048 × 1536. Kromû klasického analogového

v˘stupu pfies D-Sub konektor je karta vybavena je‰tû buìto konektorem DVI pro digitální dis-

pleje, nebo druh˘m  analogov˘m v˘stupem (technologie DualHead), na nûjÏ lze pfiipojit druh˘

monitor nebo TV pfiijímaã. Karta Millennium G450 by se mûla prodávat od srpna 2000 za cenu

od 169 USD.

Matrox

MATROX MILLENNIUM G450
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Spoleãnost Western Digital ozná-
mila, Ïe v tomto kalendáfiním
ãtvrtletí uvede na trh první
pevné disky WD Caviar s rozhra-
ním Ultra ATA/100 a rychlostí
otáãení 7200 ot./min. Spoleãnost

Western Digital se podílí na v˘voji

architektury rozhraní pevn˘ch diskÛ

jiÏ od roku 1984, kdy vytvofiila stan-

dard rozhraní pro osobní poãítaãe

IDE (Integrated Drive Electronics).

Dále zdokonalila tento standard

v roce 1994 zavedením rozhraní

Enhanced IDE (EIDE), pozdûji vyvi-

nula standard rozhraní ATAPI (AT

Attachment Packet Interface) pro

pfiipojení jak rychl˘ch pevn˘ch

diskÛ IDE, tak pomalej‰ích nedisko-

v˘ch IDE periferií, jako jsou disky

CD-ROM a páskové jednotky. Byla

také první spoleãností, která uvedla

v roce 1998 pevné disky s rozhra-

ním Ultra ATA/66.

Western Digital

A JEDEME NA 100

Spoleãnost Power Systems uvedla na trh nov˘ nepfieru‰iteln˘ systém elek-
trického napájení (UPS) Powerware 5115, typu line-interactive, kter˘ je
vhodn˘ pro ochranu v˘konn˘ch PC a mal˘ch serverÛ v prostfiedí kanceláfií,
jeÏ jsou vybaveny poãítaãi tvofiícími lokální poãítaãovou síÈ. UPS se dodává

ve ãtyfiech v˘konnostních provedeních (500 VA, 750 VA, 100 VA a 1400 VA). Pfii

plném zatíÏení zaji‰Èuje typick˘ pûtiminutov˘ zálohovací ãas. Jednotka má

kompaktní konstrukci - ‰ífika 150, délka 268 a v˘‰ka 185 mm. Je vybavena systé-

mem správy dobíjení akumulátorÛ ABM (Advanced Battery Management) od

spoleãnosti Powerware. UPS zaji‰Èuje pevné vstupní napûtí pro napájená zafií-

zení a chrání je tak pfied nepfiízniv˘mi vlivy. UÏivatel mÛÏe také bez problémÛ

svépomocí vymûÀovat akumulátory. Souãástí systému jsou i prostfiedky pro

pfiipojení UPS k poãítaãÛm.

Power Systems

OCHRANA

V˘zkumníci spoleãnosti Hewlett-
Packard z Palo Alta zajímavû
demonstrovali moÏnosti nové
technologie – vytvofiili totiÏ logo
firmy o velikosti 30 mikrometrÛ
(coÏ je prÛmûr lidského vlasu).
Nová technologie se jmenuje Ato-

mic Resolution Storage (ARS). Elek-

tronov˘ paprsek je v ní uÏit

k zápisu a ãtení informací na mate-

riálu podobném tomu, kter˘ je na

povrchu diskÛ CD-RW. Pomocí

nové technologie je moÏné zv˘‰it

hustotu záznamu – na plochu veli-

kosti vizitky by se ve‰lo 10 GB dat.

Hewlett-Packard

MINILOGO

Novou fiadu notebookÛ Satellite uvedla na trh spoleãnost CHG Toshiba, a. s. Modely Satellite 1620CDS
a Satellite 1640CDT budou svou cenou vyhovovat ‰irokému spektru uÏivatelÛ. Satellite 1620CDS a Satellite

1640CDT pracují s procesorem AMD-K6-2, taktovan˘m na 475 MHz. Satellite 1620CDS je vybaven  pamûtí SDRAM

o kapacitû 32 MB (roz‰ifiitelnou na 160 MB). Satellite 2180CDT pak umoÏÀuje 64 MB SDRAM roz‰ífiit aÏ na 192 MB.

Souãástí notebookÛ jsou  vyrovnávací pamûti druhé úrovnû o kapacitû 128 KB.  Oba notebooky jsou osazeny 12" aktiv-

ním, resp. pasivním displejem, podporujícím rozli‰ení 800 × 600 bodÛ. Standardním vybavením notebookÛ Toshiba je

vestavûn˘ homologovan˘ modem V.90 (56 Kb/s) a 24rychlostní mechanika CD-ROM a disketová mechanika. 

CHG Toshiba

NOVÁ ¤ADA POD 50 000 Kâ

Spoleãnost Intel Corporation zaãala dodávat nové procesory Intel Pentium III Xeon
urãené pro ãtyfi- a osmiprocesorové servery. Nové 700MHz verze jsou prvními proce-

sory Pentium III Xeon zaloÏen˘mi na 0,18mikronové technologii a jsou vybaveny 1MB

nebo 2MB vyrovnávací pamûtí. Ve verzi se 2 MB pamûti cache L2 je rekordních 140 mili-

onÛ tranzistorÛ. Procesor Pentium III Xeon 700 MHz se nyní dodává v balení SECC2 a ve

tfietím ãtvrtletí roku 2000 bude k dispozici ve vût‰ích poãtech. 

Intel

VùT·Í V¯KON PRO SERVERY

Distribuãní spoleãnost Actebis uvádí na ãesk˘ trh pevn˘ disk s kapacitou
75 GB - IBM Deskstar 75GXP. Jeden disk tak pojme napfiíklad 18 DVD filmÛ

v MPEG3 formátu nebo 159 hudebních CD diskÛ ãi obsah dokumentÛ, jeÏ by

poskládané na sebe dvacetkrát pfiev˘‰ily ty nejvy‰‰í mrakodrapy svûta. IBM

Deskstar75 GXP udává nov˘ standard i v dal‰ích parametrech: díky rozhraní

ATA66+, 7200 otáãkám a vylep‰ené elektronice dokáÏe pfiená‰et data rychlo-

stí aÏ 444 Mb/s (internû) a má prÛmûrnou pfiístupovou dobou 8,5 ms.

V reÏimu Silent Seek klesá jeho hlasitost aÏ na 3 bely. 

Nov˘ disk IBM Deskstar 40GV  je zase zajímav˘ tím, Ïe pouÏívá vysokou hus-

totu záznamu, tedy 14,3 miliardy bitÛ na jeden ãtvereãní palec. Disk má kapa-

citu 40 GB a je to první disk pro stolní poãítaãe, u nûhoÏ firma IBM pouÏila

technologii sklenûn˘ch ploten. 

Actebis

75 GB NA DISKU

Firma GZ Digital Media, a. s. (dfiíve Gramofonové závody), posky-
tovatel sluÏeb v oblasti rozmnoÏování hudebních a datov˘ch
nosiãÛ, pfiichází s vlastním v˘robkem, médii CD-R. GZ Digital

Media dodává disky CD-R na trh v rÛzn˘ch baleních (v plastov˘ch

krabiãkách i v multiboxech po deseti a dvaceti nosiãích v papírové

nebo plastové obálce). GZ má jiÏ ve své nabídce i disky, jejichÏ záz-

nam mÛÏe b˘t provádûn 12násobnou rychlostí. GZ Digital Media

nabízí rovnûÏ v˘robu produktÛ v designu a balení vyÏadovaném

zákazníkem. Díky vlastní tiskárnû a v˘robû nejrÛznûj‰ích typÛ obalÛ

je moÏné se velmi rychle pfiizpÛsobit speciálním poÏadavkÛm zákaz-

níka. V nabídce jsou nejen tradiãní 12cm disky, ale i média nestan-

dardních rozmûrÛ a tvarÛ (CD-R vizitky, CD-R 80 min., CD-R 200 MB

s prÛmûrem 8cm, CD-R Audio).

GZ Digital Media

MÉDIA Z GZ

Spoleãnost Fujitsu Siemens Computers roz‰ífiila svou fiadu osob-
ních poãítaãÛ Professional PC a uvedla novou fiadu nenároãn˘ch
tenk˘ch klientÛ. Kromû v˘konnosti, jednoduché správy a dobré

ergonomiky nabízí nov˘ terminál SCOVERY xS na bázi tenkého klientu

pfiedev‰ím bezpeãnost. Neoprávnûn˘ pfiístup znemoÏÀuje snímaã

karet SmartCard a bezpeãnostní software SICRYPT a TransON.

SCOVERY xS je tak vhodn˘ pro podniky s vysok˘mi nároky na bezpeã-

nost. Jako tenk˘ klient pracuje nov˘ SCOVERY xS bez externí mecha-

niky nebo pevn˘ch diskÛ - v‰echna data jsou uloÏena na centrálním

serveru. Tím je zaji‰tûna zv˘‰ená bezpeãnost dat, plná ochrana pfied

viry a krádeÏí dat. OS je uloÏen do flash pamûti, ãímÏ je SCOVERY xS

zaji‰tûn i proti naru‰ení systému.

Fujitsu Siemens Computers

MAL¯ A V¯KONN¯



ASK C2/C6 Compact
OSOBNÍ projektory

·IROKÁ NABÍDKA,
KVALITNÍ SLUÎBY

www.avmedia.cz

P R O J E K â N Í
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Špičkově vybavený LCD datový projektor
s rozlišením XGA (1024x768). Vysoký světelný
výkon 1300 ANSI lm zaručuje  jasný a kontrastní
obraz z počítače, videa nebo třeba z přehrávače
DVD. Množství funkcí: plně automatické nastavení
parametrů obrazu, digitální zoom, digitální
korekce lichoběžníkového zkreslení. Hmotností
4,9 kg se řadí k nejlehčím strojům v kategorii
mobilních projektorů.

ASK IMPRESSION A9+

MOBILNÍ projektory
PROXIMA DP 9250+

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
KONFERENâNÍ projektory

Videostûna 3x3, INVEX ‘99
Komplexní fie‰ení

Japonská spoleãnost Pio-
neer oznámila uvedení
první 16rychlostní mecha-
niky DVD-ROM (model
DVD-115). Spolu s loÀsk˘m

pfiedstavením 10rychlostní

mechaniky je Pioneer opût

první, kdo pfiiná‰í na trh

nejrychlej‰í mechaniku

DVD-ROM. Maximální pfie-

nosová rychlost mechaniky

je 21,6 MB/s (v reÏimu DVD)

a 6 MB/s v reÏimu CD-ROM

(40xMAX). Její pfiístupová

doba je 95 ms. Mechanika

je typu ATAPI a umoÏÀuje

horizontální i vertikální

montáÏ. Model DVD-115,

kter˘ bude urãen OEM

v˘robcÛm poãítaãÛ, by mûl

b˘t na ãeském trhu k dispo-

zici jiÏ nyní, Slot-In verze

DVD-105S pak bûhem

ãervna. Balen˘ model DVD-

105SZ bude opût obsaho-

vat dva DVD-ROM tituly

a v prodeji bude v ãervenci.

BaSys

DVD A 16X
Minolta uvádí na trh novou barevnou

laserovou tiskárnu Minolta/QMS magi-

color 6100 pro velkoformátov˘ tisk.

Nabízí v˘konnost, rychlost tisku 6 barev-

n˘ch stránek za minutu nebo aÏ 24 ãerno-

bíl˘ch stránek za minutu. Je vybavena

rozhraním Ethernet 10/100BaseTX, které

umoÏÀuje okamÏité pfiipojení do sítû.

Hlavními pfiednostmi tiskárny magicolor

6100 je celá fiada vlastností, dfiíve bûÏn˘ch

pouze u systémÛ pro grafické návrhy a pfií-

pravu tisku. MÛÏe tisknout na papír o roz-

mûrech aÏ 330 × 482 mm (13 × 19"), coÏ je

v˘hodné pro tvorbu grafiky na A3. 

GrafikÛm vyhoví také vysoké rozli‰ení aÏ

1200 × 1200 dpi a moÏnost nastavování

barevn˘ch profilÛ. Kromû toho mÛÏe

magicolor 6100 automaticky tisknout

oboustrannû. Kvalitní tisková mechanika je

také vydatnû podporována fiídicí elektroni-

kou Crown té nejvy‰‰í tfiídy.

Minolta

VELKOFORMÁT

Spoleãnost Actebis Computer dodává na ãesk˘ trh USB adaptér pro externí zálohovací

mechaniky Jaz. Mechaniky Jaz mají velkou kapacitu (2 GB), dosud v‰ak plnû nesplÀovaly poÏa-

davky uÏivatelÛ na pfienosnost dat, a to vzhledem ke zpÛsobu pfiipojení k PC (SCSI rozhraní). Nyní

v‰ak pfiichází v˘robce prostfiednictvím svého distributora s novinkou – IoMega Jaz USB adapté-

rem. Pro majitele tohoto „kabelu“ není problém stávající SCSI zafiízení pfiipojit ke kterémukoli

poãítaãi vybavenému portem USB, kter˘ je uÏ pomûrnû dlouhou dobu standardním vybavením

základních desek. USB adaptér lze pouÏít jak pro poãítaã typu PC, tak Mac. 

Actebis

JAZ DRIVE NA USB ROZHRANÍ

Spoleãnost Ricoh uvádí prostfiednictvím firmy Impromat na ná‰ trh dal‰í z fiady sv˘ch

mechanik pro média CD–ROM, CD–R a CD–RW. Nov˘ produkt nese oznaãení Ricoh

MP7080A–DP. Osminásobná rychlost nové mechaniky pfii zapisování na CD–R média (4× pro

CD-RW média) a 24násobná pro ãtení je dostateãná pro kvalitní práci. Vyrovnávací pamûÈ má

velikost 4 MB a zaji‰Èuje plynul˘ provoz. Jde o interní mechaniku s rozhraním, která má pfiístu-

povou dobu 120 milisekund. Mechanika se dodává s programem AHEAD nebo BURNING

ROM (preMastering/Audio/Backup software) a AHEAD InCD (UDF Drag&Drop software). Nová

mechanika je k dispozici ihned, a to prostfiednictvím poboãek firmy Impromat.

Impromat/Actebis

DAL·Í RYCHLÍK

Firma ABACUS Computer roz‰ifiuje svÛj sortiment o pevné disky znaãky Fujistu. Tímto

doplÀuje svou nabídku o produkty v˘robce, kter˘ modelovû pokr˘vá jak segment trhu s 2,5"

disky, tak i segment s EIDE a SCSI disky. Pevné disky EIDE s rychlostí otáãení 5400 ot./min jsou

k dispozici v kapacitách 6,4, 8,4, 10,2, 15,3 a 20,4 GB a jsou urãeny pfiedev‰ím pro bûÏné kan-

celáfiské a domácí aplikace. Pro v˘konnûj‰í sestavy a nároãnûj‰í uÏivatele jsou v nabídce EIDE

disky s rychlostí otáãení 7200 ot./s. Dostupné jsou v kapacitách 13,6, 20,4 a 27,3 GB.

Abacus Computer

DISKY ZNAâKY FUJITSU
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Poslední verze populárního 3D modelovacího pro-
stfiedí Strata 3D je od nynûj‰ka volnû ke staÏení na
internetu, a to jak ve verzi pro Macintosh, tak i pro
Windows. Produkt je moÏné i nadále pofiídit klasickou

cestou – tedy koupit si jej za zv˘hodnûnou cenu vãet-

nû ti‰tûného manuálu a instalace na CD-ROM. Stáh-

nout si jej mÛÏete na adrese http://shop.3d.com/stra-

ta/strata3d/ a podrobné informace o produktu získáte

na http://strata3d.com/. Po staÏení je jen potfieba se

zaregistrovat na webu 3d.com, zde obdrÏíte osobní

sériové ãíslo a poté jiÏ rovnou mÛÏete zaãít prozkou-

mávat taje 3D grafiky. Verzi pro Mac najdete i na tom-

to Chip CD v rubrice Mac OS.

-jf 

STRATA 3D ZDARMA!

Spoleãnost Compaq Computer je jednou z firem, které zaãaly vyuÏí-
vat ve sv˘ch produktech nov˘ systém Pocket PC firmy Microsoft. Za-

tím jde o kapesní poãítaãe Compaq iPaq a Aero 1550. Aby stávající zákaz-

níci nebyli oproti nov˘m uÏivatelÛm v nev˘hodû, pfiichází Compaq s

nabídkou - sv˘m zákazníkÛm, ktefií si zakoupili handheldy Compaq Aero

1520, 2130 a 2160 po 24. únoru 2000, bezplatnû provede upgrade modu-

lu ROM a nainstaluje operaãní systém Pocket PC.. 

Compaq

UPGRADE

Firma LLP Group, dodavatel finanãních a obchodních softwaro-
v˘ch fie‰ení pro stfiednû velké firmy, uvedla na ãesk˘ trh produkt
Vision XLB. Vision XLB roz‰ifiuje fiadu produktÛ Vision urãen˘ch pro

tvorbu manaÏersk˘ch sestav (business intelligence) nad databází Sun-

Systems. Skupina analytick˘ch nástrojÛ Vision tak nyní obsahuje jiÏ ãty-

fii analytické nástroje: Vision Executive, Vision Alert, Vision XL a nyní i Vi-

sion XLB. Poãet uÏivatelÛ nástrojÛ Vision celosvûtovû pfiesáhl 35 000.

Vision XLB je urãen pro uÏivatele modulÛ SunSystems Business. Posky-

tuje dynamické nebo statické propojení SunSystems Business a Micro-

soft Excel. UÏivatelÛm SunSystems tak umoÏÀuje vyuÏít anal˘z MS Ex-

cel pro práci s daty ze SunSystems. Vision XLB poskytuje dynamick˘

link mezi SunSystems a MS Excel. To v praxi znamená, Ïe jakákoliv zmû-

na v datech SunSystems se okamÏitû projeví i v tabulce Excelu. 

Firma LLP Group také oznámila, Ïe uvedla na ãesk˘ trh novou verzi

informaãního systému pro v˘robní podniky – Fourth Shift verze 7.0

e-RP. Jedná se o integrované fie‰ení pro fiízení zásobovacího fietûzce

(supply chain management) zaloÏené na finanãním a ERP systému,

které je uzpÛsobeno pro Web. 

LLP Group

PRO TVORBU SESTAV

Novou verzi kanceláfiského balíku 602Pro PC SUITE 2000a uvolnila koncem kvûtna spoleãnost
Software602. K novinkám patfií napfi. aktivní napojení PC SUITE na MS Outlook Express, zdokonale-

né naãítání formátu HTML, více neÏ 70 funkcí OLE Automation u 602Text, dal‰í vylep‰ení Open dia-

logu ãi integrovan˘ dialog pro jednoduchou práci s hromadnou korespondencí. Souãasn˘ poãet re-

gistrovan˘ch uÏivatelÛ 602Pro PC pfiesáhl 66 000. Mezi nové doplÀky k PC SUITE, které jsou

umístûny v 602Pro PLUS PACK, se fiadí export do formátu PDF pro publikaci dokumentÛ na webu,

export do formátu XML (XHTML) z textového editoru 602Text, naãítání formátu XHTML do textové-

ho editoru 602Text, 50 ‰ablon právních smluv ve formû inteligentních ‰ablon s prÛvodci, podpora

rozhraní MS-SAPI pro hlasovou syntézu (ãtení textov˘ch souborÛ), ukládání grafického náhledu na

odkazy oblíben˘ch WWW stránek. Nová verze 602Pro PLUS PACK pfiijde na 1498 Kã, upgrade PLUS

PACKU je souãástí roãního poplatku za 602Support ve v˘‰i 480 Kã za rok.

Software602, a. s.

NOVÁ VERZE 602PRO PC

Antivirov˘ program avast32 byl doplnûn ve své nejnovûj‰í verzi
o obecn˘ scanner elektronické po‰ty. Jde o doplnûk programu

avast32, kter˘ je nezávisl˘ na pouÏitém po‰tovním klientu. Pracuje na

obecném principu (nad protokoly POP3 a SMTP) jako lokální server a je

schopen hledat viry jak v pfiíchozí, tak v odchozí po‰tû. Tento program se

od nynûj‰ka stává standardní souãástí programu avast32, a je tak k dis-

pozici v‰em jeho uÏivatelÛm, vãetnû uÏivatelÛ produktu avast! Home. 

Poãítaãové viry se dnes ‰ífií právû zejména elektronickou po‰tou. Scanno-

vací program se napojí mezi po‰tovní klient a pfiíslu‰n˘ po‰tovní server

a je schopen zjistit, zda tûlo zprávy ãi její pfiíloha neobsahují znám˘ typ

viru. Pokud takov˘ virus najde, mÛÏe jej buì automaticky, nebo na vyÏá-

dání odstranit, smazat, ãi pfiesunout do zadaného adresáfie. Souãástí in-

stalace avast32 je nyní i konfiguraãní program, kter˘ umoÏÀuje jednodu-

ché a uÏivatelsky pfiítulné nastavení nejroz‰ífienûj‰ích po‰tovních klientÛ.

Aktuální verzi antivirového programu avast32 lze získat na stránce

www.asw.cz. Jedná se o tfiímûsíãní zku‰ební verzi.

ALWIL Software

AVAST VYLEP·EN

Na konferenci JavaOne oznámila spoleãnost Inprise/Borland nové verze sv˘ch produktÛ Apli-
kaãní Server (Application Server) a AppCenter. Nov˘ produkt Inprise Application Server 4.1 je

jedním z prvních aplikaãních serverÛ, které podporují normu J2EE a sluãují v˘hody EJB a CORBA.

Produkt AppCenter nyní podporuje EJB i CORBA, aby umoÏnil správu distribuovan˘ch aplikací; pro-

dukt nabízí podstatnû roz‰ífiené moÏnosti pro trh aplikaãních serverÛ a umoÏÀuje zákazníkÛm lépe

se vyrovnávat s nároky dne‰ní ekonomiky internetu.

Inprise/Borland

APLIKAâNÍ SERVER

Aplikaãní v˘vojové a provozní prostfiedí Progress ve verzi 9.1 ohlásila

americká spoleãnost Progress Software Corporation, vedoucí dodava-

tel produktÛ a sluÏeb pro v˘voj, provoz a správu aplikací. Jde o vylep-

‰enou verzi rozsáhlé sestavy integrovan˘ch v˘vojov˘ch nástrojÛ, apli-

kaãních serverÛ a relaãnûdatabázov˘ch produktÛ. Její pomocí mohou

nezávislé softwarové firmy rychle vytváfiet v˘konné podnikové aplika-

ce pro provoz v reÏimu ASP.

Progress Software

V NOVÉ VERZI
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Dostaveníãko s Lotusem bylo ve znamení záplavy infor-
mací o stávajících ãi pfiipravovan˘ch novinkách pfiedev‰ím
z oblasti softwaru pro podporu práce s internetov˘mi
technologiemi. Ale pûknû po pofiádku. Lotus Notes se dnes

posouvají do dvou oblastí: iNotes a Mobile Notes. K základním

vlastnostem iNotes patfií technologie DOLS (Domino off-line

services), prostfiedky pro pfiístup k webu a podpora práce

s Outlookem (moÏnost pfiístupu z Outlooku k Domino serveru,

podpora práce v reÏimu off-line s vyuÏitím moÏností replikace

a synchronizace). Mobile Notes nabízejí funkcionalitu jedno-

duché synchronizace, prostfiedky IBM connect a MSD 1.0 (mo-

bile services for Domino). Mezi pfiipravované novinky pro tuto

verzi Notes patfií MSD ve verzi 2.0, WAP a PDA aplikace (Palm,

Epoc atd.; klient pro Palm by mûl b˘t k dispozici do konce to-

hoto roku a pro Epoc zaãátkem pfií‰tího roku). Notes uÏ dnes

pracují s ‰irokou fiadou klientÛ, jen namátkou lze zmínit napfi.

technologie MS Office (Active DOC, ActiveX, OLE, COM atd.),

PDA, dnes stále velmi populární pagery atd.

Jednou ze základních vizí Lotusu, na niÏ se letos soustfiedí, jsou

portálová fie‰ení. Zhruba v prÛbûhu léta by mûl b˘t k dispozici

Lotus Raven, portálov˘ server umoÏÀující snadné nastavení

a práci s uÏivatelsk˘mi profily, mûl by nabízet fie‰ení od elektro-

nické po‰ty aÏ k elektronickému obchodu vãetnû personalizace,

organizovatelnosti s moÏností vylouãení informaãního pfiehlcení,

fiiditelnosti zdrojÛ, trvalého sledování, agregace, zpfiístupnûní

a zobrazení a lokátoru informací, nápadÛ a lidí. 

Kromû zmínûn˘ch technologií nejsou bez zajímavosti ani dal‰í sou-

ãasné technologie Lotusu, ke kter˘m patfií Domino Server 5.0.3

(s lokalizovanou maintanance release), Sametime server  1.5 (do

konce roku 2000 by mûla b˘t k dispozici verze 2.0 s podporou vi-

dea), Domino NetStore a aplikace Domino.Doc 3.0, roz‰ifiující funk-

cionalitu Exploreru.

–yz

PORTÁLOVÁ BUDOUCNOST

Spoleãnost IBM oznámila software, kter˘ pfiedstavuje integrované
prostfiedí e-commerce spojující kupující a prodávající na elektronic-
kém trhu. Vzhledem k podpofie protokolÛ WAP a SMS je schopen ko-

munikovat s bezdrátov˘mi zafiízeními. Softwarov˘ produkt WebSphere

Commerce Suite, Marketplace Edition nabízí v‰echny funkce a nástroje

pro tvorbu úspû‰ného a funkãnû roz‰ifiitelného trhu vãetnû rÛzn˘ch dy-

namick˘ch modelÛ obchodování, jako jsou burzy, RFP/RFQ (Request for

Proposal, resp. Request for Quotation) nebo rÛzné modely aukce. Pro-

dukt by mûl b˘t dostupn˘ od záfií 2000 (pro platformu IBM AIX). 

IBM âR

OBCHODUJTE NA E-TRZÍCH
Spoustu zajímav˘ch novinek, které by mohly potû‰it pfiedev‰ím na‰e v˘-
vojáfie, pfiipravuje spoleãnost Inprise/Borland. Pfiíznivce „nemicrosoftsk˘ch“

platforem urãitû zajímá informace o roz‰ífiené podpofie platforem Linux a Sola-

ris. Uvedení Delphi pro Linux, ãásti projektu „Kylix“, se oãekává v prÛbûhu záfií

tohoto roku. Software by mûl umoÏnit mimo jiné i rychlé pfienesení windowso-

v˘ch aplikací do linuxového prostfiedí, Alpha verze Kylixu pro Pascal zatím bûÏí

v textovém reÏimu; do konce roku by mûl b˘t na na‰em trhu dostupn˘ také

produkt C++ Builder pro Linux.

Delphi 6 pro Windows by mûl nabídku Inprise roz‰ífiit v nejlep‰ím pfiípadû

v prÛbûhu leto‰ního prosince nebo zaãátkem pfií‰tího roku.

Po dohodû s centrálou firmy nabízí Inprise/Borland CZ/SK, s. r. o., produktovou

legalizaãní kampaÀ, v jejímÏ rámci bude moÏné získat Delphi 5 za velmi dobré

ceny, které si podle slov vedení spoleãnosti mohou dovolit i studenti. 

Na konec prázdnin spoleãnost plánuje spu‰tûní internetového obchodu, pro-

stfiednictvím kterého si náv‰tûvníci budou moci objednat nejen produkty In-

prise/Borland, ale také napfi. knihy; uvaÏuje se i o realizaci softwarové aukce.

Platby by mûlo b˘t moÏné provádût dnes dostupn˘mi prostfiedky, ke kter˘m

patfií karty CCS a sluÏby Expandia Banky.

Z pohledu dlouhodobé strategie je cílem Inprise/Borlandu získat pozici systé-

mového integrátora, v oblasti podnikov˘ch systémÛ uÏ dnes má co nabídnout.

Jeho vlajkovou lodí v této sféfie je bezpochyby Inprise Application Server, kter˘

pracuje s technologiemi CORBA 2.3, EJB 1.1 a VisiBroker (nejnovûj‰í verze právû

uvedená na trh je VisiBroker 4.0 pro C++). Kromû nabídky vlastních produktÛ

klade velk˘ dÛraz i na jejich podporu; ‰kolení (v nabídce se objevují novinky za-

mûfiené na Linux a specifické technologie pro internet), konference, konzultace

a úãast na projektech u zákazníkÛ je toho jasn˘m dÛkazem.

–yz

PODZIM NEJEN VE ZNAMENÍ LINUXU

Spoleãnost Inprise/Borland vydala pfiedbûÏnou verzi produktu JBuilder
Handheld Express. Jde o roz‰ífiení v˘vojového produktu pro jazyk Java s ná-

zvem Inprise/Borland JBuilder 3.5 o nástroje pro tvorbu aplikací pro mobilní

zafiízení. PfiedbûÏná verze produktu JBuilder Handheld Express umoÏní uÏi-

vatelÛm rychle vytváfiet fie‰ení v jazyce Java s pouÏitím v˘vojové knihovny

pro Java 2 Micro Edition (J2ME) a jednodu‰e aplikace instalovat pod Palm

OS. PfiedbûÏná verze softwaru je zdarma ke staÏení na adrese

http://www.borland.com/jbuilder/hhe/.

Inprise/Borland

PRO MOBILNÍ ZA¤ÍZENÍ

Oracle E-Business Suite 11i je integrovan˘ aplikaãní komplet pro podporu elektronic-
kého podnikání, kter˘ by mûl sv˘mi prostfiedky poskytovat fie‰ení pro v‰echny obla-
sti obchodních procesÛ. Obsahuje více neÏ 75 integrovan˘ch produktov˘ch modulÛ

z oblastí fiízení vztahÛ se zákazníkem, dodavatelsko-odbûratelského fietûzce, v˘roby, finan-

cí, projektÛ, fiízení lidsk˘ch zdrojÛ atd. Aplikace kompletu E-Business Suite 11i by dokonce

mûly b˘t dostupné v ãeské verzi, za sebou uÏ mají úspû‰n˘ proces testování beta verze. 

Základní technologií celého kompletu je Oracle Internet Platform vãetnû databáze

Oracle8i a aplikaãního serveru Internet Application Server. Pro urychlení implementa-

ce celého systému je k dispozici program Oracle FastForward (brzy by mûla b˘t uvol-

nûna komerãní ãeská verze). Aplikace kompletu Suite 11i je také moÏné integrovat se

v‰emi nejroz‰ífienûj‰ími podnikov˘mi ERP systémy. Suite byla realizována na 100%

internetové architektufie, jde uÏ o tfietí generaci oraclového fie‰ení pro internet, nûkte-

ré aplikace jsou uÏ v provozu jeden rok; jako zcela integrovan˘ balík je Suite 11i k dis-

pozici od zaãátku ãervna tohoto roku. 

Oracle Czech, Praha

KOMPLETNÍ ORACLE PRO E-BUSINESS

Spoleãnost Aktis uzavfiela dohodu o vzájemné spolupráci se spoleãností Micro-
soft. Aktis bude nyní prostfiednictvím servisní sítû AKTIS SW Assistance podporo-
vat produkty firmy Microsoft. UÏivatelé operaãních systémÛ MS Windows 95/98

a MS Office 97 tak získají spolehliv˘ servis svého softwaru. Projekt AKTIS SW Assistance

je sluÏba pÛvodnû urãená uÏivatelÛm programov˘ch produktÛ spoleãnosti Aktis, a. s.,

(SW ABRA) jako technická podpora. Zahrnuje mimo jiné zv˘hodnûné pravidelné kon-

troly instalovan˘ch systémÛ, servisní v˘jezd v krátké dobû, bezplatné objednání atd.

SluÏba je v provozu po celém území âR a kromû ekonomick˘ch systémÛ ABRA podpo-

ruje i antivirov˘ software AVP. Nyní se portfolio podporovan˘ch produktÛ roz‰ifiuje

o operaãní systémy a kanceláfisk˘ software spoleãnosti Microsoft.

Aktis

SOFTWAROVÁ POHOTOVOST
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Pohodln˘ duální wapov˘ telefon, se kter˘m budete stále „na pfiíjmu“, pfiedstavuje mobilní Motorola Talkabout T2288.
I s baterií váÏí pouze 140 g, v provozu vydrÏí témûfi 210 minut (v pohotovostním reÏimu aÏ 135 hodin) a zaji‰Èuje rychl˘
a snadn˘ pfiístup k internetu a k elektronické po‰tû. Na stránce www.mymotorola.com je moÏné nastavit individuální data,
bookmakery, kalendáfi schÛzek atd. a tyto údaje si pak zobrazit kdykoliv na displeji telefonu. K dal‰í zajímavé nabídce patfií
model Motorola V. 2288 (viz obrázek), se kter˘m mÛÏete poslouchat svoji oblíbenou rádiovou stanici, WAP browser vám zajis-
tí dÛleÏité informace pfiímo na displeji. Do kapsy se vejde tfiípásmov˘ GSM telefon Motorola Timeport P7389, kter˘ mÛÏete
ovládat hlasem, digitální hlasov˘ záznamník umoÏÀuje nahrávání externího i interního zvuku. Standardem je vibraãní funkce.
Pomocí infraportu se pfiipojíte k poãítaãi a mÛÏete si synchronizovat telefonní seznam. 
Co se t˘ká ãasto zmiÀované technologie GPRS, terminály GPRS Motoroly mají b˘t dostupné na konci ãervence.

-hst

BEZDRÁTOVÁ KOMUNIKACE ZASE O KROK DÁLE
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Spoleãnost Nokia oznámila dostupnost komerãní síÈové
infrastruktury GPRS, která plnû podporuje v‰echny specifi-
kace a rozhraní ETSI a ANSI. Komerãní zafiízení a software

GPRS jsou nyní k dispozici pro velkoobjemové dodávky v‰em

souãasn˘m i nov˘m zákazníkÛm spoleãnosti a lze je objednat

s vyuÏitím standardních postupÛ.

Od srpna 1999 dodala Nokia pfiedním telekomunikaãním spo-

leãnostem v Evropû, USA, Asii a âínû témûfi 40 základních sítí

GPRS vãetnû typÛ Nokia SGSN (Serving GPRS Support Node),

Nokia GGSN (Gateway GPRS Support Node) a Nokia Charging

Gateway. U nás jejích sluÏeb vyuÏil EuroTel Praha a v kvûtnu

demonstroval GPRS na veletrhu ComNet Prague 2000. 

Nokia, s. r. o.

ZÁKLADNÍ SÍTù GPRS DOSTUPNÉ

„Inovaãní fond“ ve v˘‰i 50 milionÛ USD, ze kte-
rého budou financovány projekty zamûfiené na
produkty a fie‰ení urãená pro klíãové e-business
trhy, vytvofiila spoleãnost Sybase. Fond umoÏní

rychle investovat najednou aÏ pût milionÛ USD do

nákupu nov˘ch technologií vyvinut˘ch mal˘mi fir-

mami. Sybase tak mÛÏe pohotovûji reagovat na

potfieby zákazníkÛ a technologické zmûny rychle se

mûnící e-business ekonomiky – inovaãní fond byl

zatím vyuÏit pro zakoupení spoleãností LogonHealth

a Mainstreet Networks.

Sybase âR, s. r. o.   

PÒJDE TO RYCHLEJI
VERITAS Software, pfiední dodavatel fie‰ení pro správu zálohování dat a softwarov˘ producent,
podepsal se spoleãností IBM obchodní dohodu t˘kající se podpory nového OS AIX/Monterey.
Podle ní bude VS optimalizovat kompletní sadu fie‰ení zálohy dat vãetnû produktÛ VERITAS Volume

Manager a VERITAS File System pro prostfiedí AIX/Monterey v systémech zaloÏen˘ch na procesorech

Intel IA-64 a IBM Power. Produkty VS umoÏní zákazníkÛm docílit vysoké dostupnosti kritick˘ch dat

a pfiedstavují roz‰ífiení nabídky produktÛ pro AIX/Monterey. VERITAS Volume Manager a VERITAS File

System zaji‰Èují ochranu zálohovacích jednotek proti po‰kození pfii nenadál˘ch kolapsech a disponují

funkcemi pro rychlou obnovu dat a rekonfiguraci systému. Tím dochází ke znaãnému zkrácení doby, po

kterou je uÏivatel zbaven pfiístupu ke kritick˘m informacím z dÛvodÛ havárie ãi probíhajících úprav. Oba

nástroje zvy‰ují v˘kon aplikací a jejich ‰kálovatelnost vhodn˘m pfiizpÛsobením vyuÏití datov˘ch zdrojÛ

a zjednodu‰ují celou správu ukládání a zálohy dat. 

IBM

¤E·ENÍ ZÁLOHOVÁNÍ DAT PRO AIX/MONTEREY

Firma JOYCE âR uvedla na trh nov˘ homologovan˘ faxmodem – WELL FM-56PCI-HSF,
interní „soft“ modem pro PCI sbûrnici, s rychlostí 56 kb. Ve faxmodemu je pouÏit ãip

Conexant (Rockwell), má telefonní záznamník, hlasovou po‰tu, umoÏÀuje zasílání a pfiíjem

elektronické po‰ty, odesílání a pfiíjem faxÛ pfiímo z PC, automatické zpracování do‰l˘ch zásilek

a mobilní kontrolu elektronické po‰ty pomocí SMS zpráv. Oproti v souãasné dobû bûÏn˘m

„win“ modemÛm, kde není pfiítomen kontrolér, pfiechází na CPU poãítaãe i funkce DSP

(datové pumpy). Nicménû vÏité oznaãení „soft“ modem je v tomto pfiípadû zavádûjící, neboÈ

na desce tohoto modemu ze základních stavebních blokÛ modemu stále zÛstává PC bus

interface a linkov˘ kodek. VyuÏití v˘konu CPU pro nahrazení datové pumpy umoÏÀuje nabíd-

nout zákazníkÛm nov˘ WELL FM56-PCI-HSF jako levnûj‰í variantu jiÏ zavedeného „win“ fax-

modemu WELL FM-56PCI-RWM. Záruka je dva roky a doporuãená koncová cena 1610 Kã bez

DPH. Souãástí dodávky je plnohodnotná ostrá verze 602Pro Office Server Personal.

JOYCE âR

FAXMODEM S HLASOV¯MI FUNKCEMI 

Pfiedev‰ím pro nadnárodní spoleãnosti a velké instituce je urãena nová
mezinárodní sluÏba Global MultiMedia Services (GMS), kterou poskytuje
telekomunikaãní spoleãnost Aliatel, a. s. (www.aliatel.cz). GMS tak poprvé

i v ãeském prostfiedí umoÏní vyuÏívat existující datové infrastruktury pro pfienos

hlasu a faxu. Tato sluÏba spoleãnosti Infonet (vedoucí firma v poskytování glo-

bálních komunikaãních sluÏeb nadnárodním spoleãnostem) umoÏÀuje zákazní-

kÛm sníÏit náklady na mezinárodní hlasov˘ provoz, efektivnûji vyuÏít datovou

síÈ, lépe plánovat v˘daje na mezinárodní komunikaci (oproti bûÏnému telefon-

nímu provozu je moÏné dopfiedu znát v˘‰i plateb za telekomunikace).

Aliatel, a. s. 

DATOVÁ SÍË I PRO P¤ENOS HLASU A FAXU
Od dubna je dostupné fie‰ení CiscoWorks2000 LAN Management Solu-
tion pro fiízení sítí LAN (14 995 Kã). Sada integrovan˘ch web aplikací

nabízí jednotné fie‰ení pro fiízení pfiepínan˘ch i smûrovan˘ch prostfiedí sítí

LAN, jednodu‰‰í administraci, umoÏÀuje snadnûj‰í odstraÀování problémÛ

a pohodln˘ pfiístup k nástrojÛm pro konfiguraci sítû. Nové fie‰ení pro fiízení

sítû LAN, zamûfiené zejména na funkcionalitu 2. a 3. vrstvy, nabízí velké

moÏnosti zji‰tûní a zobrazování fyzické i logické topologie sítû. Vylep‰ené

topologické mapy umoÏÀují zobrazení topologie více neÏ 1000 zafiízení

a jejich fyzického a logického propojení. OdstraÀování a rozli‰ování pro-

blémÛ na 2. vrstvû usnadÀuje automatick˘ proces identifikace více neÏ 

20 000 koncov˘ch stanic (aÏ na úrovni portu pfiepínaãe, MAC nebo IP

adresy, ãi pfiihlá‰eného uÏivatele).

Cisco Systems

NOVÉ ¤E·ENÍ PRO ¤ÍZENÍ SÍTÍ LAN
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Spoleãnost Intel poskytla licenci na svÛj software pro inter-
netov˘ telefonní provoz firmû ITXC (www.itxc.com). Intelov-

ská technologie zlep‰uje kvalitu hlasového provozu pfii hovoru

z osobního poãítaãe na telefon témûfi na stejnou úroveÀ jako pfii

komunikaci mezi dvûma telefonními pfiístroji, eliminuje akustické

echo, omezuje rozklad hlasového signálu, sniÏuje ‰um. ITXC

mÛÏe zaãlenit tuto technologii do své sluÏby ITCX webtalNOW!

Service, kterou nabízí zákazníkÛm provozujícím webové portály

a internetová telefonická zafiízení. ITCX kombinuje vlastnosti

tohoto softwaru se svojí vlastní technologií pro fiízení hlasového

provozu BestValue Routing. Jednou z pfiekáÏek, která zpomalo-

vala ‰ir‰í vyuÏití internetového telefonního provozu, byla nedo-

stateãná interoperabilita mezi sítûmi. Intel i ITXC jsou ãleny

International Multimedia Teleconferencing Consortium (IMTC),

prÛmyslového sdruÏení více neÏ 150 firem spolupracujících na

vytvofiení otevfien˘ch technick˘ch specifikací, které umoÏní vzá-

jemnou spolupráci mezi sítûmi.

Intel 

ITXC ZÍSKALA LICENCI INTELU

Rychlé pfiipojení LAN na internet pfies Asymmetric Digital
Subscriber lines (ADSL) umoÏÀuje 3Com OfficeConnect 812
ADSL Router, kter˘ uvedla na trh spoleãnost 3Com. Pomocí

ADSL routerÛ mohou malé podniky jednodu‰e a bezpeãnû

komunikovat s více místy (napfi. se vzdálen˘mi kanceláfiemi

a pracovníky) a stahovat velké soubory za zlomek ãasu oproti

bûÏn˘m analogov˘m modemÛm. Podporuje G.lite a full-rate

technologie a je navrÏen pro spolupráci s vedoucími poskytova-

teli ADSL sluÏeb. 

3Com

RYCHL¯ ·IROKOPÁSMOV¯ P¤ÍSTUP

Firma Asbis, pfiední distributor poãítaãov˘ch komponent ve v˘chodní Evropû, a evrop-
ská poboãka spoleãnosti Toshiba uzavfiely distribuãní dohodu pro oblast v˘chodní
Evropy. Toshiba je tak díky partnerství s firmou Asbis nyní v dobré pozici, aby mohla agre-

sivnû rozvíjet své podnikání v celé v˘chodní Evropû a b˘valém Sovûtském svazu.

Asbis zaãal s prvními dodávkami pamûÈov˘ch produktÛ Toshiba, k nimÏ budou patfiit

dvouapÛlpalcové jednotky s mimofiádnû nízkou tlou‰Èkou a progresivní firemní kombi-

nace CD-RW/DVD-ROM. K dostání budou i jednotky DVD-RAM, DVD-ROM a CD-ROM.

Asbis

PRODUKTY TOSHIBY P¤ES KANÁLY ASBISU

Jako souãást své strategie – umoÏnit elektronické obchodování kdekoliv – pfiedstavila spo-
leãnost Sybase, Inc., fie‰ení iAnywhere Wireless Server, nabízející bezdrátov˘ pfiístup k informa-

cím v reálném ãase a v pfiípadû nedostupnosti sítû umoÏÀující pracovat i v reÏimu off-line. V oblasti

mobilních fie‰ení oznámila spolupráci s nûkolika pfiedními dodavateli (napfi. BellSouth Wireless

Data, Palm, Research in Motion, Symbian) a zaloÏení nové dcefiiné spoleãnosti iAnywhere Solutions. 

iAnywhere Wireless Server roz‰ifiuje moÏnosti technologií Sybase (napfi. celopodnikovou synchroni-

zaci, správu dat, ‰kálovatelnost aplikaãního serveru). Technologie iAnywhere Wireless zpfiístupÀuje

data a podnikové aplikace nepfietrÏitû, i kdyÏ uÏivatelé nejsou pfiipojeni na síÈ.

Sybase âR, s. r. o. 

IANYWHERE WIRELESS SERVER SE P¤EDSTAVIL

Podle smlouvy mezi spoleãnostmi Compaq Computer Corp. a IBM bude IBM vyrábût mikro-
procesory Alpha pfií‰tí generace pro Compaq pfii pouÏití mûdûné technologie IBM a zaji‰Èo-
vat zapouzdfiení ãipÛ a testovací sluÏby. Hromadná v˘roba má zaãít v prvním ãtvrtletí roku 2001.

âipy Alpha na bázi mûdi se pouÏívají v celé fiadû poãítaãov˘ch systémÛ AlphaServer a budou se

pouÏívat v systémech Compaq Himalaya. IBM bude vyrábût mikroprocesory Alpha technologií 

0,18 mikronÛ (témûfi 700krát tenãí neÏ lidsk˘ vlas), coÏ umoÏní integraci procesoru, fiadiãe pamûti

a pamûti cache na jediné destiãce kfiemíku. Na pouzdro pro ãip Alpha na bázi mûdi bude pouÏita

IBM technologie keramického zapouzdfiení a vyuÏita progresivní technologie chlazení. 

Compaq, IBM

SPOLUPRÁCE NA V¯VOJI MùDùNÉHO âIPU APLHA

Smlouvu na dodávku a implementaci systému pro úãtování telekomunikaãních sluÏeb
Geneva uzavfiela s britsk˘m operátorem sítû GSM British Telecom Cellnet spoleãnost ICL.
Specializovan˘ úãtovací systém Geneva je urãen zejména pro telekomunikaãní operátory,

umoÏÀuje rychlé zavedení nov˘ch sluÏeb a produktÛ bez nutnosti modifikovat jádro

systému, vytváfiení nov˘ch tarifních schémat. 

British Telecom Cellnet, kter˘ má v souãasné dobû více neÏ 7,5 milionu zákazníkÛ a 620 000

zákazníkÛ vyuÏívajících mobilní internet, bude systém Geneva vyuÏívat pfii úãtování

poplatkÛ za vyuÏívání sluÏeb poskytovan˘ch na bázi technologie GPRS. 

ICL âR, s. r. o.

VYBRÁNA GENEVA OD FIRMY ICL

Spoleãnost Dattelkabel musela zv˘‰it kapacitu své praÏské sítû
kabelové televize, kdyÏ zájem znaãnû pfiev˘‰il moÏnosti.
Od loÀského fiíjna nabízí pfiístup na internet pfies pfiípojku kabelové

televize s názvem Mistral (vyuÏívá ji okolo 2000 lidí). Zv˘‰ení kapacity

se t˘ká celé sítû vãetnû tzv. zpûtného kanálu, tj. spojení smûrem od

zákazníka do internetového uzlu, kter˘ firma musela vybudovat právû

pro pfiipojení na internet. Dattelkabel zaãal loni nabízet pfiipojení

k internetu ne podle ãasu, ale podle objemu pfienesen˘ch dat. 

-hst

KAPACITA NESTAâILA

Distributor síÈov˘ch komponent, spoleãnost Nextlan, uvedla na ná‰ trh síÈov˘ soubo-
rov˘ server firmy Microtest FileZerver, zafiízení, které slouÏí k transparentnímu uklá-
dání dat a jejich zálohování v prostfiedí lokálních sítí. FileZerver je vybaven vlastní

inteligentní fiídicí jednotkou, která zpracovává poÏadavky síÈov˘ch uÏivatelÛ na pfiístup

k datÛm a jejich ukládání. UmoÏÀuje pfiipojit aÏ 15 SCSI zafiízení a souãasnû ãtyfii IDE disky

nebo celkem osm IDE diskÛ. Jednotka se dodává jako „tower modul“ pro osazení do bûÏn˘ch

SCSI towerÛ (celé fie‰ení je maximálnû ‰kálovatelné a pfiizpÛsobitelné poÏadavkÛm zákaz-

níkÛ). Pro pfiipojení do lokální sítû slouÏí standardní konektor RJ-45. 

FileZerver je plnû kompatibilní s klienty, ktefií pracují pod OS Novell NetWare (3.x/4.x/5.x),

Windows (95/98/NT/2000), nebo pfiistupují k datÛm prostfiednictvím webového prohlíÏeãe.

Správa a fiízení probíhají prostfiednictvím standardnû dodávaného programového vybavení

ZerverView, souãástí dodávky je i program pro správu a konfiguraci diskov˘ch polí RAID.

Nextlan, s. r. o. 

SÍËOV¯ FILE SERVER MICROTEST FILEZERVER
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Spoleãnost Contactel (www.contactel.cz), spoleãn˘ podnik âesk˘ch radiokomunikací (www.cra.cz) a Tele
Danmark (www.teledanmark.dk/english), oznámila sníÏení cen pfiipojení k internetu pevn˘mi linkami. Nej-

vût‰í sníÏení se t˘ká instalací (aÏ 64 %), jejich cena je nyní jednotná:  9 000 korun. Cena mûsíãního poplatku byla sní-

Ïena o 20 aÏ 45 %, napfiíklad 64kilobitová linka vás pfiijde bez omezení na 12 990 Kã a s limitem 1 GB na 4990 Kã.

Contactel

CONTACTEL SNIÎUJE CENY

Na Den dûtí byl spu‰tûn internetov˘ portál
Alík (www.alik.cz), urãen˘ pfiedev‰ím pro
mlad‰í dûti. Je proveden v komiksovém stylu,

jehoÏ hlavním motivem je pes Alík, a dûtem má

slouÏit nejen k poskytnutí zábavy, ale i pouãení. 

V nabídce portálu najdete kromû katalogu

a vyhledávaãe mnoÏství zábavn˘ch aplikací,

napfiíklad omalovánky, hádanky ãi pohádky.

Dal‰í kategorií v nabídce jsou Tipy, které obsa-

hují napfiíklad pfiehled nejen kulturních zají-

mavostí a knih. Samozfiejmû nechybí ani

soutûÏe o ceny. Samostatnou ãástí je katego-

rie Kamarádi, která poskytuje ‰iroké moÏnosti

komunikace mezi dûtmi. 

www.alik.cz

ALÍK MÁ RÁD DùTI

Na webové stránce www.sfera.cz byl zprovoznûn nov˘ virtuální magazín Sféra, kter˘ se zab˘vá ‰irokou ‰kálou témat z nejrÛz-
nûj‰ích oborÛ. âtenáfii jsou o zajímav˘ch novinkách informováni formou okomentovan˘ch odkazÛ na ãlánky a zdroje z rÛzn˘ch zákoutí

(nejen) ãeského internetu. Kromû toho pfiispívají redaktofii Sféry i vlastními komentáfii, pfiedev‰ím z oblasti politické, technické a kulturní.

Mezi nejãtenûj‰í témata magazínu patfií v souãasné dobû ãlánky ze „zábavního“ soudku – napfiíklad odkazy na ãlánek „Katefiina Kornová

úplnû nahá“, jehoÏ souãástí jsou samozfiejmû také pfiíslu‰né fotografie, nebo reportáÏ o linkách 0609 a rozhovor s Richardem Müllerem.

Magazín umoÏÀuje personalizaci, díky které si ve svém osobním nastavení necháte zobrazovat ãlánky s tématy, která vás zají-

mají. Zajímavou funkcí je umístûní „zeleného smajlíka“ u kaÏdého ãlánku a komentáfie – pokud vás téma ãlánku zaujalo, klep-

nete na zmínûné tlaãítko a postupem ãasu si tak vytvofiíte vlastní profil, kter˘ vám bude pfiedkládat podobná témata.

K ãlánkÛm mohou ãtenáfii také pfiipojovat komentáfie.

–mch

ROZPÁLÍ Tù DOBùLA

Spoleãnost MAFRA, a. s., vydavatel deníku Mladá fronta DNES
a internetového on-line magazínu iDNES, posílila svoje interne-
tové aktivity odkoupením automobilového internetového ser-
veru AUTOKATALOG od spoleãnosti REKONix, s. r. o. Cílem je

nabídnout uÏivatelÛm internetu informace z automobilového trhu,

prostfiedí automobilového sportu, moÏnost zprostfiedkování pro-

deje a nákupu  automobilÛ pfies internet, porovnání jednotliv˘ch

znaãek automobilÛ,  praktické rady, pfiehled prodejcÛ, servisÛ, cen,

novinek atd.  Autokatalog je ve stávající podobû pfiístupn˘ na

adrese www.autokatalog.cz, postupnû bude pozmûnûn tak, aby

vzhledovû i rozsahovû zapadl do celkové koncepce ostatních inter-

netov˘ch aktivit spoleãnosti MAFRA. V blízké dobû bude Autokata-

log provázán s ãlánky a testy pfiílohy AUTO MOTO v Mladé frontû

DNES. Novû zprovoznûná fiádková inzerce na ojetá auta bude pfií-

stupná na internetu i v deníku MF DNES.

MAFRA, a. s.

PRO MILOVNÍKY AUT

Spoleãnost Intel otevfiela dal‰í stfiedisko pro
poskytování webhostingu, internetov˘ch
aplikací a serverhostingu ve Velké Británii.
Nové centrum Intel Online Services (www.inte-

lonlineservices.com), vybudované za 150 mili-

onÛ dolarÛ, má plochu pfies 10 tisíc

ãtvereãních metrÛ, na které mÛÏe b˘t umís-

tûno aÏ 10 tisíc serverÛ. Pfiipojení je zaji‰tûno

dvûma nezávisl˘mi optick˘mi spoji OC-48

SONET/SDH. Hardwarové fie‰ení vãetnû zaji‰-

tûní optimálních podmínek je redundantní

(v pfiípadû poruchy okamÏitû nahraditelné, bez

vlivu na provoz). 

Centrum bude obsluhovat 250 ‰piãkovû vy‰ko-

len˘ch technikÛ a bude fungovat nepfietrÏitû 24

hodin dennû a 7 dní v t˘dnu. Obdobná centra

má Intel také v USA a v JiÏní Koreji, pfiedpokládá

se vybudování dal‰ích v Japonsku a v Indii. 

Intel

WEBHOSTING NA ÚROVNI

Spoleãnost CV-Online (Cvonline.cz), která je poskytovatelem personálních sluÏeb
a zprostfiedkovatelem pracovních pfiíleÏitostí po internetu, odkoupila za blíÏe
nespecifikovanou ãástku server Profese.cz (www.profese.cz) od spoleãnosti Logos,
zab˘vající se v˘vojem softwaru a integrací IT systémÛ. Obû firmy spojí své databáze
pracovních pfiíleÏitostí a ÏivotopisÛ, ãímÏ se Profese.cz stane jednou z nejvût‰ích WWW
stránek v âR s více neÏ 25 000 lidmi hledajícími práci a 5 000 vyplnûn˘mi Ïivotopisy.
Vedle zprostfiedkování pracovních pfiíleÏitostí ve státech stfiední a v˘chodní Evropy,
v nichÏ spoleãnost pÛsobí, a nabídky vyplnûn˘ch ÏivotopisÛ bude CV-Online v tomto
roce pfiidávat nové sluÏby, napfiíklad celoevropské pracovní pfiíleÏitosti a CV databáze
a také nabízet více sluÏeb, napfi. v˘voj softwaru pro HR (human recourses – oddûlení lid-
sk˘ch zdrojÛ) oddûlení rÛzn˘ch spoleãností.
Do spoleãnosti CV-Online na zaãátku leto‰ního roku kapitálovû vstoupila skupina
mezinárodnû znám˘ch investorÛ v oblasti IT, mezi nimi napfiíklad Esther Dyson z USA
a New Economic Ventures (www.nevfunds.com) z Estonska. V pfií‰tích mûsících obdrÏí
CV-Online dal‰í kapitál od investorÛ pÛsobících v Evropû.

CV-Online

TAKÉ HLEDÁTE PRÁCI?
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V pfiedchozím ãísle Chipu (6/00) nám opût trochu zafiádil re-
dakãní ‰otek. Na str. 18 jsme pod názvem Fincom nabízí ISDN uve-
dli novinku hradeckého Fincomu, ke které patfiil obrázek smûrovaãe 
WebRamp Entré. Nedopatfiením jsme ov‰em na tomto místû otiskli
fotografii sady Microcom GSM for Windows, která náleÏela k pfií-
spûvku Jednodu‰e data pfies GSM na téÏe stranû nahofie vlevo.
Spoleãnosti Fincom i na‰im ãtenáfiÛm se tímto velice omlouváme.

-yz

ERRATA

Timex pfiedstavil novinku ve zpÛsobu ovládání sv˘ch multi-
funkãních elektronick˘ch hodinek – Timex i-Control. Tento zpÛ-
sob by mûl v˘raznû usnadnit doposud pomûrnû sloÏité ovládání ví-
cefunkãních mûfiiãÛ ãasu, které probíhalo prostfiednictvím nûkolika
ovládacích prvkÛ, a to v˘razn˘m zjednodu‰ením, redukcí ovláda-
cích prvkÛ a pfiiblíÏením ovládání klasickému zpÛsobu otoãnou
dvoupolohovou korunkou. Systém i-Control reprezentuje tfii varian-
ty ovládání. Tím nejjednodu‰‰ím je turn and pull alarm, zlehãující
nastavení budíku u analogov˘ch hodinek otoãn˘m krouÏkem po
obvodu ciferníku; crown set je v podstatû analogov˘ zpÛsob ovlá-
dání digitálních hodinek prostfiednictvím jediného prvku – dvou-
polohové otoãné korunky; tfietí variantou je ring-set, kombinace
ovládání prostfiednictvím korunky a vnûj‰ího otoãného krouÏku,
tzv. korony. Tak lze v podstatû kombinací dvou ovládacích prvkÛ
jednodu‰e pracovat s multifunkãním chronografem. Ve své pro-
duktové fiadû má Timex i hodinky schopné v˘mûny dat s poãíta-
ãem Timex Data Link. Dobrou zprávou pro ty, kdo by rádi nosili ak-
tuální data stále s sebou na svém zápûstí, je informace
o pokraãujícím v˘voji modelu Data Link, jenÏ by mûl b˘t na rozdíl
od souãasné verze schopen oboustranné v˘mûny dat s PC.

-yz

ANALOGOVÉ OVLÁDÁNÍ âÍSLIC

Na tiskové konferenci 6. ãervna v hotelu Jalta byla ohlá‰ena nová etapa spolupráce spoleãností
Singular International a CODA pfii dodávkách, implementaci a podpofie produktÛ CODA. Jejich v˘-
hradním distributorem pro trhy stfiední a v˘chodní Evropy se stala fiecká spoleãnost Singular Internatio-
nal. Na ãeském trhu bude distribuce probíhat pfies firmu Singular Czech – dfiíve CODA Software (vznikla
v roce 1994 jako poboãka britské spoleãnosti CODA Group), od roku 1999 souãást fiecké skupiny Singu-
lar International (SI). Mezi strategické plány SI patfií investice na v˘chodoevropském trhu a v souladu
s tímto zamûfiením získala spoleãnost Singular zastoupení spoleãnosti Baan u nás, v Polsku, Maìarsku
a ¤ecku. Softwarové produkty CODA v souãasné dobû pouÏívá více neÏ 1900 firem, u nás to je zhruba
dvacítka firem. Kromû produktÛ CODA Singular Czech dodává a podporuje CRM fie‰ení spoleãnosti Alp-
hapartner a celopodnikov˘ systém Baan ERP. 

-hst

GLOBÁLNÍ ¤E·ENÍ V OBLASTI IT

Je‰tû se v krátkosti vrátíme k veletrhu zamûfienému na informaãní a telekomu-
nikaãní technologie, ComNet 2000, kter˘ probûhl na praÏském V˘stavi‰ti kon-
cem kvûtna (23. – 25. 5.). Na v˘stavní plo‰e 13 500 m2 se pfiedstavilo 150 spoleã-
ností z 10 zemí, podle pofiadatelÛ bylo s veletrhem spokojeno 94,2 % náv‰tûvníkÛ
a 97,6 % hodlá nav‰tívit ComNet i v pfií‰tím roce. 
Nikoho asi jiÏ nepfiekvapil letit˘ boj o zákazníka mezi mobilními operátory EuroTel
a Paegas, ktefií pfiedstavili své novinky – na prvním místû tolik diskutovanou techno-
logii GPRS umoÏÀující rychlej‰í pfienos dat a úãtování za pfienesená data a ne za mi-
nuty (síÈ RadioMobilu je pfiipravena na spu‰tûní GPRS pro v‰echny zákazníky, ãeká
na komerãní prodej telefonÛ Motorola umoÏÀujících tuto technologii vyuÏívat). Eu-
roTel s velkou parádou pfiedstavil wapov˘ portál Juice. Operátofii ocenili nedávno
schválen˘ telekomunikaãní zákon a ãekají na liberalizaci trhu. Spoleãnost KPNQwest
Czechia (dfiíve Eunet) pfiedstavila pfiipravovanou sluÏbu Certifikaãní autorita, která
umoÏní vyuÏívat elektronick˘ podpis, o nûmÏ se neustále vedou vzru‰ené debaty,
a koncept tzv. EuroRingÛ propojujících v˘znamná evropská obchodní stfiediska.
Contactel ve svém stánku pfiipravil náv‰tûvníkÛm prÛfiez sv˘mi produkty, prezento-
val zejména svoji první mezinárodní hlasovou sluÏbu Voice Direct, bezplatné inter-
netové pfiipojení po komutovan˘ch linkách Internet Raz Dva, sluÏby Web Hosting
a Server Hosting ãi aktualizovanou verzi Internetu ProActive. Nové typy mobilních
telefonÛ s oznaãením 35 pfiedstavil Siemens, firma Visual Connecting vysílající pfií-
mo z ComNetu ukázala moÏnosti spolupráce televize a internetu. 
Velkému zájmu se tû‰ila panelová diskuse, kterou uspofiádala 24. kvûtna spoleãnost
GTS v prostorách ComNet Solutions Parku. Diskuse se úãastnil V. Mlynáfi, poslanec,
ãlen Podv˘boru pro telekomunikace a Informaãní systémy PSP âR a místopfiedseda
Unie svobody (aktivity v oblasti elektronického podpisu a legislativy), M. Rusnák,
generální fieditel spoleãnosti GTS, prezentoval pfiedního telekomunikaãního operá-
tora, kter˘ dodává infrastrukturu pro e-commerce. Spoleãnost Dell, jejíÏ internetové
objednávky tvofií v souãasné dobû 47,2 % z celkového obratu firmy v âR, zastupoval
v diskusi M. Va‰íãek, marketingov˘ fieditel. Pfiíkladem moderního bankovnictví je Ex-
pandia Banka, kterou reprezentoval T. Kala, fieditel pro strategii a rozvoj Expandia
Banky. Spoleãnosti Intel (nedávno investovala do NetCentra, lokálního portálu
www.centrum.cz) zastupoval P. Jak‰iã, field sales engineer, a Asbis, nejvût‰í interne-
tov˘ distributor poãítaãov˘ch komponent její obchodní fieditel A. Koten. Diskusi
moderoval S. KuÏel, redaktor ãasopisu Ekonom. V prÛbûhu zaznûla spousta zajíma-
v˘ch, nûkdy i protichÛdn˘ch názorÛ. 
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CO JSTE MOHLI VIDùT NA COMNETU 2000

Nejvût‰í veletrhy pracovních pfiíleÏitostí
v oblasti IT a telekomunikací Visit, které
kaÏdoroãnû nav‰tûvují desetitisíce lidí, orga-
nizuje od roku 1994 ve Velké Británii spoleã-
nost Haymarket Recruitment Events (HRE).
V souãasné dobû se konají veletrhy Visit ve Vel-
ké Británii, Irsku, Holandsku, letos se uskuteãní
také v Nûmecku, Francii, Dánsku, Spojen˘ch stá-
tech a i v âeské republice, která byla vybrána
jako jediná zemû stfiední a v˘chodní Evropy.
Uvedl to na nedávné TK v hotelu Marriott R.
Watts, fieditel HRE, podle nûhoÏ spoleãnosti, kte-
ré se veletrhu Visit zúãastÀují, preferují moÏnost
pfiímého kontaktu s kandidáty na pracovní pozi-
ce a tuto formu náboru by rády uvedly i v âR.
Mají v úmyslu spolupracovat s Ministerstvem
práce a sociálních vûcí, Ministerstvem dopravy
a spojÛ a ÚSIS. Veletrh Visit se v Praze uskuteãní
15. – 16. záfií 2000 v hotelu Marriott, pro v‰ech-
ny zájemce je vstup zdarma, jedinou podmín-
kou je minimálnû jeden rok praxe v oboru, pro
spoleãnosti, které mají zájem se tohoto veletrhu
úãastnit, zajistí v‰e potfiebné spoleãnost Hay-
market Recruitment Events. 

-hst

SHÁNÍTE ZAMùSTNÁNÍ?

Zejména pro spoleãnosti, které vyrábûjí a distribuují elektrickou energii, je navrÏeno oborové
fie‰ení IFS Aplikace – Energie. Systém mj. obsahuje funkce pro fiízení skladového hospodáfiství, fi-
nanãní postupy, lidské zdroje a zpracování dokumentace. UmoÏÀuje shromaÏìovat, revidovat a podá-
vat informace pfies mobilní telefony, PC, webové prÛzkumníky atd., bez ohledu na to, kde se uÏivatelé
právû nacházejí. Nabízí nástroje pro kalkulace t˘kající se plánování a odhadu projektu, je moÏná inte-
grace s GIS a síÈov˘mi systémy pro plánování. Firma IFS dále pfiipravuje projekty orientované na zákaz-
níky, které se t˘kají rozvoje modulÛ pro péãi o zákazníka a úãtování. 

IFS

MODERNÍ ERP ¤E·ENÍ PRO OBLAST ENERGETIKY
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Vzdûlávací projekt „Mládí a vûdûní“ firmy Siemens (psali
jsme o nûm v Chipu 3/00) vstoupil do své druhé fáze. Po ukon-
ãení první ãásti, v jejímÏ rámci pfies sto Ïákovsk˘ch t˘mÛ z celé âR
zpracovávalo tradiãními „nepoãítaãov˘mi“ prostfiedky své vize na
téma „Co jsou multimédia“, odstartovala „Putovní v˘stava o multi-
médiích“. Po praÏské premiéfie, zahájené uÏ 22. kvûtna v nové bu-
dovû firmy, se dvou- aÏ tfiít˘denního pÛsobení této akce postup-
nû doãká ‰est dal‰ích ãesk˘ch mûst – Brno, Ostrava, Hradec
Králové, Ústí nad Labem, PlzeÀ a âeské Budûjovice. ¤eknûme rov-
nou, Ïe termín „v˘stava“ asi nebyl zvolen právû ‰Èastnû, neboÈ
s obvyklou pfiedstavou tohoto pojmu nemá mnoho spoleãného;
módní oznaãení uvedené v titulku ãi klasické Komenského „‰kola
hrou“ by vystihlo podstatu celé akce urãitû lépe. U deseti poãíta-
ãov˘ch pracovi‰È zde totiÏ skupiny aÏ tfií ÏákÛ v dvouhodinov˘ch
„seancích“ interaktivnû poznávají základní prvky multimédií
a odpovídají na rÛzné otázky, za jejichÏ správné vyfie‰ení jsou na
chvíli odmûnûni napínavou poãítaãovou hrou. Pfii tom v‰em prÛ-
bûÏnû asistuje virtuální trojrozmûrná prÛvodkynû Eva 2000 (její-
hoÏ designéra nejspí‰ trochu inspirovala Lara Croft...) a nechybí
ani malá premiéra: u speciálního terminálu se úãastníci mohou
pokochat nûkolika virtuálními (holografick˘mi) pfiedmûty vydá-
vajícími svou charakteristickou vÛni – Ïe by se multimédia chys-
tala oslovit dal‰í z lidsk˘ch smyslÛ?

-he

LEARNING BY DOING
Spojení firem Inprise a Corel se nekoná. ToÈ definitivní verdikt nad ne pfiíli‰ nadûjn˘-
mi zásnubami obou spoleãností, o nichÏ jste se mohli doãíst i prostfiednictvím na‰ich
webov˘ch stránek. Po krátkém období nejistoty a spekulací nad dal‰ími osudy obou fi-
rem je jasno: podle slov Richarda Kubáta, fieditele spoleãnosti Inprise/Borland, s. r. o., byl
ukonãen zámûr o splynutí firem Inprise/Borland a Corel po souhlasu obou, Ïádná firma
neplatí pokutu a nedojde ani k v˘mûnû akcií. K ukonãení do‰lo v pfiátelském duchu a fir-
my plánují nadále obchodnû spolupracovat na bûÏné bázi.

-yz

DEFINITIVNù BEZ CORELU

CÍGLER SOFTWARE, jeden z kapitálovû nejsilnûj‰ích v˘robcÛ ekonomického softwaru v âeské
republice, se stal na‰ím prvním v˘vojáfiem softwaru, kter˘ bude ve sv˘ch produktech imple-
mentovat Visual Basic for Application (VBA). Licence VBA je urãena pfiedev‰ím pro novû vyvíjen˘
produkt s kódov˘m oznaãením Tornado, coÏ je tfií- aÏ ãtyfivrstvá aplikace nad MS SQL 2000, urãená pro
malé firmy i pro stfiední spoleãnosti do 100 souãasnû bûÏících PC. Nosn˘m produktem spoleãnosti
CÍGLER SOFTWARE je ekonomick˘ systém pro platformu Windows nazvan˘ Money, kter˘ je s více neÏ
14 000 prodan˘mi licencemi nejroz‰ífienûj‰í systém svého druhu v âeské republice. V˘znam smlouvy
o licenci VBA uzavfiené se spoleãností Microsoft vidí pfiedseda pfiedstavenstva spoleãnosti Martin Cíg-
ler v tom, Ïe umoÏní uÏivatelÛm snadné provádûní individuálních úprav jejich systému, které bylo do-
sud finanãnû nákladné, a proto dostupné pouze u velk˘ch a zejména implementovan˘ch fie‰ení. In-
tegrované VBA jej usnadní a navíc umoÏní úplnû provázat ekonomick˘ systém nejen s Office, ale
s jak˘mkoliv dal‰ím produktem postaven˘m na technologiích COM.

-abe

CÍGLER SOFTWARE INTEGRUJE VBA

Hospodáfiské v˘sledky za druhé ãtvrtletí fiskálního roku ohlásila firma Novell. Podle oãekávání byly
celkové trÏby niÏ‰í a ãinily 302 miliony USD, coÏ pfiedstavuje v˘nos na akcii 0,09 USD (v˘sledky zahrnují
jednorázov˘ poplatek od firmy Caldera, Inc.). Na tomto poklesu se podepsal pokles prodejÛ tradiãního kra-
bicového softwaru na celém svûtû i klesající podpora Novellu vÛãi prodejnímu kanálu. V následujících mûsí-
cích dojde ke zmûnám v managementu, marketingové orientaci a fungování prodejních kanálÛ. 
Novell ve své nové podobû tvofií ãtyfii obchodní divize – divize Net Management (Management Sítû) zamû-
fiující se na poskytování fie‰ení pro stávající a nové zákazníky a na rozvoj aktivit kolem souãasn˘ch produkto-
v˘ch fiad NetWaru, GroupWise, BorderManager a ZENworks, prodej pro velké firmy bude pfiím˘m, pro malé
a stfiední nepfiím˘m kanálem. Divize Net Directory (SíÈov˘ adresáfi) bude vyvíjet a dodávat SW pro zákazníky
postaven˘ na NDS eDirectory zejména pro velké firmy, divize Net Content (SíÈov˘ obsah) se zamûfií na inter-
netové firmy a firmy vyuÏívající elektronické podnikání a ãtvrtá divize, Novell Customer Services (Zákaznické
sluÏby Novellu) zahrnuje konzultaãní, vzdûlávací sluÏby a technickou podporu. 
Novel rovnûÏ oznámil dostupnost nového síÈového softwaru Novell OnDemand Services, kter˘ umoÏ-
Àuje poskytovatelÛm sluÏeb nabídnout zboÏí a sluÏby jejich zákazníkÛm pfies web na základû zpop-
latnûní. V˘hodn˘ je i pro koncové zákazníky, kter˘m umoÏÀuje pronajmout si aplikace, obsah a sluÏ-
by na dobu, jakou potfiebují. Licence budou dostupné od 30. ãervna pro poskytovatele sluÏeb, ktefií
se úãastní programu Internet Commercial Service Provider (iCSP). Podrobnûj‰í informace najdete na
http://www.novell.cz nebo http://www.novell.com. 
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NÁROâN¯ PROCES RESTRUKTURALIZACE

Spoleãnost Altron, nejvût‰í dodavatel záloÏních systémÛ u nás a na Slovensku
(v prvním ãtvrtletí roku 2000 dosáhla rekordního nárÛstu trÏeb o 249 %),  vyhlá-
sila 7. ãerven 2000 prvním Svûtov˘m dnem záloÏní energie. Pfii této pfiíleÏitosti se
konala v hotelu Praha dvoudenní prezentaãní akce spojená s v˘stavou technologií 
záloÏního napájení (UPS, motorgenerátory, komunikace a pfiíslu‰enství) doplnûná
o semináfie pro projektanty a IT specialisty. K vidûní byl ‰irok˘ sortiment produktÛ spo-
leãností APC, Best Power, Caterpillar, F. G. Wilson ãi Progen a poprvé u nás byla pfied-
stavena nová fiada záloÏních zdrojÛ LanPro od ‰v˘carské spoleãnosti IMV. Novou dcefii-
nou spoleãností Altronu se od ledna stala firma KVR Technik z Hofiovic, v˘znamn˘
ãesk˘ v˘robce motorgenerátorÛ Progen. 

Altron

I ENERGIE MÁ SVÒJ DEN

Ve druhém ãtvrtletí fiskálního roku 2000 se
nejúspû‰nûj‰í obchodní jednotkou pfiední svû-
tové telekomunikaãní spoleãnosti Lucent Tech-
nologies stala divize Service Provider Networks
(SPN – Poskytovatelé sluÏeb). Dosáhla celkov˘ch
trÏeb ve v˘‰i 6,47 miliardy USD – nejvíce se na tom
podílel rÛst odbytu poskytovatelÛm bezdrátov˘ch
sluÏeb, konkurenãním i zaveden˘m provozovate-
lÛm místních ústfieden a provozovatelÛm mezi-
mûstsk˘ch sluÏeb a dobré v˘sledky v oblastech
internetové infrastruktury pro poskytovatele slu-
Ïeb, zafiízení pro optické sítû a profesionálních slu-
Ïeb NetworkCare. V USA trÏby SPN vzrostly ve
srovnání se stejn˘m ãtvrtletím pfiedchozího roku
o 14 %, mimo se dokonce zv˘‰ily o 48 % a tvofiily
pfiibliÏnû 33 % v‰ech trÏeb. U nás nabízí v souãas-
nosti Lucent Technologies celé portfolio sv˘ch
produktÛ, v první polovinû leto‰ního roku byla na
trh zavedena technologie hust˘ch vlnov˘ch mul-
tiplexÛ – DWDM (vyuÏívají âeské radiokomunika-
ce), úspû‰ná jsou fie‰ení pro datové sítû ATM, pro
optické i rádiové pfienosové sítû SDH (STM1 –
STM16), softwarové produkty pro billing nebo
produkty pro fiízení a dohled nad provozem tele-
komunikaãních sítí. 

Lucent Technologies

NEJÚSPù·NùJ·Í DIVIZE

Vladimíra Jelena, kter˘ pÛsobil ve funkci fieditele
pro âeskou a Slovenskou republiku spoleãnosti
3Com témûfi pût let, vystfiídá v jeho funkci Ale‰
MudruÀka, kter˘ dfiíve zastával post obchodního
fieditele pro distribuãní prodej.

3Com 

ZMùNY VE VEDENÍ
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Druh˘ roãník APC Altron Power Gallery Praha se
uskuteãnil ve dnech 23. – 24. kvûtna v Praze v ga-
lerii Klubu Avion. Náv‰tûvníci se mohli seznámit
s programem zdrojÛ nepfietrÏitého napájení od spo-
leãnosti APC a souãasnû si prohlédnout vernisáÏ kovo-
v˘ch plastik Romana Ëalského a v˘stavu fotografií Da-
vida Vávry (ãlena divadla Sklep) zachycující jednotlivá
desetiletí minulého století. Neosobní „upeesky“ se tak
prolínaly s umûním a v˘sledkem byla pÛsobivá pfie-
hlídka jednotliv˘ch modelÛ. 
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TECHNIKA A UMùNÍ

Oblast periférií a notebookÛ zahrnuje spolupráce, kterou uzavfiela firma Konsigna Handel
GmbH+Co K.G. (organizaãní sloÏka) s firmou Hewlett-Packard pod názvem „Hewlett-Pac-
kard Wholesaler Agreement“ s platností od 1. ãervna 2000. Dal‰ím distributorem, tentokrát
produktÛ fiady HP 9000, Storage a OpenView, se stala spoleãnost M.S.D., a. s. 

Konsigna

DAL·Í DISTRIBUTO¤I PRODUKTÒ HEWLETT-PACKARD

PraÏské ‰kolící stfiedisko AutoContu CZ pofiádá jiÏ tfietí roãník letních dûtsk˘ch po-
ãítaãov˘ch aktivit, které budou probíhat v t˘denních cyklech bûhem ãervence
a srpna. Jejich cílem je zpfiístupnit v˘poãetní techniku dûtem (od 8 do 16 let), budou mít
moÏnost se seznámit se základy MS Windows, internetem a elektronickou po‰tou, vyuÏí-
vat vztahÛ a spolupráce jednotliv˘ch programÛ, nauãí se vytváfiet své vlastní kresby po-
mocí grafick˘ch programÛ a tvofiit jednoduché www stránky. Pro dûti, které jiÏ práci na
poãítaãi v základech ovládají, bude pfiipravena novinka – odborné poãítaãové tábory se
zamûfiením na internet. Cena za jedno dítû ãiní 2500 Kã (resp. 2700 Kã) + 5 % DPH, zahr-
nuje celodenní program (od 8 do 18 hodin) a tfii jídla dennû. V dopoledních hodinách
dûti absolvují povídání o poãítaãích stylem ‰kola hrou, pak samostatnû pracují a odpo-
ledne se jde buì na v˘let (podle poãasí) nebo následuje voln˘ program v uãebnû. Samo-
tná v˘uka probíhá v prostorách âVUT a je zaji‰tûna profesionálními lektory ‰kolícího stfie-
diska AutoContu CZ. Dûti budou pracovat na moderních multimediálních poãítaãích
s procesory Intel Pentium II a 17“ monitory. K dispozici budou mít i scanner s barevnou
tiskárnou, barevn˘ projektor a neomezen˘ pfiístup k internetu. Dal‰í informace získáte ve
‰kolící stfiedisko AutoContu CZ, âVUT – fakulta elektrotechnická, tel. : 24352867 nebo
email : skoleni@praha.autocont.cz.

AutoCont CZ

NA POâÍTAâOV¯ TÁBOR S AUTOCONTEM

Dodávky produktÛ v oblasti EMEA, vedoucího svûtového pfiímého prodejce poãítaãov˘ch
systémÛ firmy Dell, pfiekonaly rychlost rÛstu prÛmyslového trhu. Podle v˘sledkÛ IDC se Dell
umístil na tfietím místû v oblasti osobních PC (shodnû na trhu západní Evropy s desetiprocentním
podílem, i v EMEA s podílem 8,9 %), podíl na trhu serverÛ vzrostl témûfi o 3 %. Prodeje po inter-
netu na stránkách www.euro.dell.com dosáhly 48 % z celkov˘ch pfiíjmÛ za první ãtvrtletí v tomto
regionu. Náv‰tûvnost on-line obchodu na www.euro.dell.com v oblasti Dell EMEA zaznamenala
meziroãní nárÛst 128 % a speciální zákaznické stránky Dell Premier Pages o 20 % oproti poslední-
mu ãtvrtletí loÀského roku. V prvním ãtvrtletí roku 2000 uvedl Dell na trh internetov˘ pfiístup
zdarma a portálovou sluÏbu DellNet na pûti dal‰ích trzích (·védsko, Norsko, Holandsko, Irsko,
·v˘carsko). Portál DellNet je jiÏ dostupn˘ v osmi zemích a stává se tak jedním z nûkolika málo pa-
nevropsk˘ch internetov˘ch pfiístupÛ poskytovan˘ch zdarma. Dále uvedl sluÏbu DellWare Online
ve Velké Británii, Francii a Holandsku a moÏnost leasingov˘ch plateb on-line, které mohou vyuÏí-
vat zákazníci ve Velké Británii, Irsku, Francii a Nûmecku na stránkách www.euro.dell.com a zákaz-
níci z ¤ecka a Maìarska na stránkách www.DellAuction.com.

Dell Computer

DELL ZV¯·IL SVÒJ PODÍL NA TRHU EMEA 

Spoleãnost GTS (na 35. v˘roãním fóru v Lond˘nû Asociací
telekomunikaãních uÏivatelÛ – Telecommunications Users
Association – ocenûna cenou Nejlep‰í operátor sítû – Best Net-
work Operator) uzavfiela strategickou alianci se spoleãností
Cisco, jejímÏ dÛsledkem bude ve více neÏ 20 evropsk˘ch ze-
mích a ve Spojen˘ch státech zavedení fiady nov˘ch interneto-
v˘ch sluÏeb. GTS a Cisco vyuÏijí tohoto propojení v fiadû marketin-
gov˘ch a distribuãních aktivit. GTS jako drÏitel certifikátu „Cisco
Powered Network“ (CPN) bude podporovat pouÏití síÈov˘ch fie‰ení
Cisco end-to-end, spolupracovat chtûjí pfii roz‰ifiování stávajících
a rozvíjení nov˘ch pfienosov˘ch kanálÛ pro certifikát CPN. 
Jako první celoevropská sluÏba bude zaveden pfienos hlasu po
internetu Voice-over-IP (VoIP) ve srovnatelné kvalitû, dostupn˘
v‰em velkoobchodním zákazníkÛm spoleãnosti GTS, poskytova-
telÛm pfiipojení a firmám. Odhaduje se, Ïe tento trh do roku
2002 vytvofií za vnitrostátní a mezinárodní hovory obrat ve v˘‰i
1 miliardy USD a GTS (díky své celoevropské síti) je schopna
v Evropû rychle zavést jak sluÏbu VoIP, tak i dal‰í sluÏby inter-
netu a elektronického obchodování.

GTS

DOHROMADY TO PÒJDE LÉPE

Minerva âeská republika, a. s., úspû‰nû dokonãila projekt
MFG/PRO ve spoleãnosti Podûbradka, s. r. o., druhém nej-
vût‰ím v˘robci a distributoru minerálních vod. Implementace
systému MFG/PRO pro 20 uÏivatelÛ byla zahájena v polovinû
roku 1999 a od ledna 2000 byl systém spu‰tûn do rutinního pro-
vozu. Systém MFG/PRO verze 8.6C je zaloÏen na operaãním sys-
tému Windows NT a serveru firmy Hewlett-Packard LH3. Projekt
bude letos roz‰ífien o manaÏersk˘ informaãní systém.

Minerva

IMPLEMENTACE DOKONâENA

Spoleãnosti Lotus Development Corp. a Ericsson,
vedoucí poskytovatel komunikaãních fie‰ení, ozná-
mily strategickou alianci roz‰ifiující jejich nabídku
na rostoucím trhu zafiízení, sluÏeb a aplikací WAP.
Wireless Application Protocol umoÏÀuje datovû – ap-
likaãní pfiístup prostfiednictvím mobilních telefonÛ
a pfiijalo jej zhruba 90 nejv˘znamnûj‰ích firem v prÛ-
myslu. Podle odhadÛ se oãekává, Ïe do roku 2003
bude s protokolem WAP spolupracovat více neÏ 
500 milionÛ telefonÛ – Ericsson spustil bûhem roku
1999 první komerãnû dostupn˘ WAP terminál na svû-
tû, MC218 (zaloÏen˘ na operaãním systému Symbian).
Lotus a Ericsson budou spolupracovat na zaji‰tûní
propojení inteligentních telefonÛ a komunikátorÛ
Ericsson s platformami Lotus Domino pro zpracování
zpráv a spolupráci. Jako první krok zakoupil Ericsson
licenci na 2 miliony kopií osobního informaãního sys-
tému Lotus Organizer 5.0, kter˘ bude dodáván spolu
s vybran˘mi inteligentními telefony a komunikátory
Ericsson nové generace zaloÏen˘mi na operaãním
systému Symbian. Lotus Organizer 5.0 byl speciálnû
optimalizován, aby se prostfiednictvím PC a infraãer-
veného spojení synchronizoval s telefony Ericsson
a umoÏÀoval snadnou práci s kalendáfiem, seznamy
úkolÛ a adresáfiov˘mi informacemi. 

Lotus

ALIANCE LOTUS A ERICSSON 
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Bezplatnou informaãní linku 0800-105 205 pro své zákazníky uvedla do provozu od 1. ãervna
2000 spoleãnost Comfor, s. r. o. V‰ichni zákazníci zde mohou získat informace t˘kající se nabíze-
n˘ch produktÛ, sluÏeb a fie‰ení vãetnû konzultací splátkového prodeje nebo leasingu a informace
o nejbliÏ‰ím stfiedisku Comforu. Novinkou je poradenství pfii nákupu v elektronickém obchodním
centru Cstore. Pro získání 3 % slevy pro první nákup je moÏné se registrovat telefonicky prostfied-
nictvím informaãní linky. 

Comfor, s. r. o.

ROZ·I¤UJÍ PÉâI O ZÁKAZNÍKY

Obchodní alianci zamûfiující se na v˘voj v oblasti kanceláfiské techniky a zaloÏení
spoleãné ãinnosti v oblasti spotfiebního materiálu uzavfiely nedávno spoleãnosti
Konica Corp. a Minolta Co., Ltd. Konica dosáhla vysoké úrovnû spolehlivosti sv˘mi di-
gitálními vysokorychlostními kopírkami a vyvinula konkurenceschopné v˘robky a tech-
nologie v oblasti v˘voje materiálu a Minolta v oblasti digitálního zpracování barevného
obrazu a tiskáren. Firmy spolu budou spolupracovat na v˘voji nov˘ch v˘robkÛ, základní-
ho hardwaru a softwaru t˘kajícího se kopírek a tiskáren, dokonãení polymerizaãního to-
neru (vyvinula Konica) na prakticky pouÏiteln˘ v˘robek a jeho v˘robu. Aliance není plá-
nována v oblasti prodeje a sluÏeb. KaÏdá ze spoleãností bude spí‰e pokraãovat v ãinnosti
prodeje/sluÏeb podle sv˘ch marketingov˘ch strategií vyuÏívajících charakteristik kaÏdé
spoleãnosti a podporujících odli‰nost v˘robkÛ obou spoleãností.

-hst

NEJEN TECHNOLOGICKÁ SPOLUPRÁCE

Gateway Ipmux-4T izraelské spoleãnosti RAD Data Communiations získal cenu „Advertised
Award“ v prestiÏním médiu NetWORKS. Byla ocenûna jeho vynikající kvalita hlasu pfii testování
interaktivního hovoru i pfii testování typu „slep˘ panel“, procento uskuteãnûn˘ch hovorÛ a sku-
teãnost, Ïe transparentnû roz‰ifiuje T1/E1 okruhy pfies IP pro hlas, video a datové aplikace. 

IMP, spol. s. r. o.

MEZINÁRODNÍ OCENùNÍ KVALITY

Fond rizikového kapitálu Czech Direct Equity Fund (CDEF) investuje 240 milionÛ ko-
run (6 milionÛ USD) do spoleãnosti EXPERT & PARTNER engineering, a. s. (EPE). CDEF
spravuje kapitál ve v˘‰i 60 milionÛ USD a zab˘vá se investováním do stfiednû velk˘ch pod-
nikÛ v âeské republice a ve stfiední Evropû. Jedná se jiÏ o tfietí investici fondu (Stavo Artikel,
Bohemia Print) ohlá‰enou v leto‰ním roce, která spoleãnû s pfiedchozími pfiedstavuje 560
milionÛ korun (14 milionÛ dolarÛ). EPE je pfiedním dodavatelem komplexních fie‰ení IS pro
stfiednû velké a velké spoleãnosti vãetnû konzultací v oblasti IT. Jako první v Evropû získala
prestiÏní ocenûní „Most Effective Business Solution Integrating with Microsoft Back Office“
za nejlep‰í projekt roku. Je v˘hradním dodavatelem poãítaãového hardwaru a systémÛ pro
zasedání MMF a Svûtové banky (probûhne v záfií v Praze). 
Fond CDEF zaloÏili mezinárodní investofii – Evropská banka pro obnovu a rozvoj (EBRD)
jako hlavní investor a americká Alliance Capital spolu s Bank Austria Group jako sponzofii
(k dal‰ím investorÛm patfií severoamerické, jihoamerické a asijské finanãní skupiny).

EPE

INVESTICE DO EXPERT & PARTNER ENGINEERING

Do roku 2003 má spoleãnost Xerox Corp., druhá nejvût‰í svûtová firma v oboru grafického
prÛmyslu (Graphic Arts) a ‰está nejvût‰í svûtová firma v oblasti informaãních technologií,
v plánu pfievzít postavení firmy Heidelberg, která v celosvûtovém mûfiítku patfií mezi pfied-
ní dodavatele grafick˘ch produktÛ a fie‰ení. 

Xerox

XEROX SE ZAMù¤UJE NA HEIDELBERG

JiÏ osmé setkání uÏivatelÛ v˘poãetních
systémÛ HP se konalo 14. – 17. kvûtna
v hotelu Srní na ·umavû. Mezi 140 zá-
kazníky nechybûli zástupci v‰ech klíão-
v˘ch segmentÛ pfiedev‰ím z oblastí finan-
cí, telekomunikací, prÛmyslu a státní
správy. Na pfiedná‰kách se podílela v‰ech-
na obchodní oddûlení HP, která pfiedstavi-
la celé portfolio HP od low-end produktÛ
pfies v˘konné servery, software pro fiízení
sítí a systémÛ, servisu, aÏ po zpÛsoby fi-
nancování zakázek. O své zku‰enosti s fie-
‰eními HP se s ostatními podûlili zástupci
pivovaru Budvar a Jihoãesk˘ch mlékáren,
ktefií dokumentovali spolehlivost, dostup-
nost a efektivitu fie‰ení HP. 

Hewlett-Packard

UÎIVATELSKÁ KONFERENCE HP

Status softwarového partnera mySAP.com získala spo-
leãnost IXOS SOFTWARE AG, pfiední poskytovatel fie‰ení
pro správu eBusiness dokumentÛ v prostfiedí mezipod-
nikov˘ch softwarov˘ch fie‰ení SAP. Tento status získala
na základû certifikovaného fie‰ení integrace s rozhraním
SAP ArchiveLink. V rámci celosvûtového partnerského pro-
gramu mySAP.com Partner Value Net, jehoÏ cílem je posky-
tovat zákazníkÛm mySAP.com komplexní eBusiness fie‰ení,
se tak stala jednou z prvních spoleãností, která mÛÏe nabíd-
nout certifikované SAP rozhraní. Jako softwarov˘ partner
mySAP.com poskytuje spoleãnost IXOS na míru pfiizpÛsobe-
ná fie‰ení a sluÏby pro správu obchodních dokumentÛ
v prostfiedí elektronického obchodování.

IXOS SOFTWARE AG

KOMPLEXNÍ EBUSINESS ¤E·ENÍ

Svou novû vytvofienou obchodní jednotku pro elektro-
nické vzdûlávání IBM Mindspan Solutions otevfiela spo-
leãnost IBM. Zahrnuje IBM Mindspan Planning – konzulto-
vání v˘konu, sluÏby vzdûlávací strategie a workshop pro
v˘bûr vhodné metodiky poskytování obsahu; IBM Mind-
span Design – návrh vzdûlávání, mûfiení v˘konnosti a certi-
fikace, vyhodnocení infrastruktury, technick˘ návrh a fiízení
vzdûlávání a plánování integrace; IBM Mindspan Content –
tvorba zákaznického obsahu velkého rozsahu a konverze
tvorby, sluÏby webov˘ch lekcí a knihovna IBM s obsahem,
stejnû jako hotov˘ obsah tfietích stran; IBM Mindspan Tech-
nologies – Lotus LearningSpace 4.0, integraãní sluÏby, 
Lotus LearningSpace Quickstart, sady autorsk˘ch nástrojÛ
a sluÏby pro pfienos obsahu; a IBM Mindspan Delivery –
sluÏby pro podporu posluchaãÛ, sluÏby hostování
a outsourcing. Kromû toho se IBM Mindspan Solutions 
Business Partner Program zamûfií na pfiiná‰ení ‰piãkov˘ch
partnersk˘ch fie‰ení elektronického vzdûlávání na trh a pro-
sazování fie‰ení elektronického vzdûlávání. Dal‰í informace
o tomto a dal‰ích programech najdete na webové adrese
http://www.ibm.com/mindspan.

IBM

NABÍDKA END-TO-END ¤E·ENÍ



Sedmnáctého kvûtna se v centrále spoleã-

nosti Mironet objevila policie a zabalila

do ãern˘ch pytlÛ v‰echny poãítaãe. A proto-

Ïe obvinûn˘ má nárok na presumpci neviny,

dám jen lehk˘ komentáfi k této vûci. Podle

informací z Mironetu bylo vydáno trestní

oznámení pro údajné poru‰ování autorsk˘ch

práv. Firma dodávala na trh poãítaãe i bez

operaãního systému nebo i s Linuxem. Mys-

lím si, Ïe se to mÛÏe, protoÏe lidé pfiece mají

mít nárok na svobodnou volbu. Podle slov

majitele Mironetu Roberta Novotného byla

jeho £rma nav‰tûvována zástupci Microsoftu,

ktefií na nûj ãinili nátlak, aby podepsal

smlouvu o distribuci jejich produktÛ. Zdvofii-

le odmítal. Druhá strana v‰ak vidí celou vûc

jinak – nav‰tívili pana Novotného s tím, aby

podepsal smlouvu, ve které se zaváÏe, Ïe ne-

bude ‰ífiit nelegální software. Údajnû se daly

koupit poãítaãe, na nichÏ byly soubory z díl-

ny Microsoftu. Licenãní smlouva tu pr˘ ale

nebyla…

AÈ to v Mironetu bylo tak, ãi onak, jedno je

jisté. Prodejci v˘poãetní techniky slaví hody.

Ani ne tak proto, Ïe byl jejich konkurent na

chvíli oslaben (zásahem policie firma pfii‰la

o v‰echny kontakty na zákazníky, ãinnost

v‰ak obnovila dva dny po zásahu), ale proto,

Ïe se lidé zaãali bát. Prodej softwaru vzrostl

v nûkter˘ch £rmách i na více neÏ dvojnáso-

bek prÛmûru za minulé mûsíce. A BSA si mne

ruce – koneãnû: lidé si uvûdomili, Ïe jen le-

gálnû koupen˘ software je prav˘!

Obávám se v‰ak, Ïe tomu tak není. Lidé se

bojí, protoÏe BSA pfiedvedla pûkné svinstvo

uÏ zavedením stránky www.zatepla.cz. Její

existence, název, a dokonce i podtext (Vyho-

dili vás? Nabonzujte je!) zavání minul˘m reÏi-

mem a umoÏÀuje komukoli prásknout na ko-

hokoli cokoli. A urãitû se u kaÏdého „nûco“

najde. Atmosféra strachu není to, co bych já

od BSA ãekal. Ale jak je vidût, represe zabra-

la a lidé ze strachu, nikoli z pochopení pro-

blému, kupují software. Gratuluji!

Kdo je BSA âR? Komunikuje prostfiednict-

vím P. O. Boxu, jako by se bála sama sebe.

A její aktivity? Trapná tiskovka se „zlodû-

jem“, na kterého v‰echno £rma nechala pad-

nout; na tiskovce se zástupci BSA zmohli jen

na „No comment“. Takhle se prezentuje po-

boãka uznávané svûtové spoleãnosti? Par-

don, ale aktivity této spoleãnosti u nás mi

pfiipadají smû‰né.

M i c r o s o f t  –

r o z d û l e n o

Soudce Thomas Pen£eld Jackson vynesl roz-

sudek nad Microsoftem. Musí se rozdûlit na

dvû ãásti. Jedna bude dûlat operaãní systémy

a druhá kanceláfiské systémy a internetové

aktivity. Tak se oddûlí v˘vojové vûtve ope-

raãních systémÛ od internetov˘ch aplikací.

Dojde k fie‰ení otázky, postavené na zaãátku

procesu, kdy Microsoft zafiazením browseru

do operaãního systému odrovnal konkurenci

na trhu. 

Microsoft se ale odvolá a bude poÏadovat

pozastavení rozsudku okresního soudu. V˘-

sledek je dle zástupcÛ MS nepfiimûfien˘

a rozsudek je veden pod taktovkou konku-

rentÛ. Mrzí je i tvrdost rozhodnutí, na hlavu

stavící princip svobodného podnikání v Ame-

rice, i to, Ïe jako svûdci nebyli sly‰eni lidé

z MS, ktefií by dokázali, Ïe práce spoleãnosti

smûfiuje ke snadnosti uÏívání programÛ

a vede i ke sniÏování cen a rozvoji internetu

vÛbec. Podle odborníkÛ má Microsoft velkou

‰anci na zvrácení v˘sledkÛ soudu prvního

stupnû v kauze, která se vlekla pfies dva

roky. Podle mne je celá vûc uÏ mimo mísu

a trh jde dál. Teì je doba komunikaãních

pfiístrojÛ do kaÏdé kapsy – a tam je trh ote-

vfien˘. MS je jen jeden z hráãÛ. Zatím. Ale

konkurence MS asi hned tak k lizu nepustí –

trh drÏí velcí v˘robci mobilních telefonÛ

i pfiístrojÛ do dlanû; MS bude spoleãnû s vûr-

n˘mi konkurovat s Windows Pocket PC. A co

kdyÏ díky nové orientaci trhu zmûní Micro-

soft úplnû svÛj v˘robní program? Pak by roz-

dûlení bylo k niãemu.

S e c u r i t y  2 0 0 0  –

s u p e r !

Chip byl mediálním partnerem konference,

která se konala ve dnech 1. a 2. ãervna 2000.

Dobfie vybraní fieãníci a ‰piãkoví odborníci

(mj. Pavel Baudi‰ – Alwil Software, Jifií Mr-

nu‰tík a Tomá‰ Pfiibyl z pofiádající firmy AEC,

Petr Odehnal – Grisoft, kryptograf Jaroslav

Pinkava) upozornili na ãíhající nebezpeãí.

MÛÏeme se pfiipravit na to, Ïe agresivita virÛ

a ãervÛ poroste. Pfiedná‰ející z VA Brno (Ja-

roslav Doãkal, Tomá‰ Bouãek) pak ve v˘bor-

né pfiedná‰ce nastínili, jak˘m zpÛsobem

mÛÏe b˘t veden útok na £remní intranet, je-

hoÏ cílem je získání pfiehledu o heslech, za-

bezpeãeních i dal‰ích vûcech vedoucích

k pfievzetí vlády „zvenãí“. Zatímco první den

byl spí‰e technologicky zamûfien˘, druh˘ byl

spí‰ o legislativû. Za v˘born˘ pfiíspûvek pova-

Ïuji ten od Dagmar Bosákové (ÚSIS), ve kte-

rém se zamyslela nad problematikou zákona

o elektronickém podpisu. Máme ho, ale nej-

sme pfiipraveni jej pouÏívat. Jde tu pfiede-

v‰ím o znalosti „druhé strany“, tûch, ktefií

budou pfiijímat tfieba stokrát omílané daÀové

pfiiznání via internet. A co nastane, kdyÏ se

poslední den pfiijímání pfiiznání zahltí server

a nebude moÏné pfiiznání odeslat? Legislativ-

ci mají o ãem pfiem˘‰let – urãitû bude nutné

vybudovat dal‰í zákony i nafiízení, aby se di-

gitální podpis dostal aÏ k uÏivateli. MoÏná si

myslíte, Ïe ostatní pfiedná‰ky nebyly „to pra-

vé“. Nikoli, i ony byly v˘borné – jen nemám

tolik místa, abych se o nich více rozepsal.

Pokud chcete zhlédnout jednotlivé pfiíspûv-

ky, nav‰tivte www.security2000.cz.

Milan Louck˘
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Nepokrade‰, odvoláme se,

bojme se virÛ!

NÁZORY A KOMENTÁ¤E
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Jak˘ bude „nov˘ svût“? Sám jsem zvûdav,

i kdyÏ doufám, Ïe na tu nesmyslnost

jménem rozdûlení firmy nakonec po od-

volání ani nedojde. Ov‰em kdyby pfiece

jen do‰lo, pak jsem hodnû zvûdav, co

udûlá Bill Gates. Pfienese svou firmu na

loì, jak jsem pfied nedávnem nûkde ãetl?

Po‰le ji celou do zahraniãí? Nebo vûcem

nechá voln˘ prÛbûh? 

Druhá moÏnost není tak nereálná a byla fiádnou Èafkou vládním úfied-

nick˘m my‰ím. Pfiipomínám, Ïe se pfiípadné rozdûlení (víte, Ïe se svého

ãasu uvaÏovalo dokonce i o IBM?) stejnû dotkne pouze USA, nicménû

zfiejmû vznikne nejen pofiádn˘ zmatek, ale také jak˘si podivn˘, dfiíve

pfii násiln˘ch rozdûlováních nezaznamenan˘ precedens, protoÏe ne‰lo

o globální firmy. 

Mimochodem odchod z USA je dnes relativnû snadno realizovatel-

n˘ a nechal by se asi zafiídit i ãistû formálnû, pouhou pfieregistrací.

V dne‰ním komunikacemi propojeném svûtû (doménu microsoft.com

firmû nikdo nesebere, aÈ bude kdekoli) a pfii tom, jak si Microsoft

rozumí s moderními technologiemi a moderním fiízením, si troufám

fiíci, Ïe by to nebyl aÏ nefie‰iteln˘ problém a rozhodnû by to nebyl

problém finanãní. AÈ mi nikdo nefiíká, Ïe o nûãem takovém Gates ne-

uvaÏoval ãi neuvaÏuje.

Pokud ale k rozdûlení skuteãnû dojde, tak místo jednoho obra

vzniknou dva a navíc se zfiejmû odstartuje nové kolo nákupÛ – „Win-

dows Microsoft“ koupí tfieba jednu distribuci Linuxu, „aplikaãní Mic-

rosoft“ pro zmûnu zase Corel. Nakonec na tom v‰em zfiejmû vydûlá

jen jedin˘ subjekt: akcionáfii. Ostatnû co byste fiekli tomu, mít podíl

ve firmû s trÏbami okolo 350 000 000 000, resp. 500 000 000 000

korun? To je paneãku ãíslo a navíc na 99,999 % je‰tû urãitû poroste.

AlespoÀ to tvrdí ti pûtadvacetiletí analytiãtí kluãíci, co radí ohlednû

burzovních nákupÛ a prodejÛ.

O i n t e r n e t u  z a d a r m o

V jedné zprávû âTK jsem ãetl, Ïe internet za peníze poskytuje vy‰‰í kva-

litu. Pfiiznám se, Ïe je‰tû donedávna jsem stejn˘ názor zastával také

a o volny.cz jsem nechtûl ani sly‰et, coÏ se postupem ãasu ostatnû uká-

zalo jako správné – u Video on line jsem se totiÏ snaÏil zaregistrovat

svou doménu ãtyfii mûsíce, a nakonec jsem musel jít jinam. Ov‰em po

zaplacení nûkolikatisícového roãního poplatku jsem prostû internet za-

darmo najít potfieboval. Sáhl jsem po Contactelu a musím fiíci, Ïe jsem

spokojen. Pokud nûco takového hledáte, mohu ho jen doporuãit.

O E u r o T e l u  a v o l á n í  b e z  p e n û z

Firma pfied ãasem nabídla sv˘m nov˘m zákazníkÛm, Ïe pokud si koupí

její sluÏby, mohou víkend volat zadarmo. BohuÏel jak to tak b˘vá, za-

pomnûla dodat, Ïe ne v‰ichni. Pokud si svÛj telefon, kter˘ vám doteì

platil zamûstnavatel, na nûjÏ jste ho pfievedli, pfiehla‰ujete opût na

sebe, po ukonãení zamûstnaneckého pomûru se jak u EuroTelu, tak

u Paegasu stáváte nov˘m zákazníkem a pfiicházíte o v‰echny v˘hody,

vãetnû bonusÛ ãi tfieba roamingu. 

U EuroTelu – aã vás opût bere jako nového zákazníka – ov‰em

pfiekvapivû nemáte (nemûli jste) nárok na zmínûné víkendové volání

zdarma, a tak si zkrátka jsou nûktefií noví zákazníci rovnûj‰í neÏ jiní. 

Pokud nastupujete do zamûstnání se sv˘m mobilem a firma vám

nabídne, Ïe vám ho bude platit, nepfiihla‰ujte ho na ni, ale pouze se

dohodnûte o nûjaké formû proplácení úãtu. To je va‰e jediná ‰ance,

jak si zachovat kontinuitu a nepfiijít o nashromáÏdûné v˘hody.

O o b c h o d u  ( a o d c h o d u )

n a  i n t e r n e t u

Pfiipadá vám pfiirozené, kdyÏ jedna malá firma (Terra Networks)

s roãními pfiíjmy 76 milionÛ dolarÛ koupí druhou malou firmu (Lycos)

s roãními pfiíjmy 139 milionÛ dolarÛ za peníze v pravdû nemravné

(12,5 miliardy USD) a pfiesahující její roãní obrat více neÏ patnáctset-

krát? Mnû to pfiipadá o to neuvûfiitelnûj‰í v okamÏiku, kdy se na nás

valí krachy vysoce nadhodnocen˘ch, a pfiitom donedávna je‰tû váÏe-

n˘ch spoleãností podnikajících na internetu, jako je tfieba hraãkáfiství

Toysmart (vlastnûné firmou Walt Disney), firma Net Imperative, která

se zab˘vala poskytováním informací v on-line reÏimu, ãi prodejce

módních doplÀkÛ boo.com. 

Podle mého je papírov˘ rÛst drtivé vût‰iny internetov˘ch firem

zcela neopodstatnûn˘ (kupfiíkladu i mocná AltaVista radûji nûkolikrát

odloÏila – kvÛli ‰patnému klimatu – úpis akcií za nûkolik miliard)

a dokazuje jen jediné: jak˘ je na trhu – a zvlá‰tû v USA – pfiebytek

volného kapitálu, kter˘ – jak známo – musí kolovat. Pohyb ov‰em cí-

tíme i u nás: napfiíklad Telecom koupil M.I.A. a Mafra zase Autokata-

log.cz. Nicménû ani jedna firma nezvefiejnila cenu. U mal˘ch âecháã-

kÛ se to prostû nenosí. Co kdyby nûkdo zaãal tfieba závidût?

Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz

Svût po Microsoftu
aneb opustí firma 

rodné hnízdo?
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Nová podoba Chip CD pro‰la masov˘m testem

na‰ich ãtenáfiÛ a my máme radost, Ïe ohlasy

na ovládání a gra£ku  zavedené v kvûtnu jsou

pozitivní. Nejvût‰í radost máme ale z toho, Ïe

se vám líbí rejstfiík ãísla a rejstfiík celého roãní-

ku Chip CD.  Zklameme ale ty  ãtenáfie, ktefií by

si pfiáli rejstfiíkové zpracování i minul˘ch roãní-

kÛ. Zpracování dat by bylo pfiíli‰ nároãné a je-

jich aktuálnost pfiece jen ãasem v˘raznû klesá.

Jak se jiÏ stalo pfied prázdninami dobr˘m

zvykem, vyhla‰ujeme soutûÏ o nejlep‰í foto-

gra£i z dovolené. BliÏ‰í informace naleznete

na Chip CD v rubrice Z redakce, kde najdete

také dal‰í velkou akci –  ‰est˘ roãník ankety

Volba 2000 a Velkou letní anketu Chip CD. 

Na posledním Chip CD byla zafiazena  insta-

laãní data WinLinuxu. Záhy po expedici Chipu se

ozvalo nûkolik ãtenáfiÛ se sv˘mi problémy. Nej-

více pfiipomínek se t˘kalo spu‰tûní WinLinuxu.

Instalace probûhla v pofiádku, kon£gurace pro-

bûhla v pofiádku, ale pfii prvním spu‰tûní poãítaã

vypsal chybovou hlá‰ku a „kousnul se“. Podle

udan˘ch kon£gurací poãítaãÛ se s nejvût‰í prav-

dûpodobností jedná o chybu gra£cké karty, kte-

rá je prodávána jako S3 3D nebo S3 3D/II.

Vzhledem k tomu, Ïe se nám nepodafiilo získat

pfiíslu‰n˘ ovladaã ani bliÏ‰í informace od v˘rob-

ce, musíme majitele zatím nechat „ve ‰tychu“. 

Podle slibu z minulého ãísla pfiiná‰íme in-

stalaãní data kanceláfiského balíku StarOf£ce

5.1 pro Linux, kter˘ je pro nekomerãní úãely

distribuován zdarma. Vzhledem k jeho zná-

m˘m problémÛm s ãesk˘m prostfiedím jsme

s pomocí na‰ich ãtenáfiÛ pfiipravili podrobné

návody na odstranûní tûchto nedostatkÛ. BliÏ-

‰í informace najdete na protûj‰í stranû. Dal‰í

informace a programy pro prostfiedí Linuxu

najdete ve stejnojmenné rubrice CD.

JiÏ tradiãnû pfiiná‰íme pro na‰e ãtenáfie v˘-

born˘ kanceláfisk˘ software £rmy Software602

(a vût‰inou dokonce zdarma!). Tentokrát jsme

novou verzi  PC Suite 2000a doplnili i o perso-

nální databázi WinBase602, program LAN SUI-

TE a nové manuály. Za nejzajímavûj‰í vlastnost

Plus Packu povaÏujeme moÏnost publikování

dokumentÛ ve formátu PDF a HTML. Rozhodne-

te-li se pro nákup licence LAN SUITE, získáte

zdarma celoroãní pfiedplatné ãasopisu CHIP

a deníku MF DNES! To není zanedbatelné hlav-

nû s ohledem na to, Ïe celá va‰e lokální síÈ

bude mít pfiipojení na internet z jednoho místa

vãetnû moÏnosti vyuÏití ochranného £rewallu.

KaÏd˘ z úãastníkÛ tak mÛÏe bezpeãnû brouzdat

po internetu, e-mailovat nebo odesílat faxy.

Tématem mûsíce jsou V˘vojové nástroje

a operaãní systémy. Na CD najdete napfiíklad

zajímavé informace ohlednû programování

HTML stránek a CGI, informace o alternativ-

ním, ale kvalitním operaãním systému Free-

BSD. Novinky pfiiná‰ejí i aktualizované stránky

BeOS centra. Nûkteré programy pro tento ope-

raãní systém (jeho instalaci jste mohli najít na

Chip CD 5/00) najdete i v rubrice Freesoft. 

KdyÏ jsme dostali na stÛl nové verze progra-

mÛ WinZIP a WinRAR, rozhodli jsme se provést

srovnávací test kompresních programÛ, abychom

zjistili co a jak. Pfiidali jsme i novinky jako WinACE

a WinImp a mûfiili velikost v˘sledného souboru

a délku ãasu v závislosti na rÛzn˘ch nastaveních

programÛ. V˘sledky tohoto testu mÛÏete najít

v Chipu na stranû 123 nebo v rubrice Zkuste si

sami, kde jsou i instalace v‰ech programÛ.

Z dal‰í nabídky upozorÀujeme na vylep‰e-

nou verzi Netscape Communicatoru 4.73 (US)

a beta verzi souborového manaÏeru Servant Sa-

lamander. Podle údajÛ autorÛ bude £nální ver-

ze hotova v prÛbûhu prázdnin, ale bude jiÏ za li-

cenãní sharewarov˘ poplatek. Dále zde najdete

i poslední a ponûkud futuristickou verzi v˘kon-

ného antivirového programu McAfee VirusScan.

To nám pfiipomíná, Ïe ne v‰ichni uÏivatelé je

umí dostateãnû fundovanû pouÏívat a pak nás

Jubilejní Chip CD je
nûkde mezi ãtenáfii!
3 0  × 5 0  0 0 0  ~ ~  1  5 0 0  0 0 0Chip CD 7/00

VáÏení ãtenáfii, vezmûte z transportní obálky Chip CD a pozornû se podívejte z datové strany na popis CD

okolo vnitfiního otvoru. Hledejte sériové ãíslo 1 500 000. Pokud ho najdete, jste ‰Èastn˘m v˘hercem mul-

timediálního poãítaãe… NE, ne, to byla jen taková drsná legrace, abychom si pfiipomnûli, Ïe v rukou tfií-

máte (i kdyÏ teì moÏná ponûkud zklamanû) jubilejní tfiicát˘ Chip CD a nûkdo z vás navíc i jedenapÛlmi-

liont˘ v˘lisek na‰í elektronické pfiílohy.
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StarOffice 5.1a

instalace, seznámení a ãe‰tina

„bombardují“ sdûleními, Ïe programy na

Chip CD jsou zavirované. V celém procesu

pfiípravy a zejména pfied jeho odevzdáním do

lisování prochází CD opakovanou antivirovou

kontrolou, která zaruãuje, Ïe jeho obsah je

s vysokou pravdûpodobností bez virÛ. Rádi

bychom napsali 100%, ale to není v silách

Ïádného antivirového systému. Informace

o testovacích programech a jejich aktualiza-

cích najdete na CD pod tlaãítkem info. 

Informaãní funkci  CD naplÀuje napfi. rubrika

Ze svûta internetu a Chip Plus. Najdete zde off-

line verze  nûkolika zajímav˘ch webov˘ch ser-

verÛ, informace z leto‰ní kvûtnové konference

InForum 2000, ãlánek Programování v Cocoa

a InfoNet, kter˘ si tentokrát vzal na mu‰ku zá-

kon o ochranû osobních údajÛ. Dal‰í v˘znam-

nou informaãní hodnotu mají rejstfiíky PraÏské

informaãní sluÏby. Tentokrát potû‰í pfiedev‰ím

obyvatele a náv‰tûvníky Prahy – nabízí kontak-

ty na zajímavé restaurace, kavárny, a protoÏe

je tu léto, tak také bazény a plovárny. 

Pokud jste aktivními úãastníky soutûÏe

Hrajeme Lavinu s Chip CD, jistû netrpûlivû

oãekáváte v˘sledky po tfietím kole a taky za-

dání poslední úlohy, která rozhodne o v˘sled-

ném pofiadí, a tedy také o absolutním „Lavi-

náfii“. UÏ teì v‰ak pfiipravujeme dal‰í logickou

hru, a tak se máte na co tû‰it. ZároveÀ vás

chceme upozornit, Ïe zájmová skupina okolo

Dr. Mozka vyhla‰uje novou dlouhodobou sou-

tûÏ – Briliantové mozky, ve které bude moÏné

postupnû a z rÛzn˘ch zdrojÛ sbírat body, kte-

ré pak v celkovém souãtu rozhodnou o vítûzi.

Do této soutûÏe se v‰ak musíte registrovat

pouze pomocí elektronického formuláfie na

serveru http:// www.mainline.cz. 

Co pro vás pfiipravujeme na pfií‰tû:

Tématem mûsíce budou Profesní systémy –

programy a dal‰í informaãní podpora pro

strojafie, zdravotníky, prostû v‰echny moÏ-

né profese, pro které uÏ existují elektronic-

ké podpory. 

Podle na‰ich informací by mûly b˘t brzy

k dispozici nové ovladaãe pro zvukové karty

SoundBlaster Live!, samozfiejmû je hned na

Chip CD zafiadíme.

Pfiíjemné letní mûsíce.

Milan Pola a Martin Kuãera

( 37 ) 

To, Ïe je Linux zadarmo, ví dnes kaÏdé
malé dítû. Tak proã ho nepouÏívat? Bohu-
Ïel se ale zatím setkáváme s názorem, Ïe
Linux patfií spí‰ na servery a jako desktop
není vhodn˘, jelikoÏ pro nûj nejsou aplika-
ce, hry a navíc je to „celé hodnû sloÏité
a vÛbec...“.  S tou propagovanou sloÏitos-
tí to není tak horké, pokud pochopíte filo-
zofii unixov˘ch systémÛ, cel˘ Linux se
pfied vámi rozvine jako rud˘ koberec pfied
ãínskou delegací. Co se t˘ká her a aplika-
cí, staãí se jen trochu porozhlédnout po
internetu. Pro práci ale vût‰inou staãí apli-
kace distribuované v balících s operaãním
systémem. 

Je ov‰em pravda, Ïe pokud postavíte lai-
ka k linuxovému stroji, tak asi moc práce
neudûlá. Na‰tûstí zhruba pfied rokem firma
Sun Microsystems uvolnila zdarma balík

StarOffice, kter˘ postihuje vût‰inu kance-
láfisk˘ch funkcí.  

Na tomto Chip CD naleznete instalaãní data,
popis instalace a hlavnû instalaci ãeského pro-
stfiedí, tzn. ãesk˘ch fontÛ a ovladaãÛ klávesnice
pro ãeské rozmístûní znakÛ. V pfiípravû ãlánkÛ
nám v˘raznû pomohli hlavnû samotní ãtenáfii,
ktefií se nestydí rozdûlit se se sv˘mi poznatky
s ostatními, za coÏ jim dûkujeme.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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GENETICKÉ ALGORITMY V PRAXI

Objev genetiky a jejích zákonÛ pfiispûl k vysvût-

lení a pochopení pfiírodních dûjÛ, které se

úãastní reprodukce a v˘voje organismÛ. Bylo zji‰tû-

no, Ïe ve‰keré vlastnosti a znaky kaÏdého Ïivého

organismu jsou zakódovány v chromozomech na-

cházejících se v kaÏdé jeho buÀce. Jsou to stuÏkovi-

té útvary sloÏené z bílkovin a sloÏit˘ch molekul

DNA, jejichÏ konkrétní kon£gurace urãuje jednotli-

vé geny (vlohy, vlastnosti) organismu. Právû chro-

mozomy jsou zodpovûdné za správn˘ v˘voj jedince

a zaruãují zachování daného druhu. KaÏd˘ organis-

mus má pfiitom konstantní poãet, velikost i tvar

chromozomÛ, jimi zakódované vlastnosti se v‰ak

mohou bûhem v˘voje rÛznû mûnit.

Tyto zmûny jsou zpÛsobeny nûkolika faktory.

Jednou ze základních vlastností kaÏdého organismu

je jeho schopnost pfiizpÛsobit se. Zde vstupuje do

hry tzv. pfiirozen˘ v˘bûr – nejsilnûj‰í a nejlépe

adaptovaní jedinci pfieÏívají, a tak pfiená‰ejí opti-

mální genetickou v˘bavu do dal‰ích generací. 

Pfii reprodukci jedincÛ dostává potomek gene-

tickou v˘bavu, která se z jedné poloviny skládá

z genÛ jednoho rodiãe a z druhé poloviny z genÛ

druhého rodiãe. Chromozomy nového organismu se

tedy obecnû li‰í od chromozomÛ rodiãÛ a pfiiná‰ejí

tak potomkovi nové vlastnosti. (Pfiirozen˘ v˘bûr

následnû ukáÏe, zda vzniklá odchylka je svému no-

siteli ku prospûchu, ãi nikoliv.) Tento proces zmûny

chromozomÛ se naz˘vá kfiíÏení. 

Posledním faktorem, kter˘ mÛÏe mûnit gene-

tickou v˘bavu jedince, je tzv. mutace. Jedná se

o náhodnou zmûnu ve vlastnostech organismu,

která není zapfiíãinûna kfiíÏením rodiãovské ge-

nerace, ale jde spí‰e o nenadál˘ vliv okolního

prostfiedí nebo neoãekávanou zmûnu uvnitfi orga-

nismu zpÛsobenou napfi. selháním urãité jeho

funkce.

J a k  p o ã í t á  g e n e t i k a

Tak nûjak to (velice zjednodu‰enû fieãeno) chodí

v pfiírodû. V posledních desetiletích tohoto století

se podafiilo tyto principy aplikovat ve zcela odli‰-

n˘ch oblastech, jako je napfi. v˘zkum, vûda a tech-

nika, a byly tak získány velmi v˘konné a robustní

v˘poãetní postupy, které naz˘váme genetické al-

goritmy. Tyto algoritmy byly pouÏity k fie‰ení i vel-

mi sloÏit˘ch problémÛ, pfiiãemÏ byla získána ãasto

pozoruhodná, ale pfiesto správná fie‰ení.

Princip vlastního genetického algoritmu lze po-

psat následovnû. V‰echny veliãiny, které vstupují

do v˘poãtu, se nejprve zakódují do speciální ãísel-

né struktury, kterou mÛÏeme naz˘vat chromozo-

mem urãujícím kaÏdého jedince v dané generaci;

zakódování se v praxi provádí buì do binární,

nebo do dekadické soustavy. Na poãátku celého al-

goritmu se stanoví v˘chozí rodiãovská generace, na

jejímÏ základû se vytváfiejí dal‰í generace jedincÛ

tak, Ïe se na jejich chromozomy aplikují procesy

kfiíÏení a mutace.

KfiíÏení probíhá tak, Ïe se u kaÏd˘ch dvou rodi-

ãovsk˘ch chromozomÛ stanoví dûlicí bod (vût‰inou

náhodnû), kter˘ rozdûlí oba chromozomy na dvû

ãásti. Poté dojde k v˘mûnû odpovídajících si ãástí

a vzniknou dva noví jedinci, jejichÏ genetická in-

formace pochází z obou rodiãÛ. Procesu mutace se

podrobí pouze jeden rodiãovsk˘ chromozom, a to

tak, Ïe s danou pravdûpodobností dojde ke zmûnû

jeho urãité ãásti. Tak vznikne nov˘ jedinec s po-

zmûnûn˘m genetick˘m základem. 

Dal‰í fází genetického algoritmu je stanovení

tzv. £tness funkce neboli míry splnûní zadan˘ch

podmínek pro kaÏdého nového jedince. Metodou

pfiirozeného v˘bûru jsou pak pro dal‰í generaci vy-

bíráni a reprodukováni ti jedinci, ktefií dosáhli

nejvy‰‰ích ohodnocení a nejlépe vyhovují zadan˘m

podmínkám. Tûmito postupy je zaruãena kontinui-

ta v˘voje a velká variabilita jedincÛ, coÏ umoÏÀuje

genetick˘m algoritmÛm velmi efektivnû a pomûrnû

rychle nacházet poÏadovaná fie‰ení.

Popsan˘ princip genetického algoritmu lze apli-

kovat pfii fie‰ení mnoha rÛznorod˘ch úloh, se kte-

r˘mi se lze setkat nejen v bûÏném Ïivotû, ale i ve

speci£ck˘ch profesionálních oblastech, jak˘mi jsou

napfi. £nance, v˘roba, stavebnictví, zemûdûlství,

doprava atd. V konkrétních programech se nejprve

nade£nuje pfiíslu‰n˘ systém potfiebn˘m poãtem ve-

liãin a matematick˘ch vztahÛ. Následnû je spu‰tûn

vlastní proces v˘voje, kter˘ lze nejen sledovat (nû-

kdy i v gra£ckém znázornûní), ale zpravidla

i „zvenãí“ ovlivÀovat. Tyto programy b˘vají vût‰i-

nou urãeny pro fie‰ení jen jisté konkrétní tfiídy

úloh (vyhledávání zadaného slova, hledání pfiedpi-

su funkce pro zadanou kfiivku, trénování neurono-

v˘ch sítí ap.) a jako nûjak˘ univerzální prostfiedek

se zatím neobjevují.

Tolik ve struãnosti a obecnû. Pravidelní ãtenáfii

Chipu si moÏná vzpomenou, Ïe jsme o genetick˘ch

algoritmech je‰tû ponûkud podrobnûji psali také

v loÀském seriálu o umûlé inteligenci (Chip 2/99),

i tam jsme v‰ak zÛstali pouze v abstraktní rovinû.

Nade‰el v‰ak ãas, kdy svÛj dluh budeme moci spla-

tit konkrétní ukázkou – a dokonce hned z tuzem-

ské produkce. Do pfií‰tího ãísla totiÏ chystáme re-

cenzi programu GeneticSim od £rmy Viktor

Janouch, kter˘ genetick˘ch algoritmÛ vyuÏívá

a v fiadû ohledÛ vykazuje i jisté unikátní vlastnosti

(jednoduch˘ uÏivatelsk˘ aparát, moÏnost zmûny cel-

kového poãtu jedincÛ v generaci, pfiepínání typÛ

mutací, stanovení cílÛ v˘poãtu, zmûna omezení,

ukazatele v˘voje, optimalizace fie‰ení aj.), které se

osvûdãily pfii fie‰ení rÛzn˘ch problémÛ.

Michal Nekvinda

KdyÏ brnûnsk˘ opat Johann Gregor Mendel v roce 1865 publikoval své poznatky o kfiíÏení rostlin

a poloÏil tak základní kámen klasické genetiky, urãitû by nefiekl, Ïe se v˘sledky jeho práce uplat-

ní nejen v botanice, ale po více neÏ sto letech také v oboru, o nûmÏ sám nemûl ani tu‰ení. A pfiece:

poãítaãové programy, které vyuÏívají pfiírodních genetick˘ch zákonitostí ke sloÏit˘m v˘poãtÛm

zdánlivû zcela odtaÏit˘ch úloh, jsou dnes skuteãností.

Mendel by se divil...
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V únoru leto‰ního roku byla po rozsáhlé rekon-

strukci otevfiena ãást zmínûného muzea nazva-

ná Rose Center for Earth and Space, v doslovném

pfiekladu „RÛÏové stfiedisko pro Zemi a vesmír“,

nesoucí jména Frederica Phinease a Sandry Prie-

stové. Náv‰tûvník New Yorku zabloudiv‰í do zá-

padní 81. ulice budovu stfiediska urãitû nepfiehléd-

ne. UÏ samotné náklady na rekonstrukci, které

dosáhly v˘‰e 210 milionÛ dolarÛ, napovídají, Ïe

ne‰lo o modernizaci jen tak ledajakou. 

Centrum Fredericka Phinease a Sandry Priesto-

vé je monumentální v˘stavní, vûdecké a vzdûlá-

vací zafiízení s fiadou nev‰edních vymoÏeností

pro náv‰tûvníky. Jeho hlavním posláním je po-

moci ‰iroké vefiejnosti pochopit sloÏité astrono-

mické otázky o velikosti, vûku a vzniku vesmíru,

v˘voji galaxií, hvûzd a planet. Stfiedisko Rose

Center nabízí úÏasné pohledy na pfiírodní dûní

na na‰í planetû i ve vesmíru a navazuje plynule

na dal‰ích 42 stál˘ch expozic muzea, vyprávûjí-

cích o rozmanitosti a historii Ïivota na Zemi

a o kulturním bohatství na‰ich druhÛ.

Jednou ze souãástí tohoto oddûlení muzea je

Haydenovo planetárium, pravdûpodobnû nejvût‰í

zafiízení tohoto druhu a zároveÀ simulátor virtuální

reality na svûtû. Je umístûno v samostatném objek-

tu ve tvaru koule, která pfii pohledu zvenãí zdánli-

vû plave ve sklenûné, pfies 30 metrÛ vysoké krych-

li. Stavba se jistû brzy pfiifiadí k ostatním

architektonick˘m zajímavostem New Yorku. Horní

polovinu koule zabírá Vesmírné divadlo, které po-

jme celkem 429 divákÛ a jehoÏ „obloha“ o prÛmûru

26,5 m je fiízena gra£ckou stanicí Silicon Graphics

Onyx2 se sedmi videosubsystémy In£niteReality2.

Superpoãítaã vytváfií trojrozmûrn˘ model Mléãné

dráhy obsahující miliardy hvûzd, kter˘ je stotisíc-

krát mohutnûj‰í neÏ obvyklá hvûzdná projekce. 

V˘stup poãítaãe se zobrazuje pomocí unikátního

projektoru Zeiss Mark IX, jenÏ dokáÏe zobrazovat

najednou 9100 hvûzd, Slunce a jeho planety s do-

konal˘m jasem a náhodn˘m „poblikáváním“. Vy-

tváfií tak nejen vûrn˘ obraz jasné noãní oblohy,

ale je schopen i pfienést diváka na povrch které-

hokoli objektu sluneãní soustavy. Optika vyuÏívají-

cí sklenûn˘ch vláken generuje hvûzdnou oblohu

neopakovatelné ãistoty. Projekce je natolik realis-

tická, Ïe jsou zobrazeny i tak slabû záfiící objekty,

které bez dalekohledu nezpozorujete. Unikátní

poãítaãov˘ a projekãní systém dokáÏe skloubit vi-

zuální simulace s pfiedem ztvárnûnou gra£kou, po-

drobn˘mi satelitními snímky a aktuálními vûdec-

k˘mi poznatky a je tak vzdûlávacím nástrojem

i efektním prezentaãním médiem zároveÀ. 

Hlavní program planetária se jmenuje Jízdenka

do vesmíru a jeho komentáfii propÛjãil svÛj hlas

znám˘ herec Tom Hanks. Za 19 dolarÛ tak ná-

v‰tûvníci absolvují virtuální v˘let do vesmíru,

proletí kolem Jupiteru a jeho mûsícÛ, minou tûs-

C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

Rose Center for Earth and Space

KdyÏ se fiekne „muzeum“, asi se

nám vybaví sbírky pfiedmûtÛ

vût‰inou znaãné historické ceny.

KdyÏ se fiekne „muzeum historie

pfiírody“, pfiedstavíme si nejspí‰

kostru mamuta nebo vitrínu

s pazourkov˘mi nástroji na‰ich

prapfiedkÛ. Asi málokdo by ãekal, 

Ïe se tu setká s nejmodernûj‰í

superv˘konnou v˘poãetní technikou,

jakou by závidûlo leckteré v˘zkumné

stfiedisko a která zde navíc slouÏí

„jen“ jako nástroj skvûlé podívané.

V americkém Museum of Natural

History se setkáte s obojím.

Zmuzea aÏ
na kraj galaxie

HAYDENOVO PLANETÁRIUM

Na v˘letû k mlhovinû v Orionu



( Haydenovo planetárium | 41 ) 

nû Saturn a jeho prstenec, dále smûfiují

Mléãnou dráhou k mlhovinû v Orionu, opustí

na‰i galaxii a po exkurzi do hlubin meziga-

laktického prostoru se pfiíhodnou ãernou dí-

rou vracejí na Zemi. Vypravûã doprovází „v˘-

let“ provokujícími otázkami o na‰em místû

ve vesmíru, komentuje kosmické zajímavosti,

napfiíklad vznik nové sluneãní soustavy

uvnitfi mlhoviny v Orionu, a provádí nás troj-

rozmûrnou strukturou vesmíru. 

Vesmírná show vychází z posledních astro-

nomick˘ch poznatkÛ vãetnû údajÛ z Hubble-

ova teleskopu a poãítaãového modelu na‰í

galaxie, které poskytly NASA a Evropská

vesmírná agentura, a vyuÏívá statistické data-

báze soustfieìující data o více neÏ dvou mili-

ardách hvûzd, která patfií muzeu. Na poãíta-

ãové a vizualizaãní technologii se podílely

National Center for Supercomputing Applica-

tions a San Diego Supercomputing Center.

Celé pfiedstavení fiídí nejpokroãilej‰í tech-

nika a je prvním divadlem na svûtû, které

pouÏívá poãítaãové generování obrazu. Srd-

cem je uÏ zmínûná gra£cká pracovní stanice

Silicon Graphics Onyx2 In£niteReality2, jeden

z nejvût‰ích superpoãítaãÛ, jaké kdy byly pro

vizuální simulace pouÏity, jehoÏ v˘kon je

srovnateln˘ se systémy pouÏívan˘mi v NASA

nebo nejvût‰ích vojensk˘ch v˘zkumn˘ch la-

boratofiích. Poãítaã po spu‰tûní programu

Digital Galaxy generuje trojrozmûrnou mapu

na‰í galaxie tak realisticky, Ïe v‰e kolem

jako by zmizelo. Pfiitom Onyx2 propoãítává

30krát za vtefiinu polohu kaÏdé hvûzdy, kaÏdé

mlhoviny, byÈ pouh˘m okem sotva viditelné.

Disponuje 28 procesory, jeho pamûÈ pojme

dva terabajty (2000 gigabajtÛ) dat a souãasnû

je schopen zpracovávat 14 GB dat – to odpo-

vídá v˘konu dvou set stolních poãítaãÛ.

PouÏitá technika má oproti klasické £lmové

projekci v˘hodu v tom, Ïe generovan˘ obraz

je interaktivnû modi£kovateln˘, a proto

mÛÏe okamÏitû reagovat na mûnící se pod-

mínky ve vesmíru. Navíc ji lze kombinovat

s digitálním £lmem a gra£kou pracující v re-

álném ãase. V˘sledkem pro diváky je úchvat-

ná, realistická podívaná, s jakou se v souãas-

né dobû nikde jinde nesetkají. Proto, i kdyÏ

astronomie tfieba nepatfií právû k va‰im ko-

níãkÛm, pfiiblíÏíte-li se nûkdy k západní 81.

ulici v New Yorku, nenechte si tento záÏitek

ujít. Opravdu nejde jen o „show“ v bûÏnû

pouÏívaném slova smyslu, nehledû k tomu, Ïe

Jízdenka do vesmíru není jedin˘m poutav˘m

programem Haydenova planetária. Ostatnû,

pfiesvûdãit se o tom mÛÏete i na dálku:

www.amnh.org/rose/planetarium.html.

Ondfiej Duha

e
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VYTVO¤ENÍ OBCHODNÍ ALIANCE KONICA A MINOLTA

V posledních letech vedl vzestup digitalizace

na trhu s kanceláfiskou technikou ke zrychle-

nému pfiechodu na multifunkãní, síÈové a plno-

barevné systémy. Tento trend vyÏaduje rychl˘

v˘voj nov˘ch atraktivních v˘robkÛ, které budou

odpovídat rozmanit˘m potfiebám trhu. 

Jak Konica, tak Minolta jiÏ mají na trhu své

individuální aktivity. Konica dosáhla vysoké

úrovnû spolehlivosti sv˘mi digitálními vysoko-

rychlostními kopírkami a vyvinula konkurence-

schopné v˘robky a technologie v oblasti v˘voje

materiálu na základû syntetizujících technologií,

které spoleãnost vyvinula bûhem mnohaleté

práce s fotografick˘m materiálem. Minolta vyvi-

nula rovnûÏ konkurenceschopné v˘robky

a technologie, a to v oblasti digitálního zpraco-

vání barevného obrazu a v oblasti tiskáren. 

Zavedením systému technologické spolu-

práce mezi obûma spoleãnostmi budou tyto fir-

my schopny urychlit v˘voj v˘robkÛ a budou

moci spolupracovat na v˘voji spoleãného zá-

kladního hardwaru a softwaru t˘kajícího se ko-

pírek a tiskáren. 

Plánuje se také spolupráce na dotvofiení

polymerizaãního toneru, kter˘ vyvinula Konica,

v prakticky pouÏiteln˘ v˘robek a na poskytnutí

tohoto toneru trhu s kopírkami jako spotfiební-

ho materiálu, kter˘ bude vysoce konkurences-

chopn˘ jak zlep‰enou kvalitou obrazu, tak ce-

nou. Obû spoleãnosti plánují zaãít vyrábût tento

nov˘ toner spoleãnû. 

Prostfiednictvím tûchto plánÛ si firmy kladou

za cíl vytvofiit alianci, která nabídne trhu s kan-

celáfiskou technikou nové a zajímavé v˘robko-

vé fiady, které dfiíve nebyly k dispozici, a tím

také v˘raznû zv˘‰it prodej obou spoleãností.

V oblasti prodeje a sluÏeb v‰ak vytvofiení

aliance plánováno není. KaÏdá ze spoleãností

bude spí‰e pokraãovat v ãinnosti prodeje a slu-

Ïeb podle sv˘ch marketingov˘ch strategií, kte-

ré vyuÏívají jedineãn˘ch charakteristik kaÏdé

spoleãnosti a které podporují odli‰nost v˘robkÛ

obou spoleãností.

Pojìme se nyní zamûfiit na podrobnosti zá-

kladní dohody o vytvofiení aliance, které jsou

následující:

1. Technologická spolupráce na v˘voji v˘rob-

kÛ. Technologická spolupráce v plném rozsahu

zaãne v daÀovém roce 2000 v oblasti v˘voje

a v˘roby v˘robkÛ s cílem zv˘‰it kvalitu v˘robku,

vytvofiit technologie fiady a sníÏit cenu.

Tato technologická spolupráce by mûla

umoÏnit následující:

3 Vytvofiení konkurenceschopnûj‰ího systému

v˘voje, kter˘ zahrne v‰echny oblasti kance-

láfiské techniky.

3 Strategické pfievedení v˘vojov˘ch schopností

do nov˘ch oblastí, jako jsou softwarová fie-

‰ení.

3 Siln˘m soustfiedûním  na v˘voj budou spo-

leãnosti schopny vyvinout v˘robky, které

efektivnûji vyuÏijí sílu obou spoleãností

v oblastech, na nûÏ se kaÏdá spoleãnost

specializuje a v nichÏ má dominantní posta-

vení na trhu (Konica: vysokorychlostní digi-

tální produkty, Minolta: barevné produkty,

digitální produkty se ‰irok˘m pouÏitím).

Tyto schopnosti umoÏní obûma spoleãnos-

tem rychle a efektivnû vyvinout produkty,

které by mûly vyhovût velmi rozmanit˘m po-

tfiebám trhu s kanceláfiskou technikou,

a tím dosáhnout na trhu dominantního po-

stavení. 

2. Zahájení spoleãné ãinnosti a v˘roby spot-

fiebního materiálu. V oblasti spotfiebního mate-

riálu, jako jsou napfi. tonery, bude v daÀovém

roce 2000 zaloÏen spoleãn˘ podnik s penûÏní-

mi investicemi obou spoleãností, jehoÏ cílem

bude posílit ãinnost obou spoleãností v oblasti

spotfiebního materiálu.

Jednou ze zajímav˘ch inovací je polymeri-

zaãní toner. Díky pouÏití v˘robních metod odli‰-

n˘ch od metod pouÏívan˘ch pfii v˘robû kon-

venãního prá‰kového toneru mÛÏe tento toner

nové generace poskytnout men‰í ãástice a vût-

‰í uniformitu. Polymerizaãní toner je ideálnû

pouÏiteln˘ v barevn˘ch digitálních v˘stupních

zafiízeních a mÛÏe zlep‰it kvalitu obrazu pfii sou-

ãasném sníÏení ceny toneru. Spotfiebuje také

ménû energie a produkuje ménû úniku plynu,

ãímÏ se zmen‰uje vliv na Ïivotní prostfiedí. 

Proto se oãekává zlep‰ení konkurence-

schopnosti obou spoleãností v oblasti spotfiební-

ho materiálu a cílem je stát se jednou z vedou-

cích spoleãností v prÛmyslu polymerizaãních

tonerÛ z hlediska kvality i kvantity.  

3. Vzájemná komplementace v˘robkov˘ch

fiad. Po vytvofiení aliance budou obû spoleã-

nosti pracovat na vzájemné komplementaci v˘-

robkov˘ch fiad podle potfieby a v moÏném stup-

ni, pfiiãemÏ kaÏdá bude vyuÏívat svÛj vlastní trh

s kopírkami (digitálními a plnobarevn˘mi). V zá-

sadû bude kaÏdá spoleãnost schopná  poÏado-

vat, aby druhá spoleãnost dodala v˘robky k do-

plnûní fiady. Budou dodány rozliãné v˘robky

a to umoÏní obûma spoleãnostem vyuÏít v˘ho-

dy zvlá‰tních charakteristik sv˘ch prodejních

systémÛ. 

4. Spolupráce v zastoupení. SníÏení nákladÛ

a cen bude dosaÏeno prostfiednictvím spolu-

práce v zastoupení dílÛ a surovin vyrábûn˘ch

v Japonsku. Spoleãnosti budou také spolupra-

covat na vybudování vztahÛ s prodejci, ktefií na-

bízejí nízké ceny. 

Plánuje se také zahájení spolupráce v za-

stupování ohlednû nûkter˘ch poloÏek v tomto

daÀovém roce a vyzkou‰ení moÏností spoluprá-

ce v zastoupení, pokud jde o díly a suroviny vy-

rábûné v zámofií. 

MINOLTA

Koncem dubna tohoto roku uzavfiely spoleãnosti Konica Corp. a Minolta Co., Ltd.,  dohodu o vytvofiení

aliance pro v˘voj v˘robkÛ a nûkteré aspekty v˘roby, která se bude zamûfiovat na technologickou

spolupráci v obchodních ãinnostech t˘kajících se kanceláfiské techniky, a o odstartování spoleãné ãin-

nosti ve v˘robû spotfiebního materiálu. 

Ruku v ruce
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Chip: Co mÛÏe sídlo právû v Praze pfiinést pro

obchod ve stfiední a v˘chodní Evropû?

DS: DÛvodem k otevfiení regionální poboãky Wes-

tern Digital v Praze byl zámûr spoleãnosti mít lokál-

ní zastoupení na kaÏdém z na‰ich trhÛ. Vûfiíme, Ïe

tato skuteãnost pfiidává lokálním trhÛm velkou

váhu. Îádn˘ trh není stejn˘ a nemûlo by se k nim

pfiistupovat stejn˘m zpÛsobem. Proto má Western

Digital své regionální zastoupení v Lond˘nû, Mni-

chovû, PafiíÏi, Dubaji a v Praze.

Chip: Jak byste hodnotil v˘voj na trhu v âeské

republice za posledních nûkolik let?

DS: KdyÏ odhlédneme od celkového zpomalení

rÛstu trhu, kter˘m âeská republika v posledních

nûkolika letech procházela, tak ãesk˘ poãítaãov˘

trh se rozvíjel mnohem vût‰ím tempem, neÏ jsme

kdy mohli doufat.

Chip: Jak velk˘ potenciál v na‰em trhu s disky

vidíte ve srovnání s Polskem a Maìarskem?

DS: Jak jsem jiÏ zmínil, ãesk˘ trh s v˘poãetní tech-

nikou je velmi aktivní a siln˘. Pfiirozenû, v Polsku

s jeho ãtyfinásobnou populací oproti âeské republi-

ce jsou jejich mûsíãní prodeje vy‰‰í, nicménû je to

pouze asi 1,5 aÏ 2krát více. To vypovídá hodnû

o síle ãeského trhu. V pfiípadû Maìarska lze najít

uspokojivou odpovûì jen obtíÏnû, vzhledem k vel-

kému problému s ‰ed˘mi dovozci a prodejci v této

zemi. Jakmile se problém ‰edého trhu podafií vyjas-

nit, jsem pfiesvûdãen, Ïe maìarské a ãeské prostfie-

dí mohou b˘t na obdobné úrovni. 

Chip: Li‰í se trh s pevn˘mi disky ve v˘chodní Ev-

ropû oproti její západní ãásti?

DS: Rozdíl opravdu není tak velk˘, jak by si

mnoho lidí mohlo myslet. PrÛmûrná prodejní cena

a prÛmûrná kapacita prodan˘ch diskÛ (od Western

Digital jeho partnerÛm) jsou niÏ‰í, neÏ je tomu

v západní Evropû, av‰ak jen o malou ãást. Skuteã-

n˘ rozdíl vidíme, kdyÏ nás na‰i partnefii Ïádají

o spolupráci pfii státních zakázkách a tendrech pro

velké £rmy. Tendry ve v˘chodní Evropû jsou vût‰i-

nou zadávány pro disky men‰ích kapacit, neÏ je

tomu v prÛmûru v západní Evropû.

Chip: WD se nyní pou‰tí do nové oblasti trhu –

do oblasti technologií pro domácí aplikace

(pfiedev‰ím home entertainment). Jaké jsou po-

slední v˘sledky v této oblasti? 

DS: Spoleãnost Western Digital se velmi energic-

ky zamûfiila na v˘voj a v˘robu A/V pevn˘ch diskÛ

pro domácí aplikace. V‰echny A/V pevné disky

Western Digital jsou dodávány s funkcemi

WhisperDriver a Streamweaver. Technologie

Mezi v˘robci pevn˘ch diskÛ

panuje tvrdá konkurence.

ZároveÀ se v‰ak pro tyto

v˘robce otevírají nové

moÏnosti, které s sebou

technick˘ v˘voj a poÏadavky

zákazníkÛ pfiiná‰ejí. Rádi

jsme tedy pfiivítali moÏnost

poloÏit nûkolik otázek

obchodnímu fiediteli pro

stfiední a v˘chodní Evropu

spoleãnosti Western Digital

Davidu Sanfordovi.

WD hledí dopfiedu

ROZHOVOR S DAVIDEM SANFORDEM, OBCHODNÍM ¤EDITELEM PRO ST¤EDNÍ

A V¯CHODNÍ EVROPU SPOLEâNOSTI WESTERN DIGITAL

( 44 | magazín: rozhovory  ) 



( Rozhovor s Davidem Sanfordem | 45 ) 

Streamweaver umoÏÀuje hladké pfiehrávání

videa v nejvy‰‰í kvalitû obrazu a technologie

WhisperDrive sniÏuje hluãnost disku za pro-

vozu na úroveÀ pfiijatelnou pro domácí apli-

kace. UÏivatelé nemají zájem poslouchat hluã-

n˘ pevn˘ disk, zatímco sledují oblíbené

televizní pofiady nebo £lmy.

Chip: Novinkou z produkce WD jsou externí

pevné disky IEEE 1394 (FireWire). Oãekáváte

v dohledné dobû masivní roz‰ífiení této tech-

nologie? A dále – WD se kromû v˘roby exter-

ních diskÛ s IEEE 1394 zab˘vá také v˘robou

fiadiãÛ tohoto rozhraní. Je oblast zafiízení 1394

pro WD pouze doplÀkovou v˘robou, nebo to

pro nûj pfiedstavuje dÛleÏitou ãást produkce?

DS: Western Digital a cel˘ poãítaãov˘ prÛmysl

se nyní nachází ve velmi vzru‰ující dobû. Zaãí-

náme b˘t svûdky skuteãného prolínání domácí

zábavy s technologií PC. Stfiedobodem tohoto

prolnutí je technologie 1394. Tato technologie

byla vybrána jako prostfiedník mezi aplikacemi

domácí zábavy a PC právû pro svou schopnost

zajistit rychl˘ pfienos dat (400 Mb/s) a proto,

Ïe je extrémnû uÏivatelsky pfiívûtivá a roz‰ifii-

telná v rozsahu daleko pfiekraãujícím potfieby

bûÏného uÏivatele (63 zafiízení). Dalo by se fiíci,

Ïe technologie 1394 vytvofiila „most“ mezi svû-

tem PC a svûtem domácí zábavy. A právû proto

je nyní Western Digital ve spolupráci se spo-

leãností Sony v pfiední linii aplikování techno-

logie 1394. Western Digital v souãasné dobû

dodává externí pevné disky s rozhraním 1394,

PCI adaptéry 1394 pro PC a PCMCIA karty 1394

pro notebooky. Budoucností je digitální domá-

cí zábava – jen se podívejte na prodeje digi-

tálních videokamer a fotoaparátÛ. Digitální vi-

deorekordéry (DVR) a digitální televize jsou jiÏ

nûjakou dobu v prodeji v Americe, Japonsku

a v dal‰ích západních zemích a tempo nárÛstu

jejich prodeje je neuvûfiitelné.

V‰echna tato zafiízení mohou b˘t propojena

s va‰ím PC a mapována jako lokální pevn˘ disk.

Je skuteãnû úÏasné, Ïe va‰e PC mÛÏe sdílet stej-

ná data jako va‰e televize a video. Potenciál ap-

likací pro domácí a profesionální multimédia je

takfika neomezen˘. Je moÏné, Ïe letos je‰tû ne-

budou produkty 1394 hlavním proudem trhu, av-

‰ak v brzké dobû se tak stane.

Chip: V druhé polovinû loÀského roku se hod-

nû mluvilo o tom, Ïe disky se 7200 ot./min le-

tos zcela ovládnou trh. Navzdory tomu se dis-

kÛm s 5400 ot./min stále velmi dobfie dafií

a v˘robci se pfii zvy‰ování rychlosti snaÏí jít

spí‰e cestou zvy‰ování hustoty dat. Pfiíkladem

toho je i nov˘ disk WD Caviar s 15,3 GB/plot-

nu. Jak se k tomuto trendu staví WD?

DS: Disky s rychlostí otáãení 7200 ot./min budou

podle na‰eho pohledu jistû ovládat trh v blízké

budoucnosti. MoÏná Ïe nûkteré ãasové odhady

byly ponûkud optimistické, nicménû se tak sta-

ne. Western Digital zahájí ke konci tohoto roku

sériovou v˘robu disku s kapacitou 20 GB na

plotnu a rychlostí otáãení 7200 ot./min a v té

dobû jiÏ dojde k jistému zmen‰ení cenového roz-

dílu mezi disky s rychlostí otáãení 7200 ot./min

a 5400 ot./min. V té dobû by jiÏ disky s rychlostí

otáãení 7200 ot./min mûly trh ovládnout. 

Chip: Na loÀském Invexu padla zmínka o di-

sku WD s 15 000 ot./min. Jak to vypadá s jeho

uvedením na trh?

DS: Spoleãnost Western Digital stále vyvíjí vût‰í

a rychlej‰í pevné disky. V nejbliÏ‰í dobû se Ïád-

ná tisková oznámení o discích s rychlostí otáãe-

ní 15 000 ot./min neobjeví. Nicménû nemohu ho-

vofiit o budoucnosti, musíme si poãkat.

Chip: Mluví se o pfiipravovaném rozhraní

ATA/100. Jak se WD angaÏuje v jeho v˘voji

a kdy lze oãekávat první disky a fiadiãe?

DS: Tento t˘den spoleãnost Western Digital

oznámila, Ïe bûhem jednoho ãi dvou t˘dnÛ uve-

de na trh novou generaci pevn˘ch diskÛ s rych-

lostí otáãení 7200 ot./min a rozhraním ATA/100.

Chip Co hodlá WD udûlat pro to, aby si udrÏel

postavení na evropském trhu, kde konkuren-

ce získává v˘hodu pfiedev‰ím agresivní ceno-

vou politikou?

DS: Podle IDC jsme bûhem posledního kalendáfi-

ního ãtvrtletí loÀského roku získali podíl na trhu

na úkor konkurence. Je pravda, Ïe nûktefií na‰i

konkurenti pfiicházejí s agresivní cenovou politi-

kou, vûfiím v‰ak, Ïe Western Digital je stále za-

mûfien na poskytování kvalitních v˘robkÛ a Ïe

zákazníci jejich kvalitu oceÀují.

Chip: WD pfied nûkolika mûsíci dobrovolnû

opustil trh nejv˘konnûj‰ích diskÛ SCSI pro

servery. Mohl byste na‰im ãtenáfiÛm osvûtlit

dÛvod tohoto rozhodnutí? Zachová WD do bu-

doucna v˘robu SCSI diskÛ?

DS: Spoleãnost Western Digital pfiijala roz-

hodnutí stáhnout se z trhu s SCSI, a to ze

dvou hlavních dÛvodÛ. Prvním je, Ïe Western

Digital mûl jedineãnou pfiíleÏitost zaujmout

vedoucí pozici ve v˘voji a zavádûní technolo-

gie 1394 s vyuÏitím síly své poboãky Connex

v oblasti zafiízení pro ukládání dat pfiipojená

k síti – NAS (network attached storage) a sí-

Èové datové oblasti – SAN (storage area net-

works). RovnûÏ se naskytla moÏnost vyuÏít

rozmachu A/V trhu. I na‰e dcefiinná spoleã-

nost SageTree Software v USA zaznamenává

velké úspûchy. V‰echny tyto pfiednosti vytvo-

fiily pro Western Digital pfiíleÏitost stát se ve-

doucí silou na trhu.

Druh˘m dÛvodem je situace na trhu SCSI.

Nyní jsou zde dva hlavní hráãi a moÏnost, Ïe

Western Digital prorazí na tento trh s v˘raz-

n˘m trÏním podílem, se ukázala jako nereálná.

TakÏe zámûrem Western Digital bylo pouÏít

síly, které byly zamûfieny k v˘voji SCSI, a na-

smûrovat je do oblastí, kde jsme vedoucí silou

na trhu. Byl to velmi moudr˘ a odváÏn˘ krok.

Setkal se s velmi pfiíznivou odezvou trhu a ak-

cionáfiÛ Western Digital.

Chip: Prodejnost notebookÛ neustále roste.

Pfiitom WD nepatfií mezi v˘robce 2,5" diskÛ.

Dojde v blízké budoucnosti ke zmûnû v tomto

postoji?

DS: Pokud vím, Western Digital v˘voj 2,5" disku

pro pfienosné poãítaãe neplánuje. Av‰ak Wes-

tern Digital rozvíjí mnoho oblastí,  o kter˘ch

jsem se dnes nezmínil a nemohu o nich zatím

hovofiit, ale které jsou velmi vzru‰ující a nabízejí

ohromn˘ potenciál. 

Chip: Dûkuji za rozhovor.

Za Chip se ptal Jaroslav Smí‰ek.
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NOV¯ ZÁKON O OCHRANù OSOBNÍCH ÚDAJÒ

P o v i n n o s t i  p r o  

n o r m á l n í  s u b j e k t y

Pro zpracovatele osobních údajÛ, na které se

nevztahují v˘jimky, jeÏ jsem minule kritizoval,

zakládá zákon fiadu povinností, a to pfiedev‰ím

následujících. Správce mÛÏe zpracovávat

osobní údaje pouze se souhlasem subjektu

údajÛ. Souhlas je tfieba dát v písemné formû

a musí z nûj b˘t patrné, v jakém rozsahu je 

poskytován, komu a k jakému úãelu, na jaké

období a kdo jej poskytuje. Souhlas mÛÏe b˘t

kdykoliv odvolán. Tento souhlas musí správce

uschovat po dobu zpracování osobních údajÛ,

k jejichÏ zpracování byl dán souhlas. Bez toho-

to souhlasu je mÛÏe zpracovávat: a) jestliÏe

provádí zpracování upravené zvlá‰tním záko-

nem, b) jestliÏe je nezbytné, aby subjekt údajÛ

mohl vstoupit do jednání o smluvním vztahu

nebo aby plnil ujednání smlouvy uzavfiené se

správcem, c) pokud je to nezbytnû tfieba

k ochranû dÛleÏit˘ch zájmÛ subjektu údajÛ

(v tomto pfiípadû je tfieba bez zbyteãného od-

kladu získat jeho souhlas, a pokud souhlas

není dán, musí správce ukonãit zpracování

a údaje zlikvidovat), d) jedná-li se o oprávnûnû

zvefiejnûné osobní údaje v souladu s tiskov˘m

nebo jin˘m zvlá‰tním zákonem. Struãnû mÛÏe-

me fiíci, Ïe zpracovávat osobní údaje lze jen na

základû souhlasu, smlouvy nebo zákona.

Co se t˘ká vyuÏívání údajÛ marketingem, pro-

vádí-li správce nebo zpracovatel zpracování

osobních údajÛ za úãelem nabízení obchodu

nebo sluÏeb subjektu údajÛ, lze pro tento úãel

pouÏít jméno, pfiíjmení a adresu subjektu úda-

jÛ, pokud tyto údaje byly získány z vefiejného

seznamu nebo v souvislosti s vlastní ãinností

jakoÏto správce nebo zpracovatele. Znamená to,

Ïe lze opisovat telefonní seznam nebo Ïe prodej-

ce bot mÛÏe nabízet sv˘m zákazníkÛm kosmeti-

ku. Správce nebo zpracovatel v‰ak nesmí uvede-

né údaje dále zpracovávat, pokud s tím subjekt

údajÛ vyslovil nesouhlas. Nesouhlas se zpracová-

ním je nutné vyjádfiit písemnû. Bez souhlasu sub-

jektu údajÛ nelze k uveden˘m údajÛm pfiifiazovat

dal‰í osobní údaje.

Povinností správce je pfiedev‰ím: shromaÏìo-

vat osobní údaje pouze v rozsahu nezbytném pro

naplnûní stanoveného úãelu, uchovávat osobní

údaje pouze po dobu, která je nezbytná k úãelu

jejich zpracování, zpracovávat osobní údaje pou-

ze k tomu úãelu, k nûmuÏ byly shromáÏdûny, po-

kud zvlá‰tní zákon nestanoví jinak (zpracovávat

k jinému úãelu lze osobní údaj, jen pokud k tomu

dal subjekt údajÛ souhlas), shromaÏìovat osobní

údaje pouze otevfienû – je vylouãeno shromaÏìo-

vat údaje pod záminkou jiného úãelu nebo jiné

ãinnosti (pokud zvlá‰tní zákon nestanoví jinak),

nesdruÏovat osobní údaje, které byly získány

k rozdíln˘m úãelÛm (pokud zvlá‰tní zákon nesta-

noví jinak). 

Správce je povinen vãas a fiádnû subjekt úda-

jÛ informovat o tom, Ïe o nûm shromaÏìuje úda-

je, v jakém rozsahu a pro jak˘ úãel, kdo je bude

dále zpracovávat a pro jak˘ úãel a komu mohou

b˘t zpfiístupnûny ãi komu jsou údaje urãeny.

Souãástí této informace musí b˘t téÏ údaj o jeho

sídle, pfiípadnû o sídle zpracovatele. Správce

musí dále subjekt údajÛ pouãit o tom, zda je po-

dle zákona povinen pro zpracování osobní údaje

poskytnout, jaké dÛsledky budou vyvozeny, po-

kud tak neuãiní, a kdy je oprávnûn odmítnout

poskytnutí osobních údajÛ, nebo zda poskytnutí

osobních údajÛ je dobrovolné. Správce musí sub-

jekt údajÛ informovat o jeho právu k pfiístupu

k osobním údajÛm, jakoÏ i o dal‰ích právech sta-

noven˘ch v tomto zákonû. 

Dokonãujeme struãn˘ pfiehled práv

a povinností, které v oblasti nakládání

s osobními údaji obãanÛ platí od 

1. ãervna 2000 na základû nového Zákona

o ochranû osobních údajÛ a o zmûnû

nûkter˘ch zákonÛ ã. 101/2000 Sb.

Ochránínásnov  ̆zákon?

NAD DODRÎOVÁNÍM ZÁKONA BUDE BDÍT Ú¤AD PRO OCHRANU OSOBNÍCH ÚDAJÒ;
KDO HODLÁ ZPRACOVÁVAT OSOBNÍ ÚDAJE, JE POVINEN TO Ú¤ADU OZNÁMIT

JE·Tù P¤ED ZAPOâETÍM TÉTO âINNOSTI. 
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JestliÏe správce nezískal osobní údaje pfiímo

od subjektu údajÛ, poskytne mu dále také infor-

mace o tom, kdo mu údaje poskytl, o druhu

osobních údajÛ a také obsah tûchto údajÛ.

Správce je povinen jednou za kalendáfiní rok

bezplatnû, jinak kdykoli za pfiimûfienou úhradu

nepfievy‰ující náklady nezbytné na poskytnutí

informace, subjektu údajÛ na základû písemné

Ïádosti poskytnout informace o osobních úda-

jích o nûm zpracovávan˘ch, pokud tento zákon

nebo zvlá‰tní zákon nestanoví jinak. 

K ochranû práv subjektu údajÛ smûfiuje

ustanovení, podle nûhoÏ má mít obdobné po-

vinnosti jako správce také zpracovatel (osoba

zpracovávající data na základû smlouvy se

správcem). Aby nevznikaly pochyby, platí, Ïe

vztah mezi ním a správcem je dán buì záko-

nem, nebo je zaloÏen smlouvou, která musí

mít písemnou formu pod sankcí neplatnosti.

Dále je zpracovateli uloÏeno, aby v pfiípadû, Ïe

zjistí poru‰ování povinností ze strany správce,

neprodlenû jej na to upozornil a pfiestal údaje

pro nûj zpracovávat. Neuãiní-li tak, odpovídá

s ním solidárnû za pfiípadnou ‰kodu.

¤ada povinností je uloÏena v oblasti zabez-

peãování osobních údajÛ: správce a zpracova-

tel jsou povinni pfiijmout taková opatfiení,

aby nemohlo dojít k neoprávnûnému nebo

nahodilému pfiístupu k osobním údajÛm,

k jejich zmûnû, zniãení ãi ztrátû, neoprávnû-

n˘m pfienosÛm, k jejich jinému neoprávnû-

nému zpracování, jakoÏ i k jinému zneuÏití

osobních údajÛ, pfiiãemÏ jejich zamûstnan-

cÛm se ukládá povinnost mlãenlivosti. Tyto

povinnosti platí i po ukonãení zpracování

osobních údajÛ. Novû zákon fie‰í i otázku pfie-

dávání osobních údajÛ do jin˘ch státÛ.

D o z o r  m u s í  b ˘ t

Je tedy zfiejmé, Ïe data (se zmínûn˘mi v˘jim-

kami pro Policii âR, zpravodajské sluÏby,

NBÚ) nadále bude kaÏd˘ správce muset zpra-

covávat pouze na základû zákonného zmocnû-

ní (nebo souhlasu subjektÛ), otevfienû, pod

kontrolou Úfiadu pro ochranu osobních údajÛ,

dotãen˘ch osob a celé vefiejnosti. Nad dodr-

Ïováním zákona bude bdít Úfiad pro ochranu

osobních údajÛ, jehoÏ struktura a pravomoci

se více blíÏí NKÚ neÏli orgánÛm ãinn˘m

v trestním fiízení. Úfiad provádí dozor nad do-

drÏováním povinností stanoven˘ch tímto zá-

konem pfii zpracování osobních údajÛ, vede

evidenci oznámení o zpracování osobních

údajÛ a registr povolen˘ch zpracování osob-

ních údajÛ, zpracovává a vefiejnosti zpfiístup-

Àuje v˘roãní zprávu o své ãinnosti, projedná-

vá pfiestupky a jiné správní delikty a udûluje

pokuty podle tohoto zákona, zaji‰Èuje plnûní

poÏadavkÛ vypl˘vajících z mezinárodních

smluv, jimiÏ je âeská republika vázána, posky-

tuje konzultace v oblasti ochrany osobních

údajÛ, spolupracuje s obdobn˘mi úfiady jin˘ch

státÛ a vykonává i dal‰í ãinnosti, které mu

jsou stanoveny tímto zákonem nebo zvlá‰tní-

mi zákony.

Úfiad by mûl podle zákona pfii provádûní do-

zoru nad zpracováním osobních údajÛ postupo-

vat zcela nezávisle a fiídit se pouze zákony a ji-

n˘mi právními pfiedpisy. Úfiad je nezávisl˘ na

vládû, jejích orgánech a ústfiedních orgánech

státní správy. Do ãinnosti Úfiadu lze zasahovat

jen na základû zákona. Nezávislost bude dále

posílena tím, Ïe pfiedsedu Úfiadu i sedm inspek-

torÛ bude jmenovat na dobu pûti let prezident

republiky na návrh Senátu Parlamentu âeské

republiky, a to z vysoko‰kolsky kvali£kovan˘ch

a bezúhonn˘ch osob, které nesmûjí zastávat

jiné funkce v zastupitelsk˘ch sborech, soudnict-

ví ãi vefiejné správû. Vylouãeno rovnûÏ bude je-

jich ãlenství v politick˘ch stranách ãi hnutích.

BohuÏel ani v této oblasti není zákon zcela

bez chyb. Zákon zcela postrádá jednoznaãnou

de£nici postavení Úfiadu v soustavû orgánÛ

státu. (To se jiÏ dnes projevuje v nejasnosti

ohlednû postupu, kdo má Úfiad zfiídit, kdo mu

pfiidûluje peníze, kdo podepisuje smlouvy se za-

mûstnanci, pokud není jmenován pfiedseda,

apod.) V návaznosti na tuto skuteãnost není zde

zapracována zásada z ãl. 28 Smûrnice EU, podle

níÏ má mít Úfiad „pravomoc vstupovat do práv-

ních fiízení tam, kde národní ustanovení pfiijatá

na základû této smûrnice budou poru‰ena,

nebo iniciovat soudní akce na základû takov˘ch

poru‰ení“, na rozdíl od situace, kdy toto právo

je pfiiznáno reprezentantÛm moci zákonodárné,

vládû apod. Oslabená ústavní pozice této v˘-

znamné instituce se projevuje i absencí zaãle-

nûní Úfiadu do ústavního systému âR, pfiiãemÏ

pÛvodní návrhy pfiedpokládaly, Ïe Úfiad bude

zakotven novelou ústavy nebo zvlá‰tním záko-

nem (pokud moÏno ústavním) v soustavû orgá-

nÛ âR. Je tedy tfieba zapracovat odpovídající

ustanovení do textu zákona a detailnûji upravit

postavení Úfiadu a jeho vztah k orgánÛm státní

a vefiejné správy (napfi. k obecn˘m soudÛm

a soudu ústavnímu), coÏ v daném zákonu chybí.

Ten, kdo hodlá zpracovávat osobní údaje,

je povinen tuto skuteãnost oznámit Úfiadu

pfied zapoãetím zpracovávání osobních údajÛ.

Oznámení je povinen uãinit i správce, jestliÏe

hodlá zmûnit zpracování osobních údajÛ.
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Oznámení musí b˘t podáno písemnû a obsa-

hovat následující informace:

a) název správce, adresu jeho sídla a iden-

ti£kaãní ãíslo, pokud bylo pfiidûleno;

b) úãel nebo úãely zpracování;

c) kategorie subjektÛ údajÛ a osobních úda-

jÛ, které se tûchto subjektÛ t˘kají;

d) zdroje osobních údajÛ;

e) popis zpÛsobu zpracování osobních údajÛ;

f) místo nebo místa zpracování osobních údajÛ,

jsou-li odli‰ná od adresy sídla správce;

g) pfiíjemce nebo kategorie pfiíjemcÛ, kter˘m

uvedené osobní údaje mohou b˘t zpfiís-

tupnûny ãi sdûlovány;

h) pfiedpokládané pfienosy osobních údajÛ

do jin˘ch státÛ;

i) popis opatfiení k zaji‰tûní poÏadované

ochrany osobních údajÛ;

j) propojení na jiné správce nebo zpraco-

vatele.

Úfiad je povinen do 30 dnÛ od obdrÏení

oznámení oznamovateli sdûlit, Ïe jeho ozná-

mení registruje, nebo zjistí-li Úfiad, Ïe ozna-

movatel nesplÀuje podmínky stanovené tímto

zákonem, zpracování osobních údajÛ nepovo-

lí. Pokud Úfiad oznámení zaregistroval, mÛÏe

dnem registrace oznamovatel zahájit zpraco-

vání osobních údajÛ. JestliÏe Úfiad v uvedené

lhÛtû do 30 dnÛ oznamovateli nesdûlí, Ïe

oznámení zaregistroval, ani nevydá rozhodnu-

tí, má se za to, Ïe oznámení zaregistroval.

Oznamovací povinnost se nevztahuje na

zpracování osobních údajÛ, které jsou sou-

ãástí evidencí vefiejnû pfiístupn˘ch, nebo je-

jichÏ zpracování je správci uloÏeno zákonem.

Druhá úleva není podle mého názoru systé-

movû správná, neboÈ Úfiad bude muset zkou-

mat, které osobní údaje jsou zpracovávány na

základû zákona (a jsou jich stovky), a stejnû si

o nich povede svoji evidenci. Je to pouze ne-

‰ikovnû formulovaná skuteãnost, Ïe o zpraco-

vání dat ze zákona nemÛÏe Úfiad rozhodovat

ve správním fiízení.

P fi e s t u p k y

Na rozdíl od „bezzubého“ zákona ã. 256/1992

Sb. zákon de£nuje nové pfiestupky. Pfiestupku

se dopustí a pokutou do v˘‰e 50 000 Kã bude

potrestána osoba, která je ke správci nebo

zpracovateli v pracovním nebo jiném obdob-

ném pomûru nebo pro nûj vykonává ãinnosti

na základû dohody, nebo osoba, která v rámci

plnûní zákonem uloÏen˘ch oprávnûní a povin-

ností pfiichází do styku s osobními údaji

správce nebo zpracovatele, pokud poru‰í po-

vinnost mlãenlivosti uloÏenou podle tohoto

zákona. Pfiestupku se také dopustí a pokutou

do v˘‰e 25 000 Kã bude potrestána uvedená

osoba, pokud poru‰í jinou povinnost stanove-

nou tímto zákonem. Osobû, která neposkytne

Úfiadu pfii v˘konu kontroly potfiebnou souãin-

nost, mÛÏe b˘t uloÏena pofiádková pokuta do

v˘‰e 25 000 Kã, a to i opakovanû. 

Zákon umoÏÀuje uloÏit pokuty správcÛm

a zpracovatelÛm: pokutou do v˘‰e 10 milionÛ Kã

bude potrestán správce nebo zpracovatel,

kter˘ poru‰í uloÏenou povinnost podle toho-

to zákona; pokud správce nebo zpracovatel

do jednoho roku ode dne, kdy nabylo roz-

hodnutí o uloÏení pokuty právní moci, poru-

‰il povinnosti, které mu byly uloÏeny tímto

zákonem, opakovanû, mÛÏe mu b˘t uloÏena

pokuta do v˘‰e 20 000 000 Kã. Správce nebo

zpracovatel, kter˘ mafií kontrolu provádûnou

Úfiadem, mÛÏe b˘t potrestán pofiádkovou po-

kutou do v˘‰e 1 000 000 Kã, a to i opakova-

nû. Je vidût, Ïe sankce jsou my‰leny docela

váÏnû a Ïe by mohly pfiispût k odstranûní ma-

sového poru‰ování ochrany osobních údajÛ

v âeské republice.

Zákon novelizuje i ustanovení § 178 trest-

ního zákona, aby bylo v souladu s formulace-

mi nového zákona, které v odst. 1 nyní zní:

„Kdo, byÈ i z nedbalosti, neoprávnûnû sdûlí,

zpfiístupní, jinak zpracovává nebo si pfiisvojí

osobní údaje o jiném shromáÏdûné v souvis-

losti s v˘konem vefiejné správy, bude potres-

tán odnûtím svobody aÏ na tfii léta nebo zá-

kazem ãinnosti nebo penûÏit˘m trestem.“

Zákon ã. 101/2000 Sb., o ochranû osobních

údajÛ, vstoupil v úãinnost 1. 6. 2000. KaÏd˘,

kdo zpracovává ke dni nabytí úãinnosti toho-

to zákona osobní údaje a na nûhoÏ se vztahu-

je povinnost oznámení, je povinen tak uãinit

nejpozdûji do 6 mûsícÛ ode dne nabytí úãin-

nosti tohoto zákona; do jednoho roku pak

budou muset v‰ichni, kdo zpracovávají osobní

údaje, uvést své ãinnosti s nov˘m zákonem do

souladu. 

Vladimír Smejkal
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Dostal za vysvědčení
počítač...

... i táta má v kanceláři takový.

SPRÁVCE MUSÍ VâAS A ¤ÁDNù SUBJEKT ÚDAJÒ INFORMOVAT
O TOM, ÎE INFORMACE O NùM SHROMAÎëUJE.
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KptákÛm máme kladn˘ vztah a dovolím si toto tvr-

zení vyslovit jak za muÏskou, tak i za Ïenskou

ãást na‰eho osazenstva; nakonec jeden exempláfi je

i souãástí loga vydavatelství. A tak jsme se rozhodli, Ïe

i my pfiispûjeme ke zlep‰ení podmínek nûkter˘ch je-

dincÛ Ïijících v zajetí, a stali jsme se sponzory roztomi-

le se klátícího opefience, stále ustrojeného v elegan-

tním fraku. Po nûkolika vzru‰en˘ch debatách, na kter˘

druh nakonec padne volba, jsme se rozhodli urãitû

správnû – no uznejte sami. TuãÀák HumboldtÛv vypa-

dá, Ïe i v zajetí a zemûpisn˘ch ‰ífikách, jeÏ mu nejsou

pfiirozen˘m prostfiedím, je v pohodû. (foto 3)

Sokolovská ulice, Karlín, 13.00. Po velmi pfiíjem-

nû stráveném dopoledni v praÏské zoo, kde se nû-

ktefií jedinci cítili jako doma, nás ãekala druhá ãást

programu – projíÏìka Prahou historickou tramvají.

A ne‰lo o tramvaj ledasjakou. Na její palubû se po-

dávaly nápoje a k poslechu i zpûvu hráli harmoniká-

fii. Abychom si udûlali také trochu propagaci, vzali

jsme si na palubu na‰e logo; zodpovûdného úkolu

se ujali je‰tû ãerstv˘ Pavel Zima (vlevo) a zubící se

Jaroslav Smí‰ek. (foto 5) Nûktefií jedinci se jednodu-

‰e nemohli vzdát své potfieby nás neustále kontrolo-

vat ani v tak v˘jimeãn˘ den (foto 1.: Pavel Filipoviã,

fieditel vydavatelství, pfii své nejoblíbenûj‰í ãinnos-

ti). Pfii zpáteãní cestû bodla krátká zastávka na do-

plnûní energie (foto 4 nahofie zleva: Milo‰ Helcl, Pa-

vel Zima, Josef Chládek; a dále zatím je‰tû pevnû

stojící na zemi zleva Radim Zeman, Jaroslav Smí‰ek,

Helena Hajsterová, Jifií Palyza, Pavel Trousil, Marti-

na Churá a Michal Novák). OkruÏní jízda Prahou tr-

vala necelé tfii hodiny, a tak uÏ na nûkter˘ch zúãas-

tnûn˘ch byly patrné známky lehké únavy…(foto 2)

V roztomilé náladû jsme k pfiekvapení v‰ech zdárnû

a kupodivu i v plném poãtu a nezranûni pfiistáli

pfied ãtvrtou hodinou odpolední pfied na‰í budovou.

Sokolovská 73, Karlín, 17.00. Den odchází, partnefii

pfiicházejí. Sedmnáctá hodina byla ve znamení tfietí

a poslední ãásti na‰eho svátku, kterou jsme strávili

v milé spoleãnosti na‰ich partnerÛ ze stran £rem

a agentur. Celková úãast v poãtu 120 osob byla pro

nás velmi mil˘m pfiekvapením, nálada byla dobrá,

dámy pÛvabné, pánové galantní, catering vzorn˘,

hudba pfiíjemná a veãer krátk˘. BohuÏel se z této

£nální ãásti celého dne pfiíli‰ fotogra£í z pochopitel-

n˘ch dÛvodÛ nezachovalo, a ty, které máme, jsou ne-

publikovatelné. FotografÛv aparát totiÏ nedisponoval

funkcí automatického zaostfiování, takÏe na vût‰inû

z nich jsou pouze jakési tmavé ‰mouhy... Setkání jsme

ukonãili divok˘mi tanci, kdy oko pozorovatele uÏaslo

nad kreacemi ãasto nevídan˘mi i na profesionálních

soutûÏích, a jsouce ukáznûn˘mi obãany Prahy 8, záhy

jsme uposlechli nafiízení o dodrÏování noãního klidu. 

Jifií Palyza

Desetiletí existence Chipu, potaÏmo na‰eho vydavatelství, jsme nemohli ponechat bez pov‰imnutí.

Dnem veselice se stal pûtadvacát˘ kvûten. Start 10.00, místo Zoologická zahrada v Praze-Troji.

Slavili jsme desítku

1

2

4

5

3
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

P r o u d o v é  ‰ i f r y

Zaãneme s proudov˘mi ‰iframi. Víme, Ïe zpraco-

vávají otevfien˘ text bit po bitu nebo bajt po baj-

tu s odpovídajícím proudem tzv. hesla (running

key, key stream), a to vût‰inou operací XOR.

Heslo je v tomto pfiípadû nûco jiného neÏ pfiihla-

‰ovací heslo. Je to ve skuteãnosti klíãov˘ materi-

ál, kter˘ je sám o sobû pfiímo ‰ifrovacím klíãem

(Vernamova ‰ifra) nebo je z ‰ifrovacího klíãe od-

vozován (obecné proudové ‰ifry).

V e r n a m o v a  ‰ i f r a

Mezi nejznámûj‰í proudové ‰ifry patfií Vernamo-

va ‰ifra. Jméno dostala po svém vynálezci, za-

mûstnanci AT&T, kter˘ s ní pfii‰el uÏ v roce 1917.

KaÏd˘ bit otevfieného textu se ‰ifruje odpovídají-

cím bitem hesla pomocí operace XOR. Heslo

existuje ve dvou exempláfiích a dopravuje se na

obû strany komunikaãního kanálu. Naz˘vá se zde

jednorázové (one-time pad) – a hned uvidíme

proã. Aby totiÏ ‰ifrování bylo bezpeãné, musí mít

heslo následující vlastnosti:

1. je stejnû dlouhé jako otevfien˘ text; 

2. smí se pouÏít k ‰ifrování jen jednoho ote-

vfieného textu (odtud název „jednorázové“);

3. v‰echny bity hesla musí b˘t nezávislé ná-

hodné veliãiny se stejnou pravdûpodobností v˘-

skytu nuly a jedniãky: p(0) = p(1) = 1/2.

Jsou-li uvedené podmínky splnûny, je tento

‰ifrovací algoritmus z informaãnû-teoretického

hlediska absolutnû bezpeãn˘. Z hlediska termi-

nologie je v tomto pfiípadû ‰ifrovacím klíãem

celé jednorázové heslo. 

V moderních poãítaãov˘ch systémech je

ov‰em VernamÛv systém naprosto nevyuÏiteln˘,

neboÈ nelze organizaãnû splnit druhou a tfietí

podmínku. Pro svoji bezpeãnost se Vernamova

‰ifra kdysi pouÏívala k ‰ifrování diplomatick˘ch

spojÛ, kur˘fii ale museli do zahraniãí vozit kufry

dûrn˘ch pásek s jednorázov˘m heslem, coÏ si

v moderních poãítaãov˘ch systémech bohuÏel

dovolit nemÛÏeme...

M o d e r n í  p r o u d o v é  ‰ i f r y

Je tu ale jiná cesta. Namísto distribuce velkého

objemu hesla na obû komunikující strany mÛÏe-

me vyuÏít ‰ifrovací postupy, které generují libo-

volnû dlouhé heslo urãit˘m algoritmem, pfiiãemÏ

pro své nastavení vyuÏívají relativnû krátk˘ ‰if-

rovací klíã (napfi. 80 nebo 128 bitÛ). Tajn˘m prv-

kem systému pak není celé heslo, ale jen ‰ifro-

vací klíã. 

I n i c i a l i z a ã n í  v e k t o r

Pokud se klíã nezmûní, algoritmus generuje, je-li

restartován pfii ‰ifrování nového otevfieného tex-

tu, stále totéÏ heslo. To je ov‰em neÏádoucí,

protoÏe toto tzv. dvojí pouÏití hesla by mohlo

vést k rozlu‰tûní obou otevfien˘ch textÛ. Aby se

k ‰ifrování nemusel pouÏívat pokaÏdé nov˘ ‰ifro-

vací klíã, zavádí se tzv. inicializaãní vektor (IV).

Je to vefiejná hodnota, která se vût‰inou pfiedává

pfied ‰ifrovan˘mi daty v otevfiené podobû. Pomo-

cí IV, kter˘ se generuje vût‰inou náhodnû, se pak

‰ifrovací algoritmus pfii ‰ifrování nov˘ch dat na-

staví i pfii stejném klíãi vÏdy do nové v˘chozí po-

zice a vygeneruje potfiebn˘ objem nového hesla.

Odpadá tak nutnost mûnit ‰ifrovací klíã a mûní

se jen IV.

S o l e n í

Koncept inicializaãního vektoru byl pozdûji obo-

hacen o my‰lenku tzv. solení. Spoãívá v tom, Ïe IV

se sice uvede v otevfieném tvaru pfied vlastními

‰ifrovan˘mi daty, ale pro posílení bezpeãnosti se

jako skuteãn˘ IV pouÏije hodnota IVSALT= f (IV, K),

Tento voln˘ seriál jsme

v minulém ãísle zahájili

základními pojmy. V tomto

dílu si ukáÏeme moÏné

zpÛsoby vyuÏití proudov˘ch

a blokov˘ch ‰ifer (tzv. mody

jejich ãinnosti), úlohu

inicializaãního vektoru,

metodu „solení“ a dal‰í

techniky. Uvidíme také, co

‰ifrování pfiiná‰í pro bezpeãí

informaãních systémÛ,

a zamyslíme se nad úlohou

‰ifrovacích klíãÛ.

·ifry s mnoha tváfiemi

·ifrovací klíãe se zpravidla ukládají do rÛzn˘ch fyzick˘ch pfiedmûtÛ – pak staãí
pamatovat si jen pfiíslu‰né pfiístupové heslo nebo PIN.
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kde K je ‰ifrovací klíã a f je vhodná ha‰ovací funkce (pojem ha‰ovací

funkce viz infotipy). CílÛ tohoto opatfiení je více, hlavním z nich je v‰ak

skr˘t skuteãnû pouÏit˘ IVSALT. V‰e vidíte na obrázku 1.

Z proudov˘ch ‰ifer jsme uÏ v Chipu psali o A5 nebo RC4 (viz infotipy).

U A5, která se pouÏívá pro ‰ifrování v komunikaci telefonu GSM s bázo-

vou stanicí sítû, je inicializaãní hodnota tvofiena (vefiejn˘m) ãíslem pfie-

ná‰eného datového rámce. Naproti tomu ‰ifra RC4 techniku IV ani sole-

ní nepouÏívá, a proto na kaÏdé spojení generuje ‰ifrovací klíã znovu

(náhodnû). Komunikujícímu protûj‰ku ho potom musí pfiedat jin˘m bez-

peãn˘m zpÛsobem (vût‰inou prostfiednictvím asymetrické ‰ifry).

B l o k o v é  ‰ i f r y

v p r o u d o v é m  m o d u

Blokové ‰ifry se dají pouÏít nejen v modu ECB (Electronic Code Book),

se kter˘m jsme se seznámili minule, ale i dal‰ími zpÛsoby. U modu

ECB se najednou zpracoval jeden blok (napfi. 64 bitÛ) otevfieného tex-

tu. Dal‰ími, tentokráte proudov˘mi mody jsou OFB (Output Feedback)

a CFB (Cipher Feedback), viz obr. 2. Pfii nich mÛÏe blokov˘ algoritmus

‰ifrovat proud dat (nezarovnan˘ na bloky) stejnû jako proudová ‰ifra. 

I zde se pouÏívá inicializaãní vektor IV, kter˘ nastaví blokovou ‰if-

ru vÏdy do jiné poãáteãní pozice. Z této pozice se vygeneruje první

blok hesla (právû za‰ifrováním IV). Vytvofiené heslo se pouÏije klasicky

jako u proudové ‰ifry – XOR na otevfien˘ text. Klíãovou my‰lenkou

zde je, Ïe právû vznikl˘ blok hesla nebo ‰ifrového textu je náhodn˘,

a dá se proto vyuÏít jako nov˘ vstup do blokové ‰ifry. Za‰ifrováním

tohoto vstupu se vygeneruje dal‰í blok hesla, kter˘ se „xoruje“ na

druh˘ blok otevfieného textu, atd. U posledního (eventuálnû neúplné-

ho) bloku otevfieného textu se z pfiipraveného plného bloku hesla

pouÏije jen tolik bitÛ, kolik je potfieba. Tímto jednoduch˘m zpÛsobem

jsme tedy blokovou ‰ifru zmûnili na ‰ifru proudovou. Podobnû jako

u proudov˘ch ‰ifer i zde se mÛÏe vyuÏít metoda solení IV. 

Podle toho, zda zpûtnou vazbu vedeme z v˘stupu (hesla), nebo ze

za‰ifrovaného textu, pfiíslu‰n˘ reÏim se oznaãuje jako modus zpûtné

vazby z v˘stupu (OFB), nebo modus zpûtné vazby ze za‰ifrovaného tex-

tu (CFB). Tyto postupy vznikly pro potfiebu ‰ifrování proudu k-bito-

v˘ch znakÛ (vût‰inou ‰esti- nebo sedmibitov˘ch); odtud uÏ nebylo da-

leko k nápadu z celého 64bitového bloku generovaného hesla vyuÏít

v modu OFB k ‰ifrování jen k bitÛ. Onûch k bitÛ hesla se pak vede

zprava do vstupního registru blokové ‰ifry a posouvá pÛvodní obsah

o k bitÛ doleva. 

Pozdûji se zjistilo, Ïe pokud není k rovno plné délce bloku, vznika-

jí neÏádoucí krátké cykly ve struktufie produkovaného hesla (místo

oãekávan˘ch prÛmûrn˘ch cca 2n-1 blokÛ je to cca 2n/2 blokÛ pro n-bito-

vé blokové ‰ifry). Tento postup není proto pro k < n tak bezpeãn˘, pro

k = n je ale v‰e v pofiádku. Poznamenejme, Ïe napfiíklad Microsoft ve

svém kryptogra£ckém jádru CSP (Cryptographic Service Provider) u to-

hoto modu pouÏívá hodnotu k = 8, a to dokonce bez ohledu na to, Ïe

uÏivatel poÏaduje k = n a tuto hodnotu i fiádnû nastaví.  

N e j p o u Ï í v a n û j ‰ í  j e  C B C

Zajímavé je, Ïe bloková ‰ifra se jako taková, tj. v modu ECB (viz minul˘

díl), pouÏívá jen velmi zfiídka. Proã? Jednodu‰e proto, Ïe stejné bloky

Obr. 1: Vernamova ‰ifra a proudové ‰ifry

otevfien˘ text

‰ifrovací klíã ‰ifrovací algoritmus

jednorázové heslo

proud hesla

Vernamova ‰ifra
s jednorázov˘m

heslem

·ifrovací algoritmus
generující proud hesla

za‰ifrovan˘ textXOR

solení

inicializaãní hodnota

ad1i0s0887...

a

otevfien˘ text za‰ifrovan˘ textXOR

inicializaãní hodnota

blokov˘ ‰ifrovací
algoritmus

‰ifrovací klíã

a
vstupní blok

v˘stupní blok

OFB

CFB

Obr. 2: Bloková ‰ifra v proudovém modu (OFB a CFB)
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otevfieného textu mají stejn˘ obraz. Pokud tedy

za‰ifrujeme nûjak˘ soubor, ihned vidíme, kde

pod za‰ifrovan˘m textem leÏí stejné bloky ote-

vfieného textu – to o otevfieném textu „vyzafiu-

je“ urãitou informaci, coÏ mÛÏe b˘t neÏádoucí

(na druhé stranû v fiadû aplikací to nevadí). Aby

se tomu pfiede‰lo, vznikl modus fietûzení za‰if-

rovaného textu – CBC (Cipher Block Chaining)

a stal se také nejpouÏívanûj‰ím modem bloko-

v˘ch ‰ifer. Jeho schéma vidíte na obrázku 3. 

Pfiedstavme si, Ïe ‰ifrujeme pokaÏdé na-

prosto stejn˘ otevfien˘ text, tfieba jeden me-

gabajt sam˘ch nul. Inicializaãní vektor b˘vá

generován náhodnû, a tak první blok, kter˘

jde do ‰ifrování, je roven právû IV. Jeho obraz

je vÏdy jin˘ právû z dÛvodu náhodnosti. V˘-

sledn˘ – opût náhodn˘ a pokaÏdé jin˘ – za‰if-

rovan˘ text znáhodÀuje dal‰í nulov˘ blok ote-

vfieného textu, kter˘ také produkuje náhodn˘

a pokaÏdé jin˘ druh˘ blok ‰ifrového textu atd.

Jak vidíme, i soubor sam˘ch nul bude pfii kaÏ-

dém ‰ifrování v modu CBC dávat zcela jin˘

(náhodn˘) ‰ifrov˘ obraz. 

Dal‰í v˘hodou je vlastnost „samosyn-

chronizace“. Pfii ztrátû nûjakého bloku za-

‰ifrovaného textu de‰ifrovací proces „neza-

bloudí“, ale vzpamatuje se a uÏ druh˘

následující blok za‰ifrovaného textu zaãne

od‰ifrovávat správnû (promyslete si zpÛsob

od‰ifrování). Pokud si vzpomenete na ná‰

seriál Utajené komunikace (viz infotipy),

za základ my‰lenky fietûzení za‰ifrovaného

textu mÛÏeme povaÏovat Vigenerovu ‰ifru

z roku 1585; jeho vynález se sice naz˘vá

autoklíã a funguje na blocích malé délky,

ale smysl je velmi podobn˘ modu CBC. 

Poznamenejme je‰tû, Ïe v‰echny ãtyfii uve-

dené mody ãinnosti blokov˘ch ‰ifer jsou stan-

dardizovány a naleznete je v mezinárodních

normách ISO 8372 a ISO/IEC 10116. 

D o s t a t e ã n û

d l o u h ˘  k l í ã !

Jak známo, i kvalitní ‰ifra mÛÏe b˘t znehodno-

cena, pokud se u ní volí krátk˘ klíã (vût‰ina ‰i-

fer umoÏÀuje variabilní délku klíãe). K délce

klíãe existují rÛzné studie, které berou v úva-

hu rÛzné technologie i rÛzné odhady technolo-

gického v˘voje (napfiíklad MooreÛv zákon).

Víme také, Ïe napfi. 56bitovou DES je moÏné

lu‰tit „hrubou silou“ (brute-force attack), tedy

vyzkou‰et v‰echny moÏné kombinace klíãÛ.

Tuto práci umí udûlat DES-cracker, o nûmÏ

jsme uÏ v Chipu také psali (viz infotipy). 

Pfiipojen˘ diagram (obr. 4) – kter˘ si nedûlá

nárok na jakoukoliv prognózu! – dobfie ilustru-

je vztah délky klíãe a praktick˘ch moÏností vy-

lu‰tûní ‰ifry. Ukazuje totiÏ, kolik by teoreticky

stál DES-cracker, pokud by klíã k DES mûl jinou

délku (osa x). Je dobré si pfiitom uvûdomit, Ïe

základní jednotka DES-crackeru umí vyzkou‰et

jeden klíã za jeden hodinov˘ cyklus, z ãehoÏ

vypl˘vá, Ïe technologicky na nûm lze zlep‰ovat

jen taktovací kmitoãet. 

Cena pouÏitého hardwaru v roce 1998, k nû-

muÏ se graf vztahuje, byla 130 tisíc dolarÛ a stroj

garantoval sv˘m v˘konem vyzkou‰ení v‰ech

256 klíãÛ za devût dní (pamatujme ale na MoorÛv

zákon!). Pokud zv˘‰íme délku klíãe o jedin˘ bit,

musíme uÏ koupit dva DES-crackery, jin˘mi slovy

cena se zdvojnásobí. Za uvûfiitelného pfiedpokla-

du, Ïe nikdo nebude chtít do lu‰tûní investovat

více neÏ 10 miliard dolarÛ, docházíme k dÛvûry-

hodné délce klíãe cca 80 bitÛ (a to i tehdy, do-

pfiejeme-li lu‰ticímu stroji na hledání klíãe ne-

pfietrÏitû pût let). Poznamenejme dále, Ïe NSA

u svého algoritmu Skipjack také zvolila délku

klíãe 80 bitÛ – pfiiãemÏ v komerãním svûtû jsou

za bezpeãné povaÏovány délky klíãÛ 128 bitÛ

a v˘‰e. Novû pfiipravovan˘ standard AES jde je‰-

tû dále a mandatornû podporuje délky klíãÛ 128,

192 a 256 bitÛ. 

P r o ã  ‰ i f r o v a t

Podívejme se nyní na ‰ifrování z aplikaãního

hlediska. Co nám mÛÏe pfiinést za v˘hody? Jak

otevfien˘ text

za‰ifrovan˘ text

XOR inicializaãní hodnota

blokov˘ ‰ifrovací
algoritmus

‰ifrovací klíã

a

CBC

v˘stup

Dostateãná délka klíãe je nezbytnou podmínkou
bezpeãnosti i u vysoce kvalitních ‰ifer. V‰echny pouÏité pojmy jsou podrobnû vy-

svûtleny v následujících ãláncích.
Naleznete je na adrese:
3 www.decros.cz/Security_Division/
Crypto_Research/archiv.htm
nebo také
3 ftp://ftp.decros.cz/pub/Archiv/
Publications/.
Jsou zde uvedeny pod mnemotechnick˘m
oznaãením ãasopis-rok-mûsíc-strana(od)
-strana(do).ext:
A5 – Chip 2/00, str. 38 – 41
RC4 – Chip 9/99, str. 42 – 44
Ha‰ovací funkce – Chip 3/99, str. 40 – 43
Vigenerova ‰ifra – Chip 7/94, str. 138 – 141
DES-cracker – Chip 11/98, str. 74 – 75 

infotipy

Obr. 3: Bloková ‰ifra v modu CBC
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známo, mezi základní poÏadavky na bezpeã-

nost kaÏdého informaãního systému – a na

internetu ãi v podnikov˘ch intranetech tím

spí‰e – patfií dÛvûrnost, integrita a dostup-

nost. Kryptogra£cké metody mohou pomoci

pfii zaji‰tûní v‰ech tûchto poÏadavkÛ. 

DÛvûrnost: UloÏená data mohou b˘t ne-

oprávnûnû prohlíÏena, ãtena nebo ukradena,

pfiená‰ená data mohou b˘t odposlouchána.

Za‰ifrovaná data v‰ak mohou smysluplnû vy-

uÏít jen ti, kdoÏ mají ‰ifrovací klíã. ·ifrování

tak zaji‰Èuje funkci dÛvûrnosti dat. 

Integrita: Prostfiednictvím kryptogra£ck˘ch

technik, jako jsou kryptogra£cké zabezpeãova-

cí kódy, ha‰ovací funkce, digitální podpisy

apod., lze umoÏnit detekci neoprávnûné

modi£kace dat.

Dostupnost: Dostupnost je tfietím hlavním

poÏadavkem na bezpeãn˘ informaãní systém.

Nelze ji sice zcela zajistit kryptogra£ck˘mi

prostfiedky, ale hodnû lze pro to udûlat fiíze-

n˘m pfiístupem. Dobfie navrÏen˘ fiízen˘ pfiístup

(uÏivatelÛ k informacím) mÛÏe zamezit pfiístu-

pu k datÛm v‰em útoãníkÛm i nepovolan˘m

osobám. V fiízeném pfiístupu hraje kryptogra£e

zásadní roli, protoÏe umí zajistit kvalitní au-

tentizaci, a proto si o nûm povíme více. 

¤ í z e n ˘  p fi í s t u p

a ‰ i f r o v a c í  k l í ã e

V bûÏném Ïivotû máme klíãe od tûch objektÛ,

kam máme mít právo pfiístupu. Jak to ale udû-

lat u dat? V pfiípadû, Ïe jsou ‰ifrovaná, mÛÏe-

me bûÏné klíãe nahradit tûmi ‰ifrovacími. KaÏ-

d˘ uÏivatel pak mÛÏe dostat ty ‰ifrovací klíãe,

které chrání data, s nimiÏ má právo pracovat.

Podle typu ‰ifrování mohou ‰ifrovací klíãe

slouÏit pro pfiístup k za‰ifrovan˘m souborÛm,

diskÛm, uÏivatelsk˘m nebo bankovním kon-

tÛm apod. KdyÏ klíãe nemáme, data jsou nám

nedostupná. ·ifrování tak mÛÏe prostfiednict-

vím ‰ifrovacích klíãÛ elegantnû zajistit funkci

fiízeného pfiístupu.

U za‰ifrovan˘ch dat mÛÏeme dále vyuÏít

tyto uÏiteãné vlastnosti: 

3 Ochranu velk˘ch objemÛ dat lze transfor-

movat na ochranu ‰ifrovacích klíãÛ (tedy

mal˘ch objemÛ dat). Napfiíklad desítky giga-

bajtÛ dat na serveru mohou b˘t ‰ifrovány

prostfiednictvím 128bitového ‰ifrovacího klíãe.

3 ·ifrovací klíãe lze uloÏit do fyzick˘ch

pfiedmûtÛ. Fyzick˘mi pfiedmûty mohou b˘t

ãipové karty, rÛzné tzv. tokeny, pfiídavn˘

bezpeãnostní HW apod.

3 Prostfiednictvím rÛzn˘ch typÛ ‰ifrovacích

klíãÛ mÛÏe b˘t fiízení pfiístupu k datÛm

transformováno na fiízení pfiístupu k tûmto

klíãÛm. Napfiíklad mohou vzniknout klíãe, je-

jichÏ názvy vyjadfiují jejich úãel: klíã organiza-

ce (v‰eobecn˘ klíã pro komunikaci uvnitfi orga-

nizace), klíãe skupin, oddûlení, klíãe na

projekty apod. (V fiadû existujících systémÛ to

uÏ tak také funguje. Osobnû napfiíklad v denní

praxi pouÏívám klíã oddûlení, klíã pro komuni-

kaci s centrálou a klíãe aktuálních projektÛ.) 

3 ·ifrovací klíãe mohou b˘t bezpeãnû uloÏe-

ny ve fyzick˘ch pfiedmûtech a fiízení pfií-

stupu mÛÏe b˘t realizováno distribucí

tûchto pfiedmûtÛ. Klíãe si ãlovûk nemusí pa-

matovat – pro vût‰inu zamûstnancÛ ve vel-

k˘ch podnikov˘ch systémech je v˘hodné pro

úschovu klíãÛ pouÏívat fyzick˘ pfiedmût a za-

mûstnanci si pak pamatují jen pfiístupové

heslo nebo PIN k nûmu. Pfiíkladem mÛÏe b˘t

distribuce ãipov˘ch karet ãi tokenÛ s asymet-

rick˘mi nebo symetrick˘mi klíãi. Takové sys-

témy jsou bûÏnû realizovány pro ‰ifrování

elektronické po‰ty a digitální podpis v roz-

sáhl˘ch organizacích. (Známé jsou i tokeny

generující ãasovû závislou autentizaãní infor-

maci na malém displeji, které se pouÏívají

pro pfiístup uÏivatelÛ do rozsáhl˘ch sítí.)

3 Pfii distribuci ‰ifrovacích pfiedmûtÛ nemusí

uÏivatelé znát hodnoty ‰ifrovacích klíãÛ,

které jsou v nich uloÏeny (nûkdy je to do-

konce neÏádoucí). Postaãí, pokud mají prá-

vo pfiedmûty s klíãi pouÏívat. Je to jedineã-

ná bezpeãnostní vlastnost, v˘hodná pro

zamûstnance i pro zamûstnavatele, pro uÏi-

vatele i vydavatele tûchto tokenÛ (vlastní-

kÛ dat). Tento pfiístup pouÏívá napfiíklad Ex-

pandia banka pro pfiístup klientÛ k jejich

úãtÛm pfies internet. Jedná se o token (Active

Card), kter˘ obsahuje ‰ifrovací klíã pro auten-

tizaci klienta a jeho pfiíkazÛ, pfiiãemÏ klient si

volí pouze pfiístupov˘ PIN k tomuto tokenu,

nikoli obsaÏen˘ ‰ifrovací klíã.  Na podobném

principu pracují i tokeny jin˘ch £rem pro pfií-

stup zamûstnancÛ k podnikov˘m informaãním

systémÛm nebo pro pfiístup klientÛ k interne-

tov˘m sluÏbám. A v podstatû tak pracují i ban-

kovní karty (s magnetick˘m prouÏkem nebo

ãipem), neboÈ jejich vlastník nemá ani ponûtí

o tom, jak˘ klíã je spojen s jeho identitou,

systém v‰ak takov˘ klíã vyuÏívá pro ochranu

nebo autentizaci jím zadan˘ch operací.

Z á v û r

Kryptogra£e patfií mezi nejúãinnûj‰í metody

ochrany dat. Pro pfiípady, kdy dojde k odcize-

ní nosiãe dat nebo odposlechu pfiená‰en˘ch

dat, není ani jiná ochrana moÏná. Dnes jsme

se seznámili s principy pouÏívan˘mi u proudo-

v˘ch a blokov˘ch ‰ifer a s nûkter˘mi imple-

mentaãními aspekty ‰ifrování; zaruãenû v‰ak

bude o ãem povídat i pfií‰tû... 

Vlastimil Klíma

(v.klima@decros.cz)
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Obr. 4: Cena lu‰ticího stroje v závislosti na délce klíãe
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VELKÁ PRÁZDNINOVÁ âTENÁ¤SKÁ ANKETA O NEJOBLÍBENùJ·Í POâÍTAâOVÉ PRODUKTY.
NOVÁ âTENÁ¤SKÁ ANKETA O ZNAâKU ROKU – NAJDETE NA WWW.CHIP.CZ/VOLBA2000

Nedáte dopustit na svÛj star˘ poãítaã, nebo hledáte ten nejrychlej‰í? Pí‰ete v jedno-

duchém editoru, nebo se neobejdete bez programu za desetitisíce? A kter˘ mobil-

ní telefon je podle vás nejlep‰í? To je jen nûkolik otázek z fiady oborÛ, ve kter˘ch vybe-

rete ty nejlep‰í poãítaãové a komunikaãní produkty. Jen vy rozhodnete, které produkty

jsou skuteãnû nejlep‰í a zaslouÏí si nejvy‰‰í poctu od deníku Právo, ãasopisÛ Reflex,

Chip, Level, Poãítaã pro kaÏdého a MM a internetové spoleãnosti M.I.A. se sv˘mi serve-

ry. Vítûzství jim bude odmûnou za jejich technickou úroveÀ, inovaci, uÏiteãnost a sluÏ-

by pro poãítaãové uÏivatele. 

Napi‰te nám, co vás v období od loÀského podzimu do leto‰ního léta nejvíce

oslovilo v kategoriích Poãítaã, Hardware, Digitální technika, Software, Internetová

stránka, Mobilní telefon a Komunikace – sluÏby a také co povaÏujete za nejlep‰í

nápad, ale také vtip roku. U prvních tfií kategorií mÛÏete je‰tû zvlá‰È zdÛraznit 

produkty tuzemské.

V˘sledky uvefiejníme na konci záfií, pfied poãítaãov˘m veletrhem Invex. Úãast se vám

mÛÏe také vyplatit. Na volebním lístku pak vypi‰te v jednotliv˘ch kategoriích v˘robky,

které si podle vás ocenûní zaslouÏí. Volte produkty, se kter˘mi nejradûji pracujete

nebo které znáte jako dobré, pfiípadnû ty, které jsou podle vás nejlep‰í. MoÏn˘mi krité-

rii pro jejich volbu jsou technická inovace, vysok˘ v˘kon, nízká cena, lehká obsluha,

vtipné fie‰ení atd. Kategorie, které jsme vyhlásili, se ãásteãnû pfiekr˘vají, a samozfiejmû

tedy svÛj oblíben˘ produkt mÛÏete uvést i ve více poloÏkách. VÏdy uvádûjte pokud

moÏno pfiesné oznaãení produktu – tedy nejen „Pentium od firmy XYZ“, n˘brÏ také v˘-

robce a pfiesné typové oznaãení.

Pfiipojen˘ volební lístek (pfiípadnû jeho kopii) vyplÀte a ode‰lete do 31. 8. 2000 na

adresu redakce. NezapomeÀte na své jméno, adresu a telefonní ãíslo. Volit mÛÏete ten-

tokrát i na webové adrese www.chip.cz/volba2000. NeÏ se do toho pustíte, snad je‰tû

pár slov k jednotliv˘m kategoriím.

P o ã í t a ã ,  t u z e m s k ˘  p o ã í t a ã

Tady mÛÏete volit sestavy stolních poãítaãÛ.

P fi e n o s n ˘  p o ã í t a ã

Vyberte nejlep‰í notebooky, organizéry, PDA apod.

H a r d w a r e ,  t u z e m s k ˘  h a r d w a r e

Sem patfií ve‰kerá hardwarová zafiízení (vãetnû poãítaãov˘ch komponent), která

nejsou kompletním poãítaãem – tedy napfi. tiskárny, monitory, ale i disky, grafické

ãi zvukové karty atd.

Pod pojmem tuzemsk˘ si v obou pfiípadech pfiedstavujeme v‰e, co bylo vyrobeno ãi

smontováno v âR, byÈ z dovezen˘ch souãástek.

S o f t w a r e ,  t u z e m s k ˘  s o f t w a r e

Zde máte zcela volnou ruku – zvolte takov˘ program, kter˘ vám co nejvíce ulehãuje

kaÏdodenní práci a umoÏÀuje efektivní vyuÏití poãítaãe. A nemusí to b˘t jen komerãní

software, taková kritéria mÛÏe splÀovat i produkt z oblasti sharewaru ãi freewaru.

Nenechte si ujít Volbu 2000

Jen málokde mÛÏe ãtenáfi kaÏd˘ rok

demokraticky zvolit své oblíbence

a je‰tû za to b˘t odmûnûn. Chip to

umoÏÀuje jiÏ ‰est˘m rokem. Jistû

tu‰íte, Ïe se jedná o na‰i tradiãní

ãtenáfiskou volbu nejoblíbenûj‰ích

poãítaãov˘ch produktÛ. Podpofite

i letos své favority a rozhodnûte

o vítûzích ãtenáfiské ankety

v magickém roce 2000. 

Jako novinku pfiiná‰íme hlasování

o znaãku roku. MÛÏete zde vybrat

nejúspû‰nûj‰í znaãku ãeského 

IT prÛmyslu pro rok 2000.

·Èastlivci ani letos nepfiijdou

zkrátka. I kdyÏ leto‰ní rozhodování

bude o nûco sloÏitûj‰í, vyplnûní

anketního lístku se vám jistû

vyplatí. âekají na vás poãítaãe,

tiskárny, digitální fotoaparáty,

skenery, mobilní telefony a mnoho

dal‰ích cen.
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D i g i t á l n í  t e c h n i k a

Digitální technika je dnes v kurzu. DVD, MP3,

fotoaparáty, skenery, kamery patfií k na‰im

stále ãastûj‰ím spoleãníkÛm. Vyberte své oblí-

bence, se kter˘mi pracujete nebo byste chtûli

pracovat. NezapomeÀte ale také na software,

kter˘ vám pomáhá pfii práci s touto technikou.

I n t e r n e t o v á

s t r á n k a

Jistû máte pár stránek, které nav‰tûvujete nej-

radûji. Zajímá nás, kterou oceÀujete nejv˘‰.

HodnoÈte obsah, kvalitu a rozsah nabízen˘ch

sluÏeb, grafick˘ vzhled.

M o b i l n í  t e l e f o n

Jak název napovídá, jedná se o mobilní tele-

fonní pfiístroje. HodnoÈte hlavnû pomûr cena –

v˘kon. Ale mÛÏe se vám tfieba jen líbit.

K o m u n i k a c e  –  s l u Ï b y

V této kategorii jde o produkty, které vám ko-

munikaci usnadÀují. Máme tím hlavnû na mysli

sluÏby operátorÛ, poskytovatelÛ pfiipojení

k internetu a dal‰ích poskytovatelÛ komuni-

kaãních sluÏeb.

N e j l e p ‰ í  n á p a d

Tady mÛÏete ocenit produkt, sluÏbu nebo my‰-

lenku, která je natolik v˘jimeãná, Ïe daleko

pfiedãí v‰echny ostatní nebo nezapadá do

ostatních kategorií.

V t i p  r o k u

V této nové kategorii vám dáme zcela volnou

ruku. Napi‰te napfiíklad, kdo z poãítaãové

oblasti vás pobavil sv˘m prohlá‰ením, které

chybové hlá‰ení „nemá chybu“ nebo kter˘ v˘-

robek vás svojí (ne)funkãností rozesmál. Musí

jít o skuteãnost! Pozor! Nepi‰te anekdoty!

Z n a ã k a  r o k u  2 0 0 0

Prostfiednictvím leto‰ní Volby máte také moÏ-

nost rozhodnout o nejznámûj‰í, nejlep‰í, nej-

úspû‰nûj‰í ãi vám nejbliÏ‰í obchodní

znaãce/v˘robci IT. Volit mÛÏete na

www.chip.cz/volba2000 Pfiifiaìte ke kaÏdému

tvrzení kód pfiíslu‰né znaãky, která tomuto v˘-

roku podle vás odpovídá nejlépe. MÛÏete ve-

psat i více neÏ jednu znaãku.

Tak tedy vzhÛru do toho. Tû‰íme se na pfií-

val vyplnûn˘ch volebních lístkÛ.

Va‰e redakce

PonûvadÏ nov˘ zákon o loteriích nedovoluje

losovat ceny | v˘herce, odmûníme letos

úãastníky, jejichÏ tipy na nejlep‰í nápad

a vtip roku vyhodnotí komise sloÏená ze zá-

stupcÛ pofiádajících redakcí jako nejoriginál-

nûj‰í, nejvtipnûj‰í ãi nejtrefnûj‰í.

VOLBA2000
Poãítaã

Tuzemsk˘ poãítaã

Pfienosn˘ poãítaã

Hardware

Tuzemsk˘ hardware

Software

Tuzemsk˘ software

Digitální technika

Internetová stránka

Mobilní telefon

Komunikace – sluÏby

Nejlep‰í nápad

Vtip roku

Jméno a pfiíjmení

Ulice, PSâ, mûsto

Uzávûrka je 31. srpna 2000. Rozhoduje datum po‰tovního razítka.

KaÏd˘ správnû vyplnûn˘ a vãas do‰l˘ lístek postupuje do soutûÏe o hodnotné ceny. 

NezapomeÀte doplnit jméno, adresu a telefonní ãíslo. Volební lístek vystfiihnûte nebo oko-

pírujte, ãitelnû vyplÀte podle návodu a co nejdfiíve ode‰lete na adresu redakce Chipu.

Ode‰lete na adresu: redakce CHIP, Vogel Publishing, s. r. o.  Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 – Karlín, Tel.: (02) 2180 8566, fax: (02) 2180 8500

Volte také na: www.chip.cz/volba2000

C e n y :

1. multimediální poãítaã

2. notebook

3. digitální fotoaparát

4. laserová tiskárna

5. mobilní telefon

6. inkoustová tiskárna

7. modem

8. DVD mechanika

9. skener

10. zvuková karta

11. – 100. Triãko Volba 2000
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AMD ATHLON A DURON

J a k o  b l e s k

Zaãneme nov˘mi procesory Athlon znám˘mi pod

kódov˘m jménem Thunderbird. Star‰í verze proce-

soru Athlon (první verze byla pfiedstavena jiÏ v srp-

nu minulého roku) tedy dostaly nové následovní-

ky, ktefií se v nûkolika ohledech od star‰ích li‰í.

Star‰í verze procesoru Athlon má 128KB vyrovná-

vací pamûÈ první úrovnû a 512KB vyrovnávací pa-

mûÈ druhé úrovnû, která je umístûna mimo proce-

sor na procesorové desce a nebûÏí na frekvenci

procesoru. Nyní se ale díky 0,18mikronové techno-

logii, pouÏité pfii v˘robû nového Athlonu, podafiilo

pfiidat vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû pfiímo

k procesoru, a je tedy na stejném kfiemíkovém

substrátu (die) jako procesor (tzv. on-die pamûÈ). 

Tato pamûÈ je oznaãována jako „performance-

enhancing cache“. V˘hody této zmûny jsou

jasné – pamûÈ on-die mÛÏe bûÏet na frekvenci

procesoru, a je tedy mnohem rychlej‰í, protoÏe

procesor nemusí ãekat tak jako dfiíve na data pfii-

cházející z jinak taktované vyrovnávací pamûti.

Velikost vyrovnávací pamûti je sice nyní men‰í,

tedy 256 KB, ale i tak do‰lo ke zv˘‰ení v˘konu

procesoru. Pfiidáním vyrovnávací pamûti k jádru

procesoru se samozfiejmû zv˘‰il poãet tranzistorÛ

Athlonu – nyní jich je 37 milionÛ, ale po pfiechodu

na 0,18mikronovou technologii se velikost proce-

soru pfiíli‰ nezv˘‰ila. To, Ïe vyrovnávací pamûÈ uÏ

není externí a velikost procesoru není velká,

umoÏnilo dal‰í zmûnu, a to zmûnu zapouzdfiení

procesoru. AMD se vrací k soketovému provede-

ní, a Athlon se tedy bude vyrábût jak ve star‰í

verzi, urãené pro Slot A, tak ve verzi pro Socket A,

oznaãovanou také jako Socket462. Od slotového

provedení by se pfiitom mûlo ãasem úplnû od-

stoupit. Procesor v balení CPGA pro Socket A má

rozmûry 50 x 50 mm a má 462 pinÛ. V˘roba pro-

cesoru i jeho „balení“ je nyní levnûj‰í, procesor

se snadnûji instaluje, v patici sedí lépe neÏ ve

slotu a neãní tolik ze základní desky. Athlon

v provedení pro Slot A by se mûl dodávat jen

OEM partnerÛm a do maloobchodu by se mûly

dostat jen verze pro Socket A. Je moÏné, Ïe se

ãasem objeví redukce Socket A/Slot A.

P o p r v é  v m û d i

Dal‰í novinkou nového Athlonu je pouÏití „mûdûné“

technologie. V procesorech vyrábûn˘ch v nové to-

várnû Fab 30 v DráÏìanech (stála 1,9 mld. USD) se

budou místo hliníkov˘ch spojÛ pouÏívat spoje mû-

dûné, které mají u Athlonu ‰est vrstev. S touto tech-

nologií pomohla £rmû AMD spoleãnost Motorola (ta

má s v˘robou „mûdûn˘ch“ procesorÛ zku‰enosti –

vyrábí totiÏ podobnou technologií procesory Po-

werPC pro poãítaãe Apple). Procesory Athlon jsou

tak prvními procesory X86, které jsou vyrábûny po-

mocí této technologie. Mûì ale jiÏ del‰í dobu pouÏí-

vá jiÏ zmínûná £rma Motorola a pfiedev‰ím £rma

IBM, která by mûla vyrábût napfiíklad i procesory

Alpha pro £rmu Compaq.

Nová továrna má oznaãení Fab 30, protoÏe

zaãala vyrábût první procesory minul˘ rok, coÏ

je 30 let od zaloÏení £rmy AMD. Ve star‰í továr-

nû v Austinu v Texasu (Fab 25) se bude vyrábût

nov˘ Athlon také, ale pouze „hliníkovou“ tech-

nologií, takÏe na trhu budou jak „hliníkové“,

tak „mûdûné“ procesory Athlon. V˘konnostní

rozdíl mezi nimi samozfiejmû není (tedy pokud

pracují na stejné frekvenci). Nové Athlony se

Evrop‰tí novináfii byli

5. ãervna pozváni do továrny

Fab 30 firmy AMD na tiskovou

konferenci. Tato továrna,

která je umístûna

v DráÏìanech, totiÏ zaãala

chrlit nové procesory Athlon,

vyrábûné mûdûnou

technologií. Ale nezÛstalo jen

u AthlonÛ – firma AMD totiÏ

vyrábí i nové procesory Duron,

a my jsme mûli dokonce

moÏnost první vzorek

vyzkou‰et.

Noví konû
ze stáje AMD
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zatím dodávají ve verzích o frekvenci 750,

800, 850, 900, 950 a 1000 MHz, a celkovû

tedy bude na trhu 12 typÛ nov˘ch AthlonÛ

(poãítáme-li zvlá‰È verze Slot a Socket).

Podobné kroky jako AMD uãinila nedávno

i £rma Intel u sv˘ch procesorÛ Pentium III –

Coppermine. Dfiíve externí vyrovnávací pamûÈ

druhé úrovnû byla umístûna k procesoru

a také byla zmen‰ena na polovinu. Poprvé

byla ale vyrovnávací pamûÈ pfiidána k proceso-

ru Celeron Mendocino, coÏ se ukázalo jako

velmi dobr˘ tah. 

Také Intel se vrací k soketovému provedení

vût‰iny procesÛ a jak Celerony, tak Pentia III

postupnû pfiechází na Socket 370. I kdyÏ kódo-

vé jméno nov˘ch procesorÛ Pentium III je Coo-

permine, Intel zatím pouÏívá pfii v˘robû proce-

sorÛ hliníkové spoje a s mûdí poãítá aÏ pfii

pfiechodu na 0,13mikronovou technologii.

D u r o n  v t e s t u

O tom, Ïe AMD pfiipravuje i levnûj‰í verzi pro-

cesoru Athlon, jsme vás jiÏ informovali a stej-

nû tak i o tom, Ïe se tento procesor bude o£ci-

álnû jmenovat Duron (jeho kódové jméno bylo

Spit£re). V polovinû ãervna byl tento zcela

nov˘ procesor uveden na trh. Opût tu lze na-

lézt analogii s produkty Intelu. Tedy Duron

u AMD je nûco jako Celeron u Intelu. Athlon

a Duron mají stejné jádro, pouze vyrovnávací

pamûÈ druhé úrovnû u procesoru Duron má

men‰í kapacitu, konkrétnû 64 KB. Celkovû je

tedy v Duronu 192KB vyrovnávací pamûÈ. Pa-

mûÈ je ale také „on-die“, a pracuje tedy na

frekvenci procesoru. Navíc £rma AMD nepotla-

ãila v˘kon svého procesoru sníÏením podporo-

vané frekvence sbûrnice (tak jako Intel u pro-

cesoru Celeron), a tak i Duron mÛÏe vyuÏívat

200MHz systémovou sbûrnici.

Procesory Duron se jiÏ budou vyrábût jen

v provedení Socket A, a to v továrnû v Austi-

nu, a pouÏívají se v nich tedy hliníkové spo-

je. První verze DuronÛ mají frekvenci 600,

650 a 700 MHz a stojí 112, 154 a 192 dolarÛ.

Velmi brzy by mûla následovat i 750MHz ver-

ze. Cenov˘ rozdíl mezi 700MHz Duronem

a 750MHz Athlonem je 127 dolarÛ, coÏ je

hodnû. Nejlevnûj‰í 750MHz verze nového

Athlonu totiÏ stojí 319 dolarÛ a ceny AthlonÛ

konãí na 990 dolarech za 1GHz procesor.

Cena Duronu je tedy v˘raznû niÏ‰í neÏ

u Athlonu, a pfiitom jeho v˘kon zÛstal na vel-

mi dobré úrovni. Díky £rmû MSI jsme mûli

moÏnost pravdûpodobnû jako první v âR vy-

zkou‰et jak novou základní desku MS-6330 se

Socketem A (MSI K7T Pro s ãipovou sadou Via

Apollo KT133), tak procesor AMD Duron, pra-

cující na frekvenci 650 MHz. Základní deska

formátu ATX je vybavena ‰esti sloty PCI a má

také slot AMR. Star‰í slot ISA neobsahuje.

K dispozici jsou patice pro tfii pamûÈové mo-

duly. âipová sada je chlazena pasivními chla-

diãi. Na desce je integrovaná zvuková karta.

Z testÛ, které jsme s procesorem provedli,

vypl˘vá, Ïe jeho v˘kon je opravdu velmi do-

br˘ a jen v nûkter˘ch oblastech zaostává za

procesorem Athlon. V nízkoúrovÀov˘ch tes-

tech (Dhrystones/s a Whetstones/s) mezi

nimi prakticky Ïádn˘ rozdíl nebyl. Pouze

v pfiístupu do pamûti se jiÏ více projevila

slab‰í vyrovnávací pamûÈ. Co se t˘ká aplikaã-

ních testÛ, byl Duron oproti Atlonu samozfiej-

mû slab‰í. Ménû u kanceláfisk˘ch aplikací

a více u videa a her a u gra£ck˘ch aplikací (u

tûch se více projeví rychlost pfiístupu do pa-

mûti). V herním testu (Quake III Arena) si vedl

Duron velmi dobfie. Pfiesná ãísla si mÛÏete

pfieãíst v tabulce, kde jsou pro srovnání i nû-

které v˘sledky procesorÛ Intel, které jsme

zmûfiili v testu procesorÛ (Chip 05/00). Stejnû

taktovan˘ procesor Pentium III jsme bohuÏel

nemûli k dispozici, ale v˘kon mÛÏete porov-

nat s procesory Pentium III 600EB a Pentium

III 750E. Testy jsme provedli za shodn˘ch

Procesor Duron je urãen pro patici Socket A. Základní desku MS-6330 s tímto socketem a procesor nám zapÛjãila firma Microstar.

AMD

Slot A

až 1000

128

512 – externí

200

22

102

0,25 / 0,18

hliník

AMD

Slot A / Socket A

750 – 1000

128

256

200

37

117

0,18

hliník / měď

AMD

Socket A

600 – 700

128

64

200

–

120

0,18

hliník

Intel

Slot 1 / Socket 370

až 1000

32

256

100 – 133

28

106

0,18

hliník

Intel

Socket 370

až 600

32

128

66

–

100

0,18

hliník

Athlon Alhlon (Thunderbird) Duron Pentium III Celeron

Výrobce
Platforma
Frekvence
L1 cache [KB]
L2 cache [KB]
Frekvence systémové sběrnice [MHz]
Počet tranzistorů [mil.]
Velikost [mm2]
Výrobní technologie [u]
Spoje

Procesory Athlon se nyní vyrábí pomocí mûdûné
technologie v továrnû v DráÏìanech. Star‰í továrna

v Austinu vyrábí procesory s hliníkov˘mi spoji.
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podmínek – v základní desce bylo instalová-

no 128 MB pamûti SDRAM 133 MHz

a gra£cká karta s ãipem NVIDIA GeForce 256. 

Pro hráãe se tak mÛÏe stát Duron velmi za-

jímavou volbou a celkovû bude jeho pomûr

cena/v˘kon asi opravdu zajímav˘. Na na‰em

trhu by se mûl objevit zhruba v ãervenci. Nû-

kter˘ z nov˘ch AthlonÛ se nám do testu zatím

nepodafiilo získat a k dostání by mûly b˘t zhru-

ba ve stejném období.

Uvedení procesoru Duron je pro £rmu AMD

dÛleÏité, protoÏe její procesory pro levnûj‰í

poãítaãe (tedy AMD-K6-2 a AMD-K6-III) i celá

platforma Super7 jsou jiÏ zastaralé a £rma

AMD v této oblasti zaãala ztrácet pozici, kterou

se jí podafiilo získat v dobû, kdy Intel je‰tû ne-

mûl procesory Celeron a nabízel pouze draÏ‰í

Pentia II. V té dobû se procesory AMD v levnûj-

‰ích sestavách prosadily, ale dnes zde jasnû

dominují Celerony. 

K a m  s n i m i

Základních desek pro procesory Athlon je jiÏ

na trhu skuteãnû dostatek, o ãemÏ se nakonec

mÛÏete pfiesvûdãit i v jednom z na‰ich srovná-

vacích testÛ. Ne v‰echny základní desky jsou

ale vhodné i pro nové procesory Athlon a Du-

ron. Bez problémÛ by mûla probûhnout insta-

lace nov˘ch AthlonÛ  do základních desek s ãi-

povou sadou AMD 750. Novûj‰í ãipová sada

VIA Apollo KX133 v‰ak bohuÏel tyto nové Ath-

lony s 256KB pamûtí cache L2 nepodporuje.

To mÛÏe b˘t nepfiíjemná zpráva pro majitele

tûchto desek, ktefií by chtûli v budoucnu svÛj

systém upgradovat.

Firma VIA Technologies ale zareagovala vel-

mi rychle a jiÏ ohlásila novou ãipovou sadu na-

zvanou VIA Apollo KT133 (pÛvodnû nazvanou

KZ, ale tato zkratka vyvolávala nepfiíjemné aso-

ciace), která má stejné vlastnosti jako VIA Apollo

KX133, ale je urãena pro nové Athlony a Durony.

Základní desky s paticí Socket A se jiÏ zaãínají

vyrábût, ale zpoãátku jich asi nebude pfiíli‰.

Novou ãipovou sadu pfiipravila i £rma

SIS. Její ãipová sada SiS730S podporuje

i tyto nové procesory, podporuje rozhraní

ATA/100, gra£ckou sbûrnici AGP 4X a pamû-

ti PC133 SDRAM a má integrovan˘ gra£ck˘

akcelerátor (SiS300). Novou ãipovou sadu

KT266 chystá i VIA – má podporovat rozhra-

ní ATA/100 a pamûti DDR-SDRAM. Ve v˘voji

jsou i novinky z dílny AMD, tedy ãipová

sada, která dostane jméno AMD-760 a bude

podporovat 266MHz základní sbûrnici, pa-

mûti DDR-SDRAM (s propustností aÏ 2,1

GB/s) a také gra£ckou sbûrnici AGP 4X.

Tato ãipová sada má b˘t pfiedstavena v dru-

hé polovinû roku.

C o  n á s  j e ‰ t û  ã e k á

AMD tedy nyní má nové procesory jak pro v˘kon-

né poãítaãe, tak pro levnûj‰í poãítaãové sestavy.

V˘roba star‰ích procesorÛ AMD-K6-2 a AMD-K6-III

bude pomalu konãit a rychlost ukonãení v˘roby

bude záviset na zájmu nebo nezájmu uÏivatelÛ

o tyto procesory. Procesory K6-2 pro mobilní poãí-

taãe (nedávno se objevila i nová fiada oznaãená +)

se na trhu udrÏí urãitû déle, protoÏe mobilní verze

procesorÛ Athlon (jejich kódové jméno je Corvet-

te) se teprve pfiipravují – dostupné budou patrnû

aÏ koncem tohoto roku.

AMD chystá i nové procesory Athlon Ultra

pro pracovní stanice a servery. Procesory

jsou vyvíjeny pod kódov˘m jménem Mustang.

Jejich hlavní odli‰ností bude vy‰‰í vyrovnáva-

cí pamûÈ a podpora pro víceprocesorové sys-

témy. O víceprocesorov˘ch systémech mluví

AMD uÏ dlouho, ale nyní jiÏ plány dostávají

konkrétnûj‰í podobu a objevují se konkrét-

nûj‰í termíny. Více procesorÛ bude podporo-

vat nová ãipová sada AMD-760 MP (MP =

multi processor).V˘hodné je, Ïe kaÏd˘ proce-

sor je k ãipové sadû pfiipojen pomocí vlastní

sbûrnice s frekvencí 266 MHz. Intel pouÏívá

k pfiipojení více procesorÛ jednu sbûrnici,

o kterou se musí procesory dûlit. Ve v˘voji je

i 64bitov˘ procesor „SledgeHammer“, jehoÏ

uvedení je naplánováno na pfií‰tí rok.

A M D  s e  r o z j í Ï d í

Pro £rmu AMD nebyla minulá léta vÏdy nejrÛÏo-

vûj‰í (napfiíklad z ekonomického hlediska) a vÏdy

tak trochu stála ve stínu mnohem vût‰í a uznáva-

nûj‰í £rmy Intel, se kterou se musela pomûfiovat.

Nyní se situace trochu mûní. Napfiíklad v prÛbû-

hu tiskové konference se jiÏ mnohem ménû obje-

vovalo srovnání s procesory £rmy Intel. Je vidût,

Ïe AMD jiÏ jde skuteãnû svou cestou a nemusí se

jen porovnávat s Intelem. Ani ceny procesorÛ jiÏ

nejsou tak striktnû odvozovány od cen procesorÛ

Pentium a AMD jen fiíká, Ïe nabízí kvalitní proce-

sory za férovou cenu (dfiíve se snaÏila udrÏovat

ceny oproti Intelu asi o ãtvrtinu niÏ‰í). 

AMD chce nyní svou vytrvalost zúroãit a její

ambice jsou vysoké – brzy chce získat aÏ 30 %

trhu. Okolnosti hrají v její prospûch – Intel mûl

men‰í problémy s dodávkami dostateãného

mnoÏství procesorÛ na trh a k nim se pfiidal

i problém se základními deskami osazen˘mi ãi-

povou sadou 820, podporující pamûti SDRAM.

Zdá se také, Ïe sázka Intelu na pamûti RDRAM

moÏná nebyla úplnû nej‰Èastnûj‰í. V˘robní kapa-

city má AMD po spu‰tûní nové dráÏìanské to-

várny dostateãné. KaÏd˘ t˘den by se zde mûlo

vyrobit aÏ 5000 8" kfiemíkov˘ch plátkÛ – kaÏd˘

obsahuje nûkolik stovek substrátÛ (procesorÛ)

a celkovû s továrnou v Austinu se tam mÛÏe vy-

robit aÏ 11 000 kfiemíkov˘ch plátkÛ za t˘den.

Intel samozfiejmû urychlenû pfiipravuje

protitahy. Athlon se nyní mÛÏe smûle mûfiit

s procesorem Pentium III, ale Intel chystá pro-

cesor Willamette, kter˘m chce opût ukázat, kdo

je tady pánem. Uvidíme. Pro levnûj‰í poãítaãe

pak Intel chystá integrovan˘ procesor Timna.

O novinky tedy nebude nouze ani v budoucnu.

Pavel Trousil

901728

3876

198650

246,7

340,8

280,1

282,6

70,9

970360

4182

234250

251,3

353,1

315,9

296,2

73,2

969208

4189

175650

257,0

336,3

262,6

282,4

72,4

731240

3957

133550

259,6

309,8

217,8

264,8

69,9

915216

4930

129985

295,2

354,0

229

296,5

74,5

AMD Athlon 
600 MHz (starší verze)

AMD Athlon
650 MHz (starší verze)

AMD Duron 
650 MHz

Intel Pentium III
600EBMHz

Intel Pentium III
750E MHz

Nízkoúrovňové testy
Dhrystones/s
Whetstones/s
Paměť

Aplikační testy
Kancelářské aplikace
Grafické aplikace
Video a hry
Celkový aplikační výkon
Quake 3 (1024 x 768)

Jako jedni z prvních jsme mûli moÏnost
vyzkou‰et nov˘ procesor Duron a jeho 

v˘kon je skuteãnû dobr˘.
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Na loÀském IBC pfiedstavily £rmy Pinnacle

a Matrox systémy pro zpracování domácího

videa vybavené jak digitálním, tak analogov˘m

rozhraním. Obû £rmy lákaly kouzeln˘m zaklínad-

lem RT a avizovanou cenou kolem 1000 USD.

Stánky obou se tû‰ily velkému zájmu, vystavova-

né beta verze slibovaly zajímav˘ produkt a trh byl

v oãekávání. Po pÛlroce se na ãeském trhu objevil

Pinnacle DV500 a o dva mûsíce pozdûji Matrox

RT2000. Ten se mi dostal do rukou, abych si mohl

pohrát a vyzkou‰et zaklínadlo RT – real-time

v praxi.

ZapÛjãen˘ kus byl v pûkném originálním bale-

ní, které svojí vahou slibovalo bohat˘ obsah. Kro-

mû karty RT2000 je v krabici gra£cká karta Mat-

rox Millennium G400 Flex 3D a ne náhodou, ale

o tom aÏ pozdûji. Dále je zde obsáhl˘ manuál,

propojovací kabely vãetnû interního kabelu pro

CD a externí pfiipojovací panel (break-out box)

pro zapojení analogov˘ch signálÛ. V kaÏdém ba-

lení je kromû ovladaãÛ plná verze Adobe Premiere

RT, Ulead 3D COOL, ACID Music od Sonic Foundry

a Sonic DVDit! LE od Sonic Solution. TakÏe kromû

základního editaãního programu máte k dispozici

nástroje pro 3D, které dávají moÏnost vytvofiit

animované titulky, loga a sekvence AVI souborÛ.

ACID Music umoÏÀuje snadnûji a rychleji vytvofiit

hudbu pro vlastní projekty formou tvorby sekven-

cí s moÏností nastavení ãasové osy podle ãasové-

ho kódu k usnadnûní orientace. DVDit umoÏÀuje

snadno vytvofiit DVD video a DVD-ROM tituly

a následnû je pfiehrát na samostatném PC.

PoÏadavky na doporuãenou kon£guraci v ná-

vodu jsou dnes obvyklé pro zpracování videa, tak-

Ïe byste mûli mít 128 MB pamûti RAM, Pentium II

nejménû 300 MHz, a pokud chcete instalovat ve-

‰ker˘ pfiiloÏen˘ software, tak si rezervujte okolo

500 MB na disku. Zde se musím zmínit o chvály-

hodném kroku dovozce, kter˘ vytvofiil webové

stránky pfiímo k tomuto produktu. Jde o skvûlou

pomoc nejen pro vybírající si zákazníky, ale i pro

ty, ktefií si chtûjí poãítaã pro RT2000 postavit

sami. Najdou zde nûkolik vstupÛ na originální

stránky Matrox, kde v˘robce uvádí zku‰enosti se

základními deskami a pevn˘mi disky, coÏ jsou klí-

ãové komponenty. Osobnû jsem pouÏil ASUS

P2B a disky IBM Deskstar 22GXP a Seagate Me-

dalist 8422. Kapacitu diskÛ doporuãuji podle

vlastního uváÏení, ale vzhledem k tomu, Ïe u do-

poruãovan˘ch typÛ IBM jiÏ konãí v˘roba diskÛ ve-

likosti 13,5 GB, tak bych volil 20 GB jako mini-

mum. Problémy s rÛzn˘mi gra£ck˘mi kartami ve

stanicích pro editaci videa jsou sice známé, ale

u systému RT2000 bezpfiedmûtné díky vloÏené

32MB AGP gra£ce, která v tomto spojení vytváfií

dal‰í zajímavé schopnosti tohoto systému.

N e j d fi í v e  p fi e ã í s t

a p o t o m  i n s t a l o v a t

Myslím tím pfiiloÏen˘ instalaãní manuál a opravdu

to vfiele doporuãuji. S koupí RT2000 dostáváte zá-

roveÀ gra£ckou kartu Millennium G400 Flex 3D

Matrox RT2000

Hardwarové nároky 3 Pentium II 300 MHz, 128 MB RAM,
500 MB na HD, 4 GB AV pevn˘ disk, CD-ROM, externí TV
monitor, Windows 98/NT 4.0.

V˘robce 3 Matrox Electronic Systems, Dorval, QE, Kanada

Poskytl 3 Visual Connection, Praha 

Cena 3 54 900 Kã

MATROX RT2000

Tak jako se rozrÛstá trh uÏivatelÛ

digitálních kamer, tak stoupá

zájem o poãítaãové systémy

pracující pfiímo s DV kodekem.

Postupem ãasu se v‰ak pfii‰lo na

to, Ïe nejen „digitálem“ Ïiv je

ãlovûk a zaãal b˘t zájem o karty

s moÏností analogového rozhraní

souãasnû s digitálním, a to nejlépe

s pfievodem v reálném ãase. 

Tyto systémy v‰ak zpoãátku 

byly cenovû dosti vzdálené

pfiedstavám bûÏného uÏivatele

digitální kamery, aÏ v roce 1999…

Volba pro domácí video
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a pokusem pozmûnit nebo pfieskoãit postup

instalace jednotliv˘ch ovladaãÛ nebo vyne-

cháním restartu se dostanete do nepfiíjemné

pozice rozpaãitého technika nad nefunkãní

stfiiÏnou. Doporuãuji poãet restartÛ zv˘‰it o 30

%, a to z vlastní zku‰enosti, neboÈ operaãní

systém, kter˘m jsou v domácí oblasti momen-

tálnû populární Windows 98SE CZ, opravdu

nesk˘tá tu pravou záruku stability editaãní

stanice. Manuál je podrobn˘ a pro instalaci

dostaãující. Po instalaci pfiiloÏené Adobe Pre-

miere RT jsem byl pfiíjemnû pfiekvapen absen-

cí pomocn˘ch utilit a programÛ na ovládání

RT2000. Ve‰keré nastavování i obsluha je fie-

‰eno v rámci Premiery a po prvot-ním nasta-

vení kodeku, vstupÛ a vzorkovací frekvence

zvuku mÛÏeme se systémem pracovat. Pfiíjem-

né jsou pfiednastavené reÏimy od v˘robce,

kter˘mi si u‰etfiíte projíÏdûní a kontrolu

jednotliv˘ch menu nastavení Premiery. Nyní je

na ãase kartu propojit s okolním svûtem. Ex-

terní box je osazen konektory pro analogov˘

obrazov˘ signál ve formû Y/C nebo kompozit

a dvûma páry zvukov˘ch konektorÛ. Vzhle-

dem k urãení pro domácí stfiih jsou konektory

typu RCA nebo, chcete-li, cinch. RT2000 je sa-

mozfiejmû vybavena digitálním rozhraním

IEEE1394, ale to musíte dozadu za poãítaã

a pfiipojit je pomocí pfiiloÏeních kabelÛ pfiímo

do karty. Trochu nelogické fie‰ení pfii pohledu

na dvû mohutné záslepky na externím boxu…

C o  f u n g u j e  

v r e á l n é m  ã a s e ?

Skvûle fungující náhledy na analogov˘ch v˘-

stupech, fieãeno ve zkratce, ale hezky popo-

fiadû. RT2000 je vybavena nov˘mi ãipy, které

umoÏÀují pfievod mezi analogov˘m a DV sig-

nálem v reálném ãase obûma smûry. Nataho-

vání videa nepÛsobí Ïádné problémy a ani si

nemusíte pfiíli‰ lámat hlavu s limitem 2 GB.

Pfii záznamu pfies DV vstup je obraz dekódo-

ván a mÛÏete jej sledovat pfies analogové v˘-

stupy na bûÏném TV monitoru. To samé platí

pfii práci s Premierou RT. Ne v‰e je v‰ak zla-

tem, co se tfipytí. UÏivatelé Premiery znají na-

bídku standardních pfiechodÛ, které RT2000

nezpracovává v reálném ãase. Z nich jen

aditivní prolínaãka je opravdu RT a dále

sada integrovan˘ch efektÛ oznaãen˘ch RT.

Ta ale poskytuje ‰irokou nabídku skromnû

editovateln˘ch efektÛ, pfiechodÛ a masek.

Pokud jsem volil z této ‰iroké nabídky, kde

nechybí ani zajímavé 3D pfiechody, je v‰e

nejen v reálném ãase, ale pfiíjemnû mû pfie-

kvapila kvalita vyhlazení jednotliv˘ch pfie-

chodÛ, která je v této kategorii pfiekvapují-

cí. Efekty nejsou volány pomocí plug-in

modulÛ, ale jsou pfiímo implementovány pfii

instalaci Premiery RT. V˘robce dává v rámci

RT efektÛ k dispozici P-i-P a organické pfie-

chody v ‰iroké ‰kále. 

TakÏe máme nahráno v poãítaãi, zeditováno,

nastavené pfiechody a efekty, které jsme na

analogovém v˘stupu vidûli v reálném ãase. Po-

kud chcete v˘slednou sekvenci exportovat zpût

na DV rozhraní, musíte pfiepoãítat v‰echny efek-

ty, titulky a pfiechody, neboÈ tuto operaci proce-

sory na kartû RT2000 nezvládnou souãasnû

s kódováním do DV. Na kartû jsou pouÏity ko-

deky od TI, které jsou proklatû rychlé, takÏe v˘-

poãet jedné minutové prolínaãky byl ve srovná-

ní s kodeky od Adaptecu hotov za poloviãní

dobu, pfiesto doporuãuji pfii nákupu procesoru

pfiíli‰ ne‰etfiit. RT2000 pouÏívá ãipy C-Cube

DVxpress – MX25, které podporují kodekem

vût‰inu strojÛ v oblasti DV – formát DV, DVCAM,

DVCPro (4 : 2 : 0, 4 : 1 : 1). Opût mû pfiíjemnû

pfiekvapila informace na serveru www.rt2000.cz

o kompatibilitû s jednotliv˘mi modely hlavních

v˘robcÛ digitálních zafiízení. Pfiipojen˘ rekordér

Sony DSR-20P se choval naprosto poslu‰nû

a s jeho ovládáním nebyly Ïádné problémy.

RT2000 mÛÏe zároveÀ pracovat ve formátu

MPEG 4 : 2 : 2 I-Frame od 10 do 25 Mb/s s v˘-

stupem MPEG-2 MP@ML. MoÏnost ukládání dat

s nastaviteln˘m datov˘m tokem a délkou GOP

je v dobû nástupu DVD velice uÏiteãná vûc.

V návodu je tomuto tématu vûnována ãást

s uÏiteãn˘mi triky pfii zpracování dat pro v˘stup

v MPEG. Systém RT2000 pfiímo podporuje for-

mát MPEG-1 a v˘stup RealVideo pro interneto-

Nastavení 3D efektÛ. 
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vé videoaplikace a Video CD. Gra£cká karta

není pfiibalena náhodou. Nejen Ïe jde o vynika-

jící gra£ku pro zpracování videa, ale je vnitfiním

konektorem propojená s RT2000, takÏe pomá-

há v realizaci zobrazení pfiechodÛ a umoÏÀuje

práci v jedné vrstvû s nekomprimovanou gra£-

kou v 32bitové úrovni a kvalitû 4 : 2 : 2 : 4, coÏ

je v této tfiídû nesrovnatelné. 

Z á v û r e m

Systém RT2000 od Matroxu je opravdu velice

solidní poãin v oblasti domácího zpracování di-

gitálního videa. Cena není nejniÏ‰í, ale uvûdo-

míme-li si pfiibalen˘ dobr˘ gra£ck˘ adaptér, je

tato cena pfiijatelná. Pfiíjemná je moÏnost expor-

tu videa pfiímo z ãasové osy bez nutnosti aloka-

ce místa na disku pro cel˘ pofiad. Konstrukãnû

cel˘ systém odpovídá domácímu pouÏití, a to

i volbou operaãního systému. Dovozce dal po-

tenciálním zákazníkÛm díky zmínûnému webu

moÏnost posoudit, je-li pro nû RT2000 vhodn˘m

systémem. Sv˘mi v˘born˘mi schopnostmi prá-

ce s gra£kou a bohat˘m vybavením bude tvr-

d˘m konkurentem stávajícím systémÛm na trhu

s domácími editaãními systémy. Buìte RT!

Petr Plischke

Tento ãlánek byl pfievzat z ãasopisu PiXEL,

mûsíãníku o médiích, grafice a zvuku.

Práce v Adobe Premiere.



C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

( 62 | hardware: srovnávací test  ) 

T¤INÁCT POâÍTAâOV¯CH SESTAV DO 30 000 Kâ V TESTU

Otázku, zda je vhodné za v˘sledky ve ‰kole

odmûÀovat, nechme stranou a pojìme se

soustfiedit na poãítaãe. Ty nám do testu nakonec

poslalo 13 £rem a my jsme se snaÏili najít pro vás

ty nejlep‰í.

Poãítaã pro studenty, popfiípadû i pro ostatní

ãleny rodiny, by mûl plnit velké mnoÏství funkcí

a jsou na nûj kladeny pomûrnû velké nároky. Mûl

by samozfiejmû zvládat klasické programy, jako je

textov˘ editor nebo tabulkov˘ kalkulátor. Mûl by

ale také obsahovat multimediální v˘bavu, která

se hodí pfii provozování v˘ukov˘ch programÛ

nebo her (protoÏe kdo si hraje, nezlobí). Právû

moderní poãítaãové hry jsou pomûrnû nároãné,

a tak se kromû v˘konného procesoru a dostatku

pamûti mÛÏe na poÏitku ze hry promítnout

i gra£cká karta. ZáleÏí také samozfiejmû na tom,

ãemu chce dát uÏivatel pfiednost a jaké aplikace

bude na poãítaãi provozovat.

Proti poÏadavkÛm na v˘kon a dobré vybavení

ale bohuÏel stojí pro vût‰inu lidí jeden zásadní

problém, a tím jsou peníze. V˘kon a v˘bava totiÏ

nûco stojí, a tak mûly £rmy, které se testu zúãas-

tnily, pfied sebou pomûrnû sloÏit˘ problém – jak

správnû vybalancovat v˘kon a v˘bavu, a pfiitom se

vejít do pomûrnû omezeného rozpoãtu 30 000 Kã

bez DPH. V‰em se to podafiilo celkem dobfie – nû-

které poãítaãe mají vy‰‰í v˘kon, ale slab‰í vyba-

vení, u jin˘ch si kromû poãítaãe za 30 000 Kã pfii-

nesete domÛ i napfiíklad tiskárnu.

Co se t˘ká doplÀkÛ, uÏivateli se mÛÏe hodit

modem, popfiípadû joystick, tiskárna, vût‰í moni-

tor a podobnû. Nûkteré £rmy, které nám poãítaã

do testu zapÛjãily, skuteãnû poãítaã vybavily

mnoÏstvím doplÀkÛ, jiné se ve stanovené cenû

snaÏily nabídnout co nejv˘konnûj‰í poãítaã a ob-

vyklou v˘bavu nabízely za pfiíplatek. Extrémním

pfiíkladem je poãítaã Mironet – neobsahuje ani

Dalo by se fiíci, Ïe jiÏ tradiãnû

pofiádáme pfied koncem ‰kolního

roku test poãítaãÛ za vysvûdãení.

Ani tento rok jsme tedy

neudûlali v˘jimku a otestovali

jsme 13 poãítaãov˘ch sestav 

do 30 000 Kã bez DPH, které by

mohly potû‰it pilné i ménû pilné

studenty, popfiípadû i jejich

rodiãe a sourozence.

Za vysvûdãení
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zvukovou kartu, která by mûla b˘t v poãítaãi

za vysvûdãení úplnou samozfiejmostí.

O pfiístup na internet má zájem stále více

lidí a nejjednodu‰‰í a zatím nejlevnûj‰í cesta

k nûmu vede pfies modem. Interní modem

s pfienosovou rychlostí 56 kb/s obsahovaly

poãítaãe od £rem Abacus, All Computer, T.S.

Bohemia, ELAP, Libra Electric, SHL Bohemia

a Suma.

C o  j e  v p o ã í t a ã í c h

Základem poãítaãe je základní deska. Po-

mûrnû sloÏitá situace panuje nyní okolo ãi-

pov˘ch sad základních desek. Nûkteré £rmy

vsadily na základní desku s ãipovou sadou

i810, která se stará i o gra£ku. Pro bûÏné

pouÏití je gra£ka i810 zcela dostaãující, ale

pro nároãnûj‰í hry ideální není. Jiné £rmy si

vybraly desku s ãipovou sadou Via Apollo

Pro133 a stále se nezapomíná ani na star‰í

ãipovou sadu 440BX. Ta v‰ak nepodporuje

rozhraní ATA/66, a tak nûkteré desky s tou-

to ãipovou sadou byly vybaveny je‰tû fiadi-

ãem ATA/66, vût‰inou od £rmy Promise.

K tomuto fiadiãi byl pak pfiipojen pevn˘ disk,

ale v nûkter˘ch pfiípadech jsme u tohoto fie-

‰ení zaznamenali problémy s mechanikami

CD-ROM. Ty se totiÏ nebyly schopny rozjet

na plnou rychlost, takÏe jejich v˘kon není 

takov˘, jak˘ by mohl b˘t. T˘ká se to poãí-

taãÛ ORION 5330+ a ALEF Computer.

Zatímco v pfiedloÀském testu se v poãíta-

ãích za vysvûdãení objevovaly procesory Penti-

um/MMX, Pentium II, AMD K6 a Cyrix, loni to

byly pfiedev‰ím procesory Intel Celeron s frek-

vencí 400 MHz. Tentokrát témûfi v‰ichni (aÏ na

£rmu Mironet) vsadili na procesor Celeron

s frekvencí okolo 500 MHz. Procesorem s nej-

vy‰‰í frekvencí se stal 566MHz Celeron poãíta-

ãe Barbone Power, nejménû taktovan˘mi pak

466MHz Celerony u poãítaãÛ Abacus, DTK

APRI a Leo Action.

Vût‰ina v˘robcÛ se shodla na tom, Ïe nej-

vhodnûj‰í je 64MB pamûÈ. Pouze poãítaã Orion

5330+ je vybaven 128 MB pamûti, naopak po-

ãítaãe Leo Action a Lintec 2000 obsahují jen

32MB DIMM modul. To je na dne‰ní nároãné

aplikace pomûrnû málo.

Kapacita pevn˘ch diskÛ poãítaãÛ v testu

byla vût‰inou 10 GB, coÏ lze povaÏovat za

rozumn˘ kompromis. Opût se na‰ly v˘jimky

a v testu tedy najdete poãítaãe s vût‰ím i men-

‰ím diskem. Celkovû se ale kapacita pevn˘ch

diskÛ od testu z minulého roku podstatnû zv˘-

‰ila, coÏ je dobfie. Rychlost v‰ech mechanik

CD-ROM v testu je dostateãná. Nikdo z úãas-

tníkÛ ov‰em nevsadil na mechaniku DVD-ROM,

takÏe domácím kinem není ani jeden poãítaã.

Na zvukov˘ch kartách se pomûrnû ‰etfiilo.

Pfiece jen SoundBlaster Live! není nejlevnûj‰í,

a proto poãítaãe mûly buì zvukovou kartu in-

tegrovanou na základní desce, nebo ménû

známou zvukovou kartu v provedení PCI, po-

pfiípadû ISA. Ke dvûma poãítaãÛm (All Electro-

nics a Orion 5330+) se ke zvukové kartû dodá-

vá i mikrofon.

Co se t˘ká gra£ck˘ch karet, v testu se nej-

ãastûji objevovaly gra£cké karty zaloÏené na

ãipu Voodoo 3 2000 nebo na Riva TNT2. Nejv˘-

konnûj‰í jsme na‰li v poãítaãi All Electronics –

karta s ãipem GeForce je pfiece jen v˘konnos-

tnû nûkde jinde, coÏ se projevilo pfiedev‰ím

v herním testu. Z tohoto poãítaãe tedy budou

mít radost pfiedev‰ím hráãi.

J a k  j s m e  t e s t o v a l i

Na poãítaãích jsme tak jako vÏdy mûfiili v˘kon

pomocí aplikaãních testÛ CHIPmark. V˘sledky

testÛ najdete v tabulce. Testy jsme provádûli

v prostfiedí systému Windows 98 a na poãítaãe

jsme nainstalovali nejnovûj‰í verzi rozhraní

Microsoft DirectX.

Zvlá‰È jsme mûfiili i pfienosovou rychlost

a pfiístupovou dobu diskÛ a mechanik CD-ROM.

Nejvy‰‰í hodnoty jsme namûfiili u disku Seaga-

te Barracuda ATA II poãítaãe Orion 5330+

a u mechaniky CD-ROM Creative 5233E 52X.

Pro mûfiení vhodnosti poãítaãov˘ch sestav

pro hraní her jsme pouÏili hru Quake III Arena.

V tabulce najdete poãty snímkÛ za sekundu,

kter˘ch jsou poãítaãové sestavy schopné do-

sáhnout pfii rÛzn˘ch rozli‰eních. Pfii hodnocení

celkového v˘konu jsme pfiihlédli jak k v˘sled-

kÛm aplikaãních testÛ, tak k v˘sledkÛm testu

Quake III.

V˘kon je jedna vûc a vybavení druhá

a u nûkter˘ch poãítaãÛ byla skuteãnû bohatá.

Zvuková karta, mechanika CD-ROM a podloÏka

jsou samozfiejmostí, ale skoro u v‰ech poãíta-

ãÛ se objevily reproduktory, u nûkter˘ch pak

nechybûl joystick nebo gamepad. To jsme sa-

mozfiejmû brali v úvahu, protoÏe v˘kon není

v‰e a nûkdo chce v cenû do 30 000 Kã pofiídit

nejen vlastní poãítaã s monitorem, ale tfieba

i modem nebo dokonce tiskárnu. Ocenili jsme

samozfiejmû i to, kdyÏ byl poãítaã vybaven dis-

kem s vy‰‰í kapacitou ãi 17" monitorem,

protoÏe to uÏivateli pfiiná‰í v˘hody.

Hodnotili jsme i provedení poãítaãÛ, tedy

pfiedev‰ím to, jak jsou ve skfiíni upevnûny ka-

bely, zda se roz‰ifiující karty nemohou uvolÀo-

vat a zda jsou tyto karty dobfie instalovány ve

slotech. Nûktefií v˘robci mají své poãítaãe sku-

teãnû ve velmi dobrém stavu, jiní nechali ka-

bely uvnitfi skfiínû svému osudu a ani je nijak

neuchytili, aby se napfiíklad nemohly dostat

k ventilátoru.

Nároky se mûní a domácí poãítaã musí

i pozdûji plnit nové funkce, a tak jeho uÏivate-

lé ãasto v˘bavu je‰tû pozdûji doplÀují. Kdo si

napfiíklad modem neodnese rovnou v poãítaãi,

jistû bude ãasem uvaÏovat o jeho pofiízení.

Moderní a cenovû pfiijatelné jsou dnes napfií-

klad i mechaniky CD-RW, a tak se prázdné

místo v poãítaãové skfiíni a na základní desce

mÛÏe hodit. Hodnotili jsme tedy i roz‰ifiitelnost

poãítaãe, která je dána poãtem voln˘ch slotÛ

na základní desce a poãtem voln˘ch pozic pro

dal‰í mechaniky v poãítaãové skfiíni.

V ˘ s l e d k y

Co se t˘ká aplikaãních testÛ, nejlépe se umístil

poãítaã Mironet, ale bylo to na úkor vybavení

poãítaãe. Neobsahoval totiÏ ani zvukovou kartu.

Dále se dobfie umístily poãítaãe Barbone Power,

NùKTERÉ FIRMY VSADILY U SVÉHO POâÍTAâE P¤EDEV·ÍM NA V¯KON, 
S JIN¯MI DOSTANETE I MNOÎSTVÍ CENN¯CH DOPL≈KÒ.



C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

( 64 | hardware: srovnávací test  ) 

Orion 5330+ a Suma Draco. V herním testu Qu-

ake III se projevily v˘hody gra£cké karty s ãi-

pem GeForce, a tak se v rozli‰ení 1024 × 768

nejlépe umístil poãítaã All Computer, kter˘ do-

káÏe za sekundu zobrazit skoro 50 snímkÛ.

V herním testu pak dobfie dopadly i poãítaãe,

které byly rychlej‰í v aplikaãních testech.

Velmi dobfie vybaven byl napfiíklad poãítaã

Barbone Power. Kupující si kromû poãítaãe domÛ

odnese i reproduktory, modem, slu‰nou softwa-

rovou v˘bavu a tiskárnu (ov‰em bez náplnû). 

Dobfie vybaven je i poãítaã PC BraveClassic, kter˘

se mimo jiné dodává se 17" monitorem a velk˘m

pevn˘m diskem. Slab‰í je v˘bava jiÏ zmínûného

poãítaãe Mironet a také poãítaãe ALEF Computer.

AlespoÀ jedno dal‰í zafiízení o velikosti

5,25" se vejde do kaÏdého poãítaãe v testu

a vût‰ina má i dostatek slotÛ pro roz‰ifiující

karty. Podrobnosti naleznete v tabulce

a u kaÏdého poãítaãe je i hodnocení roz‰ifiitel-

nosti, které vychází z poãtu voln˘ch slotÛ a po-

zic. Také provedení jsme hodnotili poãtem

bodÛ – v tomto smûru nejlépe dopadl poãítaã

Brave Classic £rmy ProCA. Hodnocení si v‰ak

samozfiejmû mÛÏe udûlat kaÏd˘ sám a tfieba

dá pfiednost nûãemu jinému. Od toho je tu po-

drobná tabulka s technick˘mi parametry.

Celkové hodnocení sestavy pak vychází ze

v‰ech testovan˘ch kritérií. Vût‰í váhu jsme

kladli na v˘kon a vybavení poãítaãe, men‰í pak

na provedení a roz‰ifiitelnost. Celkovû dobfie

dopadly poãítaãe Barbone Power, Orion 5330+,

PC Brave Classic 2533C a Suma Dorado.

Pokud si na‰i ãtenáfii budou chtít nûjakou

z testovan˘ch sestav zakoupit a setkají se

s nûjak˘mi problémy (napfiíklad s vy‰‰í cenou

nebo nedodáním nûkter˘ch komponent), rádi

bychom, aby se nám svûfiili. O tûchto pfiípa-

dech bychom se pak zmínili v nûkterém z dal-

‰ích ãísel. Neradi bychom totiÏ testovali sesta-

vy, které nemá zákazník ‰anci od v˘robce kou-

pit. Je v‰ak jasné, Ïe s nûkter˘mi cenov˘mi po-

hyby je v del‰ím ãasovém období nutné poãí-

tat, protoÏe kurz dolaru je v poslední dobû

ménû stál˘, neÏ b˘val. Tato cenová zmûna by

se ale dotkla v‰ech prodejcÛ poãítaãÛ.

Doufáme, Ïe vám ná‰ test pfiinesl pfiehled

o tom, co je dnes za cenu do 30 000 Kã bez

DPH moÏné zakoupit, a Ïe si díky tomu nûkdo

vybere správnou sestavu, která se tfieba stane

právû odmûnou za vysvûdãení nebo pomÛckou

pro zlep‰ení prospûchu u tûch ménû úspû‰-

n˘ch. Poãítaãová gramotnost, jak se nûkdy

schopnosti dorozumût se s poãítaãi fiíká, mÛÏe

b˘t pro va‰e dítko v pfií‰tích letech velmi dÛle-

Ïitá. Zapomínat se ale nesmí samozfiejmû ani

na tu „normální“ gramotnost. Pfiece jen korek-

tor pravopisu v poãítaãi nedokáÏe vychytat

v‰echny chyby...

Pavel Trousil
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Celkov˘ aplikaãní v˘kon Quake III (1024 × 768) – poãet snímkÛ za sekundu
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Spoleãnost Abacus postavila svÛj poãítaã na základní desce s jiÏ star‰í ãipovou sadou Intel 440ZX. V patici je

instalován procesor Celeron s frekvencí 466 MHz a uÏivatel má k dispozici 64 MB pamûti. Pevn˘ disk s kapa-

citou 6 GB je pfiipojen pouze pomocí rozhraní ATA/33, protoÏe ãipová sada 440ZX nepodporuje ATA/66. Pfií-

mo na základní desce je zvuková karta Crystal Sound. V poãítaãi je dále pomûrnû rychlá 40rychlostní mecha-

nika CD-ROM znaãky NEC a grafická karta 3dfx Velocity 100 s 8 MB pamûti. 

Sv˘m v˘konem skonãil poãítaã Abacus zhruba uprostfied, coÏ je na to, Ïe v poãítaãi je pouze 466MHz proce-

sor Celeron, dobr˘ v˘sledek. O nûco hor‰í jsou v˘sledky testÛ Quake III, protoÏe zde se slab‰í procesor proje-

vil více a také gra£cká karta má omezené moÏnosti.

Jako jedin˘ má poãítaã základní desku a skfiíÀ typu AT (proto jsme i sníÏili body za provedení). V‰echna mo-

derní rozhraní jsou ale z desky vyvedena, a tak poãítaã obsahuje i porty PS/2 a USB. MoÏnosti roz‰ífiení se

tím v‰ak sníÏily, protoÏe rozhraní zabírají místo roz‰ifiujícím kartám. 

Poãítaãovou sestavu doplÀuje kromû klávesnice a my‰i 15" monitor NEC. Jeho obraz je ostr˘ a barevné po-

dání je také velmi dobré, ale monitor trpí moiré, které navíc nelze nijak korigovat. Dal‰í v˘bava je pomûrnû

slu‰ná. V cenû jsou totiÏ i reproduktory a interní modem Microcom. 

Klady a zápory

+ modem a reproduktory

– star‰í ãipová sada

– AT provedení

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

7

5

6

7

Abacus Arch 3000



Klady a zápory

+ bezdrátová my‰

+ velmi rychlá mechanika CD-ROM

– slab‰í v˘kon

– slab‰í provedení 

Cena bez DPH 29 655 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

6

7

5

8

6

( Poãítaãe za vysvûdãení | 65 ) 

Poãítaã spoleãnosti All Electrincs se bude urãitû líbit hráãÛm poãítaãov˘ch her. Jako jedin˘ mûl totiÏ instalo-

vanou v˘konnou gra£ckou kartu s ãipem GeForce 256 a s 32 MB pamûti SDRAM. To mu zajistilo nejlep‰í v˘-

sledky v herním testu Quake III, kde pfiedehnal i jinak v˘konn˘ poãítaã Mironet. V poãítaãi All je dále proce-

sor Intel Celeron 500 MHz a 64 MB pamûti. Základní deska vyuÏívá ãipovou sadu VIA Apollo Pro133. 

Pro uloÏení dat má uÏivatel k dispozici pomûrnû velk˘, tedy 10GB disk Seagate U10. 40rychlostní mechanika

CD-ROM má pfienosovou rychlost pfies 4 MB za sekundu. Multimediální v˘bavu tvofií PCI zvuková karta a po-

mûrnû slu‰né reproduktory Arowana. I dal‰í v˘bava je pomûrnû zajímavá – v cenû je i 56k modem ASKEY

v PCI provedení a sluchátka s mikrofonem.

V˘sledky aplikaãních testÛ dopadly o nûco hÛfie, protoÏe v nich se tak neprojevuje síla gra£cké karty, ale

spí‰e frekvence procesoru. Poãítaã All se tedy umístil ve slab‰í polovinû. Provedení poãítaãe by mohlo b˘t

také lep‰í. MoÏnosti dal‰ího roz‰ifiování jsou dobré. Voln˘ je dokonce slot ARM a dostatek pozic pro mecha-

niky. K poãítaãi se dodává 15" monitor Sampo AlphaScan 521, kter˘ vyhovuje normû TCO’95. Po okrajích

vykazuje monitor nepfiíjemné moiré, ale jinak je ostr˘.

Klady a zápory

+ slu‰ná v˘bava

+ v˘kon ve hrách

– slab‰í provedení

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

7

6

8

7

All Computer C500

Poãítaã £rmy ABM Group je vybaven procesorem Intel Celeron o frekvenci 533 MHz a 64 MB pamûti SDRAM. Tyto

komponenty se nacházejí na základní desce s ãipovou sadou VIA Apollo PRO133, na které je umístûna i zvuková

karta. K fiadiãi je pfiipojen velmi rychl˘ disk Quantum s kapacitou 10 GB a také mechanika CD-ROM. Jde o mecha-

niku Creative 5233E, která byla nejrychlej‰í ze v‰ech mechanik dodan˘ch do poãítaãÛ. Její prÛmûrná pfienosová

rychlost je 5,9 MB/s a na okraji diskÛ dosahuje její rychlost dokonce o nûco více neÏ 52násobku.

O gra£ku se stará gra£cká karta STB Velocity 100 s 8 MB pamûti. K ní se pfiipojuje monitor ADI 4P, kter˘ svou

kvalitou nijak nevyboãuje z fiady. Sestavu doplÀuje klávesnice (má navíc tfii speciální tlaãítka pro uspávání poãí-

taãe a dal‰í pro ovládání mechaniky CD-ROM) a také my‰. Na ní je zajímavé, Ïe je bezdrátová – spojení pracuje

na principu infraãerven˘ch paprskÛ a my‰ a pfiijímaã na sebe tedy musí „vidût“, coÏ v‰ak není problém. „Ocá-

sek“ my‰i se vám tedy neplete. Ve v˘bavû se je‰tû nacházejí reproduktory a mnoÏství programového vybavení.

Aãkoli „papírovû“ vypadá poãítaã ABM Elektra 9000 celkem zajímavû, namûfiili jsme u nûj slab‰í v˘sledky

v aplikaãních testech a také v herních testech nepatfiil k nejlep‰ím. Slab‰í bylo i provedení poãítaãe – kabely

ve skfiíni volnû plandají. Roz‰ifiitelnost je velmi dobrá.

ABM Electra 9000

Sice jiÏ star‰í, ale osvûdãená ãipová sada Intel 440BX je pouÏita u základní desky MSI, kterou ve svém poãítaãi

Alef pouÏila £rma Tuna. ProtoÏe ãipová sada nepodporuje diskové rozhraní ATA/66, je na desce integrovan˘

diskov˘ fiadiã Promise. 10GB disk Quantum Fireball tam mÛÏe data pfiená‰et opravdu slu‰nou rychlostí. V zá-

kladní desce je umístûn pomocí redukce 500MHz procesor Celeron, 64 MB pamûti a také gra£cká karta 3dfx 

Voodoo 3 se 16 MB pamûti. Tato v˘bava zajistila poãítaãi celkem slu‰né umístûní jak v aplikaãních testech, 

tak v herním testu Quake III.

Kromû disku je v poãítaãi také 40rychlostní mechanika CD-ROM znaãky TEAC. Dal‰í v˘bava je pomûrnû slabá.

V poãítaãi je sice zvuková karta Crystal Audio v provedení ISA, ale to je v‰e. Provedení poãítaãe se nám líbilo

a nena‰li jsme Ïádné závaÏnûj‰í nedostatky. Velmi dobfie je na tom poãítaã i co se t˘ká roz‰ifiitelnosti – k dispo-

zici je jak dost voln˘ch pozic pro dal‰í mechaniky, tak volné sloty PCI (jedin˘ slot ISA zabírá zvuková karta).

Sestavu doplÀuje 15" monitor ADI E44. Ten podporuje rozli‰ení aÏ 1280 × 1024 bodÛ. Jeho ostrost je

prÛmûrná, trpí lehce moiré a barevné podání je pfiijatelné. Celkem v˘konná sestava je oproti ostatním

hÛfie vybavena.

ALEF Computer TUNA

Klady a zápory

+ rychl˘ disk

+ roz‰ifiitelnost

– slab‰í v˘bava

Cena bez DPH 29 850 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

5

7

9

7
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Firma Libra Electronics vsadila u svého poãítaãe Leo spí‰e na dobrou celkovou v˘bavu a nikoli pouze na v˘kon poãí-

taãe. Cenné doplÀky se tedy samozfiejmû podepsaly na tom, Ïe vybavení vlastního poãítaãe je o nûco slab‰í. V poãí-

taãi tepe pouze 466MHz Celeron a pamûÈ má kapacitu pouze 32 MB. V˘konnostnû tedy poãítaã pfiíli‰ nezazáfiil.

Také pevn˘ disk znaãky Samsung má kapacitu niÏ‰í neÏ disk vût‰iny poãítaãÛ v testu, a to 4 GB. Mecha-

nika CD-ROM téÏe znaãky se ukázala jako velmi rychlá. O gra£ku se v poãítaãi stará ãipová sada Intel 810,

která obsahuje i integrovan˘ gra£ck˘ ãip. Ten sice plnû dostaãuje na provozování kanceláfisk˘ch aplikací,

ale pro hry nebo 3D aplikace tak úplnû vhodn˘ není. Leo je tedy spí‰e kanceláfisk˘ neÏ herní poãítaã.

Tomu nakonec odpovídá i v˘bava. Co se u‰etfiilo na komponentách poãítaãe, dodala £rma Libra v pfiíslu-

‰enství. Souãástí v˘bavy je jednak interní modem s pfienosovou rychlostí 56 kb/s, a jednak barevná inkous-

tová tiskárna, která se jinak prodává za cenu okolo 4000 Kã s DPH. Slu‰ná je i softwarová v˘bava. 

K poãítaãi jsme dostali samozfiejmû i monitor. ·lo o Samtron 55E, kter˘ se nám líbil. Jeho obraz je ostr˘.

Ménû se nám líbilo provedení poãítaãe. Kabely ve skfiíni byly totiÏ uvolnûny. SkfiíÀ poãítaãe je pomûrnû malá,

a tak pfiíli‰ prostoru pro roz‰ífiení neposkytuje.

Leo Action

Klady a zápory

+ pûkn˘ monitor

+ tiskárna v cenû

– slab‰í v˘kon

Cena bez DPH 28 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

7

7

6

7

7

Tento poãítaã se velmi dobfie umístil v aplikaãních testech, kde skonãil hned druh˘ za poãítaãem Mironet, kter˘

ov‰em nemá tak dobré vybavení jako poãítaã Barbone. Na dobrém v˘konu se podepsal 566MHz procesor Cele-

ron, rychl˘ disk Quantum s kapacitou 10,2 GB a také gra£cká karta Voodoo 3 2000 s 16 MB pamûti. Nemohla

v‰ak staãit na gra£ckou kartu GeForce poãítaãe All, a tak se v herním testu umístil Barbone pfiece jen trochu hÛfie.

Vybavení poãítaãe je velmi dobré. Obsahuje samozfiejmû mechaniku CD-ROM (jde o 48rychlostní mechaniku

Toshiba, která je pomûrnû rychlá a má i slu‰nou pfiístupovou dobu). Dále je ve v˘bavû modem ASKEY v pro-

vedení ARM, reproduktory a pomûrnû hodnû programÛ. Ke kaÏdému poãítaãi Barbone se dodává i tiskárna

Lexmark 1100C. Má to v‰ak jeden háãek – zdarma se dodává tiskárna, ale uÏivatel si musí dokoupit inkous-

tovou kazetu, která v‰ak tvofií podstatnou ãást ceny nové tiskárny. Ale i tak je v˘bava zajímavá.

Sestavu doplÀuje monitor AOC Spektrum 5GLR+. Nastavuje se pomocí velikého koleãka na pfiední stranû.

Ovládání umoÏÀuje potlaãit moiré, ale ne zcela úplnû. Ostrost monitoru je prÛmûrná, barvy jsou o nûco hor‰í.

S provedením jsme byli celkem spokojeni. SkfiíÀ je pomûrnû pûkná a praktická, gra£cká karta je pfiipevnûna,

pouze napájecí kabely mohly b˘t lépe zaji‰tûny.

Klady a zápory

+ v˘kon v aplikaãních testech

+ vybavení

Cena bez DPH 29 350 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

9

9

7

9

9

Barbone Power

Spoleãnost ELAP nám do testu zapÛjãila poãítaã DTK APRI. Aãkoli je tento poãítaã vybaven procesorem Cele-

ron 466 MHz, tedy procesorem s niÏ‰í frekvencí, neÏ mají procesory vût‰iny ostatních testovan˘ch poãítaãÛ,

nedopadl v aplikaãních testech tak ‰patnû a skonãil v nich zhruba uprostfied. V poãítaãi je totiÏ slu‰ná

gra£cká karta 3dfx Voodoo3 2000, díky níÏ si poãítaã vedl dobfie i ve hrách. UÏivatel má k dispozici stejnû

jako u vût‰iny ostatních poãítaãÛ 64 MB pamûti SDRAM.

Pevn˘ disk Seagate Barracuda ATA II nemohl zcela ukázat, co umí, protoÏe základní deska poãítaãe je zaloÏe-

na na ãipové sadû Intel 440BX, která podporuje pouze rozhraní ATA/33 a fiadiã ATA/66 na ní není. K fiadiãi je

dále pfiipojena 40rychlostní mechanika CD-ROM znaãky TEAC.

Poãítaã DTK doplÀovala kromû my‰i i stejnojmenná klávesnice a monitor. Jde o 15" monitor, jehoÏ obraz se

nám líbil. Jas i kontrast byly bez problémÛ a také barvy byly v pofiádku.

Multimediální v˘bavu tvofií kromû jiÏ zmínûné mechaniky CD-ROM i PCI zvuková karta SoundBlaster Audio PCI128

a reproduktory TEAC PowerMax 60/2. V ELAPU nezapomnûli ani na modem s pfienosovou rychlostí 56 kb/s. K pro-

vedení poãítaãe jsme nemûli váÏnûj‰í v˘hrady a kabely byly preciznû zaji‰tûny proti náhodnému uvolnûní. 

Klady a zápory

+ pûkn˘ monitor

– pouze ATA/33

Cena bez DPH 29 995 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

7

7

7

7

DTK APRI Celeron 466

ã e r v e n e c  2 0 0 0
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Poãítaã Lintec s doplÀky byl nejlevnûj‰í poãítaãovou sestavou v testu. Firma SHL Bohemia tedy nevyãerpala

tak jako ostatní témûfi cel˘ cenov˘ limit, ale snaÏila se nabídnout levnûj‰í fie‰ení. Vybavení poãítaãe (a tím

i jeho v˘kon) je tak samozfiejmû o nûco slab‰í. Zajímav˘ mÛÏe b˘t pro ty, ktefií na‰etfiili trochu ménû penûz.

Poãítaã je zaloÏen na základní desce s ãipovou sadou Intel 810, která se tedy stará i o gra£ku. V desce je

umístûn 500MHz procesor Intel Celeron a pouze 32 MB pamûti. K dispozici je pouze 4,3GB pevn˘ disk 

Seagate U8 a 44rychlostní mechanika CD-ROM znaãky Delta.

V aplikaãních testech se poãítaã pfiíli‰ neprosadil – pouze 32MB pamûÈ je znát a také gra£ka ãipsetu Intel

810 se nemÛÏe rovnat s v˘konnûj‰ími gra£ck˘mi kartami. To se ale je‰tû více projevilo v herním testu.

Dodan˘ monitor Sampo KM-511DL nepatfiil k nejlep‰ím. Pfiedev‰ím barvy nejsou stejnû intenzivní na celé

plo‰e obrazovky. Poãítaãová skfiíÀ a základní deska poskytují slu‰né moÏnosti roz‰ífiení a také na provedení

jsme neshledali Ïádné nedostatky. Do nízké ceny se podafiilo dostat i modem Well v provedení AMR a také

reproduktory a joystick Genius. Zvuková karta je integrovaná na základní desce. Co se t˘ká softwaru, kromû

operaãního systému je souãástí dodávky i balík 602ProPC Suite a slovník Millenium.

Lintec 2000

Klady a zápory

– pouze 32 MB pamûti

– slab‰í v˘kon

Cena bez DPH 23 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

7

6

7

7

7

Spoleãnost Mironet se chtûla pochlubit pfiedev‰ím v˘konn˘m poãítaãem, coÏ se jí nakonec podafiilo. Jako

jediná postavila svÛj poãítaã na procesoru AMD Athlon, a to na verzi s frekvencí 550 MHz. Tento procesor,

64 MB pamûti a slu‰ná gra£cká karta s ãipem TNT2 pak zajistily nejlep‰í v˘sledek v aplikaãních testech,

ale bylo to na úkor vybavení. Ve v˘bavû totiÏ nebyla dokonce ani zvuková karta nebo reproduktory. Obojí

si mÛÏe samozfiejmû uÏivatel dokoupit za cenu do 1000 Kã. 

V poãítaãi samozfiejmû nechybûl pevn˘ disk. Stejnû jako fiada dal‰ích, vsadili u Mironetu na disk Quantum

s kapacitou 10 GB, kter˘ je rychl˘. V sestavû byla i 40rychlostní mechanika CD-ROM znaãky NEC. 15" monitor

ADI MicroScan 4P vykazoval prÛmûrnou ostrost a mûl o nûco hor‰í barvy.

Firmû Mironet se tedy podafiilo sestavit v˘konnou sestavu, ale jen trochu nároãnûj‰í uÏivatel ji bude muset je‰-

tû vybavit, pokud si bude chtít zahrát hry nebo pustit multimediální CD. V˘kon jsme tedy ocenili (pouze v testu

Quake III se lépe umístil poãítaã All s gra£ckou kartou GeForce) více body a na dobré úrovni je i roz‰ifiitelnost.

V˘bava je pochopitelnû slab‰í. K provedení nebyly zásadnûj‰í pfiipomínky, pouze vûtrák zdroje byl nepfiíjemnû

hluãn˘. Pokud se uÏivatel spokojí se systémem Linux, kter˘ Mironet do poãítaãÛ standardnû instaluje, mÛÏe

u‰etfiit na multimediální v˘bavu, a to pokud si nezakoupí systém Windows 98 za cca 3000 Kã.

Mironet

Klady a zápory

+ v˘born˘ v˘kon

– chybí i základní v˘bava

Cena bez DPH 29 984 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

10

5

7

8

8

Stejnû jako nûkolik dal‰ích £rem vsadila £rma Impact Computer na ãipovou sadu Intel 440BX, kterou na zá-

kladní desce doplÀoval fiadiã Promise. K nûmu je pfiipojen disk Seagate Barracuda ATA II s v˘bornou pfieno-

sovou rychlostí i pfiístupovou dobou. Jako v jediném jsme v tomto poãítaãi na‰li 128 MB pamûti SDRAM. Co

se t˘ká procesoru, byl pomocí redukce umístûn v základní desce procesor Celeron s frekvencí 533 MHz.

Firma Impact instalovala do skfiínû i nûkolik dal‰ích aktivních vûtrákÛ – jeden se stará o chlazení pevného 

disku a druh˘ o chlazení gra£cké karty Riva TNT2 (to je jistû chvályhodné). Slu‰n˘ procesor, dostatek pamûti

a v˘konnûj‰í gra£cká karta zajistily poãítaãi velmi dobré umístûní jak v aplikaãních testech, tak v herním 

testu Quake III. S v˘konem jsme tedy byli spokojeni.

Pokud jde o v˘bavu, poãítaã obsahuje 40rychlostní mechaniku CD-ROM, zvukovou kartu s rádiem a také

reproduktory. Souãástí dodávky je i mikrofon. K poãítaãi jsme dostali 15" monitor Samtron 55E, kter˘ sice

nijak v˘raznû nevynikl, ale pro bûÏné pouÏití zcela staãí.

Poãítaã poskytuje i dobré moÏnosti roz‰ífiení, i kdyÏ vûtrák gra£cké karty zabírá jeden slot PCI. Ménû spoko-

jeni jsme byli s provedením poãítaãe. Kabely byly totiÏ ve skfiíni pfiíli‰ volnû. KvÛli slab‰ímu provedení nezís-

kal poãítaã na‰e ocenûní.

Orion 5330+

Klady a zápory

+ chlazení disku a gra£cké karty

+ 128 MB pamûti

+ dobr˘ v˘kon

– slab‰í provedení 

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

9

8

6

8

8
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Poãítaã znaãky Suma se v na‰ich testech objevuje pravidelnû. Ani tentokrát jsme nebyli zklamáni jeho v˘konem, v˘ba-

vou ani provedením. Poãítaã Suma Draco pohání 500MHz procesor Intel Celeron, kter  ̆je pomocí redukce umístûn v zá-

kladní desce se Slotem 1 a ãipovou sadou Intel 440BX doplnûnou ATA/66 fiadiãem High Point. Tohoto rozhraní vyuÏívá

rychl̆  pevn  ̆disk Quantum FireBall. V poãítaãi je také mechanika CD-ROM znaãky TEAC s prÛmûrnou rychlostí.

Gra£ku mûla na starosti gra£cká karta Creative Labs 3D Blaster s ãipem Riva TNT2 M64, kter˘ je oproti kla-

sickému ãipu TNT2 o nûco pomalej‰í. To se projevilo pfiedev‰ím v herním testu, ve kterém se Suma Draco

umístil zhruba uprostfied. Lep‰í jsou v˘sledky aplikaãních testÛ.

V˘bava poãítaãe je velmi dobrá. Pfiedev‰ím se k poãítaãi dodává 17" monitor Belinea 103010EC. Jeho obraz by

sice mohl b˘t ostfiej‰í a moiré nelze zcela potlaãit, ale jinak je to dobr˘ monitor. Ve v˘bavû je dále zvuková karta

SoundBlaster Audio PCI128, reproduktory Teac, gamepad Genius MaxFire a je‰tû modem ActionTec DeskLink.

Kromû systému Windows 98 CZ se k poãítaãi dodává i Gentus Linux. V˘bavu jsme tedy ocenili více body.

Roz‰ifiitelnost poãítaãe je také dobrá a v provedení poãítaãe jsme nenalezli Ïádné nedostatky. Celkovû 

se nám tedy poãítaã líbil. AÏ ho pÛjdete kupovat, vezmûte si s sebou vysvûdãení.

Suma Draco

Klady a zápory

+ 17" monitor

+ rychl˘ disk

+ v˘bava

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

9

7

8

8

A jsme u posledního poãítaãe z testu, kter  ̆se jmenuje Tesla Media a kter  ̆nám zapÛjãila £rma Tesla Computers. Na zá-

kladní desce s ãipovou sadou VIA Apollo Pro133 byl umístûn procesor Intel Celeron 500 MHz a 64 MB pamûti. O data se

stará pevn  ̆disk Fujitsu s kapacitou 10 GB – na této kapacitû se shodla i vût‰ina dal‰ích v˘robcÛ PC, ktefií nám poãítaã do

testu pÛjãili. V˘kon disku je o nûco slab‰í. V poãítaãi je také rychlá mechanika CD-ROM s pfienosovou rychlostí 5,46 MB/s.

Gra£cká karta od £rmy Microstar je zaloÏena na ãipu Riva TNT2 M64. Její v˘kon je pfiijateln  ̆a v herním testu nedopadl

poãítaã tak ‰patnû. V aplikaãních testech byl slab‰í, i kdyÏ zvolené komponenty by mohly odpovídat lep‰ímu v˘sledku. 

K poãítaãi Tesla se dodává stejnojmenn˘ monitor s oznaãením TC 1570LV. Jde o 15" monitor, kter˘ zvládne

rozli‰ení aÏ 1280 × 1024 bodÛ. S kvalitou obrazu jsme byli celkem spokojeni. Pouze obraz trpí mírn˘m moi-

ré, které nejde zcela odladit a také geometrie obrazu není zcela stoprocentní.

K sestavû patfií samozfiejmû my‰ a klávesnice BTC, která má tfii speciální tlaãítka navíc. V˘stupy zvukové kar-

ty si mÛÏete uÏít s reproduktorem Boeder MasterSound. K poãítaãi dostanete i knihu „Jak na poãítaã“ a soft-

ware. Tím v˘bava poãítaãe konãí. S provedením poãítaãe jsme byli spokojeni. Roz‰ifiitelnost je na slu‰né úrovni.

Celkovû jsme poãítaã ocenili 7 body.

Tesla Media

Klady a zápory

+ rychlá mechanika CD-ROM

– slab‰í v˘bava

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

7

6

7

7

7

( 68 | hardware: srovnávací test  ) 

ã e r v e n e c  2 0 0 0

A jsme u posledního poãítaãe za vysvûdãení, tentokráte od £rmy ProCA. která se tûsnû ve‰la se svou sestavou

do na‰í stanovené cenové hranice. V poãítaãi najdete procesor Intel Celeron 533 MHz, 64 MB pamûti a pevn˘

disk WD Caviar. Ten má nadprÛmûrnou kapacitu, ale jeho parametry jsou o nûco slab‰í. Pfiipojen je pomocí

rozhraní ATA/66, protoÏe základní deska je postavena na ãipové sadû VIA Apollo PRO133. Na základní desce

je jak Socket370, v nûmÏ je umístûn procesor, tak voln˘ slot pro instalaci procesoru v provedení Slot 1.

Multimediální v˘bavu tvofií velmi rychlá mechanika CD-ROM (druhá nejrychlej‰í v testu), zvuková karta integ-

rovaná na základní desce a programovatelná multimediální klávesnice, pomocí níÏ se mÛÏe ovládat mechani-

ka CD-ROM. Ostatní v˘bavu (reproduktory, joystick) dodává £rma za pfiíplatek, a to podle pfiání kupujících.

Souãástí dodávky je ale slu‰ná sbírka softwarového vybavení.

Kromû vût‰ího disku má poãítaã Brave také monitor s vût‰í úhlopfiíãkou. Jen dvû £rmy se totiÏ rozhodly ménû ‰etfiit na mo-

nitoru a k sestavû pfiidali 17" monitor. V tomto pfiípadû jde o monitor Lite-on, kter  ̆má slu‰n  ̆obraz, pouze po okrajích

jsou mírnû rozjeté barvy. Také ovládání monitoru není zcela ideální, ale v kaÏdém pfiípadû sedmnáctka je sedmnáctka.

Roz‰ifiitelnost poãítaãe je na dobré úrovni. Velmi hezká poãítaãová skfiíÀ, která se otevírá po od‰roubování

jediného ‰roubku, je dostateãnû veliká. Velmi spokojeni jsme byli s provedením. V˘kon poãítaãe v aplikaã-

ních testech je celkem dobr˘ (poãítaã skonãil zhruba uprostfied), ale slab‰í gra£cká karta (Riva TNT2 M64)

sníÏila v˘sledky v herním testu. Celkovû se nám v‰ak sestava líbila.

PC Brave Classic 2533C

Klady a zápory

+ 17" monitor

+ kapacita disku

+ provedení

– slab‰í v˘kon ve hrách 

Cena bez DPH 29 990 Kã

v˘kon 

v˘bava

provedení

roz‰ifiitelnost 

celkové hodnocení

8

8

8

9

8

ã e r v e n e c  2 0 0 0
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SROVNÁVACÍ TEST ZÁKLADNÍCH DESEK PRO PROCESORY AMD ATHLON

P o svém návratu z dráÏìanské továrny AMD

zasedl kolega Pavel Trousil za svÛj stÛl

a napsal pomûrnû obsáhl˘ ãlánek o nov˘ch pro-

cesorech AMD (str. 56 – 58 v tomto ãísle – roz-

hodnû doporuãuji k pfieãtení, pokud jste tak je‰-

tû neuãinili). Na jednu stranu mi tím usnadnil

práci, na stranu druhou zase nemám pfiíli‰ no-

v˘ch informací navíc, kter˘mi bych vás mohl 

zahrnout.

Nebudu vás tedy tr˘znit dlouh˘m teoretick˘m

rozborem, pouze doplním ãi zdÛrazním nûkterá

fakta a rychle pfiejdu k samotnému testu.

â i p o v é  s a d y

V souãasné dobû jsou reálnû na trhu desky

pouze se dvûma ãipov˘mi sadami: AMD-750

a VIA Apollo KX133. AMD-750 byla uvedena

souãasnû s procesorem Athlon. Není tedy divu,

Ïe byl tento ãipset povaÏován za jakousi „nut-

nost“, aby vÛbec bylo nûco, na ãem je moÏné

Athlon provozovat. Netrpûlivû se ãekalo na to,

aÏ spoleãnost VIA uvede vlastní ãipset. I v tom-

to pfiípadû se v‰ak potvrdilo, Ïe aãkoliv je VIA

schopna implementovat do ãipsetu nejnovûj‰í

prvky (AGP 4X, ATA/66 apod.), ve v˘konu má

je‰tû velké rezervy.

Nepfiíjemné je, Ïe KX133 nepodporuje novû

uvedené Athlony s vyrovnávací pamûtí na ãipu.

(¤ekl bych, Ïe pod slovem „nepodporuje“ je tfie-

ba rozumût pfiibliÏnû toto: „Zatracenû, ono to ne-

‰lape!“). Na‰tûstí VIA zareagovala pomûrnû rych-

le a uvedla ãipovou sadu Apollo KT133. Je to

víceménû totéÏ, a tak lze pfiedpokládat, Ïe se

KX133 brzy ti‰e vytratí z trhu.

Skuteãnû to vypadá, Ïe AMD se tlaãí na Soc-

ket A. A je to logick˘ v˘voj – Slot A (stejnû jako

u Intelu Slot 1) mûl své opodstatnûní v dobû,

kdy byla vyrovnávací pamûÈ souãástí balení

CPU, ov‰em nebyla pfiímo na ãipu, a tak bylo

potfieba vût‰ího balení. S pfiechodem na

0,18mikronovou technologii je v‰ak moÏné

i vût‰í cache vtûsnat pfiímo do ãipu CPU, takÏe

V pfiede‰lém vydání ãasopisu

Chip jsme se zab˘vali

základními deskami pro

procesory Intel Pentium III.

Abychom v‰ak byli

spravedliví, musíme dát

prostor rovnûÏ konkurenci.

A tak máte dnes moÏnost

podívat se na ãtrnáctku

základních desek urãen˘ch

pro procesory AMD Athlon.

Athlonská lóÏe
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není dÛvod vyrábût draÏ‰í slotové verze pro-

cesorÛ. Patice typu socket je navíc mecha-

nicky spolehlivûj‰í.

Uvidíme, zdali se podafií fimám SiS a Ali vy-

produkovat kvalitní ãipset pro Athlon. Zatím si

musí zájemce o Athlon vybrat mezi AMD-750

a VIA Apollo KX133. Zatímco star‰í AMD-750

je obecnû v˘konnûj‰í, KX133 dokonale vyuÏí-

vá své v˘hody AGP 4X pfii texturování pfies

AGP, rozdíl je znát i ve hfie pfii vysokém rozli-

‰ení. Aãkoliv jsou KX133 a KT133 pfiipraveny

pro 133MHz FSB procesorÛ (znamená to frek-

venci 266 MHz pro pfienos dat), asi nemÛÏeme

v dohledné dobû oãekávat odpovídající proce-

sory Athlon. Potû‰í to ale milovníky pfietakto-

vávání, protoÏe mají jistotu, Ïe ãipset „unese“

bez problémÛ i vy‰‰í frekvenci.

âipset AMD-750 pracuje pouze s pamûÈmi

PC100, zatímco VIA Apollo KX133 zvládá

PC133. Je zajímavé, Ïe na v˘konu to znát

není – opût nedobrá vizitka pro firmu VIA.

V‰e nasvûdãuje tomu, Ïe KX133 bude

mít opravdu jepiãí Ïivot. Podle nejnovûj‰ích

zpráv hodlá AMD jiÏ brzy dodávat Athlony

pro Slot A jen do OEM sítû, takÏe budou

hÛfie dostupné pro koncového zájemce.

Z tohoto dÛvodu se prodraÏí budoucí up-

grade procesoru, protoÏe bude pravdûpo-

dobnû nezbytné zakoupit i novou základní

desku. Pokud nespûcháte s koupí nového

poãítaãe, vyplatí se vyãkat do druhé polovi-

ny prázdnin, kdy by jiÏ na trhu mûly b˘t

k dispozici Athlony a samozfiejmû i Durony

pro Socket A a zároveÀ i základní desky

s KT133.

O b s a z e n í  t e s t u

Nabídka základních desek pro Athlon momen-

tálnû není ani zdaleka tak ‰iroká, jako je tomu

v intelovské oblasti. Na svûdomí to má kromû

omezeného mnoÏství ãipsetÛ asi i tempo, kte-

ré AMD nasadilo. Zklidnûní nemÛÏeme oãeká-

vat ani ke konci roku, protoÏe pfiijdou ãipsety

AMD-760 a VIA KT266, podporující pamûti

DDR SDRAM, které se podle mnoh˘ch pfiedpo-

vûdí mají stát v zimû jiÏ bûÏnû dostupn˘mi.

Proto si myslíme, Ïe 14 desek není ‰patn˘

v˘sledek. Devût z nich mûlo ãipset VIA KX133,

ãtyfii AMD-750 a deska FIC SD11 byla osazena

zajímavou kombinací: North Bridge AMD 751

a South Bridge VIA VT82C686A. Nebudu radûji

otevírat otázku originality ãipsetu VIA (nebo

naopak ãipsetu AMD).

Pfii testech se neobjevily Ïádné váÏnûj‰í po-

tíÏe s Ïádnou z testovan˘ch desek. Pfiíjemnû

nás to pfiekvapilo, protoÏe pfii testování desek

pro Pentium III jsme nûkolikrát na potíÏe nara-

zili, a dokonce jsme byli nuceni dvû desky

z testu vyfiadit pro „podezfielé chování“. Které

desky to byly, si ov‰em necháme pro sebe,

protoÏe jsme nemûli moÏnost si ovûfiit, zda to

bylo jen kusovou záleÏitostí, nevhodnou verzí

BIOS, nebo tfieba jen ne‰Èastnou kombinací

komponent, coÏ se prostû nûkdy stává a nevy-

hnou se tomu ani znaãkové desky s kter˘mko-

liv ãipsetem.

J a k  n a  n û

Pro testy jsme pouÏili Athlon na 600 MHz, aby

byly v˘sledky porovnatelné s v˘sledky testu

desek pro Pentium III. Ostatní komponenty

zÛstaly stejné, tedy 128MB pamûÈ SDRAM

PC133, grafická karta ASUS AGP-V6600 

s 32 MB pamûti SGRAM, zvuková karta Sound

Blaster 128PCI, pevn˘ disk IBM DPTA-372050

(7200 ot./min, 2 MB cache, ATA/66), CD-ROM

mechanika Lite-On 40X (pouÏívána jen pro 

instalaci testÛ a systému).

Testovali jsme pomocí stejn˘ch testÛ, se

stejn˘m nastavením a ve stejném operaãním

systému, tedy ve Windows 98, jako minul˘

mûsíc. Sami si tedy mÛÏete znovu udûlat po-

rovnání mezi procesory AMD Athlon a Intel

Pentium III.

FSB 200 MHz 200 MHz

Paměťová sběrnice 66/100/133 MHz 100 MHz

Maximální kapacita paměti 2 GB 768 MB

Maximální počet paměťových modulů 4 3

VirtualChannel SDRAM ano –

AGP 4X ano –

ATA/66 ano ano

Počet podporovaných USB portů 4 4

Integrovaný Hardware Monitoring ano –

North Bridge VT8371 AMD-751

South Bridge VT82C686A AMD-756

VIA Apollo KX133 AMD-750
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V í t û z o v é  a p o r a Ï e n í

V˘sledky testÛ byly pomûrnû vyrovnané, vítûze

a poraÏené tedy není snadné oznaãit. Desky

s ãipsety AMD-750 mûly jednoznaãnû navrch

v aplikaãních testech, ale zase ztrácely ve hfie

Quake3 Arena a zcela propadly pfii texturování

pfies AGP. Jako v˘konovû nejvyrovnanûj‰í se

pfiedvedla deska ASUS K7V, coÏ jí vyneslo nej-

vy‰‰í známku v hodnocení v˘konu. JelikoÏ

i ostatní ãásti hodnocení dopadly pro tuto de-

sku velmi dobfie, udûlujeme jí i pfies vysokou

cenu Chip Tip.

V poli ocenûn˘ch zÛstane ASUS osamocen,

neboÈ pfiestoÏe se nám i dal‰í desky líbily, Ïádná

z nich tolik nevyãnívá. Ov‰em z cenového hledi-

ska jsou zajímavé desky Shuttle a Chaintech.

VyloÏenû poraÏen˘ch také není. Aãkoliv tfii

z desek, konkrétnû DFI, FIC a Octek, byly blíz-

ko udûlení hodnocení pût v celkovém souãtu,

bylo to zpÛsobeno spí‰e hor‰í v˘bavou a roz‰i-

fiitelností. Zda je to dostateãnû kompenzováno

niÏ‰í cenou, posuìte sami.

K deskám pro procesory AMD se jistû vrátí-

me v budoucnu, jakmile se jen stav vûcí zase

na chvilku ustálí.

Jaroslav Smí‰ek
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SROVNÁVACÍ TEST P¤ENOSN¯CH MP3 P¤EHRÁVAâÒ

Soubory ve formátu MP3 se dají díky své úspor-

nosti dobfie skladovat tfieba na CD nebo na hard-

disku poãítaãe, jejich poslech na cestách ale vyÏa-

duje nûjak˘ pfienosn˘ pfiehrávaã, do kterého by se

dal v˘bûr skladeb operativnû pfiekopírovat. Snahy

o vytvofiení takového pfiístroje vedly u firmy Dia-

mond k v˘robû pfiehrávaãe Rio 300, ve své dobû

i dnes velmi populárního zafiízení. Skladby se u to-

hoto pfiehrávaãe i u jeho následovníkÛ ukládají do

FLASH pamûti, která svÛj obsah udrÏí i po v˘padku

napájení a je naprosto imunní proti otfiesÛm. Cel˘

pfiehrávaã je velmi mal˘, lehk˘ a odoln˘, s minimál-

ními poÏadavky na napájení, takÏe vydrÏí dlouho

pracovat  pfii provozu na baterie. Nev˘hodou tako-

vého pfiehrávaãe je omezená pamûÈ, do které se

nahraje necelá hodina hudby v CD kvalitû, pfiípad-

nû více, ale za cenu kvality niÏ‰í. Témûfi v‰echny

pfienosné pfiehrávaãe sice mají moÏnost pamûÈ roz-

‰ífiit pfiídavnou kartiãkou, ale její cena je stále hod-

nû vysoká na to, aby jich mohl mít uÏivatel dosta-

teãné mnoÏství a vymûÀoval je jako kazety ve

walkmanu. V˘robci tak intenzivnû hledají zpÛsob,

jak co nejvíce zrychlit nahrávání skladeb do pfie-

hrávaãe, aby se pohodlnû mohl obsah jeho pamûti

ãasto vymûÀovat. Dnes se k tomuto úãelu pouÏívá

paralelní nebo USB rozhraní, v budoucnosti se ne-

pochybnû objeví pfiehrávaãe tfieba s IEE 1394 (Fire-

Wire) rozhraním, kde bude nahrání nûkolika hodin

hudby trvat pouze pár sekund. Zatím v‰ak takhle

daleko nejsme a musíme se spokojit s dobou pfie-

nosu v fiádu minut.

Jinou cestou se vydali dal‰í v˘robci, ktefií pfied-

stavili jiÏ i MP3 pfiehrávaã do auta, místo autorá-

dia ãi CD pfiehrávaãe. Takové zafiízení obsahuje

klasick˘ pevn˘ disk, kter˘ samozfiejmû mÛÏe ulo-

Ïit nesrovnatelnû vût‰í mnoÏství skladeb, i kdyÏ

za cenu men‰í odolnosti proti nárazÛm a otfie-

sÛm. Na obdobném principu pracuje i do testu

zafiazen˘ pfiehrávaã MP3 Disc Player, kter˘ k uklá-

dání pouÏívá disky CD. Získává tím velkou pamûÈ

za nízkou cenu. Pfiehrávaã je vybaven vyrovnávací

pamûtí, poslech v‰ak pfiesto mohou pfieru‰it trva-

lej‰í otfiesy, které se u pfienosn˘ch pfiístrojÛ obãas

vyskytnou.

C o  s i  m á m  p fi e d s t a v i t

p o d  t í m  „ M P 3 “ ?

Vlastní oznaãení MP3 vzniklo zkrácením Mpeg

layer 3, coÏ je oznaãení pro zpÛsob komprese

specializovan˘ na zpracování zvukov˘ch soubo-

rÛ a odvozen˘ z algoritmu Mpeg pro kompresi

videa. O principu, na jakém MP3 komprese pracu-

je, byl jiÏ popsán stoh papíru, takÏe jej zmíním

pouze krátce. Kompresní algoritmus zkoumá po

blocích vstupní data a inteligentní metodou vyne-

chává nesly‰itelné frekvence, které by lidské ucho

mezi jin˘mi tóny nerozli‰ilo. V˘sledn˘ „zjednodu-

‰en˘“ signál se následnû pfievede na parametric-

kou kfiivku, podobnû jako obrázek ve formátu JPG.

Zredukuje se tím mnoÏství dat, které je tfieba ulo-

Ïit. Zajímavou moÏností tohoto formátu je, stejnû

jako u obrazového formátu JPG, volba stupnû kom-

prese. U MP3 formátu se nastaví hodnota bitrate

oznaãující datov˘ prÛtok potfiebn˘ pro pfiehrávání

takto kódované skladby. âím men‰í je hodnota bit-

rate, tím více se data redukují a v˘sledn˘ soubor,

ov‰em i jeho kvalita, se zmen‰í. Parametry vstup-

ního zvukového souboru urãí, zda se komprese

provede na mono– nebo stereofonní, vybere se

nejniÏ‰í bitrate podle poÏadavku na kvalitu v˘sled-

ného souboru. Pro srozumitelné mluvené slovo to-

tiÏ dostaãuje datov˘ prÛtok 8 kilobitÛ za sekundu

s v˘slednou kompresí témûfi 100 : 1. Poslech hud-

by na úrovni dobrého radiopfiijímaãe poskytuje bit-

rate 64 kilobitÛ, pro kvalitu témûfi shodnou s CD je

pak s kompresí 12 : 1 pouÏit datov˘ prÛtok 128 kilo-

bitÛ za sekundu. PouÏívá se i bitrate vy‰‰í, 256 aÏ

320 kilobitÛ za sekundu, ale smysl to má pouze

v kombinaci s kvalitními reprosoustavami a jen pro

nûkter˘ druh hudby. Pro poslech hudby z poãítaãe

se nejvíce pouÏívá datov˘ prÛtok 128 kilobitÛ za

sekundu, ale jelikoÏ kaÏdá minuta skladby zabere

zhruba 950 KB, pfiíli‰ se tato kvalita nehodí pro

pfienosné pfiehrávaãe s FLASH pamûtí. Jejich pamûÈ

by pojala 35 nebo 70 minut, coÏ je pro cel˘ den

„v terénu“ pfiece jen nedostateãné. Doporuãuje se

pouÏít bitrate 64 kilobitÛ, ãímÏ se kapacita pfiehrá-

vaãe zdvojnásobí. Nemûlo by se pak stát, Ïe sklad-

by ãast˘m opakováním omrzí.

Kdo se alespoÀ obãas zajímá

o dûní kolem poãítaãÛ, jistû

jiÏ nejednou zaslechl pojem

MP3. K poslechu tûchto

zajímav˘ch zvukov˘ch

souborÛ pfiímo z poãítaãe

postaãí volnû ‰ifiitelné

programy, mobilní hudební

fanou‰ci v‰ak musí své

oblíbené skladby poslouchat

pomocí nároãnûj‰ích osobních

MP3 pfiehrávaãÛ, které jsme

se teì pfied prázdninami

rozhodli otestovat.

MP3 do nepohody

PamûÈová kartiãka SmartMedia
se mezi v˘robci pfienosn˘ch MP3
pfiehrávaãÛ tû‰í velké oblibû.
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Urãit˘m kompromisem pro vytváfiení kvalit-

nûj‰ích, ale stále je‰tû úsporn˘ch MP3 soubo-

rÛ je variabilní bitrate (VBR). Skladba kódova-

ná v tomto formátu dostane místo stanove

ného bitrate pouze procenty vyjádfienou kvali-

tu, v prÛbûhu komprese program stanoví nej-

vhodnûj‰í bitrate pro kaÏd˘ blok zvlá‰È, takÏe

pfiíznivé ãásti skladby se zmen‰í hodnû a na-

opak u nároãn˘ch pasáÏí stoupá bitrate k vy‰-

‰ím hodnotám pro vûrnûj‰í reprodukci. Touto

metodou se dá pfii zachování kvality pfiibliÏnû

o 10 – 15 % zmen‰it velikost v˘sledného sou-

boru, pfiiãemÏ platí, Ïe hodnota VBR 50 prÛ-

mûrnû odpovídá bitrate 128 kilobitÛ za sekun-

du, i kdyÏ bitrate v prÛbûhu pfiehrávání kolísá

od 64 do 160 kilobitÛ za sekundu. Toto kolísá-

ní ale zároveÀ zpÛsobuje potíÏe s urãením v˘-

sledné délky souboru dfiíve, neÏ dojde ke kom-

presi. Rychlé pfievíjení VBR skladby také

„pfievíjí“ rÛznou rychlostí v rÛzn˘ch ãástech

skladby, podle aktuálního bitrate. Nûkteré pfie-

hrávaãe mají také potíÏe se zobrazením ãasu

a v˘poãtu délky takovéto skladby.

Oproti tradiãnímu zvukovému formátu WAV

mÛÏe MP3 skladba obsahovat takzvan˘ ID3

TAG (v pfiekladu etiketa ãi visaãka), coÏ je blok

dat pfiipojen˘ na konec souboru, do kterého

se mimo jiné ukládá pln˘ název skladby, jmé-

no interpreta nebo název alba, ze kterého

skladba pochází. Pfiehrávaãe umí s tûmito

TAGy pracovat, coÏ usnadÀuje orientaci v roz-

sáhl˘ch zvukov˘ch knihovnách. Nûkteré v‰ak

TAGy nepfieãtou a na displeji místo jména

skladby zobrazí pouze název MP3 souboru,

takÏe pro udrÏení pfiehlednosti je tfieba sou-

bory správnû i pojmenovat, nelze se spokojit

s automaticky pfiidûlen˘m jménem Track01,

kter˘ grabovací program skladbû pfiifiadí.

G r a b o v á n í ?  N e n í  t o

n e s l u ‰ n é  s l o v o ?

Tomuto anglickému slovu chybí jednoslovn˘ ães-

k˘ ekvivalent, pfiesnû v‰ak oznaãuje zpÛsob ãtení

zvukov˘ch CD, potfiebn˘ pro vznik kvalitních MP3

souborÛ. Digitální ãtení se pro MP3 kompresi vy-

platí, protoÏe pfii kódování nekvalitní analogové

nahrávky algoritmus kvalitnû zachová ‰um, takÏe

nezbude prostor pro uloÏení Ïádoucích zvuko-

v˘ch dat. Ve v˘sledném souboru pak ‰um vynik-

ne je‰tû o nûco více neÏ u pÛvodní nahrávky.

Pfiehrávaã MP3 se bez velké kolekce tûchto

skladeb neobejde, v˘robci k nim tedy rovnou pfii-

kládají více ãi ménû ‰ikovné programy pro jejich

vytváfiení. Jejich moÏnosti se li‰í jak podporovan˘-

mi reÏimy nahrávání, tak i moÏnostmi komprese.

Nûkteré programy pouze do adresáfie uloÏí Wav ãi

MP3 soubory a ponechají jejich organizaci na uÏi-

vateli, jiné, komplexnûj‰í programy k nim navíc

vytvofií playlisty a adresáfiovou strukturu, která na

jednom místû schraÀuje v‰echny vytvofiené sklad-

by. Toto fie‰ení ale ztrácí svou eleganci v momen-

tû, kdy chceme rozsáhlou kolekci zálohovat

a pozdûji do pfiehrávaãe nahrávat z rÛzn˘ch CD,

coÏ programu zru‰í jeho pracnû vytvofienou data-

bázi, takÏe uÏivatel musí do databáze znovu zafia-

zovat skladby z vloÏeného CD, jinak by mu ob-

sluÏn˘ program neumoÏnil je do pfiehrávaãe

pfiekopírovat. ¤eãeno slovy uãencÛ, ménû sofisti-

kované programy tak umoÏÀují vy‰‰í flexibilitu.

J a k  j s m e  t e s t o v a l i …

I nás mrzí, Ïe se do testu nepodafiilo zafiadit

vût‰í mnoÏství rÛzn˘ch pfiístrojÛ, ale v dobû

pfiíprav se nám podafiilo sehnat pouze tyto zú-

ãastnûné, protoÏe star‰í modely byly jiÏ staré

a novûj‰í se teprve pfiipravují. Doufejme, Ïe

pfií‰tû bude nabídka reprezentativnûj‰í.

KaÏd˘ pfiehrávaã v prÛbûhu testÛ dostal stejn˘

balíãek MP3 souborÛ rÛzn˘ch ÏánrÛ s rÛzn˘m

stupnûm komprese, jehoÏ celková velikost byla

32 MB. Pfii kopírování se mûfiil ãas pfienosu, balí-

ãek poslouÏil zároveÀ pro zkou‰ku podporova-

n˘ch formátÛ. V prÛbûhu testu jsme pouÏili rÛzné

MP3 skladby – star‰í i zvlá‰È pro test vytvofiené

grabováním zvukov˘ch CD.  ObsluÏné a MP3

kompresní programy pracovaly na poãítaãi Penti-

um II/350 MHz v konfiguraci se 128 MB RAM

a 2GB harddiskem. Podle typu pfiehrávaãe se pfii-

pojovaly k USB, paralelnímu portu s ECP + EPP

roz‰ífiením, v pfiípadû pfiehrávaãe Grundig MPaxx

k portu sériovému. JelikoÏ test se zab˘vá pfiehrá-

vaãi pfienosn˘mi, hodnotili jsme jejich v˘drÏ na

baterie. Souãasnû jsme u v‰ech pfiehrávaãÛ spus-

tili pfiehrávání smyãky skladeb, nastavili stejnou

hlasitost a ãekali, dokud se pfiehrávaã kvÛli vybité

baterii nevypne. JestliÏe jsou vybité baterie nûko-

lik hodin v klidu, ãásteãnû si „odpoãinou“ a mo-

hou opût urãitou dobu pfiehrávaã napájet. Jedná

se ale pouze o krátkou chvíli, takÏe jsme ji do tes-

tu nezahrnuli, i kdyÏ v praxi se tohoto jevu dá

k prodlouÏení poslechu vyuÏít. U pfiístrojÛ na tuÏ-

kové baterie AA jsme ovûfiili i moÏnost provozu

z akumulátorÛ, AAA mikrotuÏkové akumulátory

jsme bohuÏel nemûli k dispozici, nicménû dá se

pfiedpokládat funkãnost i v tomto pfiípadû. Kvalitu

reprodukce jednotliv˘ch pfiístrojÛ jsme zkou‰eli

jak s pfiiloÏen˘mi sluchátky, tak pfii pouÏití znaã-

kov˘ch sluchátek KOSS portaPro jako alternativ-

ního fie‰ení pro kvalitnûj‰í poslech. Zji‰tûné v˘-

sledky jsou zaneseny v pfiipojené tabulce.

… d a l ‰ í  p r o s í m …

A r o w a n a  M P - 3 0 1  

a P i n e  D ' m u s i c

Jako první je do testu zafiazen pfiehrávaã Aro-

wana MP-01 spoleãnû s pfiehrávaãem D’music,

prodávan˘m firmou Pine. Do testu jsme si totiÏ

zapÛjãili dva pfiehrávaãe, které dodávají rÛzné

firmy a mají zcela odli‰né oznaãení, nicménû

na pohled jsou naprosto totoÏné, vãetnû pfiiba-

len˘ch programÛ. Nechtûli jsme jiÏ dohodnut˘

pfiehrávaã vracet, proto si je oba popí‰eme

spoleãnû, jsou mezi nimi totiÏ pfiece jen drob-

né odli‰nosti.

Tûlo obou pfiehrávaãÛ je navrÏeno ve svislé

poloze, to znamená, Ïe je orientováno krat‰í

stranou nahoru, kde je tûsnû pod okrajem umís-

tûn displej, pod ním uprostfied pfiístroje kfiíÏov˘

pfiepínaã play/stop/pfievíjení a ãtyfii tlaãítka pro

ovládání dal‰ích funkcí pfiístroje na spodní stra-

nû. Hlasitost pfiehrávání se nastavuje digitálnû

dvûma mal˘mi tlaãítky na levém boku pfiístroje,

která jsou v‰ak pro pohodlnou obsluhu pfiíli‰

blízko u sebe. Pod nimi je je‰tû tlaãítko A-B pro

Winamp je roz‰ífien˘ a dobfie propra-
covan˘ freewarov˘ pfiehrávaã MP3
skladeb, na cesty si jej v‰ak vzít ne-
mÛÏeme.
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rychlé nastavení opakování úseku skladby v ne-

koneãné smyãce. Nejspodnûj‰í tlaãítko na levém

boku spou‰tí záznam hlasu. Na pravém boku

nahofie, v dosahu palce pravé ruky, je umístûn

posuvn˘ pfiepínaã k blokování tlaãítek proti ná-

hodnému stisknutí. Kromû pevnû vestavûné pa-

mûti 32 MB je vzadu k dispozici slot pro pamû-

Èovou kartiãku SmartMedia, jejíÏ kapacita podle

v˘robce mÛÏe b˘t také 32 MB. Existují jiÏ i vût‰í,

64megabajtové karty, tûmi jsme ale nemûli moÏ-

nost ani na zkou‰ku pfiístroje doplnit.

Materiál pouÏit˘ na kryt pfiístroje od sebe

oba pfiehrávaãe jasnû odli‰uje. Zatímco firma

Arowana pouÏila klasick˘ ãern˘ plast s „gumo-

vou“ povrchovou úpravou, firma Pine vsadila

u testovaného v˘robku na módní prÛhledn˘

plast modré barvy. PrÛhledn˘ modr˘ pfiehrá-

vaã vypadá opticky men‰í, jeho plast ale pÛso-

bí kfiehãím dojmem. Do posledního detailu

shodn˘, ãern˘ kryt Arowany je na dotek pfií-

jemnûj‰í, lépe drÏí v ruce a nevyklouzává.

Název právû pfiehrávané skladby se posouvá

na dolním fiádku displeje, nad ním je ãíslo pfiehrá-

vané stopy a doba pfiehrávání. Horní fiádek ne-

podsvíceného displeje zobrazuje stavové ikony

hlasitosti, reÏimu pfiehrávání a stavy baterie. Pfií-

slu‰ná ikonka se objeví, jestliÏe je zamknuta klá-

vesnice. Ekvalizér má kromû volby Vypnuto je‰tû

ãtyfii dal‰í, charakteristicky nazvané Pop, Classic

Jazz, a Extra Bass. Zvolení nûkterého nastavení je

na displeji indikováno písmeny EQ. Se standar-

dními sluchátky se ekvalizér jeví jako slab‰í, jak-

mile se ale pouÏijí sluchátka s v˘raznûj‰í repro-

dukcí basÛ, je v‰e v pofiádku.

Spojení s poãítaãem zabezpeãuje paralelní

kabel, kter˘ se na pfiístroji zasunuje z pravé

strany do ‰irokého, plochého konektoru bez

krycích víãek.

Oba dva pfiístroje jsou jako pfiídavnou funkcí

vybaveny digitálním záznamníkem zvuku, kter˘

pomocí mikrofonu v levém horním rohu umoÏ-

Àuje pofiídit nahrávky v délce aÏ dvû a ãtvrt ho-

diny. Jednotlivé záznamy se ukládají do volného

místa, které v pamûti zbylo po nahrání MP3

skladeb. Mikrofon je neobyãejnû citliv˘ a snímá

i zvuky z vût‰í vzdálenosti, sly‰et je v‰ak i sebe-

men‰í pohyb prstÛ ruky, která pfiístroj drÏí. Pfied

zahájením nahrávání má pfiístroj dvousekundo-

vou prodlevu, se kterou je tfieba poãítat. Nahra-

né soubory se pomocí obsluÏného programu

pfiesunou na PC, kde se automaticky pfievedou

do formátu WAV, pfiibliÏnû telefonní kvality.

Dal‰í, moÏná je‰tû uÏiteãnûj‰í funkcí je

moÏnost vyuÏít pfiehrávaã jako pfienosn˘ disk.

Do pamûti lze nahrát a pozdûji z pfiístroje zase

pfieãíst libovoln˘ soubor, pochopitelnû pouze

do kapacity volné pamûti.

ObsluÏn˘ program je pfiehledn˘, jeho pracovní

plocha vypadá jako panel prÛzkumníka,  pfiibyla

v‰ak ãást s obsahem pamûti pfiehrávaãe. Nástrojo-

vá li‰ta pfiepíná, zda budeme nahrávat do interní

pamûti pfiehrávaãe, nebo na vloÏenou pamûÈovou

kartu, nelze tedy jejich kapacitu vyuÏít jako celek.

Kromû ukládání a ãtení souborÛ z pfiehrávaãe ob-

sluÏn˘ program více nenabízí, vytváfiení a správu

MP3 souborÛ v˘robce svûfiil u obou pfiehrávaãÛ

stejnému programu MusicMatch 4.0. Tro‰ku za-

mrzí fakt, Ïe se jedná pouze o sharewarovou verzi,

která podporuje kompresi pouze do 96 kb/s. Re-

gistrace na plnou verzi je pomûrnû nákladná, na-

‰tûstí není pro praktické vyuÏití tfieba, jelikoÏ pro

pfienosn˘ pfiehrávaã stejnû vût‰inou pfiipravujeme

soubory s vy‰‰í kompresí, kterou program nabízí

i v sharewarové verzi. Jako vstup mu poslouÏí

pouze zvukové CD, ze kter˘ch v urãeném adresáfii

buduje stromovou strukturu podadresáfiÛ fiazenou

podle jmen interpretÛ a názvÛ alb, odkud se pak

oznaãené soubory vybírají a obsluÏn˘m progra-

mem kopírují do pfiehrávaãe.

Oba pfiehrávaãe jsou po zvukové stránce ne-

rozeznatelné, s dobrou kvalitou zvuku, neobjevily

se Ïádné sly‰itelné nedostatky. Jak se dalo u pfií-

stroje bez mechanick˘ch souãástí oãekávat, ani

prudké otfiesy pfiehrávání nepfieru‰ily. Trochu ne-

pfiíjemná je krátká prodleva neãinnosti, po které

se pfiehrávaã ihned vypne. JestliÏe se tedy zrovna

chystáte do pfiehrávaãe nahrávat nové skladby,

musíte jednat rychle, jinak pfiístroj z dlouhé chvíle

usne. V toleranci zÛstává o nûco vy‰‰í spotfieba

prÛhledného pfiehrávaãe Pine, jehoÏ v˘drÏ se tím

témûfi neznatelnû sníÏila. K designovû v˘raznému

modrému pfiehrávaãi se navíc dodává stfiíbrné

transportní pouzdro ve tvaru kapsiãky na opasek,

z nûjÏ je v‰ak nutné pfiehrávaã pro jakoukoli ob-

sluhu vyjmout. Podle oznaãení na krabici se pfie-

hrávaã Pine dodává i v dal‰ích barvách, pravdû-

podobnû existuje i provedení zcela shodné

s pfiehrávaãem Arowana. Jako jedin˘ z testova-

n˘ch pfiehrávaãÛ byl Pine vybaven alespoÀ dopl-

Àujícím pfiekladem uÏivatelské pfiíruãky do ãe‰tiny.

D i a m o n d  R i o  5 0 0

Firma Diamond pfii‰la na trh s pfienosn˘m MP3

pfiehrávaãem jako první, má tedy v˘hodu v získa-

n˘ch zku‰enostech,

které její tech-

nici zúroãili

v pfiehrávaãi

Rio 500. Kromû

roz‰ifiovacího slotu

pro SmartMedia karty

nabízí pfiehrávaã nadprÛ-

ObsluÏné programy obou pfiehrávaãÛ vy-

padají kromû názvu v titulku zcela stej-

nû. Pfiehledné rozhraní nabízí v‰echny

základní funkce, které jsou potfieba.

MusicMatch pfiipomíná tak trochu CD
pfiehrávaã, nicménû jeho hlavní funkcí je
správa i rozsáhlej‰í kolekce MP3 
skladeb.
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mûrn˘ch 64 MB vnitfiní pamûti, podsvícen˘ displej,

podporu formátu WMA a jako nejzásadnûj‰í no-

vinku i komunikaci pfies USB.

Metalicky ‰edé tûlo pfiístroje nese na horní

hranû posuvn˘ vypínaã kombinovan˘ se zám-

kem ovládání a ‰tûrbinu pro pamûÈovou kartiã-

ku. Na pfiední stranû je dvoufiádkov˘ displej

podsvícen˘ modr˘m fluorescenãním svûtlem,

pod ním pak tlaãítka play, stop a pfievíjení. Hlav-

ním ovládacím prvkem pro fiízení menu pfiístroje

je multifunkãní koleãko s tlaãítkem, nûkdy naz˘-

vané JOG, na pravé stranû pfiístroje. Jeho otáãe-

ním se volí hlasitost reprodukce, jestliÏe jej ale

napfied zmáãkneme, vstoupíme tím do menu pfií-

stroje. Kromû tradiãních funkcí, jak˘mi jsou

ekvalizér se tfiemi pfiednastaven˘mi a jednou vo-

litelnou kombinací v˘‰ky/basy, volba pofiadí

pfiehrávan˘ch skladeb, zde najdeme napfiíklad

zapnutí/vypnutí podsvícení displeje. Nad otoã-

n˘m ovladaãem je tlaãítko Browse, které vypí‰e

seznam skladeb na displej, kde se dá pomocí

koleãka snadno vyhledat a spustit konkrétní

skladba i v rozsáhlém playlistu. Opakované stis-

knutí tlaãítka volí dal‰í moÏnosti procházení pa-

mûti podle adresáfiÛ nebo bookmarkÛ. Na levém

boku pfiehrávaãe je poslední ovládací tlaãítko

pfiístroje, pojmenované Bookmark. Jeho krátk˘m

stiskem se zapne reÏim pfiehrávání A-B, kdy pfie-

hrávaã stále opakuje úsek mezi takto vytvofien˘-

mi znaãkami. JestliÏe se tlaãítko podrÏí déle, vy-

tvofií se jedna z aÏ 16 záloÏek, tfieba uprostfied

skladby, které lze potom jednodu‰e vyhledávat

pomocí tlaãítka Browse.

U tohoto pfiehrávaãe se v˘robci buìto podafiilo

velmi sníÏit spotfiebu, nebo (jak se nám zdálo pfii

na‰ich mûfieních) umí pfiehrávaã baterii opravdu

optimálnû vyuÏít, protoÏe vydrÏel hrát pfies deset

hodin na jedinou tuÏkovou baterii. JelikoÏ se pod-

svûtlení standardnû zapíná pouze v okamÏiku, kdy

se pracuje s tlaãítky, jeho pfiítomnost baterii pfiíli‰

nezatûÏuje.

Do miniaturního ãtyfiÏilového konektoru na

pravé stranû pfiístroje se zapojuje komunikaãní

USB kabel, kter˘ se dá s trochou cviku pfiipojit,

i kdyÏ je pfiehrávaã v pfiepravním pouzdru. Na

rozdíl od jin˘ch zafiízení, jako jsou skenery ãi tis-

kárny, se oproti paralelnímu rozhraní vy‰‰í rych-

lost USB projevila. Stejn˘ objem testovacích

skladeb se pfienese pfies USB za 57 sekund,

oproti více neÏ pûti minutám u paralelního por-

tu, o sériovém rozhraní ani nemluvû. 64 MB zá-

kladní pamûti pfiehrávaãe se tak dá naplnit za

ménû neÏ dvû minuty, coÏ je doba dostateãnû

krátká i pro hodnû netrpûlivého uÏivatele.

ObsluÏn˘ program RioPort je z tûch sofistiko-

vanûj‰ích, to znamená, Ïe ve svém líbivém pro-

stfiedí shromaÏìuje informace o v‰ech MP3

a WMA souborech na poãítaãi, ze kter˘ch je moÏ-

né vytváfiet rÛzné kolekce, naz˘vané také playlisty.

JestliÏe si vytváfiíte MP3 nebo WMA soubory po-

mocí vestavûného grabovacího modulu, je v‰e

v pofiádku a soubory se do databáze zafiadí auto-

maticky. JestliÏe pouÏíváte nûjaké jiné programy

pro vytváfiení MP3 skladeb, musíte soubory vyhle-

dat a pfiidat ruãnû, nebo pokaÏdé nechat znovu

vytvofiit databázi prohledáním celého poãítaãe.

Pozor také pfii pojmenovávání souborÛ, protoÏe

na displeji pfiehrávaãe se objeví pouze název MP3

souboru, jméno skladby vyplnûné v ID3 TAGu se

nepouÏívá.

Mezi k pfiehrávaãÛm pfiiloÏen˘mi programy byl

RioPort ve vytváfiení MP3 skladby nejrychlej‰í,

i kdyÏ na jiném poãítaãi by mohlo dojít vlivem ne-

kompatibility digitálního ãtení s konkrétní CD-ROM

mechanikou ke znaãnému zpomalení. Tento pro-

blém se nûkdy vyskytne i u ostatních grabovacích

programÛ, které nutíme ke spolupráci se star‰ími

mechanikami. Vût‰inou se v‰ak dá nalézt pro-

gram, kter˘ si s danou mechanikou bude rozumût.

Stejnû jako MusicMatch nabízí i RioPort moÏnost

automaticky pojmenovat skladby z CD pomocí

serveru CDDB, je k tomu ov‰em tfieba mít poãítaã

pfiipojen˘ na internet.

JestliÏe se obãas zdrÏujete i u svého poãítaãe,

mÛÏe RioPort slouÏit i jako docela komfortní MP3

pfiehrávaã, vãetnû moÏnosti pfiizpÛsobit vzhled

programu pomocí pûkn˘ch skinÛ, které se dají na

internetu najít ve formû balíku s náhradní grafikou

pro rozhraní programu.

V prÛbûhu testu jsme dostali k dispozici no-

vou verzi RioPort manaÏeru a vy‰‰í verzi firm-

waru pro vlastní pfiehrávaã. RioPort nové verze

vypadá a funguje o nûco lépe neÏ verze pfiede-

‰lá, coÏ by ostatnû mûlo b˘t patrné z obrázkÛ.

Nov˘ firmware s podporou 64MB SmartMedia

karet  nás v‰ak pûknû potrápil, protoÏe pfiehrá-

vaã se zatvrzele odmítal vzdát své star‰í verze,

pfiestoÏe program hlásil úspû‰né provedení up-

gradu. K rozumu jej nepfiivedly ani opakované

pokusy s ãerstvou baterií. Doufáme, Ïe budete

mít s upgradem pfiehrávaãe vût‰í ‰tûstí, firmwa-

re spolu s novou verzí RioPortu naleznete na

na‰em CD v adresáfii Servis\Ovladaãe. 

K Riu 500 se dodávají neobvyklá sluchátka

KOSS ve tvaru pecek s pfiídavn˘m drÏáãkem za

ucho. HÛfie se sice nasazují, kdyÏ se to ale po-

dafií, sluchátka z u‰í nevypadnou, ani kdyÏ se

postavíte na hlavu. Do pfiednesu profesionál-

ních studiov˘ch sluchátek jim sice velk˘ kus

chybí, i tak v‰ak byla v testu druhá nejlep‰í.

Skladby MP3, i kdyÏ se jedná o ztrátovou kom-

presi, mohou totiÏ pfiedvést více, neÏ jim levná

sluchátka dodávaná s pfiehrávaãi dovolí.

Rio 500 je poveden˘ MP3 pfiehrávaã, na kte-

rém je vidût, Ïe konstruktéfii firmy Diamond nad

svou prací umí pfiem˘‰let – pfiehrávaã je témûfi bez

chyb. Jakmile se v‰ak dostaneme k pfiíslu‰enství

a doplÀkov˘m funkcím, Rio pfiece jen nûjaké body

ztratí. Do ne zrovna nízké ceny by se jistû dala za-

MultimediaCard ve své plné kráse. Tfii

centimetry dlouhé kartiãky se dají do pfie-

hrávaãe Mpaxx vloÏit dvû souãasnû, pfies-

to se na jeho hmotnosti ani nepoznají.

RioPort Audio Manager pfiehlednû zob-

razuje obsazení pamûti pfiehrávaãe,

pracuje s adresáfii, do kter˘ch rozdûluje

nahrávané skladby, napfiíklad podle

alb.
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hrnout jiná sluchátka, tfieba bez drÏákÛ, ale s je‰tû

lep‰ím pfiednesem. Je také pouze otázkou obsluÏ-

ného programu, Ïe pfiehrávaã nemÛÏe slouÏit jako

pfienosná pamûÈ. VÏdyÈ 64 MB by jiÏ staãilo pro

slu‰n˘ objem dat.

G r u n d i g  M P a x x

Jméno dal‰ího v testu zúãastnûného v˘robce sly-

‰el snad kaÏd˘. Firma Grundig je v˘robcem audio-

techniky a spotfiební elektroniky jiÏ del‰í dobu, na

rozdíl od oblasti PC. Proto bude zajímavé vyzkou-

‰et její MP3 pfiehrávaã Mpaxx.

Pfiehrávaã nemá Ïádnou vlastní pamûÈ, sklad-

by k poslechu se ukládají na kartiãky Multimedia-

Card, které mohou b˘t v pfiístroji dvû souãasnû.

Malá kartiãka velikosti 24 × 32 milimetrÛ je stûÏí

1,5 mm tlustá, témûfi nic neváÏí a prorokuje se jí

pûkná budoucnost. Na jejím rozvoji se podílí firmy

zvuãn˘ch jmen, napfiíklad SanDisk, Motorola, No-

kia, SCM a dal‰í. V budoucnosti by mûly karty do-

sahovat kapacity aÏ 128 MB, zatím jsou v‰ak do-

stupné s maximální kapacitou 16 MB. Do testu

jsme dostali pfiístroj se dvûma kartami po 16 MB.

Na krabici inzerovaná karta s kapacitou 32 MB to-

tiÏ zatím není k dispozici. PamûÈové kartiãky se

dají pohodlnû vymûÀovat pod prÛhledn˘m krytem

ve spodní ãásti pfiístroje, kde je také otoãn˘ poten-

ciometr hlasitosti.

Mpaxx je, na rozdíl od ostatních testova-

n˘ch pfiehrávaãÛ, navrÏen „naleÏato“, se ‰ir‰í

hranou obrácenou vzhÛru, takÏe se dá ovládat

obûma rukama. Ve‰keré funkce pfiehrávaãe

kontroluje pût tlaãítek umístûn˘ch pod dvou-

fiádkov˘m displejem na horní stranû pfiehráva-

ãe. Tlaãítka mají rÛzné funkce, podle toho,

v jakém reÏimu se pfiehrávaã právû nachází.

Svûtle zelené tlaãítko slouÏí zpoãátku pro start

pfiístroje, pozdûji jako tlaãítko pro pfiístup do

menu. 

Menu pfiehrávaãe bohuÏel do vínku pfiíli‰

komfortu nedostalo. Jednotlivé poloÏky nabíd-

ky jsou tvofieny dvoupísmenov˘mi zkratkami,

napfiíklad PM pro volby pfiehrávání, IF pro in-

formace o skladbû a podobnû. Zkratek není

pouÏito mnoho, u nûkter˘ch je v‰ak nutné si

jejich v˘znam zapamatovat. Volba poloÏky

z menu se pak provede tlaãítkem, které je pod

zobrazen˘m symbolem. JestliÏe si v˘znam tla-

ãítek pamatujete, je ovládání pfiíjemnû rychlé,

pro nováãka ale moc pfiehledné není. Napfií-

klad ãasto pouÏívaná funkce zamãení klávesni-

ce je dostupná na tfii tlaãítka, opûtovné odem-

ãení kláves také.

ObsluÏn˘ program L.E.D. ( Load Encode De-

code) má vzhled jednoduché aplikace Windows,

nabízí v‰ak vestavûné grabování a kompresi do

formátu MP3, bohuÏel jeho kompresní algorit-

mus je pomûrnû pomal˘. SvÛj úãel v‰ak splní.

Netrpûliví uÏivatelé mohou do L.E.D. manaÏeru

snadno integrovat jin˘ externû spou‰tûn˘ kom-

presní program.

Nahrávání skladeb do Mpaxxu je také fie‰e-

no ponûkud jinak neÏ u konkurence. Nejprve

se musí v pfiehrávaãi zvolit správná karta, se

kterou budeme pracovat, pfiístroj pfiepnout

v menu do reÏimu download a zvolit PC rozhra-

ní, pak teprve program naãte obsah karty a do-

volí na ni zapsat. Je ‰koda, Ïe pfiepínání karet

se provádí na pfiehrávaãi, obsluÏn˘ program by

nabídl vût‰í komfort. ·patnou zprávou je bohu-

Ïel pouÏité komunikaãní rozhraní. Pro kompati-

bilitu s poãítaãi Macintosh zvolil v˘robce sério-

vé rozhraní, jehoÏ rychlost v‰ak pro pfienos

prÛmûrnû velk˘ch souborÛ MP3 nedostaãuje.

JestliÏe chcete naplnit celou dostupnou pamûÈ

32 MB, musíte kaÏdou kartu nahrávat zvlá‰È

a strávíte tím bez pfiestávky celkem 57 minut.

To je pro 35 minut poslechu skladeb v kvalitû

CD pomûrnû dost.  Jako volitelné pfiíslu‰enství

existuje ãteãka MMC karet pro paralelní nebo

USB rozhraní, pfiedstavuje v‰ak investici navíc.

Pro dobré vyuÏití pfiístroje je v‰ak nutností.

K pfiehrávaãi se dodávají sluchátka „pec-

ky“, která mají na svou velikost docela pûkn˘

zvuk, coÏ po nastavení ekvalizéru mezi ostat-

ními pfiehrávaãi vynikne.

P o r t a b l e  M P 3  

D i s c  P l a y e r

Nakonec jeden netypick˘ MP3 pfiehrávaã. Ce-

l˘m jménem Portable MP3 Disc Player, jak jeho

název napovídá, pouÏívá jako pamûÈové médi-

um CD. Nemá Ïádné propojení s poãítaãem,

potfiebné soubory dostane vypálené ãi vyliso-

vané na CD nosiãi. Samozfiejmostí je i pfiehrá-

vání bûÏn˘ch zvukov˘ch CD.

Pfiehrávaã vypadá a pracuje naprosto stejnû

jako kaÏd  ̆jin  ̆discman. Po startu zjistí, jak  ̆CD

má vloÏen˘. JestliÏe to je ãiteln  ̆datov  ̆CD s formá-

tem ISO 9660, prohlédne jej a vyhledá v‰echny

soubory s pfiíponou MP3. JelikoÏ na CD se vejde

obrovské mnoÏství MP3 skladeb, je nutností sklad-

by vybírat a pfiehrávat po adresáfiích, ve kter˘ch

jsou na CD uloÏeny. K ovládání slouÏí sedm tlaãítek

na horní stranû pfiístroje a otoãn  ̆potenciometr pro

nastavení hlasitosti s tlaãítkem ekvalizéru na boku.

Pro orientaci na disku je tfieba znát pofiadí,

v jakém jsou alba (adresáfie) na disku vypále-

na, protoÏe ãíslicov˘ displej zobrazuje pouze

pofiadí skladby na disku, pfiípadnû v adresáfii,

ale nepracuje s jejich názvy.

V prÛbûhu testu pfiehrávaã pfieãetl v‰echny

CD a CD-R disky, u médií CD-RW v‰ak projevil

velkou vybíravost. S médii znaãky BTC pfiehrá-

vaã pracoval, Mitsubishi a Bestmedia v‰ak ãíst

odmítl. Soubory musí b˘t na CD-RW vypáleny,

jako by to byl CD-R disk, pfiehrávaã bohuÏel

K MP3 pfiehrávaãi dodávan˘ program

LED se sice podobá manaÏerÛm D’music

ãi Arowana, oproti nim v‰ak integruje i

funkce pro vytváfiení MP3.



( MPtrojky do nepohody | 79 ) 

nepodporuje paketov˘ formát diskÛ.

JelikoÏ pfiehrávaã obsahuje mechanické

souãásti, je také náchyln˘ na otfiesy. Vesta-

vûná vyrovnávací pamûÈ s kapacitou 50 se-

kund zabraÀuje krátkodob˘m v˘padkÛm,

takÏe se pfii bûÏném provozu s v˘padkem ne-

setkáte, na jogging v parku v‰ak pfiehrávaã

pouÏít nelze.

Zajímavou moÏností je pouÏití vestavûné

pamûti jako digitálního záznamníku s kapaci-

tou aÏ 500 sekund. UÏiteãnost tohoto nápadu

je bohuÏel sníÏena absencí pfiímého zpracová-

ní, protoÏe nahrané poznámky je nejprve tfie-

ba pfies linkov˘ nebo sluchátkov˘ v˘stup na-

hrát na kazetu nebo do PC.

Naopak velmi uÏiteãnou funkcí je moÏnost

nabíjet tuÏkové akumulátory pfiímo v pfiehráva-

ãi pomocí pfiiloÏeného síÈového zdroje.

I poslech z MP3 discmanu je v˘raznû ovliv-

nûn kvalitou pfiiloÏen˘ch sluchátek, kter˘m

k ãistému podání nepomohl ani ekvalizér se

ãtyfimi moÏn˘mi nastaveními.

S h r n u t í

S dostupn˘mi pfiehrávaãi jsme zkou‰eli v‰e, co

nás jen pro jejich otestování napadlo, jednoznaã-

n˘ vítûz se v‰ak ze skupiny nevyãlenil. Zjistili

jsme, Ïe velkou ãást zvukové kvality pfiehrávaãe

urãují sluchátka, která v nepfiíznivém pfiípadû zka-

zí dojem z poslouchané hudby ãi celého pfiehrá-

vaãe, nebo naopak mohou i s ménû kvalitní na-

hrávkou pfiíjemnû pfiekvapit. Pfiehrávaãe Arowana

a D’music se líbily pro jednoduché ovládání

a moÏnost pfienosu jin˘ch neÏ MP3 souborÛ, Dia-

mond Rio 500 zase zaujal velkou pamûtí a rych-

lostí USB pfienosu. ·koda jen jeho vy‰‰í ceny.

Jakmile se na trhu objeví bûÏnû dostupné

MMC karty s kapacitou 32 MB a pfiíslu‰ná

ãtecí mechanika, bude z pfiehrávaãe MPaxx

v˘hodn˘ model s pûkn˘mi moÏnostmi, v sou-

ãasnosti v‰ak zatím ponûkud zaostává.

Portable MP3 Disc Player má obrovskou

v˘hodu v pouÏití CD jako pamûÈov˘ch nosiãÛ,

pro optimální vyuÏití v‰ak je‰tû vyÏaduje vy-

palovací mechaniku. Má také ponûkud niÏ‰í

kvalitu reprodukce a odolnost proti v˘padkÛm

pfii provozu „v terénu“.

Jako alternativa k pfienosn˘m MP3 pfiehrá-

vaãÛm je‰tû existují pfienosné pfiehrávaãe mi-

nidiskÛ, bez záznamu za podobnou cenu, se

záznamem jen o nûkolik tisíc korun draÏ‰í.

Komu se zdají osobní CD pfiehrávaãe pfiíli‰ ne-

ohrabané a má navíc moÏnost na minidisky

nahrávat, pro toho asi nebude v souãasnosti

MP3 pfiehrávaã kvalitnûj‰ím fie‰ením.

Zábûr pfienosn˘ch MP3 pfiehrávaãÛ v testu

nebyl vyãerpávající, jistû se prodávají je‰tû

dal‰í, které se nám v‰ak nepodafiilo do testu

sehnat. I z pûti pfiedstaven˘ch modelÛ se v‰ak

dá vybrat, je pouze tfieba se rozhodnout, jaká

vlastnost pfiehrávaãe má b˘t prioritou, neboÈ

se ukázalo, Ïe dokonal˘, po v‰ech stránkách

nejlep‰í pfiehrávaã neexistuje. Zatím.

Digital MP3 Player MP-01 D'music SM-320V Rio 500 MPaxx MP3 Disc playerNázev

Výrobce
Poskytl
Cena bez DPH
Záruka
Technické parametry
Rozměry ( š x v x h) [mm]
Hmotnost [g]
Komunikační rozhraní
Konektor externího napájení
Napájení ( typ baterie)
Pamět interní [MB]
Paměť externí v dodávce / maximální [MB]
Počet a typ rozšiřujících slotů 
Zvukové parametry
Šířka pásma [Hz]
Podporované formáty
.MP3 bitrate
Přehrává variabilní bitrate MP3
.WMA bitrate
Režimy přehrávání: opakování skladby / smyčka
/ náhodné / programované / opakování A–B
Nastavení ekvalizéru
Příslušenství
Dodávané programy
Další příslušenství
Skladby zdarma
Podsvícený displej
Zobrazuje názvy skladeb
Záznam zvuku
Umožňuje záznam / parametry záznamu
Kapacita záznamu
Spotřeba
Odběr z baterií [mA]
Výdrž na baterie [hod:min:sek]
Cena za hodinový poslech [Kč včetně DPH]  *1
Výsledky testu
Čas downloadu 32 MB [s]
Doba vytvoření MP3 skladby *2
Kvalita sluchátek [1 – 10]
Poslechová kvalita přehrávače [1 – 10]
Komfort ovládání HW [1 – 10] 
Komfort ovládání SW [1 – 10]

CELKOVÉ HODNOCENÍ [1 – 10]

Arowana

All Electronics

4900

1 rok

63 x 85 x 18

62

paralelní

–

2 x AAA

32

– / 32 MB

1 X SmartMedia

20 – 20 000

MP3

24 kbit/s–256 kbit/s

ano

–

ano / ano / ano / ne / ano

4

Arowana manager, MusicMatch 4.0 SW

sluchátka pecky, kabel

20

–

název z TAGu

ano / 8KHz; 4bit

2 hod. 15 min.

103

8:00:44

7,24

5:16:63

3:09:54

4

7

7

7

6

Grundig

Grundig

5729

1 rok

110 x 70 x 20

90

RS–232

ano

2 x AA

–

2 _ 16 MB / 4 GB

2 x MM Card

nezjištěno

MP3

32 kbit/s–256 kbit/s

ano

–

ano / ano / ano / ne / ne

1 nastavitelné

L.E.D. manager

sluchátka, pouzdo na karty, kabel, MAC red.

68

–

název z TAGu

–

–

165

12:28:03

4,81

52:07:53

13:26:59

6

7

4

6

6

Diamond

ProCA

10 980

1 rok

62 x 90 x 18

78

USB

–

1 _ AA

64

– / 64 MB

1 X SmartMedia

nezjištěno

MP3, WMA

16 kbit/s–256 kbit/s

ano

64 Kbit – 160 Kbit

ne / ano / ano / ano / ano

3 + 1 nastavitelné

RioPort Audio Manager, Audible manager, 

sluchátka pecky, kabel, brašnička

63

ano

název souboru

–

–

158

10:18:45

2,91

0:57:77

2:27:73

5

8

7

8

7

Pine

Levi

4900

1 rok

63 x 85 x 18

62

paralelní

–

2 x AAA

32

– / 32 MB

1 X SmartMedia

20 – 20 000

MP3

24 kbit/s–256 kbit/s

ano

–

ano / ano / ano / ne / ano

4

D'music manager, MusicMatch 4.0 SW

sluchátka, kabel, brašnička, 2 AAA bat.

20

–

název z TAGu

ano / 8KHz; 4bit

2 hod. 15 min.

115

7:55:48

7,31

5:19:33

3:09:54

4

7

7

7

6

neuveden

Starcom international

4900

1 rok

128 x 149 x 30

265

–

ano

2 x AA

protišoková 50 sec

–

–

nezjištěno

MP3, CD Audio

32 kbit/s–196 kbit/s

přehrává, nezobrazuje čas

–

ano / ano / ano / ano / ne

4

–

sluchátka pecky, síťový zdroj

–

–

–

ano / nezjištěny

500 sec.

375 ; 200 při přehrávání audioCD

5:48:12

10,33

–

–

4

6

6

–

6

*1) Cena za hodinový poslech při provozu s bateriemi Energizer Advanced Formula. Cena jedné AA baterie byla 30 Kč, za AAA baterii stejného typu jsme zaplatili 29 Kč.
*2) Skladba grabována z lisovaného CD, délka 6 minut 30 sekund. Kódování s pevným bitrate 128 kb/s.
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CASIO POCKET VIEWER PV-250X

V dne‰ní dobû jsou rÛzné kapesní poãítaãe

a PDA bez klávesnice velice populární. Pro-

blém je v tom, Ïe nejsou právû nejlevnûj‰í

a jen málo lidí si mÛÏe dovolit dát za tako-

vouto „hraãiãku“ pfies 10 000 Kã (nepoãítá-

me-li Palm IIIe za zhruba 7500 Kã, kter˘ se

ale tûÏko shání). Pro ty ménû nároãné tu

jsou digitální diáfie, na které se v dobû poãí-

taãÛ tak trochu zapomíná. Firma Fast nám

na vyzkou‰ení zapÛjãila nov˘ digitální diáfi

Casio Pocket View PV-250, kter˘ sv˘m

vzhledem i nûkter˘mi funkcemi pfiipomíná

PDA (Palm) nebo Palm-size PC.

Pocket Viewer je velmi lehk˘ a jeho kryt

je z ‰edostfiíbrného plastu. âernobíl˘ displej

s rozli‰ením 160 × 160 bodÛ je chránûn kry-

tem (flipem), kter˘ se odkr˘vá smûrem na-

horu a lze ho úplnû otoãit na zadní stranu

diáfie. Diáfi se ovládá pouze jedním více-

funkãním tlaãítkem, které je na levém boku

nahofie, a to nejlépe palcem levé ruky.

Ostatní ovládání probíhá pomocí dotykové-

ho displeje a tuÏky.

Firma Casio ve svém produktu pouÏila

vlastní proprietární systém a aplikace. V˘-

hodou Pocket Vieweru je to, Ïe je lokali-

zovan˘ (tedy aÏ na drobnosti) – nejen Ïe

podporuje ãeské znaky, ale také v‰echny

nabídky a popisy jsou v ãeském jazyce

a lokalizovan˘ je i synchronizaãní program

PC sync pro Windows. Souãástí dodávky

je i ãeská dokumentace. Ne v‰echny u nás

dostupné diáfie nebo PDA se tím mohou

pochlubit. Pfiepínat lze bez vypnutí diáfie

i mezi dal‰ími jazyky (angliãtina, nûmãina,

francouz‰tina a ital‰tina).

Pocket Viewer obsahuje v‰echny aplika-

ce typické pro diáfie – tedy aplikace Kon-

takty, âasov˘ plán, Poznámky, Seznam

úkolÛ, Memo, V˘daje, Konverze mûn, Hry

a Kalkulaãka. PoÏadované údaje lze také

oznaãit jako tajné a jsou pfiístupné po za-

dání hesla. V aplikaci âasov˘ plán mÛÏete

mûnit jeden z reÏimÛ zobrazení – den, t˘-

den, 1, 2 a 3 mûsíce. Ke kaÏdé akci pak

mohou b˘t zobrazeny podrobnosti a na

kaÏdou akci mÛÏete b˘t upozornûni. V kon-

krétním dnu se ‰ikovnû zobrazují jen za-

znamenané akce, a nikoli cel˘ ãasov˘ plán

rozdûlen˘ po hodinách, tak jako napfiíklad

u Palmu. Seznam je tedy pfiehlednûj‰í.

Kontakty jsou rozdûleny do kategorií -

pracovní, osobní a volitelné. Seznam je fia-

zen podle pfiíjmení, popfiípadû podle jména

£rmy (pracovní kontakty), a v druhém sloup-

ci je telefon. Dal‰í podrobnosti jsou vidût aÏ

po zvolení konkrétního kontaktu. Pod se-

znamem jsou záloÏky s písmeny abecedy,

aby se nalezení kontaktu zjednodu‰ilo.

Aplikace se vybírají buì z nabídky po-

mocí otoãného tlaãítka (na poÏadovanou

aplikaci nebo i na konkrétní kontakt se tedy

dostanete, i kdyÏ máte k dispozici jen jednu

volnou ruku), pomocí v˘bûru dotykovou

tuÏkou, nebo pomocí stisku ikon aplikací,

které jsou umístûny pod displejem. Kromû

aplikaãních tlaãítek jsou pod displejem i tla-

ãítka Esc, podsvícení a vypnutí a tlaãítko

pro zobrazení nabídky.

Údaje dostanete do diáfie buì z osobní-

ho poãítaãe, nebo pomocí ovládacího pera

(které se ukládá na pravé stranû pfiístroje)

a softwarové klávesnice. Ta obsahuje i ãe-

ské znaky a vypadá v podstatû jako kláves-

nice poãítaãe. Rozpoznávání speciálních

znakÛ nebo ruãnû psaného písma diáfi ne-

podporuje. Pro poznámky psané rukou

mÛÏe poslouÏit aplikace Memo – v ní mÛÏe-

te na displej naãmárat cokoli (i text je ale

samozfiejmû pouze obrázek). K dispozici

jsou kromû tuÏky i dal‰í kreslicí nástroje,

jako pfiímky a ãtverce. 

Samozfiejmû je snaz‰í psát del‰í texty

na poãítaãi (pokud uÏ je nûkdo právû tam

nemá), a do diáfie se pak mohou snadno

pfievést. Pro pfienos dat slouÏí aplikace na-

zvaná PC sync pro Windows. V této aplikaci

si mÛÏete také udrÏovat kontakty, poznám-

ky a podobnû, které se v pfiípadû potfieby

synchronizují s údaji v diáfii. Staãí diáfi vlo-

Ïit do stojánku pfiipojeného k sériovému

portu a stisknout tlaãítko Start, které je na

nûm umístûno. Pro vedení údajÛ v kalendá-

fii mÛÏete pouÏít i napfiíklad Scheduler+

(podpora dal‰ích programÛ, jako Outlooku

2000, by byla v˘hodná), u kontaktÛ jsou

zase podporovány rÛzné typy importÛ, tak-

Ïe údaje vedené v jin˘ch aplikacích nemu-

síte pfiepisovat. Do diáfie mÛÏete pfiesunout

i obrázky.

Pro rychlé zkopírování textÛ pak slouÏí

aplikace Quick Data Copy – staãí text zkopí-

rovat do schránky (v podstatû z jakékoli ap-

likace) a poslat pomocí této aplikace do di-

áfie, kde se objeví jako dal‰í poznámka. To

je ‰ikovná funkce – pro zkopírování nûkoli-

ka vût nemusíte spou‰tût celkovou syn-

chronizaci s PC.

Digitální not˘sek

K Pocket Vieweru PV-250X se dodává
stojánek, kter˘ se pfiipojuje k sério-
vému portu poãítaãe.

Casio PV-250X

Digitální diáfi ovládan˘ tuÏkou

PamûÈ 3 2 MB

Displej3 ãernobíl̆ , dotykov˘, podsvícen˘, 
160 × 160 bodÛ

Napájení 3 dvû baterie typu AAA

Hmotnost 3 145 g

Rozmûry 3 15,6 × 81,5 × 128 mm

V˘robce 3 Casio

Poskytl 3 Fast

Cena 3 5730 Kã bez DPH.
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Nev˘hodou diáfie je to, Ïe dal‰í aplikace se do nûj nemohou na-

hrát – kdo ale chce mít po ruce kontakty a ãasov˘ plán, tomu mohou

funkce diáfie zcela postaãovat. Kapacita pamûti, tedy 2 MB, je vzhle-

dem k tomu, Ïe se nemohou nahrávat dal‰í aplikace, více neÏ dosta-

teãná. Z poãítaãe jsem si do diáfie pfiesunul v‰echny své kontakty

a volná pamûÈ se sníÏila jen nepatrnû.

Displej diáfie je za ‰era jiÏ velmi ‰patnû ãiteln˘, ale na‰tûstí lze

displej podsvítit. Velmi ‰ikovné je víceúãelové tlaãítko Action, kter˘m

se diáfi ovládá – slouÏí pro rolování i pro potvrzování v˘bûru. Trochu

nepfiíjemné je to, Ïe pokud pí‰ete nûjak˘ nov˘ záznam, musíte poté

zvolit volbu UloÏ – jinak se napsané údaje ztratí. 

Spoleãnost Casio má s v˘robou diáfiÛ i kapesních poãítaãÛ

znaãné zku‰enosti a nov˘ model Casio PV-250X se jí povedl.

MnoÏství i kvalita aplikací i pamûÈ jsou dostateãné. Oproti PDA

jsou ale samozfiejmû moÏnosti omezené, coÏ ov‰em vyvaÏuje

pfiijatelná cena.

Pavel Trousil

Casio sice neumoÏÀuje instalaci dal‰ích programÛ, ale s osob-
ním poãítaãem spolupracuje. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Spoleãnosti AMD a Intel ohlásily 1GHz proceso-

ry jiÏ pfied pomûrnû dlouhou dobou. S jejich do-

stupností na trhu je to ale zatím slab‰í a tûÏko

se shánûjí i procesory s o nûco niÏ‰í frekvencí.

Do na‰eho testu procesorÛ, kter˘ vy‰el v ãísle

5/00, se tedy dostal „pouze“ 750MHz procesor

Pentium III a 850MHz Athlon. Nyní jsme od fir-

my AMD získali k testÛm poãítaã s 1GHz proce-

sorem a také jsme mûli moÏnost vyzkou‰et pro-

cesor Pentium III 933 MHz, kter˘ nám zapÛjãila

firma ProCA.

1GHz Athlon jsme dostali ve speciální sesta-

vû, která je urãena pfiímo pro testovaní a obrazi-

la jiÏ kus svûta. V této verzi se ale procesor Ath-

lon jiÏ asi moc prodávat nebude, protoÏe firma

AMD mezitím zaãala vyrábût nové Athlony

s 256KB pamûtí cache L2. V testované sestavû

nebylo nic ponecháno náhodû –

základní deska ASUS K7V-RM to-

tiÏ obsahovala 384 MB pamûti

VC (Virtual Channel) SDRAM

a v poãítaãi byly zrcadlené disky

Quantum Atlas 10K s rozhraním

160/M SCSI, pfiipojené k fiadiãi

MageRAID 200 Express SCSI.

Grafická karta NVIDIA Quadro se

mohla pochlubit 64 MB pamûti

DDR. Sestavu doplÀovala 8rych-

lostní mechanika DVD-ROM Toshiba, síÈová kar-

ta, bezdrátová klávesnice a my‰ Logitech. Ne‰lo

tedy rozhodnû o bûÏnou poãítaãovou sestavu.

Na poãítaãi byl nainstalován operaãní systém

Windows NT 4.0. Na nûm bohuÏel nebûÏí ná‰

aplikaãní testovací program CHIPmark a systém

Windows 98 se nám nepodafiilo na-

instalovat (pfii instalaci se ohlásila

chyba procesoru). K dispozici tedy

máme jen v˘sledky nízkoúrovÀov˘ch

testÛ. Ty jsou samozfiejmû vysoké –

a nic jiného se ani nedalo ãekat. V˘-

kon nov˘ch gigahertzov˘ch AthlonÛ

by pfiitom mûl b˘t je‰tû vy‰‰í. NárÛst

v˘konu oproti napfiíklad 850MHz

Athlonu ale není nijak dramatick˘,

zato cenov˘ rozdíl je zatím vysok˘. Pokud se

1GHz Athlon v tuto chvíli vÛbec seÏene, tak stojí

pfies 50 000 Kã.

Na‰i tabulku v˘konu procesorÛ jsme mohli

doplnit i o dal‰í procesor firmy Intel. Spoleã-

nost ProCA nám totiÏ zapÛjãila 933MHz proce-

sor Intel Pentium III. Gigahertz to sice není, ale

je jiÏ k nûmu blízko. âasem by se k nám mûly

dostat i právû 1GHz procesory, ale zatím se

jich skuteãnû vyrábí málo. 933MHz Pentium

jsme otestovali v základní desce s ãipovou sa-

dou i820 a se stejn˘mi komponentami, jaké

jsme pouÏili pfii testu procesorÛ v ãísle 5/00.

V˘sledky aplikaãních i nízkoúrovÀov˘ch testÛ

najdete v tabulce.

Pavel Trousil

AMD ATHLON 1000 MHZ A INTEL PENTIUM III 933 MHZ

Gigahertz

1156832

6212

131200

337,1

396,3

254,0

334,3

3:20

79,7

1502132

6468

205328

-

-

-

-

-

Pentium III 933 MHz Athlon 1 GHz

Dhrystones / s
Whetstones / s
Paměť
Aplikační testy
Kancelářské aplikace
Grafické aplikace
Video a hry
Celkový aplikační výkon
Převod videa [m:s]
Quake 3 (1024 × 768)

Gigahertzov˘ Athon vyÏaduje skuteãnû dobré chlazení.
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Spoleãnost Compaq nedávno uvedla na trh nov˘ poãítaã nazvan˘ iPAQ,

o kterém se rozhodnû nedá fiíci, Ïe je to bûÏn˘ osobní poãítaã. Je jin˘

pfiedev‰ím sv˘m designem, provedením a koncepcí. My jsme vyuÏili

pfiíleÏitosti a tento nov˘ model jsme si vyzkou‰eli.

První, ãím iPAQ urãitû zaujme, jsou rozmûry, design a barva. iPAQ je

mal˘, ãernostfiíbrn˘ a vypadá trochu jako startující raketa. Dal‰í, co pfii

jeho instalaci zaujme, je absence tradiãních vstupnû-v˘stupních portÛ.

iPAQ je totiÏ jedním z prvních „Legacy-Free“ poãítaãÛ, tedy poãítaãÛ

bez dûdictví minulosti. O tomto konceptu se mluví jiÏ velice dlouho, ale

nikdo se do nûj pfiíli‰ nehrnul. I kdyÏ je jasné, Ïe star‰í porty – jako sé-

riov˘ a paralelní – jsou jiÏ zastaralé a pfiekonané (sériov˘ port byl snad

i u prvního PC), stále se hojnû vyuÏívají. iPAQ tedy v tomto smûru tro-

chu proráÏí cestu. Nenajdete na nûm jiÏ zmínûn˘ sériov˘ a paralelní

port, ale ani porty PS/2. V‰e nahradily porty USB, kter˘ch je dostatek.

Tfii jsou v zadní ãásti a dva jsou vpfiedu a je k nim velmi dobr˘ pfiístup.

K USB portÛm se pfiipojuje klávesnice a my‰ s koleãkem, které se k po-

ãítaãi dodávají a barevnû k nûmu ladí.

Dal‰í, co v iPAQu nenajdete, je disketová mechanika – opût trochu

revoluãní krok. Je jasné, Ïe disketa je nespolehlivé a nízkokapacitní

médium, ale na druhou stranu se stále pouÏívá. Dnes se ale bez ní jiÏ

obejdeme – je tu poãítaãová síÈ a internet, a navíc v kanceláfiském pro-

stfiedí mÛÏe b˘t její absence dokonce v˘hodná – sníÏí se riziko virové

infekce nebo moÏnost odcizení dÛvûrn˘ch dat. Koncepce Legacy Free

nepoãítá ani se star‰í sbûrnicí ISA, a iPAQ nemá dokonce ani jeden roz-

‰ifiující slot PCI. 

Ale pojìme k tomu, co iPAQ naopak má. Je zaloÏen na základní des-

ce s ãipovou sadou Intel 810e. Deska je osazena buì 500MHz proceso-

rem Celeron nebo 500MHz Pentiem III. My jsme dostali na vyzkou‰ení

verzi s procesorem Celeron, která je dále vybavena 64 MB pamûti

SDRAM a 4,3GB pevn˘m diskem. Disk je umístûn pod prav˘m odklop-

n˘m bokem, kde je i pfiístup k pamûtem. Na základní desce je i integro-

vaná zvuková karta, jejíÏ v˘stupy jsou jak v zadní ãásti, tak na pfiední

stranû iPAQu a stejnû jako USB porty jsou snadno pfiístupné. V zadní

ãásti je i konektor RJ-45 pro pfiipojení do lokální sítû (na desce je integ-

rovaná síÈová karta). V dolní ãásti se pak nachází mal˘ síÈov˘ zdroj

(iPaq má samozfiejmû niÏ‰í energetické nároky) a také mal˘ monore-

produktor.

Tak úplnû bez moÏnosti roz‰ífiení iPAQ není. Po levé stranû je totiÏ

slot pro v˘mûnné moduly (MultiBay). Ten je v základu vyplnûn jen plas-

tov˘m krytem, ale mÛÏe obsahovat dokoupenou mechaniku CD-ROM

nebo DVD-ROM, druh˘ pevn˘ disk nebo mechaniku LS-120. Stejné mo-

duly se pouÏívají i u notebookÛ Armada £rmy Compaq. My jsme vy-

zkou‰eli 4rychlostní mechaniku DVD-ROM. Bez problémÛ ji lze pfiipojo-

vat a odpojovat i za chodu poãítaãe. Mechaniky v „notebookové“ verzi

jsou ale samozfiejmû nákladnûj‰í neÏ mechaniky v bûÏném provedení.

iPAQ je primárnû urãen do síÈového prostfiedí a poãítá se s jeho maso-

vûj‰ím nasazením. Nemá tedy cenu kaÏd˘ poãítaã vybavit napfiíklad

mechanikou CD-ROM, ale jednotlivé poãítaãe mohou sdílet v pfiípadû

potfieby tfieba jen jednu. Pfiipojit se mÛÏe i za bûhu poãítaãe. Pomocí

USB jsme zkou‰eli pfiipojit i externí disketovou mechaniku (ne pfiímo

urãenou k tomuto poãítaãi) a bez problémÛ pracovala.

Ve svûtû X86 znamená iPAQ urãit˘ pfielom, ale je poctivé pfiiznat, Ïe

jako první vyzkou‰el podobnou koncepci Apple u poãítaãe iMAC (poãí-

taãe mají i podobné jméno). Také iMAC nemûl disketovou mechaniku,

roz‰ifiující sloty ani jiné porty neÏ USB. iPAQ ale nemá integrovan˘ mo-

nitor, a tak má uÏivatel více moÏností pfii v˘bûru zobrazovacího zafiíze-

ní. Velmi se k nûmu hodí LCD-monitor nebo alespoÀ monitor s ãern˘m

krytem. Takovouto elegantní sestavu mÛÏete vidût na obrázku.

COMPAQ IPAQ

„i“ poãítaã
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PfiestoÏe Gra£tti je velmi elegantní a úãeln˘

zpÛsob zapisování informací do Palmu, pro

psaní del‰ích textÛ je pfiece jenom nepfiíli‰ po-

hodln˘. KdyÏ spoleãnost Landware vyrobila

první externí klávesniãku GoType urãenou pro

organizéry Palm, mnoho jejich uÏivatelÛ to pfii-

vítalo s potû‰ením. Je‰tû více radosti, zvlá‰tû

ãesk˘m uÏivatelÛm, pfiinesl fakt, Ïe na této

klávesnici se dá psát ãesky.

Parametry klávesnice GoType, zejména roz-

mûry  kláves, které jsou vût‰í neÏ klávesy kon-

kurenãních kapesních poãítaãÛ, umoÏÀují poho-

dlnûj‰í  psaní, ale celková velikost klávesnice

GoType mnohdy také odradila  potenciální uÏi-

vatele od její koupû. Dlouho se na trhu nic nedû-

lo, aÏ se znenadání na WWW stránkách spoleã-

nosti Think Outside, Inc., objevily informace

o zcela nové klávesnici. Pfii prvním pohledu vy-

padala futuristicky a u mnoha uÏivatelÛ vyvolá-

vala dojem, Ïe jde pouze o prototyp nebo koláÏ,

která je v˘sledkem nûjakého fantasty. Snad nej-

vût‰í pochybnosti vyvolávala skuteãnost, Ïe klá-

vesnice byla skládací - ve sloÏeném stavu je

o nûco vût‰í neÏ Palm a v rozloÏeném stavu stej-

nû velká jako klávesnice bûÏného notebooku

(rozmûry kláves jsou 19 mm), s témûfi stejn˘m

rozloÏením kláves, jako pouÏívá klasick˘ PC.

Tato klávesnice, nazvaná Palm Portable Key-

board, byla poprvé k vidûní na leto‰ním Cebitu

2000, a to pouze v zasklené vitrínû (patrnû je‰tû

nebyly na svûtû ovladaãe pro Palm). SoubûÏnû

se na tomtéÏ veletrhu objevila stejná klávesnice

pro organizéry Visor a Pocket PC. Nyní je tato

klávesnice dostupná i na na‰em trhu.

Klávesnice je ve sloÏeném stavu uloÏena

v neoprenovém pouzdfie uzavíratelném pomocí

PALM PORTABLE KEYBOARD

Leporelo

Absence nûkter˘ch rozhraní a disketové me-

chaniky pfiiná‰í moÏná nûkteré problémy, ale také

mnoho v˘hod. Konstrukce poãítaãe mÛÏe b˘t

mnohem jednodu‰‰í, poãítaã mÛÏe b˘t tedy men-

‰í a jeho stabilita se zvy‰uje – ménû zafiízení =

ménû problémÛ. BIOS a operaãní systém nemusí

zaji‰Èovat chod star‰ích zafiízení a napfiíklad i start

systému (iPAQ se dodává se systémem Windows

2000 CZ) je velmi rychl˘ – do jedné minuty. iPAQ

mÛÏe bez problémÛ i usnout nebo se hibernovat

a jeho start tak mÛÏe b˘t je‰tû rychlej‰í.

Je‰tû k písmenu „i“ v názvu poãítaãe. iPAQ

je prezentován jako poãítaã pro práci s interne-

tem/intranetem a pro provozování kanceláfisk˘ch

aplikací. V podstatû jediné, co ho odli‰uje od ji-

n˘ch PC pfiipojen˘ch k internetu, je klávesnice,

která je vybavena speciálními tlaãítky, která

usnadÀují nûkteré operace (tlaãítka napfiíklad

spustí browser, vyhledávání a podobnû). Jde tedy

spí‰e o to, Ïe iPAQ zvládá pfiístup na internet bez

problémÛ také. Není tedy k tomuto úãelu nutné

kupovat mnohem vût‰í, draÏ‰í a univerzálnûj‰í

bûÏné osobní poãítaãe. S kanceláfisk˘mi aplikace-

mi si iPAQ poradí také, i kdyÏ na systém Windows

2000 je moÏná 64 MB pamûti pfiece jen málo a pfií-

li‰ velk˘ není ani pevn˘ disk. V na‰ich aplikaãních

testech získal poãítaã celkovû 196,8 bodÛ, coÏ

není ‰patn˘ v˘sledek. (porovnáme-li ho napfiíklad

s v˘sledky poãítaãÛ za vysvûdãení).

U nás se zatím na náklady na instalaci, pro-

voz a správu tolik nehledí, ale moÏná se ãasem

zaãne. Právû iPAQ by mûl b˘t v tomto smûru

v˘hodn˘. Snadno se instaluje a jeho jednodu-

chá koncepce a konstrukce sniÏuje riziko poru-

chy a zrychluje pfiípadn˘ servis. iPAQ je také

ménû energeticky nároãn˘ a je tich˘. Navíc po-

ãítaã ve stejné kon£guraci by se mûl dodávat

rok, takÏe £rmy se mohou vybavit stejn˘mi po-

ãítaãi, které se pak snadnûji spravují. 

Jsou tu samozfiejmû i urãitá proti. iPAQ, i kdyÏ

ho lze provozovat samostatnû, není urãitû ideální

domÛ nebo do men‰ích kanceláfií. Jde spí‰e

o nûco mezi osobním poãítaãem a síÈovou stanicí

a hodí se pro vût‰í podniky, které jím vybaví vût‰í

mnoÏství uÏivatelÛ – pak se jeho v˘hody teprve

projeví. Slab‰í je samozfiejmû moÏnost upgradu.

Absence disketové mechaniky nebo roz‰ifiujících

slotÛ (USB zafiízení a jejich ovladaãe je‰tû ne vÏdy

pracují bez problémÛ) je také pro nûkoho nepfií-

jemná, ale od toho tu jsou bûÏné stolní poãítaãe.

Cena iPAQu zÛstala celkem pfiíjemná. U ver-

ze, kterou jsme mûli moÏnost vyzkou‰et (tedy

s 500MHz Celeronem), nemûla dokonce pÛvo-

dnû pfiekroãit 20 000 Kã, ale dolar je pfiece jen

siln˘, a tak cena zÛstala mírnû nad touto hra-

nicí. Compaq dodává i verzi s 500MHz proce-

sorem Pentium III (má také 128MB pamûÈ

a vût‰í disk) a v prodeji jsou také iPAQy se sé-

riov˘m a paralelním portem („Legacy Light“).

Jejich cena je samozfiejmû vy‰‰í. 

Pavel Trousil

Compaq iPAQ

Netradiãní kanceláfisk˘ poãítaã

Procesor 3 Intel Celeron 500 MHz, 128 KB cache L2

âipová sada 3 Intel 810e

PamûÈ 3 64 MB SDRAM, max. 512 MB

SíÈová karta 3 Intel Pro/100+

Multimediální v˘bava 3 AC97 Audio, reproduktor

Pevn˘ disk 3 Maxtor, 4,3 GB

Rozhraní 3 5x USB, RJ-45

Operaãní systém 3 Windows 2000 CZ

V˘robce/poskytl 3 Compaq

Cena 3 21 990 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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klasického zipu. Souãástí dodávky je také disk

CD-ROM se softwarov˘m ovladaãem. Tento ovla-

daã se musí nainstalovat do Palmu a zaji‰Èuje

komunikaci Palmu s klávesnicí. Po odsunutí jisti-

cí západky se klávesnice velmi elegantnû roze-

vfie, podobnû jako  dûtská kníÏka. Klávesnice je

tvofiena ze ãtyfi ãástí. Ihned po rozloÏení jsou na

ãtyfii ãásti rozdûleny také klávesy. Jakmile je klá-

vesnice napfiíklad na stole zcela rozloÏená do ro-

viny, musíte pomocí postranních úchytÛ „srazit“

klávesy k sobû. Vznikne tak kompaktní klávesni-

ce, na níÏ není vÛbec znát, Ïe je skládací. V hor-

ních rozích pak je‰tû mÛÏete najít otvory, do kte-

r˘ch si mÛÏete odloÏit tuÏku. Podle v˘robce

vydrÏí klávesnice 7 milionÛ sloÏení a rozloÏení.

Klávesnice má celkem 69 kláves. Kromû

standardních pro psaní jsou na pravé stranû

umístûny 4 klávesy pro snadnûj‰í spou‰tûní

interních aplikací Palmu a s pouÏitím funkãní

klávesy také pro obsluhu Launcheru (manaÏe-

ru aplikací nainstalovan˘ch do Palmu). Rozlo-

Ïení ostatních kláves je velmi podobné rozlo-

Ïení kláves na klasické klávesnici pro PC

a popisovat jejich funkce je zbyteãné. Kláves-

nice umoÏÀuje psát také speciální znaky, je-

jichÏ seznam najdete v manuálu nebo v nápo-

vûdû ShortCuts v ovladaãi Portable Keyboard.

Tyto speciální znaky lze vkládat z klávesnice,

pokud máte aktivní anglické rozloÏení kláves.

Pfii pouÏiti ãeského rozloÏení kláves mohou

b˘t nûkteré znaky nedostupné.

Jakmile máte klávesnici rozloÏenu, je nutné

z ní vysunout kolébku, do které se zasouvá

Palm. Ta je skryta v horní ãásti klávesnice. Zde

je tfieba upozornit na fakt, Ïe klávesnice je do-

dávána ve dvou verzích. První je urãena pro or-

ganizéry Palm fiady III/IIIe/IIIx/IIIxe/IIIc/VII

a pro PalmPiloty s 2MB upgrade na Palm III.

Pokud chcete pouÏít tuto klávesnici s PalmPi-

lotem Personal nebo Professional, musíte pou-

Ïít jin˘ ovladaã, kter˘ je volnû staÏiteln˘ na

stránkách Palm Computingu. Druhá verze je

urãena pro Palmy fiady V/Vx. Tyto verze se li‰í

pouze konektorem pro zasunutí Palmu.

Spoleãnû s klávesnicí dostanete také dvû

diskety. Na té první najdete aplikaci „Portable

Keyboard driver“. Tato aplikace plní funkci zá-

kladního ovladaãe a bez její instalace do Palmu

vám klávesnice vÛbec nebude fungovat. Na dru-

hé disketû najdete aplikaci KeybMap, která

umoÏÀuje psát na klávesnici v‰echny ãeské zna-

ky v kódové stránce 1250 (MS Windows)

a umoÏÀuje uÏivatelÛm vyuÏít klávesového roz-

Palm Portable Keyboard

Rozkládací klávesnice pro PDA Palm

Poãet kláves 3 69

Rozmûry ve sloÏením stavu 3 93 × 130 × 20 mm 

Rozmûry v rozloÏeném stavu 3 352 × 130 × 11 mm 

Hmotnost 3 224 g

V˘robce 3 Think Outside, Inc 

Poskytl 3 PDA Planet

Cena 3 3800 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Mobilní telefony vybavené infraãerven˘m rozhraním mohou jednodu‰e

komunikovat s notebookem, kter˘ je tímto rozhraním vybaven, nebo

ovládat v telefonu vestavûné funkce. Podmínkou k tomu je ale notebo-

ok nebo stolní poãítaã s infraãerven˘m portem. JestliÏe v poãítaãi tento

port ani jeho podporu nemáte, mÛÏete pouÏít externí MA-600 Infrared

adapter, vyrábûn˘ £rmou Mobile Action Technology Inc.

Adaptér má podobu podlouhlé krabiãky na nastavitelné noÏce, ze

které na horní stranû vyãnívají stavové diody indikující zapnutí pfiístro-

je a pfienos dat. Krabiãka se jedin˘m kabelem pfiipojí k bûÏnému sério-

vému portu poãítaãe a nevyÏaduje Ïádné externí napájení. Aby poãítaã

dokázal IrDA pfienos obslouÏit, je nutné nainstalovat do systému ovla-

daã, kter˘ pak ve‰kerou komunikaci smûruje na pfiíslu‰n˘ sériov˘ port,

kde vytvofií virtuální COM a LPT porty.

Na pfiiloÏeném CD najdeme kromû samotného ovladaãe je‰tû pro-

gram Handset Manager ve verzích pro rÛzné mobilní telefony, vãetnû

aktuálních modelÛ Nokia 7110, 8850, 8210, a dokonce i Ericsson R320.

My jsme mûli moÏnost otestovat spolupráci s Nokií 6150 a 7110.

Handset Manager slouÏí k organizaci telefonního seznamu, SMS

zpráv a dal‰ích funkcí z pohodlí osobního poãítaãe. Telefonní seznam

se z telefonu jednorázovû nahraje a dá se upravovat, mazat ãi záloho-

vat bez toho, aby bylo nutné mít telefon stále v dosahu. U telefonu No-

kia 7110 lze upravovat i vícenásobná telefonní ãísla k jednomu jménu,

pfiesnû tak, jak to telefon samotn˘ umoÏÀuje. Po ukonãení úprav se-

znam po‰leme do telefonu nazpût. Slabinou tohoto jinak ‰ikovného

âervená cestiãka
MA-600 INFRARED ADAPTER

Program Handset Manager spravuje kromû telefonních adresáfiÛ
a SMS zpráv i události z kalendáfie, které podle jejich aktuál-
nosti vytfiídí a potfiebné nahraje do telefonu.
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loÏení QWERTZ i QWERTY. Musím v‰ak velmi

nároãné uÏivatele upozornit, Ïe rozloÏení nûkte-

r˘ch speciálních znakÛ (závorky, paragraf…)

zcela neodpovídá rozloÏení kláves na klávesnici

pro PC. Velmi jednodu‰e se v‰ak pomocí kom-

binace kláves mÛÏete pfiepnout na US rozloÏení

kláves, a potfiebné znaky tak máte k dispozici.

Îe je tato klávesnice pouÏitelná, svûdãí

skuteãnost, Ïe cel˘ tento ãlánek je psán na ní.

Chvíli mi sice trvalo, neÏ jsem si zvykl na kom-

binaci kláves pro pohyb kurzoru a na to, Ïe

speciální klávesy pro spou‰tûní základních

aplikací jsou vpravo, a nikoliv nahofie, coÏ

bylo doposud standardem. Po napsání del‰í-

ho textu si v‰ak velmi rychle na tuto klávesni-

ci zvyknete a „pfiiroste“ vám k prstÛm.

Velkou pfiedností této klávesnice je její

sloÏitelnost, a tudíÏ malá velikost ve sloÏe-

ném stavu. Velikost v rozloÏeném stavu je

pak nûkde mezi rozmûrem klávesnice pro no-

tebook a PC. V˘hodou také je, Ïe existuje

podpora psaní ãesk˘ch znakÛ. Klávesnice

také nepotfiebuje vlastní baterie a má mini-

mální spotfiebu. 

Îádn˘ v˘robek není ideální. Profesionálním

písafiÛm a písafikám, ktefií by chtûli tuto klá-

vesnici pouÏívat, doporuãuji, aby si ji prakticky

vyzkou‰eli pfiedem. KaÏd˘ z uÏivatelÛ má jiné

nároky a ne v‰em tato klávesnice mÛÏe vyho-

vovat. Na rozdíl od konkurenãní klávesnice

GoType potfiebuje pevnou podloÏku a nelze ji

pouÏít napfi. pfii psaní na kolenû. Nev˘hodou

také je, Ïe nepodporuje nabíjení modelÛ Palm

V/Vx/IIIc. Nelze také souãasnû psát a komuni-

kovat pfies IrDA port (to v‰ak nejde ani u Ïád-

né z konkurenãních). Omezené je i pouÏití ve

ztíÏen˘ch teplotních podmínkách – spojení 4

ãástí klávesnice je pomocí ploch˘ch vodiv˘ch

fólií. Dále je moÏné klávesnici vytknout to, Ïe

její klávesy jsou ve vodorovné rovinû, na rozdíl

od klávesnice GoType, která je má pod mírn˘m

sklonem. Cena klávesnice vãetnû podpory ãe‰-

tiny je v souãasné dobû 3800 Kã bez DPH.

Jindfiich Klásek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

nástroje je moÏnost synchronizovat plánova-

né události, napfiíklad s MS Outlookem, pou-

ze pro mobilní telefon Nokia 7110. Praktická

pfienosová rychlost je taková, Ïe i rozsáhlé se-

znamy nebo SMS zprávy se pfienesou za nû-

kolik sekund.

Dostáváme se k dal‰í funkci Manageru,

ke správci SMS zpráv. V‰echny zprávy z tele-

fonu se zafiadí do stromového seznamu, po-

dle toho, zda jsou pfieãtené, nepfieãtené,

nebo zda teprve ãekají na odeslání. Zpraco-

vání v PC se obzvlá‰tû vyplatí pfii psaní del-

‰ích textÛ nebo pfii hromadném rozesílání

SMS. I tady je tfieba po skonãení úprav zprá-

vy s telefonem synchronizovat.

Tfietí z hlavních funkcí programu je kalen-

dáfi. Tady se dají naplánovat události, které

má telefon pozdûji pfiipomenout. V závislosti

na typu telefonu se do nûj pfiená‰í 25–45 nej-

aktuálnûj‰ích událostí. 

Hravûj‰í ãást uÏivatelÛ jistû uvítá i moÏnost

nahrát si do mobilního telefonu vlastní vyzvá-

nûcí melodii, startovací logo ãi logo operátora

mobilní sítû. Tímto nástrojem se dá napfiíklad

startovací obrázek, ale i obrázková SMS zprá-

va vytvofiit z obyãejného obrázku v BMP for-

mátu. Tyto dnes velmi atraktivní poloÏky tele-

fonu se mohou zdarma nahrát do vlastního

telefonu, nebo je lze i jako SMS poslat nûko-

mu jinému.

V˘znamnou funkcí recenzovaného v˘rob-

ku je i v˘robcem avizovaná moÏnost komuni-

kace se standardními IrDA zafiízeními, jako

jsou handheld PC nebo digitální fotoaparáty.

Námi zkou‰en˘ Palm V se v‰ak pomocí toho-

to infraportu nedokázal se sv˘m obsluÏn˘m

programem spojit, a to ani s nejnovûj‰í do-

stupnou verzí ovladaãÛ. Podle údajÛ v˘robce

by ale tato komunikace mûla bez problémÛ

fungovat, coÏ pak samozfiejmû nûkolikaná-

sobnû zvy‰uje uÏitnou hodnotu infraportu.

¤e‰ení infraãervené komunikace pomocí

MA-600 je dostateãnû snadné, aby svÛj tele-

fon zvládl pfiipojit i zaãáteãník. Je ‰koda, Ïe

nám nepracovala komunikace s jin˘m IrDA za-

fiízením. Adaptér by pak nalezl je‰tû ‰ir‰í

uplatnûní.

Miroslav Stoklasa

MA-600 Infrared Adaptor

Externí adaptér pro infraãerven˘ pfienos

Komunikaãní standard 3 IrDA

Pfienosová rychlost 3 9,6 kb/s – 115,2 kb/s

Rozhraní 3 sériov˘ port

Pfiíslu‰enství 3 program Handset Manager

Rozmûry 3 80 × 42 × 30 mm

V˘robce 3 Mobile Action Technology Ltd

Poskytl 3 Adicom CZ

Cena 3 1990 Kã bez DPH
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Mininotebooky Toshiba fiady Portége nejsou

urãitû na‰im ãtenáfiÛm neznámé. V loÀském

roce jsme mûli v redakci moÏnost vyzkou‰et

mininotebook Portégé 3110CT. V˘voj jde ale

velmi rychle kupfiedu a nyní jsou v prodeji opût

v˘konnûj‰í a inovované modely tûchto minino-

tebookÛ, oznaãené jako 3410CT a 3440CT. Na

první pohled se od star‰ích modelÛ neli‰í, ale

zmûnami skuteãnû pro‰ly. My jsme si tentok-

rát vyzkou‰eli model 3440CT, kter˘ je vybaven

500MHz procesorem Pentium III, a jeho v˘kon

je tedy velmi dobr˘.

I kdyÏ byl tento procesor vyvíjen speciálnû pro

mininotebooky, pfiece jen se zahfiívá. Firma Toshi-

ba proto vsadila na u notebookÛ zatím netypické

vodní chlazení (Super Cooling). Teplo je tak kapa-

linou odvádûno od procesoru pod klávesnici, kde

je více moÏností se ho zbavit. Na práci se to nijak

nepfiíjemnû neprojevuje a od klávesnice prsty ne-

pálí. Notebook ale tepl˘ samozfiejmû trochu je,

zvlá‰tû pokud ho máte na kolenou.

Co je na mininotebooku Portégé 3440 vel-

mi zajímavé, je pouÏití displeje s rozli‰ením

1024 × 768 bodÛ. To je v této kategorii note-

bookÛ skuteãnû neobvyklé (ne-li v˘jimeãné).

Písmena jsou moÏná aÏ pfiili‰ malá, ale vy‰‰í

rozli‰ení se hodí napfiíklad pfii práci s grafikou.

Displej má úhlopfiíãku 11,3" a takového rozli-

‰ení bylo moÏné dosáhnout jen díky tomu, Ïe

jde o displej polysilikonov˘. Ten se kromû vy‰-

‰í hustoty bodÛ vyznaãuje tím, Ïe spotfiebuje

ménû energie, potfiebuje mnohem men‰í okra-

je a je tenãí. Tlou‰Èka víka i celého notebooku

je tedy velmi malá – celkem jen 2,2 cm. Aby se

takto tenk˘ notebook nerozpadl v ruce, je jeho

kryt z magnezia. 

Star‰ímu modelu 3110 jsem vyt˘kal pfiede-

v‰ím to, Ïe se do vlastního notebooku nepoda-

fiilo umístit témûfi Ïádn˘ vstupnû-v˘stupní port

(kromû jednoho USB portu, infraãerveného

portu a konektoru modemu – RJ-11). V‰echny

ostatní porty byly na externím I/O adaptéru,

kter˘ je pomûrnû mohutn˘. Nyní se situace

zmûnila. Model Portégé 3440CT jiÏ totiÏ dispo-

nuje VGA v˘stupem. To nutnost neustálého

no‰ení I/O adaptéru trochu sniÏuje, protoÏe

napfiíklad pfii prezentaci ho nepotfiebujete. 

Externí disketová mechanika je nyní dodávána

ve verzi USB, a tak se nemusí pfiipojovat po-

mocí speciálního portu jako dfiíve. Externí

I/O adaptér se dodává k mininotebooku stále –

obsahuje v˘stup na monitor, sériov˘ port,

paralelní port, USB port, v˘stup zvukové karty,

zásuvku RJ-45 pro pfiipojení do sítû a konektor

pro pfiipojení síÈového adaptéru. Jedin˘m pfii-

pojením I/O adaptéru tedy mÛÏete snadno pfii-

pojit fiadu periferních zafiízení (my‰, klávesnici,

reproduktory, monitor…). Nároãnûj‰í uÏivatelé

si mohou dokoupit i Multimédia Port Replika-

tor, kter˘ obsahuje navíc slot Select Bay pro

rÛzná zafiízení (napfiíklad mechaniku CD-ROM).

Dal‰í novinkou nového modelu je to, Ïe nyní

obsahuje sloty pro dvû karty PC Card Type II

(nebo jednu Type III). Star‰í model mûl jen je-

den slot. To je opût krok dopfiedu. V˘hrady zÛs-

távají k provedení krytÛ konektorÛ. USB port je

chránûn gumov˘m krytem, kter˘ se otevírá jen

velmi tûÏko, a plastov˘ kryt konektoru pro pfii-

pojení I/O adaptéru také není úplnû ideální.

Oba jsou na pravé stranû mininotebooku, kde

jsou i v˘stupy zvukové karty, konektor D-Sub

pro pfiipojení monitoru a konektor RJ-11 pro pfii-

pojení tel. ‰ÀÛry. V zadní ãásti notebooku je to-

tiÏ baterie, a tak musí b˘t konektory na stranû.

Klávesnice je samozfiejmû trochu pfiizpÛ-

sobena rozmûrÛm notebooku. Napfiíklad klá-

vesa P je o nûco uÏ‰í neÏ ostatní a nepfiíjem-

nû mal˘ je i prav˘ Shift. Horní fiada men‰ích

kláves obsahuje funkãní klávesy a také kláve-

sy Windows. Jako polohovací zafiízení je pou-

Ïit AccuPoint (TouchPoint), pod nímÏ jsou

ãtyfii ovládací tlaãítka. 

Oproti mininotebookÛm testovan˘m v minu-

lém ãísle je Toshiba Portégé o nûco tenãí, ale

také vût‰í. V podstatû aÏ za ní je totiÏ pomûrnû

velká Li-Ion baterie a kapacitou 3000 mAh. Na ni

ale vydrÏí notebook pracovat pomûrnû dlouho,

a to dvû a tfii ãtvrtû hodiny, coÏ je na kategorii

mini velmi dobr˘ v˘sledek. Dokoupit lze i velko-

kapacitní baterii, na kterou vydrÏí notebook pra-

covat je‰tû mnohem déle. 

Nová Toshiba Portégé je tedy zajímavá

v mnoha ohledech – sv˘mi rozmûry a vzhledem,

vodním chlazením procesoru, pouÏitím polysili-

konového displeje s vysok˘m rozli‰ení a velkou

v˘drÏí na baterie. Oproti star‰í verzi je zde nûko-

lik pozitivních zmûn. Nûkomu by ale na tomto

notebooku mohlo vadit pfiesunutí nûkter˘ch por-

tÛ na I/O adaptér a samozfiejmû cena, která není

u Portégé 3440CT jako u exkluzivního zboÏí níz-

ká. Za technické inovace a zajímavé vlastnosti

dostává notebook Chip Tip.

Pavel Trousil

TOSHIBA PORTÉGÉ 3440CT

Elegantní placiãka

Toshiba Portégé 3440CT

Velmi tenk˘ a snadno pfienosn˘ notebook

Procesor 3 Pentium III 500 MHz, 256 KB cache L2

âipová sada 3 440MX

Operaãní pamûÈ 3 64 MB SDRAM, max. 192 MB

Gra£cká karta 3 S3 Savage/IX, 8 MB SGRAM

Displej 3 TFT, 11,3", 1024 × 768 bodÛ

Pevn˘ disk 3 Toshiba, 6 GB

Zvuková v˘bava 3 16-bit. Sound Blaster Pro kom-
patibilní, 1x repro, mikrofon

Porty: na notebooku 3 USB, VGA, RJ-11 (modem),
2x PCMCIA Type II, FIR, zvuk

Porty na I/O adaptéru 3 sériov˘, paralelní, VGA,
RJ-45 (síÈ. karta), USB, PS/2, zvuk. v˘stup

Polohovací zafiízení 3 AccuPoint II

Rozmûry 3 262 × 231 × 22 mm

Hmotnost 3 1,55 kg

V˘robce 3 Toshiba

Poskytl 3 CHG Toshiba

Cena 3 119 900 Kã bez DPH
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ŠKOLA

Víceménû náhodou se nám bûhem jednoho

mûsíce se‰lo ke krátkému testu hned ‰est

pevn˘ch diskÛ. PfiestoÏe jsme spojili jejich

testy do jednoho ãlánku, nepovaÏujte toto

testování za srovnávací test, stále se jedná

o krátkodob˘ test.

Od £rmy Seagate koneãnû dorazil (a zároveÀ

se i objevil v obchodní síti) disk Barracuda ATA

II. Druhá verze v˘konného disku má oproti verzi

pÛvodní vy‰‰í hustotu dat na plotnu (10,2 GB)

a vyrovnávací pamûÈ zvût‰enou na 2 MB. Pfii

uvedení první verze Barracuda ATA byl tento

IDE disk tím nejrychlej‰ím, kter˘ byl momentál-

nû na trhu. Nicménû konkurence zabrala, a tak

se brzy, opût netrpûlivû, ãekalo na uvedení dru-

hé verze tohoto disku. Zahájení dodávek se

ov‰em opozdilo tak, Ïe Barracuda ATA II dnes

mírnû zaostává za konkurencí. Nicménû cena

tûchto diskÛ (zvlá‰tû 30GB verze) je velmi pfií-

znivá, a tak urãitû není bez ‰ancí.

Disky IBM si za poslední rok získaly velkou

oblibu. Dal‰í, vylep‰ená fiada diskÛ Deskstar

nese oznaãení 75GXT. Hustota dat na plotnu pfie-

sáhla 10 GB; 2MB vyrovnávací pamûÈ je u diskÛ

IBM jiÏ del‰í dobu standardem. IBM disky jsou

sice draÏ‰í neÏ napfiíklad srovnateln˘ Seagate,

ov‰em rozdíl v cenû (cca 300 Kã u 20GB verze)

bohatû kompenzuje vy‰‰í v˘kon.

¤ada DiamondMax diskÛ Maxtor prochází

stále v˘vojem, a tak dospûla i k modelu Dia-

mondMax Plus 40. S parametry odpovídajícími

‰piãce IDE diskÛ, tedy 10 GB/plotnu, 2 MB vy-

rovnávací pamûti a pochopitelnû 7200 ot./min,

pfiekonal Maxtor v˘konem i disk Seagate Barra-

cuda ATA II.

V˘‰e popsané disky patfiily do kategorie

v˘konn˘ch diskÛ pro pracovní stanice. Oproti

tomu nov˘ Western Digital Caviar WD450AA

s kapacitou 45 GB je i pfies svou velkou ka-

pacitu urãen do oblasti zvané entry-level PC.

Aãkoliv má disk rychlost otáãení ploten jen

5400 ot./min, v˘konem nezÛstává pfiíli‰ po-

zadu za testovan˘m diskem od Seagate. Je

to zásluhou vysoké hustoty dat, která v tom-

to pfiípadû pfiesahuje 15 GB/plotnu. Cena

uvedená v tabulce se zdá b˘t vysoká, ov‰em

je nutné vzít v úvahu kapacitu. Podle na‰ich

informací se zatím jedná o jedin˘ Caviar s ta-

SROVNÁVACÍ MINITEST PEVN¯CH DISKÒ

IDEshow

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Bez dlouhého ohla‰ování byl na trh uveden

nov˘ gra£ck˘ ãip GeForce2 GTS od spoleãnosti

NVIDIA. Následníka GeForce 256 se rychle ujali

pfiední v˘robci gra£ck˘ch karet. A tak se velmi

záhy objevily první karty s GeForce2 GTS od

Creative Labs, spoleãností Leadtek i ASUSTeK.

A právû produkt poslednû jmenované spoleã-

nosti, gra£cká karta AGP-V7700, dorazil jako

první do na‰í testovací laboratofie.

Nejdfiíve ale struãnû o tom, co nového pfiiná‰í

nov˘ ãip (správnû bych mûl psát GPU – Graphic

Procesor Unit). Tak tedy nov˘ GPU druhé genera-

ce, jak ho NVIDIA honoruje, má nûkolik podstat-

n˘ch vylep‰ení, z nichÏ jako nejpodstatnûj‰í vi-

dím pfiechod na 0,18mikronovou technologii. To

umoÏnilo sníÏit napájecí napûtí, tím sníÏit spotfie-

bu, a tedy i mnoÏství odpadního tepla. Následnû

bylo moÏné zv˘‰it frekvenci ãipu aÏ na 200 MHz.

BohuÏel frekvence pamûÈové sbûrnice se zv˘‰ila

jen na 166 MHz. Stalo se tak proto, Ïe momen-

tálnû prostû nejsou rychlej‰í pamûÈové ãipy do-

stupné. JelikoÏ budou pouÏívány pravdûpodobnû

v˘hradnû pamûti DDR (pfii pouÏití klasick˘ch

SDRAM by v˘kon GPU pozb˘val smyslu), jsou

data pfiená‰ena frekvencí 333 MHz, coÏ pfiedsta-

vuje 5,3 GB/s. Prost˘m zv˘‰ením frekvence ãipu

bylo dosaÏeno zvednutí „hrubého“ v˘konu 25 M

polygonÛ/s. Nejsem si tedy tak úplnû jist, zdali

se jedná o „v˘raznû vylep‰en˘ T&L engine“, jak

to NVIDIA prezentuje (120/200 = 15/25). V˘kon

pfii texturování ov‰em doznal zmûn vût‰ích. Aã-

koliv má GeForce2 stejn˘ poãet paralelních textu-

rovacích jednotek (pipeline), tedy ãtyfii, dokáÏe

kaÏdá jednotka pokr˘t texturou dva body bûhem

jediného hodinového cyklu. Se zv˘‰ením frek-

vence toto vylep‰ení znamená aÏ neuvûfiitelnou

hodnotu 1,6 GTexelÛ/s! Nutno ov‰em pozname-

nat, Ïe se jedná o hodnotu teoretickou.

Hodnû se mluví o FSAA (Full-scene Anti-alia-

sing), tedy o celoobrazovkovém antialiasingu.

GeForce2 tento bezpochyby velmi úãinn˘ zpÛ-

sob vyhlazování obrazu podporuje. Pfii FSAA

dochází k tomu, Ïe scéna je renderována ve

vy‰‰ím rozli‰ení (u GeForce2 dvojnásobném),

neÏ jaké je poÏadováno, a poté je za pouÏití

napfi. bilineárního £ltrování pfiepoãítána do roz-

li‰ení obrazovky. Zlep‰ení obrazu je vskutku

obrovské. Obraz v rozli‰ení 640 × 480 bodÛ má

srovnatelnou kvalitu s obrazem minimálnû

v rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ. Ov‰em, a to je

jádro problému, pokles v˘konu je u GeForce2

pfiíli‰ velk˘ na to, aby mohla b˘t tato bezespo-

ru atraktivní funkce bûÏnû pouÏívána.

Nyní se v‰ak jiÏ podívejme na ASUS AGP-

V7700. Karta je vybavena 6ns 32MB pamûtí

DDR SGRAM. V˘stup na monitor je pfies stan-

dardní D-Sub konektor, jiné v˘stupy ani vstupy

ASUS AGP-V7700

Nová tfiída ve 3D

IBM Maxtor Seagate Quantum Quantum Western Digital

Výrobce

Typ

Číslo modelu

Poskytl

Cena

Technické údaje

Kapacita

Otáčky [ot./miin]

Ploten

Hlav

Hustota dat na plotnu [GB]

Cache [KB]

Jiné prodávané kapacity [GB]

Odolnost proti otřesům

Naměřené hodnoty

Přenosová rychost při čtení [MB/s] minimální

maximální

průměrná

Přístupová doba při čtení [ms] průměrná

Přenosová rychost při zápisu [MB/s] minimální

maximální

průměrná

Přístupová doba při zápisu [ms] průměrná

IBM

Deskstar 75GXT

DTLA-307030

Actebis

9195

30,7

7200

3

6

10,2

2048

15,3, 20,5, 30,7, 46,1, 61,4, 76,8

350

20,0

35,7

29,3

12,6

16,4

32,9

24,9

9,7

Maxtor

DiamondMax Plus 40

52049U4

CHI Peripherals

6800

20,5

7200

2

4

10,2

2048

10,2, 15,4, 20,5, 30,7, 41,0

250

19,1

29,0

25,0

13,3

19,1

29,0

25,0

8,4

Seagate

Barracuda ATA II

ST320420A

Actebis

6451

20,4

7200

2

4

10,2

2048

10,2, 15,3, 20,4, 30,6

300

19,4

28,4

25,2

12,9

18,5

26,5

23,1

8,9

Quantum

Fireball lct10

30,0AT

Quantum

7443

30,0

5400

2

4

10,2

512

5,1, 10,2, 15,0, 20,4, 30,0

neuvádí

13,3

21,5

18,3

14,0

13,3

21,4

18,1

10,6

Quantum

Fireball lct10

20,4AT

Quantum

5072

20,4

5400

3

6

10,2

512

5,1, 10,2, 15,0, 20,4, 30,0

neuvádí

12,2

21,4

17,8

14,0

12,2

21,3

17,7

10,3

Western Digital

Caviar

WD450AA

Karma

9127

45,0

5400

3

4

15,0

2048

45

200

16,0

23,4

21,9

14,0

16,1

24,6

21,9

9,9



zapnuto

47,6

27,1

19,1

16,8

–

–

vypnuto

93,3

88,1

76,5

69,9

52,7

40,4

–

84,5

74,6

60,0

53,4

40,2

30,2

ASUS 
AGP-V7700

ASUS 
AGP-V7700

Chaintech Desperado 
AGP-RI71

FSSA
640 × 480
800 × 600
960 × 720
1024 × 768
1152 × 864
1280 × 1024

kovou hustotou dat. Lze pfiedpokládat, Ïe se zanedlouho objeví

i verze s kapacitou 15 i 30 GB, které budou znatelnû levnûj‰í.

Posledními z popisovan˘ch, a tentokrát i posledními v˘konem, jsou

disky Quantum lct 10. Zaostávání ve v˘konech je ov‰em pochopitelné

vzhledem k parametrÛm a omluvitelné vzhledem k cenám. Ze v‰ech

testovan˘ch je totiÏ tento disk v˘raznû nejlevnûj‰í – za 20GB disk za-

platíte 5072 Kã bez DPH. Quantum lct 10 se ov‰em vyrábí jiÏ od kapa-

city 5,1 GB, která zájemce pfiijde na cca 3000 Kã. Disk je vybaven pou-

ze 512 KB vyrovnávací pamûti.

Udûlali jsme si tedy velmi struãn˘ prÛfiez trhem pevn˘ch diskÛ. Ne-

rad bych, aby ãlánek vyznûl tak, Ïe napfiíklad Quantum neumí udûlat

rychl˘ disk. V‰ichni vedoucí v˘robci pevn˘ch diskÛ mají ve své nabíd-

ce IDE diskÛ levnûj‰í typy s 5400 ot./min a zároveÀ draÏ‰í, ale v˘kon-

nûj‰í disky se 7200 ot./min.

V na‰em testu byl nejrychlej‰í IBM, tûsnû následován Maxtorem,

kter˘ je navíc, byÈ o velmi málo, draÏ‰í. Seagate mírnû ztrácí, ov‰em

mezi první trojicí je nejlevnûj‰í, obzvlá‰tû 30GB verze vychází cenovû

velmi pfiíznivû.

Ze dvou testovan˘ch levnûj‰ích diskÛ je v˘konovû lep‰í Western

Digital s 15GB plotnami, ov‰em zatím se vyrábí jen ve velké kapacitû.

Quantum lct 10 patfií k nejlevnûj‰ím typÛm diskÛ, které lze vÛbec

v obchodech momentálnû zakoupit. V˘kon tomu sice odpovídá, v po-

mûru k cenû v‰ak není ‰patn˘.

Jaroslav Smí‰ek

karta nemá. V duchu tradice ASUS mÛÏeme ale co nevidût oãekávat

Deluxe verzi s mnohem vût‰ími moÏnostmi zapojení do domácího vi-

deosystému. Chladiã pouÏit˘ na ãipu má nezvykle kulat˘ tvar. Jeho

úãinnost je velmi dobrá.

Mezi softwarovou v˘bavu karty patfií kromû pln˘ch verzí her Dra-

kan a Rollcage je‰tû CD s nûkolika demoverzemi her, pfiehrávaã videa

ASUSDVD 2000, nezbytná Tweek Utility a Asus SmartDoctor, kter˘

sleduje teplotu gra£ckého ãipu a otáãky ventilátorku a podle toho je

schopen sníÏit pracovní frekvenci ãipu, dochází-li k jeho pfiehfiívání.

V˘kon karty jsme porovnali s kartou Chaintech Desperado AGP-RI71 s ãi-

pem GeForce256 a 32MB DDR SGRAM. Pro testování jsme pouÏili základní

desku Micro-Star MS-6301 s ãipovou sadou Intel 820, dále 128 MB pamûti

a procesor Intel Pentium III 933 MHz. V˘sledky mûfiení ve hfie Quake3 Arena

naleznete v tabulce. V‰imnûte si úbytku v˘konu pfii zapnutí FSAA. Hodnoty

jsou pfii tomto mûfiení pouze do rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ, protoÏe pfii tom-

to rozli‰ení je scéna renderována v rozli‰ení 2048 × 1536 bodÛ, coÏ je maxi-

mum karty. Je nepochybné, Ïe v˘kon GeForce2 je vy‰‰í neÏ v˘kon GeForce

256. Ve vysok˘ch rozli‰eních dosahuje star‰í GeForce 256 jen asi tfií ãtvrtin

v˘konu nového ãipu.

ASUS AGP-V7700 je kvalitnû provedená karta s dobr˘m softwarov˘m

vybavením a vynikajícími ovladaãi. Poãkáme si ale na srovnání s konku-

renãními v˘robky se stejn˘m gra£ck˘m ãipem.

Jaroslav Smí‰ek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Quake3 Arena: Měřeno při 32b barvách, maximální velikosti textur, zapnutém trilineárním filtrování. Výkony jsou udány ve fps.
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METASTREAM 3

Aãkoliv v‰ichni víme, Ïe zobrazování jednodu-

ch˘ch i stfiednû sloÏit˘ch 3D modelÛ je pro

souãasné poãítaãe hraãkou, na WWW se dosud

s prostorovou gra£kou setkáváme jen vzácnû.

Miliony stránek na webu jsou plné barevn˘ch,

mnohdy i animovan˘ch obrázkÛ, ale místa s pûk-

n˘mi prostorov˘mi modely aby ãlovûk hledal s lu-

pou. Firma Metastream se rozhodla tento stav

zmûnit a pokou‰í se prolomit bariéru mezi tradiã-

ním pojetím HTML stránek a 3D gra£kou. Její

nov˘ produkt, Metastream 3, vyuÏívá nejmoder-

nûj‰ích technologií z poãítaãové gra£ky, modelo-

vání a proudového pfienosu dat po síti.

J e  t o  H T M L ,  

n e b o  n e n í ?

První zajímavou vlastností Metastreamu 3 (dále

jen MTS3) je pfiirozené kombinování obsahu nor-

málních HTML stránek s 3D objekty. S prostoro-

v˘mi modely se pracuje stejnû jako s obrázky –

umísÈují se mezi text nebo do tabulek, a co je no-

vinkou – dají se prezentovat i na popfiedí pfied

ostatními ãástmi dokumentu. UÏivatel si je podle

potfieby zvût‰uje, pfiesouvá je po stránce a otáãí

s nimi (viz model kamery na sekvenci ilustrací).

Vlastní model MTS3 je vÏdy rozdûlen do dvou

ãástí. V jedné z nich, která je pfiená‰ena proudo-

vû, jsou ve speciální komprimované podobû ulo-

Ïena geometrická data a textury. Tato ãást má

pfiíponu MTS. Druhou ãástí modelu je textov˘

soubor s pfiíponou MTX, kter˘ v jazyce XML po-

pisuje chování a vlastnosti ãástí modelu

a de£nuje pfiípadné interaktivní akce a animace.

Je v˘borné, Ïe pro takové fiízení lze navíc pouÏít

jak˘koliv skriptovací jazyk podporovan˘ prohlí-

Ïeãem. Prostorov˘ model tak mÛÏe napfiíklad

pomocí JavaScriptu komunikovat s obsahem

HTML stránky – pfiedávat jí údaje o interakci

s uÏivatelem nebo naopak od ní získávat nová

data. Pfiíkladem je volba textur ze vzorníku ãi

obohacení modelu textem, kter˘ zadá uÏivatel

(viz ilustraãní obrázky).

J e  t o  f o t o g r a f i e ,

n e b o  n e n í ?

KdyÏ se na webu dostanete na stránky obsahující

modely MTS3, budete pfiekvapeni nejen tím, Ïe

objekty mohou „proplouvat“ nad ostatním tex-

tem, ale zejména rychlostí naãítání modelu a kva-

litou jeho zobrazení. TvÛrci MTS3 si jako jeden ze

sv˘ch cílÛ vytkli takovou kvalitu zobrazení, aby

„uÏivatel nepoznal, zda vidí (2D) obrázek nebo

3D model“. Tím se tre£li do choulostivého místa

souãasn˘ch systémÛ pro prezentaci 3D objektÛ

Firma Metastream, dcefiiná

spoleãnost proslul˘ch

Metacreations, zvefiejnila

zaãátkem dubna svÛj nov˘

produkt pro snadné a pfiitom

efektní roz‰ífiení WWW

stránek o prostorové

interaktivní modely nazvan˘

Metastream 3. Nová verze je

sice s pfiedchozí druhou verzí

nekompatibilní, je to v‰ak

vyváÏeno fiadou nov˘ch

uÏiteãn˘ch vlastností.

Tfietí rozmûr do va‰ich 
WWW stránek

Ukázka fiízení 3D modelu JavaScriptem z bûÏného formuláfie HTML. Do okénka si napi‰te vûnování a okamÏitû spatfiíte
jeho vzhled vyryt˘ do stfiíbrného prstenu...



na webu (VRML, SVR), u nichÏ je ãasto pfiíli‰

zfietelné, Ïe jde o umûlá tûlesa ve virtuálním

prostfiedí.

Systém MTS3 pamatuje na maliãkosti,

o nichÏ se dá fiíci, Ïe jejich pfiítomnosti si uÏi-

vatel ani nev‰imne, zato bez nich se cítí ochu-

zen. Jsou to vysoce kvalitní textury, vyhlazova-

né okraje objektÛ, mûkké stíny a realisticky

vypadající materiály.

Textury jsou, stejnû jako geometrická data,

pfiená‰eny postupnû. Vlastní £remní technolo-

gie jejich popisu nazvaná Trixels NT je zaloÏena

na vlnkové transformaci (angl. wavelet), a navíc

je rozdûlena do dvou vrstev. Základní vrstva

de£nuje texturu sadou programovateln˘ch vln-

kov˘ch transformací vybíran˘ch podle charakte-

ru obrázku. Po jejím pfienesení následuje vrstva

„detailÛ“, která obrázek zjemÀuje za pomoci

procedurálních ‰umov˘ch funkcí pouÏívan˘ch

jiÏ v pfiedchozích programech £rmy MetaCrea-

tions (napfi. Bryce nebo Painter).

·kálovatelnost (scalability) textur se vyuÏí-

vá nejen pfii jejich pfienosu. Pfii interaktivní ma-

nipulaci s 3D objektem na pomalej‰ích poãíta-

ãích mÛÏe b˘t doãasnû textura zjednodu‰ena

a teprve v klidovém stavu zobrazena v plné

kvalitû. To platí i o vyhlazování hran (antialia-

sing), které dodává v˘slednému obrazu pfii-

rozen˘ vzhled.

·ikovn˘m trikem je automatické generová-

ní mûkk˘ch stínÛ, které jsou 3D modelem vr-

Ïeny na pomyslnou podloÏku. Na první pohled

jen nev˘razn˘ ‰ediv˘ a rozmazan˘ ◊íãek pod

objektem ve skuteãnosti v˘raznû zvy‰uje pro-

storov˘ dojem.

Také materiálÛm byla vûnována patfiiãná

pozornost. ¤ada parametrÛ dovoluje v MTS3

nastavit charakteristické vlastnosti povrchu

objektÛ a jejich reakce na dopadající svûtlo.

Snadno se tak modelují gumové rukojeti, jas-

nû lesklé kovové prvky ãi zrcadlovû odráÏející

sklenûné souãásti.

D a l ‰ í  v l a s t n o s t i

Prostorové modely MTS3 jsou urãeny pro po-

stupné proudové naãítání po síti (streaming).

Aby bylo moÏno zobrazovat tvar modelÛ jiÏ po

pfieãtení nûkolika prvních kB dat, je tfieba geo-

metrické údaje vhodnû uspofiádat. Firma Me-

tastream vyvinula technologii, která je schop-

na zjednodu‰it libovoln˘ komplexní plo‰kov˘

model automatick˘m odstraÀováním ménû v˘-

znamn˘ch ãásti (detailÛ). Postup pfiitom zahr-

nuje i zpracování textur na povrchu modelu. 

Vrcholy a plochy jsou v pfiípravné fázi

ohodnocovány z hlediska dÛleÏitosti a postup-

nû redukovány. Pfii proudovém pfienosu jsou

naopak nejdÛleÏitûj‰í ãásti pfiená‰eny jako

první a jsou doplÀovány prÛbûÏnû pfiicházející-

mi detaily. Platí pfiitom, Ïe dfiíve naãtené údaje

se vyuÏívají i v následujících krocích. Jak geo-

metrická, tak obrazová data textur jsou kom-

primována velmi efektivními specializovan˘mi

postupy. Tímto zpÛsobem lze zobrazit základ-

ní 3D model jiÏ po pfienesení prvních 5 kB dat,

tj. v prvních vtefiinách pfienosu. 

Je pfiíjemné, Ïe manipulovat s celkov˘m mo-

delem lze v jakékoliv fázi pfienosu dat. Dal‰í inter-

akce jsou vût‰inou povoleny aÏ po pfienesení de-

tailÛ. Patfií mezi nû speciální animace modelu,

manipulace s jeho souãástmi, vyvolávání HTML

stránek, ale také napfiíklad i míchání textur. Dyna-

mické chování modelu MTS3 se de£nuje v pfií-

slu‰ném textovém souboru. Je zaloÏeno na zpra-

cování fiídicích událostí, coÏ je principiálnû stejn˘

pfiístup, jak˘ je pouÏit v jazyce VRML.

Jedním klepnutím na vzorník látek lze nastavit  vzhled povleãení  ãi  pfiehozu.
Ideální  aplikace pro módní salony a bytové architekty.
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C o  m u s í m  u d û l a t ,

a b y c h  t o  v i d û l ?

Zdá se to neuvûfiitelné, ale není potfieba udûlat

vÛbec nic. Firma Metastream odstranila tradiã-

ní zdrÏení uÏivatelÛ pfii stahování speciálních

modulÛ do WWW prohlíÏeãÛ a nenutí ãlovûka,

aby si nejprve instaloval pfiíslu‰n˘ modul

(plug-in), a teprve poté znovu spustil svÛj pro-

hlíÏeã, pfiípadnû mezitím pfiestartoval cel˘ ope-

raãní systém. 

ProhlíÏeã objektÛ MTS3 je koncipován

pfiísnû modulárnû a autonomnû. KdyÏ popr-

vé narazíte na objekt MTS3, je vám nabídnu-

ta moÏnost automatické aktualizace prohlí-

Ïeãe, a tím va‰e starosti konãí. Ze serveru

www.metastream.com se poté pomocí Javy

pfienese jádro prohlíÏeãe MTS3 (cca 100 KB)

a za chodu se nainstaluje. Toto jádro se na-

z˘vá dÏin (angl. genie) a jeho úkolem je po-

stupnû doplÀovat poãítaã o programové mo-

duly potfiebné pro zpracování urãitého

modelu MTS3. Do poãítaãe se tak dostávají

ãásti prohlíÏeãe jen podle potfieby a ne

v‰echny naráz. Znamená to, Ïe napfiíklad

modul pro proudové video se nainstaluje te-

prve tehdy, kdyÏ poprvé narazíte na model,

kter˘ proudové video vyÏaduje. TotéÏ platí

o proudovém zvuku a dal‰ích prvcích pouÏi-

t˘ch v MTS3.

Podobn˘ pfiístup k aktualizaci programo-

v˘ch ãástí pouÏívá i Apple ve svém produktu

QuickTime. Firma Metastream jej v‰ak dotáhla

do dokonalé podoby – jádro je schopno aktua-

lizovat i samo sebe a nahradit se v budoucnu

novou verzí. DÏin Metastreamu se vám prostû

bude mûnit pod rukama a stále se bude vylep-

‰ovat. Tak nûjak vypadá my‰lenka síÈov˘ch

poãítaãÛ a jejich programového vybavení ko-

neãnû v praxi!

M á  t o  v Û b e c  n û j a k é

v a d y ?

AÏ dosud se zdálo, Ïe MTS3 je bájeãn˘ zpÛ-

sob, jak snadno a rychle obohatit WWW o tfie-

tí rozmûr. K mohutnému roz‰ífiení této tech-

nologie v‰ak zatím brání nûkolik drobn˘ch

pfiekáÏek, na jejichÏ odstranûní se postupnû

pracuje.

Jednou z nich je úzká vazba na konkrétní

operaãní systém a WWW prohlíÏeã. Na své si

totiÏ pfiijdou pouze uÏivatelé MS Windows

a Internet Exploreru (IE), neboÈ na této kon-

£guraci pracuje prohlíÏeã MTS3 správnû. Dou-

fejme, Ïe brzy se doãkají i pfiíznivci jin˘ch pro-

hlíÏeãÛ a v˘poãetních platforem. Zajímav˘m

signálem je skuteãnost, Ïe MTS3 se pfii zobra-

zování 3D modelÛ nespoléhá jen na zavedené

technologie (multiplatformní OpenGL a spe-

cializované DirectX), ale vedle nich nabízí

i vlastní v˘poãetní jádro zvané SreeD (slovní

hfiíãka se jménem klíãového programátora

£rmy Sree Kotaye).

V rámci objektivity je tfieba pfiipomenout,

Ïe zpracování modelÛ MTS3 je pomûrnû ná-

roãné na v˘kon poãítaãe. Kvalitní zobrazová-

ní vyÏaduje rychl˘ procesor, datové struktury

pak zabírají velkou ãást operaãní pamûti. Za-

tímco pfienos proudov˘ch dat je velmi úspor-

n˘, po jejich „rozbalení“ do pamûti zjistíte,

Ïe z va‰ich 128 MB RAM jiÏ moc k dispozici

nezb˘vá. Na pomyslné misce vah je v‰ak pa-

mûÈová nároãnost dobfie vyváÏena skuteãnû

kvalitním v˘sledkem pfii práci s modely ve

formátu MTS3.

Firma Metastream sv˘m MTS3 posunuje

hranice vyuÏití 3D modelÛ na WWW o dal‰í

krok vpfied. Její technologie by tak mohla v˘-

raznû ovlivnit v˘voj jazyka VRML, kter˘ je

mezinárodní normou ISO, a u jehoÏ dal‰í

verze je pfiipravována podpora pro proudová

data. Stejnû tak má MTS3 ‰anci stát se jed-

ním z formátÛ pro pfienos geometrick˘ch dat

v rodinû norem MPEG. Budeme se tû‰it, jak

si Metastream povede a zda se mu podafií

expandovat i na jiná místa, neÏ jsou tradiãní

Windows s IE.

Jifií Îára

Tak vypadá postupné naãítání prostorového modelu MTS3 na HTML stránku. Nad bûÏn˘m textem se náhle zjeví zpoãátku
hranat˘ útvar, kter˘ se v‰ak prÛbûÏnû mûní a jiÏ po nûkolika vtefiinách získává témûfi fotografickou kvalitu. Souãasnû
s geometrií  jsou pfiená‰eny údaje o barvách a texturách (viz nápis SONY na tfietím obrázku). Objektem na stránce lze pfii-
tom manipulovat jiÏ od prvních fází jeho naãítání.
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F r e e h o s t i n g

Hostování webovsk˘ch stránek zdarma ne-

boli freehosting je sluÏba, která se po po-

ãáteãních váhav˘ch krÛãcích rozmohla

i u nás. Zatímco je‰tû pfied rokem by se

v ãeské doménû poãet poskytovatelÛ pros-

toru pro hostování zdarma dal spoãítat na

prstech jedné ruky, dnes jejich poãet stou-

pá k druhé desítce. SluÏby se díky takové-

to konkurenci samozfiejmû zkvalitÀují a zej-

ména stoupá velikost poskytovaného

místa na disku.  Tento parametr je ale po-

mûrnû nepodstatn˘, neboÈ prezentace bûÏ-

né velikosti se pohybuje v rozmezí 1 – 3

MB, zatímco poskytovan˘ prostor mívá ob-

jem desetkrát vy‰‰í. Je ov‰em otázkou, zda

hodláte na stránky umístit tisíce obrázkÛ

(pak mÛÏe b˘t tento prostor pro va‰i pre-

zentaci dokonce „tûsn˘“), nebo zda hodlá-

te uÏivatele sv˘ch stránek pouze seznámit

s vámi nebo s va‰í firmou.

J e  t o  o p r a v d u

z d a r m a ?

To je otázka, která napadne snad kaÏdé-

ho, kdo se jiÏ nûkdy setkal s moderními

zpÛsoby marketingu. V tomto pfiípadû,

stejnû jako v jin˘ch, zní odpovûì „ano,

ale…“. Tím „ale“ je v tomto pfiípadû rekla-

ma. Na drtivé vût‰inû stránek hostovan˘ch

na freehostingov˘ch serverech je automa-

ticky umístûn reklamní prostor, a to v nû-

kolika základních formách. Nejzákladnûj‰í

a nejobvyklej‰í je samozfiejmû klasick˘

banner, v tûsném závûsu se drÏí reklamní

okno – tedy reklamní plocha zvíci vût‰inou

nûkolika reklamních prostorÛ (napfi. ban-

ner a dvû ikony), která se pfii nahrávání

stránky otevfie do nového okna. Jsou

ov‰em i servery, které umístûní reklamy

uÏivatelÛm pouze doporuãují anebo kde

se dá reklama obejít pfiidáním urãitého

HTML tagu do zdrojového kódu stránky.

Najít ve v‰ech nabídkách hostingov˘ch

spoleãností tu pravou a jedinou, která vám

bude vyhovovat nejen sluÏbami, ale

i cenou a kvalitou, není jednoduch˘ úkol.

A pokud si pfii tomto hledání poloÏíte

navíc podmínku, Ïe cena za hosting má

b˘t nulová, nebudete to mít o nic lehãí.

Snad vám v˘bûr usnadní následující

pfiíspûvek, kter˘ pfiiná‰í informace

o nûkter˘ch zajímav˘ch serverech

nabízejících bezplatn˘ webhosting.

www.angelfire.com

www.crosswinds.net

www.easyspace.com

www.freespeech.org

www.fortunecity.com

freeweb.coco.cz

www.freewap.cz

www.hyperlink.cz

www.kgb.cz

www.hypermart.net

www.mujweb.cz

www.multiweb.cz

www.nastenky.cz

www.reflektor.cz

www.samuel.cz

www.spree.com

www.tripod.lycos.com

www.webjump.com

www.webzdarma.cz

xoom.com/webspace

www.geocities.com

www.yo.czmax.

www.angelfire.com/uživatelské_jméno

www.crosswinds.net/~uživatelské_jméno

uživatelské_jméno.members.easyspace.com

www.freespeech.org/uživatelské_jméno

members.fortunecity.com/uživatelské_jméno

freeweb.bohemia.net/uživatelské_jméno

freewap.cz/wap/uživatelské_jméno

www.hyperlink.cz/uživatelské jméno

uživatelské_jméno.kgb.cz, www.uživatelské_jméno.kgb.cz

uživatelské_jméno.hypermart.net

www.mujweb.cz/oblast/uživatelské_jméno

www.multiweb.cz/uživatelské_jméno, tady.cz/uživatelské_jméno

www.nastenky.cz/elekta/

www.misto.cz/uživatelské_jméno, uživatelské_jméno.místo.cz

www.samuel.cz/~uživatelské_jméno

members.spree.com/sip/uživatelské_jméno

uživatelské_jméno.tripod.com

uživatelské_jméno.webjump.com

uživatelské_jméno.webzdarma.cz

members.xoom.com/uživatelské_jméno

www.geocities.com/lokalita/uživatelské_číslo

uživatelské_jméno.yo.cz, yo.cz/uživatelské_jméno

5 – 30 MB

neomezeně

25 MB

25 MB

100 MB

10 MB

neomezeně

12 MB

40 MB

20 MB

neomezeně

10 MB

neomezeně

10 MB (dohromady s e-mailovou schránkou)

22 MB

neomezeně

11 MB

25 MB

50 MB

500 MB

15 MB

50 MB

1

1

0

0

1

0

0

0

1

1

neomezené účty jméno@atlas.cz

0

0

1

1

0

0

0

0

1

0

1

ne

počítadlo

ne

ne

ne

počítadlo

ne

ano

ne

ano

ne

ne

počítadlo

ne

ano

počítadlo

ano

ne

ne

logy

počítadlo

ne

erotické

erotické, komerční

erotické

komerční

erotické, komerční

erotické, komerční

-

erotické

erotické

erotické

-

-

-

erotické, komerční

erotické

-

erotické

erotické

erotické

erotické

komerční, erotické

erotické

ne

ne

za příplatek

ne

ne

ne

ne

ne

PHP

CGI

ne

ne

ne

ne

ne

ne

CGI

ne

ne

ne

ne

PHP

FTP

FTP, WWW

Frontpage, FTP

FTP

FTP, WWW

FTP

WWW

FTP

FTP

FTP

WWW

WWW

WWW

FTP

FTP

WWW

FTP, Frontpage

FTP

FTP

FTP

FTP, WWW

FTP

Server URL adresa Prostor E-maily Statistiky Zakázané Podpora Přístupke službě přístupu zaměření vlastních skriptů

Hostujte na webu



frame, banner

ne

banner

ne

reklamní pole (2 reklamy)

banner

ne

nepovinná ikona

banner na zvoleném místě

banner nebo okno

banner

textová řádka s odkazy

banner

frame

banner

okno

banner

frame, okno

banner

frame, okno

Yahoo! layer

možnost výběru mezi framem a oknem

help.angelfire.com

www.crosswinds.net/help

sales@easyspace.com

freespeech.org/fsitv/html/discus

support@fortunecity.com

cocoinfo@coco.cz

webmaster@freewap.cz

hyperlink@hyperlink.cz

helpdesk@kgb.cz

webmaster@hypermart.net

help.atlas.cz, mujweb@mujweb.cz

www.akcie.cz/util/lamp/lamparna.asp

nastenky@nastenky.cz

reflektor@reflektor.cz

info@samuel.cz

www.spree.com/resources/contact.asp

help.tripod.com

support@webjump.com

support@webzdarma.cz. 

www.xoom.com/help

help.yahoo.com

yo.cz/help/

knihovna CGI skriptů

CrossWinds webring

RealServer k dispozici

k dispozici jednoduché CGI skripty

pouze WAPhosting

podpora WAP

robot na výrobu HTML

on-line WYSIWYG editor

Server Side Includes

formuláře pro zasílání dat

CASHBACK shopping

hosting ve 20 státech

výběr z 10 domén II. řádu

XOOMFax – zasílání faxů na e-mail

knihovna CGI skriptů, drag & drop on-line editor

podpora MySQL (po dohodě se správcem), vyměnný reklamní systém bannerů

Reklama Helpdesk Další funkce

Informace k tabulce

Adresa
Formát adresy, jaký budou mít vaše stránky po za-
registrování. Místo „proměnné“ uživatelské_jméno
si doplňte libovolné jiné slovo, které chcete mít
v názvu stránky. Jste omezeni jedině tím, zda aktu-
ální jméno není ještě obsazeno. Uživatelské_jmé-
no také slouží u stránek s FTP přístupem jako při-
hlašovací uživatelské jméno.

Prostor v MB
Množství poskytnutého diskového prostoru. Po-
kud si vyberete server bez omezení, nezapo-
meňte si bedlivě prostudovat pravidla. 

E-maily ke službě
Na některých serverech dostanete k dispozici
i e-mailovou schránku, většinou ve tvaru uživa-
telské_jméno@vybraný_server. Na některých
serverech je velikost schránky + množství MB
poskytnutých na prezentaci konstantní, tedy
čím větší je prezentace, tím menší je místo na
e-maily. Číslo udává počet poskytnutých
schránek.

Statistiky přístupů
Pro správce stránek je vždy zajímavé vědět, kdo
jeho stránky navštěvuje. Můžete použít služby
typu TOPlist (toplist.cz) nebo Na vrcholu (navr-
cholu.cz), ale i počítadla a statistiky přímo na
hostujícím serveru, pokud je ovšem nabízí.

Zakázané zaměření
Nejdůležitější omezení obsahu se týkají strá-
nek komerčních a erotických, potažmo porno-
grafických. Typ stránek, který je v tomto políč-
ku uveden, je na příslušném serveru zakázáno
hostovat.

Podpora vlastních skriptů
Zpočátku se vám možná bude zdát, že si o skrip-
tování můžete jen nechat zdát, ale časem zjistíte,
že „pouhé“ HTML poměrně svazuje. Hromadného
povolení vlastních skriptů se kvůli bezpečnosti na
freehostingových serverech jen tak nedočkáte,
ale už teď naleznete v nabídce několik vlaštovek.
Většina serverů také nabízí několik standardních
předprogramovaných skriptů, jako je formulář,
kniha návštěv, kódování češtiny apod.

Přístup
Jsou dvě možnosti, jak můžete umisťovat svoje
stránky na server. Začátečníci uvítají jednodu-
ché WWW rozhraní, profesionálům bude jistě
bližší FTP přístup. 

Reklama
Typ reklamní plochy, která bude nedílnou součás-
tí vašich stránek. Banner je klasický reklamní
proužek umisťovaný většinou automaticky na za-
čátek nebo konec stránky, frame je úzký vodorov-
ný rámec, který se otevře nad vaší stránkou nebo
pod ní, okno znamená nově otevřené okno prohlí-
žeče s reklamou. Yahoo! layer je speciální reklam-
ní plocha umístěná vpravo nahoře v okně prohlí-
žeče a tvářící se jako okno aplikace Windows; dá
se stejně jako okno minimalizovat nebo zavřít.

Helpdesk
Adresa na stránku nejčastěji kladených dotazů
nebo e-mail na správce serveru.

Další funkce
Všechny servery se předhání v nabídce neobvyk-
lých služeb a snad právě tyhle speciální služby
a funkce vám pomohou se rozhodnout.

Toto srovnání si v žádném případě nedělá nároky být úplné a vyčerpávající, pouze přináší zá-
kladní informace o nejznámějších serverech. Pokud vám servery uvedené v tabulce nebudou
poskytovat patřičný výběr, navštivte www.prospector.cz/Hosting/, kde naleznete odkazy na
velké množství freehostingových serverů.
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Ov‰em tímto postupem mÛÏete také poru‰it

pravidla hostování a va‰e stránky pak mohou

b˘t bez náhrady zru‰eny.

C o  j e  d Û l e Ï i t é  v û d û t

NeÏ se rozhodnete pro zfiízení úãtu na nûkte-

rém ze serverÛ, mûli byste si zjistit jeho ko-

nektivitu, tedy rychlost linek, ke kter˘m je ser-

ver pfiipojen. To není vÏdy zrovna jednoduché

vypátrat, ale pro rychlost pfiipojení a profe-

sionalitu serveru je to pomûrnû dÛleÏitá infor-

mace. Ale zatápat mÛÏe obãas i server s v˘-

bornou konektivitou – pfiíkladem je u nás

nejznámûj‰í MujWEB, patfiící pod kfiídla portá-

lu MSN Atlas, kter˘ v poslední dobû trpûl v˘-

padky funkãnosti pomûrnû ãasto. Situace se

nyní uÏ o nûco zlep‰ila (i kdyÏ v dobû psaní

ãlánku nefungovala registrace nového uÏiva-

tele), ale celková image zÛstává lehce po‰ra-

mocena. BohuÏel nelze jednoznaãnû fiíct, kte-

r˘ server je a hlavnû bude stoprocentnû

bezporuchov˘, protoÏe se stoupajícím poãtem

registrovan˘ch uÏivatelÛ a náv‰tûvníkÛ jejich

stránek rostou samozfiejmû nároky na hard-

ware. Rozhodnutí, kter˘ server zvolit,  tedy

ponechám plnû na vás a snad vám k nûmu

trochu pomÛÏe i pfiiloÏená tabulka.

K a Ï d á  h r a  m á  

p r a v i d l a

Je‰tû neÏ se pustíte do registrace, nemûli byste

zapomenout si pfieãíst pravidla serveru, se kte-

r˘mi pfii registraci také vyslovíte souhlas. Obsa-

hují zejména takové informace, Ïe provozovatel

neruãí za va‰e data, Ïe v pfiípadû poru‰ení pra-

videl budou stránky zru‰eny, Ïe informace, kte-

ré dáváte k dispozici provozovatelÛm serveru,

se nepouÏijí pro komerãní úãely a podobnû.

Dále zde najdete rÛzné formy omezení obsahu,

a to uÏ je pro vás dÛleÏité: na Ïádném ze serve-

rÛ nesmí b˘t dán k dispozici ke staÏení nelegál-

ní software a vût‰inou ani nelegální zvukové

MP3 soubory. V tabulce pak najdete i upozor-

nûní na omezení obsahu: na stránky obsahující

erotické, pfiípadnû pornografické materiály

a také na komerãní stránky. Vzhledem k tomu,

Ïe se názor provozovatelÛ v otázce umisÈování

stránek s tímto obsahem li‰í, najdete i servery,

kde tato omezení nejsou v platnosti (viz tabul-

ka). Mezi dal‰í – spí‰e bizarní – omezení patfií

napfiíklad zákaz registrace, a tedy poskytnutí

hostingu dûtem do vûku 13 let. Nûkteré servery

také zakazují tzv. propojování, tady zaloÏení

více kont, kdyÏ uÏ místo na jednom dochází,

a pak jejich vzájemné provázání odkazy, pomo-

cí rámcÛ apod.

N a b í d k a  o d  I S P

V tabulce není zmínûn je‰tû jeden zpÛsob,

jak získat svÛj koutek na internetu zdarma:

v‰ichni poskytovatelé internetového pfiipoje-

ní zdarma (v souãasné dobû firmy Czech On

Line, Contactel a World Online) vám pfii re-

gistraci sv˘ch sluÏeb nabídnou prostor na

svém serveru o velikosti 10 MB (vzácná toÈ

shoda) a jednu e-mailovou schránku. V pfií-

padû ostatních, tedy placen˘ch poskytovate-

lÛ b˘vá tato sluÏba také k dispozici, nicménû

jedná se uÏ o sluÏby placené, a tedy pro ten-

to ná‰ ãlánek „nezajímavé“.

Ivo Kristián Kubák | kristi@n.cz
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INTERNET2

J a k  t o  v ‰ e c h n o  

z a ã a l o

Poãátky dne‰ního internetu sahají do sedm-

desát˘ch let. Tehdy se americká armáda

snaÏila vybudovat poãítaãovou síÈ sloÏenou

z nûkolika uzlÛ, které by byly schopny mezi

sebou komunikovat i pfii pfiípadném zniãení

ãi po‰kození jednoho z uzlÛ nepfiátelsk˘m

útokem (napfi. bûhem jaderné války). Vûdci

tak pfii‰li s my‰lenkou decentralizované sítû

vzájemnû propojen˘ch uzlÛ. Tato síÈ byla

pojmenována APRAnet a mÛÏeme ji povaÏo-

vat za pfiedchÛdce dne‰ního internetu. Jen

pro zajímavost dodejme, Ïe jednotlivé uzly

pátefiní sítû APRAnet byly mezi sebou spo-

jeny linkami o kapacitû 56 kb/s, tedy rych-

lostí, kterou dnes mohou komunikovat bûÏ-

né dial-up modemy po „skoro bûÏn˘ch“

telefonních linkách. 

V osmdesát˘ch letech se APRAnet po-

stupnû transformoval do akademické poãí-

taãové sítû, kterou zaãaly vyuÏívat univerzi-

ty a v˘zkumná centra. Na tehdej‰í dobu

byla rychlost internetu pro úãely v˘zkum-

n˘ch projektÛ zcela dostaãující. V devade-

sát˘ch letech v‰ak nastává éra postupné

komercionalizace internetu. Objevuje se

sluÏba World Wide Web a mnoÏství uÏivate-

lÛ internetu roste exponenciální fiadou. Kro-

mû elektronické po‰ty zaãínají linkami

internetu proudit také obrázky, zvuky

a v neposlední fiadû video. 

Komercionalizace s sebou pfiinesla celou

fiadu skvûl˘ch sluÏeb, ale také zahltila inter-

net mnoÏstvím reklamních prouÏkÛ a spa-

mÛ. Firmy poskytující pfiipojení do internetu

(ISP) sice postupnû zvy‰ují rychlost sv˘ch li-

nek, av‰ak poãet uÏivatelÛ internetu a nové

technologie (nároãné na datové pfienosy) se

rozvíjejí daleko rychleji. DÛsledkem jsou

stále více pfietíÏené internetové linky. 

Akademická obec, pro kterou byl internet

pÛvodnû urãen, se s tímto stavem nespoko-

jila, a tak jiÏ v polovinû devadesát˘ch let

vzniká nûkolik projektÛ, jejichÏ cílem je vy-

budovat síÈ budoucnosti, po které se budou

data prohánût rychlostí nûkolika stovek me-

gabajtÛ, aniÏ by „zakopávala“ o reklamní

prouÏky a byla brzdûna velk˘m provozem na

jednotliv˘ch uzlech. Mezi tyto projekty patfií

vBNS,  NGI, internet2 a Abilene.

v B N S  

V dubnu roku 1995 uzavfiela americká Aka-

demie vûd (NSF) spolu s telekomunikaãní

spoleãností MCI pûtiletou smlouvu. Jejím cí-

lem bylo vybudování zcela nové sítû, která

by nebyla pfiístupná „internetové vefiejnos-

ti“ ani urãena pro komerãní úãely, ale pou-

ze pro v˘zkumné projekty a testování no-

v˘ch síÈov˘ch technologií. Projekt této sítû

byl pojmenován zkratkou vBNS (very high

performance Backbone Network Service).

V první fázi mûla síÈ spojovat pût hlavních

uzlÛ, které byly propojeny linkami o kapaci-

tû 622 Mb/s (OC-12). Jen pro zajímavost,

datov˘ tok proudící linkami OC-12 je scho-

pen pfienést aÏ 50 kopií 300stránkové knihy

za jednu jedinou sekundu! 

V souãasné dobû jiÏ tvofií síÈ vBNS zhru-

ba stovka uzlÛ. Rychlost pátefiní sítû byla

opût zv˘‰ena, takÏe hlavní uzly sítû dnes

vyuÏívají pfienosové kapacity 2,4Gb/s (OC-

48)! Kromû vysoké rychlosti mezi jednotli-

v˘mi uzly patfií do specifikace sítû také po-

Ïadavek na minimální rychlost pfiipojení

jednotliv˘ch úãastníkÛ sítû. Ta ãiní „skrom-

n˘ch“ 44,7 Mb/s (DS-3). 

Jak je vidût, na specifikaci sítû nové gene-

race se technici, znechucení nedostatky stá-

vajícího internetu, opravdu vyfiádili. V˘sledek?

Kromû vysoké rychlosti, kterou jí dodává

kombinace architektury ATM (Asynchronous

Transfer Mode) a SONET (Synchronous Opti-

cal Network), podporuje vBNS distribuované

SíÈ s rychlostí my‰lenky

Pfiehled hlavních uzlÛ sítû vBNS

Máte pfiebyteãn˘ jeden milion dolarÛ? Potom se jiÏ dnes mÛÏete pfiipojit do poãítaãové sítû

budoucnosti oznaãované jako internet2 nebo NGI, po které se data prohánûjí rychlostí 

aÏ 1000× vy‰‰í neÏ na souãasném internetu.
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zpracování dat, takÏe jedna úloha mÛÏe b˘t bez

jak˘chkoliv problémÛ v jednom okamÏiku zpra-

covávána na nûkolika terminálech vzdálen˘ch od

sebe nûkolik tisíc mil. SíÈ podporuje multicasting

a testuje se na ní nov˘ datagramov˘ IP protokol,

znám˘ pod oznaãením IPv6. 

Mezi hlavní v˘hody nové sítû v‰ak patfií

sluÏba QoS (Quality of Service), která mimo

jiné umoÏÀuje vyhrazení stálého pfienosového

pásma na datové lince pro urãité typy pfienosÛ.

K ãemu je to dobré? Dne‰ní internet funguje na

principu „first come, first served“. V‰echny

typy dat (aÈ uÏ se jedná o e-mail, web, video, ãi

zvuk) jsou sítí zpracována stejn˘m zpÛsobem.

Do jisté míry to funguje podobnû jako na kfiiÏo-

vatce uprostfied mûsta. Data, která na kfiiÏovat-

ku (komunikaãní uzel) dorazí jako první,  ji také

obvykle jako první opustí. To v‰ak není zcela

ideální fie‰ení. Pro nûkteré aplikace  je rychlost

pfienosu dat mezi dvûma uzly kritická, pro jiné

aplikace mÛÏe b˘t plnû dostaãující i pomal˘

a zdrÏovan˘ pfienos. AÈ uÏ posíláte milostn˘ do-

pis, nebo reklamní po‰tu, bude vám (obvykle)

jedno, zda dorazí na místo urãení za 10, nebo

za 30 sekund. Pokud se v‰ak úãastníte firemní

videokonference a pfienos jednoho obrázku

trvá 10 sekund, bude to pfiipomínat spí‰e sérii

vtipn˘ch fotografií z firemního zasedání neÏ

plnohodnotn˘ proud videa. 

PodtrÏeno a seãteno, rÛzné aplikace na

internetu mají rÛzné poÏadavky na pfienoso-

vou rychlost. Bûhem posledních let byly proto

vytvofieny aplikace, které se snaÏí softwarovou

cestou obejít „hardwarové nedostatky“ sou-

ãasného internetu. Typick˘m pfiíkladem je fir-

ma RealNetworks, která vytvofiila softwarové

produkty snaÏící se o plynul˘ pfienos videa po

síti (souãasném internetu), která nikdy nebyla

navrÏena pro pfienos takov˘ch dat. A právû

proto pfiicházejí nové technologie (napfi. archi-

tektura ATM pouÏitá v síti vBNS), které jsou

schopny na lince „rezervovat“ pro urãité apli-

kace stálou pfienosovou kapacitu a zabezpeãit

jejich hladk˘ chod. 

I n t e r n e t 2

vBNS není jedin˘m projektem rychlé sítû po-

staven˘m pro v˘zkumné úãely. Mezi dal‰í patfií

projekt internet2, kter˘ vznikl jako iniciativa

154 americk˘ch univerzit. Tyto ‰koly se sjed-

notily do konsorcia UCAID (The University Cor-

poration for Advanced Internet Development),

jehoÏ hlavním cílem je vybudovat ãistû akade-

mickou síÈ, slouÏící pro úãely v˘zkumu a rozvo-

je. Celému projektu napomáhá také nûkolik

„partnerÛ“, kter˘mi jsou v podstatû komerãní

firmy (BayNetworks, Lucent Technologies,

3Com, IBM a dal‰í). Samotn˘ název internet2

zavání budoucností a klade otázky kolem v˘-

voje souãasného internetu. Jméno internet2

v‰ak bylo vybráno pouze pro odli‰ení této aka-

demické sítû od klasického internetu a nemá

jej ani nahradit. 

Základem pátefiní sítû internet2 jsou uzlové

body, které jsou naz˘vány gigaPoPs (gigabit

Points of Presence). Tyto uzly mají zabezpeãit

univerzitám pfiístup jak do sítû intenet2, tak do

klasického internetu a zajistit tak jakousi zpût-

nou kompatibilitu. Internetová vefiejnost se

v‰ak z klasického internetu do internetu2 po-

mocí gigaPoPs nedostane. V první fázi byly

k propojení jednotliv˘ch uzlÛ vyuÏity linky sítû

vBNS. V souãasné dobû je v‰ak vût‰í ãást uzlÛ

propojena sítí Abilene, kterou pro úãely pro-

jektu internet2 zfiídila UCAID ve spolupráci

s nûkolika dal‰ími telekomunikaãními firmami

(Qwest Communications, Northern Telecom

a Cisco Systems). Projekt akademické sítû

internet2 tak v souãasné dobû „bûÏí“ na lin-

kách sítí vBNS a Abilene. PfiestoÏe provozova-

telé neustále zdÛrazÀují akademickou podsta-

tu sítû zfiízenou pro nekomerãní úãely, jiÏ

v souãasné dobû se projektu úãastní mnoho

komerãních firem. A podle posledních zpráv se

mohou do internetu2 pfiipojit i dal‰í firmy (byÈ

za nekomerãním úãelem). Poplatek za pfiístup

k síti do roku 2002 ãiní 1 000 000 USD. Akade-

mické instituce mají vstup jednodu‰‰í – „pou-

h˘ch“ 500 000 dolarÛ plus pravideln˘ roãní

ãlensk˘ poplatek organizaci UCAID.

N G I

Do rozvoje internetu (respektive internetov˘ch

sítí nové generace) se vloÏila také vláda Spoje-

n˘ch státÛ. V fiíjnu roku 1996 prosadil prezi-

dent Clinton projekt nazvan˘ NGI (Next Gene-

ration Internet). S rozpoãtem 100 milionÛ

dolarÛ roãnû v prÛbûhu tfií let byla vybudována

první ãást pátefiní sítû NGI s uzly spojen˘mi lin-

kami o rychlosti 100 Mb/s, nûkdy také oznaão-

vaná jako 100X (síÈ údajnû stokrát rychlej‰í

neÏ souãasn˘ internet). V souãasné dobû uÏ

probíhá zvy‰ování kapacity linek na 1Gb/s

(1000X). DÛvody pro vytvofiení sítû NGI byly

podobné jako u pfiedcházejících projektÛ. Ten-

tokrát ‰lo pfiedev‰ím o vládní instituce (NASA,

DoE, DAPRA), kter˘m pfiestala staãit kapacita

souãasného internetu pro úãely jejich v˘zkum-

n˘ch projektÛ, a bylo zapotfiebí vytvofiit novou,

modernûj‰í a rychlej‰í síÈ. Kromû vládních v˘-

zkumn˘ch center je cílem projektu pfiipojit do

sítû NGI také vysoké ‰koly a postupem ãasu

moÏná i komerãní subjekty. 

Mezi jednu z ukázkov˘ch aplikací sítû NGI

jsou tzv. digitální knihovny. Spojením obrov-

sk˘ch bází dat (napfiíklad archiv CNN), inteli-

gentních vyhledávacích nástrojÛ a rychl˘ch li-

nek mají vzniknout unikátní zdroje informací

a vûdomostí, ve kter˘ch bude moÏné snadno

a rychle vyhledávat pouh˘m zadáním otázky

jako v bûÏné psané fieãi. PrÛkopníkem tohoto

systému na souãasném internetu je napfiíklad

firma AskJeeves, která aplikuje podobn˘ model

do prostfiedí vyhledávácích nástrojÛ v odka-

zech na WWW stránky, umístûné na internetu.

B u d o u c n o s t

Zatím není zcela jasné, která ze souãasn˘ch

sítí nové generace „podlehne“ komercionaliza-

ci jako první. Bude to internet2, nebo NGI,

anebo je snad vytlaãí úplnû jiná síÈ, vybudova-

ná od poãátku na komerãním základu? No to si

je‰tû nûkolik let (nebo snad uÏ pouze nûkolik

mûsícÛ) budeme muset poãkat.

Martin Dvofiáãek

3 vBNS (www.vbns.net)
3 UCAID (www.ucaid.edu)
3 NGI (www.ngi.gov)
3 Internet2 (www.internet2.edu)

infotipy
okruh přenosová rychlost

OC-1 51,4 Mb|s

OC-3 155,52 Mb|s

OC-12 622,08 Mb|s

OC-48 2488,32 Mb|s

Pfienosové rychlosti pro okruhy OC

okruh přenosová rychlost

E0 0,06 Mb|s

E1 2,05 Mb|s

E2 8,45 Mb|s

E3 34,37 Mb|s

E4 139,26 Mb|s

E5 565,15 Mb|s

Pfienosové rychlosti pro okruhy E pou-
Ïívané pfieváÏnû v Evropû

okruh přenosová rychlost

T1 (DS-1) 1,54 Mb|s

T2 (DS-2) 6,31 Mb|s

T3 (DS-3) 44,74 Mb|s

T4 (DS-4) 274,18 Mb|s

Pfienosové rychlosti pro okruhy T pou-
Ïívané hlavnû v USA
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 
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CHIP S CD
roční 996 Kč

pololetní 510 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 26. 6. 2000
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+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. Subwoofer je:

a) reproduktor zajišťující reprodukci nejnižších kmitočtů

b) vžitý název pro pedály k herním ovladačům

b) bezpečnostní zařízení napodobující hluboké vrčení

a štěkání velkého psa

2. Logitech vyrobil do loňského roku:

a) 20 milionů myší

b) 200 milionů myší

c) 2 miliardy koček

3. Ve kterém časopise vyhrály joysticky Logitech v květnu

2000 dvě kategorie testů?

a) LEVEL

b) CHIP

c) ŽENA A ŽIVOT

4. Internetovou kameru:

a) považuji v našich podmínkách za prozatím

zbytečné zařízení

b) považuji již dnes za užitečné zařízení

c) již vlastním





macromedia
MACROMEDIA DREAMWEAVER 3 A FIREWORKS 3 STUDIO

V ezmûte nejnovûj‰í verze jednûch z nejlep-

‰ích programÛ ve sv˘ch oblastech, pfiidejte

integrující prvky, v‰e nabídnûte v rámci jednoho

softwarového balíku a úspûch je témûfi zaruãen.

Takto lze struãnû popsat vznik nového integrova-

ného balíku pro pfiípravu webového obsahu od

£rmy Macromedia. ¤eã je samozfiejmû o integra-

ci ‰piãkového editoru webové gra£ky Fireworks

a podobnû úspû‰ného vizuálního editoru webo-

v˘ch stránek Dreamweaver. Oba programy nyní

jiÏ ve sv˘ch tfietích verzích nabízejí snadn˘ pfií-

stup k nov˘m technologiím webu, takÏe pfiíprava

vizuálnû atraktivních webov˘ch stránek je zase

o nûco snaz‰í. Obsah a nápady si ov‰em pofiád

musí kaÏd˘ obstarávat sám.

M a c r o m e d i a

F i r e w o r k s  3

Chcete-li pro pfiípravu webové gra£ky pouÏívat

jedin˘ program, potom je Macromedia Fireworks

jistû ten vhodn˘ produkt. To jsme tvrdili jiÏ o ver-

zi 2 (viz Chip 11/99) a nová verze 3 je v tomto

smûru je‰tû pfiesvûdãivûj‰í. ¤ada novinek vede

pfiedev‰ím ke zjednodu‰ení pouÏívání programu

a pfiibyly také nové uÏiteãné funkce. Podívejme

se ale na novinky v kontextu celého programu.

S t r o j  n a  o b r á z k y

Macromedia Fireworks je program vhodn˘ jak pro

úpravu jiÏ hotov˘ch obrázkÛ, kdy se vyuÏívají

pfiedev‰ím jeho bitmapové funkce, tak i pro pfií-

pravu nov˘ch gra£k, kdy se pro zmûnu uplatní ve-

ktorové nástroje. Integrace obou typÛ gra£ky je

zcela pfiirozená, coÏ jen umocÀuje plynulost práce

s programem. UÏivatel prostû pracuje tak, jak je

zvykl˘, a potfiebné nástroje jsou vÏdy po ruce.

K dispozici jsou samozfiejmû v‰echny bûÏné ná-

stroje pro kreslení, úpravy v˘plní, textur a ãar, pro

snadnou práci s barvou a prÛhledností. Nechybí

ani oblíbené vrstvy pro pfiehlednûj‰í organizaci ob-

rázkÛ pfii koláÏích. Hezk˘m pfiíkladem pfiirozené

práce je text, kter˘ zÛstává plnû editovateln˘ i po

aplikaci rÛzn˘ch gra£ck˘ch efektÛ, jako jsou stíny,

úkosy nebo záfie. Novinkou je zobrazení v‰ech ty-

pogra£ck˘ch vlastností textu vãetnû písma pfii

úpravách v samostatném oknû. Hezká je také moÏ-

nost pfiipnout text na libovolnou kfiivku.

Integrace a poskytování

integrovan˘ch sluÏeb je

jedním z trendÛ souãasnosti.

Nejinak je tomu i v oblasti

webov˘ch nástrojÛ, kde

vznikají balíky navzájem

propojeného softwaru pro

pfiípravu kompletního obsahu

webu. SvÛj pfiíspûvek do této

oblasti nedávno pfiedstavila

také firma Macromedia.

Webové sny
pod jednou stfiechou

Chip CD 3/00

Balík Macromedia Fireworks 3.0
a Macromedia Dreamweaver 3.0 

(souãástí je rovnûÏ produkt HomeSite 4.5)

Cena 3 19 458 Kã bez DPH 5 %

Fireworks bûÏí na Macu… … i pod Windows.
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UÏivatelé pracující s bitmapovou gra£-

kou (je-li to potfieba, vektorové obrázky se

na bitmapy pfievedou automaticky) uvítají

nové editaãní moÏnosti, jako je zmûna

jasu a kontrastu a moÏnost volby rÛzn˘ch

interpolaãních technik pfii zmûnû velikosti

a rotacích. Rotovat lze nyní najednou také

celé plátno.

Kreativní práci s obrázky mÛÏe umocnit

dal‰í nová funkce skrytá v panelu History.

Ten se poprvé objevil ve Photoshopu 5 a uÏi-

vatelé si ho nemohou vynachválit. V tomto

panelu se totiÏ zaznamenávají ve‰keré akce

provedené s obrázkem, takÏe se lze pohodl-

nû vracet k pfiedchozím verzím obrázku, je

moÏné vybranou sekvenci úprav „pfiehrát“

na jinou ãást obrázku nebo po uloÏení apliko-

vat na jin˘ obrázek. S panelem History se uÏ

nemusíte bát, Ïe provedené zmûny budou ne-

vratné. Jen pozor, historie zmûn zmizí po za-

vfiení dokumentu.

Náhled na obrázek je nyní k dispozici pfií-

mo v oknû pro editaci, vyzkou‰et je zde moÏ-

né i ve‰keré animace a interaktivní efekty.

Tato inovace si vyÏádala pfiítomnost nového

panelu pro nastavení parametrÛ urãen˘ch pro

optimalizaci gra£ky. Obrázek lze ruãnû ãi

automaticky rozfiezat na ãásti a kaÏdá taková

ãást potom mÛÏe pouÏívat jiné nastavení

parametrÛ optimalizace. Pro porovnání rÛz-

n˘ch nastavení lze opût pfiímo v editaãním

oknû zobrazit 2 nebo 4 verze téhoÏ obrázku.

KdyÏ uÏ je fieã o náhledech, nemÛÏeme opo-

minout dal‰í novinku; tou je náhled na obrá-

zek, jak bude vypadat na jiné poãítaãové plat-

formû. UÏivatelé Windows si tak mohou

udûlat pfiedstavu, jak se gra£ka zobrazí na

Macu (kde je díky jiné gama-funkci zpravidla

svûtlej‰í) a naopak.

E f e k t y

Jedním z nejjednodu‰‰ích zpÛsobÛ, jak obrázky

zatraktivnit, je aplikovat na nû nûkter˘ z pfie-

dem pfiipraven˘ch efektÛ, jako jsou rÛzná roz-

ostfiení, mozaikování, barevné záfie nebo tfieba

pfiidání stínu. Fireworks podporují zásuvnou ar-

chitekturu Photoshopu, takÏe lze pouÏívat

i £ltry pfiipravené pro tento program, napfiíklad

oblíbené Eye Candy.

Efekty je moÏné aplikovat tradiãním ne-

vratn˘m zpÛsobem (nabídka Xtras), Fireworks

ov‰em nabízejí mnohem pfiíjemnûj‰í techniku

tzv. Ïiv˘ch efektÛ (Life Effects). U Ïivého efek-

tu mÛÏete kdykoliv mûnit jeho parametry

nebo efekt z objektu snadno odstranit. Takto

mÛÏete na objekt aplikovat i více efektÛ,

u kter˘ch lze potom snadno mûnit jejich pofia-

dí. Zajímavé je, Ïe jako Ïivé efekty lze pouÏí-

vat i fiadu £ltrÛ Photoshopu.

Îivé efekty spoleãnû s paletou History tak

de£nitivnû otevírají brány kreativní tvorbû:

pohodlnû lze zkou‰et celou ‰kálu rÛzn˘ch va-

riant obrázku bez obav, Ïe se nebude moÏné

vrátit k pÛvodnímu obrázku.

D y n a m i k a

Fireworks se soustfieìují na pfiípravu obrazov-

kové gra£ky a ta dnes musí b˘t dynamická, aÈ

uÏ v podobû animací, nebo interaktivního

chování. Pokud jde o animace a tvorbu map

s odkazy, jsou schopnosti nové verze totoÏné

s verzí 2. URL odkaz lze pfiifiadit kaÏdému ob-

jektu pfiípadnû ruãnû vyznaãené oblasti, po-

tfiebn˘ HTML kód je automaticky vygenerován

pfii exportu. Animace lze pfiipravovat tradiãní

technikou kreslení jednotliv˘ch políãek ani-

mace. Novinkou je moÏnost exportu animace

ve formátu programu Macromedia Flash, kdy

lze navrÏené animace dále upravovat.

JiÏ Fireworks 1 nabídly tvorbu rollover tla-

ãítek bez nutnosti programování skriptÛ

a tato schopnost byla ve verzi 2 dále zobec-

nûna prostfiednictvím tzv. Behaviors. Vût‰í

obecnost ov‰em pfiinesla komplikovanûj‰í ná-

vrh jednoduch˘ch rollover efektÛ, a tak se

Macromedia ve Fireworks 3 soustfiedila hlav-

nû na zjednodu‰ení návrhu tûchto efektÛ. V˘-

sledkem je editor tlaãítek, kdy je návrh inter-

aktivního tlaãítka mûnícího svÛj vzhled

skuteãnû hraãkou. Usnadnûní práce pfiiná‰ejí

i dal‰í novinky, napfiíklad spoleãné editování

vzhledu skupiny tlaãítek, moÏnost zmûny tex-

tu tlaãítka ve v‰ech jeho stavech najednou

a spoleãné pfiemístûní gra£ky v‰ech stavÛ pfii

zmûnû polohy tlaãítka. Usnadnûn je také ná-

vrh rÛzn˘ch navigaãních li‰t.

Interaktivní chování gra£ky samozfiejmû po-

tfiebuje podporu skriptÛ, které jsou souãástí

HTML kódu. O tvorbu skriptÛ se ov‰em gra£k

starat nemusí, v‰e za nûj udûlají Fireworks.

Strach nemusíte mít ani s integrací takového

kódu do stránek ve webov˘ch editorech, zvlá‰-

tû v pfiípadû Dreamweaveru nemusíte o kód

ani zavadit (viz vloÏen˘ ãlánek).

M a c r o m e d i a

D r e a m w e a v e r  3 . 0

Musím se pfiiznat, Ïe mé pocity  z první verze

Dreamweaveru byly trochu smí‰ené. Pro-

gram nabízel atraktivní vzhled, podporu

(tehdy) zcela nov˘ch technologií webu, ale

jeho ovládání mi ve srovnání s konkurencí

pfiipadalo cizí a sloÏité. Od té doby jsme Dre-

amweaver, webové standardy i já urazili kus

cesty a nov˘ Dreamweaver 3 se mi líbí snad

po v‰ech stránkách. Program umoÏÀuje

snadnou pfiípravu jednoduch˘ch webov˘ch

stránek bez zbyteãn˘ch efektÛ a zároveÀ,

pokud to potfiebujete, vám nabídne stejnû

snadn˘ pfiístup k pokroãilej‰ím technologi-

ím, jako je DHTML ãi CSS. To v‰e samozfiej-

mû ve vizuálním obalu, kter˘ vás odstíní od

HTML kódování (av‰ak ani pfiíznivci HTML

nepfiijdou zkrátka). 
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Macromedia Fireworks 3.0

Editor grafiky pro web

Hardwarové nároky 3

Windows: Pentium 120 MHz, 64 MB RAM, 60 MB
na disku, CD-ROM, Windows 95/98/NT 4
Macintosh: PowerPC (optimalizováno pro G4),
64 MB RAM, 60 MB na disku, CD-ROM, Mac OS 8.1

V˘robce 3 Macromedia, Inc.

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc

Cena 3 9 953 Kã bez DPH 5 %

Návrh tlaãítek je ve Fireworks 3 snadn˘. Náhled grafiky je nyní souãástí hlavního okna.



Integrace

Fireworks 3 i Dreamweaver 3 jsou zcela samostatné produkty
a mohou bez problémÛ fungovat oddûlenû. Jejich síla je ale umocnûna
právû spoleãn˘m pouÏitím, kdy Fireworks pfiipraví a podle potfieby
dále upraví grafiku, která se potom integruje s dal‰ími prvky do podo-
by finální webové stránky  v Dreamweaveru.

Integrace obou produktÛ je zvlá‰tû cenná pfii práci se sloÏitûj‰í gra-
fikou, aÈ uÏ se jedná o pfiedávání „nafiezan˘ch“ obrázkÛ, animací,
nebo interaktivní grafiky. U takov˘chto obrázkÛ je nezbytn˘ HTML
kód, starající se o správné zarovnání a interaktivní chování.  Kód ge-
nerovan˘ Fireworks jako samostatná stránka lze pfiitom naãíst do do-
kumentu v Dreamweaveru, takÏe uÏivatel se nemusí o skuteãn˘ HTML
kód vÛbec starat. Navíc Behaviors z Fireworks jsou rozpoznávány

i v Dreamweaveru, kde je lze pfiípadnû snadno pozmûnit (napfi. zmûnit
odkaz).

Fireworks slouÏí také jako externí editor obrázkÛ, kter˘ se vyvolá pfii
poÏadavku na úpravu obrázku v Dreamweaveru. K dispozici je navíc
automatické nalezení pÛvodního zdrojového souboru Fireworks, takÏe
uÏivatel mÛÏe pfii editování pracovat s pÛvodním obrázkem místo s jeho
exportovanou podobou.

Pokud si budete chtít oba produkty (Macromedia Dreamweaver 3
a Fireworks 3) vyzkou‰et, nemusíte chodit daleko. Staãí sáhnout po
Chip CD 3/2000, na kterém byly umístûny jejich trial verze. Pro dokona-
lé vyuÏití integrace je pfiirozenû vhodné mít obû aplikace spu‰tûné na-
jednou. Pro pohodlnou práci tudíÏ poãítejte minimálnû s 96 MB RAM.
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O v l á d á n í

Dreamweaver je vizuální editor webov˘ch

stránek, od ãehoÏ se odvíjí i jeho uÏivatelské

rozhraní. Program zobrazuje stránku témûfi

tak, jak bude vypadat ve webovém prohlíÏe-

ãi, takÏe si lze pohodlnû udûlat pfiedstavu

o uspofiádání objektÛ na stránce. Speciální

náhledov˘ mod zde nenajdete,  vlastnû ani

není potfieba. Pfiímo z programu lze samo-

zfiejmû pfiedat stránku pro zobrazení konkrét-

nímu prohlíÏeãi.

Pro práci s programem budete jistû pouÏí-

vat hlavnû palety nástrojÛ. Základní objekty,

které lze do stránek vkládat, najdete v paletû

Objects (jak jinak), hlavní pozornost pfii dal-

‰ích úpravách ale bude soustfiedûna do obla-

sti kolem palety Properties (vlastnosti). Na

tuto paletu se budete obracet vÏdy, kdyÏ bu-

dete mûnit parametry nûjakého objektu, aÈ uÏ

se bude jednat o zmûnu písma, velikosti ob-

rázku, nebo nastavení odkazu. Obsah palety

se automaticky mûní podle aktuálnû zvolené-

ho objektu, takÏe v ní najdete vÏdy jen to, co

právû potfiebujete. Podobnû jako Fireworks

nabízí také Dreamweaver paletu History pro

snadné návraty k pfiedchozím verzím stránky

ãi pro aplikování zvolené posloupnosti pfiíka-

zÛ na jin˘ objekt. V dal‰ích paletách najdete

CSS styly, rámce, vrstvy, Behaviors, ãasovou

osu, ‰ablony a knihovny nebo zdrojov˘ HTML

kód stránky. K pouÏití nûkter˘ch z nich se je‰-

tû vrátíme. UÏivatel má moÏnost tyto palety li-

bovolnû kombinovat, a tak lze snadno pfiizpÛ-

sobit pracovní plochu právû navrhované

stránce. A kdyÏ uÏ budete potfiebovat jít do

nabídek, pak ani zde se neztratíte; pfiíkazy

jsou pfiehlednû uspofiádány.

D e s i g n  s t r á n e k

Dreamweaver vás pfii návrhu stránky nenutí

k pouÏití nûjakého speciálního postupu. Po-

kud chcete mít na stránce hlavnû text, pí‰ete

jako v textovém editoru; pokud naopak dbáte

na pfiesné umístûní objektÛ na stránce, mÛÏe-

te vkládat vrstvy a objekty umisÈovat do nich.

Vrstvy (Layers) patfií samozfiejmû k pokroãilej-

‰ím technologiím a kromû absolutního polo-

hování na stránce s nimi lze dûlat i dal‰í

kouzla (viz dále). Stejnû tak ale mÛÏete pro-

gram poÏádat, aby hlídal neÏádoucí pfiekryv

vrstev, a ve vhodn˘ okamÏik pak vrstvy ne-

chat pfievést na tabulky, které budou schopny

zobrazit i star‰í verze prohlíÏeãÛ. Podobnû lze

tabulky pfievést zpût na vrstvy.

Îádn˘ problém není ani s návrhem rámcÛ;

Dreamweaver nyní dokonce poskytuje nûko-

lik typick˘ch  uspofiádání rámcÛ. Pro úplnost

dodejme, Ïe v Dreamweaveru lze upravovat

stránky pfiímo v rámcích, coÏ cel˘ návrh v˘-

raznû zjednodu‰uje.

Pokud jde o vlastní obsah stránek, pak

Dreamweaver podporuje v‰e, co je dnes bûÏ-

né, aÈ uÏ jde o formát textu, tabulek ãi ob-

rázkÛ, nebo o rÛzné vkládané objekty. No-

vinkou je snaz‰í vkládání speciálních znakÛ

a symbolÛ, jako je ©, které staãí vybrat z na-

bídky. Podobnû mÛÏete zjednodu‰it vkládání

e-mailového odkazu, data modi£kace strán-

ky nebo pfiípravu navigaãních list. Jednodu-

ché je i navrÏení a úprava nabídky pro roze-

skoky na dal‰í stránky, ãímÏ se usnadní

pohyb v sadû stránek. Z nov˘ch mediálních

objektÛ lze pfiímo do stránek vkládat £lmy

Flash 4 a Shockwave 7 a objekty Generator,

o podpofie Fireworks 3 ani nemluvû.

S p r á v a  s t r á n e k

Málokdo dnes navrhuje pouze jedinou webo-

vou stránku; vût‰inou se pracuje s cel˘mi sada-

mi stránek a tuto práci nûkolika zpÛsoby pod-

poruje i Dreamweaver.

Zaãít mÛÏeme u jednotného vzhledu sady

stránek a u problémÛ, které vznikají, kdyÏ je

potfieba tento vzhled globálnû zmûnit. Techniky

rÛzného automatického generování stránek

jsou pfiece jen trochu komplikovanûj‰í, a tak

Dreamweaver pfii‰el se star˘mi znám˘mi ‰ablo-

nami. ·ablona se zde pfiipravuje jako kaÏdá jiná

webová stránka, jen nûkteré její oblasti jsou

oznaãeny jako modi£kovatelné. Pfii návrhu

nové stránky pak mÛÏete zvolit jako základ nû-

kterou z pfiipraven˘ch ‰ablon, program ov‰em

ve stránce umoÏní mûnit jen modi£kovatelné

ãásti. Pokud nûkdy pozdûji zmûníte ‰ablonu

(napfiíklad se zmûní logo £rmy nebo celkov˘

design stránky), mÛÏete tuto zmûnu nechat

automaticky promítnout do v‰ech stránek vy-

tvofien˘ch podle dané ‰ablony. Jednoduché

a efektivní.

Dreamweaver 3 pfiichází také s tzv. HTML

styly textu, které jsou zase obdobou stylÛ v tex-

tov˘ch editorech. Parametry textu, resp. od-

stavce tak mÛÏete pojmenovat a aplikovat na

dal‰í ãásti dokumentu ãi na jiné dokumenty.

Tentokrát ale není k dispozici automatick˘ up-

date, a tak pokud styl zmûníte, je potfieba ho

znova ruãnû aplikovat na pfiíslu‰né pasáÏe.

KdyÏ je fieã o správû webov˘ch stránek, kaÏ-

dému se asi vybaví správce starající se o plat-

nost odkazÛ a o snadn˘ pfienos stránek na we-

bov˘ server a z nûj. A takového správce najdete

i v Dreamweaveru. MÛÏete v nûm mûnit názvy

souborÛ a pfiesouvat soubory mezi sloÏkami,

správce se vÏdy postará o zmûnu potfiebn˘ch

Macromedia Dreamweaver 3.0

Vizuální editor webov˘ch stránek

Hardwarové nároky 3

Windows: Pentium 120 MHz, 32 MB RAM, 20 MB
na disku, CD-ROM, Windows 95/98/NT 4
Macintosh: PowerPC, 32 MB RAM, 20 MB na disku,
CD-ROM, Mac OS 8.1

V˘robce 3 Macromedia, Inc.

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc

Cena 3 16 493 Kã bez DPH 5 %
(souãástí je i produkt HomeSite 4.5)
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PouÏití ‰ablon usnadÀuje návrh stránek. Dreamweaver a jeho správce stránek 

odkazÛ. MÛÏete také zobrazit hierarchickou

strukturu stránek usnadÀující orientaci v prová-

zanosti stránek. Soubory na lokálním disku lze

nyní automaticky synchronizovat s webov˘m

serverem a k dispozici je i systém check

in/check out pro zamykaní stránek na serveru

pfii práci více návrháfiÛ se stejnou sadou stránek.

E f e k t y

O tom, Ïe Dreamweaver je skuteãnû na v˘‰i,

pokud jde o podporu nov˘ch technologií webu,

jste si mohli pfieãíst jiÏ v recenzi verze 2 (Chip

08/99). V trojce se toho mnoho nezmûnilo, tak-

Ïe jen pro úplnost uveìme, Ïe Dreamweaver

umoÏÀuje pouÏívat kaskádové styly (CSS) pro

pfiesnûj‰í speci£kaci vlastností textu a Ïe jejich

de£nice se provádí v pfiehledném dialogovém

oknû. Odpovídající HTML kód je generován

automaticky.

Podobnû snadno se pracuje s DHTML, tedy

se spojením vrstev a skriptÛ fiídících vlastnosti

vrstev.  Polohu, rozmûr, z-index a viditelnost

vrstev lze snadno animovat pomocí pfiehledné

ãasové osy.

Vlastnosti vrstev, ale tfieba i obrázkÛ a £lmÛ

lze také ovlivÀovat prostfiednictvím Behaviors,

tj. pfiedde£novan˘ch skriptÛ, které mÛÏe uÏiva-

tel pouÏívat bez dal‰ího programování. Beha-

viors se pouÏívají i pfii návrhu rollover tlaãítek

a dal‰ích interaktivních vlastností a uÏivatel si

mÛÏe jejich sadu sám roz‰ifiovat.

H T M L

AÏ doposud jsme hovofiili pfiedev‰ím o vi-

zuálních vlastnostech Dreamweaveru, ale

vûzte, Ïe tento program vám poskytuje

i pfiístup do HTML. HTML kód je samozfiej-

mû generován automaticky podle vizuální-

ho návrhu, ale zku‰en˘ uÏivatel mÛÏe pro-

vádût jeho zmûny pomocí vestavûného

editoru, resp. v externím editoru, jako je

HomeSite (Windows) nebo BBEdit (Mac).

Oba editory dostanete pfiímo s Dreamwea-

verem (BBEdit v lite verzi). Zmûny provede-

né v HTML kódu se zpûtnû pfiená‰ejí do vi-

zuálního návrhu. Mimochodem, pfiidávání

a úpravu HTML znaãek lze provádût pfiímo

ve vizuálním návrhu prostfiednictvím nové-

ho Quick Tag Editoru.

¤íká se, Ïe Dreamweaver generuje jeden

z nejãist‰ích HTML kódÛ mezi vizuálními

editory. PouÏít ho mÛÏete dokonce i na ãi‰-

tûní kódu generovaného jin˘mi programy;

speciální „ãistiã kódu“ je pfiítomen pro we-

bové stránky vytvofiené v Microsoft Wordu.

Z á v û r

Macromedia rozhodnû udûlala krok správ-

n˘m smûrem, kdyÏ uÏivatelÛm nabídla své

dva nejnovûj‰í produkty v rámci jednoho

balíku. Fireworks 3 a Dreamweaver 3 jsou

samy o sobû vysoce kvalitní a efektivní ná-

stroje a navíc se vzájemnû v˘bornû doplÀu-

jí. Typickému tvÛrci webov˘ch stránek je

tak pod jednou stfiechou nabídnuto v‰e, co

bude pro pfiípravu atraktivních webov˘ch

stránek potfiebovat. Neménû dÛleÏité je

i to, Ïe balík je dostupn˘ jak pro macy, ob-

líbené u kreativních uÏivatelÛ, tak i pro

Windows. Programy navíc nabízejí pro-

stfiedky pro sdílenou práci, takÏe na

jednom webovém projektu mÛÏe pracovat

více návrháfiÛ najednou. Slab‰ím místem

by mohla b˘t stabilita Dreamweaveru, kte-

r˘ pfiece jen ãas od ãasu spadl pfii obyãej-

n˘ch úkonech, jako je psaní textu (Win-

dows verze) nebo pfiepnutí oken

(macovská verze).

Roman Barták

Vizuální návrh je provázán s HTML kódem.
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FIREWALLY – POKRAâOVÁNÍ, FILTRACE PAKETÒ

Ú v o d

Základním bezpeãnostním mechanismem pouÏí-

van˘m k ochranû privátních sítí pfiipojen˘ch

k „síti sítí“ je tzv. filtrace paketÛ (packet-filte-

ring). Tento mechanismus urãuje na základû námi

pfiedem definovan˘ch pravidel pro filtraci paketÛ

(packet-filtering rules), které pakety mohou pro-

cházet skrz filtrující smûrovaã (router) do vnitfiní

chránûné sítû a které naopak mohou opustit tuto

privátní chránûnou síÈ smûrem ven. 

KaÏdého ãtenáfie, kter˘ se v této problematice

zaãíná teprve orientovat, pravdûpodobnû napad-

ne otázka, zda jsou tûmito pravidly vybaveny

v‰echny smûrovaãe na internetu . Odpovûì je –

ne! Efektivní nastavení pravidel filtrace paketÛ

pro tyto smûrovaãe by totiÏ bylo velmi problema-

tické, ba skoro nemoÏné a funkce filtrace by zpo-

malovala tok procházejících paketÛ. A proto hlav-

ní funkcí tûchto smûrovaãÛ je „pouze“ pfiedávání

pfiijat˘ch paketÛ k dal‰ímu smûrovaãi postupnû

aÏ ke stanovenému cíli.

Tûmito zafiízeními – smûrovaãi – mÛÏe b˘t

samostatn˘ hardware nebo software, kter˘ bûÏí

napfi. na PC nebo unixovém systému a pro ko-

munikaci s dal‰ími smûrovaãi vyuÏívá smûrova-

cích protokolÛ. Jako pfiíklad si uveìme OSPF

(Open Shortest Path First) ãi RIP (Routing Infor-

mation Protocol).  

Pozn.: K odli‰ení tûchto dvou variant smûrova-

ãÛ se mluví buì o „normálním“ smûrovaãi, kter˘

se pouze stará o to, jak pfiedat paket dále podle

informací obsaÏen˘ch v tomto paketu a ve smûro-

vací tabulce, nebo o filtrujícím (nûkdy se pouÏívá

i termín ochranném) smûrovaãi, kter˘ podle námi

stanovené bezpeãnostní politiky a definovan˘ch

pravidel rozhoduje, co s dan˘m paketem prove-

de, tj. zda obdrÏen˘ paket neodporuje dan˘m

pravidlÛm a je moÏné ho zaslat dále, nebo zda je

poru‰uje a zaslání k cíli skrz tento filtrující smûro-

vaã neprobûhne. 

J a k  s e  f i l t r u j e ?

A jakému pfienosu dat mÛÏeme zabránit pomocí

mechanismu filtrace paketÛ? MÛÏeme zabránit

urãitému pfienosu podle: 1) adresy, ze které data

pocházejí, 2) podle adresy, na kterou smûfiují,

a 3) podle relací, protokolÛ a aplikací pouÏit˘ch

pfii pfienosu tûchto dat. Vût‰ina systémÛ pro fil-

traci paketÛ ov‰em neprovádí Ïádné akce souvi-

sející s vlastním obsahem dat (samozfiejmû exis-

tují v˘jimky), ale na‰tûstí si mÛÏeme napfiíklad

stanovit pravidlo, na jehoÏ základû budeme pfiijí-

mat po‰tu pouze prostfiednictvím aplikaãního

protokolu  SMTP. 

K tomu, abychom dále porozumûli filtraci pa-

ketÛ a moÏnostem, co vlastnû lze vykonávat, je

nutné nejprve pochopit, jak funguje TCP/IP zá-

sobník. Jak jste se mohli dozvûdût z informací ob-

saÏen˘ch jiÏ v prvním díle tohoto seriálu (Chip

11/99, str. 128, obr. 2), tento zásobník se skládá

ze ãtyfi vrstev:

3 z aplikaãní vrstvy (FTP, Telnet, …), jeÏ je tvofie-

na aplikacemi a procesy vyuÏívajícími síÈ,

3 z transportní vrstvy (TCP, UDP, ICMP), která

poskytuje sluÏbu zvanou end to end doruão-

vání dat, 

V minulém dílu jsme zahájili

povídání o firewallech,  pfiinesli

jsme vám informace

o moÏnostech jejich vyuÏití,

o „stavebních kamenech“, ze

kter˘ch b˘vají zpravidla

budovány, a pfiiblíÏili jsme si

ãtyfii základní konfigurace

architektur firewallÛ. V dne‰ním,

jiÏ devátém pokraãování seriálu

o bezpeãnosti si popí‰eme, na

jak˘ch principech pracuje

filtrování paketÛ, podíváme se,

kde je moÏné získat potfiebné

informace pro tuto ãinnost, a co

mÛÏeme od filtrování z hlediska

bezpeãnosti vlastnû oãekávat.

Pozor, útok!

Obr. 2. SloÏení paketu v TCP vrstvû

( 9 )

Version IHL

Time to Live

Type of Service

Flags

Protocol

Destination Address

Padding

Total Lenght

Fragmentation Offset

Header Checksum

Source port Destination port

Checksum Urgent Pointer

Sequence Number

PaddingOptions

Acknowledgment Number

Data...

WindowFlagsReservedOffset

Obr. 1. IP záhlaví a tûlo, které je tvofieno daty

Source Address

Identification

Options

Data...
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3 z internetové vrstvy (IP), ve které je defino-

ván datagram a která obsluhuje smûrovaná

data,

3 z vrstvy síÈového rozhraní (napfi. Ethernet,

FDDI, ATM), která je tvofiena rutinami pro pfií-

stup k fyzické síti.

Tyto jednotlivé vrstvy si pfiedávají dan˘ pa-

ket mezi sebou tak, Ïe níÏe poloÏená vrstva

pfiipojí k danému paketu svoje vlastní záhlaví

a cel˘ zbytek povaÏuje za data – tento proces

se naz˘vá zapouzdfiení (encapsulation). 

Pro lep‰í pochopení tohoto (pro filtrování

dÛleÏitého) procesu zjednodu‰enû popí‰eme

postup, kter˘m toto zapouzdfiení probíhá.

V aplikaãní vrstvû je paket tvofien pouze

z dat (napfiíklad z fragmentu nûjakého posí-

laného souboru), v transportní vrstvû pak

napfiíklad protokol TCP pfiipojí k tûmto da-

tÛm své vlastní záhlaví. V internetové vrstvû

pak IP protokol povaÏuje cel˘ pfiíchozí paket

za data a opût k nûmu pfiipojí své IP záhlaví

a tak dále. 

Pozn.: Na stranû pfiíjemce tohoto paketu

dochází k opaãnému postupu, tj. kaÏdá vrstva

odstraní (zpracuje) své záhlaví pfiedtím, neÏ

paket pfiedá v˘‰e poloÏené vrstvû. Chceme-li

tedy filtrování paketÛ pochopit a efektivnû vy-

uÏívat, je nutné si uvûdomit, Ïe nejdÛleÏitûj‰í

informace jsou obsaÏeny právû v záhlavích

jednotliv˘ch vrstev! 

C o  s e  f i l t r u j e ?

Pro lep‰í pochopení, co se filtruje a hlavnû po-

dle ãeho, si uvedeme ilustrativní pfiíklad

TCP/IP paketu pfiená‰eného po Ethernetu. 

V nejniÏ‰í ethernetové vrstvû, jak jiÏ víme,

je paket sloÏen z ethernetového záhlaví

a tûla. Pfiedem chci upozornit na skuteãnost,

Ïe podle informací obsaÏen˘ch v etherneto-

vém záhlaví nejsme obvykle schopni usku-

teãnit filtraci. NejdÛleÏitûj‰ími informacemi,

které jsme schopni z tohoto záhlaví získat,

jsou informace o druhu paketu, o etherneto-

vé adrese poãítaãe, kter˘ vloÏil paket do da-

ného segmentu, a o cílové ethernetové adre-

se v daném síÈovém segmentu.

Ve v˘‰e poloÏené IP vrstvû jiÏ mÛÏeme zís-

kat velmi cenné informace z IP záhlaví (viz obr.

1). Filtrovat mÛÏeme buì podle ãtyfibajtov˘ch

adres IP zdroje (napfi. 147.228.42.75) a cíle,

nebo podle typu IP protokolu, ãi podle pole IP

moÏností.

V TCP vrstvû (viz obr. 2) pak dále mÛÏeme

z TCP záhlaví získat následující informace

vhodné pro stanovení filtrovacích pravidel:

dvoubajtové ãíslo TCP zdrojového a cílového

portu a TCP pfiíznakové pole, které obsahuje

jeden pro filtraci dÛleÏit˘ ACK bit (tímto bitem

je identifikováno, zda dan˘ paket zahajuje TCP

spojení).  

Vyjmenováním a popsáním informacích

vhodn˘ch pro filtrování obsaÏen˘ch v jedno-

tliv˘ch vrstvách se dostáváme k moÏnému

seskupení tûchto informací do vût‰ích celkÛ,

rozdûlujících filtrování na filtrování podle ad-

res, filtrování podle sluÏeb a filtrování podle

ãísel portÛ.

S h r n u t í

A o co bychom se mûli zajímat ãi usilovat pfii

návrhu filtrovacích pravidel? Mûli bychom

vycházet z postoje tzv. implicitního odmít-

nutí. Tento postoj je mnohem bezpeãnûj‰í

a efektivnûj‰í na rozdíl od implicitního povo-

lení, ve kterém se implicitnû povoluje v‰e

a zakazují se pouze problematické vûci (zá-

porem takovéhoto postoje je logicky skuteã-

nost, Ïe pravdûpodobnû nikdo nebude nikdy

vûdût v‰e o moÏn˘ch problémech a nov˘ch

nástrahách). 

âtenáfii, ktefií by chtûli vyzkou‰et filtrová-

ní paketÛ hned po doãtení tohoto ãlánku,

mají na v˘bûr ze tfií moÏností: první varian-

tou je nákup komerãního fie‰ení,  druhou je

staÏení volnû ‰ifiitelného softwaru (viz infoti-

py). Tfietí fie‰ení je urãeno dovednûj‰ím ãte-

náfiÛm, ktefií disponují potfiebn˘mi zku‰e-

nostmi a znalostmi, a mohou si tedy

filtrování paketÛ sami naprogramovat. 

P fi í ‰ t û

V pfií‰tím díle dokonãíme na‰e poznávání fire-

wallov˘ch systémÛ bliÏ‰ím seznámením s tzv.

proxy systémy.

Milan Pinte

pinte@atlas.cz3 The Ohio State University – SW pro PC
ftp.net.ohio-state.edu/pub/kbridge

3 Cisco Systems, Inc.
ftp.cisco.com/pub/

3 Richard Bache – Learn about firewalls
ftp.net.ohio-state.edu/pub/kbridge
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EDI

Vdruhé polovinû 90. let se zaãalo ukazovat, Ïe pfies-

toÏe vyvinuté standardy splnily poÏadavky vytyãené

pfied zapoãetím prací na nich, EDI doznalo asi poloviãní-

ho roz‰ífiení, neÏ bylo oãekáváno – nejvíce alarmující

bylo prakticky nulové roz‰ífiení EDI mezi mal˘mi a stfied-

ními organizacemi. Pfiíãiny byly nasnadû – EDI bylo a je

velmi sloÏité, jeho zavedení pfiedstavuje znaãnû náklad-

n˘, zdlouhav˘ a komplexní proces, vyÏaduje rovnûÏ ná-

kladná bilaterální jednání a dohody s kaÏd˘m dal‰ím

partnerem, kter˘ má b˘t zapojen do elektronické komu-

nikace. Ukázalo se, Ïe vût‰ina implementací EDI byla

úspû‰ná jen mezi dlouhodob˘mi partnery a tam, kde

nebylo tûchto partnerÛ velké mnoÏství. Nenaplnilo se

ani oãekávání, Ïe EDI pfiinese racionalizaci a zjednodu-

‰ení byznysu a administrativních procesÛ – patrnû

proto, Ïe procesy nebyly v popfiedí zájmu a práce se

soustfiedila pfiedev‰ím na data a jejich de£nici.

V roce 1997 byl vydán standard ISO/IEC 14662 –

Open-EDI reference model. Pracovní skupina

UN/EDIFACT pfied sebou vytyãila tfii paralelní cesty

v˘voje. První z nich je samozfiejmû dal‰í v˘voj a udr-

Ïování standardu UN/EDIFACT, druhou cestou je

zjednodu‰ování tohoto standardu a koneãnû tfietí je

v˘voj standardu nové generace, zaloÏeného na ob-

jektovém a procesním pfiístupu. Skupina ASC X.12

se velmi rychle angaÏovala právû v poslednû jmeno-

vaném a aktivnû pracuje na rozvoji OO-EDI. Koncem

90. let se pak objevuje technologie XML, která bude

v budoucích standardech EDI jistû hrát velkou úlo-

hu. Zrekapitulujme si struãnû historii zmûn, které

mohou vést k lep‰ímu pochopení budoucího v˘voje.

O p e n – E D I

My‰lenka vytvofiit Open-EDI vznikla uÏ poãátkem

90. let. Open-EDI je de£nováno jako v˘mûna jak˘ch-

koli pfiedem de£novan˘ch strukturovan˘ch dat pro

obchodní úãely pfiímo mezi vícero aplikacemi bez zá-

sahu ãlovûka a bez pfiedchozích dohod, nezávisle na

pouÏité IT a s podporou v˘mûny dat napfiíã sektory

ekonomiky. Cílem bylo i umoÏnit  sníÏení ceny  za na-

sazení EDI fie‰ení a pfiiblíÏit ho tak organizacím typu

SME (malé a stfiední organizace).

V roce 1997 byl vydán standard ISO/IEC 14662 –

Open-EDI reference model. Není to pfiímo standard,

podle kterého by bylo moÏné realizovat Open-EDI ap-

likace, v tomto dokumentu se ale fiíká, jak mají stan-

dardy Open-EDI vypadat, jak se dûlí a jak je tfieba na

nich spolupracovat. Tento model je nezávisl˘ na IT,

na konkrétní podnikatelské aktivitû, na obsahu trans-

akcí  nebo na organizaci. Na následujícím obrázku je

základní architektura Open-EDI. 

Open-EDI se na stávající standardy dívá z dvojího

pohledu: Business Operational View (BOV) a Functional

Service View (FSV). První z nich popisuje, co se vymûÀu-

je, mezi k˘m, zab˘vá se procesy a sémantick˘m v˘zna-

mem dat, pravidly obchodních transakcí (konvence, do-

hody, v˘jimky). Druh˘ pohled pak popisuje poÏadované

funkce, komunikaãní protokoly a rozhraní sluÏeb.

BOV standardy by mûly poskytovat nástroje a sta-

novovat pravidla pro vytváfiení tzv. scénáfiÛ Open-EDI

(v podstatû procesních modelÛ), pro opûtovné pouÏí-

vání komponent tûchto scénáfiÛ a pro jejich harmoni-

zaci mezi jednotliv˘mi komunitami uÏivatelÛ. FSV

standardy pak mají fie‰it interakci mezi jednotliv˘mi

systémy Open-EDI, které jsou jiÏ pfiedstavovány kon-

krétními prostfiedky informaãních a komunikaãních

technologií.

B S I  –  B u s i n e s s  S y s t e m

I n t e r o p e r a t i o n

BSI vznikl na univerzitû v Melbourne v polovinû

90. let, tedy pfiibliÏnû ve stejné dobû jako stan-

dard Open-EDI. Cílem BSI bylo zejména eliminovat

nutnost vzájemn˘ch dohod a vyjednávání, umoÏ-

V pfiedchozím Chipu jste se

seznámili s principy

a standardy technologie EDI.

Oblast EDI se, stejnû jako

cel˘ obor informaãních

technologií, velmi rychle

rozvíjí – tfiebaÏe právû

v pfiípadû EDI se tento proces

díky nutnosti ‰iroké

horizontální i vertikální

standardizace mÛÏe jevit

ponûkud tûÏkopádnûj‰í.

Kofieny e-businessu

( 2 )

Open-EDI Reference Model

BOV standardy

Open-EDI Reference Model

BOV standardy

FSV standardyFSV standardy

Business Operational View
„byznys“ pravidla a sémantika

vyÏadují
podporují

Functional Service View
IT aspekty obchodních transakcí

Open-EDI Reference Model
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nit tvorbu krabicového softwaru pro v˘mûnu obchodních dat a uãi-

nit cel˘ proces transparentnûj‰ím a levnûj‰ím. Nicménû BSI mûl

vût‰í ambice – plánovalo se napfiíklad jeho vyuÏití pro úlohy souvi-

sející s datov˘mi sklady nebo pro implementaci work◊ow systémÛ.

BSI vychází z toho, Ïe procesy lze rozdûlit na interní a externí, pfii-

ãemÏ poslednû jmenované je tfieba propojit mezi externími partne-

ry. Tyto procesy mají b˘t implementovány jako aplikaãní programy

a mají si vymûÀovat  data v zabezpeãené obálce – jak je znázornû-

no na obrázku nahofie.

Základní pfiínos BSI tkví v tom, Ïe poprvé je pfiímo fieãeno, Ïe pfied-

mûtem standardizace nemají b˘t data a jejich formáty, ale spí‰e zpÛsob

popisu datov˘ch formátÛ, tak aby podle tûchto metadat bylo moÏné

provést automatickou konverzi do libovolného ekvivalentního formátu.

BSI systém rozeznává tfii vrstvy – vrstvu aplikací, BSI server

software a komunikaãní software. KaÏdá aplikace má speci£kován

svÛj formát dat, zaregistrovan˘ u svého BSI serveru. KdyÏ se posílá

zpráva jinému subjektu, server zajistí, Ïe pokud se na danou adre-

su zpráva tohoto typu je‰tû neodesílala, ode‰le se i speci£kace

formátu dat. Na druhé stranû obdrÏí server dokument vãetnû spe-

ci£kace, podle ní vybere vhodnou aplikaci, pfieloÏí data do jejího

formátu (podle její speci£kace) a pfiedá jí dokument. Speci£kaci

formátu si uchovává pro dal‰í pouÏití. Na obrázku dole je schéma

BSI transakce. Zdánlivû je obdobná jako EDI transakce – je tu

ov‰em podstatn˘ rozdíl. BSI nestanovuje pfiesné formáty zpráv,

stanovuje, jak mají b˘t dokumenty vytvofiené BSI-kompatibilním

programem popsány, aby je bylo moÏné pfieloÏit pro jin˘ BSI-kom-

patibilní program. 

Dalo by se fiíci, Ïe BSI pfiedstavuje BOV standard vhodn˘ pro fie-

‰ení Open-EDI. Nicménû zfiejmû pfii‰el v nevhodnou dobu a nedo-

znal vût‰ího roz‰ífiení.

O O – E D I     

VraÈme se ale do kuchynû OSN. V roce 1995 TMWG (Techniques and

Methodologies Working Group) doporuãila UN/CEFACT pfiesunout po-

zornost z datacentrického pohledu na v˘mûnu dat, smûrem k aplika-

cím, které EDI provádûjí – vyvinout standardní procesy rozhraní, po-

mocí UML je popsat a umoÏnit tak v˘voj krabicového softwaru,

fungujícího za pomoci systému „plug and play“, dostupného pro kaÏ-

dého. V podstatû se jedná o pokus implementovat rodinu standardÛ

Open-EDI BOV. Standard má b˘t zaloÏen na procesních modelech

a knihovnách pfiíslu‰n˘ch tfiíd, de£novan˘ch v UML. Konkrétnû by mûl

byznys model v podání OO-EDI zahrnovat model aktivit (co se dûje),

procesní model (jak) a datov˘ model (informaãní struktura). Standard

by mûl b˘t pfiitom de£nován tak, aby na základû UML modelÛ bylo

moÏné automaticky generovat funkãní EDI aplikace. OO-EDI mûlo v˘-

hledovû nahradit stávající standardy EDIFACT a x12.

Velmi aktivní je v tomto smûru v˘voje americká skupina ASC X.12.

V únoru 2000 skonãil demonstraãní projekt skupiny ASC X.12 a £rem

VISA a American Express, kter˘ mûl demonstrovat, ovûfiit a vyvinout
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vzorové standardy OO-EDI pro platební karty. Projekt skonãil úspû‰nû

(byÈ s mírn˘m zpoÏdûním) a jeho v˘sledkem je doporuãení pro zobec-

nûní získan˘ch poznatkÛ a pfiesun k novému modelu OO-EDI a zamûfie-

ní na standardizaci procesÛ. Trochu smutnû pÛsobí pfii pohledu do v˘-

sledn˘ch zpráv pomûrnû ãasté poznámky, Ïe danou oblast nebylo

moÏné pro nedostatek prostfiedkÛ propracovat dÛkladnûji.

S I M A C  –  S i m p l e  E D I ,   

f o r m s  &  w e b  b a s e d  E D I

Jak bylo fieãeno, jedním z klíãov˘ch faktorÛ pomalého nástupu EDI

a jeho malého roz‰ífiení mezi mal˘mi organizacemi je velká sloÏitost

stávajících standardÛ. Jako reakce na tento fakt byla v roce 1997  usta-

novena ad-hoc pracovní skupina Group on SIMPLE-EDI and forms

& web based EDI (SIMAC). Tato aktivita vze‰la od anglicko-irského

t˘mu a mûla se pÛvodnû zamûfiit hlavnû na proãi‰tûní a zjednodu‰ení

stávajícího standardu UN/EDIFACT podle pravidla 80 : 20 – 20 % nej-

pouÏívanûj‰ích transakcí mûlo b˘t vûnováno 80% úsilí. Také se mûla

standardizace více soustfiedit na procesy a fiízení hodnotového fietûzce.

Pozdûji se pozornost zamûfiila také na vyuÏití internetu, interaktivních

formuláfiÛ a nakonec i na XML. V˘stupy z tohoto projektu nevstoupily

zatím do Ïádného nového standardu, ale slouÏí jako vstup pro dal‰í

projekty – zejména v oblasti vyuÏití XML.

V ˘ h l e d  d o  b u d o u c n a

Jako o moÏném zpÛsobu implementace nové generace EDI standardu

se v roce 1998 zaãíná uvaÏovat i o nové moÏnosti – XML/EDI. Nejprve

panoval názor, Ïe systém bez XML bude efektivnûj‰í, nicménû nakonec

se XML zaãal nezadrÏitelnû prosazovat – dnes za XML stojí témûfi

v‰echny v˘znamné £rmy poãítaãového svûta a do XML technologií jsou

investovány nemalé ãástky.

Proã je XML v tomto smûru tak perspektivní? Od jeho nasazení

lze oãekávat dramatické sníÏení nákladÛ, pfiiblíÏení EDI internetu

a vyuÏití velkého mnoÏství práce, která se kolem XML udûlala, aÈ

jiÏ na poli standardizace, ãi psaní softwaru – vÏdyÈ se poãítá s tím,

Ïe XML nahradí HTML jako primární jazyk sítû WWW – jiÏ dnes

k prohlíÏení XML dokumentÛ staãí nejnovûj‰í verze nûkterého ze

dvou nejznámûj‰ích WWW prohlíÏeãÛ. XML dokumenty lze vytváfiet

napfiíklad ve známém textovém procesoru WordPerfect, urãitou

podporu pro XML obsahují i aplikace MS Of£ce 2000 a tak dále.

Já osobnû, pfiestoÏe nejsem pfiíli‰ zku‰en˘ programátor, jsem

schopen naprogramovat HTML prohlíÏeã ve svém oblíbeném ob-

jektovém prostfiedí (MacOS X Server – dfiíve Openstep) bûhem pûti

minut, obdobná situace se dá oãekávat v brzké dobû na poli soft-

waru pro XML.

Kolem novû vznikajícího standardu XML/EDI se vytvofiil hotov˘ pra-

les nejrÛznûj‰ích skupin a návrhÛ. Jeden ãas situace zaãínala vypadat

zoufale – na‰tûstí se v souãasné dobû zdá, Ïe se v‰ichni v˘znamní hrá-

ãi budou schopni dohodnout na jediné standardu, kter˘ vzniká v rámci

projektu ebXML – a právû nejnovûj‰ím informacím o tomto perspektiv-

ním standardu bude vûnována tfietí, poslední ãást tohoto seriálu.

Tomá‰ Honzák

honzak@strakonice.cz
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O DEZINTEGRACI PODNIKÒ A VIRTUALIZACI V¯ROBKÒ

Zatímco dynamika v˘voje hmotného svûta se

spí‰e zpomaluje, rychlost v˘voje svûta my‰le-

nek neustále narÛstá. V˘voj svûta atomÛ byl jiÏ

v historii akcelerován nûkolika milníky: vzpomeÀme

vynález písma, vynález knihtisku a von Neumanno-

vo schéma univerzálního poãítaãe z roku 1945. Po-

stupnû tak ná‰ hmotn˘ svût obsahuje stále více in-

frastruktury, která umoÏÀuje na‰emu nehmotnému

svûtu jeho vlastní nezávisl˘ Ïivot. Ale nehmotnému

svûtu to, zdá se, nestaãí. Roztahuje se stále více

a nutí ná‰ hmotn˘ svût k tomu, aby pro nûj vytváfiel

stále nové a vylep‰ené Ïivotní prostfiedí. Naposled

to byl internet, kter˘ pfiispûl k dal‰í exponenciální

akceleraci svûta bitÛ tím, Ïe umoÏnil, aby v ne-

hmotném svûtû zmizely geogra£cké vzdálenosti.

Co bude tou pfií‰tí novou infrastrukturou a jaké

podniky ji budou schopny nejlépe vyuÏít? 

M o d e l  e l e k t r o n i c k é h o

p o d n i k á n í

Zaãneme modelem elektronického podnikání,

kter˘m se pokusíme na‰e stávající poznatky shr-

nout. Na na‰em modelu vidíme dvû osy. Horizon-

tální osa je osou nehmotné ãásti na‰eho svûta –

osou svûta bitÛ. Je vidût, Ïe elektronické podni-

kání mÛÏe pfiinést jen velmi malou hodnotu tam,

kde uÏ je trh rozdûlen. V takové situaci mÛÏe

technologie maximálnû automatizovat stávající

obchodní kanál a podpofiit jej formou elektronic-

kého obchodu. Oproti tomu s rÛstem roztfií‰tû-

nosti odvûtví roste i hodnota elektronického

podnikání. DodavatelÛm totiÏ dává ‰anci roz‰ífiit

svÛj podíl na trhu, odbûratelÛm oproti tomu po-

skytuje okamÏité informace o ostatních dodava-

telích, a tím stlaãuje ceny.

Na vertikální osu jsme naopak umístili ná‰ hmot-

n˘ svût. Ten totiÏ vná‰í do témûfi ideálního nehmot-

ného svûta informací omezení na‰eho reálného, fy-

zického svûta. To jsou zejména dopravní bariéry, ale

patfií sem i nejrÛznûj‰í celní a politické pfiekáÏky. Je

vidût, Ïe internetové podnikání nám mÛÏe pfiinést

nejvy‰‰í hodnotu v pfiípadû nízk˘ch bariér fyzického

svûta. To není nic nového – internetové podnikání

nám vÏdy mohlo poslouÏit nejlépe v oblasti sluÏeb.

Internetová média, prodej letenek, prodej cestov-

ních sluÏeb – to jsou jen tfii pfiíklady dnes úspû‰né-

ho elektronického podnikání.

V l i v  s v û t a  b i t Û

n a  s v û t  a t o m Û

Jak uÏ jsme ale naznaãili, svût bitÛ má nad na‰ím

reáln˘m svûtem pfievahu. Zásluhou obrovské po-

pularity elektronického podnikání se tedy po-

stupnû vyvíjejí i na‰e dvû osy. Tento v˘voj jsme

vyznaãili na stranách na‰eho schématu. Na ose

bitÛ dochází k rozpadu tradiãních velk˘ch £rem

a ke vzniku virtuálních £rem tvofien˘ch men‰ími

dynamick˘mi celky. Firmy v jednotliv˘ch odvût-

vích se tedy dezintegrují  a stále více se tak pfii-

zpÛsobují poÏadavkÛm elektronického podnikání.

K podobnému v˘voji v‰ak kupodivu dochází

i na ose svûta atomÛ. Ná‰ reáln˘ svût se tváfií stá-

le více jako svût bez hranic a bez fyzick˘ch ome-

zení. Dokonce dochází k postupné „virtualizaci“

nûkter˘ch fyzick˘ch komodit; jako by bylo pro-

stfiednictvím nehmotného média moÏné pfiesou-

vat a dopravovat i hmotné pfiedmûty. Samozfiej-

mû Ïe to není moÏné, novû vznikající

infrastruktura se v‰ak smûrem k novodob˘m

internetov˘m podnikatelÛm chová, jako by to

Kategorie „svûta atomÛ“

a „svûta bitÛ“, jak na nû

upozorÀují novodobí

ekonomové, rozdûlují ná‰ svût

na svût hmotn˘ a svût

nehmotn˘. Svût budov, staveb

a pfiístrojÛ tak stojí proti

svûtu popisÛ, plánÛ

a my‰lenek a samozfiejmû

i softwaru. Tyto kategorie se

nevyvíjejí stejnû rychle.

Proã zkrachuje
Amazon.com

Proã dnes dochází k vystfiízlivûní v oblasti technologick˘ch titulÛ? Jaké chyby se
dopou‰tí Amazon.com?
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umûla – za chvíli to vysvûtlíme. Elektronické

podnikání bylo tedy pÛvodnû vhodné zejména

pro dodávku sluÏeb; stále více se ale moÏnost

jeho uplatnûní pfiesouvá i na dal‰í, tentokrát

jiÏ hmotné oblasti. Na obou osách se tedy

mûní pomûry ve prospûch rÛstu hodnoty

elektronického podnikání.

Nyní si zkusme povûdût o tûchto dvou fe-

noménech – o dezintegraci podnikÛ na virtuál-

ní £rmy a virtualizaci hmotné dopravy – více.

Zaãneme tím druh˘m fenoménem. Ten není ni-

ãím jin˘m neÏ nárÛstem infrastruktury ve svûtû

atomÛ ve snaze podpofiit podnikatelské moÏ-

nosti nehmotného svûta bitÛ; zákonit˘m dÛ-

sledkem vyuÏití této infrastruktury je pak feno-

mén dezintegrace £rem a pfievod podnikání do

virtuálních celkÛ.

V z t a h  d v o u  s v û t Û

Pokud se podíváme na vzájemn˘ vztah svûta

bitÛ a svûta atomÛ, zjistíme, Ïe svût bitÛ má nad

na‰ím hmotn˘m svûtem moc, ovládá jej. Svût

bitÛ v sobû obsahuje plán, jak napfiíklad provo-

zovat £rmu nebo jak postavit továrnu. Svût

hmotn˘ obsahuje mechanismy, jak tyto plány

uskuteãÀovat (napfiíklad prostfiednictvím dûlní-

kÛ, zamûstnancÛ, informaãního systému). Z to-

hoto pohledu pfiipomíná na‰e civilizace Ïivého

jedince. Nehmotn˘m svûtem Ïivoãicha jsou du-

‰evní pochody, které ovlivÀují celé jeho chování

a jednání. A podobnû, jako si Ïiv˘ jedinec vytváfií

nástroje pro realizaci sv˘ch my‰lenek (kladivo,

tuÏku, poãítaã), vytváfií na‰e civilizace na zákla-

dû potfieb ze svûta bitÛ (napfiíklad tedy potfieb

elektronického podnikání) automatizované ná-

stroje pro jejich realizaci. V na‰í spoleãnosti tak

vzniká infrastruktura k automatickému pfievodu

plánÛ a my‰lenek do hmoty. Tento proces po-

stupnû povede aÏ k virtualizaci hmoty: k oddûle-

ní tvaru, funkcí a popisu v˘robkÛ od jejich fyzic-

kého nosiãe, napfiíklad od dfieva nebo kovu.

Podobnû, jako se to jiÏ povedlo informacím, kte-

ré dnes pro svoji pfiepravu nevyÏadují pfiepravu

papíru. Díky tomuto oddûlení popisu od hmoty

bude moÏno v˘robky (tedy jejich popis) do-

pravovat podobn˘m zpÛsobem jako nehmotné

informace. V˘robek se tak stane virtuálním,

mÛÏe cestovat komunikaãní sítí a zhmotnit se

(b˘t vyroben) aÏ ve chvíli, kdy je potfieba (kdy

pro nûj máme zákazníka), a na místû, kde jej

chceme mít (kde jej zákazník potfiebuje). To po-

vede k rozpadu klasick˘ch £rem na £rmy, spe-

cializované na jednotlivé dílãí ãásti procesu ob-

sluhy zákazníka, a ve svém dÛsledku ke zv˘‰ení

konkurence podél hodnotového fietûzce. Pfií‰tí

prÛmyslová revoluce pÛjde právû tímto smûrem.

V i r t u a l i z a c e  h m o t y

V na‰em hmotném svûtû jiÏ dnes vzniká infras-

truktura, která umí smûrem do svûta bitÛ

„emulovat“ nûkteré funkce hmotného svûta –

zejména dopravu. Internet dokáÏe emulovat

„dopravu“ v kategorii sluÏeb – právû proto je

dnes moÏné nabízet nûkteré sluÏby globálnû,

právû proto je moÏn˘ vznik globálních podnikÛ

jako Amazon.com a velmi rychl˘ rÛst populari-

ty jejich znaãky. Dal‰ím zákonit˘m krokem to-

hoto v˘voje bude „emulace“ dopravy i pro nû-

které hmotné kategorie. 

P fi e n o s  h m o t y

i n t e r n e t e m

Snem spisovatelÛ sci-£ bylo vytvofiit zafiízení,

které by dokázalo pfiená‰et na dálku nejen in-

formace, ale dokonce i hmotu. V pfiedstavách

autorÛ bychom do takového zafiízení mohli na

jedné stranû vstoupit, toto zafiízení by nás

analyzovalo, zniãilo a postavilo na‰i pfiesnou

kopii nûkde jinde. Po pravdû fieãeno, taková

pfiedstava pro mû není pfiíli‰ lákavá. Pokud

cestujeme letadlem, není to zase o tolik poma-

lej‰í a pravdûpodobnost na‰eho fyzického zni-

ãení je pfiece jen niÏ‰í neÏ 100 %.

Ve svûtû neÏivé hmoty není na‰tûstí pfied-

stava oddûlení hmoty od informací aÏ tak

drastická. Dnes jsme v situaci, Ïe v oblasti pfie-

nosu informace, tedy v na‰em svûtû bitÛ, jiÏ

fyzické vzdálenosti zcela zmizely. K dopravû

informací jiÏ nepotfiebujeme dopravovat její

papírov˘ nosiã, k pfiepravû £lmu uÏ nemusíme

posílat vlakem celuloidov˘ pás, k pfiepravû

televizního pfiíspûvku nemusíme posílat mag-

netickou kazetu letadlem. Pfiedstavme si nyní,

Ïe by vznikla v na‰em svûtû atomÛ taková in-

frastruktura, která by se tváfiila jako prostfiedí,

které umoÏÀuje smazat vzdálenosti (a tedy

i ceny dopravy, manipulace, skladování a ãas

trvání dopravy) dokonce i v nûkteré ãásti

(komoditû) svûta atomÛ.

To ale není vÛbec tak nerealizovatelná my‰-

lenka. Vlastnû jiÏ dnes existují první kategorie

hmotného svûta, kde infrastruktura zmizení vzdá-

leností simuluje. Vzpomeneme si moÏná na Fleu-

rop, tedy celosvûtovou síÈ kvûtináfiství, ve které

mohu napfiíklad z Prahy poÏádat o dodání kvûtin

na adresu v New Yorku je‰tû dnes odpoledne.

K této aplikaci postaãily faxy. So£stikovanûj‰í ko-

munikaãní prostfiedky nebyly zapotfiebí prostû

proto, Ïe ty kvûtiny se samozfiejmû na místû nevy-

rábûjí – nemusím proto dopravovat jejich detailní

popis. Musím v‰ak dÛvûfiovat znaãce, Ïe bude v˘-

sledná dodávka v pofiádku. Fleurop tedy svou

znaãkou garantuje kvalitu. Jak si za chvíli ukáÏe-

me, i v tom je podobn˘ virtuálním £rmám.

Internet v‰ak – na rozdíl od faxu – umí moÏ-

nost bezdrátové dopravy roz‰ífiit i na kategorie,

kde se detailní popis pfiepravovat musí. Inter-

net tedy umí bezdrátovû pfiepravit i jedineãné

zboÏí pfiizpÛsobené zákazníkovi na míru.
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V i r t u a l i z a c e  k n i h

UkaÏme si to na pfiíkladu tisku knih. JiÏ dnes exis-

tují na trhu zafiízení pro malonákladov˘ tisk, kte-

rá zajistí na poãkání kompletní vyti‰tûní kníÏky

vãetnû její vazby. Není nutno tisknout více neÏ je-

den kus – kusová cena je v podstatû stejná pfii

jedné i pfii sto knihách. Zatímco pfii masovém ro-

taãním tisku mohou ãinit náklady na jednu bro-

Ïovanou knihu fieknûme 50 Kã, pfii tisku v malém

to b˘vá násobek této ãástky; fieknûme tedy

150 Kã. Tato ãástka je samozfiejmû podstatnû

vy‰‰í neÏ pfii hromadném tisku; pfii cenû knihy

kolem 200 Kã je ale malonákladov˘ tisk stále je‰-

tû rentabilní. Pokud si ale uvûdomíme, Ïe kníÏku

vytiskneme pfiímo tam, kde ji potfiebujeme, a ve

chvíli, kdy pro ni máme zákazníka, pohled na

ekonomiku celého podniku se náhle mûní: pfii

kusovém tisku odpadají náklady na manipulaci

s vyti‰tûn˘mi knihami, na skladování, na dopra-

vu a samozfiejmû také na ‰patn˘ odhad nákladu.

Nevzniknou tedy kníÏky, které neprodám. Zákaz-

ník navíc nemusí ãekat na dodávku, aÈ uÏ si vy-

bere titul z jakéhokoliv nakladatelství na svûtû –

doprava takov˘ch „kníÏek“ probíhá rychlostí

svûtla. A pfiitom bezdrátov˘ pfienos kníÏek – na-

pfiíklad ve formátu pdf – je jiÏ technicky vyfie‰en,

vãetnû existence zafiízení na kusov˘ tisk. Pokud

se cel˘ tento systém zaãne masovû pouÏívat,

malonákladov˘ tisk se je‰tû dále zlevní. V˘sled-

kem tohoto v˘voje bude, Ïe tradiãní model tisku

kníÏek ve velkém, jejich fyzické skladování a ná-

kladná manipulace, nebude moci novému zpÛso-

bu „virtualizace hmoty“ ekonomicky konkurovat

a zcela zanikne. Místo tradiãních knihkupectví se

v na‰ich ulicích objeví sítû malonákladov˘ch tis-

káren. Zákazník si bude moci objednat knihu

z domova a za hodinu se pro ni bude moci zasta-

vit ve „svém obchodû na rohu“. Bude si ale moci

kníÏku vybrat také pfiímo v obchodû, kde mu ji

vzápûtí na poãkání vytisknou.

To ov‰em není ve svém dÛsledku nic men-

‰ího neÏ zmizení distribuãních vzdáleností pro

cel˘ kniÏní prÛmysl. Zákazník si mÛÏe objed-

nat kteroukoliv kníÏku na svûtû. A bez ohledu

na to, zda jde o kníÏku praÏského vydavatele,

nebo vydavatele z Nového Zélandu, tato kníÏ-

ka mu bude za pár minut fyzicky k dispozici.

Smazání hranic se tak poprvé ve v˘voji lid-

ské civilizace prodluÏuje ze svûta bitÛ do svûta

atomÛ. A nejsme pfiitom ve sci-£. Podobnû jako

nám internetová infrastruktura simulovala zmi-

zení hranic v nehmotném svûtû, dnes nám tedy

nadstavba nad touto infrastrukturou simuluje

zmizení hranic v první komoditû svûta jiÏ hmot-

ného, kde se navíc jedná o dopravu komplexnû

popsan˘ch a customizovan˘ch v˘robkÛ.

V i r t u a l i z a c e  Ï i d l í

Knihami to tedy zaãne; nezÛstanou v‰ak

dlouho osamoceny. V nepfiíli‰ vzdálené bu-

doucnosti se r˘suje „virtualizace“ i dal‰ích ko-

modit na‰eho hmotného svûta.

Uveìme si to na pfiíkladu nábytku. Dovedu

si pfiedstavit, Ïe podobnû jako kusové tiskafi-

ské stroje se v rÛzn˘ch ãástech svûta zaãnou

objevovat plnû automatizované v˘robny dfie-

vûn˘ch a kovov˘ch dílÛ. KaÏd˘ z nás si pravdû-

podobnû nûkdy koupil sektorov˘ nábytek.

A kaÏd˘ z nás asi spráskl ruce nad tím, co mu

následnû pfii‰lo domÛ: nûkolik krabic, ve kte-

r˘ch byla rÛzná tvarovaná prk˘nka, sada ‰rou-

bÛ a papírov˘ návod. Mûli jsme samozfiejmû

moÏnost objednat si montáÏní sluÏbu, která by

nám z této stavebnice sestavila skuteãn˘ ná-

bytek. Pokud jsme této moÏnosti nevyuÏili,

museli jsme se ãinit sami.

Nyní si vezmûme dodávku sektorového ná-

bytku ãistû technicky: vidíme, Ïe v podstatû

v‰echny my‰lenky potfiebné k v˘robû nábytku

lze jiÏ dnes snadno a v podstatû zdarma pfie-

nést. Jednotlivé díly pfienesu jako v˘kres CAD

systému, papírov˘ návod ode‰lu napfiíklad

jako PDF. Pokud bude na druhém konci auto-

matizovaná v˘robna, kde budou umût návod

vytisknout a díly vysoustruÏit z materiálu za-

dan˘ch parametrÛ a nakonec v‰e zabalí do ty-

pizovan˘ch krabic, virtualizoval jsem tím cel˘

proces pfiepravy sektorového nábytku. Partu

na jeho sestavení si mohu, a nemusím objed-

nat – stejnû jako dnes.

Jin˘mi slovy, nábytek se mi odhmotnil ne

nepodobn˘m zpÛsobem, jako se kdysi od-

hmotnila informace od svého papírového no-

siãe. A poãet takto odhmotnûn˘ch komodit

na‰eho svûta atomÛ bude s v˘vojem techno-

logií narÛstat. Spolu s tím bude ve stále vy‰-

‰ím poãtu odvûtví klesat v˘znam dopravy

a dopravních bariér.

R o z p a d  h o d n o t o v é h o

fi e t û z c e  v ˘ r o b c Û

Tento v˘voj má v˘znamné komerãní implikace.

Dne‰ní klasick˘ v˘robce nábytku je celistvou

£rmou, která zaji‰Èuje cel˘ v˘robní proces, poãí-

naje návrhem nábytku a konãe jeho v˘robou.

Vznik zmínûné infrastruktury ale v budoucnu

umoÏní zcela oddûlit svût atomÛ (tedy návrh

nábytku) od svûta bitÛ (tedy od jeho fyzické re-

alizace). Tento rozpad se odrazí i ve svûtû ná-

bytkáfisk˘ch £rem, které se tímto zpÛsobem

také rozdûlí. Vlastník znaãky bude sám o sobû

provádût pouze návrh. Kuchyni napfiíklad znaã-

ky Korona (jde o £ktivní název) si tedy vybere-

me z nabízen˘ch dílÛ a sestavíme podle na‰ich

potfieb. Nakonec uvedeme, kam – v rámci

svûta – chceme kuchyni dodat. Vlastník znaãky

bude zároveÀ vlastníkem virtuální £rmy Korona,

a bude tedy plnit roli „orchestrátora“ – pro kaÏ-

dou dodávku musí sestavit svoji virtuální £rmu,

která zajistí cel˘ proces obslouÏení zákazníka.

V na‰em pfiípadû tedy vlastník znaãky zadá za-

kázku automatizované v˘robnû v na‰em mûstû

a souãasnû jí ode‰le elektronickou cestou ve‰-

keré podklady. Za kvalitu v˘sledku je pochopi-

telnû zodpovûdn˘ vlastník; pokud bude moje

Korona nekvalitnû vyrobena, tuto znaãku po-

mluvím, uÏ si ji nikdy nekoupím a vlastníka

znaãky to samozfiejmû po‰kodí. Vlastnictví

znaãky je totiÏ nejvût‰í hodnotou, kterou vlast-

ník virtuální £rmy má (virtuální £rma mu fyzicky

nepatfií –  on si její jednotlivé ãásti pouze zakáz-

ku po zakázce pronajímá). Jin˘mi slovy, vlastník

znaãky se musí starat o v‰echny procesy ve své

virtuální £rmû, tedy o jejich efektivitu (v tom

spoãívá pfiínos elektronického podnikání), ale

také o celkovou kvalitu.

Nábytkáfisk˘ prÛmysl se proto – podobnû

jako kniÏní prÛmysl – rozpadne na návrháfi-

skou ãást, která bude zároveÀ vlastnit znaãky,

a na obecnou v˘robní infrastrukturu, která

s návrháfiskou ãástí nebude nijak vlastnicky

souviset. Vzniknou specializované v˘robní

£rmy, které budou schopny automaticky vyro-

bit kusové zakázky pfii dodrÏení pfiesnû de£no-

vané kvality. I tyto £rmy se budou s velkou

pravdûpodobností agregovat a tvofiit svoje

znaãky – vzniknou tak dva aÏ tfii navzájem si

konkurující globální celky, které budou schop-

Jedním z velk˘ch snÛ spisovatelÛ Ïánru sci-fi bylo vytvofiit zafiízení, které by bylo
schopno pfiená‰et na dálku nejen informace, ale dokonce i hmotu.
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ny zajistit v˘robu a dodání daného typu zboÏí

ve stejné kvalitû kdekoliv na svûtû. Tyto glo-

bální znaãky „místních v˘robcÛ“ si budou kon-

kurovat v boji o zakázky virtuálních nábytkáfi-

sk˘ch £rem. Díky rozpadu statick˘ch £rem na

virtuální £rmy s mnohem vy‰‰í dynamikou vzá-

jemnû si konkurujících sloÏek bude mít nové

uspofiádání podstatnû vy‰‰í efektivitu. Díky

tomu má elektronické podnikání vrozenu vy‰-

‰í efektivitu neÏ podnikání klasické.

D e z i n t e g r a c e  £ r e m

Tento rozpad platí ale jen v tûch oblastech,

kde probûhne „virtualizace hmoty“. Jak si uká-

Ïeme nyní, dezintegrace £rem je sice dÛsled-

kem tohoto procesu, není v‰ak na tyto obory

omezena. Dfiíve se £rmám doporuãovalo integ-

rovat svÛj hodnotov˘ fietûzec. Bylo jim fieãeno,

Ïe se mají spojit co nejtûsnûji s trhem, vzít si

dodávku na trh pod svoji vlastní kompetenci.

Dnes je oproti tomu moÏné cel˘ hodnotov˘ fie-

tûzec, tedy návrh, prodej, v˘robu, logistiku

a dodání zboÏí, bez ztráty kontroly dezintegro-

vat, oddûlit od £rmy a svûfiit subdodavatelÛm.

Tato dezintegrace je umoÏnûna vy‰‰í transpa-

rentností celého procesu. Tím, Ïe nové komu-

nikaãní technologie umoÏÀují udrÏet kontrolu

nad cel˘m pÛvodnû externím procesem bez

ohledu na to, zda je tento proces souãástí na‰í

£rmy, umoÏÀují oddûlit dodávku od vlastního

procesu v˘roby. 

Nová technologie tedy umoÏÀuje dekompo-

novat hodnotov˘ fietûzec. KaÏdou ãást pak

mÛÏe dûlat ta £rma, která to umí nejefektivnû-

ji, aniÏ by £rma vlastnící znaãku ztratila kon-

trolu nad cel˘m procesem. Vlastník znaãky se

tím dostává zároveÀ do role „orchestrátora“ –

sestavuje svoji virtuální £rmu a odpovídá za

kvalitu jejích v˘robkÛ i za optimální chod jejích

jednotliv˘ch ãástí. To je moÏné bez ohledu na

komoditu, ve které podnikáme.

Jak jsme si pfied chvílí fiekli, v nûkter˘ch ko-

moditách technologie umoÏÀují dokonce mno-

hem více: umoÏÀují „virtualizovat“ hmotu,

a tím zru‰it nutnost fyzické pfiepravy. Dodávka

je pak svázána rovnou s v˘robou. Postupnû lze

stále více hmotného zboÏí pfievádût na ne-

hmotné sluÏby, tedy na oblast, ve které mÛÏe

pfiinést internetové podnikání nejvy‰‰í hodno-

tu. V na‰em modelu se pak pfiesouvají do jeho

horní ãásti. Spolu s tím, jak bude „virtualizova-

teln˘ch“ komodit pfiib˘vat, se bude stále vût‰í

ãást hmotného svûta pfiesouvat do sféry ne-

hmotné pfiepravy a hodnota elektronického

podnikání bude v˘znamnû rÛst. Právû tímto

zpÛsobem svût bitÛ ovlivÀuje ná‰ hmotn˘ svût.

S m r t e l n á  

c h y b a  A m a z o n u  –

d i v e r z i £ k a c e  z n a ã k y

UÏ jsme si fiekli, Ïe hlavní hodnotou, kterou

virtuální £rmy vlastní, je jejich znaãka. Ta je

totiÏ tím jedin˘m, co £rmu opravdu odli‰uje

od konkurence. Komunikaãní prostfiedí inter-

netu je sdílené a stejnû sdílené jsou i spolu-

pracující £rmy, které nakonec zákazníka vir-

tuální £rmy obslouÏí.

Amazon.com provedl v poslední dobû fiadu

akvizic. Pohybuje se tedy smûrem, jako by se

snaÏil získat a vyuÏít v˘hody klasick˘ch vel-

k˘ch £rem. Podobnû vyznívají i argumenty za-

kladatele a CEO Amazonu Jeffa Bezose, ve kte-

r˘ch se snaÏí tyto kroky zdÛvodnit. UÏ jsme si

ale ukázali, Ïe v prostfiedí virtuálních £rem

tato v˘hoda velk˘ch £rem neexistuje.

Naopak – virtuální £rmy mají zcela jiné pro-

stfiedky, neÏ je jejich fyzická velikost, jak docí-

lit vy‰‰ího obratu a agregovat stále vy‰‰í

£nanãní prostfiedky ke své ãinnosti.

Amazon je typick˘m pfiíkladem virtuální

£rmy. Sv˘mi akvizicemi v‰ak provádí taktiku

£rem klasick˘ch. Tím, Ïe zakupuje elektronic-

ké obchody s jin˘m sortimentem, Amazon na-

víc diverzi£kuje svoji ãinnost, a tedy i svoji

znaãku. Jeho znaãka tím ztrácí pÛvodní obsah

a sílu diferenciace od konkurenãních podnikÛ.

Vedlej‰ím efektem této diverzi£kace je, Ïe

Amazon zabíhá do oblastí, které nabízejí pod-

statnû niÏ‰í hrubou marÏi neÏ knihy. To jej

dále potápí do ãerven˘ch ãísel. 

O p o m e n u t í  s v û t a  a t o m Û

Hlavním dÛvodem, kter˘ Bezos uvádí na

obranu své strategie diverzi£kace, je moÏnost

vyuÏít vybudovanou zákaznickou základnu

a nabídnout stávajícím zákazníkÛm dal‰í sluÏ-

by a zboÏí. Tento dÛvod ale v sobû obsahuje

jeden implicitní pfiedpoklad: totiÏ Ïe existující

zákaznická základna obsahuje vhodné poten-

ciální zákazníky pro doruãení dal‰ích sluÏeb.

To je samo o sobû otázkou. âtenáfii napfiíklad

profesní literatury by mohli mít zájem i o spot-

fiební elektroniku; hor‰í to ale bude s jejich

zájmem o hraãky a otazníkem pro mû zÛstávají

kuchynû (od 2. kvûtna) a nábytek (od 19. kvût-

na). Je‰tû hor‰í pohled dostaneme, pokud se

na celou situaci podíváme z hlediska nutné lo-

gistiky. Zatímco oblast knih je pomûrnû bez-

problémovou komoditou (i kdyÏ i zde si nûkte-

fií ãe‰tí zákazníci Amazonu nechávají radûji

doruãit zboÏí z celních dÛvodÛ do Evropské

unie), napfiíklad ve spotfiební elektronice jsou

jiÏ celní bariéry podstatnû vy‰‰í. U nábytku

k tomu je‰tû pfiistupují bariéry fyzické – z ce-

nov˘ch dÛvodÛ si jen stûÏí nechám posílat ná-

bytek ze Spojen˘ch státÛ, a to i v pfiípadû, Ïe

by byl ve Spojen˘ch státech nábytek levnûj‰í

neÏ u nás. Virtuální pfieprava nábytku, jak

jsme ji pfied chvílí lákavû vykreslili, je dnes je‰-

tû pouhou £kcí. Do doby její realizace je nutné

mezi hmotnou a nehmotnou ãástí podnikání

peãlivû rozli‰ovat. Firma, která tuto anal˘zu

neprovede, mÛÏe skonãit ‰patnû, a to bez

ohledu na svou souãasnou popularitu. V na-

‰em modelu se tak Amazon dostává do jeho

spodní ãásti: do oblasti vysok˘ch dopravních

bariér a nízké pfiidané hodnoty.

KaÏd˘ prodej se skládá z poskytnutí ne-

hmotné sluÏby (kterou Amazon umí dobfie)

a zároveÀ z nutnosti sluÏbu doruãit (tuto ãást

musí Amazon outsourcovat). Je to paralela na-

‰eho svûta bitÛ a svûta atomÛ. Nûkteré komo-

dity je snadné nabízet globálnû; jiné komodity

jsou oproti tomu natolik zasaÏeny bariérami

na‰eho reálného svûta, Ïe jejich globální na-

bídka nedává (dosud) smysl. Dnes stojí nabíd-

ka zboÏí, s jehoÏ doruãením jsou spojeny fyzic-

ké bariéry, podnikatele peníze, které nejsou

vyváÏeny patfiiãn˘m rÛstem obratu. Stojí ho

ale je‰tû nûco mnohem dÛleÏitûj‰ího: pokles-

ne v˘znam znaãky jeho £rmy.

Îádná virtuální £rma si nemÛÏe dovolit

ohrozit svoji znaãku. Ta je totiÏ jejím jedi-

n˘m vlastnictvím. Sdílené jsou totiÏ nejen

ostatní £rmy v jejím hodnotovém fietûzci.

Sdílení jsou i zákazníci.

Jifií Donát

Dnes jsme se dostali do v˘vojového stádia, kdy v oblasti pfienosu informace,
tedy v na‰em svûtû bitÛ, jiÏ fyzické vzdálenosti zcela zmizely.



UÏ po prvním kontaktu s internetem objeví

nov˘ uÏivatel obrovské moÏnosti nové tech-

nologie – má neomezen˘ pfiístup k informaãním

zdrojÛm z celého svûta a k online zpravodajství,

které mu nabízí dvacet ãtyfii hodiny dennû ty

nejãerstvûj‰í zprávy, mÛÏe navazovat kontakty

s lidmi z celého svûta, diskutovat s nimi, sdûlo-

vat své názory a pfiitom zÛstat dokonale ano-

nymní.

Internet nabízí uÏivateli naprostou informaã-

ní svobodu – uÏivatel si sám mÛÏe vybrat infor-

mace, které chce, a sám si sestavit obraz o udá-

lostech, které sleduje. Na rozdíl od konzumenta

televizního zpravodajství není odkázán na jeden

informaãní zdroj, jeho informace jsou úplnûj‰í

a aktuálnûj‰í. Zajímav˘m pfiíkladem bylo vlastní

internetové zpravodajství ãeãensk˘ch povstalcÛ

bûhem války v âeãensku, ve kterém o kon◊iktu

informovali ze své strany. Jejich informace byly

odli‰né od rusk˘ch nebo nezávisl˘ch informaã-

ních zdrojÛ – uÏivatel internetu mûl tak moÏ-

nost objektivnûj‰ího pfiístupu.  

JestliÏe bylo dfiíve tfieba kvÛli získání urãit˘ch

speciálních informací zdlouhavû studovat odbor-

nou literaturu nebo vyhledat odborníky, dnes sta-

ãí na internetu pouze zadat klíãové slovo.

Internet poskytuje moÏnost dívat se na svût

z rÛzn˘ch pohledÛ a naru‰uje jednolité vidûní

svûta. Pfiítomnost rÛzn˘ch a ãasto protichÛdn˘ch

informací a konfrontace s nimi mÛÏe svût ãlovûka

obohatit, relativizuje jeho vlastní názor a nutí ho

ke kritickému pohledu a hodnocení informaãních

zdrojÛ. Dává mu moÏnost vnímat realitu z pohle-

du jiného ãlovûka, jiné kultury, z pohledu, kter˘

by ho dfiíve vÛbec nenapadl.

Kromû naprosté informaãní svobody umoÏ-

Àuje pouÏívání internetu v˘raznû u‰etfiit ãas.

Díky nûmu mÛÏe uÏivatel vyfiídit mnohé své pra-

covní povinnosti, ãi dokonce vést podnik, aniÏ

by se musel vzdálit z domova. MÛÏe zÛstat tfie-

ba cel˘ den mimo mûsto v prostfiedí, které mu

vyhovuje, libovolnû strukturovat svÛj denní pro-

gram a vûnovat se více i sv˘m mimopracovním

ãinnostem, coÏ mÛÏe vést k pocitu vût‰í osobní

spokojenosti.

S v û t  v i r t u á l n í  

k o m u n i k a c e

Právû komunikaãní moÏnosti internetu, které

dnes za nízk˘ pau‰ální poplatek nabízejí uÏiva-

teli neomezen˘ kontakt s k˘mkoli z celého svû-

ta, jsou pro uÏivatele velice siln˘m momentem.

âlovûk je podle studenta psychologie Michala

Rybky, kter˘ se poãítaãovou problematikou

dlouhodobû zab˘vá, obklopen jak˘msi schema-

tizovan˘m a zjednodu‰en˘m pfiístupem k Ïivotu.

Okolí mu tvrdí, Ïe pokud bude Ïít dostateãnû

zdravû a bude v dostateãné mífie respektovat

spoleãenské normy, bude moci také v dostateã-

né mífie realizovat své sny. Reáln˘ svût ale podle

tohoto schématu nefunguje. BûÏn˘ obãan má ve

spoleãnosti pomûrnû jasnû vyznaãenou hranici,

pfies kterou se vût‰inou kvÛli velké konkurenci

ve spoleãnosti nedostane. Îije v paneláku, chodí

pût dní do práce, aby vydûlal dostatek penûz,

není pfiíli‰ spokojen˘ a pfiitom svou situaci ne-

mÛÏe nijak zvlá‰È ovlivnit. Díky internetu mÛÏe

ale tuto svou ‰edivou realitu substituovat. MÛÏe

realizovat svoje sny, aniÏ by je musel fyzicky na-

plnit. MÛÏe navazovat nová pfiátelství po celém

svûtû, vymûÀovat si s pfiáteli fotografie, mluvit

s nimi, aniÏ by vytáhl paty z domu a utrácel za

cestování. 

Psychologové poukazují na to, Ïe fiada lidí

nepotfiebuje naplnit své ambice v jejich skuteã-

né podobû. Staãí jim ãasto virtuální proÏitek.

Rozdíl mezi virtuálním a skuteãn˘m proÏitkem

je totiÏ analogick˘ jako rozdíl mezi reáln˘m
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Internet se stal bûÏnou souãástí

Ïivota ãlovûka ve vyspûlé

spoleãnosti. Jako kaÏdá

technologie mÛÏe b˘t dobr˘m

sluhou, ale ‰patn˘m pánem.

UÏivateli nabízí témûfi neomezené

informaãní moÏnosti. MÛÏe ale

také vést k psychické závislosti.

Droga jménem internet

Pfiítomnost rÛzn˘ch a ãasto protichÛdn˘ch informací
a konfrontace s nimi mÛÏe svût ãlovûka obohatit, 

relativizuje jeho vlastní názor a nutí ho ke kritickému 
pohledu a hodnocení informaãních zdrojÛ.



a symbolick˘m jednáním. Mnoha lidem na-

pfiíklad staãí k tomu, aby uvolnili svou agre-

sivitu vÛãi jinému ãlovûku, pouze jak˘si

symbolick˘ akt zniãení nepfiítele. Takov˘m li-

dem bude pak také staãit pouze symbolická

realizace jejich snu. Má-li ov‰em ãlovûk

schopnosti své sny realizovat ve skuteãnos-

ti, pak se tímto neúpln˘m proÏitkem spí‰e

ochuzuje.

Symbolick˘ proÏitek na jednu stranu nemÛ-

Ïe nabídnout pln˘ proÏitek reality, na druhou

stranu také nenabízí plná rizika. Na internetu

se v drtivé vût‰inû pfiípadÛ nemÛÏe nikomu nic

stát, internet ãlovûka chrání mimo jiné i po-

mûrnû vysok˘m stupnûm anonymity. âlovûk si

proto na „chatov˘ch“ neboli diskusních serve-

rech mÛÏe vyzkou‰et vystupovat v rÛzn˘ch ro-

lích, v rÛzn˘ch povoláních, mÛÏe mûnit svÛj

vûk i své pohlaví, a tak uskuteãnit svou vysnû-

nou pfiedstavu o sobû. Mnoho lidí dokonce vy-

stupuje v nûkolika rolích souãasnû, aniÏ ukáÏe

svou vlastní tváfi. Taková setkání mohou b˘t

potom zvlá‰tní. 

„Chatové“ servery obãas pofiádají srazy

sv˘ch náv‰tûvníkÛ a je zajímavé, Ïe se jich

úãastní jenom mizivé procento z tûch, ktefií je-

jich sluÏby vyuÏívají, a to vût‰inou proto, Ïe

nechtûjí investovat peníze do cestování, ane-

bo jim na setkání jednodu‰e nezáleÏí. Ti, ktefií

se srazÛ úãastní, jsou pak nûkdy druh˘mi pfie-

kvapeni. âasto si o nich totiÏ na základû inter-

netové komunikace utvofiili úplnû odli‰nou

pfiedstavu. 

V i r t u á l n í  k o m u n i -

k a c e  a p s y c h i k a

Jako kaÏdá dlouhodobá zku‰enost projevuje se

i dlouhodobé pouÏívání internetu na psychice

ãlovûka. Zda kladnû, ãi zápornû, nelze ov‰em

obecnû fiíci. Podobnû jako rÛzné zku‰enosti

v reálném svûtû, také zku‰enosti z internetové

komunikace závisí na zpÛsobu komunikace, na

tom, s k˘m uÏivatel komunikuje a jaké informa-

ce náv‰tûvník internetov˘ch stran vyhledává. 

Vyhledávání virtuální komunikace a virtuál-

ních vztahÛ závisí do znaãné míry na osobním

zázemí kaÏdého uÏivatele internetu. Pokud

uÏivatele neuspokojují reálné vztahy, které

proÏívá, existuje nebezpeãí, Ïe zaãne dávat

pfiednost virtuálním vztahÛm, které ho oboha-

cují více. Svût na internetu se mÛÏe stát atrak-

tivnûj‰ím do té míry, Ïe je uÏivatel ochoten re-

áln˘ svût vymûnit za virtuální, a tak ho

degradovat na uspokojení nejzákladnûj‰ích

fyziologick˘ch potfieb. 
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UÏivatel, kter˘ je závisl˘ na sluÏbách internetu, 
obvykle tráví u internetu nadmûrné mnoÏství ãasu, 

ãasto bez jakéhokoli cíle. 
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PouÏívat slovo reáln˘ a virtuální svût je

ov‰em u internetu trochu o‰idné. I zde se totiÏ

jedná o vztahy se skuteãn˘mi lidmi, i kdyÏ nû-

ktefií z nich mohou vystupovat ve sv˘ch fiktiv-

ních rolích. Naopak proÏívání reálného svûta

mÛÏe b˘t do znaãné míry natolik odtrÏeno od

skuteãnosti, Ïe uÏ je o reálném svûtû obtíÏné

mluvit. Je potom otázkou, zda nûkteré takzva-

nû virtuální vztahy internetové komunikace

nejsou skuteãnûj‰í neÏ nefunkãní skuteãné

vztahy.

Pfiíznaky, jako nutkavé a vtíravé my‰lenky

o internetu, sníÏená sebekontrola pfii jeho

pouÏívání nebo neschopnost pfieru‰it práci

s internetem, mohou naznaãovat jeho patolo-

gické pouÏívání. To se objevuje v okamÏiku,

kdy má uÏivatel potfiebu ze svého reálného

svûta utéci do jednodu‰‰ího virtuálního svû-

ta, kter˘ po nûm nevyÏaduje uzavírání kom-

promisÛ a kde se mÛÏe projevovat, jak chce.

Spokojen˘ a vyrovnan˘ ãlovûk vût‰inou tuto

potfiebu nemá, protoÏe se ve svém svûtû cítí

dobfie. Naopak ne‰Èastn˘ a nespokojen˘ ãlo-

vûk touÏí po jednoduchém svûtû, ve kterém

by mohl své sny realizovat. Pochybnosti, ne-

spokojenost, neklid jsou zdrojem jednání,

které mÛÏe ãlovûka pfiivést k hledání toho, 

co mu chybí ve virtuálním svûtû. Pfiirovnat zá-

vislost na internetu k závislosti na droze je

ov‰em moÏné pouze ãásteãnû. Závislost na

internetu není nikdy fyziologická, ale vÏdy

pouze psychická. 

J a k  z á v i s l o s t  v z n i k á

Psycholog Richard Davis z univerzity v Yorku

uvádí dvû oblasti, které mohou k závislosti

na pouÏívání internetu pfiispívat. Mají souvis-

lost s tím, jak uÏivatel vnímá sebe a své oko-

lí. Jedinci, ktefií mají sklony zab˘vat se v my‰-

lení sami sebou a neustále o sobû pfiemítají,

jsou na internetu závislí ãastûji a jejich závis-

lost trvá obvykle déle neÏ u ostatních. Pfiemí-

tání vede jedince k neustálému zab˘vání se

sv˘m vztahem k internetu a ãasto o otázkách

závislosti na internetu mluví s ostatními. Ta-

kov˘ ãlovûk je obvykle ve sv˘ch my‰lenkách

na internet uvûznûn a dostává se do ãím dál

bezv˘chodnûj‰ího postavení. 

Jiné pfiíãiny, které vedou jedince k závislos-

ti na internetu, souvisí s pochybnostmi o sobû

a s nízk˘m sebehodnocením. Jedinec, kter˘

má negativní obraz o sobû, mÛÏe internet

pouÏívat k tomu, aby získal pozitivní odezvu

na svou osobu a zv˘‰il sám pfied sebou svou

osobní prestiÏ. Takové my‰lenky v sobû obvy-

kle obsahují postoje: „Jsem dobr˘ jenom na

internetu“, „Jsem-li na internetu, mám nûja-

kou hodnotu, jinak nestojím za nic“.

Z Davisov˘ch tvrzení vypl˘vá, Ïe závis-

lost na internetu je v˘sledkem souãinnosti

pfiirozen˘ch pfiedpokladÛ a Ïivotních okol-

ností. Pokud nemá jedinec psychopatologic-

ké dispozice k tomuto typu chování, obvy-

kle u nûj závislost na internetu nehrozí

v takové mífie.

Patologické pouÏívání internetu se proje-

vuje závislostí na specifick˘ch sluÏbách, kte-

ré internet poskytuje. MÛÏe to b˘t napfiíklad

závislost na e-mailové nebo „chatové“ ko-

munikaci, na online aukcích nebo burzách,

online zpÛsobu nakupování nebo online por-

nografii a poãítaãov˘ch hrách. Podle nûkte-

r˘ch studií je nejãastûj‰ím znamením patolo-

gického zneuÏívání internetu právû nutkavé

pouÏívání online sexuálních sluÏeb na inter-

netu, a to proto, Ïe pornografie slouÏí jako

stimul, na kter˘ psychika uÏivatele reaguje

okamÏitû. 

Je zfiejmé, Ïe vût‰ina pfiíãin, které vedou

k patologickému zneuÏívání internetu, má so-

ciální kontext. UÏivatel, kter˘ je závisl˘ na

sluÏbách internetu, obvykle tráví u internetu

nadmûrné mnoÏství ãasu, ãasto bez jakéhokoli

cíle. MÛÏe trpût nutkavou potfiebou neustále

kontrolovat schránky se svou e-mailovou po‰-

tou nebo potfiebou bezcílnû listovat nabídkami

jednotliv˘ch serverÛ. 

Dal‰ími znaky internetové závislosti mÛÏe

b˘t vtíravé pfiem˘‰lení o internetu ve chvílích,

kdy se jedinec zab˘vá jinou ãinností, nebo nut-

kavá potfieba okamÏitû zapnout internet, jak-

mile se ocitne v místnosti s poãítaãem. Závisl˘

jedinec obvykle ztrácí zájem o své okolí, ome-

zuje ãinnosti, které mu dfiíve pfiiná‰ely uspoko-

jení, izoluje se od svého okolí, a protoÏe si je

svého patologického chování obvykle vûdom,

snaÏí se svoji internetovou ãinnost pfied ostat-

ními ukr˘vat.

Jakub Huãín | hucin@portal.cz
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Informace o internetu a du‰evním zdraví: 
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3 www.portal.cz/psycho
3 www.cuni.cz/propsy
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Internetová tabu

První pfiíbûh mi vyprávûl mÛj klient, mlad˘ vy-

soko‰kolák Kamil, kter˘ ke mnû dochází pro

pedo£lní orientaci. Na internetu se seznámil s pu-

bertální dívkou Zdeniãkou, zaãal s ní komuniko-

vat a navázali spolu hezk˘ pfiátelsk˘ vztah. Dívka

se mému klientovi zaãala svûfiovat se v‰emi sv˘-

mi starostmi, coÏ jemu samozfiejmû vyhovovalo.

Problém nastal v okamÏiku, kdy mladé sleãnû jiÏ

pfiátelství na dálku nestaãilo a chtûla se sejít

osobnû, aby poznala toho skvûlého ãlovûka, kte-

r˘ vÏdy projevil neb˘valou míru pochopení pro

její starosti. Problém nastal proto, Ïe mÛj klient

od samého zaãátku vystupoval jako jen o pár mû-

sícÛ star‰í kamarádka Anãa. Teprve v tuto chvíli si

uvûdomil cel˘ dosah toho, co udûlal, a nevûdûl si

rady.

Pomocí seznamovacích stránek na internetu

na‰el partnerství nejeden mÛj klient i klientka.

Hezky se povedlo najít pfiítele pûtadvacetiletému

Mirkovi. Mûsíce si dopisoval s Jifiím, kter˘ se poz-

dûji stal jeho Ïivotním partnerem. Ale protoÏe po-

dle e-mailové adresy (na rozdíl od adresy klasic-

ké po‰tovní) nepoznáte, odkud vá‰ nov˘ znám˘

pochází, musel Mirek ãelit pfiekvapení a ‰oku,

kdyÏ si s Jifiím domluvili první schÛzku, aby zjistili,

Ïe jsou ze stejného praÏského sídli‰tû a bydlí pár

minut pû‰ky od sebe. 

Nespokojena byla s nabídkou erotick˘ch ma-

teriálÛ na internetu tfiicetiletá Dá‰a, která se chtû-

la nechat inspirovat a získané motivy pouÏít ve

sv˘ch erotick˘ch fantaziích (v rámci terapie anor-

gasmie). „Nic nového, v‰echno je zase urãeno

muÏÛm,“ fiekla mi, kdyÏ jsem se ptala na její zku-

‰enosti.

Internet má tedy, jako v‰echna ostatní média,

ve vztahu k sexu mnohé klady i mnohé zápory.

Je napfiíklad úÏasnou vûcí pro lidi sexuálnû

men‰inové. Moji homosexuálnû orientovaní klien-

ti se stále více a ve vût‰í mífie snaÏí o seznámení

tímto zpÛsobem. V˘znamnû to roz‰ífiilo moÏnosti,

které se doposud nabízely. Neménû dÛleÏitá je

pak i poskytovaná anonymita a relativní bezpeãí

pro soukromí seznamujících se, coÏ v pfiípadû lidí

s men‰inovou sexuální orientací znamená velkou

vûc. Mnozí z nich se za svou men‰inovost stydí

a nechtûjí s ní jít na vefiejnost.

Informaãní studna, kterou internet pfiedstavu-

je, je neuvûfiitelná a stále se prohlubující. A opût

pro mé klienty s men‰inovou sexualitou je to ne-

docenitelné. Mnozí lidé, fie‰ící napfi. svou transse-

xualitu, se poprvé setkali s lidmi se stejn˘m pro-

blémem jen díky stránkám, které jsou k dispozici.

MoÏnost získávání informací je jedním z roz-

hodujících ziskÛ, které internet nabízí. AÈ uÏ jde

o informace v˘‰e zmínûného typu, nebo o obecnû

osvûtové poznatky a doporuãení, sniÏující napfi.

moÏnost sexuálních rizik (nákaza pohlavnû pfie-

nosnou nemocí ãi nechtûné otûhotnûní). Velkou

roli hrají také nejrÛznûj‰í odpovûdny. MoÏnost

získávat aktuální i archivní informace z celého

svûta nebo komunikovat s kolegy je zase skvûlá

pro nás, sexuology. 

Ale zdaleka ne v‰echno se dá povaÏovat za

jednoznaãnû pozitivní.

Tak napfiíklad anonymita, poskytovaná inter-

netem, je dvojseãná. Na jedné stranû pomáhá, na

druhé stranû si nikdy nemÛÏeme b˘t dostateãnû

jisti identitou na‰eho internetového pfiítele (v jed-

né z m˘ch absurdních pfiedstav se na konci mého

prvního pfiíbûhu schází Anãa/Kamil se Zdeniãkou

v podobû dal‰ího vousatého pedo£lnû orientova-

ného muÏe).

Snadná dostupnost a necenzurovatelnost in-

formací o sexu je nespornou v˘hodou a patfií ke

svobodû, na druhou stranu je komplikací napfi.

u ‰ífiení erotick˘ch materiálÛ závadn˘ch z hledi-

ska trestního práva.

A stejnû jako v jin˘ch médiích i na internetu

jsou erotické materiály urãené takfika v˘hradnû

pro muÏe. A stejnû jako v jin˘ch médiích i internet

prezentuje sex víceménû v jeho idealizované po-

dobû. Realita b˘vá sloÏitûj‰í, nároãnûj‰í, ménû

ãernobílá a nûkdy i o nûco smutnûj‰í a tûÏ‰í.

Ale abychom konãili pozitivnû, na závûr je‰tû

nûkolik nesporn˘ch v˘hod.

ByÈ zdánlivû smûrem k samotû, zvy‰uje inter-

net moÏnosti komunikace, umoÏÀuje tréninkové

seznamovací pokusy a zvy‰uje sebejistotu.

Pomocí internetu lze provozovat absolutnû

bezpeãn˘ sex. 

Hanka Fifková

KdyÏ mi zavolal mÛj kamarád

a poÏádal mne, abych napsala

pár fiádek na v˘‰e uvedené

téma, zprvu jsem pochybovala,

zda jsem ten prav˘ ãlovûk. Ale

pak se mi postupnû v hlavû

zaãala skládat mozaika

pfiíbûhÛ, které jistû nejsou

vyãerpávající a dostateãnû

ilustrativní, nicménû svÛj úãel

splní. Tedy – i takov˘ mÛÏe b˘t

internet.

SEX A INTERNET
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OS/2 WARP SERVER FOR E-BUSINESS

Na konci stejného roku v‰ak ztroskotala vel-

mi dlouhá jednání mezi IBM a kanadskou

firmou Stardock, která se chtûla podílet na vy-

tvofiení nové uÏivatelské (klientské) verze OS/2

Warp 4.0. Stardock následnû vydal tiskové pro-

hlá‰ení, Ïe „systém OS/2 je mrtev, protoÏe IBM

nemá zájem pokraãovat ve v˘voji klasické uÏiva-

telské verze“. Toho se okamÏitû chytil zahraniãní

tisk a nafoukl to do obrovsk˘ch rozmûrÛ. Dokon-

ce se tomu vûnovala i vûhlasná televizní stanice

CNN. Pravda v‰ak byla ponûkud jiná.

Bûhem velice úspû‰ného roku 1999 vydûlala

platforma OS/2 matefiské firmû pfies 92 milionÛ

USD. Proto IBM uÏ na poãátku února 2000 ohlási-

la novou softwarovou strategii – podporovat a vy-

lep‰ovat operaãní systém OS/2 po dobu minimál-

nû dal‰ích sedmi let! Tato nová, pozoruhodná

strategie získala v˘raznû ostfiej‰í rysy 11. dubna

2000, kdyÏ bylo na internetu uvefiejnûno mnoho

nov˘ch informací. Z nich je jasné, Ïe na konci lis-

topadu 2000 (pfied tradiãní vánoãní nákupní ho-

reãkou) bude prakticky uvedena silnû vylep‰ená

klientská verze OS/2 a dojde také k dal‰ímu vy-

lep‰ení OS/2 Warp Server for E-business, takÏe

se máme na tû‰it. Vylep‰ovaní obou verzí systé-

mu bude probíhat (stejnû jako dosud) v rámci

softwarového firemního programu – IBM Softwa-

re Choice. Do zaãátku zimy v‰ak zb˘vá je‰tû

mnoho ãasu. Proto se nyní podíváme na systém

OS/2 Warp Server for E-business (OS/2 Aurora).

I n s t a l a c e

Na samém poãátku stojí v˘bûr vhodného poãíta-

ãe (serveru), kter˘ nebude mít Ïádné problémy

s kompatibilitou. V kaÏdém pfiípadû je nutné se

vyhnout oblíbenému diskovému nástroji Parti-

tion Magic, kter˘ je naprosto nekompatibilní

s recenzovan˘m systémem!

OS/2 Aurora se dodává na celkem ‰esti CD

s tenkou pfiíruãkou Quick Beginnings (110 stran).

Rychlost celého systému je v˘borná. Pokud máte

pevné nervy, mÛÏete celou instalaci provést na

poãítaãi s uboh˘mi 16 MB RAM pamûti. Systém

v‰ak vyÏaduje – Pentium/120 MHz, 32 MB RAM

pamûti, grafickou kartu s 1 MB VRAM, asi 200

MB volného prostoru na disku, síÈovou kartu

a my‰. Osobnû doporuãuji – 1 procesor Pentium

II/300 MHz, 80 MB RAM pamûti a více (podle po-

ãtu pfiipojen˘ch uÏivatelÛ k serveru), slu‰nou

grafickou kartu s 2 MB VRAM, asi 900 MB volné-

ho prostoru na disku, dobrou síÈovou kartu,

rychl˘ modem a my‰. Minimální instalace zabere

asi 119 MB volného prostoru. Kompletní celá in-

stalace zabere asi 435 MB volného prostoru.

Pfied vlastní instalací musíme nejdfiíve vloÏit

do serveru CD ãíslo 2 s v˘mluvn˘m názvem

OS/2 BOOT CD-ROM, kter˘ na moderním poãíta-

ãi umí automaticky spustit instalaãní proces. Po

textové v˘zvû vloÏíme do mechaniky CD ãíslo 1

s prost˘m názvem SERVER PACK. Instalaãní pro-

gram, kter˘ je znaãnû flexibilní, nabízí obrovsk˘

poãet ovladaãÛ pro CD-ROM mechaniky, zvuko-

vé karty a tiskárny. Podpora grafick˘ch karet je

sice trochu slab‰í (díky zjevné lenosti v˘robcÛ

Operaãní platforma OS/2 má za sebou více

neÏ 12 let boufilivého v˘voje, kter˘ byl

poznamenán nûkolika zlomy. Souãasn˘

dramatick˘ dûj kolem OS/2 pfiedstavuje

právû dal‰í takov˘ zlom. V polovinû roku

1999 se na trhu objevil velmi pÛsobiv˘

systém OS/2 Warp Server for E-business

(OS/2 Aurora verze 4.5) urãen˘ pro

podnikovou sféru, kter˘ dnes v nûkolika

parametrech jasnû pfiekonává konkurenãní

systém Windows 2000 Server. 

OS/2 sbírá 
sílu k dal‰ímu úderu

Po zadání hesla se pfied vámi otevfiou obrovské moÏnosti systému
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hardwaru), ale moje dvû grafické karty Matrox Millenium G200/AGP

a ATI 3D Charger Rage IIc/AGP fungují bez nejmen‰ích problémÛ. Navíc

si mÛÏe kaÏd˘ z internetu stáhnout univerzální servisní program Sci-

Tech Display Doctor 7.0 for OS/2, kter˘ zdarma nabízí kvalitní ovladaãe

pro témûfi v‰echny souãasné grafické karty. Silná podpora uznávaného

standardu OpenGL 1.0 je naprostou samozfiejmostí.

V˘borná podpora notebookÛ byla doplnûna o hladkou detekci pfie-

nosn˘ch médií (interní Iomega Zip/Jaz, SuperDisk LS-120). Plná pfiiprave-

nost pro rok 2000 a podpora jednotky euro patfií mezi dÛleÏité maliãkos-

ti. Masivní podpora národních jazykÛ a fontÛ je opût vylep‰ena. Vedle

univerzálních UNICODE fontÛ si mÛÏete nainstalovat speciální fonty ja-

ponské, ãínské, korejské, arabské, fiecké a thajské. UÏivatelé star‰ích ap-

likací a her ocení pokraãující plnou podporu Windows 3.x a textového

subsystému DOS (ve Windows 2000 byl MS-DOS zcela zru‰en).

Pokud máte (ãi chcete mít) ‰piãkov˘ symetrick˘ víceprocesorov˘ po-

ãítaã (SMP), OS/2 Aurora je tu pfiímo pro vás. Automaticky rozeznává

jednoprocesorové i víceprocesorové systémy a nabízí unikátní konfigu-

rovatelnost – dokáÏe najednou pouÏívat aÏ 64 procesorÛ (!!) Intel ãi

AMD (uÏivatelé Windows 2000 mají smÛlu).

J a v a  d o b ˘ v á  c e l ˘  s v û t

Grafické prostfiedí nového serverového systému nedoznalo (vÛãi bûÏ-

nému uÏivatelskému OS/2 Merlin 4.0) Ïádn˘ch v˘razn˘ch novinek, coÏ

fiada správcÛ sítû asi pfiivítá. V˘raznû se v‰ak zv˘‰ila integrace velmi

oblíbeného a uznávaného jazyka Java, takÏe kaÏd˘ mÛÏe ihned vyuÏí-

vat kompletní prostfiedí Java verze 1.1.7a. OS/2 Aurora dokáÏe na v˘-

konném hardwaru najednou hladce obslouÏit více neÏ 3000 aktivních

uÏivatelÛ (celkov˘ limit je 16 000 uÏivatelÛ pro jednu doménu). KaÏdá

vût‰í aplikace pfiitom mÛÏe vyuÏívat aÏ 4 GB RAM pamûti. Aurora je zá-

kladní platformou pro otevfien˘ projekt ODIN, kter˘ umoÏÀuje v OS/2

pouÏívat nûkolik zajímav˘ch aplikací pro Windows 9x/NT4!

Velmi dÛleÏitou souãástí systému se stal kvalitní anglick˘ internetov˘

prohlíÏeã Netscape Communicator verze 4.04, kter˘ pochází z února

1999. Pokud preferujete ãe‰tinu nebo jin˘ jazyk, podívejte se na dopro-

vodn˘ CD disk – Client Connect Pak CD-ROM Two. Zde se v adresáfii

\OS2\NS nachází celkem 18 (!) jazykov˘ch verzí tohoto WWW prohlíÏeãe:

3 brazilská portugal‰tina, dán‰tina, holand‰tina, angliãtina, ‰panûl‰ti-

na, fin‰tina,

3 francouz‰tina, nûmãina, maìar‰tina, ital‰tina, japon‰tina, nor‰tina,

pol‰tina, ru‰tina,

3 jednoduchá ãín‰tina, tradiãní ãín‰tina, ‰véd‰tina a hlavnû ãe‰tina

V souãasnosti v‰ak mÛÏete v systému OS/2 Aurora pouÏívat kom-

pletní ‰piãkov˘ jazyk Java verze 1.1.8 a ãesk˘ WWW prohlíÏeã Netscape

Communicator verze 4.61 (viz Chip 05/2000, str. 156 – 157). Sílu Javy

názornû demonstruje nov˘ systémov˘ nástroj Logical Volume Manager

(LVM), kter˘ v˘bornû nahrazuje zastaral˘ FDISK. Jedná se o ãistou ja-

vovskou aplikaci, která disponuje velk˘m arzenálem funkcí a v˘raznû

usnadÀuje správu v‰ech logick˘ch diskÛ. Pfiitom úzce spolupracuje

s nejvût‰í novinkou Aurory – s nov˘m souborov˘m systémem Journaled

File System (JFS).

R e v o l u ã n í  

s o u b o r o v ˘  s y s t é m

Po svém startu Aurora plnû podporuje souborové systémy FAT16,

HPFS, HPFS386, ISO-9660 (CD-ROM), NFS (Network File System –

umoÏÀuje sdílení informací se systémy AIX a UNIX) a JFS. Pomocí roz‰í-

fiení od dal‰ích dodavatelÛ je k dispozici podpora pro EXT2 (Linux),

UDF (DVD-ROM), FAT32 (Windows 9x) a NTFS (Windows NT4).

HPFS386 (fiídicí soubor HPFS386.IFS) je serverov˘ souborov˘ sys-

tém, kter˘ je na trhu velmi dlouhou dobu a zfietelnû roz‰ifiuje moÏnosti

standardního HPFS. Pfiitom ho lze pouÏít i na bûÏn˘ch stanicích s OS/2

bez jakékoliv podpory sítû. Pokud ov‰em potfiebujete vytváfiet soubory

vût‰í neÏ 2 GB nebo mít logick˘ disk o velikosti 75 GB, narazíte bohuÏel

na limitní hodnoty HPFS386. Jeho v˘hody jsou pfiesto velmi v˘razné:

3 HPFS386 vÏdy nabízel jednu dÛleÏitou funkci, která bolestnû chybí

ve Windows NT 4.0 Serveru. MoÏná uÏ tu‰íte, Ïe mám na mysli moÏ-

nost definovat diskové limity – omezit diskov˘ prostor pro jednotlivé

uÏivatele.

3 UmoÏÀuje pouÏít pro diskovou cache více neÏ 2048 KB RAM, které

poskytuje standardní HPFS.

3 Je plnû 32bitov˘, a nabízí tedy lep‰í v˘kon.

3 Na jednotlivé diskové oddíly lze individuálnû nastavit zpoÏdûn˘ zápis

a dal‰í HPFS parametry jako DISKIDLE a BUFFERIDLE.

Aurora v‰ak pfiichází s revoluãním souborov˘m systémem JFS. Díky

technologii zapisování diskov˘ch transakcí do speciální tabulky se Au-

Administrátor má k dispozici mnoho v˘konn˘ch nástrojÛ

Spravovat profily podfiízen˘ch uÏivatelÛ je velmi snadné
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rora s JFS dokáÏe extrémnû rychle zotavit (do 3 minut) a plnû opravit

souborov˘ systém po svém sporadickém pádu. JFS je silnû optimalizo-

ván pro víceprocesorové systémy (od 2 do 64 procesorÛ) a nabízí lep‰í

moÏnosti zabezpeãení. Maximální velikost logického disku byla zvût‰e-

na z 64 GB (HPFS, HPFS386) na skvûlé 2 TB (2048 GB). Maximální veli-

kost jednoho souboru byla rovnûÏ zvût‰ena, a to z 2 GB na 2048 GB.

Snadno mÛÏete v JFS zmûnit velikost alokaãních blokÛ (512 aÏ 4096

bytÛ). V rámci JFS mÛÏete snadno vytváfiet a pouÏívat logické disky po-

dle RAID 0. To znamená, Ïe mÛÏete mít tfieba jeden velk˘ logicky disk

K:, kter˘ bude vytvofien z pûti men‰ích logick˘ch oddílÛ umístûn˘ch na

tfiech rÛzn˘ch pevn˘ch discích! JFS umoÏÀuje libovolné nastavování

písmen diskÛ (po normální trojici logick˘ch diskÛ C:, D:, E: si mÛÏete

napfiíklad definovat dva nové disky oznaãené K: a X:). Navíc JFS umoÏ-

Àuje nejen dynamické zvût‰ování velikosti oddílu bez nutnosti pfiefor-

mátování (stejnû jako Partition Magic), ale je‰tû i bez nutnosti nového

startu systému nebo jiného zastavení provozu upravovaného diskové-

ho oddílu! Zatímco tedy na logick˘ disk normálnû pfiistupují bûÏní uÏi-

vatelé, administrátor mÛÏe zmûnit jeho velikost! Mám empiricky ovûfie-

no, Ïe JFS je masivnû rezistentní vÛãi mnoha druhÛm poãítaãov˘ch virÛ.

Je ov‰em nutné pfiijmout skuteãnost, Ïe JFS není bootovateln˘m

souborov˘m systémem. Samotn˘ systém stále musíme mít nainsta-

lován na HPFS nebo HPFS386. Rád bych také zdÛraznil, Ïe OS/2 Au-

rora se k uÏivatelÛm chová jinak neÏ Windows 2000. Aurora je ohle-

duplná ke konkurenãním operaãním systémÛm, oddanû plní v‰echny

pfiíkazy a nikdy vám nebude vnucovat systém JFS (nebo jin˘ softwa-

rov˘ nástroj).

D a l ‰ í  d Û l e Ï i t é  

n o v i n k y

V˘konn˘m jádrem v‰ech síÈov˘ch sluÏeb je protokol TCP/IP ve verzi

4.21, kter˘ obsahuje v‰echny komponenty minulé verze, podporuje aÏ

64 000 souãasn˘ch pfiipojení (sockets) a nabízí tfii nové interní pfiíkazy

(timed, nfsd, tcpformt). V‰echno je upraveno pro kvalitnûj‰í multithrea-

ding, rychlej‰í pfienos velk˘ch souborÛ a samozfiejmû lep‰í vyuÏití na

víceprocesorov˘ch strojích. V‰echny moÏnosti TCP/IP jsou popsány

v rozsáhlé nápovûdû.

V doménû OS/2 Aurora lze pomocí grafického prostfiedí snadno

spravovat i v‰echny servery bûÏící pod Windows NT 4.0 Server. V této

situaci nám navíc v˘raznû pomohou dvû dal‰í technologie:

3 DDNS (Dynamic Domain Name Server) pro stanice Windows 9x/NT4.

Dfiíve bylo DDNS dostupné jen pro stanice OS/2 Warp a AIX,

3 DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) pro stanice Windows

9x/NT 4.

Nedílnou souãástí systému je internetov˘ server Lotus Domino Go

Webserver verze 4.6.2.6 for OS/2, kter˘ nabízí témûfi v‰echny myslitel-

né WWW technologie (Java Servlets, JSP – JavaServer Pages, JavaBe-

ans, CORBA, 128bitové ‰ifrování a dal‰í).

Komplexní software Netfinity verze 5.2 (Netfinity Manager a Client

Services) umoÏÀuje efektivní spravování va‰í sítû vãetnû v‰ech stanic

a serverÛ od jednoho stolu (zahrnuje i vzdálené ovládání jednotliv˘ch

stanic).

Pochopitelnû nemÛÏe chybût zálohovací program OS/2 Warp Server

Backup/Restore verze 6.01, jenÏ disponuje rozsáhlou nápovûdou a umí

pouÏívat v‰echna dostupná zálohovací zafiízení. Navíc je plnû kompati-

bilní se ‰piãkovou zálohovací multiplatformní klient/server 

aplikací IBM ADSTAR Distributed Storage Manager.

H o d n o c e n í

Z celého textu jasnû vypl˘vá, Ïe operaãní systém OS/2 Warp Server for

E-business je nebezpeãn˘m soupefiem pro celou platformu Windows

2000. OS/2 Aurora má pfied sebou urãitû velmi dobrou budoucnost.

Jde nepochybnû o jeden z nejlep‰ích produktÛ, které jsem mûl vÛbec

moÏnost poznat. Jednoznaãnû doporuãuji v‰em firemním uÏivatelÛm.

Michal Pohofielsk˘

OS/2 Aurora verze 4.5

OS/2 Warp Server for E-business.

Hardwarové nároky 3 alespoÀ 1 procesor Penti-
um/120 MHz, 32 MB RAM, grafika 1 MB VRAM, 
200 MB na disku, CD-ROM, síÈová karta, my‰

V˘robce 3 IBM

Poskytl 3 AXON, Praha (www.axon.cz)

Cena 3 62 830 Kã bez (65 980 Kã s) DPH

Logical Volume Manager je tak kvalitní,  Ïe na star˘ FDISK
rychle zapomenete

Na disku JFS bezvadnû funguje gigantické mnoÏství aplikací
pro OS/2, DOS i Windows 9x/NT
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TEST KOMPRESNÍCH PROGRAMÒ PRO WINDOWS

V ˘ s l e d k y

Co se t˘ká nejpouÏívanûj‰í komprese ZIP a velikosti souborÛ,

o její úãinnosti bylo zfiejmû jiÏ v‰e fieãeno – v˘sledky testování

jsou víceménû shodné. Jedinou v˘jimkou je ZIPBuilder, kter˘ byl

pfii práci s maximální kompresí neobyãejnû sviÏn˘. Tradiãnû nejv˘-

konnûj‰í, ale nejpomalej‰í kompresí zÛstává CAB (LZX). Z ostat-

ních komprimací se lépe umístily novinky WinIMP, WinACE a JAR,

jejichÏ v˘sledky jsou sice o nûco lep‰í neÏ klasického PKZIP, ale

nikterak oslnivé. Vzhledem k tomu, Ïe WinRAR zaznamenal v prá-

ci se zapnutou multimediální kompresí v˘raznou úsporu v˘sled-

ného souboru, provedli jsme speciální testování pouze se soubo-

rem WAV o velikosti 57,2 MB. Îádn˘ z pouÏit˘ch algoritmÛ

s v˘jimkou RAR nezaznamenal v˘raznûj‰í úspûch. WinRAR pouÏí-

vá vlastní bezeztrátovou kompresi, která zmen‰í soubor WAV,

MOD, STM nebo TIF s 24bitovou barevnou hloubkou aÏ o 40 %. 

Programy jsme prohlíÏeli i s ohledem na dal‰í vlastnosti, jako

je ovûfiování zabalen˘ch archivÛ, integrace do kontextového

menu prÛzkumníka Windows nebo funkce odhadu komprese. 

V˘sledky najdete v poznámkách u testovací tabulky. Vût‰ina pro-

gramÛ (nejlépe si zde stojí WinZIP) obsahuje i dal‰í dekompresní

moÏnosti, jako napfi. CAB, LHA, ARJ atd. 

Do testu se dostal i ne zcela standardní program – slovensk˘ Visu-

al THSZip. Je urãen pro rozsáhlej‰í správu zálohování, k ãemuÏ pouÏí-

vá vlastní algoritmus kompatibilní se standardem PKZIP. Dle nastave-

ní dokáÏe zálohovat a obnovovat data ve vybraném adresáfii, plánovat

úlohy, autotestovat archivy, tvofiit vlastní sestavy a v˘sledky odesílat

e-mailem. U jinak uÏiteãného programu je v‰ak zaráÏející jeho tûÏko-

pádné ovládání.

C o  p o u Ï í v a t

Pracujete-li s archivy ZIP, RAR nebo dostávají-li se na vá‰ poãítaã

soubory ZIP, RAR, CAB, LHA a ARJ, pofiiìte si ãeskou mutaci WinRAR

za 1095 Kã. Spokojíte-li se s archivy ZIP, vfiele doporuãuji nainstalo-

vat rusk˘ freewarov˘ program Power Archiver 2000, kter˘ nabízí

srovnateln˘ luxus jako jeho komerãní obdoby a navíc zvládá pako-

vat i archivy LHA, CAB, BH a TAR,  za coÏ si vyslouÏil na‰e ocenûní.

Kompletní test vãetnû instalaãních dat najdete na Chip CD

v rubrice Zkuste si sami.

Martin Kuãera

Poslední verze kompresních programÛ WinZIP a WinRAR nás pfiivedly k zamy‰lení se nad jejich moÏnostmi a pfiimû-

ly k provedení srovnávacího testu. Zahrnuli jsme do nûj nûkolik nejpouÏívanûj‰ích programÛ, vãetnû posledních

alternativ jako WinIMP nebo WinACE.  Pro testování jsme pfiipravili adresáfi o velikosti 51,1 MB, kter˘ obsahoval

vzorek nejbûÏnûji pouÏívan˘ch dat – dobfie pakovatelné textové soubory, ale také naopak „plné“ a obtíÏnû kom-

primovatelné soubory WAV, TIF nebo Real Video.

Závody bez vítûze

testovací adresář 51,1 MB testovací soubor WAV 57,2 MB

Program, typ komprese čas (s) velikost souboru (B) čas (s) velikost souboru (B)

WinRAR 2.7 CZ S, 40 dnů, E, PR, T, O, http://www.rar.cz

rychlý RAR 2,21 31760023 3,49 51915221

min RAR 3,12 31425668 3,52 51915211

min RAR + mm komprese 3,07 29668381 1,36 39781509

rychlý ZIP 0,36 34368162 0,45 51868644

min ZIP 2,1 32915826 0,47 51774388

WinZIP 8.0 S, 30 dnů, E, PR, T, O, http://www.winzip.com

rychlý ZIP 0,45 34274869 0,46 51868635

min ZIP 2,19 32905202 0,47 51774366

Archivační Průzkumník 1.03 CZ S, 60 dnů, E, T, w9x, O, http://www.amedea.cz

rychlý ZIP 1,24 33739119 1,04 51865684

min ZIP 2,53 32966933 1,23 51774414

CAB (MS ZIP) 2,38 32722334 1,4 51793356

CAB (LZX) 7,47 29851617 7,28 51822242

ZIPBuilder 1.5 S, 30 dnů, E, T, http://www.zipbuilder.com

rychlý ZIP 0,43 33819717 1,04 51823933

min ZIP 1,51 32995367 1,06 51822133

Quick Zip 1.30 F, E, http://www.geocities.com/lycj

optimalni ZIP 2,05 33503694 0,55 51774414

Power Archiver 2000 5.6 F, E, PR, T, http://www.powerarchiver.com

min ZIP 2,2 33433588 1,08 51774366

rychlý ZIP 0,58 34583095 1,08 51866252

LHA Frozen 5 1,45 34146401 2,03 51815637

LHA Frozen 1 3,36 34856580 3,16 51848385

CAB (MS ZIP) 2,13 32622701 1,56 51792556

CAB (LZX) 6,17 29706144 6,58 51742242

min BH 3,11 32853293 1,08 51774300

rychlý BH 0,52 34293794 1,08 51868578

GZIP TAR 2,05 32716434 2,01 51774402

BZIP TAR 4,46 31773669 0,52 51846208

Visual THSZip 2.2.2 SK D, E, T, http://www.thskk.sk

optimální ZIP 1,05 33276220 1,12 51823205

ARJ32 3.05 NF, 30 dnů, T, http://www.arjsoftware.com

optimální ARJ 1,37 33043727 1,12 51906822

WinARJ98 8.0 S, 30 dnů, E, http://www.lasoft-oz.com

optimální ARJ 1,33 33019512 1,12 51906808

JAR 1.02 NF, 30 dnů, T, http://www.arjsoftware.com

optimální JAR 1,41 31741031 1,4 51965656

WinIMP 1.11 S, 30 dnů, E, PR, http://www.winimp.com

min IMP 2,05 30760535 1,32 51806934

rychlý IMP 1,02 32808270 0,58 51805548

WinAce 4.1 S, 30 dnů, E, PR, T, http://www.winace.com

nejmenší ACE 2,24 31116295 1,43 52080665

rychlý ACE 1,25 31951751 1,37 52081349

nejmenší JAR 3,17 32926277 1,23 52121568

rychlý JAR 0,58 34366778 1,12 52254455

nejmenší ZIP 2,42 33331588 1,18 51774336

rychlý ZIP 1,08 34830922 1,02 51766245

optim LHA 1,46 34161128 1,25 52110210

optim CAB 6,2 29720869 6,02 51251452

Poznámky: S – shareware, F – freeware, 40 dnÛ – zku‰ební doba, NF – voln  ̆pro nekomerãní pouÏití, D – demo, E – samorozbalovací archiv, PR – integrace do PrÛzkumníka, T – testování zabaleného 
souboru, O – odhad komprese. V‰echny programy pracují pod W9x/2000, ARJ32 a JAR se spou‰tí z pfiíkazového fiádku
Testovací adresáfi 51.1 MB: TXT, DOC, XLS (19.4 MB), GIF (2.8 MB), JPG (0,6 MB), MP3 (3.3 MB), PDF (1.5 MB), PSD (1,1 MB), HTML (5.6 MB), WMF (2.3 MB), TIF (4.6 MB), RM (4.1 MB), WAV (5.8 MB).
PC: Pentium II/400, 128 MB RAM/100 MHz, pevn  ̆disk EIDE Quantum/5400ot./min./FAT 32, Win98

Chip CD 7/00
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COREL PRINT OFFICE 2000

Balík Corel Print O÷ce v najnov‰ej verzii

s módnym oznaãením 2000 ponúka skutoãne

veºké zmeny; autorská firma totiÏ prehodnotila ob-

siahnuté aplikácie a v súprave tak nájdete v‰etko

potrebné pre kancelársku gra£ku – no nielen to.

D o d á v k a  a s y s t é m o v é

p o Ï i a d a v k y

Corel Print O÷ce 2000 sa dodáva v krabici, kto-

rej formát je uÏ prispôsoben˘ ‰tandardn˘m roz-

merom (predchádzajúce verzie sa dodávali v kra-

biciach netypicky veºkého formátu), a tak vám uÏ

nebude pret⁄ãaÈ z radu. Po otvorení hneì pozná-

te preão – balenie uÏ neobsahuje vzorník ‰peciál-

nych papierov pre atramentové tlaãiarne Hew-

lett-Packard. V dodávke teda nájdete len tri

CD-ROM, pouÏívateºskú príruãku, objemnú knihu

s náhºadmi dodávan˘ch písiem, clipartov, foto-

gra£í, ‰ablón, fráz a podobne a samozrejme „re-

gistraãné potreby“. Na in‰talaãn˘ch CD sa okrem

samotného programu nachádza aj 25 000 clipar-

tov, 10 000 fotogra£í, 2500 obrázkov pre web,

2500 ‰ablón (!), 500 fotogra£ck˘ch objektov,

300 fontov a mnoÏstvo ìal‰ích gra£ck˘ch prvkov.

In‰talácia je r˘chla, bezproblémová a v typic-

kej verzii vyÏaduje 110 MB miesta na disku (ão

nie je aÏ tak veºa). Minimálne systémové nároky

nie sú tieÏ prehnané. Postaãí beÏn˘ PC s proceso-

rom Pentium, 16 MB RAM, jednotka CD-ROM,

gra£cká karta a monitor SVGA (800 × 600, 256 fa-

rieb), my‰ alebo tablet. Corel Print O÷ce 2000

pracuje bez problémov v prostrediach Windows

95/98 alebo NT 4.0/2000.

D o b r á  k o m b i n á c i a

Pozrime sa teraz, ão balík aplikácií Corel Print

O÷ce 2000 obsahuje a ãi je táto kombinácia

vhodná pre kancelárske vyuÏitie. UÏ tradiãne sú

tu prítomné aplikácie Corel Print O÷ce pre tvor-

bu najrôznej‰ích gra£ck˘ch dokumentov a Corel

Photo House pre spracovanie gra£ck˘ch súbo-

rov, tentoraz s ãíslom verzie 5, ão dáva tu‰iÈ

zmeny oproti predchádzajúcim verziám. Ako no-

vinka bol do balíka zaraden˘ Corel Web.Desig-

ner 2, ktor˘ je urãen˘ pre jednoduchú tvorbu

webov˘ch stránok. Nie je to Ïiadna rozsiahla ap-

likácia s mnoÏstvom funkcií, no pre vytvorenie

beÏn˘ch £remn˘ch prezentácií úplne postaãuje.

ëal‰ím nov˘m prvkom je osobn˘ informaãn˘ ma-

naÏér CorelCENTRAL 9, ktor˘ zah⁄Àa adresár, ka-

lendár, kartotéku a poznámky.

Ako vidno, Corel Print O÷ce 2000 je teda ob-

sahovo prispôsoben˘ skutoãn˘m potrebám ma-

l˘ch £riem pri vytváraní gra£ck˘ch dokumentov,

ão v‰etci pouÏívatelia urãite uvítajú.

C o r e l  P r i n t  O f f i c e  5

Aplikácia je urãená pre jednoduché a r˘chle vy-

tváranie najrôznej‰ích tlaãovín, ako sú napríklad

vizitky, hlaviãkové papiere, obálky, správy, poz-

námky, broÏúry, diplomy, gratulácie a podobne.

Prostredie Print O÷ce je jednoduché a pre-

hºadné. Principiálne sa oproti predchádzajúcej

verzii takmer niã nezmenilo. V hornej ãasti náj-

dete klasické menu s kontextovou nástrojovou

li‰tou, ktorá sa mení podºa práve vybraného ná-

stroja. Na ºavej strane je umiestnen˘ pracovn˘

panel vo forme zápisníku, ktor˘ ponúka funkcie

sprievodcu a umoÏÀuje prístup k stránke ‰t˘lov

a ku katalógu.

Pri vytváraní nov˘ch projektov môÏete zaãaÈ

„s ãist˘m stolom“, alebo vyuÏiÈ niektor˘ z mnoÏ-

stva pripraven˘ch profesionálnych návrhov,

ktoré sú prehºadne zatriedené do viacer˘ch ka-

tegórií. Preferovaná a pre menej skúsen˘ch

pouÏívateºov tieÏ jednoduch‰ia je druhá moÏ-

Îe firma Corel predstavuje

‰piãku v oblasti poãítaãovej

grafiky, urãite netreba

pripomínaÈ. Jej CorelDRAW bol

skutoãn˘m priekopníkom

v oblasti vektorovej grafiky

a ãasto obsahoval aj nadãasové

moÏnosti a funkcie. TieÏ

PhotoPaint pre spracovanie

bitmapovej grafiky je stále lep‰í

a lep‰í. Corel v‰ak ponúka aj

ìal‰ie, u nás nie príli‰ známe

produkty. Efektívna sada

aplikácií na r˘chle vytvorenie

tlaãov˘ch grafick˘ch projektov

na profesionálnej úrovni aj pre

neskúsen˘ch pouÏívateºov, 

ktorú vám teraz predstavíme, 

je jedn˘m z nich.

Publikovanie 
pre malé firmy

COREL PRINT OFFICE 2000 NEZABÚDA
ANI NA SPRÁVU âASU, ÚLOH A KONTAKTOV.
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nosÈ – zo ‰ablóny zvolíte najpodobnej‰í pro-

jekt a ten následne upravíte (zmena textov,

obrázkov, úprava gra£ky a podobne).

Ovládanie je veºmi jednoduché, väã‰ina

ãinností je maximálne zautomatizovaná a ná-

vrh je prispôsoben˘ pre pouÏitie uÏ priprave-

n˘ch ‰t˘lov a projektov. SamozrejmosÈou je

preÈahovanie gra£ck˘ch prvkov z katalógu

a vyuÏitie pravého tlaãidla my‰i pre lokálne

menu vlastností objektu. Teraz je vylep‰ená

aj práca s vlastnosÈami objektov, kde môÏete

objekty vyfarbovaÈ pretiahnutím príslu‰nej

farby, v˘plne alebo ‰t˘lu z palety.

Text sa vytvára prostredníctvom textov˘ch

okien, ktoré je moÏné navzájom previazaÈ. Sa-

mozrejmé sú v‰etky moÏnosti formátovania

a automatická kontrola pravopisu. K dispozícii

sú nástroje pre priame vytváranie gra£ky (kres-

lenie rukou, ãiary, ‰tvoruholníky, mnohouholní-

ky, elipsy). VkladaÈ môÏete aj rôzne symboly,

cliparty a fotogra£e z dodávan˘ch kniÏníc alebo

súborov. Zaujímav˘ je nástroj spray, ktor˘ for-

mou spreja naná‰a vybran˘ symbol, clipart,

gra£ck˘ objekt a podobne. Uplatnenie nájde aj

moÏnosÈ vytvorenia tabuºky, av‰ak jej moÏnosti

sú veºmi jednoduché (ch˘ba rozdeºovanie alebo

zluãovanie buniek, prípade v˘poãty). Nech˘ba-

jú ani nástroje pre tvarovanie objektov.

Vytvoren˘ projekt môÏete samozrejme vy-

tlaãiÈ (s viacer˘mi moÏnosÈami), poslaÈ ako

e-mail, uloÏiÈ ako web stránku (vybraÈ spôsob

vytvorenia HTML, typ gra£ky a podobne), prí-

padne môÏete projekt skonvertovaÈ ako in˘

typ projektu. Projekt je tieÏ moÏné uloÏiÈ (ale

aj importovaÈ) vo formátoch Corel Photo-

-Paint, Corel WordPerfect, MS Word, ale aj

RTF, PNG, WMF, PSD, TIFF a mnoÏstve ìal‰ích

(av‰ak nie vÏdy je v˘sledok dobr˘).

C o r e l  P h o t o  H o u s e  5

Je urãen˘ na úpravy bitmapovej gra£ky.

K jeho moÏnostiam patrí retu‰ovanie naske-

novan˘ch fotogra£í (alebo vytvoren˘ch digi-

tálnymi fotoaparátmi), ale aj úprava ak˘ch-

koºvek bitmapov˘ch obrázkov.

Prostredie a ovládanie je rovnaké ako pri

Print O÷ce, ão zaruãuje jednoduchosÈ pouÏitia.

Úpravu fotogra£í tak môÏe vykonávaÈ aj neskú-

sen˘ pouÏívateº. SpracovávaÈ môÏete gra£ku zo

súboru, alebo priamym naskenovaním, poprípa-

de môÏe byÈ zdrojom digitálny fotoaparát (Pho-

to House obsahuje plnú podporu t˘chto zaria-

dení). Podporované sú najznámej‰ie gra£cké

formáty BMP, CPT, EMF, FPX, GIF, JPG, PCD,

PCX, PNG, PSD, TIF, WMF a mnoÏstvo ìal‰ích.

Photo House obsahuje mnoÏstvo najrôznej-

‰ích nástrojov pre editáciu, ale aj kreslenie bit-

mapov˘ch obrázkov. MôÏete vytváraÈ základné

gra£cké objekty, kresliÈ ‰tetcom, pouÏívaÈ

sprej, naná‰aÈ obrázky, vypæÀaÈ plochy, „gu-

movaÈ“, „vyrezávaÈ“, vytváraÈ text a podobne.

Okrem toho tu nájdete rôzne bitmapové efekty

pre ‰peciálnu úpravu obrázkov. Z ich mnoÏstva

spomeniem napríklad redukciu ãerven˘ch oãí

pre fotogra£e, úpravu svetiel, zaostrenie, od-

stránenie ‰krabancov, zvinutie rohu obrázku,

mokrú farbu, vír, doplnenie odrazu svetla, ski-

cu, nahradenie farby, zjednodu‰enie farby

a ìal‰ie. Komu by toto v‰etko bolo málo, môÏe

pouÏiÈ plug-in moduly pre iné efekty. UÏitoãná

je tieÏ moÏnosÈ optimalizácie pre internet.

C o r e l  W e b . D e s i g n e r  2

Pod t˘mto názvom je v balíku nov˘ program

pre návrh a tvorbu web stránok. Jeho zarade-

nie je urãite vhodné, pretoÏe okrem gra£ck˘ch

dokumentov malé £rmy ãasto potrebujú vy-

tváraÈ aspoÀ základné web stránky, ão im te-

raz  Web.Designer umoÏní, navy‰e v spoluprá-

ci s ostatn˘mi ãasÈami balíka.

Prostredie sa od ostatn˘ch aplikácií odli-

‰uje. Jedná sa totiÏ o aplikáciu prebratú z uÏ

zabudnutého balíka Corel WebMaster Suite,

ktor˘ sa u designérov web stránok príli‰ ne-

Corel Print Office 5

Corel Photo House 5



ujal. Poskytne v‰ak dostatoãné moÏnosti pre

tvorbu jednoduch‰ích web stránok. Podporo-

vané sú vrstvy a CSS ‰t˘ly.

Tvorba web stránky prebieha v reÏime WY-

SIWYG a o existencii nejakého HTML kódu ne-

musí pouÏívateº ani tu‰iÈ. Pokiaº by v‰ak „zatú-

Ïil“ ruãne upraviÈ vygenerovan˘ HTML kód, je

k dispozícii zabudovan˘ editor HTML s fareb-

n˘m rozlí‰ením syntaxe, z ktorého sa zmeny

automaticky premietnu do prostredia editora.

Pre znal˘ch veci dá dobr˘ prehºad o vytvára-

nom HTML kóde aj zobrazenie stromovej

‰truktúry prvkov vytváraného dokumentu.

Pripraven˘ch je aj niekoºko predlôh, podºa

ktor˘ch môÏete vytvoriÈ vlastné stránky. Ich

poãet je v‰ak veºmi mal˘ a ani gra£cky to nie

je Ïiadne „víÈazstvo“, takÏe ich vyuÏije asi len

málokto. ·koda, od Corelu by sa v tomto

smere dalo oãakávaÈ oveºa viac.

Pri tvorbe stránok sú k dispozícii v‰etky

‰tandardné moÏnosti. Na stránke je moÏné vy-

tváraÈ rámce s takmer ºubovoºn˘m kombinova-

ním. Text je moÏné formátovaÈ (veºkosÈ písma,

‰t˘ly, farby a podobne). Práca s obrázkami je

tieÏ veºmi jednoduchá – spomeniem len ºubo-

voºné umiestnenie na stránke, vytváranie obra-

zov˘ch máp, automatickú konverziu súboru

BMP na GIF alebo JPEG a podobne. Jednoduché

je vytváranie hyperlinkov, vkladanie obrázkov

alebo zvuku na pozadie. Vytvorenie tabuºky je

otázka niekoºk˘ch sekúnd a jej formátovanie je

veºmi jednoduché (nastavovanie veºkosti a for-

mátovanie buniek, ich zluãovanie a rozdeºova-

nie a podobne). Zabudovaná je podpora Java

appletov a ActiveX prvkov a k dispozícii sú tieÏ

moÏnosti pre vytváranie formulárov.

C o r e l C E N T R A L  9

Je urãen˘ pre správu ãasu, úloh a kontaktov.

Organizuje, ukladá a sprístupÀuje správy

a plánované informácie. Skladá sa z piatich

men‰ích programov, ktoré navzájom spolu-

pracujú – Address Book, Alarms, Calendar,

Card File a Memos. Rozdelenie nielen zjedno-

du‰uje ovládanie, ale vìaka men‰ím progra-

mom aj zr˘chºuje aplikácie, ktoré majú niÏ‰ie

systémové poÏiadavky.

CorelCENTRAL je ak˘msi základom pro-

gramu, ktor˘ sa spú‰Èa automaticky po spus-

tení Windows. Prehºadne zobrazuje denn˘

kalendár so zapísan˘mi termínmi a úlohy.

Odtiaºto môÏete spú‰ÈaÈ v‰etky ãasti progra-

mu. Calendar je jednoduch˘ a prehºadn˘ ka-

lendár, v ktorom si môÏete znaãiÈ dôleÏité

termíny alebo prideºovaÈ úlohy. Pri úlohe je

moÏné de£novaÈ prioritu a následne nastavo-

vaÈ percento jej plnenia. Pre termín v kalen-

dári je moÏné nastaviÈ opakovanie, upozor-

nenie prostredníctvom zvukového signálu

a podobne. Program obsahuje aj celkom ak-

tuálne údaje o sviatkoch vo v‰etk˘ch kraji-

nách. V programe Memos si môÏete zapiso-

vaÈ krátke poznámky, ktoré môÏete kvôli

prehºadnosti triediÈ do katalógov. Card File je

vlastne kartotéka kontaktn˘ch informácií –

ku kaÏdej osobe je moÏné evidovaÈ mnoho

rôznych údajov, moÏné je ich triedenie, vy-

hºadávanie a podobne. Address Book pred-

stavuje jednoduch˘ adresár, prostredníctvom

ktorého môÏete pristupovaÈ aj k adresáru

systému Windows. Program Alarms je vyba-

ven˘ zvukovou signalizáciou pre pripomenu-

tie dôleÏit˘ch termínov.

Z á v e r

Corel Print O÷ce 2000 je efektívna sada apli-

kácií urãená pre r˘chle vytvorenie tlaãov˘ch

projektov na profesionálnej úrovni. Obsahuje

v‰etko potrebné pre tvorbu najrôznej‰ích £-

remn˘ch materiálov. MnoÏstvo pripraven˘ch

návrhov a obsiahnut˘ch gra£ck˘ch prvkov

znaãne uºahãí ich tvorbu. V˘hodou je integrá-

cia web editora pre jednoduché publikovanie

na internete. Toto v‰etko vhodne dopæÀajú

programy pre správu ãasu, úloh a kontaktov.

·tefan Stieranka
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Corel Print Office 2000

Sada programov pre vytváranie grafick˘ch doku-
mentov pod Windows 9x/NT

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 16 MB RAM,
jednotka CD-ROM, grafická karta a monitor SVGA
(800 × 600, 256 farieb), my‰ alebo tablet, 110 MB
na disku

V˘robca 3 Corel Corporation, Kanada
(www.corel.com)

Poskytol 3 Corel âR, Praha

Cena 3 99 USD (doporuãená)

Corel Web.Designer 2

Aplikácie CorelCENTRAL 9

NOVÁ SÚâASË BALÍKA, WEB.DESIGNER, UMOÎNÍ
V SPOLUPRÁCI S OSTATN¯MI âASËAMI VYTVÁRAË ASPO≈ 

ZÁKLADNÉ WEBOVÉ PREZENTÁCIE.
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INPRISE APPLICATION SERVER VERZE 4

Inprise Application Server verze 4 (IAS4) je dob-

r˘m pfiíkladem prostfiedí pro podporu aplikací

sloÏen˘ch z komponent zaloÏeného na jazyce Java.

Jako ukázku moÏností jsem jej z fiady alternativních

aplikaãních serverÛ (napfi. IBM WebSphere nebo

Oracle Application Server) zvolil proto, Ïe £rma

Inprise dÛslednû respektuje formální i de facto

standardy, a to v nejnovûj‰ích verzích, vyh˘bá se

fie‰ením proprietárním a na místech, kde svá vlast-

ní nestandardní fie‰ení poskytuje, dodává vÏdy

také alternativní fie‰ení, formálnû zcela odpovídají-

cí souãasné verzi pfiíslu‰ného standardu. A právû

proto se jedná o softwarové prostfiedí ideálnû

vhodné ke tvorbû distribuovan˘ch aplikací, jelikoÏ

podpora standardÛ je zárukou kompatibility se

systémy jin˘ch v˘robcÛ a nestaví jejich uÏivatele

(v tomto pfiípadû návrháfie architektury aplikace)

do pozice závislosti na dal‰í strategii £rmy posky-

tující infrastrukturu (middleware) softwarov˘ch

komponent. Vyvinutá aplikace by totiÏ mûla b˘t

beze zmûn pfienositelná do libovolného jiného

prostfiedí, podporujícího odpovídající verze stan-

dardu CORBA, Java ãi EJB. 

Dal‰í pfiíãinou, která vedla k volbû IAS jako

ukázkového pfiedstavitele této tfiídy produktÛ, je

jeho dobrá dokumentace, která je v produktech

£rmy Borland jiÏ tradicí (vzpomeÀme zde napfi.

na pfiíruãku stafiiãkého Turbo Assembleru, která

je dodnes pouÏitelná jako základní uãebnice as-

sembleru 8086, nebo na dobrou uãebnici objek-

tového programování, kterou byla napfi. pfiíruãka

Turbo C++ v prvních verzích). Srozumitelné, struã-

né, a pfiitom technicky správné vysvûtlení princi-

pÛ systému CORBA a EJB, které manuály IAS po-

dávají, je totiÏ s ohledem na doposud nepfiíli‰

velk˘ v˘bûr kvalitní literatury pro programátory

nezbytnou podmínkou pro rychl˘ zaãátek pfii tvor-

bû distribuovan˘ch aplikací. 

Vnitfiní architektura a podporované

platformy 

IAS je fie‰ením charakteristick˘m pouÏitím ãisté

Javy. To znamená, Ïe je cel˘ napsán v jazyce Java

a jeho kód neobsahuje tzv. nativní metody spe-

ci£cké pro danou platformu. Je tedy alespoÀ teo-

reticky pfienositeln˘ na jakoukoli platformu pod-

porující pfiíslu‰nou verzi virtuálního stroje Java.

V souãasné dobû o£ciálnû poskytuje £rma Inprise

IAS4 pro platformy Linux, Win32 (Windows

95/98/NT), Solaris, AIX a HP-UX. 

Jádrem a komunikaãní vrstvou IAS4 je ORB

VisiBroker for Java 4.0, opût zaloÏen˘ na ãisté

Javû. Jedná se o jeden z nejkvalitnûj‰ích ORB, kte-

ré jsou v souãasné dobû na trhu. Je charakteris-

tick˘ podporou v‰ech rysÛ poÏadovan˘ch

speci£kací CORBA 2.3, jako je zejména POA (Por-

table Object Adapter), pfienositelné interceptory

(Portable Interceptors) a RMI over IIOP. JiÏ v per-

spektivû samotného vyuÏití tohoto ORB pro v˘voj

aplikací se orientace na IAS jeví jako zajímavá. 

Technologicky IAS vychází ze speci£kace J2EE,

coÏ je univerzálnû koncipované prostfiedí navrÏe-

né £rmou Sun pro bûh vícevrstv˘ch aplikací zalo-

Ïen˘ch na jazyku Java (£lozo£e „Write Once, Run

Everywhere“). Z nov˘ch vlastností, které architek-

tura J2EE de£nuje, staví IAS4 zejména na integraci

Javy se standardem CORBA, novém bezpeãnost-

ním modelu Javy a architektufie JDBC na latformû

nezávisl˘ch ovladaãÛ pro pfiístup k databázím.

Gra£cky je architektura IAS znázornûna na obr.1. 

Jak to funguje

dohromady 

Z pohledu spolupráce distribuovan˘ch kompo-

nent a pfiístupu k nim poskytuje IAS tfii moÏné

metody, které se vzájemnû doplÀují a prolínají. Je

jimi technologie CORBA, vhodná zejména pro he-

terogenní fie‰ení zaloÏené na spolupráci kompo-

nent v nejrÛznûj‰ích programovacích jazycích,

technologie Enterprise JavaBeans z dílny Sun

Microsystems, vyuÏitelná v prostfiedí Java, a ko-

neãnû moÏnost integrace do prostfiedí WWW, jeli-

koÏ WWW server podporující Javu je nedílnou

souãástí aplikaãního serveru IAS. 

IAS a CORBA 

Se základními principy a urãením standardu

Common Object Request Broker Architecture

V minul˘ch dvou ãíslech jsme

si vysvûtlili pfiíãiny

souãasného rozmachu

distribuovan˘ch technologií

a v˘hody sestavování aplikací

z komponent. V následujícím

ãlánku se pro získání

konkrétnûj‰í pfiedstavy

o moÏnostech middlewaru,

kter˘ je dnes na trhu,

seznámíme s jedním

konkrétním fie‰ením pro

podporu tvorby

distribuovan˘ch aplikací –

aplikaãním serverem firmy

Inprise (IAS). 

Je o co se opfiít
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(CORBA) konsorcia Object Management Group (OMG) jsme se jiÏ se-

známili v ãlánku v pfiedchozím ãísle. IAS se na CORBA napojuje pro-

stfiednictvím ORB VisiBroker. Komponenty (objekty) CORBA tak mo-

hou b˘t provozovány na IAS jako serverové aplikace vytvofiené v Javû

a poskytující sluÏby klientÛm CORBA, kromû toho v‰ak tyto kompo-

nenty mohou vyuÏívat sluÏeb libovoln˘ch jin˘ch objektÛ CORBA roz-

místûn˘ch v poãítaãové síti (aÈ jiÏ jsou provozovány jako aplikace bûÏ-

n˘ch poãítaãÛ, ãi jsou integrovány do libovoln˘ch jin˘ch

elektronick˘ch zafiízení pfiipojen˘ch k síti, kupfi. k internetu). 

Díky pouÏití VisiBrokeru verze 4 mohou programátofii komponent

CORBA vyuÏívat ve‰keré prvky nejnovûj‰í verze standardu CORBA 2.3. 

IAS a Enterprise JavaBeans (EJB) 

Enterprise JavaBeans je standard navrÏen˘ £rmou Sun Microsystems

v rámci technologie Java pro tvorbu spolupracujících distribuovan˘ch

komponent. Komponenta je zde naz˘vána komponentou Enterprise Ja-

vaBean. V souãasné verzi standardu (1.1) jsou de£novány tfii typy tako-

v˘chto komponent: Stateless a Stateful Session Beans a Entity Beans.

Obû verze Session Bean mají reprezentovat komponentu schopnou po-

skytovat sluÏby, zatímco Entity Beans reprezentují urãitou perzistentní

entitu systému (napfi. fiádek v databázi). 

Komponenta EJB je urãena pro bûh v urãitém, pfiesnû de£nova-

ném prostfiedí. Takovémuto prostfiedí se fiíká kontejner. V jednom

kontejneru mÛÏe b˘t umístûna jedna nebo více EJB komponent.

Kontejner napojuje komponenty na ostatní ãásti distribuovaného

systému a poskytuje jim systémové sluÏby (napfi transakãní nebo

bezpeãnostní sluÏbu). Konkrétní implementace pfiíslu‰n˘ch systé-

mov˘ch sluÏeb tak není starostí samotného beanu, ale kontejneru,

kter˘ je pfiíslu‰n˘m zpÛsobem uÏivatelsky nakon£gurován. MÛÏe

b˘t napfiíklad stanoveno, do které databáze se má implicitnû uklá-

dat vnitfiní stav jednotliv˘ch komponent pfii jejich deaktivaci, aby

mohl b˘t pfii opûtovné aktivaci znovu obnoven. U nûkter˘ch sluÏeb

je jejich vyuÏívání zcela fiízeno kontejnerem, u jin˘ch mÛÏe progra-

mátor komponenty její implicitní chování modi£kovat (napfi.

u transakãní sluÏby). 

Pfienechání implementace podpÛrn˘ch sluÏeb kontejneru apli-

kaãního serveru má dvû v˘hody. Zaprvé se programátor nemusí sta-

rat o (z technického pohledu znaãnû komplikované) ãinnosti, které

mu implicitnû poskytne aplikaãní server. Zadruhé je moÏné mno-

hem obecnûj‰í pouÏívání komponent, jelikoÏ konkrétní chování

komponenty v daném systému jiÏ neurãuje jen její programátor, ale

správce aplikace, kter˘ komponentu do systému zaãleÀuje. Pfied za-

ãlenûním komponenty popí‰e správce nejprve oãekávané chování

komponenty vzhledem k systémov˘m sluÏbám pomocí tzv. deploy-

ment descriptoru. Tento deployment descriptor pak pfiedá pfiíslu‰-

nému kontejneru aplikaãního serveru spolu s komponentou jako

kon£guraãní informaci. 

Na IAS mÛÏe b˘t souãasnû spu‰tûno více kontejnerÛ, z nichÏ kaÏ-

d˘ lze nakon£gurovat jin˘m zpÛsobem. Komponenty jsou pak vklá-

dány do kontejneru nakon£gurovaného tak, jak to vyhovuje jejich

bezpeãnostním a transakãním charakteristikám a poÏadavkÛm na

pfiístup k datov˘m zdrojÛm. 

AS a WWW 

Pro úãely zpfiístupnûní aplikací beÏících na aplikaãním serveru pro-

stfiednictvím WWW stránek je jako souãást aplikaãního serveru za-

ãlenûn WWW server. Jedná se o WWW server, jehoÏ moÏnosti jsou

srovnatelné napfi. se serverem JavaServer £rmy Sun Microsystems

nebo s mnoÏinou nejpouÏívanûj‰ích funkcí poskytovanou oblíben˘m

serverem Apache. Správu WWW serveru je moÏné provádût na dálku

prostfiednictvím WWW prohlíÏeãe. WWW server podporuje provoz

pfies SSL (Secure Socket Layer, bezpeãnostní vrstva, zaji‰Èující kryp-

tování provozu), na dobré úrovni je také moÏnost zabezpeãení pfií-

stupu k jednotliv˘m WWW stránkám. Sympatická je moÏnost sledo-

vání v‰estrann˘ch statistik serveru. 

Obr. 1: Architektura Inprise Application Serveru
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Obr. 2: Vzájemné propojení diskutovan˘ch architektur a jejich vyuÏití z klientsk˘ch aplikací
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Z na‰eho pohledu je zajímavá podpora pro

technologie servletÛ a JSP (Java Servlet Pa-

ges), které umoÏÀují integrovat komponenty

EJB i CORBA do prostfiedí WWW. 

Aplikace jazyka Java jsou do WWW serveru

zaãlenûny dnes jiÏ dosti znám˘m a vÏit˘m zpÛ-

sobem – pomocí tzv. servletÛ. Servlety jsou tfií-

dy v Javû s de£novan˘m rozhraním a jsou

spou‰tûny v JVM bûÏící jako souãást WWW

serveru. Servlety jsou (podobnû jako CGI

skripty) spou‰tûny WWW serverem jako reak-

ce na poÏadavek na urãit˘ URL. Kód HTML za-

slan˘ prohlíÏeãi je pak generován programovû

pfiíslu‰n˘m servletem. Servlety tak tvofií základ

pro tvorbu dynamick˘ch WWW stránek pro-

stfiednictvím aplikací v Javû na stranû serveru. 

Pro integraci komponent zapouzdfien˘ch

podle standardu JavaBean podporuje WWW

server dal‰í z technologií £rmy Sun: Java Ser-

ver Pages (JSP). JSP mÛÏe b˘t vyuÏívána dvû-

ma zpÛsoby, z nichÏ první je bliÏ‰í klasickému

programování, zatímco druh˘ pfiístup je spí‰e

uÏivatelsk˘ a nevyÏaduje prakticky Ïádnou

znalost programátorsk˘ch technik. Programá-

torsk˘ pfiístup je zaloÏen na vkládání kódu pfií-

mo do WWW stránek a na jeho interpretaci na

stranû WWW serveru (podobnû jako napfi.

u technologií PHP). Ze skriptu je moÏné také

vyuÏívat komponenty JavaBeans. DÛleÏité je

poznamenat, Ïe v˘sledn˘ kód HTML, kter˘

bude na základû bûhu skriptu zaslán prohlíÏe-

ãi, je vytváfien v rámci tohoto skriptu progra-

movû. Pro urychlení generování stránek pro

prohlíÏeã je zdrojov˘ kód v Javû, uveden˘ na

stránce pfii prvním pfiístupu, nejprve zkompilo-

ván do bytecodu v podobû servletu a jako bûÏ-

n˘ servlet je pak dále pouÏíván. 

Druh˘ pfiístup ocení zejména návrháfii

WWW stránek, jejichÏ specializací je spí‰e

gra£ck˘ návrh a ktefií se programátorsk˘mi

detaily nechtûjí zab˘vat. Ti mohou jednodu-

ch˘m pfiíkazem v HTML kódu spustit zadanou

metodu urãité komponenty a v˘sledky jejího

bûhu vloÏit pomocí speciálních znaãek na po-

Ïadované místo HTML stránky. Princip tohoto

mechanismu spoãívá v tom, Ïe komponenta

po spu‰tûní vygeneruje v˘sledky ve tvaru

pole poloÏek < jméno, hodnota > a ty pfii zpra-

covávání pfiíslu‰né znaãky HTML pro vloÏení

hodnoty urãitého jména vloÏí do dynamicky

generované stránky. 

K dispozici je samozfiejmû i podpora klasic-

kého CGI, av‰ak vyuÏití servletÛ je v˘raznû za-

jímavûj‰í jak z hlediska v˘sledného v˘konu,

tak bezpeãnosti a v neposlední fiadû i z hledi-

ska rychlosti tvorby serverov˘ch aplikací. 

Vzájemné propojení diskutovan˘ch archi-

tektur a jejich vyuÏití z klientsk˘ch aplikací

(v tomto pfiípadû tfiívrstvé architektury) je patr-

né z obr. 2. 

Administrace 

Administrace IAS je provádûna pomocí pfiíjem-

né gra£cké aplikace v Javû (Inprise Application

Server Console). Je zde moÏné monitorovat

a ovládat bûh jednotliv˘ch komponent aplikaã-

ního serveru: kontejnerÛ EJB, jmenné sluÏby

JNDI, transakãní sluÏby a registrovan˘ch COR-

BA serverÛ. Jsou zde také k dispozici funkce

pro ovládání a sledování ãinnosti ORB VisiBro-

ker a jeho podpÛrn˘ch komponent (Interface

Repository, Implementation Repository, Loca-

tion Service atd.). Kon£gurovat a administro-

vat WWW server lze pomocí libovolného pro-

hlíÏeãe WWW podporujícího applety. Systém

správy WWW serveru je pfiehledn˘ a pfiíjemn˘,

integrace správy IAS a jeho WWW serveru do

jednoho prostfiedí by v‰ak byla uÏivatelsky jis-

tû pfiíjemnûj‰í. 

JelikoÏ jsou komponenty distribuované ap-

likace ãasto rozmisÈovány na fiadu spolupracu-

jících aplikaãních serverÛ, pamatuje konzola

IAS i na moÏnost správy klastru aplikaãních

serverÛ spoleãnû z jednoho prostfiedí. 

Jak vypadá takové  prostfiedí administraãní

konzoly vidíte na  obr. 3. 

Bezpeãnost aplikací

Architektura komponent EJB implementuje svÛj

vlastní bezpeãnostní model zaloÏen˘ na princi-

pÛ rolí, které stanovují jednotliv˘m uÏivatelÛm

práva pracovat s jednotliv˘mi instancemi EJB

komponent a volat jejich metody. Navíc je moÏ-

né jako zvlá‰tní ãást dokoupit k IAS mnohem

propracovanûj‰í bezpeãnostní sluÏbu, která

mÛÏe b˘t pouÏívána jak v prostfiedí kontejnerÛ

EJB, tak v návaznosti na standardizovanou

sluÏbu COS Security systému CORBA. Zde je

k dispozici vrstva SSL, vzájemná autentizace

klientÛ a serverÛ certi£káty X.509, návaznost

systému uÏivatelÛ a jejich hesel na systémy

NIS (Network Information System) a mechanis-

mus domén v prostfiedí Windows NT. 

Zajímavá je podpora IAS4 pro bûh v pro-

stfiedí internetu, kde je spolupráce aplikací

omezována bezpeãnostní politikou £rewallÛ.

Jako souãást IAS je totiÏ dodávána aplikace

Gatekeeper, coÏ je v podstatû GIOP gateway

mezi klienty a servery urãená pro pfiekonání

£rewallÛ a omezení ukládan˘ch WWW prohlí-

Ïeãi na ãinnosti dovolené appletÛm. K dispozi-

ci je podpora tunelování protokolu GIOP (ko-

munikaãní protokol CORBA) v protokolu HTTP

(ve standardu CORBA oznaãované jako HIOP)

a podpora obvykle problematického provozu

protokolu GIOP v prostfiedí s pfiekladem adres

(NAT). GateKeeper tak ãiní z IAS prostfiedek

pro provozování bezpeãn˘ch aplikací nejen ve

£remních intranetech, ale i v prostfiedí dne‰ní-

ho internetu, plného bezpeãnostních rizik

a komplikovan˘ch mechanismÛ, které mají

tato rizika omezovat. 

Petr Grygárek

http://www.cs.vsb.cz/grygarek

Obr. 3: Vzhled prostfiedí administraãní konzoly
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Autodesk chce tímto produktem nabídnout fie-

‰ení pro tvorbu a správu geoprostorov˘ch dat.

Ve své snaze o prosazení na trhu GIS se nechce

nechat odradit ani stále v˘raznûj‰í specializací to-

hoto trhu, na nûmÏ s naprost˘m pfiehledem vlád-

nou spoleãnosti ESRI a Intergraph, jejichÏ GIS pro-

dukty se na celosvûtovém prodeji podílejí podle

nejnovûj‰ích odhadÛ nezávislé marketingové £rmy

Daratech 63 %. Autodesk podle tohoto marketin-

gového v˘zkumu zaujímá ãtvrtou pozici za spoleã-

ností MapInfo, ale pfied spoleãností Smallworld,

coÏ je pofiadí více neÏ ãestné.

AutoCAD Map pfiitom není jedinou GIS aplikací,

kterou lze provozovat nad nejroz‰ífienûj‰ím CAD sys-

témem stfiední tfiídy. ¤adu let pfied vstupem Auto-

desku na trh GIS spoleãnost ESRI zaãala nabízet

svoji aplikaci pro AutoCAD – program ArcCAD. Je

v‰ak nutné zdÛraznit, Ïe ten nedosáhl takového

úspûchu jako její jiná desktopová GIS aplikace –

ArcView, která byla pÛvodnû uvedena na trh jako in-

teligentní prohlíÏeãka GIS dat. Stoupající popularita

ArcView je zfiejmû dÛvodem, proã spoleãnost ESRI

váhá, jestli uvést na trh ArcCAD pro AutoCAD 2000.

I n s t a l a c e

AutoCAD Map 2000 (dále jen Map) je 32bitová ap-

likace urãená pro prostfiedí Windows 95/98 a NT

v jednouÏivatelské i síÈové instalaci. U síÈové insta-

lace je nutné pfiedem instalovat protokol TCP/IP

nebo IPX. Pokud chcete pouÏívat internetové ná-

stroje programu, je nutné pfiedem instalovat MS

Internet Explorer 3.0 nebo Netscape Navigator 3.0.

Map je znaãnû nároãn˘ na pamûÈové prostfiedky

poãítaãe. Pro bezproblémovou práci s vût‰ími sou-

bory je nutná velikost RAM 64 MB. Typická instala-

ce vyÏaduje 250 MB na disku a navíc 128 MB velk˘

odkládací prostor. Budete-li chtít vyuÏít multimedi-

ální v˘ukové programy, je nutná zvuková karta.

3D gra£cké ovladaãe podporují standardy Heidi 3D

a OpenGL.

AUTOCAD MAP 2000

JiÏ tfii roky nabízí Autodesk

kromû fiady jin˘ch i fie‰ení pro

geografické informaãní

systémy. Základem pro GIS je

u Autodesku roz‰ífiení jeho

vlajkového produktu AutoCAD

o nezbytné pfiipojení k relaãním

databázím a fiadu analytick˘ch

funkcí, které jsou standardem

GIS desktopu. Je proto logické,

Ïe v fiadû produktÛ AutoCAD

2000 se objevila aplikace

AutoCAD Map, tentokrát

s magick˘m ãíslem 2000.

AutoCAD Map 2000 - pouÏití ve správû katastrÛ

Tvorba map v reÏii
Autodesku
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Pfii instalaci lze volit mezi ãtyfimi moÏnostmi

– typickou, plnou, minimální a uÏivatelskou.

Pro standardní práci postaãuje typická instala-

ce, v˘vojáfii vyuÏijí plnou instalaci s pfiíklady

a cviãeními jazyka Visual LISP. Pfii instalaci

mezinárodních nebo v˘ukov˘ch verzí je mimo

instalace ochranného hardwarového klíãe nut-

ná následná autorizace programu. Autorizaci

lze provést rovnûÏ prostfiednictvím internetu,

v kaÏdém pfiípadû je v‰ak nutná autorizace do

30 dnÛ. Pfii síÈové instalaci je podporován pfií-

stup k programu na síÈovém serveru i instala-

ce klientsk˘ch verzí na jednotlivé poãítaãe ze

serveru. Díky znaãné variabilitû moÏností in-

stalace vlastního programu i periferních zafií-

zení (digitalizaãní tablety, tiskárny, plotry) je

instalaãní pfiíruãka nezvykle rozsáhlá. 

P l n á  k o m p a t i b i l i t a  s e

s t a n d a r d y  M S  O f f i c e

První, co kaÏdého uÏivatele star‰ích verzí pro-

gramu zaujme, je uÏivatelské rozhraní, které je

dnes plnû kompatibilní s rozhraním MS Of£ce

97. Základním pracovním prvkem zÛstávají

hladiny, jejichÏ pojmenování mÛÏe mít v nejno-

vûj‰í verzi délku 255 znakÛ. V Mapu se stává

hlavním prvkem správy v˘kresÛ projekt. V pro-

jektu jsou uloÏeny informace o v˘kresové

sadû, pouÏit˘ch topologick˘ch dotazech, volbû

kartogra£ck˘ch nástrojÛ, pfiipojení k datov˘m

skladÛm a fiada dal‰ích nastavení. Nov˘mi prv-

ky správy gra£ck˘ch dat, které Map pfiibliÏují

GIS aplikacím konkurence, jsou také v˘kreso-

vé sady – sady v˘kresÛ pouÏité v projektu. Ty

mohou obsahovat v˘kresy uspofiádané vedle

sebe, pfies sebe ãi v kombinaci uspofiádání ve-

dle sebe i pfies sebe. Existenci v˘kresové sady

ocení zejména tvÛrci a správci velk˘ch mapo-

v˘ch dûl rozdûlen˘ch typicky do standardních

mapov˘ch listÛ.

Projekty jsou ukládány ve formátu DWG. V˘-

znamné zmûny struktury formátu DWG mohou

b˘t na obtíÏ pfii v˘mûnû dat s ostatními aplika-

cemi. V‰echny konkurenãní GIS programy totiÏ

podporují stále jen ãtení formátu DWG pfiedcho-

zí verze AutoCAD R14. ESRI sice ohlásila pro

ArcView 3.2 zdokonalen˘ modul CAD Reader

podporující ãtení formátu DWG AutoCAD 2000,

ale tento modul nemají uÏivatelé stále je‰tû

k dispozici, pfiestoÏe nejnovûj‰í verze ArcView

je jiÏ více neÏ pÛl roku na trhu.

Nejvût‰í síla Mapu spoãívá v nabídce ná-

strojÛ pro editaci gra£ck˘ch dat. Map podpo-

ruje ruãní i poloautomatickou a automatickou

editaci zejména lineárních prvkÛ. Pfii nastavo-

vání reÏimu editace lze rovnûÏ nastavit meze

tolerance, které umoÏní upravit jen prvky vy-

hovující pfiedem nastaven˘m podmínkám. UÏi-

vatelé mají rovnûÏ k dispozici nástroje pro

automatické propojení nepfiesnû spojen˘ch

mapov˘ch prvkÛ na hranici dvou mapov˘ch lis-

tÛ. Jednotlivé pfiíkazy lze vybírat jednak z kon-

textov˘ch roletov˘ch nabídek, jednak zápisem

do pfiíkazové fiádky. 

P o d p o r a  d i g i t a l i z a c e

Nová verze podporuje stejnû jako verze pfied-

chozí poloautomatickou digitalizaci papíro-

v˘ch mapov˘ch podkladÛ. TvÛrci programu po-

vaÏují digitalizaci za nejbûÏnûj‰í metodu

pofiizování vstupních dat. Tento postup je pfie-

vzat z bûÏné praxe konstrukãních kanceláfií,

kde se stále spí‰e v˘jimeãnû pouÏívá skenová-

ní papírov˘ch podkladÛ a jejich následná polo-

automatická nebo automatická vektorizace.

Podpora zobrazování rastru se proto v Mapu

orientuje pouze na prosté zobrazování bez

moÏnosti adjustace z více bodÛ nebo následné

vektorizace. UÏivatelé, ktefií chtûjí vektorizovat

rastrová data, musí pro tyto úãely vyuÏít pro-

gram Autodesk CAD Overlay 2000. NemoÏnost

vektorizace pfiímo v prostfiedí programu patfií

podle mne k jeho nejvût‰ím slabinám. V˘vojáfii

Autodesku zatím nevzali do úvahy skuteãnost,

Ïe v kartogra£cké praxi se daleko více pouÏívá

skenování papírov˘ch map a jejich následná

ãásteãná nebo úplná vektorizace, kdeÏto digi-

talizace s vyuÏitím tabletu patfií k pomocn˘m

digitalizaãním postupÛm. Na rozdíl od konku-

renãních programÛ v‰ak lze tablet nejen kalib-

rovat, ale také kon£gurovat podle poÏadavkÛ

uÏivatele a pro pfiíjemnou práci s digitalizaã-

ním tabletem je dodávána papírová ‰ablona. 

U k l á d á n í  a t r i b u t o -

v ˘ c h  i n f o r m a c í

Atributové informace lze ukládat dvûma rozdíl-

n˘mi zpÛsoby. Prvním zpÛsobem, kter˘ ve

standardních GIS programech obvykle nenaj-

dete, je ukládání atributÛ pfiímo do v˘kresu

v podobû dat o jednotliv˘ch objektech. Tento

zpÛsob zápisu negra£ck˘ch informací lze v‰ak

doporuãit pouze v pfiípadû, Ïe data nebudou

exportována do jin˘ch programÛ a není-li na

závadu vût‰í velikost v˘sledn˘ch gra£ck˘ch

souborÛ. BûÏnûj‰í ukládání dat vyÏaduje pfii-

pojení nûkteré ze zvolen˘ch externích databá-

zí. Map podporuje pfiipojení dBASE, Visual

FoxPro, Accessu, Paradoxu, Oraclu, SQL Serve-

ru a dal‰ích databází podporujících standard

ODBC. Mimoto lze pfiipojit data uloÏená v Ex-

celu 97. Map podporuje ovladaã Jet a ODBC.

Pro pfiipojení databází je nutné vytvofiit se-

znam názvÛ zdrojÛ dat (DSN) a zvlá‰tní soubor

UDL (Universal Data Link), v nûmÏ je popsáno

umístûní dat, typ databáze, verze databáze

a pouÏit˘ databázov˘ ovladaã. Program na-

‰tûstí oba seznamy ve vût‰inû pfiípadÛ vytváfií

automaticky, individuální vytvofiení a nastave-

ní seznamu DSN je nutné provést u systémÛ

Oracle a SQL Server. PouÏit˘ zpÛsob pfiipojení

vyÏaduje dÛkladnou znalost operaãního systé-

mu Windows, coÏ mÛÏe odradit ménû zku‰ené

uÏivatele. MoÏná, Ïe právû tato skuteãnost

zpÛsobila, Ïe v prostfiedí Mapu byly zatím vy-

tváfieny spí‰e ménû rozsáhlé projekty. 

Tematické mapování
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P o d p o r a  e x t e r n í c h

d a t o v ˘ c h  z d r o j Û

JestliÏe podpora externích databází je relativnû

rozsáhlá, pak to nelze fiíci o podpofie externích

datov˘ch zdrojÛ GIS dat. Podporovány jsou

formáty ArcView shape£le, ArcInfo coverage,

v˘mûnn˘ formát MapInfo MIF/MID, DXF, DGN,

SDF Autodesk MapGuide a naãítání soufiadnic

ve formátu ASCII. Pfiitom ãtení formátÛ ESRI

a MapInfo není bez problémÛ a obsahuje ce-

lou fiadu omezení. Na druhé stranû je v˘znam-

né a pro konkurenci moÏná podnûtné, Ïe

v‰echna omezení importu tûchto formátÛ jsou

peãlivû popsána v uÏivatelské pfiíruãce. 

Systém dotazování byl ve srovnání s pfied-

chozími verzemi v˘raznû pfiepracován a pod-

poruje dotazování z více zdrojov˘ch v˘kresÛ

najednou a uloÏení v˘sledku dotazu do aktiv-

ního v˘kresu a projektu. Navíc lze rÛzné typy

dotazÛ rozli‰it indexy, které jsou ukládány do

v˘kresov˘ch souborÛ. Dotazy lze vytváfiet po-

dle nûkolika rozdíln˘ch kritérií. Pfii konstrukci

dotazÛ lze pouÏít dotaz na umístûní, vlastnost

objektÛ (umístûní v urãité hladinû nebo rÛzná

barva objektu), hodnotu v pfiipojené databázi

nebo pouÏít dotazovací jazyk SQL. Tento zpÛ-

sob kladení dotazÛ vychází z klasického pojetí

CAD a bude bliÏ‰í projektantÛm z technick˘ch

oborÛ neÏ odborníkÛm v oblasti GIS. 

Map obsahuje celou fiadu nástrojÛ pro

úspû‰nou tvorbu uÏivatelsky orientovan˘ch te-

matick˘ch map. Je v‰ak nutné zdÛraznit, Ïe

vût‰inou budou spí‰e vyhovovat projektantÛm

v oblasti pozemního stavitelství neÏ tvÛrcÛm

rÛzn˘ch úãelov˘ch map. TvÛrci tematick˘ch

map z ostatních oborÛ budou postrádat zej-

ména mal˘ v˘bûr ‰raf a bodov˘ch symbolÛ,

kter˘ souvisí zejména s tím, Ïe AutoCAD je

sice nejroz‰ífienûj‰í CAD aplikací v prostfiedí

osobních poãítaãÛ, ale zároveÀ aplikací, jejíÏ

vyuÏití je omezeno témûfi v˘hradnû na strojí-

renství a stavebnictví. V digitální kartogra£i se

daleko ãastûji uplatÀují standardní GIS aplika-

ce nebo CAD program MicroStation, pro které

byly vytvofieny rozsáhlé knihovny ‰raf a bodo-

v˘ch objektÛ. Pfii tvorbû geologick˘ch map byl

zejména v minulosti vyuÏíván dokonce i pro-

gram CorelDRAW, v nûmÏ byla napfiíklad pro

potfieby americké geologické sluÏby vytvofiena

knihovna ‰raf. 

Na rozdíl od CAD programÛ, pro nûÏ vyho-

vuje zobrazení kartézského soufiadnicového

systému, vyÏadují kartogra£cké a GIS progra-

my celou fiadu rÛzn˘ch geogra£ck˘ch zobraze-

ní podporujících rÛzn˘ model geoidu a rÛzn˘

zpÛsob projekce geoidu do roviny. Map podo-

bnû jako jiné obdobné programy podporuje

velk˘ poãet geoidÛ i zpÛsobÛ projekce. Je v‰ak

tfieba zdÛraznit, Ïe jsou podporována zejména

geogra£cká zobrazení pouÏívaná na území se-

veroamerického kontinentu. Men‰í pozornost

je vûnována zobrazením pouÏívan˘m v Evropû

a zejména v na‰í stfiední a v˘chodní ãásti kon-

tinentu (zatím chybí podpora S-JTSK). ZpÛsob

nastavení poÏadovaného zobrazení navíc vyÏa-

duje pfiítomnost odborníka dobfie obeznáme-

ného s danou problematikou.

L o k a l i z a c e  a p o d p o r a  

AutoCAD Map 2000 je plnû lokalizován do ãe‰ti-

ny, vãetnû ve‰keré elektronické a písemné do-

kumentace. V˘hrady lze mít k pfiekladu nûkte-

r˘ch termínÛ, resp. slovních spojení pouÏívan˘ch

v digitální kartogra£i a GIS.  UÏivatelé mají k dis-

pozici velmi dobfie sestavenou instalaãní a uÏi-

vatelskou pfiíruãku. K dispozici je rovnûÏ ti‰tûn˘

struãn˘ rychl˘ prÛvodce programem, kter˘ v‰ak

obsahuje spí‰e odkazy na jednotlivé kapitoly

v uÏivatelské pfiíruãce neÏ struãnou charakteris-

tiku jednotliv˘ch funkcí programu. Kromû ti‰tû-

né dokumentace je na instalaãním disku k dis-

pozici elektronická kontextová nápovûda,

pfiíruãka „V˘uka mapování AutoCADu Map

2000“ a pfiíruãka „Programátorská rozhraní“,

obsahující podrobnûj‰í popis API programu. 

UÏivatelé Mapu mohou vyuÏít rozsáhlé in-

formaãní zdroje na webov˘ch stránkách Auto-

desku, kde lze najít informace jednak o v‰ech

dostupn˘ch roz‰ifiujících nástrojích AutoCAD

Express Tools, jednak o produktech a sluÏbách,

které nabízejí nezávislí registrovaní v˘vojáfii

Autodesku. Uvedené informace lze získat na

adresách www.autodesk.com/expresstools

a www.argonline.com.

Z á v û r

AutoCAD Map 2000 pfiedstavuje modernû

koncipovan˘ geogra£ck˘ informaãní systém,

kter˘ je sv˘m pojetím a gra£ck˘mi moÏnostmi

urãen pfieváÏnû uÏivatelÛm z oblasti pozemní-

ho stavitelství, správy majetku a správy inÏe-

n˘rsk˘ch sítí. Jeho pfiedností je podpora vût‰í-

ho mnoÏství databázov˘ch systémÛ a fiada

nástrojÛ pro podporu práce v rÛznû rozsáh-

l˘ch pracovních skupinách. K nev˘hodám pat-

fií malá variabilita pfiedem pfiipraven˘ch ‰rafo-

v˘ch a bodov˘ch symbolÛ a chybûjící podpora

pro kartogra£cké zobrazení S-JTSK. AutoCAD

Map 2000 pfiedstavuje i pfies v˘‰e uvedené

pfiipomínky velmi dobr˘ GIS nástroj zejména

pro pracovi‰tû, na nichÏ je vytváfiena v˘kreso-

vá dokumentace staveb a inÏen˘rsk˘ch sítí

v prostfiedí systému AutoCAD.

Milo‰ René

Import mapov˘ch podkladÛ

AutoCAD Map 2000

Geogra£ck˘ informaãní systém pro pozemní stavi-
telství a správu inÏen˘rsk˘ch sítí.

Hardwarové nároky 3 Pentium 133 MHz, 64 MB RAM,
250 MB na HD, CD-ROM, Windows 95, 98, NT 4.0. 

V˘robce/poskytl 3 Autodesk, San Rafael, CA, USA.

V˘robce/poskytl 3 Autodesk âR, Praha.

Cena 3 3000 EUR.



C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

( 134 | software: 3D grafické programy  ) 

CINEMA 4D XL RELEASE 6

K o n f i g u r o v a t e l n é

p r o s t fi e d í

Cinema je zabalena ve slu‰ivé, kovovû vyhlíÏející

krabici s plastick˘m nápisem. Souãástí dodávky

je manuál, zpracovan˘ s povûstnou nûmeckou

peãlivostí, s mnoÏstvím názorn˘ch ilustrací a v˘-

kladem v‰ech pojmÛ. Po instalaci a spu‰tûní pro-

gramu vás uvítá prostfiedí trochu pfiipomínající

Mayu, a to pfiedev‰ím stylem ikon. Je plnû

kon£gurovatelné, coÏ se dá sice fiíci o vût‰inû

produktÛ, ale u Cinemy to platí beze zbytku.

Interface lze zmûnit úplnû k nepoznání, li‰ty s ná-

stroji se dají libovolnû pfiemisÈovat, lze mûnit

vzhled oken, ikon, textÛ, menu, klávesov˘ch zkra-

tek i dialogov˘ch panelÛ, velikost písma... Autofii

mysleli i na takovou maliãkost, jako je volba dia-

logÛ pro Windows a Macintosh (prohozená tlaãít-

ka OK a Cancel). Kon£guraci je moÏné ukládat

vãetnû aktuálního nastavení a za chodu pfiepínat.

Práce v Cinemû je snadná a intuitivní. Kromû

okna s pohledy je základem hlavní obrazovky se-

znam elementÛ (objektÛ) ve scénû vãetnû jejich

závislostí. Za názvem je ikonou znázornûn typ

(kost, svûtlo, polygonov˘ objekt atd.), dále je

zobrazen pfiifiazen˘ materiál. Jeho pfiifiazení spo-

ãívá prostû v tom, Ïe uchopíte ikonu s materiá-

lem a tu upustíte na objekt. Podobné operace se

provádûjí se v‰ím ostatním. Zpûtné editace ma-

teriálu (a v‰eho ostatního) dosáhnete prost˘m

poklepáním na ikonu. Stejnû primitivní je kopíro-

vání (klasické Ctrl+C), mazání, oznaãování, edita-

ce. To v‰e Cinema umûla uÏ dfiíve, podívejme se

v‰ak, co nového nabízí ‰esté pokraãování.

M o d e l o v a c í  n á s t r o j e

Pokud zaãneme u primitiv, zaujala mne dvû – Primi-

tive £gure a Landscape Relief, loutková postava

a jednoduch˘ generátor krajiny (byla uÏ v R 5.3).

Novinkou v ‰estce je práce s kfiivkami. Kfiivky lze

kreslit od ruky a kdykoliv mÛÏete pfiepínat mezi

typy Akima, Bezier, B-Spline ãi Linear s volitel-

nou interpolací a nastavením délky nebo smûru

tangent podle toho, k ãemu chcete kfiivku vyuÏít.

Pfiedde£novány jsou i základní kfiivky, jako ob-

louk, kruÏnice, spirála, hvûzda, cykloida, n-úhel-

ník  a mnoho dal‰ích. KaÏdá z nich má dialogov˘

panel, v nûmÏ jsou sdruÏeny v‰echny parametry

vztahující se k danému tvaru. Jako uzavfiené kfiiv-

ky vystupují i písmena v textu (s nastavitelnou

interpolací), kter˘ mÛÏete mimo jiné libovolnû

zarovnávat. Cinema podporuje fonty TrueType

a PostScript Type1. Za zmínku stojí Vectorizer,

funkce, která vytvofií obrysovou kfiivku z bitma-

pového obrázku, ãímÏ lehce vyfiíznete tvar objek-

tu podle zvolené textury.

·estka se mÛÏe py‰nit fiadou nov˘ch mode-

lovacích objektÛ, a to pfiedev‰ím HyperNURBS,

MetaBalls, MetaSplines a MetaParticles. Hy-

pernurbsové objekty pouÏívají pro svou stavbu

polygonové objekty a proces zvan˘ Subdivision

Surfaces. V koneãném dÛsledku tato metoda

umoÏÀuje, Ïe mÛÏete provádût lokální editaci

v nurbsovém objektu (napfi. posun bodu) –

klasick˘ NURBS ji neumoÏÀuje. Vytvofiení hyper-

nurbsového objektu je velmi snadné, staãí v hie-

rarchii zafiadit polygonov˘ objekt pod symbol

HyperNURBS. Problém mÛÏe nastat, kdyÏ vychá-

zíte z primitiva a chcete upravit jeho urãitou ãást.

Potom musíte pfiejít do editaãního reÏimu (Cine-

ma to naz˘vá odemykání objektu). Není to chyba

HyperNURBS (ani Cinemy), je to tím, Ïe pfii vytvá-

fiení základních primitiv (a kfiivek) Cinema vychá-

zí z parametrick˘ch vyjádfiení. K NURBS objek-

tÛm se váÏou i nové pfiíkazy Extrude (vytaÏení),

Lathe (rotace), Loft (potaÏení), Sweep (pro£l po

kfiivce). U MetaBalls fungujících na principu slé-

vání dvou pfiibliÏujících se objektÛ je moÏné volit

jako základní stavební jednotku libovoln˘ objekt

Poãátky programu Cinema

bychom museli hledat na

platformû Amiga. Pfienosem

na platformu PC a dal‰ím

v˘vojem se dnes Cinema

dopracovala k verzi s ãíseln˘m

oznaãením 6. ·estka byla

poprvé pfiedstavena na

leto‰ním veletrhu CeBIT a uÏ

pfied jejím uvedením Maxon

smûle oznamoval mnoÏství

novinek, které program bude

obsahovat. Reklamní

materiály nakonec hovofií

o více neÏ 1000 (!) inovacích.

Raytracer jako 

Fotorealistické zobrazení
jako Ï ivé

ã e r v e n e c  2 0 0 0

Office  –  autor  Andreas Calmbach



( Cinema 4D XL Release 6 | 135 ) 

(nejen kouli). Kromû vhodnosti pouÏití pro vy-

tváfiení organick˘ch objektÛ se jejich vlastnos-

ti umocní zvlá‰tû ve spojitosti s MetaParticles.

MetaParticles je integrovan˘ ãásticov˘ sys-

tém, kter˘ pfiekvapí svou jednoduchostí a úãin-

ností. Práce s ním je totiÏ neskuteãnû snadná.

Vytvofiíte s ním bez problémÛ vodopád, fontá-

nu, koufi, nasimulujete dé‰È nebo sníh. Emitují-

cí ãástice je moÏné nahradit libovoln˘mi objek-

ty (i metabally), opût staãí pouze v hierarchii

umístit poÏadovan˘ objekt pod Emitter (vysí-

laã). âásticov˘ systém nabízí mimo jiné de◊ek-

tory (odrazové plochy – napfi. vytvofiení kaská-

dovitého vodopádu), moÏnost de£novat tfiení

ãástic, gravitaci, zrychlení, vûtrné poryvy, tur-

bulenci ãi rotaci. Zkou‰el jsem vytvofiit bublající

lávu (spojení MetaParticles a MetaBalls), a v˘-

sledek byl velmi uspokojiv˘.

Novinek v modelování je je‰tû více, bohuÏel

bliÏ‰í seznámení s vût‰inou z nich pfiesahuje rá-

mec tohoto textu. Nedá mi v‰ak, abych se je‰tû

nezmínil alespoÀ o existenci interaktivních de-

formaãních nástrojÛ, mezi nûÏ se poãítá ohnutí,

zkosení, exploze, vlnûní, zkroucení a dal‰í.

V‰echny jsou animovatelné v ãase, takÏe takov˘

explodující objekt není Ïádn˘ problém. Z no-

v˘ch nástrojÛ uÏ jen telegra£cky vy-jmenuji Ar-

ray, Extrude, Knife, Magnet, Optimize, systém

pfiíchytn˘ch mfiíÏek a bodÛ a dal‰í.

ProtoÏe Cinema pfiichází se sv˘mi formáty

pro ukládání scén a objektÛ, museli autofii pa-

matovat i na moÏnost importu a exportu. Pod-

porovan˘ch formátÛ není rozhodnû málo (viz ta-

bulka), a u vût‰iny z nich jsou navíc dal‰í volby.

Dokonal˘ luxus zaÏijete pfii naãítání souborÛ

z LightWave. Naãtete totiÏ celou scénu vãetnû

textur, materiálov˘ch charakteristik, osvûtlení

a nastavení animace (inverzní kinematika).

M n o Ï s t v í

n o v ˘ c h  s v û t e l

S nov˘m roz‰ífiením Cinema disponuje tûmito

typy svûteln˘ch zdrojÛ: Omni (‰ífií se v‰emi

smûry), Spot (kuÏelové), Distant (smûrové, ne-

koneãné), Parallel (svûtelná zeì), Parallel Spot

(kuÏelové bez úbytku intenzity se vzdáleností),

Tube (záfiivka), Area (ploché). V dialogovém

panelu lze pod jednotliv˘mi záloÏkami nasta-

vovat neskuteãné mnoÏství parametrÛ. Samo-

zfiejmostí je barva svûtla, pfiekvapí v‰ak voli-

telná barva stínÛ. U stínÛ je nastaviteln˘ typ

(ostré, mûkké, ploché, obrysové) s kontrolou

ohraniãení, de£novatelné stínové mapy a tfie-

ba také transparentnost. Propracovaností se

mohou pochlubit i dal‰í parametry, jako úby-

tek svûtla se vzdáleností (volba kfiivkou), na-

stavení vnitfiního a vnûj‰ího úhlu, rozpt˘lení

svûtla, speciality typu No Diffuse (bez rozpt˘-

lení) a No Specular (bez odrazivosti svûtla

o povrch), pomocí kter˘ch mÛÏete nasvícení

scény velmi dobfie vyladit. Nechybí ani volu-

metrická svûtla (dokonce i volumetrická in-

verzní) s de£novateln˘m volumetrick˘m pra-

chem, turbulencí a svítivostí. Cinema nemá

radiozitu známou z nûkter˘ch vy‰‰ích systé-

mÛ, ale umí s velmi dobr˘mi v˘sledky simulo-

vat efekt radiozity u plo‰n˘ch svûtel, ãímÏ sni-

Ïuje dobu v˘poãtu na únosnou míru (v˘poãet

se skuteãnou radiozitou je 50 aÏ 100× ãasovû

nároãnûj‰í). JestliÏe k tomu pfiiãteme nadstan-

dardní Lens Flares (mají vlastní náhledové

okno) a Glow efekty, svûtelné mapy (textury

na svûtelném zdroji), je v˘sledkem vyvinut˘

svûteln˘ systém plnû srovnateln˘ s moÏnostmi

fiádovû mnohem draÏ‰ích produktÛ.

P fi e p r a c o v a n ˘

s p r á v c e  a n i m a c í

UÏivatelé pfiedchozích verzí budou marnû hle-

dat Time Control a Space Control. Oba tyto

animaãní manaÏery jsou integrovány do funk-

ce Time Line, která pfiesto, Ïe se na první po-

hled mÛÏe jevit chudû, poskytuje bohaté moÏ-

nosti. Základem jsou stopy obsahující jednu

nebo více sekvencí, které jsou vymezeny klíão-

v˘mi snímky. Líbilo se mi zejména snadné ko-

pírování a pfiesouvání sekvencí jednoduch˘m

taÏením my‰í (k oznaãování lze pouÏívat

i laso). Cinema obsahuje úãinnou a jednodu‰e

pouÏitelnou metodu pro seskupování a kombi-

naci komplexních animací nazvanou Motion

Grouping. V podstatû jde o spojení pohybo-

v˘ch sloÏek do jedné stopy za vyuÏití vrstev,

kter˘ch mÛÏe b˘t aÏ osm. Pohybové skupiny

Cinema 4D XL Release 6

Modelovací, vizualizaãní a animaãní multiplatformní
program.

Hardwarové nároky 3 Pentium nebo PowerPC,
64 MB RAM, Windows 95/98/NT/2000 nebo
Mac OS 7.6.1 

V˘robce/poskytl 3 MAXON Computer, Friedrichsdorf,
Nûmecko/Digital Media, Olomouc

Cena 3 65 700 Kã

3 www.maxon.net 
3 www.cinema4d.cz

Podporované formáty pro import
3D Studio R4 (3DS, PRJ, MLI), Direct3D/
DirectX (X), DXF (DXF), DEM (DEM), Adobe
Illustrator (AI, ART, EPS), LightWave 3D
(LWO, LWS), QuickDraw 3D (3DM), VRML1
a VRML2 (WRL), Wavefront (OBJ)

Podporované formáty pro export
3D Studio R4 (3DS), Direct3D/DirectX
(X, ASCII formát, Mesh, Frame), DXF (DXF),

QuickDraw 3D (3DM), VRML1 a VRML2
(WRL), Wavefront (OBJ)

Podporované obrazové formáty
TIFF, IFF, TARGA, PICT, BMP, JPEG, PSD

Podporované animaãní formáty
AVI, QuickTime

infotipy

Cinema uÏ mluví i  ãesky (prostfiedí má jisté rysy programu Maya – verze pro PC).
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se mezi sebou dají mixovat (prolínat), coÏ je

velká pomÛcka pfiedev‰ím pro animaci postav.

MÛÏete mít napfiíklad postavy, z nichÏ jedna

bûÏí a druhá stojí. Plynulá pfiemûna jedné fáze

pohybu v druhou, tedy pfiechod z bûhu do za-

stavení tak, aby byl v˘sledek realistick˘, je

pro animátora ofií‰kem. V Cinemû to je díky

mixování pohybÛ bezproblémové. K animacím

se nepfiímo vztahují i inverzní kinematika

(nedoznala vÛãi pfiedchozí verzi Ïádn˘ch

zmûn) a Expressions. To jsou vlastnû závislos-

ti mezi objekty a Cinema rozli‰uje dva druhy –

vnitfiní (integrované) a C.O.F.F.E.E. Mezi vnitfi-

ní patfií £xace objektu na soufiadnice, sledová-

ní jiného objektu, simulace slunce apod.

C.O.F.F.E.E Expressions jsou mnohem

◊exibilnûj‰í a souãasnû i rozmanitûj‰í.

C.O.F.F.E.E je totiÏ zkratka pro vnitfiní progra-

movací jazyk Cinemy, a ten nabízí témûfi ne-

omezené moÏnosti. NeslouÏí jen pro Expres-

sions, ale je to také hlavní nástroj pro tvorbu

plug-in modulÛ, kter˘ není postaven pouze

na makrech a skriptech. Je to pln˘ programo-

vací jazyk v souãasné dobû dostupn˘ pro Po-

wer Macintosh (Mac OS 7 a vy‰‰í), Intel

(Windows 9x a NT/2000) a Alphu (plánována

je i verze pro SGI a BeOS). Vytvofien˘ plug-in

nebo expression funguje na v˘‰e uveden˘ch

platformách bez nutnosti rekompilace nebo

pfieprogramování. Z animaãních funkcí Cine-

ma dále nabízí Morph (s omezením na shod-

n˘ poãet vrcholÛ morfovan˘ch objektÛ), PLA

(Point Level Animation – animace bodÛ

v polygonovû stavbû, vhodné napfiíklad pro

mimiku obliãeje), vibraci, pulzaci a materiá-

lovou pfiemûnu.

R e p r o d u k t o r y

a m i k r o f o n y

·estka pfiiná‰í jev u 3D programÛ málo vída-

n˘, a to podporu zvuku. Práce se zvukem se

nabízí ve dvou úrovních, jako 2D a 3D Sound

Rendering. 2D mÛÏeme chápat jako klasickou

moÏnost naãíst zvukov˘ soubor (WAV) a pfie-

hrávat jej s animací (naãítání se pfiidává jako

stopa pfiímo v Time Line). Tento zpÛsob se

pouÏívá napfiíklad pfii synchronizaci fieãi s po-

hybem úst a najdete jej i u jin˘ch produktÛ ve

formû plug-in modulÛ, napfiíklad pro 3DS MAX

je to Ventriloquist nebo pro LightWave plug-in

LipService.

3D Sound Rendering pracuje s virtuálními

akustick˘mi zdroji (pûknû ãesky fieãeno tlampa-

ãe) a mikrofony. ReproduktorÛm pfiifiadíte zvuk

a mikrofony jej podle pozice snímají, oba mají

editovatelné charakteristiky, jako Falloff, Cone

Angle apod. Zvuky typu projíÏdûjícího auta zle-

va doprava nebo zasaÏení kosmické lodû lase-

rov˘m paprskem se dají generovat jako na bû-

Ïícím pásu, mikrofony staãí umístit vedle

kamery (z pohledu pozorovatele) a v˘sledek je

jako opravdov˘. Cinema nabízí nûkolik typÛ

mikrofonÛ, vÏdy s odpovídajícím zobrazením.

Klasick˘ je monomikrofon i s moÏností volby

Dopplerova efektu, stereomikrofon je vlastnû

kombinací dvou monomikrofonÛ. Dal‰í typy

jsou opravdové speciality – DTS 5.1 (Digital

Theatre System – standardní záznamov˘ for-

mát pro £lmovou produkci), DDS EX 6.1 (Dolby

Digital Surround – pomûrnû nov˘ zpÛsob vyvi-

nut˘ Lucas£lmem TXH a Dolby Laboratories)

a SDDS 7.1 (Sony Dynamic Digitally Sound –

obdoba DTS). V˘sledn˘ zvuk (podle typu

mikrofonu) je vypoãítán a mÛÏe b˘t dále zpra-

cován v externích programech.

R e n d e r i n g

a m a t e r i á l o v é

m o Ï n o s t i

Cinema proslula sv˘m velmi rychl˘m rende-

ringem a ‰estka tuto vlastnost v plné mífie

zachovává. V dobû, kdy se jiné programy pfii

v˘poãtu trápí s volumetrií, mûkk˘mi stíny

a jin˘mi ãasovû nároãn˘mi poãetními úkony,

má uÏ Cinema hotovo. Zpoãátku se mi zdálo,

Ïe nemám nastavenu maximální kvalitu ob-

razu, jak byl v˘poãet rychl˘. Kontrola nasta-

vení ale potvrdila, Ïe tomu tak rozhodnû

není a Ïe Cinema je pfiímo pekelnû rychlá.

Rychlost se zv˘‰í pfií práci na víceprocesoro-

v˘ch stanicích, která je téÏ vyfie‰ena na v˘-

teãnou. Obrázek je rozdûlen na segmenty

a v pfiípadû, Ïe uÏ je jeden hotov, zbyl˘ se

rozdûlí na dal‰í dva a je zpracován dvojná-

sobnou rychlostí. Procesory se tedy ani na

chvíli nenudí. Komu by nestaãilo ani to,

mÛÏe sáhnout po programu Cinema 4D Net,

coÏ je síÈov˘ renderer, umoÏÀující do v˘po-

ãtu scén a animací zapojit ostatní poãítaãe

v síti. Citelného zpomalení se dosáhne pfii

vyuÏití plo‰n˘ch svûtel tfieba v kombinaci

s kvalitním antialiasingem, to uÏ v˘poãet

jednoho obrázku mÛÏe trvat i hodiny.

Pfii správû materiálÛ vás pfiivítá vylep‰en˘

Material Manager. Obsahuje náhledové okno,

13 materiálov˘ch charakteristik, moÏnost

pouÏití a mixování textur. Pfii texturování stojí

za zmínku zpÛsoby interpolace, jmenujme

alespoÀ MIP (Multum In Parvo) a SAT (Sum-

med Area Tables). PouÏívají se v pfiípadû, Ïe

máte napfiíklad opakující se vzor (dlaÏdice,

‰achovnice), kter˘ se na plo‰e k horizontu

zmen‰uje. Pokud budete takto texturovanou

plochu animovat, mÛÏe vznikat nepfiíjemné

blikání. S MIP/SAT interpolací to nehrozí.

Cinema má 9 procedurálních shaderÛ, jako

dfievo, mramor, kov apod. Umí UVW mapová-

ní, stejnû jako sférické, cylindrické, kubické,

frontální a dal‰í.

Z h o d n o c e n í

Cinema 4D je k dispozici ve tfiech verzích po-

staven˘ch na stejném jádru, ale v rozdílné vy-

bavenosti funkcemi. Nejvy‰‰í je Cinema 4D XL

(high-end verze), následovaná Cinemou 4D SE

(standardní) a Cinemou 4D GO (základní). Po-

pis rozdílÛ a absencí funkcí naleznete na strán-

kách ãeského zastoupení programu, jisté v‰ak

je, Ïe zákazník má podle sv˘ch potfieb moÏnost

zvolit ideální nástroj a díky cenov˘m rozdílÛm

u v‰ech tfií verzí mÛÏe i v˘raznû u‰etfiit. Co oce-

ní nejeden uÏivatel, je moÏnost snadno lokali-

zovat celou Cinemu do ãe‰tiny. 3D programÛ

s touto vlastností je u nás opravdu jako ‰afrá-

nu a uÏivatelé za ni vdûãí pfiedev‰ím iniciativû

ãeského distributora, kter˘ nabízí k volnému

staÏení i dokument v Acrobatu, srozumitelnû

popisující základy práce se Cinemou SE a GO.

Z v˘‰e popsan˘ch fiádkÛ je více neÏ zfiejmé,

Ïe hodnocení Cinemy bude pochvalné. V˘raz-

nû vzrostl poãet funkcí, ale úmûrnû s nimi bo-

huÏel i cena. Ta je v‰ak stále mnohem niÏ‰í

neÏ u konkurence, a to i pfiesto, Ïe nabízí

srovnatelné moÏnosti. Nová Cinema potû‰ila

bohatostí funkcí, stabilitou, v˘konností, a to

v‰e pfii zachování snadné ovladatelnosti.

Proto jsme se rozhodli udûlit jí Chip Tip, kter˘

si právem zaslouÏí.

Jifií Chrustawczuk

Cinema is  the key –  autor  Manfred
V.  Zimmermann 
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Cinema
a rychlostní testy 

Pfiáním kaÏdého zájemce o 3D grafiku je vlastnit co nejrychlej‰í poãítaã. Zejména finální rendering je zcela závisl˘ na rych-

losti procesoru. Následující testy srovnávají rychlost poãítaãÛ PC a  Macintosh. 

P C ,  n e b o  M a c i n t o s h ?

Od nepamûti se majitelé poãítaãÛ pfiou, která z platforem je rychlej‰í.

V dne‰ní dobû tomu není jinak, a proto se na tuto otázku pokusíme

odpovûdût. Rychlost poãítaãe a zejména rychlost práce ve 3D prostfie-

dí je spjata s kvalitou grafické karty, rychlostí disku a v neposlední

fiadû s kvalitou softwaru. Testované sestavy jednoznaãnû prokázaly,

jak sloÏité je uãinit jednoznaãné závûry. Z proveden˘ch testÛ vypl˘vá,

Ïe pokud jde o v˘kon procesoru, je rychlej‰í Macintosh. Postavíme-li

vedle sebe PC a Macintosh na stejné frekvenci, bude Macintosh vÏdy

rychlej‰í. Pokud ov‰em do PC instalujeme nûkterou ze ‰piãkov˘ch

3D grafick˘ch karet, bude PC v grafick˘ch operacích rychlej‰í neÏ to-

vární Macintosh. Testy v softwarové rychlosti s 2D a 3D grafikou po-

tvrzují vy‰‰í procesorov˘ v˘kon Macintoshe, ov‰em PC jej dokáÏe vy-

rovnat kvalitním grafick˘m akcelerátorem.

N a  ã e m  a j a k  s e  t e s t o v a l o ?

Test probíhal na znaãkovém poãítaãi IBM 300 GL se 450MHz Pentiem

III, 128 MB RAM a grafickou kartou SR9 (Savage4) osazenou

8 MB SDRAM. Instalovan˘ operaãní systém Windows 98r2 CZ. V této

kategorii zastupoval Macy domácí poãítaã iMac DV se 400MHz

PowerPC G3, 256 MB RAM a grafickou kartou ATI RAGE 128  s 8 MB

SDRAM. Nainstalován byl operaãní systém Mac OS 9.0.4.

Profesionální stanice zastupoval PC s 550MHz procesorem Pentium

III a 512 MB RAM. Osazen byl v˘konn˘m grafick˘m akcelerátorem Asus

V6800 Deluxe s 32 MB SDRAM. Operaãní systém Windows 2000 CZ.

Macintosh byl tovární Power Macintosh G4 se 400MHz PowerPC G4,

512 MB RAM a grafickou kartou ATI RAGE 128 se 16 MB SDRAM. Ope-

raãní systém Mac OS 9.0.2 CZ.  

Grafické karty byly u v‰ech modelÛ dvourychlostní AGP.

Test probíhal v programu CINEMA 4D XL Benchmark v1.0 pfii rozli‰e-

ní 1024 × 768 v 16 milionech barev, pouze u poãítaãe Power Macintosh

G4 bylo rozli‰ení 1600 × 1024 – tento stroj byl pfiipojen k 22" LCD pa-

nelu Apple Cinema Display. Testovací software na rozdíl od CINEMA

4D XL 6 nevyuÏíval nové technologie Velocity Engine (u procesorÛ Po-

werPC G4). Ta pfiedstavuje obdobu roz‰ífiení MMX u procesorÛ Penti-

um, podle oficiálních testÛ je ov‰em aÏ 10x v˘konnûj‰í.

Co z testÛ vypl˘vá?

Viditelnû nejhÛfie dopadl poãítaã IBM 300 GL. Stroj doplatil zejmé-

na na extrémnû pomalou 3D grafiku. Konkurenãní iMac DV ve své

kategorii nad PC v˘raznû zvítûzil. V testech, které jsou z vût‰í ãas-

ti závislé na procesoru, se dokonce pfiiblíÏil k poãítaãi s proceso-

rem Pentium III na 550 MHz!

Profesionálnímu PC zajistila ‰piãková grafická karta jednoznaã-

né vítûzství v grafick˘ch testech. V˘kon procesoru byl ov‰em slab-

‰í neÏ u Power Macintoshe G4. To jednoznaãnû ukazuje, jak dÛle-

Ïitou roli hraje grafická karta! Profesionální Power Macintosh

doplatil na svoji grafickou kartu s pouh˘mi 16 MB SDRAM. Navíc

pracoval v témûfi dvojnásobném grafickém rozli‰ení neÏ PC, pfiesto

se v testech 1 a 2 PC témûfi vyrovnal. Pokud by byl Power Macin-

tosh G4 osazen 32MB grafickou kartou a test by probíhal také

v rozli‰ení 1024 × 768, vítûzství by pravdûpodobnû patfiilo jemu.

Velmi zajímav˘ch v˘sledkÛ bychom se doãkali pfii srovnání nejv˘-

konnûj‰ích poãítaãÛ PC a Macintosh. Testy na poãítaãi s proceso-

rem Pentium III na 850 MHz dosáhly v nûkter˘ch pfiípadech aÏ

dvojnásobn˘ch hodnot! Otázkou tedy zÛstává, jak˘ch hodnot by-

chom se doãkali u Power Macintoshe G4 na 500 MHz.

Jakub Formánek
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Cinema vÏdy pfiedstavovala jeden z nejlep-
‰ích 3D programÛ pro platformu Macin-
tosh. ·está verze se opravdu povedla. MoÏ-
nosti a v˘ãet zajímavostí jste si jiÏ jistû
pfieãetli v podrobné recenzi. Podíváme se
tedy, co pfiiná‰í uÏivatelÛm Mac OS.

Cinema 6 pfiedstavuje dokonal˘ mul-
tiplatformní produkt, kter˘ dodrÏuje ve-
‰keré zvyklosti hostící platformy a pfiitom
nabízí uÏivateli vÏdy zcela identické moÏ-
nosti! Jednotn˘ vzhled a klávesové zkrat-
ky jsou naprostou samozfiejmostí, pfienos

souborÛ, vãetnû rozpracovan˘ch, je per-
fektní. Kvalitu aplikace dokazuje i vysoká
rychlost, u ‰esté  verze navíc umocnûná
technologií Velocity Engine procesorÛ Po-
werPC G4. Cinema si rozumí s Mac OS 8.6
i s nejnovûj‰í verzí operaãního systému
Mac OS 9.0.4. Jak je jiÏ u 3D programÛ
zvykem, mají své vlastní konzistentní uÏi-
vatelské rozhraní – to je u Cinemy navíc li-
bovolnû konfigurovatelné. Integrace
s Mac OS je provedena kvalitnû, napfiíklad
pro práci se soubory lze vyuÏívat Naviga-
tion services. Velkou v˘hodou je moÏnost
komunikovat s programem ve zvoleném
jazyce. Na v˘bûr máte tradiãní angliãtinu
nebo nûmãinu a mil˘m pfiekvapením je
ãe‰tina! Lokalizace je dostupná pro Ma-
cintosh i pro Windows. Finální verze ãe-
ské lokalizace bude zdarma ke staÏení na
stránkách ãeského distributora. Lokaliza-
ce pro Macintosh striktnû dodrÏuje ve‰ke-
ré zvyklosti na této platformû (napfi. tla-
ãítka BudiÏ a Zru‰it). V okamÏiku
dostupnosti finální verze ãeské lokalizace
vás o tom budeme na stránkách Chipu ur-
ãitû informovat. Demoverzi programu na-
leznete na tomto Chip CD v sekci Mac OS.

CINEMA 4D XL Release 6 pro Macintosh

Pracovní  prostfiedí  pod Mac OS pfii  rozli‰ení  1600 × 1024 na 22" LCD panelu
Apple Cinema Display
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PTC PRO/ENGINEER 2000I

Pro/ENGINEER (dále jen Pro/E) je uÏ od svého

vzniku v polovinû osmdesát˘ch let paramet-

rick˘ 3D systém postaven˘ na vlastním modelo-

vacím jádru a je základním stavebním kamenem

modulární architektury produktÛ s pfiedponou

Pro/*. Samotn˘ Pro/E obsahuje „základní“ funk-

ce, které jsou jednotliv˘mi moduly roz‰ifiitelné

tak, aby systém co nejvíce vyhovoval potfiebám

uÏivatele nejen v obvykl˘ch i málo bûÏn˘ch obla-

stech strojírenství, ale i v dal‰ích technick˘ch

oborech. Produkty £rmy PTC splÀují systémovost

také tím, Ïe pokr˘vají cel˘ v˘robní cyklus technic-

kého objektu od jeho koncepãního návrhu aÏ po

fiízení jakosti v˘roby. V tomto ‰irokém spektru je

zaruãena provázanost a asociativita mezi v‰emi

produkty s bezproblémovou v˘mûnou dat

(Pro/DESKTOP, Pro/MECHANICA, …). 

UÏivatelé Pro/E b˘vají uznale hodnoceni lid-

mi, ktefií nemûli moÏnost si jej vyzkou‰et. Kon-

struktéfii a dal‰í pracovníci vyuÏívající tento sys-

tém jsou urãitû lidé na svém místû, ktefií mají

v rukou nástroj, o nûmÏ pozorovatelé bezpo-

chyby sly‰eli, na jak nároãné projekty je pouÏí-

ván v nejrÛznûj‰ích technick˘ch oborech. Nejen

vlivem v‰eobecné (£nanãní) nedostupnosti, ale

také proto, Ïe byl dlouhá léta provozován pou-

ze pod systémem Unix, má povûst sloÏitého,

neuÏivatelského, nicménû v˘konného progra-

mu. Díky propracované strukturovanosti pfiíka-

zÛ a uÏivatelského prostfiedí, jehoÏ £lozo£e je

spoleãná pro Pro/E a v‰echny jeho moduly, je

ovládání programu o to jednodu‰‰í a zvládnutí

jedné modelovací techniky lze okamÏitû apliko-

vat na tvorbu odli‰n˘ch prvkÛ. Îe jde o rozsáhlé

programové vybavení se spoustou moÏností, to

se nedá popfiít.

Pod oznaãením Pro/E 2000i se podle pÛvo-

dního ãíslovaní skr˘vá verze ãíslo 21. PTC jiÏ

fiadu let uvolÀuje dvû nové verze produktu roã-

nû, takÏe v souãasnosti je dostupná jiÏ verze

2000i2. Pro/E je urãen pro unixové operaãní

systémy i pod Windows NT, ale také 95 i 98

a Windows 2000 jsou samozfiejmostí. Podle

dostupn˘ch informací byl uÏ pfiedvádûn

i Pro/E pracující v prostfiedí Linuxu. 

I n s t a l a c e  a o v l á d á n í

p r o g r a m u

Instalace probíhá ve dvou oknech – jedno

slouÏí jako prÛvodce instalací, druhé je urãeno

pro správu instalace. V porovnání s jin˘mi CAD

programy je instalace komplikovanûj‰í a ne-

omezuje se pouze na de£nici umístûní progra-

mu na disku a zadání licenãního kódu. Je to

dáno modulární architekturou, kde kaÏd˘ mo-

dul vyÏaduje vlastní kód, a také moÏností plo-

voucích licencí modulÛ. Snad nejjednodu‰‰í

instalace je pod správou licenãního serveru,

kter˘ je jiÏ nakon£gurován – pak staãí zadat

jeho adresu v síti. Následuje nûkolik dal‰ích

krokÛ, po kter˘ch se zahájí vlastní instalace

a Pro/E je pfiipraven ke spu‰tûní. Program fun-

guje i v prostfiedí Windows „oddûlenû“ od

operaãního systému a minimálnû se zapisuje

do registru. Startuje se spou‰tûcí dávkou ãas-

O systému Pro/ENGINEER nehovofiíme

na stránkách ãasopisu Chip poprvé,

pfiesto si ãtenáfiÛm dovolíme pfiiblíÏit

tento dnes jiÏ povûstn˘ CAD systém

trochu podrobnûji.

Velk˘ z rodu Pro/*

( 1 )

Prostfiedí programu Pro/E
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to uÏívanou v pfiedchÛdci Windows OS DOS

a cel˘ chod je fiízen jedin˘m souborem.

V systému Pro/E se pracuje v reÏimech

(módech). Jde o pojmovou konvenci, která se

zavádí u kteréhokoli CAD programu, i kdyÏ se

rÛzn˘mi názvy oznaãuje totéÏ. V tomto pfiípadû

existují základní reÏimy se zcela bûÏn˘mi náz-

vy. Samostatné souãásti se zpracovávají v re-

Ïimu Part, k uspofiádání jednotliv˘ch souãástí

do sestav slouÏí Assembly a v˘kresová doku-

mentace vzniká v reÏimu Drawing. Obdobn˘m

zpÛsobem jsou nazvány dal‰í pracovní reÏimy

a reÏimy v doplÀujících modulech.

Po spu‰tûní se na monitoru zobrazí základní

integrované okno se skromn˘m mnoÏstvím iko-

nek. Aktivních je nûkolik pfieváÏnû kon£guraã-

ních roletek a v roletce File umístûná klasická

volba New vybízející k pouÏití. Alternativnû je

k dispozici klasická ikona MS Windows. V˘bû-

rem této nabídky se zobrazí pestré okénko, kte-

ré jako první odtajÀuje moÏnosti systému. Je zde

nabídka zahájení práce na modelu souãásti –

Part, sestavy – Assembly, na skice, v˘kresech

a dal‰ích, pfiiãemÏ vût‰ina sk˘tá dal‰í roz‰ifiující

volby. Pfii práci se ve v‰ech modulech zobrazují

pfiíkazy v samostatném roletovém menu vedle

hlavního okna a v nûm jsou k dispozici dostup-

ná funkãní tlaãítka. Roletka se volbou pfiíkazu

cílenû mûní a vede uÏivatele k dokonãení zahá-

jené akce. âinnost je urychlena pfiedem nasta-

ven˘mi nejãastûji pouÏívan˘mi volbami. Pfii sou-

ãasné nadvládû ikonek se mÛÏe program

ovládan˘ roletov˘m menu zdát zastaral˘. Za

souãasného nejbûÏnûj‰ího zpÛsobu ovládání

poãítaãÛ my‰í a klávesnicí a s ohledem na

opravdu velké mnoÏství ‰iroce stromovû se vût-

vících pfiíkazÛ, kter˘mi Pro/E disponuje, je tato

£lozo£e ovládání rozumnou volbou. Pfiesto

v‰ak poslední verze Pro/E 2000i2 umoÏÀuje

ovládání programu pomocí ikonek více neÏ kdy-

koli pfiedtím. Program nepodporuje pfiíkazovou

fiádku, proto není moÏné zadávat pfiíkazy tímto

zpÛsobem. Komunikaãní okno je pfiednastavené

v horní poloze a slouÏí jako prÛvodce pfii práci.

Zobrazují se v nûm jednoduché, ale v˘stiÏné v˘-

zvy a informace – co je v dané chvíli potfieba

uãinit, a také se zde dozvíte, Ïe jste právû udû-

lali nesprávn˘ krok. Toto okno se zmûní ve

vstupní, pokud je vyÏadováno zadání ãíseln˘ch

hodnot nebo schválení dal‰í ãinnosti programu

tlaãítky Yes – No.

Model lze rychle a bezprostfiednû zoriento-

vat pomocí klávesy Ctrl a my‰i, tento zpÛsob

v‰ak není urãen k tomu, aby byl model vzhle-

dem k plochám a pomocn˘m rovinám pfiesnû

natoãen. K tomu slouÏí pfiíkazy v roletce View,

umoÏÀující otáãet modelem kolem os soubûÏ-

n˘ch s plochou monitoru nebo kolem tzv. otá-

ãecího bodu, kter˘ je zobrazován jako barevná

trojice paliãek. Orientace se jednoznaãnû

de£nuje pomocí existující geometrie modelu

a pomocn˘ch prvkÛ tak, Ïe se urãí, co má b˘t

zobrazeno vepfiedu a co v jiné poloze. Pohledy

se ukládají pod zvolen˘m názvem a jednodu‰e

se vyvolávají a editují. JiÏ od vzniku systému je

samozfiejmostí práce na více souãástech i se-

stavách pfii jediném spu‰tûní programu a prá-

ce ve více oknech. 

S k i c á fi

Skicování je prvním krokem pro vytváfiení mo-

delu. V tomto reÏimu je na první pohled patr-

né, kolik práce programátofii £rmy vykonali od

dob osmnácté verze. Byly odstranûny nepfií-

jemné situace pfii regeneraci skici a prostfiedí

se stalo velice uÏivatelsk˘m a v˘konn˘m. 

Skica mÛÏe vzniknout samostatnû v reÏimu

Sketch, jenÏ je nedílnou souãástí systému,

a potom mÛÏe b˘t pouÏita pro vytváfiení kon-

strukãního prvku v reÏimu Part. Ke skicovaní

jsou k dispozici kromû základních geometric-

k˘ch tvarÛ také pfiíkazy ze sloÏky Advanced

geometry. Tato sloÏka je k dispozici pfii vytvá-

fiení jakéhokoli konstrukãního prvku pfii mode-

Orientace modelu

Náhled souãásti v nabídce Otevfiít
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lování a obsahuje jemu pfiíslu‰ející moÏnosti.

V pfiípadû skici jsou to napfiíklad eliptické za-

oblení, kfiivky a dal‰í.

Po nakreslení entity se automaticky zakótují

její rozmûry a poloha vzhledem k jin˘m objek-

tÛm. Pfiidáním vlastních kót se upraví nebo od-

straní ty, které program vytvofiil. Více neÏ deset

vynucen˘ch vlastností entit úãinnû napomáhá

k de£nování skici a minimalizuje poãet kót po-

tfiebn˘ k jejímu jednoznaãnému urãení. SloÏky

s nástroji obsahují pfiíkazy pro práci s entitami,

jako je ofiezání, zaoblení a pfiíkazy pro správu ski-

cáfie, veri£kaci s jiÏ existujícími náãrtky a spoustu

dal‰ích. Nûkteré pfiíkazy jsou v prostfiedí Sketch

neaktivní, protoÏe by v nûm nemohly b˘t vyuÏity.

To se zmûní, pokud je skica vytváfiena jako zá-

klad konstrukãního prvku v prostfiedí Part. Pfied

zapoãetím skicování v prostfiedí Part se volí refe-

renãní entity, ke kter˘m se bude geometrie auto-

maticky kótovat. Zde mohou b˘t vyuÏity vlast-

nosti jiÏ existující objemové geometrie a rovin,

a proto se napfiíklad zaktivuje pfiíkaz Use edge,

kter˘ promítne hranu modelu na skicovací rovi-

nu. Krok zpût a krok dopfiedu nejsou samozfiejmé

funkce systému Pro/E, ale skicáfi je podporuje. 

S o u ã á s t i

ReÏim Part je v systému Pro/E stûÏejní. Zde se

pfiidává a odfiezává, násobí a modi£kuje tak,

aby vznikla nová souãást. Zaãnûme pûknû po-

pofiádku. SloÏka Create obsahuje modelovací

nástroje rozdûlené do dvou klasick˘ch skupin,

a to pfiidání a odebrání objemového prvku.

I kdyÏ jsou svou podstatou odli‰né a pro vze-

zfiení modelu podstatné, je samozfiejmé, Ïe po-

skytují stejné nástroje. Základní jsou pfiímoãa-

ré a rotaãní protaÏení. Dal‰í moÏnosti jsou

protaÏení skici po kfiivce – Sweep nebo prolo-

Ïení konstrukãního prvku více prÛfiezy – Blend.

Kromû tvorby objemov˘ch konstrukãních prv-

kÛ pomocí hraniãních ploch je opût k dispozici

nabídka Advanced. Ta obsahuje v˘konné mo-

delovací nástroje pro vytváfiení ‰roubovic ve

spoustû dal‰ích variant, de£nování podstatnû

sloÏitûj‰ích prvkÛ typu Sweep, Blend a také

napfiíklad hladkou pfiechodovou plochu mezi

dal‰ími dvûma plochami. V‰echny tyto moÏ-

nosti mohou b˘t vytvofieny jako tenkostûnné

prvky s pfiesnû de£novanou tlou‰Èkou na jed-

nu nebo druhou stranu od naskicovaného

pro£lu.

Tento v˘ãet modelovacích pfiíkazÛ není úpl-

n˘ a dÛleÏitost jednotliv˘ch pfiíkazÛ nejlépe

posoudí sám uÏivatel. I kdyÏ je Pro/E objemo-

v˘ modeláfi, nejsou plochy opomenuty – vytvá-

fiejí se ve stejném prostfiedí a ve stejném du-

chu jako objemové prvky. Práce s plochami je

roz‰ífiena o dal‰í nástroje, které lze u ploch vy-

uÏít. Pfiíkladem mÛÏe b˘t vytvofiení plochy jako

ekvidistanty k povrchu objemového prvku.

Program má moÏnost vytváfiení otvorÛ na zvo-

lené plo‰e, modelování Ïeber, sraÏení a velmi

silné nástroje pro zaoblení vnitfiních i vnûj‰ích

hran s konstantním nebo promûnn˘m polomû-

rem. Z objemov˘ch prvkÛ mohou b˘t vytvofie-

ny skofiepiny oznaãením ploch, které mají b˘t

odebrány. Tlou‰Èka stûn skofiepiny mÛÏe b˘t

konstantní po celém modelu, nebo pro zvole-

né plochy odli‰ná.

Do samostatné kapitoly by se daly zahr-

nout ãinnosti a nástroje urãené pro násobení

a kopírování geometrie. Jako v celém progra-

mu i tyto poskytují dal‰í dílãí volby. Posunutím

nebo rotací kopírovan˘ prvek mÛÏe b˘t závisl˘

nebo nezávisl˘ na svém vzoru. V pfiípadû zá-

vislosti se zmûny provedené na rodiãi promít-

nou i na jeho kopii. Tímto naráÏíme na vztahy

rodiã-potomek, které je zapotfiebí neustále

uvaÏovat a s rozvahou volit. Modi£kace para-

metrického modelu dovolí v krátkém ãase vy-

tvofiit spoustu variant, a právû vztahy rodiã-po-

tomek pÛsobí na jeho efektivitu. V plném

rozsahu se pfii modelování vyuÏívá pomocn˘ch

elementÛ, bez kter˘ch by nemohly vznikat

prvotfiídní modely. Vzhled modelovaného prv-

ku si lze prohlédnout pfied jeho koneãn˘m

schválením. Vytvofiené entity mohou b˘t pfie-

souvány do hladin a je moÏné fiídit jejich zob-

razení.

Základním pomocn˘m prvkem jsou roviny,

které slouÏí k umístûní a orientaci konstrukã-

ních prvkÛ, ke kótování a k práci s pohledy. V˘-

chozí soustava tfií navzájem kolm˘ch rovin

spolu se soufiadn˘m systémem je obvykle prv-

ním krokem pfii vytváfiení

modelu. Práci usnadÀují

dal‰í typy rovin, napfiíklad

rovina sklonûná pod urãi-

t˘m úhlem, teãná rovina

a spousta dal‰ích moÏnos-

tí. Roviny se vytváfiejí jako

samostatné entity nebo

vznikají bûhem vytváfiení

konstrukãních prvkÛ. Jsou

potom nedílnou souãástí

prvku a jsou editovatelné

jen v pfiípadû jeho úprav.

Druh˘ zpÛsob naz˘van˘

metoda On the ◊y se ná-

stroji nijak neli‰í od první-

ho, coÏ opût potvrzuje

pouÏitelnost jiÏ dfiíve zvlád-

nut˘ch znalostí uÏivatele

na více místech systému.

Barevné odli‰ení rubu

a líce pomocn˘ch rovin

zjednodu‰uje orientaci

v modelu. Kromû rovin

slouÏí jako pomocné prvky

osy, body, soufiadné systé-

my a kfiivky. První tfii jsou

bûÏn˘mi konstrukãními prv-

ky, jejichÏ de£nování je

rychlé a jednoduché. Kfiivky

lze vytváfiet ãtrnácti rÛzn˘-

mi zpÛsoby, coÏ uspokojí

i nejnároãnûj‰í uÏivatele. Mohou b˘t de£novány

na základû existující geometrie (hran modelu),

prost˘m naskicováním nebo proloÏením body.

Dal‰ími zpÛsoby jsou napfiíklad projekce kfiivky

na plochu, sloÏení kfiivky ze dvou naskicova-

n˘ch pohledÛ a matematick˘ zápis kfiivky jako

parametrické funkce.

P fi í ‰ t û

ProtoÏe popis tak komplexního systému, ja-

k˘m Pro/E je, vyÏaduje znaãn˘ prostor, podí-

váme se na jeho dal‰í vlastnosti ve druhém

dílu tohoto ãlánku pfií‰tû.

Lubomír Novotn˘

Pro/ENGINEER 2000i

Parametrick˘ 3D MCAD systém pro Unix a Windows.

Hardwarové nároky 3 Pentium II, 128 MB RAM, 
200 MB na HD, SVGA, Windows 95/98/NT/2000.

V˘robce 3 PTC, Waltham, MA, USA. 

Poskytl 3 AV ENGINEERING, Zlín. 

Cena 3 7500 USD.

V˘bûr moÏností
exportu dílÛ (Part)

Nabídka New
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DRIVE IMAGE 3.0

Îe zálohovanie dát je dôleÏité a jeho pod-

cenenie alebo zanedbanie môÏe maÈ aÏ

katastrofálne následky, je známe. MnoÏ-

stvo administrátorov a správcov PC tieÏ

pozná problémy pri inovácii hardwaru,

keì je nutné meniÈ pevn˘ disk za r˘chlej‰í

a s vy‰‰ou kapacitou. V ãasoch DOSu sta-

ãilo súbory prekopírovaÈ na nov˘ disk

a v‰etko bolo v poriadku, pri súãasn˘ch

operaãn˘ch systémoch je to v‰ak hor‰ie.

Na‰Èastie aj tu existujú nástroje – a snáì

jedn˘m z najlep‰ích je Drive Image od

známej americkej £rmy PowerQuest. Táto

utilita, teraz vo verzii 3.0, ponúka skvelé

moÏnosti pre zálohovanie a obnovu kom-

pletn˘ch diskov˘ch oddielov.

Dodávku Drive Image 3.0 tvorí okrem

in‰talaãného CD aj vy‰e 300-stranová

pouÏívateºská príruãka. Pri in‰talácii mô-

Ïeme nain‰talovaÈ program na pevn˘ disk,

prípadne vytvoriÈ disketovú verziu progra-

mu (ktorú budete urãite potrebovaÈ). 

Systémové poÏiadavky nie sú vysoké.

Postaãí PC s procesorom 386SX a vy‰‰ie,

16 MB RAM (pre FAT32 alebo NTFS sa do-

poruãuje 32 MB), jednotka CD-ROM, diske-

tová mechanika, 8 MB na pevnom disku,

VGA video alebo vy‰‰ie a operaãn˘ sys-

tém DOS alebo Windows 3.x/9x.  Podpo-

rované sú aj Windows NT Workstation,

Windows 2000 Professional, alebo OS/2,

av‰ak tu môÏete program spú‰ÈaÈ len

z dosového oddielu (prípadne z diskety).

Drive Image 3.0 umoÏÀuje r˘chle zálo-

hovanie a úplnú obnovu systému a tieÏ

kopírovanie pevn˘ch diskov. Jeho najväã-

‰ou prednosÈou je pritom r˘chlosÈ – zálo-

hovanie je totiÏ zaloÏené na patentovanej

technológii SmartSector (teraz vylep‰enej

a optimalizovanej), ktorá kopíruje len

skutoãne vyuÏité sektory. Tak˘mto spôso-

bom sa dosahuje niekoºkokrát vy‰‰ia

r˘chlosÈ oproti in˘m programom. To je

podporované pre formáty FAT, FAT32,

NTFS, HPFS, Linux Ext2 a swap.

Prostredie programu je veºmi jednodu-

ché a ºahko ovládateºné. Aj keì pracuje

pod DOS, je takmer na nerozoznanie od

Windows 95. Má podobu sprievodcu, kto-

r˘ krok po kroku sprevádza pri v‰etk˘ch

operáciách programu. 

ZálohovaÈ a obnovovaÈ je moÏné nie-

len po cel˘ch diskoch, ale aj po jednotli-

v˘ch diskov˘ch oblastiach. Poãas behu sa

tieÏ kontrolujú a oznaãujú v‰etky vadné

sektory na pevnom disku. Ale nie len to.

V prípade, Ïe chcete obnoviÈ zálohu na

diskovú oblasÈ rôznej veºkosti od záloho-

vanej, Drive Image vie automaticky meniÈ

veºkosÈ diskov˘ch oblastí, vytvoriÈ nové,

prípadne ich zru‰iÈ. TaktieÏ môÏete disko-

vú oblasÈ ukryÈ, alebo zmeniÈ aktívnu.

ZáloÏn˘ súbor je moÏné uloÏiÈ na in˘

pevn˘ disk, na jednotky JAZ, Zip, SyQuest,

alebo CD-ROM; v˘hodná je samozrejme

moÏnosÈ uloÏenia na sieÈov˘ disk. Urãite

vás teraz uÏ napadajú rôzne varianty vy-

uÏitia – napríklad záloha in‰talácie systé-

mu Windows 95 na CD-ROM a následné

r˘chle obnovenie v prípade poru‰enia sys-

tému, vynikajúca pomôcka pri in‰talácii

rovnak˘ch operaãn˘ch systémov a apliká-

cií na viacer˘ch poãítaãoch a podobne.

Pre záloÏn˘ súbor môÏete zvoliÈ urãit˘

stupeÀ kompresie, ktorá jeho veºkosÈ eli-

minuje aÏ na 50 % (zniÏuje v‰ak r˘chlosÈ

zálohovania). V prípade, Ïe sa záloÏn˘ sú-

bor nezmestí na cieºov˘ disk, môÏe ho

Drive Image rozdeliÈ na viacero men‰ích

ãastí.

Nezabúda sa tu ani na bezpeãnosÈ –

Drive Image teraz obsahuje ImageShield,

ktor˘ heslom a ‰ifrovaním chráni dôleÏité

dáta záloÏného súboru; tieÏ sa automa-

ticky kontroluje integrita disku a vyhºadá-

vajú sa chybné sektory, aby nemohlo

dojsÈ ku strate dát.

So súbormi z archívu sa dá dokonca aj

rôzne manipulovaÈ, na ão slúÏi Drive Ima-

ge Editor. Tak môÏete záloÏné súbory

otváraÈ, ru‰iÈ, vytváraÈ nové, kopírovaÈ ich,

de£novaÈ alebo meniÈ heslá, pristupovaÈ

k parametrom diskov˘ch oblastí, zálohova-

né diskové oblasti kopírovaÈ, ru‰iÈ, kom-

primovaÈ alebo dekomprimovaÈ, alebo do-

konca obnovovaÈ len vybrané súbory.

Dáta v bezpeãí

V˘ber zdrojovej oblasti disku pre zálohovanie

Drive Image 3.0

Program pre zálohovanie a kopírovanie pevn˘ch
diskov pod DOS, Windows 3.x/9x, príp.NT/2000
alebo OS/2.

Hardwarové nároky 3 PC/386SX a vy‰‰ie, 
16 MB RAM (pre FAT32 alebo NTFS 32 MB),
jednotka CD-ROM, disketová mechanika, 8 MB
na disku, VGA 

V˘robca 3 PowerQuest Corporation, USA 
(www.powerquest.com)

Poskytol 3 Zebra Systems, Ostrava

Cena 3 3 234 Kã bez DPH
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Veºmi uÏitoãná a v praxi urãite ãasto vyuÏí-

vaná funkcia je kopírovanie cel˘ch oblastí

pevn˘ch diskov. Aj tu je vyuÏívaná technoló-

gia SmartSector; kopírovanie metódou sektor

po sektore (aj pre operaãné systémy UNIX

a NetWare) je v‰ak podporované tieÏ.

Pri praktick˘ch testoch obstál Drive

Image 3.0 veºmi dobre. Bez problémov zá-

lohoval alebo kopíroval nami testované

oblasti DOS (FAT16), Windows 98 (FAT32),

Windows NT 4.0 (NTFS) a Linux. Problém

nerobila ani zmena veºkosti jednotliv˘ch

oblastí. Jedin˘ problém môÏe nastaÈ, ak

napríklad kopírujete systém z IDE na SCSI

disk, prípadne na poãítaã s inou kon£gurá-

ciou. V takomto prípade síce prebehne ko-

pírovanie úspe‰ne, no ‰tart operaãného

systému väã‰inou skonãí chybov˘m hláse-

ním (testované pri Windows 98 a NT). To je

v‰ak problém kon£gurácie operaãného

systému, ktor˘ pravdepodobne nevyrie‰i

Ïiadny program.

Drive Image 3.0 teda priná‰a nové moÏ-

nosti do zálohovania a správy pevn˘ch dis-

kov. S jeho pomocou môÏete jednoducho

vytváraÈ záloÏn˘ súbor celého pevného dis-

ku alebo len diskovej oblasti, a v prípade

potreby z neho úplne zrekon‰truovaÈ spoloã-

ne operaãn˘ systém, aplikácie a aj dáta. TieÏ

prechod na nov˘ pevn˘ disk bude r˘chly

a veºmi jednoduch˘. Drive Image 3.0 odstrá-

ni mnohé starosti a hlavne u‰etrí kopu ãasu

správcom systémov, softwarov˘m techni-

kom, ale aj beÏn˘m pouÏívateºom. Pre regis-

trujúceho sa pouÏívateºa je zdarma k dispo-

zícii aj zálohovací systém PowerQuest Data

Keeper, ktor˘ ponúka inkrementálne záloho-

vanie na úrovni súborov nebo adresárov.

·tefan Stieranka

EFAX MESSENGER

Známe to hlavnû z oblasti domácího pouÏití

PC: ãasto b˘vá potfieba nûco vytisknout, ale

mnozí nemáme doma tiskárnu vÛbec, nebo jen

nûjakou lacinou jehliãkovou, anebo prostû

chceme u‰etfiit inkoust ãi ãas. Kolikrát uÏ jsme

zatouÏili vytisknout si pár stránek z webu

k pozdûj‰ímu pfieãtení (a následnému vyhoze-

ní) nebo – kvÛli kvalitû – „dostat je“ na nûja-

kou pofiádnou tiskárnu nûkde jinde. 

Nedávno jsem také narazil na profesionální

problém: vytisknout sestavy ze zakázkové apli-

kace a rozeslat je na vzdálená pracovi‰tû. ¤e‰ili

jsme to faxem, ale znáte to – e-mailem  je to

v dobû internetu a intranetÛ „e-fektivnûj‰í“, ne-

hledû na nûkdy problematickou ãitelnost faxÛ.

MoÏností, jak nûjak˘ „v˘tisk“ poslat e-mailem,

je jistû víc, mohu v‰ak doporuãit jedno fie‰ení,

které je zadarmo: pouÏijte freewarov˘ program

eFax Messenger (existuje verze pro Windows

9x, NT, 2000 i pro Mac), kter˘ si mÛÏete stáh-

nout z http://www.efax.com/, ale najdete jej

také na aktuálním Chip-CD. Zabere cca 2 MB,

vylep‰ená verze Plus asi 3,2 MB.

Jak to pak funguje?  Jednodu‰e: Pfii instala-

ci programu eFax Messenger se vás instalátor

nejprve zeptá na e-mailového klienta, jehoÏ

pouÏíváte. Pokud v nabídnutém seznamu

klientÛ nenajdete toho svého (nebo následn˘

test klienta nedopadne dobfie), zvolte variantu

Other (budete v‰ak ochuzeni o moÏnost „mej-

lovat“ pfiímo z eFax Messengeru). 

Po nainstalování se do Windows samoãinnû

pfiidá virtuální tiskárna HotSend Email Attacher.

Pokud chcete v˘‰e popsan˘m zpÛsobem nûco

vytisknout, vyberete si  tuto tiskárnu, nastaví-

te vlastnosti tisku, jako napfi. velikost a orien-

taci stránky, a spustíte „tisk“. Po jeho skonãe-

ní se vás  program zeptá, co chcete s v˘tiskem

KdyÏ nemáte tiskárnu...

Úvodná obrazovka Drive Image 3.0

Chip CD 7/00

Prostfiedí eFax Messenger (s uvítacím blahopfiáním firmy)
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ROUTE 66 EVROPA 2000

BlíÏí se ãas dovolen˘ch a tak, stejnû jako

v letech minul˘ch, £rma Route 66 Geogra-

phic Information Systems BV z Holandska

pfiichází s novou verzí osvûdãeného progra-

mu Route 66, která tedy pro leto‰ní rok

nese pfiídomek 2000. JelikoÏ se program

oproti pfiedchozí (loÀské) verzi pfiíli‰ nezmû-

nil, odkáÏu vás hned na zaãátku na recenzi,

která uÏ vy‰la v Chipu 4/99 na str. 140,

a zde bych hlavnû upozornil na nûkteré 

novinky poslední verze.

Pfiedev‰ím se malinko zmûnil ovládací

panel, takÏe se informace po instalaci ocit-

ly na levé stranû hlavního okna programu.

Mnohem jednodu‰‰í je teì zadávání para-

metrÛ cesty – najdete zde tlaãítka, která

rozbalí menu, v nûmÏ pak snadno zadáte

parametry cesty. To je dost podstatné vy-

lep‰ení oproti pfiedchozí verzi, protoÏe tam

se zadání parametrÛ sloÏitû hledalo

v menu. Trochu se také zmûnila logika

ovládání celého systému: nejprve musíte

najít body cesty, ty pak zadat jako body

prÛjezdní a pak teprve hledat optimální

cestu (dle kritérií rychlost, vzdálenost,

ekonomika a cena). 

V této souvislosti mám ale pfiipomínku –

opût zÛstává nezmûnûna moÏnost zadání

pouze jednûch parametrÛ pro celou cestu.

To znaãí, Ïe zadáte jednu prÛmûrnou rych-

lost na dálnici, jednu spotfiebu, jednu cenu

paliva, atd. Pokud tedy plánujete cestu na

rodinnou dovolenou tfieba do Bergenu, mu-

síte si rozpoãet cesty rozloÏit na nûkolik dílÛ.

Nejprve spoãítáte cestu celou a pak hledáte

jednotlivé úseky cesty z/na hraniãní pfiechod

pro kaÏdou zem (zde zadáte jako parametr

cenu paliva a rychlost na dálnici, atd.). Se-

staven˘ a pfiehledn˘ itineráfi je pak pfiesnûj‰í

a víte s mnohem vût‰í pravdûpodobností,

kolik vás která ãást cesty bude stát ãasu. Na-

víc si jej mÛÏete novû pfied tiskem prohléd-

nout a pfiipravit pro tisk dle va‰ich potfieb. 

Dal‰í novinkou je moÏnost spolupráce

se systémem GPS. MÛÏete sledovat na no-

Cestou necestou…

Route 66 Evropa 2000 

Plánovaã cest po Evropû se znalostí 450 000 míst
a 50 000 speciálních objektÛ (leti‰tû, nádraÏí,
apod.) pro Windows 9x/NT4/2000.

Hardwarové nároky 3 Poãítaã pro Windows, 
32 MB RAM, 70 MB na disku 

V˘robce 3 Route 66 Geographic Information 
Systems BV, Holandsko

Poskytl 3 XPi âR, Praha

Cena 3 2 999 Kã vãetnû DPH

udûlat. MÛÏete jej buì rovnou poslat e-mai-

lem (pokud ov‰em pfii instalaci nebylo nut-

no zvolit klienta Other), nebo v˘tisk uloÏit

jako soubor. Zde máte dvû moÏnosti: buì

jako pomûrnû mal˘ soubor s pfiíponou hot,

nebo jako mnohem vût‰í soubor s pfiíponou

exe. UloÏené soubory si pak mÛÏete kdykoli

znovu prohlédnout, nebo je téÏ odeslat 

e-mailem „ruãnû“. 

Pokud budete posílat v˘tisk nûkomu,

kdo nemá nainstalovan˘ prohlíÏeã soubo-

rÛ typu hot, po‰lete mu sobor typu exe,

coÏ je program zahrnující vá‰ v˘tisk

i s prohlíÏeãem. Chcete-li pfiená‰et úspor-

nûj‰í soubory typu hot, musí mít pfiíjemce

nainstalovan˘ buì cel˘ eFax Messenger,

nebo jen samotn˘ prohlíÏeã. I ten lze

stáhnout z uvedené webové adresy, nebo

jej mÛÏete poslat i ze svého poãítaãe – je

to soubor eFaxview.exe o délce asi 275

KB, kter˘ po instalaci eFax Messengeru

najdete v adresáfii \ProgramFiles\eFax\.

V prohlíÏeãi lze v˘tisk zvû‰ovat, zmen-

‰ovat, skákat na stránky v˘tisku a podob-

nû. ProhlíÏeã umí v˘tisk nejen zobrazit,

ale lze z nûj i tisknout na jiné libovolné

tiskárnû podporované Windows. Pfiímo

do eFax Messengeru lze i skenovat.

V prohlíÏeãi je zabudováno i nûkolik ikon

s odkazy na urãité adresy internetu, tech-

nická podpora i nápovûda jsou dostupné

také pouze pfies internet. Nûkdy mohou

nastat problémy se zobrazováním znakÛ

s ãeskou diakritikou, lze je v‰ak vût‰inou

vyfie‰it vhodnou volbou fontÛ v dokumen-

tu. Detailnûj‰í popis moÏností by uÏ pfie-

sáhl informativní urãení tohoto ãlánku,

proto snad uÏ jenom poznámku: verze

Plus umí v˘tisk ochránit proti neoprávnû-

n˘m zvûdavcÛm heslem.

V˘hody programu jsou uÏ jistû zfiejmé

a navíc je zdarma – komunikuje ov‰em jen

anglicky (ovládání je ale dostateãnû intui-

tivní i pro „neanglofonní“ uÏivatele). Skalní

pfiíznivci MS O÷ce mohou namítnout, Ïe je

moÏno „tisknout do souboru“. To je sice

pravda, ale je nutno pfiedem znát tiskárnu,

na které se bude z onoho souboru tisknout

na papír (coÏ mÛÏe b˘t pfiedpoklad nûkdy

nesplniteln˘). Co je v‰ak nejnepfiíjemnûj‰í:

ãím levnûj‰í inkoustová tiskárna bude po-

uÏita, tím vût‰í tiskov˘ soubor vznikne. 

Levná tiskárna bez zabudované inteligence

si zkrátka „nic nedomyslí“ a v‰echno musí

dostat z PC; pár stránek pak vydá soubor

na nûkolik megabajtÛ, zatímco stfiednû dra-

há laserová tiskárna má tiskov˘ soubor

zhruba ãtvrtinov˘. Ale soubor typu hot

bude mít tak 250 KB – to uÏ je pfii pfienosu

modemem pofiádnû znát.

A samozfiejmû: fandové Perfect O÷ce

(Corell O÷ce) se jistû ozvou, Ïe to jejich

O÷ce umí uÏ léta. Mají pravdu: program

Envoy pracuje se skoro stejnou £lozo£í jako

eFax Messenger a je daleko propracovanûj-

‰í – ale, pokud vím, nelze jej koupit samo-

statnû a freeware to také není.

Jifií Kr˘Ïe

eFax Messenger

Program pro emulaci faxování elektronickou
po‰tou pro Windows 9x/NT/2000 nebo pro Mac.

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows, 
cca 2 MB na disku (verze Plus asi 3,2 MB) 

V˘robce 3 eFax.com, USA

Poskytl 3 http://www.efax.com/

Cena 3 freeware
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TALK TO ME – NùMâINA 1 A 2

Technologie poãítaãového rozpoznávání fieãi

to dnes dokonce i v kategorii nezávislosti na

mluvãím dotáhla tak daleko, Ïe je na jejím zá-

kladû moÏné vytvofiit tfieba program pro v˘uku

jazykÛ. Na tomto nejednoduchém úkolu uÏ nû-

kolik let pilnû pracuje francouzská £rma Aura-

log a v poslední dobû se mÛÏe pochlubit v˘-

sledky, které ji vynesly na pfiední místo mezi

svûtov˘mi v˘robci tohoto softwaru. Její „virtu-

ální jazyková laboratofi“ nazvaná (podle první-

ho produktu pro v˘uku angliãtiny) Talk to Me
se pro svou úspû‰nost stala de facto

speci£ckou technologií poãítaãové konverzaã-

ní v˘uky a registrovanou ochrannou známkou

a £rma na tomto principu rychle pfiipravila ná-

stroje pro v˘uku dal‰ích jazykÛ – známy jsou

dnes bezmála v sedmdesáti zemích.

Základním principem této uãební metody 

je pfiím˘ mluven˘ dialog mezi Ïákem a poãíta-

ãem, pfii nûmÏ program klade monotematicky

(podle konkrétní lekce) zamûfiené otázky a zá-

roveÀ na obrazovce nabízí nûkolik variant

moÏn˘ch odpovûdí. Îák nûkterou z nich nahlas

pfieãte, program ji (vût‰inou) rozpozná a v zá-

vislosti na zvolené odpovûdi poloÏí dal‰í otáz-

ku atd. Program dokáÏe objektivnû mûfiit

a hodnotit kvalitu studentovy v˘slovnosti (pfii-

ãemÏ nároãnost hodnocení lze na‰tûstí v dosti

‰irok˘ch mezích nastavit). Tréninku v˘slovnos-

ti je dále vûnován samostatn˘ reÏim, v nûmÏ

se Ïák snaÏí co nejlépe napodobit programem

pfiedfiíkávané vûty a o své úspû‰nosti je infor-

mován také porovnáním gra£ck˘ch záznamÛ

originálního a vlastního hlasového projevu. 

Obû uvedené metody doplÀuje je‰tû nûkolik

písemn˘ch jazykov˘ch cviãení (neschází ani dik-

tát) ãi spí‰e kvízÛ nebo her – mezi nimi i cosi na

zpÛsob televizního Kolotoãe, totiÏ hádání

jednotliv˘ch písmen cizojazyãného slova dané-

ho v˘znamu, pfii nûmÏ v‰ak nejste za správn˘

„zásah“ odmûÀováni, ale naopak pfii kaÏdém

nesprávnû hádaném písmenku je vám v duchu

tebooku, jak se pohybujete po trase. Navíc tato nová verze nese

v sobû informaci o 50 000 speciálních místech, jako jsou leti‰tû, pfie-

jezdy nebo nádraÏí. Stejnû tak je velmi uÏiteãnou novinkou moÏnost

zadání uzávûr na trase, po které pfiedpokládáte, Ïe pojedete. Program

vám pak nabídne trasu obchvatovou, která uzavfien˘ úsek ignoruje –

a vy tím zpfiesníte údaje o cestû a hlavnû uÏ pfiímo poãítáte se zpoÏdû-

ním, které vám objíÏìka pfiinese. (V této souvislosti mne ale napadá

je‰tû nûco: internet. ·koda, Ïe taková zadání je nutné dûlat ruãnû –

vÛbec by totiÏ nebylo od vûci získávat informace o uzavfien˘ch vozov-

kách ze Sítû. To by byla paráda!) 

Trochu mne na jinak velmi dobrém programu také mrzí, Ïe nápovûdní

vyskakovací okénka, která popisují funkce tlaãítek, mají v ãesk˘ch Win-

dows problémy s ãe‰tinou (font), nûkde dostala trochu zabrat i lokaliza-

ce programu (ãsa místo ãas, kilomeer místo kilometr a dal‰í). ·koda.

Milan Louck˘

Pojìte si po‰prechtit!

Takhle jsem cestoval na R˘Ïovi‰tû...

Pfii cviãení v˘slovnosti se radûji pfiedem vzdejte nadûje, Ïe by se graf va‰eho pro-
jevu i pfii relativnû slu‰ném hodnocení mohl nûjak v˘raznû podobat vzoru...
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stafiiãké dûtské hry pfiistavûn kousek ‰ibenice...

Právû tato doplÀková cviãení jsou pak vítan˘m

odlehãením od „stresu“, kter˘ nutnost co nej-

pfiesnûj‰ího vyslovování vyvolává.

Aby v‰ak nedo‰lo k omylu, budiÏ fieãeno

hned úvodem, Ïe Talk to Me je pro v˘uku cizí-

ho jazyka sice v˘born˘m doplÀkem, ale roz-

hodnû na to sám nestaãí – nevysvûtlí vám gra-

matiku ani pravopis, a slovíãka vlastnû také

musíte pfiedem znát odjinud. Zato konverzace,

to je jeho „parketa“ a ocení ji urãitû jak samo-

statn˘ uÏivatel, tak uãitel v (dobfie vybavené)

jazykové uãebnû.

U nás se lokalizace a distribuce tûchto pro-

duktÛ (v licenci Auralogu) ujala známá nakla-

datelská a softwarová £rma LEDA a po „zaha-

jovacím“ anglickém Talk to Me nyní pfiichází

hned se dvûma dal‰ími cédéãky této ediãní

fiady – pro zaãínající a stfiednû pokroãilé nûm-

ãináfie. O pÛvodním provedení pro angliãtinu

pfiinesl Chip podrobnou recenzi v ãísle 10/99;

ponûvadÏ ve‰keré technické parametry, uÏiva-

telské prostfiedí, zpÛsob ovládání atd. jsou to-

toÏné i u verzí pro nûmãinu, odkazuji v tûchto

ohledech na zmínûn˘ ãlánek a dále se zamû-

fiím pfiedev‰ím na stránku obsahovou. 

Pfiece v‰ak bych je‰tû pfied tím znovu zdÛ-

raznil zfiejmû klíãovou roli dobrého mikrofonu

a reproduktorÛ ãi sluchátek (chcete-li se vy-

hnout frustraci z trvalé neshody grafÛ va‰í

a vzorové v˘slovnosti) a pfiipojil malou po-

známku: Talk to Me je ãistû „jednouÏivatelsk˘“

produkt a nevede si Ïádnou evidenci jednotli-

v˘ch úãastníkÛ (coÏ b˘vá samozfiejmostí

i v tûch nejprimitivnûj‰ích hrách); ba co víc,

nepamatuje si ani, kam Ïák naposledy dospûl

a pfii pfií‰tím spu‰tûní programu se tedy zaãíná

zcela od zaãátku „s ãist˘m stolem“. Jistû by

nebylo velk˘m problémem program podobn˘-

mi schopnostmi vybavit, podle vyjádfirní autor-

ské £rmy se v‰ak s nûãím podobn˘m poãítá aÏ

pro novou variantu v˘ukov˘ch programÛ ozna-

ãovanou „Tell me More“, která má b˘t urãena

pro v˘uku pokroãil˘ch a v kolektivech.

Ale pojìme uÏ k vlastní nûmãinû. KaÏdé

z obou cédéãek obsahuje zhruba 550 (konver-

zaãních) vût rozdûlen˘ch do ‰esti libovolnû vo-

liteln˘ch tematick˘ch okruhÛ – lekcí. V zaãá-

teãnické verzi jsou to napfi. popis osoby,

ãíslovky a poãítání, pfiedmûty a jejich vlastnos-

ti, pfiedstavování a seznamování, dotazy na

cestu; stfiednû pokroãilí si s programem popo-

vídají u snídanû, v restauraci, na letním bytû,

o poãasí, o kultufie, a také se budou pfiipravo-

vat na náv‰tûvu pfiátel ve vlastním bytû. Jistû

by se potfiebn˘ch témat na‰lo více, ta zvolená

jsou v‰ak nepochybnû uÏiteãná a frekventova-

ná (na rozdíl napfi. od nûkter˘ch „dfievních“ ti-

tulÛ edice LANGMaster...).

O hlavní pfiednosti programu, v˘uce v˘slov-

nosti, uÏ fieã byla. Její kvalita je vysoká i v nû-

mecké verzi, pfiedfiíkávané vûty (nûkteré muÏ-

sk˘m, jiné Ïensk˘m hlasem) jsou evidentnû

namluveny rodil˘mi mluvãími – a pfiitom srozu-

mitelnû, coÏ nûkdy neb˘vá samozfiejmostí.

S vyhodnocováním uÏivatelovy v˘slovnosti je

to trochu sloÏitûj‰í, ale nelze se divit: závisí i na

takov˘ch faktorech, jako je kvalita a citlivost

mikrofonu, úroveÀ hluku v pozadí (byÈ na ni lze

program korigovat), vzdálenost od mikrofonu,

rychlost vyslovování a zabarvení hlasu (o na-

stavené nároãnosti ani nemluvû), a nezbude

tedy, neÏ se smífiit s nûkdy i ne právû lichotiv˘-

mi v˘sledky. Osobnû jsem mûl napfiíklad do-

jem, Ïe mi program pfiiznával lep‰í v˘slovnost,

pokud pfiedfiíkával muÏsk˘ hlas, a v pfiípadû

Ïenského byla v‰echna snaha marná...

Asi by se také dalo polemizovat o vhodnos-

ti slovní zásoby v doplÀkov˘ch cviãeních. Tak

napfiíklad úkol najít synonymum k dicklich

(s fie‰ením pummelig – a to uÏ v zaãáteãnické

verzi) by moÏná pfiivedl na ‰ibenici i leckterého

absolventa státní zkou‰ky. Také pfii hledání

tzv. „slovních asociací“ (viz obrázek), se nûkdy

neubráníte rozpakÛm. A kdyÏ uÏ jsme u pfiipo-

mínek: základní „kopyto“ Talk to Me bylo

z pÛ-vodní anglické verze pfievzato se v‰ím

v‰udy – zfiejmû vãetnû nápovûdy i tutoriálu

„Jak na to“, takÏe instruktáÏní snímky obrazo-

vek v obou tûchto pomÛckách pfiedvádûjí situ-

ace z v˘uky angliãtiny. Není to sice pfiíli‰ na zá-

vadu, ale trochu ru‰ivû to pfiece jen pÛsobí.

Vzdor zmínûn˘m – v podstatû kosmetick˘m –

vadám jde v‰ak o velmi dobr˘ produkt s fiadou

unikátních vlastností, které studentÛm nûmãiny

právû v té nejzanedbávanûj‰í oblasti v˘uky, totiÏ

konverzaci, mohou hodnû pomoci. Od udûlení

Chip Tipu nás tentokrát odradila jen relativnû vy-

soká cena 1480 Kã za kaÏdé z obou cédéãek.

Milo‰ Helcl

·ibenice ve stavbû. âíslo vlevo dole udává zb˘vající moÏn˘ poãet nesprávnû hádan˘ch
písmenek pfied definitivní popravou...

Hledání antonym ve cviãení na asociace slov

Talk to Me – nûmãina 1 a 2

Interaktivní v˘uka nûmecké konverzace na dvou CD
(zaãáteãníci a stfiednû pokroãilí) pro Windows 9x.

Hardwarové nároky 3 (multimediální) poãítaã pro
Windows, dobr˘ mikrofon a reproduktory (sluchát-
ka), cca 9 MB na disku 

V˘robce 3 Auralog, Francie + LEDA, Praha

Poskytl 3 LEDA, Praha (www.leda.cz)

Cena 3 jeden CD 1 480 Kã vãetnû DPH
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Aby nedo‰lo k m˘lce, nevlastním obyãejn˘ mobil,

natoÏ WAP mobil, ale kolem se ‰ífií takové nad-

‰ení z této nové technologie, Ïe musím nûjak zarea-

govat. Vzít ji na vûdomí a zkoumat moÏnosti, jak ji

osobnû vyuÏít, nebo ji prozatím ignorovat a opatrnû

poãkat, aÏ se viditelnûji prosadí. Tfietí moÏnost, Ïe

tak jako mnoho dfiívûj‰ích nadûjn˘ch internetov˘ch

technologií  se po poãáteãním vzestupu neosvûdãí

a skonãí v propadli‰ti „internetov˘ch dûjin“, asi ne-

nastane. Evropa internetovû za USA zaostává, ale

zfietelnû vede v mobilní komunikaci. Tento náskok se

stává urãitou v˘hodou a sk˘tá nadûji, Ïe alespoÀ

v oblasti mobilního internetu  bude Evropa hrát nûja-

kou dobu první housle. To této technologii pfiidává

na dÛleÏitosti. Pokusme se spoleãnû zamyslet, zda

stojí za to osobnû do ní jiÏ nyní investovat ãas, pra-

covní energii a pfiíslu‰né £nanãní prostfiedky.

Dejme tedy na váhu argumenty pro a argumenty

proti. Je nesporné, Ïe mobilní telefonie poskytuje al-

ternativní komunikaãní prostfiedky pro pfiístup k po-

ãítaãov˘m sítím, a tedy i k internetu. Tyto komuni-

kaãní prostfiedky mají nûkteré pfiíjemné speci£cké

vlastnosti, zejména bezdrátovost a snadnou pfiemís-

titelnost. V souãasné dobû jsou kapacitnû omezené,

pracují s rychlostmi 9,6 kbit/s a 14,4 kbit/s. Pfiipra-

vuje se v‰ak jejich podstatné zrychlení. 

RovnûÏ soubor mobilních terminálÛ je znaãnû

omezen˘ a jednotlivé terminály jsou dosti drahé,

i kdyÏ ve srovnání s poãítaãov˘mi podstatnû levnûj-

‰í. Pokud se t˘ãe provozu, cena wapové komunika-

ce je 2 Kã za minutu (bez DPH) s platností po cel˘ch

24 hodin. Tato cena se sice zdá relativnû pfiíznivou,

ale srovnáme-li ji s cenami platn˘mi ve vefiejné

telefonní síti, napfiíklad s tarifem Internet 2000, vi-

díme, Ïe i v pfiípadû krátk˘ch relací, které mají je‰tû

internetov˘ provozní smysl, je wapov˘ provoz draÏ-

‰í. Rozdíl se je‰tû více zvût‰uje s prodluÏováním re-

lace a jejím posunem do doby velmi slabého míst-

ního telefonního provozu. 

Tedy WAP je jednoznaãnû v˘hodn˘ pouze v pfií-

padech, kdy je jedin˘m moÏn˘m fie‰ením pfiístupu

k internetu, pfiípadnû k síÈové aplikaci poÏadující

mimofiádnou pohotovost a rychlost reakce, a kdy

tento pfiístup není dosaÏiteln˘ jin˘mi, levnûj‰ími

pfiipojovacími technologiemi. Takov˘mi aplikacemi

mohou b˘t napfi. dÛleÏité a naléhavé obchodní

transakce, napfiíklad obchody na burze, nutná prá-

ce s internetem v izolovaném prostfiedí apod. 

V této souvislosti nelze ani jednoznaãnû odmít-

nout my‰lenku vybavovat mobilní telefony úãinnûj-

‰ími prostfiedky, které by více pfiiblíÏily vstupní

a v˘stupní moÏnosti WAP terminálÛ standardním

poãítaãov˘m terminálÛm, a to s respektováním ma-

l˘ch rozmûrÛ, nízké váhy a malé energetické spot-

fieby. Tedy nejen mobilní telefon s mal˘m disple-

jem, ale  i mobilní telefon s mal˘m poãítaãem. Sice

by se pravdûpodobnû cena WAP terminálÛ  zvût‰i-

la, zato by se ale roz‰ífiily jejich funkãní moÏnosti.

Potenciálními uÏivateli WAP technologie mohou

b˘t lidé, ktefií jsou jiÏ k internetu pfiipojeni jin˘mi

zpÛsoby, a tudíÏ mají i urãité zku‰enosti s jeho vy-

uÏíváním. Druh˘mi potenciálními uÏivateli mohou

b˘t ti, ktefií je‰tû k internetu pfiipojeni nejsou, a WAP

tedy bude jejich prvním prostfiedkem kontaktu se

sítí sítí. Tûm samozfiejmû budou chybût zku‰enosti

a zpoãátku nebudou pravdûpodobnû schopni po-

stfiehnout a uvûdomit si v‰echny moÏnosti a pfiíleÏi-

tosti, které jim internet nabízí. Práce s WAP svou

omezenou internetovou funkãností k pfiekonání

tûchto problémÛ asi v˘raznû nepfiispûje. Tím spí‰e,

nebudou-li informaãní zdroje, ke kter˘m nám WAP

umoÏní pfiístup, bohaté a uÏivatelsky zajímavé. Ne-

lze tedy dost dobfie kalkulovat s my‰lenkou, Ïe roz-

voj WAP technologie pfiispûje k podstatnému roz‰í-

fiení poãtu uÏivatelÛ internetu. Domnívám se, Ïe

povede spí‰e k obohacení aplikaãních moÏností pro

jiÏ existující uÏivatele internetu. Zásadní v‰ak je, co

jim WAP prostor nabídne a poskytne.

Je velmi sympatické, Ïe na‰e nejv˘znamnûj‰í we-

bové servery zaãaly pfiipravovat alespoÀ ãásti sv˘ch

informaãních obsahÛ pro WAP pfiístup. Jejich pfiíklad

inspiroval i nûkteré autory osobních  webov˘ch pre-

zentací. Ti pak zaãali vytváfiet i wapové verze tûchto

prezentací. Podobn˘m snahám vycházejí vstfiíc i ser-

very propÛjãující bezplatnû nebo i komerãnû webov˘

prostor. Poskytují ho nejen pro wapové struktury,

ale nabízejí i vhodné prostfiedky pro jejich realizaci.

Pfiíkladem mÛÏe b˘t server Freewap.cz, kter˘ na ad-

JE JIÎ NùCO ZAJÍMAVÉHO VE WAP PROSTORU?

Urãitû jste si jiÏ pov‰imli nové

masivní kampanû EuroTelu.

Nûkolik chlapcÛ a dívek s více

ãi ménû unyl˘mi v˘razy ve

tváfii se nás z mnoha

billboardÛ snaÏí pfiesvûdãit,

Ïe ãas u‰etfien˘ díky nov˘m

moÏnostem WAP urãitû zúroãí

jinak. Jaká je v‰ak realita?

Pfiíli‰ sexy utrácet za to
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rese http://www.freewap.cz/ nabízí neomezen˘

WAP prostor s on-line VML generátorem pro

tvorbu zdrojového kódu WAP prezentace.

Souãasn˘m hitem je bezesporu projekt MO-

BIL JUICE. Podrobnosti o nûm mÛÏe ãtenáfi na-

lézt na adrese http://www.mobiljuice.cz. Pokud

je bude studovat, tak ho pfiedem lituji. Prezen-

tace je fie‰ena tak, Ïe je skoro nemoÏné jedno-

duch˘m zpÛsobem si zkopírovat informace ze

serveru na svÛj lokální disk a pak si je v klidu

off-line pfieãíst, pfiípadnû vytisknout. Skoro bych

fiekl, Ïe  jde o v˘stavní pfiíklad, jak by webová

prezentace nemûla vypadat. ¤e‰ení je viditelnû

pfietechnizované na úkor funkãnosti. 

Co je tedy MOBIL JUICE? Jde o komplex WAP

sluÏeb, kter˘ EuroTel zaãal nabízet. Pro jejich vy-

uÏívání jsou doporuãovány mobily Nokia 7110,

Ericsson R320s, Motorola Talkabout T 2288

a Siemens C35i. ZájemcÛm staãí nechat si akti-

vovat tuto sluÏbu na WAP telefonu a ten pfiíslu‰-

nû nastavit. Po dobu tfií mûsícÛ, od ãervna do

srpna, získají zákazníci mûsíãnû 60 minut, kdy

mohou vyuÏívat sluÏby MOBIL JUICE zdarma.

ProtoÏe nehodlám kupovat zajíce v pytli, tedy

jeden z v˘‰e uveden˘ch mobilÛ, a zakupovat si

pfiíslu‰né WAP sluÏby, hledal jsem nástroje, jak

bych chod tûchto sluÏeb vyzkou‰el pfies normál-

ní internetov˘ terminál, pfiipojen˘ k internetu vy-

táãenou telefonní linkou. Na ãeském internetu

se nabízí fiada WAP prohlíÏeãÛ umoÏÀujících

zhlédnout a zkontrolovat WAP prezentaci i bez

WAP mobilního zafiízení. Vût‰inou mi nevyhovo-

valy, buì proto, Ïe simulovaly v˘stup na displej

mobilu, nevhodn˘ pro archivaci, nebo proto, Ïe

mûly potíÏe s kódováním ãe‰tiny. Nakonec jsem

nalezl jako freeware  Klondike WML Browser

a na adrese http://webcab.de/fetchpage.htm

sluÏbu Fetchpage. S nimi jsem pak vyzkou‰el

WAP strukturu projektu MOBIL JUICE,  která 

zaãínala pro verzi v ãeském jazyce na adrese

http://wap.mobiljuice.cz/en/index.wml. Hlavní

dokument mûl strukturu znázornûnou nezávaz-

nû do hloubky dvû  tabulkou vlevo.

Naznaãená struktura pokraãuje i v dal‰ích

úrovních, jak je to znázornûno napfiíklad u Juice

Hledání, v pfiípadû Hledej ve Wapu (obsahuje

odkazy na nûkolik svûtov˘ch WAP vyhledáva-

ãÛ) a Wap odkazÛ (ãlenûn˘ch do tematick˘ch

seznamÛ s odkazy na WAP prezentace £rem).

Nûkteré funkce ne‰lo v simulaãním reÏimu vy-

zkou‰et, u nûkter˘ch byly poznámky, z kter˘ch

bylo moÏné se dom˘‰let, Ïe funkce bude tepr-

ve uvedena do provozu. 

Aby bylo moÏné posoudit, zda se MOBIL JUI-

CE podstatnû odli‰uje od nûkter˘ch dal‰ích

WAP serverÛ,  seznámil jsem se je‰tû s prezen-

tacemi znám˘ch katalogov˘ch WAP serverÛ

U Zdroje (http://wap.uzdroje.cz), Centrum

(http://wap.centrum.cz)  a Atlas (http://wap.at-

las.cz). Podobnû jako v pfiípadû MOBIL JUICE

jsem zji‰Èoval, co obsahují. V˘sledky simulací

jsou uvedeny v tabulkách na str. 149. Platí pro

nû stejná poznámka jako pro tabulku 1. Musím

uznat, Ïe zahrnují dost atraktivní informace,

a dovedu si Ïivû pfiedstavit, jak napfiíklad pfii

cestû vlakem nebo na chatû, kde nemám klasic-

ké pfiipojení k internetu, mobil nedám z ruky

a pofiád od nûho budu nûco chtít. Také si dove-

du pfiedstavit mnoÏství provolan˘ch korunek,

zvlá‰tû kdybych se tak bavil nûkolik hodin.

Podívejme se, co k pouÏívání a roz‰ifiování

WAP fiíkají profíci, ktefií se Ïiví anal˘zami a prÛzku-

my. Speciálnû pan Clive Savage z britské poboãky

renomované £rmy Forrester Research. Podle jeho

názoru a samozfiejmû i názoru dal‰ích spolupra-

covníkÛ ãeká Velkou Británii dvouleté období ra-

ketového rÛstu mobilních telefonÛ. Pfiitom se

pfiedpokládá, Ïe WAP bude jejich samozfiejm˘m

vybavením. Do roku 2005 má poãet vyuÏívan˘ch

mobilních telefonÛ dosáhnout 41 milionÛ kusÛ.

V této souvislosti se kalkuluje s tím, Ïe uÏivatelé

internetu mající WAP mobil se zafiadí do jedné ze

dvou skupin. Do skupiny uÏivatelÛ s multipfiístu-

pem k internetu,  nebo do skupiny s pfiístupem

pouze pfies WAP telefon. Multipfiístup bude zahr-

novat pfiipojení prostfiednictvím osobního poãíta-

ãe, pfiípadnû prostfiednictvím digitální televize.

V této souvislosti se pfiedpokládá, Ïe poãítaã

bude hrát dominantní roli pfii sloÏitûj‰ích obchod-

ních transakcích, pfií prohledávání a vyhledávání

informací. Pracovníci £rmy Forrester Research od-

hadují, Ïe v roce 2005 bude skupinu s multipfiís-

tupem k internetu tvofiit 28 milionÛ BritÛ. Druhá

skupina se rozroste z pfiedpokládan˘ch ãtyfi milio-

nÛ v roce 2002 na 12 milionÛ v roce 2005. Vyslo-

vuje se názor, Ïe tato skupina bude v dÛsledku

mobilního monopfiístupu k internetu málo síÈovû

zku‰ená a znalá, coÏ bude na pfiekáÏku jejímu

efektivnímu vyuÏívání moÏností nabízen˘ch sou-

dob˘m e-byznysem.

Tak jsem se se zahraniãní pomocí dopraco-

val k závûru. Pokud si koupím mobil, tak hlav-

ním dÛvodem jistû nebude potfieba pouÏívat

ho pro spojení s internetem, pro práci s „mobil

dÏusem“. PfiestoÏe WAP telefon mÛÏe b˘t hez-

kou hraãkou, budu se spoléhat i nadále na

svÛj vûrn˘ PC. V‰em fandÛm wapové technolo-

gie pak pfieji mnoho úspûchÛ a navíc plné kap-

sy dvoukorun na zaplacení protelefonovan˘ch

minut. 

Vladimír Vrabec | vrabec@mujweb.cz

Můj Juice
†Juice e-mail 
†Odešli e-mail 
†Přijmi e-mail 

Juice Hledání
†Hledej ve WAPu 

3Fast (http://wap.fast.no/) 
3WAPAW Search (http://wapaw.com) 
3Orktopas Search (http://www.orktopas.com) 
3WapUP! (http://wapup.de/) 
3WapWarp (http://wapwarp.com/) 

†WAP odkazy 
3Obchod 
3Užitečné služby 
3Kultura a umění 
3Sport 
3Volný čas 
3Zprávy 
3e-commerce 
3Cestování 
3Internet 

†Čísla tísňových volání 
†Telefonní seznam Českého Telecomu 
†PSČ a UTO
†Mezinárodní telefonní předvolby 

Rosnička 

Zprávy
†ČTK 
†CNN Mobile 
†Ze světa počítačů 
†Teletext 

Business 
†Ekonomika ČTK 
†CNN Business 
†Expandia Banka 
†Měny a finanční trhy 
†Ze světa počítačů 
†Obchodní rejstřík 
†DHL tracking 

Juice Cafe 
†Ticket Pro
†Kina 
†Divadla 
†Kluby 
†Koncerty 
†Muzea 
†Galerie 
†A něco navíc… 

Juice Manéž 
†Hry 
†Žertíky 
†Horoskopy 
†Svátky 
†Loterie 
†Biorytmy 
†Moudra 
†Jací doopravdy jste 

Světoběžník 

EuroTel 
†Spojení na EuroTel 
†Sídla prodejen EuroTel 
†Umístění Go bankomatů 
†Roaming 
†Nejvýhodnější volání do zahraničí 
†Český hokej 
†Sparta fotbal 
†Euro2000 

Juice FAQ 
†Používání záložek 
†Použití služeb Juice při roamingu 
†Ceny za přístup ke službě Juice 
†Surfování po WAP stránkách na internetu 
†Nakupování s Juice 
†Další otázky_ 

Co je Juice 
Juice jsou nové a vzrušující služby mobilního internetu od společnosti
EuroTel, které umožňují prostřednictvím WAPu nebo internetu zpřístup-
nit nejrůznější obsah a aplikace z oblasti obchodu, volného času nebo
médií na vašich mobilních telefonech nebo PC. S Juice bude váš život
plnější a bude vás inspirovat kdekoliv jste. Juice WAP přinese internet
přímo do vaší kapsy. Vaše e-mailová schránka nebo nejnovější zprávy
z domova či ze světa jsou s vámi stále na vašem mobilním telefonu.
Můžete si třeba rezervovat lístky do kina, letenku na dovolenou nebo
hotel či sledovat akcie na Americké burze. Stejně tak si můžete přečíst
váš horoskop, zatím co čekáte na důležitého klienta. 

English version 
†My Juice 
†Juice Search 
†CNN Mobile 
†Business 
†Ticket Pro
†Juice Games 
†Translator 
†EuroTel 
†Juice FAQ 
†About Juice 
†Czech version 

WAP server Mobil Juice 
http://wap.mobiljuice.cz/cz/index.wml
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Ekonomika a finance 
†Private Investors

Velmi komplexni ekonomicke WAP stranky – indexy burz, kurzy
men, burzovni zpravy a komentare. 

†CSOB Ceskoslovenska obchodni banka
†eOPF.cz

Aktualni kurzy vetsiny otevrenych podilovych fondu nabize-
nych v CR, sledovani vlastniho portfolia fondu a dalsi sluzby... 

†Expandia Banka
Expandia Banka – kurzy, online manipulace s uctem, informace. 

†Komerio a.s.
Online informace o kursech BCP a RMS, indexy trhu. Registra-
ce zdarma. 

Firmy
†WAP a online sluzby 
†Odkazy: 
†TITANIS cz – uslechtile kocky ragdoll 

Titanis cz chovatelska stanice uslechtilych kocek RAGDOLL 
†Actum Tvorba internetovych aplikaci 
†Aktiv Czech Mobil

Aktiv Czech Mobil, mobilni telefony, Twist, Go, prislusenstvi 
†Aktivni uhli Silcarbon

Nabidka uhli a jeho specifika 
†Apple Computer

Oficialni stranky firmy Apple Computer v cestine provozovane
Czech Data Systems s.r.o. 

Kultura a spolecnost 
†Odkazy: 
†Ales Rucky

Osobni stranky 
†Borsicanka

Stranky kapely 
†Globopolis – Turisticky pruvodce

Informace pro turisty. 
†Klub C19

Stranky kladenskeho klubu C19 s aktualnim programem a kon-
taktem. 

†Knihovna Frantiska Bartose
Knihovna Frantiska Bartose ve Zline 

†Souvisejici: 
†Zabava 

Sluzby a informace 
†Kategorie: 
†Auta a doprava 
†E-maily 
†Slovniky 
†Zamestnani a prace 
†Odkazy: 

†DoktorOnline 
Medicinske informace: prvni pomoc, oteviraci doby pohotovos-
tnich lekaren a lekarskych pohotovosti, novinky, cviky a dalsi. 

†Frekvence radii
Seznam frekvenci rozhlasovych stanic 

†Hotel Pension RC
Ubytovani 

†Hotely OREA
Aktualni nabidka site hotelu OREA. 

†Internetove pocasi
Jaky je provoz na internetu? Spolecna sluzba Lupy a Sveta na-
modro. 

†Souvisejici: 
†Vyhledavace 

Sport 
†Odkazy: 
†Sipky 

1. wapove stranky o sipkach u nas. Terminy turnaju, hospody,
sipkari, ... 

†Hokej
Stranky o hokeji obsahuji aktualni vysledky a dalsi informace z
hokejoveho sveta serveru Hokej.cz 

†SK Treboradice
Sportovni klub 

†Windsurfing.cz
Informace pro nadsence windsurfingu 

Urady a instituce 
†Odkazy: 
†SPS Most 

Stranky skoly 
†Vysoka skola pedagogicka v Hradci Kralove 

Wap verze stranek VSP. 
†Gymnazium Brno

Stranky Gymnazia Brno, tr. Kpt. Jarose 14 
†Katastralni urad Rakovnik

prvni urad v CR na WAPu, katastr nemovitosti 
†Masarykova univerzita

Masarykova univerzita v Brne 
†Souvisejici: 
†Firmy 

Vyhledavace
†Odkazy: 
†Wap.Centrum

WAP stranky vyhledavace Centrum nabizeji prohledavani ob-
chodu, firem a monitoring tisku. 

†Wap.Uzdroje
Databaze odkazu na WAP servery Uzdroje – cili tyto stranky. 

†Orktopas
Svetovy WAP portal Orktopas nabizi predevsim anglicke zpra-
vodajstvi a fulltext vyhledavani. 

†WAPindex
Katalogovy WAP vyhledavac ceskeho WAPu. 

Zabava
†Zabava 
†Kategorie: 
†Erotika a sex Erotika a sex
†Hry 
†Testy 
†Odkazy: 
†Generator cisel Sportky

Generator cisel Sportky 
†Mageo

Chatovani a povidani s prateli na znamem serveru Mageo.
Nyni i pres WAP. 

†Sbirka vtipu
Sbirka vtipu 

†T.O. Spriznene duse
Stranky nasi trampske osady, vandry minule i budouci ... 

†Ticketpro
Pocitacova sit pro prodej vstupenek online 

Zdravotnictvi
†Odkazy: 
†Nemocnice v Semilech

Informace o tomto zdravotnickem zarizeni. 
†Pavel Kukla – lekar

Osobni stranka Pavla Kukly. Ordinacni hodiny atd. 

Zpravodajstvi 
†Kategorie: 
†Teletext 
†Odkazy: 
†Hemzeni 

Stranky studentskeho casopisu 
†Trebicsky Objektiv 

regionalni zpravodajstvi 
†Ceske noviny

Zpravodajstvi CTK – politika, sport, ekonomika, pocasi. Hezky
zpravodajsky servis ve WAPu. 

†eVolby
virtualni volby do Poslanecke snemovny Parlamentu 

†iPort
Zpravodajsky servis iPortu – nekolikrat denne aktualni prehled
zprav, ocekavane udalosti i vlastni zpravodajsky servis z eko-
nomiky, domova, internetu a iStylu. 

Katalog WAP stranek 
†hledat 
†Automobily 
†Finance 
†Kultura 
†Obchod 
†Pocitace a internet 
†Prakticke informace 
†Rejstrik firem 
†Sluzby 
†Sport 
†Technika 
†Urady 
†Vzdelavani 
†Zabava 
†Zdravotnictvi 
†Zpravodajstvi (13) 

Hledani WAP stranek 
†WAP katalog – hledani 
†Hledana slova: 
†Hledej!

Zadejte jedno nebo nekolik slov oddele-
nych mezerami. 

Hledani v obchodech 
†Hledani zbozi 
†Hledana slova: 
†Omezeni ceny: 
†od: 
†bez omezeni 
†od 100 Kc 
†od 200 Kc 
†od 500 Kc 
†od 1.000 Kc 
†od 2.000 Kc 
†od 5.000 Kc 
†od 7.500 Kc 
†od 10.000 Kc 

†od 15.000 Kc 
†od 20.000 Kc 
†do: 
†do 100 Kc 
†do 200 Kc 
†do 500 Kc 
†do 1.000 Kc 
†do 2.000 Kc 
†do 5.000 Kc 
†do 7.500 Kc 
†do 10.000 Kc 
†do 15.000 Kc 
†do 20.000 Kc 
†bez omezeni 
†Hledej!

Zadejte jedno nebo nekolik slov oddele-
nych mezerami a zvolte pripadne ome-
zeni ceny 

Hledani firem 
†Rejstrik firem 
†Hledana slova: 
†Kde hledat: 
†nazev organizace 
†ICO 
†DIC 
†predmet podnikani 
†jednatel 
†obec 
†Hledej!

Zadejte jedno nebo nekolik slov oddele-
nych mezerami a zvolte druh hledani 

Monitoring tisku 
†Monitoring tisku 
†Hledana slova: 
†Hledej!

Zadejte jedno nebo nekolik slov oddele-
nych mezerami. 

Katalog WAP stranek 
†Firmy 
†Sluzby 
†Uzit.informace 
†Vyhledavace 
†Zabava 
†Zpravy 

Zpravy dne 
†So: 17:15

U Tabora bude soutezit pres sto minis-
trantu; cely text 

†Další zprávy…

Zpravodajstvi
†CIA – Z domova 
†CIA – Ekonomika 
†CIA – Spolecnost 
†Autoklub Ceske republiky 
†Ceske noviny – Ekonomika 
†Ceske noviny – Sport 
†Ceske noviny – Z domova 
†Ceske noviny – Ze zahranici 
†E-Komerce.cz 
†Ekolist 
†Grafika on-line 
†iDNES – Ekonomika 
†iDNES – Kultura 
†iDNES – Sport 
†iDNES – Zpravodajstvi z domova 
†iDNES – Zpravodajstvi ze zahranici 
†Ihned – Ekonomika 
†Interval.cz 
†ISDN Server 
†Mobil server 
†MSNBC 
†Patria 
†Rodina 

†Svet Namodro 
†Zive 
†Svet hospodarstvi 

Pocasi 
†Pocasi nabidka 
†Aktualni pocasi 
†Predpoved 
†Vodni nadrze 
†Vzduch 
†Svet 

Mail 
†Nastavit ucet 
†Cist postu 

TV program 
†Dnes vecer 
†Dnes 
†Zitra 
†Pozitri 

Svatky 
Svatek ma
vcera (10.6.) Gita 
DNES (11.6.) Bruno 
zitra (12.6.) Antonie 
pozitri (13.6.) Antonin 
popozitri (14.6.) Roland 
a pote (15.6.) Vit 
zitra (12.6.) Tonicka 
pozitri (13.6.) Tonda 
a pote (15.6.) Vita 

Prekladove slovniky 
†Formulář pro překlady z

AN–CZ, NEM–CZ, RUS–CZ, FRA–CZ,
SPA–CZ, ITA–CZ, CZ–AN, CZ–NEM,
CZ–RUS, CZ–FRA, CZ–SPA, CZ–ITA 

WAP server U Zdroje  –  http://wap.uzdroje.cz/

WAP server Atlas – http://wap.atlas.cz WAP server Centrum – http://wap.centrum.cz
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WAP – APLIKAâNÍ PROTOKOL PRO BEZDRÁTOVÁ ZA¤ÍZENÍ

WAP (Wireless Application Protocol) byl vytvofien WAP fórem, sdruÏením prÛ-

myslov˘ch firem vyvíjejících standardy pro telefonní a dal‰í sluÏby pro bezdrá-

tové terminály. K nim patfií zejména mobilní telefony, osobní digitální asistenty

(PDA), pagery a dal‰í podobná zafiízení.

Pfiíslib zajímav˘ch sluÏeb?

W AP fórum, jehoÏ zakládajícími ãleny byly spoleãnosti Ericsson, 

Motorola, Nokia a Phone.com (dfiíve Unwired Planet), v souãasné

dobû sdruÏuje více neÏ 100 organizací. Základními cíli WAP fóra bylo:

3 zabezpeãit pfiístup ke sluÏbám internetu pro mobilní telefony a dal‰í

bezdrátové terminály;

3 vytvofiit standardní protokol pro bezdrátov˘ pfienos dat, pouÏiteln˘ pro

v‰echny soudobé,  pfiípadnû i budoucí bezdrátové síÈové technologie

a zaloÏen˘ na roz‰ífiení stávajících standardÛ a technologií;

3 podpofiit vytváfiení aplikací pro bezdrátové sítû.

P fi í s t u p  k i n t e r n e t u

Princip pfiístupu k internetov˘m sluÏbám je znázornûn na obr. 1. Infras-

trukturu na jedné stranû tvofií klient vybaven˘ aplikací oznaãovanou jako

WWW ãi webov˘ prohlíÏeã (browser) a prostfiedky pro konverzi a prezen-

taci dat, na druhé stranû pak webov˘ server, na nûmÏ jsou uloÏena data.

Oba subjekty jsou propojeny prostfiednictvím internetu. Komunikace

v prostfiedí internetu je zaloÏena na tfiech hlavních prvcích:

3 standardním modelu jmen, kter˘ pfiedepisuje, Ïe v‰echny servery v

internetu jsou oznaãeny pomocí tzv. URL (Uniform Resource Locator);

3 standardním formátu datového obsahu, jako je napfiíklad HTML nebo

JavaScript;

3 standardních protokolech pro pfienos dat, napfi.  HTTP.

Standardní aplikaãní prostfiedí nejenom umoÏÀuje uÏivatelÛm snadno

vyhledat data, aplikace a sluÏby v internetu, ale také poskytuje v˘vojá-

fiÛm moÏnost jednodu‰e vytváfiet nové aplikace. 

B e z d r á t o v ˘  p fi í s t u p  k i n t e r -

n e t u

V˘‰e popsan˘ „klasick˘“ model pfiístupu k internetu v‰ak pro potfieby

mobilního bezdrátového pfiístupu nevyhovuje. DÛvodem je nejenom sku-

teãnost, Ïe je orientován na relativnû v˘konné poãítaãe, a to nejenom na

stranû serveru, ale také na stranû uÏivatele, ale také fakt, Ïe pro komuni-

kaci vyÏaduje prostfiedí s pomûrnû velkou ‰ífikou pásma. 

Soudobé mobilní telefony a dal‰í bezdrátové terminály ve vût‰inû pfií-

padÛ disponují, pokud jsou jím vÛbec vybaveny, pouze málo v˘konn˘m

procesorem, omezenou kapacitou pamûti a napájecího zdroje, mal˘m

a ãasto nepfiíli‰ v˘konn˘m displejem. K dal‰ím omezením, s nimiÏ se lze

u podobn˘ch zafiízení setkat, patfií specifická, jednoduchá, mnohdy jedno-

úãelová klávesnice, malá ‰ífika pfienosového pásma a z ní vypl˘vající nízká

pfienosová rychlost omezující mnoÏství pfiená‰en˘ch dat ãi vy‰‰í pravdû-

podobnost pfieru‰ení komunikace v dÛsledku rozpadu spoje. Kromû toho

musí bezdrátov˘ pfiístup k internetu navazovat na standardní prostfiedí

internetu bez nutnosti jeho modifikace, úprav ãi dal‰ích zásahÛ. 

W A P

Komunikaãní model WAP, obr. 2, vychází z pouÏití tzv. zprostfiedkujícího

systému, jenÏ je rovnûÏ souãástí standardního webového prostfiedí.

Zprostfiedkující systém mÛÏe tvofiit buì tzv. zprostfiedkující server (proxy

server), nebo brána (gateway).

Zprostfiedkující server pracuje souãasnû jako klient zdrojového serveru

(origin server), od nûhoÏ pfiebírá poÏadovaná data, a jako server ve vztahu

ke koncov˘m klientÛm, jimÏ pfievzatá data zprostfiedkuje, obr. 3. Zprostfied-

kující server se ve standardní webové architektufie nejãastûji umisÈuje mezi

webov˘ server a uÏivatele. SlouÏí obvykle pro odlehãení zátûÏe zdrojového

serveru tím, Ïe se na nûm doãasnû uchovávají ãasto vyÏadovaná data, ãímÏ

se sniÏuje poãet pfiístupÛ ke zdrojovému serveru. Na rozdíl od zprostfiedkují-

cího serveru je brána server, kter˘ pracuje jako prostfiedník pro dal‰í servery.

V architektufie WAP vykonává zprostfiedkující systém dvû základní úlohy.

Pfiebírá poÏadavky na pfiíslu‰ná URL z bezdrátového terminálu, pfievádí je

do formátu protokolu HTTP a zasílá prostfiednictvím internetu pfiíslu‰nému

webovému serveru. Data a aplikace poskytované webov˘mi servery pak kó-

duje ve tvaru vhodném pro pfienos GSM sítí a pfiedává je bezdrátovému ter-

minálu. Hlavním cílem kódování dat je zmen‰ení jejich objemu takov˘m

zpÛsobem, aby pfienos dat relativnû pomalou GSM sítí probíhal co nejrych-

leji a nejefektivnûji. Vlastní bezdrátov˘ terminál musí pak b˘t vybaven tzv.

mikroprohlíÏeãem (microbrowser), coÏ je aplikace schopná interpretovat

a zobrazovat kódované informace pfiedávané zprostfiedkujícím systémem.

Pro názornost uveìme pfiíklad komunikace mezi bezdrátov˘m terminá-

lem, jímÏ je zatím nejãastûji mobilní telefon, a webov˘m serverem prostfied-

nictvím zprostfiedkujícího systému. UÏivatel na mobilním telefonu nejdfiíve

stiskem pfiíslu‰ného tlaãítka zvolí poÏadované URL a ode‰le poÏadavek zpro-

stfiedkujícímu systému. Na jeho základû zprostfiedkující systém generuje

HTTP dotaz a za‰le jej odpovídajícímu webovému serveru. V závislosti na

charakteru dotazu vykoná webov˘ server pfiíslu‰nou ãinnost. PoÏaduje-li uÏi-

Klient
HTTP poÏadavek (URL)

HTTP odpovûì (HTML)

web prohlíÏeã protokoly internetu
data + aplikace

I N T E R N E T

Web server

Obr. ã.  1: Pfiístup k internetu
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vatel pfiedání HTML souboru, server ode‰le sou-

bor, pfiedepisuje-li poÏadavek CGI ãi jin˘ skript,

server spustí poÏadovanou aplikaci. V˘sledky ãin-

nosti webov˘ server ode‰le zprostfiedkujícímu sys-

tému, kter˘ ovûfií jejich správnost, zakóduje je do

tvaru vhodného pro pfienos GSM sítí a ode‰le zpût

mobilnímu telefonu. MikroprohlíÏeã v telefonu pfii-

jatá data zpracuje a zobrazí na displeji.

P r o t o k o l o v á  s a d a

W A P

Pro komunikaci mezi bezdrátov˘m terminálem

a webov˘m serverem definuje protokolová sada

nûkolik komponent. Jsou to:

3 standardní model jmen (URL) pfievzat˘ z webo-

vého prostfiedí;

3 standardní formát datového obsahu vãetnû pou-

Ïití jazyka WMLScript;

3 standardní komunikaãní protokolová sada.

Sada protokolÛ WAP obsahuje ãtyfii protokoly

urãené pro komunikaci mezi bezdrátov˘m terminá-

lem a zprostfiedkujícím systémem, které v prostfie-

dí bezdrátové komunikace vykonávají obdobné

ãinnosti jako protokoly internetu. Porovnání obou

protokolov˘ch sad je uvedeno na obr. 4.

Nejvy‰‰í vrstvu tvofií bezdrátové aplikaãní pro-

stfiedí (WAE, Wireless Application Environment),

které je obdobou aplikaãního prostfiedí internetu.

WAE zaji‰Èuje moÏnost provozování aplikací pro

bezdrátové prostfiedí. Jeho souãástí je také mikro-

prohlíÏeã. WAE pouÏívá stejn˘ adresovací model

jako internet, tj. URL. URL jednoznaãnû definuje

zdrojov˘ dokument, kter˘ mÛÏe b˘t prostfiednict-

vím WAP protokolÛ poÏadován. Kromû toho WAE

pouÏívá  k adresování je‰tû URI (Uniform Resour-

ce Identificator). Prostfiednictvím URI lze adreso-

vat objekty, které prostfiednictvím uveden˘ch

protokolÛ nejsou pfiístupné, napfi. pfiístup k lokál-

ním telefonním funkcím bezdrátového terminálu.

Analogií jazyka HTML v prostfiedí internetu

je ve WAE tzv. bezdrátov˘ znaãkovací jazyk (Wi-

reless Markup Language, WML). Jazyk WML

pouÏívá pro specifikaci sluÏby tzv. desky

(desks) a karty (cards). Karty specifikují základ-

ní jednoduché interakce mezi uÏivatelem a WAP

zafiízením. MÛÏe jít napfi. o informace pfiedané

serverem ãi o Ïádost o jejich pfiedání zadanou

uÏivatelem. Karty se sdruÏují do desek, pfiiãemÏ

deska je základní jednotkou, kterou mÛÏe ser-

ver do WAP zafiízení pfiedat. Pro lep‰í vyuÏití ‰ífi-

ky pásma a urychlení pfienosu mÛÏe zprostfied-

kující systém WML dokument je‰tû zakódovat.

Dal‰ím prvkem WAE je skriptovací jazyk

WMLScript. WMLScript je zaloÏen na ECMA

Scriptu a slouÏí k roz‰ífiení funkcí sluÏeb WML.

WMLScript umoÏÀuje zápis skriptÛ obsahujících

napfi. cykly, podmínky nebo v˘poãetní operace. 

Souãástí WAE je také prostfiedí WTA (Wire-

less Telephony Application) pro tvorbu telefon-

ních aplikací s pouÏitím WAP. Prostfiedí WTA

zahrnuje rozhraní pro telefonní sluÏby vykoná-

vané prostfiednictvím WML, schránku, umoÏÀu-

jící pouÏívání nûkter˘ch sluÏeb bez nutnosti ko-

munikace v síti, prostfiedky pro obsluhu

událostí, které umoÏÀují vytváfiet reakce na ur-

ãité události v mobilní síti (k nim mÛÏe patfiit

napfi. pfiíchozí telefonní hovor ãi ukonãení spo-

jení), a prostfiedky pro indikaci sluÏeb, které

umoÏÀují jak uÏivatele automaticky informovat

o v˘skytech rÛzn˘ch událostí v síti, tak i spustit

pfiíslu‰nou sluÏbu pro obslouÏení této události.

Obdobou protokolu HTTP jsou protokoly Wi-

reless Session Protocol (WSP) a Wireless Trans-

action Protocol (WTP). WSP je ve skuteãnosti

binární variantou protokolu HTTP verze 1.1

a jeho hlavní úlohou je zfiízení spojení mezi ter-

minálem a zprostfiedkujícím systémem, zatímco

úlohou WTP je poskytovat spolehlivou komuni-

kaãní cestu pro odesílání a pfiíjem zpráv. WTP

také zabezpeãuje opakování vysílání zprávy

v pfiípadû její ztráty nebo po‰kození.

Za zabezpeãení pfienosu dat mezi WAP klien-

tem a zprostfiedkujícím systémem odpovídá

protokol WTLS (Wireless Transport Layer Secu-

rity). Protokol WTLS je zaloÏen na protokolu

TLS pouÏívaném pro stejné úãely v prostfiedí

internetu, s tím, Ïe je optimalizován pro pouÏití

v sítích s malou ‰ífikou pásma.

Rozhraní mezi vlastním pfienosov˘m prostfie-

dím a vy‰‰ími protokoly zaji‰Èuje protokol WDP

(Wireless Datagram Protocol). Stejnû jako pfieno-

sové protokoly internetu TCP/IP a UDP/IP zabez-

peãuje WDP doruãování datagramÛ poÏadova-

n˘m pfienosov˘m prostfiedím. Protokol lze doplnit

protokolem hlá‰ení chyb a diagnostiky – WCMP

(Wireless Control Message Protocol), kter˘ je ob-

dobou protokolu ICMP, rovnûÏ pouÏívaného

v prostfiedí internetu.

Protokolová sada WAP je otevfien˘m stan-

dardem, kter˘ nejenom Ïe nachází velmi rych-

le uplatnûní pfii pfiístupu k datÛm z bezdráto-

v˘ch terminálÛ, v souãasné dobû zejména

z mobilních telefonÛ, ale také poskytuje v˘vo-

jov˘m pracovníkÛm prostfiedí pro psaní apli-

kací urãen˘ch nejenom pro poskytovatele slu-

Ïeb internetu, ale také pro vlastní mobilní

terminály. V˘robcÛm mobilních telefonÛ se

tak otevírají rozsáhlé moÏnosti, jak roz‰ífiit na-

bídku sluÏeb a funkcí, které jejich zafiízení po-

skytují. 

Dag Jeger

Web server

Zprostfiedkující
systém

Mobilní terminál

I N T E R N E T

internet protokolyWAP protokoly

B E Z D R Á T O V Á
S Í Ë

WAP uÏivatelsk˘
agent

WAP sada
protokolÛ

konverze
protokolÛ

kódování
a dekódování

data
+

aplikaceWEB odpovûì (HTML)WAP odpovûì (WML)

WEB Ïádost (URL)WAP Ïádost (URL)

Klient

Proxy server

Klient vÛãi
Web serveru

Server vÛãi
klientu

data

I N T E R N E T

data

Web server

I N T E R N E T

HTML, Javascript WAE (Wireless Application Environment) 

HTTP WSP (Wireless Session Protocol) 

WTP (Wireless Transport Protocol)

TLS - SLS WTLS (Wireless Transport Layer Security)

TCP / IP WDP (Wireless Datagram Protocol)|UDP (User Datagram Protocol)

- Přenosové prostředí

UDP/IP SMS, USSD, GPRS, CSD  atd.   

Internet Wap

Obr. ã.  3: Proxy server

Obr. ã.4: Porovnání protokolÛ internetu a WAP.

Obr. ã 2: Komunikace v internetu pomocí WAP
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SIEMENS C35I

C - M - S 3 5 ( i )

Zaãnu tím, Ïe vysvûtlím oznaãení telefonu.

Pûtatfiicítkovou fiadu tvofií kromû C35i vy‰‰í

model S35i, opatfien˘ navíc mj. hlasov˘m

vytáãením a záznamníkem, integrovanou

anténou a lithio-iontovou baterií, a dále má

b˘t v dohledné dobû k dispozici model

M35i, kter˘ bude vybavením odpovídat

C35i, ov‰em bude mít odolnûj‰í konstrukci

a celkovû bude mít „sportovnûj‰í“ charak-

ter. Existuje je‰tû jednodu‰‰í verze C35i,

které chybí to „i“ v názvu. Jedná se o shod-

n˘ telefon, ov‰em bez podpory WAP, a je

tedy urãen pro trhy v zemích, kde místní

operátofii WAP nenabízejí. U nás by se tedy

vÛbec nemûl prodávat.

C35i je nástupcem C25, kter˘ sklidil

úspûch. Oproti nûmu je men‰í, lehãí a hlav-

nû má podporu WAP.

T a k  j a k  t o  v y p a d á ?

O tvaru C35i rozhodnû nelze prohlásit, Ïe je

to hranatá krabiãka. Telefon tvofií z profilu

jakousi vlnu. Není to vÛbec ‰patné, protoÏe

pfii no‰ení v kapse u kalhot si telefon najde

své místo a pfii hovoru nemá uÏivatel tlaãít-

ka pfiitisknutá na tváfi. Podle mého názoru

je design vydafien˘, coÏ není u firmy Sie-

mens zase taková samozfiejmost. Pfiesné

rozmûry telefonu jsou 118 × 46 × 21 mm.

C35i má NiMH baterii s kapacitou

500 mAh. Její v˘drÏ není omraãující, pfii prÛ-

mûrnû ãastém telefonování se dá spoleh-

nout na maximálnû dvouapÛldenní v˘drÏ,

coÏ pfiedstavuje nutnost nabíjení kaÏd˘ dru-

h˘ den, nebo kaÏd˘ tfietí pfii vypínání na noc.

Podle propagaãních materiálÛ vydrÏí telefon

na jedno nabití aÏ 5 hodin hovoru, v reálu

bych odhadoval asi polovinu. PouÏití NiMH

baterie je také jedním z dÛvodÛ, proã se ne-

podafiilo stlaãit hmotnost pod 100 g

(S35i s Li-Ion baterií váÏí 99 g). ProtoÏe se

ale nejedná o high-tech mobilní telefon, je

i 110 g moc pfiíjemná hodnota. KdyÏ uÏ jsem

u baterie, zkritizoval bych je‰tû ukazatel její-

ho stavu na displeji. Ten se chová lehce

zmatenû a nelze na nûj s jistotou spoléhat.

Napfiíklad pfii vyjmutí baterie po jejím dvou-

denním vybíjení, jejím zasunutí zpût a startu

telefonu mi po dobu nûkolika desítek minut

ukazoval stav plného nabití.

K ovládání slouÏí klasicky 12 tlaãítek +

jedno se zelen˘m a jedno s ãerven˘m sym-

bolem sluchátka. Dále je tu tlaãítko pro pfií-

m˘ pfiístup do telefonního seznamu a dvû

„siemensovská“ dvoupolohová tlaãítka pro

pohyb v menu. Za normálního stavu je pra-

vé z dvojtlaãítek urãeno pro vstup do menu,

levému lze pfiifiadit buì jednu poloÏku ze

seznamu ãísel pro rychlé volání, nebo jednu

z omezeného seznamu funkcí pro okamÏit˘

pfiístup k ní. Uzamãení i odemknutí kláves-

nice se provádí asi jednosekundov˘m pfiidr-

Ïením kfiíÏku. MÛÏete si také nastavit auto-

matické uzamãení klávesnice

Kvalita klávesnice není ‰patná, ale ani

zdaleka nedosahuje kvalit klávesnice Nokie

7110. Tlaãítka jsou hodnû blízko u sebe,

coÏ je daÀ za velikost telefonu, ale jsou na-

víc hodnû mûkká a mají vysok˘ zdvih.

Osobnû jsem vytváfiel mnohem více pfiekle-

pÛ, neÏ mám obvykle ve zvyku.

D i s p l e j

Displej je plnû grafick˘, velmi dobfie

kontrastní, a tedy bezvadnû ãiteln˘, s pod-

svícením diodami LED (podsvícení není Ïád-

n˘ luxus, ale funguje, a to je podstatné). Se

zobrazen˘m datem a ãasem se mÛÏe nûko-

mu zdát nepfiehledn˘ pro nadbytek údajÛ

a i mû chvíli trvalo, neÏ jsem se v nûm zaãal

rychle a automaticky orientovat. V texto-

vém modu zobrazuje displej tfii fiádky,

ov‰em s promûnlivou ‰ífikou písma (napfi.

„i“ jsem na jeden fiádek napûchoval 33).

Grafick˘ displej umoÏnil Siemensu vyhrát si

s animovan˘mi ikonkami, které uÏivatele

neustále provázejí. Dokonce lze zvolit tfii

rÛzné styly grafiky.

Z v o n û n í

Standardnû nabízí telefon jednadvacet rÛz-

n˘ch vyzvánûcích melodií a signálÛ plus jed-

nu vlastní, kterou lze editovat pfiímo z tele-

fonu. C35i má i vibraãní vyzvánûní. Chybí mi

ale moÏnost nastavit postupné zesilování

zvukového zvonûní nebo moÏnost zvukové-

ho vyzvánûní aÏ chvíli po samostatném vib-

raãním zvonûní. Hodnû ‰ikovná je funkce

rychlého pfiechodu do tichého reÏimu – po-

staãí na jednu vtefiinu podrÏet hvûzdiãku.

V ˘ b a v a

C35i nabízí moÏnost vytváfiení vlastních

profilÛ. V kaÏdém z profilÛ pak mÛÏete zvo-

lit signál ãi melodii i hlasitost vyzvánûní

zvlá‰È pro normální vyzvánûní, pro SMS,

pro volání ‰ÈastlivcÛ pfiifiazen˘ch k VIP se-

znamu a pro alarm. Lze také filtrovat pfií-

chozí hovory, podle toho, zda jsou volány

z ãísel uloÏen˘ch v seznamu, nebo jen ve

VIP seznamu.

Kromû hodin, budíku, stopek (i odpo-

ãítávacích) je z ãasov˘ch funkcí je‰tû

k dispozici alarm, a to i denní, t˘denní,

roãní. V menu SchÛzky si pak uÏivatel

Po úspûchu spoleãnosti Siemens s fiadou 25, tedy konkrétnû s modely S25

a pfiedev‰ím C25, pfiichází i na ná‰ trh nová fiada 35, vybavená prohlíÏeãem WAP.

Levnûj‰í z dvojice nov˘ch telefonÛ, C35i, jsme mûli moÏnost otestovat.

Wapík



( Well FM-56AMR | 153 ) 

mÛÏe vytvofiit seznam jednorázov˘ch upo-

zornûní i s komentáfiem.

Zajímavou funkcí je Vizitka, kdy mÛÏete nû-

komu poslat svou elektronickou vizitku odpo-

vídající standardu vCard. Hodí se jistû i kalku-

laãka a pfievod mûn.

Nepatfiím mezi pfiívrÏence her na mobilu,

ale Reversi a Quattropoli mû chytly. Hledání

min uvedené „S pfiáním od firmy Microsoft“ je

obtíÏnûji hratelné, ov‰em 3D hra na mobilu –

Labyrint, to se jen tak nevidí.

Sám telefon disponuje pamûtí na 100 ãísel

a dal‰í pamûtí na pfiijaté, uskuteãnûné a zme‰-

kané hovory vãetnû data a ãasu.

Funkce, kterou by mûl kaÏd˘ uÏivatel tohoto

telefonu obãas vyuÏít, se jmenuje Péãe o aku-

mulátor. Je to sice jen slabá náplast na absenci

Li-Ion akumulátoru, nicménû umoÏní efektivnû

vyuÏít co nejvût‰í ãást kapacity baterie. Pfii akti-

vování této funkce dojde totiÏ k úplnému vybití

a pak nabití baterie. Procedura trvá aÏ 5 hodin

a nelze pfiitom telefonovat, takÏe je dobré ji

pustit tak dvakrát za mûsíc pfies noc.

Telefon také podporuje pfienos dat rychlostí

aÏ 9600 b/s. Infraport ov‰em instalován není,

takÏe si musíte dokoupit pfiíslu‰ní sériov˘ kabel.

W A P

Pro nûkoho je WAP nepouÏiteln˘m nesmyslem,

pro nûkoho zase ‰ikovnou funkcí. Pravda je, Ïe

stále pfiib˘vá provozovatelÛ stránek WAP.

C35i podporuje WAP 1.1 se v‰ím v‰udy, co

k tomu patfií. I tomu, kdo WAPu zatím moc ne-

vûfií, se to mÛÏe jednou hodit.

V ˘ k o n

O v˘drÏi akumulátoru jsem se jiÏ zmínil. Pfiíj-

mové vlastnosti hodnotím jako dobré. Zvuk re-

produktoru není 100%, ale srozumitelnost je

velmi dobrá a navíc lze hlasitost zv˘‰it na hod-

nû vysokou úroveÀ, takÏe i na ru‰né ulici vola-

jícího dobfie usly‰íte.

A v ˘ s l e d e k ?

NûmcÛm se tentokrát podafiilo spojit dobr˘ de-

sign s úãelností a vysokou uÏitnou hodnotou.

To v‰e je navíc za pfiijatelnou cenu. V této ce-

nové kategorii byste marnû hledali stejnû do-

bfie vybaven˘ telefon.

Siemens C35i

Mobilní telefon s velmi dobrou v˘bavou vãetnû
prohlíÏeãe WAP

V˘robce/poskytl 3 Siemens

Ceny vãetnû DPH k 16. 6. 2000
3 maloobchodní: 8066 Kã
3 v sadû Twist: 8999 Kã
3 v sadû GO: 7999 Kã

WELL FM-56AMR

Drobek mezi modemy
Specifikace AMR (Audio Modem Riser) spolu

s kodekem AC ’97 umoÏÀuje oddûlit analogovou

(vstupnû-v˘stupní) a digitální ãást citliv˘ch zafií-

zení, jako jsou modem a zvuková karta. Digitální

ãást je integrována na základní desce (vût‰inou

pfiímo v ãipsetu) a zbylé ãásti se nacházejí na sa-

mostatné roz‰ifiující kartû, kde jsou umístûny

také konektory. Vylep‰ování vlastností se vût‰i-

nou provádí pouze zmûnou ovladaãe. Ceny tûch-

to zafiízení se nacházejí na spodní hranici bûÏ-

n˘ch interních karet a rozmûry jsou minimální.

V malém úhledném balení modemu nalezne-

te kromû pfiíslu‰né karty propojovací kabel s JTS,

14stránkov˘ „lidsky“ psan˘ manuál, ohla‰ovací

list a dva CD. Obsahem prvního je nabídka spo-

leãnosti Contactel Internet RazDva, tedy telefo-

nické pfiipojení na internet pouze za telekomuni-

kaãní poplatky. Souãástí CD je dále nûkolik desí-

tek programÛ ulehãujících práci s internetem.

Druh˘ CD obsahuje ovladaã pro modem a sadu

programÛ od firmy Software602, kterou pfiedsta-

vuje plná verze komerãního produktu 602Pro

OFFICE SERVER Personal pro ovládání modemu,

faxov˘ch a hlasov˘ch funkcí, volnû ‰ifiiteln˘ kan-

celáfisk˘ balík 602Pro PC SUITE 2000, zku‰ební

verze 602Pro LAN SUITE a dal‰í produkty, které

lze instalovat aÏ po zadání licenãního ãísla.

A nyní nûco k instalaci. Po zasunutí karty do

AMR slotu, coÏ b˘vá ten nejkrat‰í na základní

desce rozdûlen˘ na dva díly, je nutné po zapnutí

poãítaãe zmûnit v BIOS obsah poloÏky AC ’97

Modem na Enabled ãi Auto. Pfii startu poãítaãe by

se mûl modem objevit ve v˘pisu Plug and Play

zafiízení jako Simple Comm. Controler. Po startu

Windows je automaticky nalezen a je vyÏadován

ovladaã, kter˘ se nachází na druhém CD. Po in-

stalaci ovladaãe se modem ohlásí na tfietím sé-

riovém portu (COM3). Pro provoz v bûÏné JTS je

je‰tû nutné nastavit inicializaãní fietûzec ATX3

pro vypnutí rozpoznávání oznamovacího tónu.

Modem fungoval bez problémÛ, spojení bylo

rychlé a stabilní. S bûÏn˘mi modemy se spojoval

nejvy‰‰í moÏnou rychlostí, se v‰emi dostupn˘mi

protokoly pro kompresi a chybovou korekci.

Pfii v‰ech spojeních se vedle hodin objeví dal‰í

ikonka symbolizující Modem Monitor, kter˘ po-

dává informace o aktuálním spojení. Najdete

zde rychlost spojení, zapnuté protokoly, aktuál-

ní pfienosovou rychlost, její statistiku a dal‰í

technické informace.

Michal Novák

Za pomoc dûkuji firmû All Electronics.
Well FM-56AMR

AMR faxmodem Well

Hardwarové nároky 3 PC pro Windows 95
Softwarové nároky 3 Windows 95/98/NT/2000
Protokoly 3 V.90, V.34+ a niÏ‰í
Korekce chyb 3 PC pro Windows 95
Komprese dat 3 PC pro Windows 95
Fax rychlost 3 PC pro Windows 95
Hlasové funkce (voice) 3 PC pro Windows 95
V˘robce/poskytl 3 Well Communication/Joyce âR

Cena 3 1240 Kã bez DPH

3 www.joyce.cz
3 www.wellmodem.com.tw

infotipy
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JAZYK JAVA

Jak známo, Java je dítkem firmy Sun Mic-

rosystems. Jedním z hlavních cílÛ tvÛrcÛ

tohoto jazyka byla co nejvy‰‰í nezávislost

na platformû, a tedy maximální moÏná pfie-

nositelnost. Své mety dosáhli tím, Ïe vy-

tvofiili interpretovan˘ jazyk. Zdrojov˘ pro-

gram v Javû se ov‰em neinterpretuje

pfiímo. Nejprve se pfieloÏí do tzv. bajtové-

ho kódu (bytecode, soubory s pfiíponou

class). Bajtov˘ kód pak interpretuje tzv.

javsk˘ virtuální stroj (Java Virtual Machine,

JVM); je asi jasné, Ïe toto fie‰ení je na úkor

rychlosti. Firma Sun Microsystems sice sli-

buje vytvofiit procesor, kter˘ by umûl baj-

tov˘ kód provádût pfiímo, ale ten zatím,

pokud vím, na trhu není.

Program v Javû je, alespoÀ na první po-

hled, velice podobn˘ programu v C++.

Ostatnû autofii Javy se tím, Ïe je Jazyk C++

inspiroval, nikdy netajili; ãasto se dokonce

setkáme s tvrzením, Ïe Java je C++ po vy-

pu‰tûní potenciálnû nebezpeãn˘ch rysÛ.

â i s t û  o b j e k t o v á ,  

a l e  n e  t a k  d o c e l a

O Javû se fiíká, Ïe to je ãistû objektov˘ ja-

zyk. Není to ale tak úplnû pravda, neboÈ ãís-

la, znaky a dal‰í „primitivní typy“ nejsou

objekty. V nûkter˘ch ãistû objektov˘ch jazy-

cích se jako objekty chovají dokonce i bloky

kódu; ani s tím se v Javû nesetkáme. Také

tfiídy (tedy objektové typy) nejsou objekty,

takÏe zde nenajdeme metatfiídy, jako napfi.

ve Smalltalku.

Nicménû v‰echny tfiídy v Javû jsou ãleny

jedné dûdické hierarchie, a pokud v dekla-

raci nûjaké tfiídy neuvedeme pfiedka, stane

se jím automaticky tfiída Object, která je zde

spoleãn˘m (pra)pfiedkem v‰ech tfiíd. To zna-

mená, Ïe v‰echny objekty dûdí fiadu uÏiteã-

n˘ch vlastností (ale také vlastností, o které

obãas vÛbec nestojíme), napfi. metodu equ-
als pro porovnávání, toString pro pfievod na

fietûzec nebo clone pro vytvofiení kopie. 

Z témûfi ãisté objektovosti plyne, Ïe

v Javû nejsou k dispozici „obyãejné“ funk-

ce; v‰e jsou pouze metody. Existuje ov‰em

fiada funkcí, které si jako metody objekto-

v˘ch typÛ lze pfiedstavit jen tûÏko – tfieba

bûÏné matematické funkce jako sinus, kosi-

nus atd. Nicménû v Javû to jsou statické

metody tfiídy Math, takÏe musíme psát

Math.sin(x) apod. Nemohu si pomoci, pfiipa-

dá mi to jako pfiehnan˘ fundamentalismus,

i kdyÏ nûkdo bude hovofiit spí‰e o dÛsled-

nosti a moÏná i o ãistotû nebo eleganci. Zá-

pis libovolného matematického vzorce

v Javû se tím vzdálí matematické praxi, a to

nutí programátora myslet také na to, jak co

pí‰e, a nikoli jen na fie‰en˘ problém. Ostat-

nû pfiipadá mi to i proti základním idejím

objektového programování: Je snad mate-

matika (Math) v nûjakém smyslu tfiída ob-

jektÛ? Sotva – zde prostû dostala pfiednost

snaha po objektovosti pfied zdrav˘m rozu-

mem. (NejdÛleÏitûj‰í je stát v fiadû, to pfiece

známe ze Ïivota...)

Ale kdyÏ uÏ dÛslednost, proã tedy nejsou

tfiídami také ãíselné typy nebo tfieba bloky

kódu? (Pokud po tom v‰ak zatouÏíme, máme

v Javû pfieddefinované „obalové“ tfiídy Dou-
ble, Integer atd., jejichÏ instance v sobû mo-

hou ukr˘vat hodnoty primitivních typÛ.)

P o z o r ,  n e s k á k a t ?

Java neobsahuje klasick˘ pfiíkaz skoku,

i kdyÏ slovo goto patfií mezi rezervovaná.

(To znamená, Ïe je nesmíme pouÏít jako

identifikátor, ale pfiíkaz goto pouÏít nemÛ-

Ïeme a jin˘ v˘znam toto klíãové slovo

nemá.) To vypadá hezky; pfii podrobnûj‰ím

pohledu ale zjistíme, Ïe goto zde sice chybí,

ale skoky ne. Vedle pfiíkazÛ break a conti-
nue v podobû, v jaké je známe z jazyka C,

tu najdeme konstrukci break návû‰tí;, která

umoÏÀuje vyskoãit z nûkolika do sebe vno-

fien˘ch cyklÛ. (Napadá mne staré ãeské pfií-

sloví o vlku, kter˘ se naÏral, a o koze, která

zÛstala celá.)

B a l í k y

Zdrojov˘ kód je v Javû uspofiádán do tzv.

balíkÛ (package); to je konstrukce, která

nemá v C++ pfiesnou analogii – nejspí‰e ji

lze srovnat s prostorem jmen (namespace).

Balík je vlastnû modul, skupina programo-

UÏ kdyÏ se v roce 1995 objevily první zprávy o Javû, bylo mi jasné, Ïe mne tento jazyk nemine, a nem˘lil

jsem se. Jeho syntaxe se na první pohled velice podobá jazyku C++, chci se v‰ak zmínit o nûkter˘ch

problémech, které mohou céãkafie potkat, kdyÏ se do Javy pustí. Nebudu se pokou‰et o hodnocení

Javy; Ïe jde o dobr˘ a uÏiteãn˘ jazyk, se uÏ prokázalo v praxi. Následující povídání proto berte spí‰e

jako hrst dojmÛ, které mé seznamování s ní doprovázely.

Jak jsem potkal Javu

( 1 )

V¯VOJOVÉ NÁSTROJE PRO JAVU DOSTI ZANEDBÁVAJÍ PODPORU MÉNù ROZ·Í¤EN¯CH 
NÁRODNÍCH JAZYKÒ, âE·TINU BOHUÎEL NEVYJÍMAJE.
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v˘ch souborÛ (tfiíd) tvofiících logick˘ celek. Pfie-

kladem balíku vznikne skupina souborÛ s pfií-

ponou class, které za bûhu programu naãítá

a interpretuje JVM (nebo WWW prohlíÏeã, po-

kud jde o souãást appletu). Jeden balík je ob-

vykle v jednom adresáfii. Jméno balíku by mûlo

b˘t zaloÏeno na internetové adrese organiza-

ce, v níÏ byl vytvofien, a adresáfiové struktufie

poãítaãe, ve kterém je uloÏen, není to ale ne-

zbytné. (To má v˘znam u balíkÛ sdílen˘ch

v mnoha aplikacích v prostfiedí WWW.)

Balík musí b˘t uloÏen v adresáfii, kter˘ od-

povídá jeho jménu. Jsou-li napfi. javské soubo-

ry uloÏeny v adresáfii C:\JAVA\SRC, musí b˘t

balík jménem java.src.b1 uloÏen v adresáfii

C:\JAVA\SRC\B1. Podobnû jako adresáfie mo-

hou obsahovat podadresáfie, mohou i balíky

obsahovat „podbalíky“.

Identifikátory musí b˘t jednoznaãné v rámci

balíku. Chceme-li pouÏít jméno z jiného balíku,

musíme ho kvalifikovat, tj. pfiipojit k nûmu po-

mocí teãky jméno balíku. Potfiebujeme-li tedy

napfi. deklarovat tfiídu Ap1 jako potomka tfiídy

Applet, musíme napsat

class Ap1 extends java.awt.Applet 

{/* ... */ }

To je nepohodlné, a proto se ãasto pouÏívá

pfiíkaz import:

import java.awt.*;

class Ap1 extends Applet 

{/* ... */ }

Tento pfiíkaz b˘vá srovnáván s direktivou

#include, ale to není zcela pfiesné, neboÈ im-
port nezpÛsobí naãtení importovaného balíku

pfii pfiekladu. Daleko pfiesnûj‰í je srovnání

s pfiíkazem using z ISO C++, kter˘ také umoÏ-

Àuje vynechat kvalifikaci identifikátorem pro-

storu jmen.

T fi í d y

Deklarace tfiídy v Javû se na první pohled po-

dobá deklaraci objektového typu v C++. Sice

chybí struktury a unie, nûkterá klíãová slova

se li‰í a definice metod musíme zapsat celé do

tûla tfiídy, za deklarací nepí‰eme stfiedník, ale

to tolik nevadí. Ov‰em jsou tu rozdíly, na které

je tfieba pamatovat. O prvním z nich jsme uÏ

mluvili: V Javû jsou v‰echny objekty navzájem

pfiíbuzné. Pokud v deklaraci neuvedeme pfied-

ka, pouÏije se automaticky tfiída Object, která

je spoleãn˘m pfiedkem v‰ech objektÛ v Javû. 

Jin˘m pfiekvapením je automatická pozdní

vazba (polymorfismus). Z C++ jsem byl zvykl˘,

Ïe pokud poÏaduji pro nûkterou metodu pozdní

vazbu, musím si o to fiíci, tj. musím ji deklaro-

vat jako virtuální. V Javû se pozdní vazba

uplatÀuje automaticky, mÛÏeme ji ale naopak

potlaãit tím, Ïe pomocí klíãového slova super

PODOBNOST JAVY S C++ NENÍ NÁHODNÁ...

P
L

A
C

E
N

Á
I

N
Z

E
R

C
E



C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

( 156 | praxe: programování  ) 

pfiedepí‰eme volání metody pfiedka. (Automa-

tické pouÏití pozdní vazby je v ãistû objekto-

v˘ch jazycích obvyklé, vede to ale k niÏ‰í efek-

tivitû. Ov‰em oproti skuteãnosti, Ïe Java je

interpretována, je to zpravidla naprosto zane-

dbatelné.)

Dal‰ím rozdílem je absence vícenásobné

dûdiãnosti. Ono jí ve skuteãnosti nejspí‰ není

vÛbec tfieba, ale je to pohodln˘ nástroj, kter˘

umoÏÀuje programátorÛm snáze fie‰it nûkteré

sloÏitûj‰í situace pfii skládání objektÛ. (KdyÏ

uÏ jsme u toho – ona vlastnû není nutná ani

dûdiãnost. A kdyÏ pÛjdeme v podobn˘ch úva-

hách dál, zjistíme, Ïe není nezbytné objekto-

vé programování, a dokonce se lze obejít

i bez vy‰‰ích programovacích jazykÛ. Konec-

koncÛ, v‰e, co lze naprogramovat, lze napsat

pfiímo ve strojním kódu...) Oficiální pfiíruãky

nás ov‰em pouãí, Ïe vícenásobná dûdiãnost

je plnû nahrazena mechanismem rozhraní

(interface).

Zajímavé také je, Ïe dûdûní lze v Javû

omezit. JestliÏe v deklaraci tfiídy pouÏijeme

modifikátor final, nebude moÏné od ní odvodit

potomka. Podobnû lze pomocí tohoto modifi-

kátoru zakázat pfiedefinování jednotliv˘ch me-

tod v potomkovi. 

P fi í s t u p o v á  p r á v a

Pfiístupová práva, tedy nástroje pro omezování

neautorizovaného pfiístupu ke sloÏkám objek-

tÛ, vypadají v Javû na první pohled velice po-

dobnû jako v C++. Najdeme tu klíãová slova

public, protected a private a také vysvûtlení je-

jich v˘znamu nám bude znít povûdomû; sku-

teãnost, Ïe tyto specifikátory zapisujeme pfied

kaÏdou datovou sloÏku nebo metodu, nás jistû

z míry nevyvede.

Nicménû brzy zjistíme, Ïe zde je nûkolik v˘-

znamn˘ch rozdílÛ. Asi nejdÛleÏitûj‰ím z nich je

fakt, Ïe se pfiístupová práva uplatÀují nejen na

úrovni tfiídy, ale na úrovni balíku. SloÏky de-

klarované jako chránûné (protected) jsou pfií-

stupné nejen v metodách dané tfiídy a jejích

potomkÛ, ale v celém balíku. 

Pfiitom ve skuteãnosti existují ãtyfii úrovnû

pfiístupov˘ch práv; ãtvrtou je implicitní hodno-

ta (kdyÏ nepouÏijeme Ïádn˘ specifikátor). Im-

plicitní pfiístupová práva jsou sv˘m rozsahem

nûkde mezi hodnotami private a protected.

Navíc pfii dûdûní nelze pfiístupová práva

omezit, jen roz‰ífiit. To znamená, Ïe deklaruje-

me-li napfi. v pfiedkovi vefiejnû pfiístupnou me-

todu, nelze ji v potomkovi pfiekr˘t chránûnou

nebo soukromou metodou. Ve star‰ích verzích

C++ to bylo pfiesnû naopak.

Trochu nezvyklé také je, Ïe kaÏd˘ soubor

mÛÏe obsahovat nejv˘‰e jednu vefiejnû pfií-

stupnou tfiídu a ta musí b˘t uloÏena v souboru,

kter˘ se jmenuje stejnû jako tato tfiída. Trochu

to pfiipomíná nûkterá podivná omezení z Pas-

calu, má to ale svoji logiku – interpreter Javy

vyhledává pfieloÏené tfiídy právû podle jmen

souborÛ.

R o z h r a n í  

Rozhraní je vlastnû jak˘si seznam metod.

V C++ by asi nejbliÏ‰ím ekvivalentem byla

struktura obsahující pouze ãistû virtuální me-

tody (a pfiípadnû konstanty). Tfiída smí mít jen

jednoho pfiedka, vedle toho ale mÛÏe imple-

mentovat libovoln˘ poãet rozhraní. (Rozhraní

se nedûdí, ale implementují; to mÛÏe vypadat

na první pohled jako slovíãkafiení, nicménû

Java pro to pouÏívá jiné klíãové slovo.) 

Tfiída, která implementuje urãité rozhra-

ní, se zavazuje implementovat jeho metody.

Jméno rozhraní pak mÛÏeme podobnû jako

jméno tfiídy pouÏít k definici reference na

objekt. (Nelze ho v‰ak samozfiejmû pouÏít

pfii vytváfiení instance pomocí operátoru

new – viz dále.)

J a v a  a ã e ‰ t i n a

Svéráznou kapitolou v kaÏdém programova-

cím nástroji je jeho pomûr k národním pro-

stfiedím. I kdyÏ obãas naráÏím na pfiedstavu,

Ïe v‰echny programy by se mûly chovat

jednotnû, tedy hovofiit anglicky (nejlépe

s americk˘m pfiízvukem), praxe velk˘ch soft-

warov˘ch firem je jiná a prostfiedí, které se

s ãe‰tinou nedokáÏe snadno a dobfie vyrov-

nat, je u nás ‰patnû prodejné. (Ostatnû

v mnoha sousedních zemích je vytváfiení pro-

gramÛ nepodporujících národní jazyk v pod-

statû nemyslitelné a lokalizace zahraniãních

programÛ je morální, nebo dokonce i zákon-

nou povinností; to poslední platí napfi. ve

Francii, ale i v Nûmecku je lokalizace v˘vojo-

v˘ch nástrojÛ obvyklá.)

Prvním a nejdÛleÏitûj‰ím momentem je

v tomto ohledu moÏnost pouÏívat národní abe-

cedu. Vzhledem k poÏadavku maximální pfie-

nositelnosti se tvÛrci Javy rozhodli ponechat

fie‰ení tohoto problému na konkrétních imple-

mentacích. To znamená, Ïe v Javû pracujeme

pouze s nûkolika „abstraktními“ fonty, které

se jmenují Serif, Monospaced atd., a jejich pfii-

fiazení „konkrétním“ fontÛm je popsáno v sou-

borech s názvy font.properties.xx, kde xx je

pfiípona oznaãující národní prostfiedí a pfiípad-

nû i platformu. Soubor s názvem font.proper-

ties (bez pfiípony) popisuje implicitní pfiifiazení,

které odpovídá americké angliãtinû. 

V JDK 1.1, dodávaném napfi. v JBuilderu 2,

bylo k dispozici znaãné mnoÏství (cca 30) tûch-

to souborÛ pro nejrÛznûj‰í jazyky, mezi nimi

i pro ãe‰tinu a sloven‰tinu (s pfiíponami cs,

resp. sk), pol‰tinu, ru‰tinu, srbochorvat‰tinu,

maìar‰tinu atd.

V JDK 1.2 jich je jen devût, z toho tfii pro

ãín‰tinu; dále tu najdeme korej‰tinu, hebrej-

‰tinu, arab‰tinu a thaj‰tinu, z evropsk˘ch ja-

zykÛ pouze ru‰tinu. Pfiitom soubor font.pro-

perties.cs, pfienesen˘ z pfiedchozí verze pod

Windows 95, nefunguje. (PouÏijete-li font.pro-

perties.cs z pfiedchozí verze pod Windows NT,

pfiekladaã vám oznámí, Ïe nemÛÏe najít po-

tfiebné fonty, ale ãe‰tina bude fungovat.)

Autory jazyka – ãi spí‰e jejich obchodní mana-

Ïery – zfiejmû v˘vojáfii v mal˘ch evropsk˘ch

zemích prostû nezajímají; ãlovûku se na jazyk

derou o‰klivé poznámky o aroganci moci, tj.

monopolu, a podobnû. (Nebo nás také mÛÏe

napadnout, Ïe to prostû nezvládli; je otázka,

co je hor‰í.)

Poznamenejme v‰ak, Ïe v souãasné dobû

je jiÏ k dispozici ãásteãné fie‰ení, které umoÏ-

Àuje pouÏívat ãe‰tinu alespoÀ v nûkter˘ch

komponentách a v jednom jediném písmu.

Ov‰em toto fie‰ení nepochází, pokud vím, od

tvÛrcÛ Javy.

P fi í ‰ t û

V˘ãet pfiekvapení, která mohou potkat céãka-

fie, kdyÏ si zaãne s Javou, tím samozfiejmû ne-

konãí. V pfií‰tím ãísle se proto k Javû vrátíme

je‰tû jednou.

Miroslav Virius

JAVA JE INTERPRETOVAN¯ JAZYK, COÎ NAPOMÁHÁ JEJÍ P¤ENOSITELNOSTI, 
OV·EM ZA CENU POMALEJ·ÍHO BùHU PROGRAMÒ.
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ZpÛsobÛ, jak dostat nûjak˘ dokument z Linuxu na

papír, je tolik, Ïe bychom jim mohli vûnovat celé

jedno ãíslo Chipu. Soustfiedíme se proto na nejãastûj-

‰í pfiípad, na tiskárnu pfiipojenou k poãítaãi pomocí

paralelního portu. O ostatních zpÛsobech pfiipojení

tiskárny se zmíníme krátce v závûru ãlánku.

Nejdfiíve pfiipomenu základní pojmy kolem tisku.

KaÏdá tiskárna je k poãítaãi nûjak pfiipojena. Lokální tis-

kárny vyuÏívají jeden z portÛ reprezentovan˘ch speciál-

ním souborem v adresáfii /dev. Paralelní porty se ozna-

ãují /dev/lp0, /dev/lp1 atd. Ménû obvyklé je pfiipojení

tiskárny na sériové porty (/dev/ttyS0, /dev/ttyS1...).

Dnes uÏ jsou pomûrnû bûÏné i USB tiskárny. Tisknout

pfiímo na dan˘ port není Ïádoucí, protoÏe tím by se

port stal nepouÏiteln˘ pro ostatní uÏivatele. Proto byl

zaveden systém tiskov˘ch front. Tiskové úlohy se uklá-

dají do speciálního adresáfie (/var/spool/lpr/<jméno

tiskárny>), odkud je tiskov˘ démon lpd postupnû vybírá

a posílá na tiskárnu. Pro jednu tiskárnu mÛÏeme vytvo-

fiit i více tiskov˘ch front s rÛznou kon£gurací, takÏe jed-

na fronta mÛÏe slouÏit pro tisk náhledÛ, druhá pro

oboustrann˘ tisk a dal‰í tfieba pro tisk ve vysoké kvali-

tû. Kon£guraci jednotliv˘ch tiskáren ãte lpd ze souboru

/etc/printcap, pomocí nûhoÏ lze také posílat tiskové

úlohy na síÈové tiskárny.

Z /etc/printcap také mÛÏeme vyãíst, jak˘ £ltr se pro

danou tiskovou frontu pouÏije. Jde o speciální program,

kter˘ má za úkol upravit pfiedloÏená data do podoby

stravitelné tiskárnou. MÛÏe se jednat o jednoduché

programy pro úpravu koncÛ fiádkÛ, pfievody kódování

ãe‰tiny, nebo mÛÏe jít o sloÏité generátory sestav.

Vzhledem k tomu, Ïe potfiebujeme tisknout rÛzné

typy souborÛ, pouÏívají se vût‰inou „magické“

£ltry, které volí zpÛsob úpravy pfied tiskem na zá-

kladû anal˘zy typu zpracovávan˘ch dat. Jeden tako-

v˘ £ltr je k dispozici i v distribuci Red Hat a ovládá

se z X Window programem printtool.

Kdo je‰tû pamatuje tisk z prostfiedí DOS, si jistû

vzpomene, Ïe ke kaÏdému gra£ckému programu mu-

sel b˘t speciální fiadiã pro v‰echny tiskárny, na které

mohl program tisknout. Tento problém odstranily ve

Windows ovladaãe tiskáren, které v‰em programÛm

poskytují jednotn˘ zpÛsob tisku gra£cké informace.

A jak fie‰í tisk gra£ky Linux? Není zde systém ovla-

daãÛ, se kter˘mi by programy komunikovaly pfiímo.

V naprosté vût‰inû pfiípadÛ se k v˘stupu na tiskárnu

pouÏívá jazyk PostScript. Tomu uÏ nûkteré tiskárny

rozumûjí, ale bohuÏel ne v‰echny – jen ty hodnû drahé.

Ty ostatní vyuÏívají systém GhostScript, coÏ je vlastnû

interpreter jazyka PostScript (level 1 a 2) i formátu PDF,

kter˘ se pouÏije jako tiskov˘ £ltr. Jeho v˘stupem jsou

data urãená pfiímo pro konkrétní typ tiskárny. K tomu,

aby bylo moÏné v˘stup z GhostScriptu na dané tiskárnû

tisknout, je potfieba mít pro tuto tiskárnu speciální

ovladaã, kter˘ GhostScript pfii tisku pouÏije. Pro vût‰inu

tiskáren takov˘ ovladaã na‰tûstí existuje.

Nyní, kdyÏ teoreticky víme, jak tisk v Linuxu fungu-

je, zkusíme to i prakticky. Vzhledem k tomu, Ïe vût‰ina

linuxov˘ch strojÛ pouÏívá i jin˘ operaãní systém (coÏ je

mimochodem velké pl˘tvání místem ;-)), ovûfite si kon-

trolním tiskem, Ïe va‰e tiskárna pracuje správnû, a po-

tom nastartujte Linux. Pfii startu systému by se mûlo

objevit hlá‰ení, Ïe startuje lpd démon. Pak si zkuste,

jestli Linux s tiskárnou komunikuje správnû na té nej-

niÏ‰í úrovni. Po‰lete krátk˘ text pfiímo na odpovídající

port – napfiíklad $> cat text.txt > /dev/lp0.

Jak uÏ název napovídá, dnes

budeme mluvit o tisku. KdyÏ

vá‰ poãítaã dokáÏe tisknout

z Windows, mûl by to

samozfiejmû zvládat

i z Linuxu, jen je nutné najít

to správné nastavení. Pokud

jste zvyklí hledat ovladaãe

pro tiskárny na stránkách

jejich v˘robcÛ, u‰etfiím vám

námahu. Vût‰ina v˘robcÛ

tiskáren dodnes Ïádné

ovladaãe pro Linux

neposkytuje! To, Ïe se

z Linuxu dá vÛbec tisknout,

dokazuje, Ïe slovo hacker

mÛÏe mít i kladn˘ v˘znam.

Z Linuxu na papír
( 7 )

P r o g r a m y  v  r u b r i c e  L i n u x  n a  C h i p  C D

StarOffice 5.1 – rozsáhl˘ kanceláfisk˘ balík pro Linux

Fachoda – nenároãn˘ leteck˘ simulátor

Csmash – 3D simulátor stolního tenisu

Space Cup – 3D vesmírn˘ fotbal

Glame – skvûl˘ zvukov˘ editor

Parted – program umoÏÀující zvût‰ování a zmen‰ování ext2/FAT/FAT32 oddílÛ 

na disku podobnû jako Partition Magic

SDL Mixer – knihovna zjednodu‰ující ozvuãení her

User Mode Kernel 2.3.99-pre8 – jádro Linuxu jako uÏivatelsk˘ proces Printtool s v˘pisem v‰ech tiskov˘ch front
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Dfiívûj‰í verze jádra nûkdy „pfiehodily“ po-

fiadí portÛ oproti DOS, takÏe pfii pfiípadném ne-

úspûchu radûji je‰tû zkuste i dal‰í port.

KdyÏ se vám podafií úspû‰nû vytisknout

zku‰ební text, mÛÏete zaãít kon£gurovat tisko-

vé fronty. Vlastnû jde o to, fiíct va‰emu Linuxu,

jaká tiskárna je na kterém portu pfiipojena a jak

s ní má zacházet. Spustíte program Control Pa-

nel (V KDE volba Red Hat / System / Control

Panel) a pomocí tlaãítka Add pfiidáte tiskárnu.

Jako pfiednastavená je volba Local printer. Po-

tom se objeví okno s de£nicí parametrÛ tiskár-

ny (v podstatû jde o parametry, které se potom

zapí‰í do souboru /etc/printcap). U první tis-

kárny jsou parametry vût‰inou pfiednastaveny

správnû a je potfieba jenom nakon£gurovat tis-

kov˘ £ltr (tlaãítko Select). V následujícím dialo-

gu si vyberete správn˘ typ tiskárny. Pokud tam

va‰e tiskárna není, podívejte se do jejího ma-

nuálu, které známé tiskárny umí emulovat. Ty

uÏ v seznamu vût‰inou jsou. Dále je tfieba zvo-

lit tiskové rozli‰ení a formát papíru.

V pravém dolním rohu naleznete nûkolik za-

‰krtávacích políãek. Fix stair-stepping text? se sta-

rá o správnou konverzi koncÛ fiádkÛ. Nûkteré tis-

kárny totiÏ potfiebují dostat na konci fiádku

kombinaci CR LF a ne jen LF, jak je v Linuxu zvy-

kem. V takovém pfiípadû bude druh˘ fiádek pokra-

ãovat pod koncem prvního – vzniknou schody.

V pfiípadû, Ïe vám poslední stránka tiskové

úlohy vÏdy zÛstane v tiskárnû, za‰krtnûte po-

líãko Send EOF after job to eject page.

Fast text printing zrychlí tisk textu na tis-

kárnách, které neumûjí PostScript. Zabrání to-

tiÏ pfievodu textového souboru do PostScriptu

a jeho následné interpretaci GhostScriptem.

Takov˘ text by se totiÏ tiskl v gra£ckém, a tedy

pomalém reÏimu.

Kon£gurace tiskové fronty se uloÏí do sou-

boru /etc/printcap. Záznam mÛÏe vypadat na-

pfiíklad takto:

lp:\
:sd=/var/spool/lpd/lp:\
:mx#0:\
:sh:\
:lp=/dev/lp1:\
:if=/var/spool/lpd/lp/filter:

Jde vlastnû o jeden fiádek s hodnotami od-

dûlen˘mi dvojteãkou. Pro pfiehlednost byl roz-

dûlen na více fiádkÛ a pfied kaÏd˘ znak konce

fiádku se pfiidal znak \, aby ho lpd ignoroval.

Parametr lp je jméno tiskové fronty, sd oznaãu-

je adresáfi, do kterého se budou ukládat tisko-

vé úlohy, lp de£nuje, které zafiízení se pouÏije

pro tisk, a parametr if urãuje, kter˘ program

bude £ltrovat data pfied odesláním do tiskárny.

Pomocí mx je moÏné omezit maximální délku

tisknut˘ch souborÛ. Hodnota 0 znamená, Ïe

soubory mohou b˘t libovolnû dlouhé.

Na správnû nastavenou tiskárnu mÛÏeme

poslat tiskovou úlohu pfiíkazem lpr, napfiíklad

lpr –P<jméno tiskárny> <jméno souboru>

Parametr -P lze vynechat, pak se soubor vy-

tiskne na implicitní tiskárnû.

Pfii tisku velk˘ch souborÛ by mohlo hrozit,

Ïe se jejich kopie nevejde do tiskové fronty,

proto je moÏné pomocí pfiepínaãe -s fiíct, Ïe

chcete, aby se ve frontû vytvofiil jenom symbo-

lick˘ odkaz na tisknut˘ soubor. Tiskov˘ pfiíkaz

budeme vût‰inou pouÏívat z pfiíkazové fiádky,

ale mohou ho po nás vyÏadovat bûhem

kon£gurace tisku i nûkteré aplikace.

Stav tiskové fronty mÛÏeme zkontrolovat

pfiíkazem lpq –P<jméno tiskárny>. Nûkdy se

stane, Ïe potfiebujeme z fronty nûkter˘ ze sou-

borÛ odstranit. Pfiíkaz lpq nám dodá ãíslo tis-

kové úlohy pfiifiazené danému souboru, a to

potom pouÏijeme v pfiikazu lprm –P<jméno tis-

kárny> <ãíslo úlohy> ke zru‰ení tisku.

Stejnû jako v ostatních operaãních systé-

mech to s tiskem ãe‰tiny ani v Linuxu není

úplnû bez problémÛ. Opût rozli‰ujeme tisk

textu, nebo gra£ky. V manuálu va‰í tiskárny

by mûla b˘t ãást vûnována podporovan˘m kó-

dováním ãe‰tiny. Linux pouÏívá znakovou

sadu Latin2 (ISO 8859-2). Pokud právû tuto

znakovou sadu va‰e tiskárna podporuje, pak

je tisk textu jednoduch˘. Prostû správnû na-

stavíte znakovou sadu v tiskárnû a je to. Tis-

kárny s podporou jiného ãeského kódování

mÛÏete také pouÏít, ale je tfieba jim text upra-

vit pomocí pfiíkazu cstocs il2 1250 <jméno

souboru> | lpr –P<jméno tiskárny>

Ten nejprve pfievede text z Latin2 do kódo-

vé stránky Windows 1250, a pak jej pfiímo po-

‰le do tiskové fronty tiskárny.

V˘‰e uveden˘ postup platí pouze, kdyÏ se

text pfiímo posílá na tiskárnu (Volba Fast text

printing pfii nastavování tiskárny). V˘stup tex-

tu na tiskárnu ale nemusí probíhat takto

jednodu‰e. Druhou moÏností je pfievod textu

do PostScriptu a jeho tisk na postscriptové tis-

kárnû, nebo interpretace GhostScriptem. Proã

tisknout tak komplikovanû? 

PostScript je gra£ck˘ jazyk, takÏe je moÏné

lépe de£novat tvar v˘stupu, volit font, kter˘

va‰e tiskárna neumí a podobnû. A právû fonty

nás dnes zajímají. Text do PostScriptu pfievádí

program a2ps s integrovan˘m pfiíkazem ogon-

kify, zodpovûdn˘m za správn˘ v˘stup znakÛ

s akcenty v kódování Latin2.

Ogonkify se nám bude hodit i samostatnû,

napfiíklad pro úpravu PostScriptov˘ch souborÛ

vytvofien˘ch Netscapem. Pfiíkaz ogonkify -AT -N

netscape.ps | lpr vytiskne upraven˘ PostScript

pfiímo na tiskárnu. Pfiepínaãe -AT se postarají

o nataÏení správn˘ch fontÛ do tiskárny 

a z -N se ogonkify dozví, Ïe zpracovává v˘stup

z programu Netscape. 

T é m a  r u b r i k y  L i n u x  n a  C h i p  C D

V tomto ãísle se mimo jiné podíváme na nûkteré zajímavé 3D hry, které se v poslední dobû objevily. S XFree 4.0 Linux koneãnû získal rozumnû

navrÏenou podporu 3D karet, a tak trojrozmûrnému ‰ílenství nic nestojí v cestû. Nûkteré z nov˘ch 3D her ukazují, Ïe pomocí OpenGL lze i v rela-

tivnû málo fiádcích programu vykouzlit docela pûknou hru. Navíc zde najdete tfii nové zajímavé projekty:

3 prvním je GLAME (GNU/Linux Audio Mechanics), kter˘ si vytkl za cíl b˘t pro editaci zvuku tím, ãím je GIMP pro obrázky. Je sice stále v pomûrnû

raném stadiu v˘voje, ale pfiesto se uÏ stal asi nejlep‰ím volnû dostupn˘m zvukov˘m editorem;

3 druh˘m zajímav˘m projektem je port Linuxu do Linuxu. Díky nûmu mÛÏete odstartovat dal‰í jádro Linuxu jako uÏivatelsk˘ program;

3 poslední je knihovna GCL (Generic Component Library), která obsahuje implementaci mnoha (zejména grafov˘ch) algoritmÛ a datov˘ch struktur,

ãímÏ u‰etfií programátorÛm mnoho ãasu. Na rozdíl od star‰ích knihoven pouÏívá hojnû ‰ablon, takÏe v˘sledn˘ program je o poznání sviÏnûj‰í.

Tisk v Linuxu – Printing HOWTO
3 http://sgi.felk.cvut.cz/linuxdoc/HOWTO/

Printing-HOWTO.html
âeské prostfiedí pro Linux:
3 http://www.penguin.cz/czech-howto/
Ghostscript 
(vãetnû seznamu podporovan˘ch tiskáren):
3 http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
USB podpora Linuxu:
3 http://www.linux-usb.org/
WebJetAdmin:
3 http://www.hp.com/cposupport/networ-

king/software/hpwebjet_linux.selfx.html

infotipy
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Dal‰í moÏností, jak vytisknout ãeskou stránku z Netscapu, 

je skript, kter˘ naleznete na adrese 

http://www.cestina.cz/cestina/pocestovani/unix/WWW/£ltr.gz.

Kromû tiskáren pfiipojen˘ch pfiímo k lokálnímu poãítaãi dovoluje 

Linux sdílet síÈové tiskárny. 

Nejpfiirozenûj‰í je vyuÏít lpd na vzdáleném stroji. Pomocí nástroje

printtool se nastaví jméno poãítaãe s tiskárnou a jméno tiskárny. Pak

staãí mít povolen pfiístup k tomuto poãítaãi (soubor /etc/hosts.lpd na

vzdáleném poãítaãi) a je moÏné tisknout. V pfiípadû, Ïe je síÈová tiskár-

na nedostupná, zÛstávají tiskové úlohy stále v lokální tiskové frontû

a vytisknou se pozdûji.

Sdílení tiskáren s Windows je moÏné pomocí protokolu SMB. Jeho

implementace pro Linux se jmenuje Samba. Musíte mít nainstalovan˘

program smbclient. Pomocí skriptu smbprint, kter˘ pouÏijete jako

vstupní tiskov˘ £ltr, mÛÏete posílat tiskové úlohy vzdálené tiskárnû pfii-

pojené k Windows. Odpovídající sekce v souboru /etc/printcap by pro

takovou kon£guraci mohla vypadat napfiíklad takto:

samba:\
:lp=/dev/null:sh:\
:sd=/var/spool/lpd/lp:\
:if=/usr/local/sbin/smbprint:

V‰imnûte si, Ïe jako tiskárna je pouÏito zafiízení /dev/null. Ve‰ke-

rou komunikaci se vzdálenou tiskárnou zde totiÏ obstarává program

smbprint. Kon£guraci SMB tiskárny mÛÏete pohodlnûji zafiídit také

z printtoolu.

Podobn˘ postup se pouÏívá pro tisk na tiskárnách pfiipojen˘ch po-

mocí systému NetWare. V tomto pfiípadû pouÏijete balík ncpfs.

Poslední variantou síÈového tisku, o které se zmíníme, jsou tiskárny

pfiímo pfiipojené k síti vlastním síÈov˘m rozhraním. Vût‰inou se takovéto

tiskárny tváfií, jako by na nich bûÏel lpd, takÏe se jejich kon£gurace podo-

bá kon£guraci pro tisk na vzdálené unixové tiskárnû. Napfiíklad HP tiskár-

ny se systémem JetDirect mají dvû tiskové fronty pojmenované raw a text.

Do fronty text se posílají texty, do raw smûfiuje v‰e ostatní. V /etc/princap

by záznam pro takovou tiskárnu mohl vypadat napfiíklad takto:

hplj:\
:lp=/dev/null:sh:\
:sd=/var/spool/lpd/hplj:\
:rm=síÈová.adresa.tiskrány\
:rp=raw:

rm oznaãuje adresu vzdálené tiskárny a rp jméno pfiíslu‰né fronty

na této tiskárnû.

Tiskárny systému JetDirect mÛÏeme také kon£gurovat pfies webové

rozhraní prostfiednictvím programu Web JetAdmin, kter˘ je k dispozici

i ve verzi pro Linux. 

Na závûr se je‰tû zmíníme o nûkter˘ch neobvykl˘ch typech tiskáren.

Zaãneme moÏností pfiipojit tiskárnu pomocí USB portu. Zejména pro

tiskárny bez podpory PostScriptu je tato moÏnost lákavá, protoÏe vût‰í

propustnost USB v porovnání s paralelním portem znamená zkrácení

doby tisku. To, jestli je právû ta va‰e tiskárna uÏ podporovaná, zjistíte

na adrese www.linux-usb.org/devices.html.

Druhou skupinou tiskáren jsou GDI (Windows printing system, nebo

také PPA) tiskárny, které za cenu zjednodu‰ení elektroniky a tím sníÏe-

ní ceny nechávají vût‰inu práce s formátováním stránky na operaãním

systému. Vût‰ina z nich není v Linuxu podporovaná. Mezi takové tis-

kárny patfií napfiíklad HP 720C, HP 820C a HP 1000C. Pro HP 820C ale

uÏ existuje driver pro GhostScript, takÏe je moÏné na ní tisknout (text

jenom s pouÏitím a2ps).

Luká‰ Mik‰íãek

lukas.miksicek@seznam.cz

Operační systém Linux
a 1500 dalších aplikací

a utilit pro:

internet

práci se sítí

kancelář & grafiku

zvuk & hry

programování

a mnoho dalšího

Kompletní linuxov˘ balík pro kanceláfi i domácí pouÏítí!

SuSE CR, s. r. o. Pod Pekárnami 12, Praha 9, PSâ 190 00
Telefon: 02/ 6603 2619, Fax: 02/ 6603 2620, E-mail: suse@suse.cz,
www.suse.cz

Automatická
instalace v ãe‰tinû

Printtool s v˘pisem v‰ech tiskov˘ch front
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA

N e o b j e k t o v á  r o z ‰ í fi e n í

Jazyk Objective C je urãen pfiedev‰ím pro práci

s objekty; neobjektov˘ch roz‰ífiení v nûm proto

mnoho nenalezneme. Ta, jeÏ zde jsou, jsou

v‰ak velmi pfiíjemná. Prv˘m z nich je moÏnost

pouÏívat komentáfi "//" stejnû jako v C++ (to jiÏ

nepfiímo vyplynulo z pfiíkladÛ v minulém dílu,

kde byly takové komentáfie pouÏívány). Druh˘m

je standardizace typu a hodnot pro logické (bo-

oleovské) promûnné: aniÏ by byl naru‰en stan-

dardní pfiístup jazyka C, slouÏí jako logick˘ typ

typ BOOL a odpovídající hodnoty jsou YES

a NO. Standardní headery prostû definují:

typedef int BOOL;
#define YES 1
#define NO 0

pfiípadnû v jazyce C ekvivalentní typedef enum

{NO, YES} BOOL, jehoÏ v˘hodou je, Ïe konstan-

ty YES a NO jsou známy i na úrovni debuggeru.

Velmi ‰ikovn˘m roz‰ífiením je direktiva

#import. Ta funguje témûfi stejnû jako klasic-

ká direktiva #include; pfiekladaã ale zajistí, Ïe

kaÏd˘ zdrojov˘ soubor se bude pfiekládat nej-

v˘‰e jednou. V Objective C si proto mÛÏeme

u‰etfiit nepohodlné obkládání kaÏdého hlaviã-

kového souboru direktivami typu

#ifndef _STDIO_H_
#define _STDIO_H_
...
#endif

Je snad trochu sporné, zda mezi neobjekto-

vá roz‰ífiení mÛÏeme fiadit nové typy, hodnoty

a identifikátory: kromû typÛ id a Class a hod-

not nil a Nil, jeÏ známe jiÏ z minulého dílu, na-

bízí Objective C následující typy a hodnoty:

Typy: SEL 3 vnitfiní reprezentace zprávy

IMP 3 metoda (pfiím˘ ukazatel na meto-

du, pouÏívan˘ pro statick˘ pfiístup)

I d e n t i f i k á t o r y

3 id self – v implementaci metody reprezentu-

je objekt, kter˘ metodu zpracovává

3 id super – dtto, ale jeho metody jsou vyhle-

dávány v rodiãovské tfiídû

3 SEL _cmd – v implementaci metody repre-

zentuje zprávu, jeÏ metodu vyvolala

Typ SEL reprezentuje zprávu a je definován

jako celoãíselná hodnota, na kterou je zpráva

internû pfieloÏena. Spolu s direktivou @selec-

tor, jeÏ zprávy pfievádí na tento typ, umoÏÀuje

zprávy ukládat do promûnn˘ch, vzájemnû po-

rovnávat a podobnû. Typ IMP  vlastnû není ni-

ãím jin˘m neÏ ukazatelem na funkci a vyuÏívá

se v tûch zcela v˘jimeãn˘ch pfiípadech, kdy po-

tfiebujeme volat metodu rychleji neÏ prostfied-

nictvím mechanismu zpráv. Ukázky praktické-

ho pouÏití naleznete v pfiíkladech na CD; totéÏ

platí i pro v‰echny ostatní konstrukce.

Poznamenejme, Ïe pro dosaÏení statické

typové kontroly srovnatelné s C++ nabízí Ob-

jective C moÏnost pouÏívat na místû typu id

konstrukci „ukazatel na tfiídu“ s v˘znamem

„objekt dané tfiídy nebo jejího dûdice“. Je

vhodné zdÛraznit, Ïe jde pouze o statickou,

pfiekladovou kontrolu – na v˘sledn˘ program

to nemá vÛbec Ïádn˘ vliv, ten bude fungovat

stejnû dobfie (nebo stejnû ‰patnû), jako kdyby-

chom v‰ude dÛslednû pouÏívali id.

Díky tomu, Ïe self, super a _cmd jsou iden-

tifikátory, a ne klíãová slova (jako je tomu

napfi. v nedomy‰leném C++), mÛÏeme je bez

jak˘chkoli problémÛ pfiedefinovat; pfiekladaã

Objective C proto bez problémÛ pfieloÏí „oby-

ãejn˘ céãkov˘“ program, ve kterém je pouÏita

napfiíklad promûnná jménem self.

P fi í s t u p  k p r o m û n n ˘ m

Promûnné objektu mohou b˘t k dispozici pou-

ze jeho vlastním metodám, nebo i metodám

v‰ech jeho dûdicÛ, nebo – ve v˘jimeãn˘ch pfií-

padech, kdy z nûjakého dÛvodu musíme rezig-

novat na objektové programování a vyuÏívat

statické programátorské techniky – mohou b˘t

promûnné pfiístupné z jakéhokoli úseku kódu.

MoÏnosti pfiístupu k promûnn˘m jsou urãeny

pouÏitím jedné ze tfií direktiv:

3 @private – promûnné jsou pfiístupné pouze

metodám objektu samotného;

3 @protected – promûnné jsou pfiístupné i dû-

dicÛm (tento pfiístup je standardní, nepouÏi-

jeme-li Ïádnou z direktiv);

3 @public – promûnné jsou pfiístupné komukoli.

JestliÏe z nûjakého dÛvodu musíme rezignovat

na objektov˘ pfiístup, mÛÏeme také získat ne-

Více o Objective C

Na Chip CD pfiiloÏeném k tomuto ãíslu Chipu
je pro lep‰í ilustraci fiada bohatû komento-
van˘ch pfiíkladÛ jednoduch˘ch programÛ:

Pfiíklad 1 3 VyuÏití pfieddefinovan˘ch tfiíd 
(knihovny tfiíd NeXTStepu)

Pfiíklad 2 3 Tvorba vlastní tfiídy

Pfiíklad 3 3 Dûdiãnost a vkládání objektÛ

Pfiíklad 4 3 Dynamické rozpoznání tfiídy

Pfiíklad 5 3 Skládání objektÛ a dynamické
rozpoznání zpráv

Pfiíklad 6 3 Skládání objektÛ a dynamické
rozpoznání zpráv – jiná varianta

Pfiíklad 7 3 Mechanismus klient/server

Pfiíklad 8 3 Statick˘ pfiístup k objektÛm

infotipy

( 4 )

V minulém dílu jsme se seznámili se systémem objektÛ a ukázali jsme si v‰echny základní

sluÏby jazyka Objective C. Nyní se seznámíme se zbytkem konstrukcí, jeÏ Objective C nabízí;

aãkoli Ïádná z nich není pro programování bezpodmíneãnû nutná, dokáÏí programátorovi

v˘raznû usnadnit Ïivot. Jednoduché testovací prográmky jste si snadno mohli vyzkou‰et

uÏ s vyuÏitím sluÏeb popsan˘ch minule.
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omezen˘ pfiístup k promûnn˘m kteréhokoli ob-

jektu pomocí direktivy @defs.

K a t e g o r i e

Primárním úãelem kategorií je umoÏnit rozlo-

Ïení implementace jedné sloÏité tfiídy do nûko-

lika zdrojov˘ch souborÛ. Kategorie má rozhra-

ní i implementaci obdobné standardním, av‰ak

na místû nadfiízené tfiídy je jméno kategorie

v závorkách. Kategorie samozfiejmû nemÛÏe

definovat vlastní promûnné; má v‰ak voln˘ pfií-

stup k promûnn˘m definovan˘m v základním

rozhraní tfiídy.

Dejme tomu, Ïe máme následující tfiídu:

@interface Xxx:Yyy
-aaa;
-bbb;
-ccc;
@end

vãetnû odpovídající implementace

@implementation Xxx
-aaa { ... }
-bbb { ... }
-ccc { ... }
@end

Pokud by pro nás bylo z jakéhokoli dÛvodu

v˘hodné oddûlit od sebe implementace tûchto

tfií metod do samostatn˘ch celkÛ, mohli bychom

stejnû dobfie pouÏít základní tfiídy a dvou kate-

gorií – z hlediska práce s tfiídou Xxx a jejími ob-

jekty by se nezmûnilo vÛbec nic:

@interface Xxx:Yyy // základní tfiída
-aaa;
@end
@interface Xxx (KategorieProMetoduB)

-bbb;
@end
@interface Xxx (AProMetoduCcc)
-ccc;
@end

Obdobnû by samozfiejmû byla rozdûlena i im-

plementace.

Kategorie navíc umoÏÀují doplÀovat nebo

mûnit jiÏ existující tfiídy: dejme tomu, Ïe by-

chom chtûli, aby libovoln˘ objekt dokázal re-

agovat na zprávu where jménem poãítaãe, na

kterém bûÏí proces, v rámci nûhoÏ objekt exis-

tuje. V Objective C není nic jednodu‰‰ího –

prostû implementujeme kategorii

@interface NSObject (ReportWhere)
-(NSString*)where;
@end

@implementation NSObject (ReportWhere)
-(NSString*)where
{

return [[NSProcess Info processInfo] 
hostName];
}
@end

Jakmile máme kategorii hotovu, mÛÏeme no-

vou sluÏbu zcela volnû pouÏívat u kteréhokoli

objektu.

P r o t o k o l y

Protokol v zásadû není niãím jin˘m neÏ sezna-

mem metod; pouÏívá se jako spoleãn˘ prvek

pro specifikaci tfiíd, které mají mít spoleãné

metody, ale nejsou strukturálnû pfiíbuzné (ãímÏ

nahrazuje implementaãnû i programátorsky ob-

tíÏnou vícenásobnou dûdiãnost C++ v tom jedi-

ném pfiípadû, kdy mûla jak˘si smysl).

Protokol je definován obdobnû jako rozhra-

ní, nemÛÏe v‰ak samozfiejmû obsahovat pro-

mûnné. Protokoly v‰ak mohou mít svou vlastní

dûdiãnost. Namísto direktivy @interface je zde

pouÏita direktiva @protocol. Konkrétní pfiíklad

naleznete opût na CD.

O s t a t n í

Objective C nabízí je‰tû dvû direktivy, @class

a @encode. Prvá z nich prostû informuje pfie-

kladaã o existenci tfiídy daného jména a slouÏí

pro dopfiedné reference:

@class Xxx;
@interface Yyy
-(Xxx*)xxx;
@end
@interface Xxx
-(Yyy*)yyy;
@end

Direktiva @encode slouÏí pro dynamickou spe-

cifikaci typu, v praxi se v‰ak témûfi vÛbec ne-

pouÏívá (protoÏe plnû objektov˘ systém dyna-

mické typy vlastnû nepotfiebuje – namísto nich

se pouÏívají objekty, jeÏ si typovou informaci

nesou implicitnû v sobû); její podrobn˘ popis

si proto mÛÏeme odpustit.

S h r n u t í

Dokonãili jsme struãn˘ popis jazyka Objective C;

ti, kdo mají jeho pfiekladaã k dispozici (jako

GNU C je k dispozici na libovolné platformû,

od Mac OS X pfies v‰echny unixové varianty aÏ

po DOS ãi Windows), v nûm mohou psát libo-

volné testovací programy.

Pfií‰tû se uÏ zaãneme bavit o skuteãn˘ch

vlastnostech prostfiedí Cocoa: ukáÏeme si me-

chanismus tvorby a zániku objektÛ a podobnû.

Ondfiej âada 
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BEZPEâNOSTNÍ KÓDY, DÍL 9.

Pojem cyklick˘ kód jsme si zavedli jiÏ v dru-

hém dílu tohoto seriálu pomocí D2.3. Pro

lep‰í pochopení návaznosti na ideály okruhu

(které si definujeme za okamÏik) si zde tuto defi-

nici je‰tû upfiesníme. Pfiedtím si v‰ak je‰tû zave-

deme pojem cyklického podprostoru: Pod poj-

mem cyklick˘ podprostor L prostoru Vn(F)

rozumíme kaÏd˘ jeho podprostor L takov˘, Ïe

z platnosti (a0, a1, a2, ..., an-1) ∈ L plyne, Ïe  (an-1, a0,

a1, a2, ..., an-2) ∈ L – definice D9.1.

S vyuÏitím D9.1 si nyní zavedeme pojem cyklic-

kého kódu takto: Lineární kód s mnoÏinou kódo-

v˘ch slov Ck, která je reprezentována cyklick˘m pod-

prostorem L, naz˘váme cyklick˘ kód – definice D9.2.

Uvedené definice si zaslouÏí nûkolik pozná-

mek. První se t˘ká oznaãení Vn(F), které jsme pou-

Ïili v D9.1. Tímto zpÛsobem budeme znaãit vekto-

rov˘ prostor aritmetick˘ch vektorÛ délky n,

jejichÏ soufiadnice jsou z tûlesa F. Dfiíve jsme pro

tento úãel pouÏívali jednodu‰‰í a obecnûj‰í zápis

V(n,q), pro kter˘ zde budeme pfiedpokládat, Ïe

platí V(n,q) = Vn(F), kde F = GF(q).

Poznamenejme dále, Ïe jsme zámûrnû defino-

vali pouze pojem cyklick˘ podprostor. Prostor

Vn(F) totiÏ podmínku cykliãnosti triviálnû splÀuje

vÏdy, neboÈ obsahuje v‰echny aritmetické vekto-

ry délky n.

S o u v i s l o s t  s o k r u h y

Z pfiedchozích v˘kladÛ víme, Ïe na lineárním

prostoru je definována operace sãítání a Ïe

kaÏd˘ lineární prostor mÛÏeme povaÏovat za

aditivní abelovskou grupu. Se sãítáním vektorÛ

proto není Ïádn˘ problém. Hor‰í je to v‰ak

s operací násobení – zde jsme limitováni pouze

na násobení vektoru skalárem. Pro teorii cyk-

lick˘ch kódÛ je v‰ak z mnoha dÛvodÛ nutné

roz‰ífiit operace v prostoru kódov˘ch slov

i o operaci násobení vektoru vektorem, jejímÏ

v˘sledkem bude opût vektor (tj. nejde nám zde

o skalární souãin). Jako nejúãelnûj‰í cesta k de-

finici poÏadované operace se zde jeví zavedení

korespondence mezi vektorov˘m prostorem

a okruhem zbytkov˘ch tfiíd modulo f(x).

Pfiedpokládejme, Ïe máme vektorov˘ prostor

Vn(F), kter˘ chceme roz‰ífiit o operaci násobení.

Nejprve definujeme zpÛsob pfievodu prvkÛ Vn(F)

na jim odpovídající polynomy stupnû nejv˘‰e 

n-1: aritmetick˘ vektor v = (a0, a1, a2, ..., an-1) 

povaÏujeme za polynom v(x) ∈ F[x], v(x) = a0 +

a1*x + a2*x2 +, ..., an-1*xn-1. Nyní si zvolíme poly-

nom f(x) = xn-1,  jehoÏ pomocí vytvofiíme okruh

F[x]/f(x). Poznamenejme zde, Ïe bychom sice

mohli vybrat libovoln˘ f(x) ∈ F[x], deg(f(x)) =

n (odpovídá dimenzi prostoru), av‰ak vybran˘

polynom f(x) = xn-1 nám kromû definice operace

násobení umoÏÀuje je‰tû snadn˘ popis operace

cyklického posuvu vpravo (viz dále).

Vlastní definice násobení je jiÏ velmi jednodu-

chá a intuitivní. Pro libovolné vektory v1, v2

∈ Vn(F) definujeme v˘sledek operace v = v1 * v2,

v ∈ Vn(F) takto: nechÈ v1(x) a v2(x) jsou polynomy

odpovídající vektorÛm v1 a v2 (viz v˘‰e). Potom

vektor v odpovídá polynomu v(x), kter˘ pfiedsta-

vuje reprezentanta tfiídy [v1(x)*v2(x)] ∈ F[x]/f(x)

s nejniÏ‰ím stupnûm. Volnû fieãeno, polynom v(x)

pfiedstavuje zbytek po dûlení souãinu v1(x)*v2(x)

polynomem f(x) – definice D9.3.

Vidíme, Ïe násobení sice uÏ vyuÏívá pomûrnû

sofistikované algebraické struktury, av‰ak pocho-

pení jeho technické realizace je jistû snadné. Více

o této problematice budeme hovofiit pfii studiu lo-

gick˘ch obvodÛ vyuÏívan˘ch k hardwarové reali-

zaci operací pro cyklické kódy.

V tomto pokraãování na‰eho

seriálu o bezpeãnostních kódech

naváÏeme na pfiedchozí díl

v˘kladem korespondence mezi

cyklick˘mi podprostory a ideály

okruhu. UkáÏeme si dále vyuÏití

tûchto poznatkÛ pro konstrukci

cyklick˘ch kódÛ.

V klidu a bezpeãí

( 9 )

POUÎITÍ MODULOVÉHO POLYNOMU xn – 1 UMOÎ≈UJE SNADNO POPSAT 
OPERACI CYKLICKÉHO POSUVU KÓDOV¯CH SLOV.
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VraÈme se nyní k volbû f(x) = xn-1. Je‰tû

pfiedtím uãiníme poznámku o zpÛsobu zá-

pisu polynomÛ – pokud bude zápis vyjad-

fiovat polynom, kter˘ koresponduje s nûja-

k˘m aritmetick˘m vektorem, budeme

pouÏívat zaveden˘ zápis od nejniÏ‰í moc-

niny promûnné x k nejvy‰‰í.  Pokud se

v‰ak bude jednat o zcela obecn˘ pfiípad

polynomu, u kterého nepfiedpokládáme

souvislost s nûjak˘m aritmetick˘m vekto-

rem, budeme pouÏívat obvyklej‰í zápis od

nejvy‰‰í mocniny k nejniÏ‰í. Rozhodnutí

o tom, zda dan˘ polynom souvisí s nûja-

k˘m vektorem, ãi nikoliv, je v‰ak nûkdy

znaãnû intuitivní záleÏitost. Proto berte

tuto poznámku jako upozornûní, Ïe se nejed-

ná o pfieklepy ãi nedÛslednost, n˘brÏ spí‰e

o snahu dodrÏet obvyklou notaci uÏívanou

v dostupné literatufie.

Nyní se vraÈme k otázce v˘bûru f(x).

Vzhledem k volbû f(x) = xn-1 platí na

F[x]/f(x) následující kongruence xn ≡ 1 (mod

f(x)). Sledujme nyní, jak˘ má tato skuteã-

nost vliv na násobení libovolného polynomu

v(x) = a0 + a1*x + a2*x2 +, ..., an-1*xn-1 polyno-

mem g(x) = x. Pro souãin tûchto polynomÛ

platí: v(x)*g(x) = a0x + a1*x2 + a2*x3 +, ..., 

an-1*xn. Takto zapsan˘ polynom v‰ak zfiejmû

není reprezentantem své tfiídy ekvivalence

s nejniÏ‰ím stupnûm. V obecném pfiípadû

bychom nyní museli provést operaci dûlení

polynomem f(x), abychom takového repre-

zentanta na‰li jako zbytek po této operaci.

Vzhledem k volbû f(x) v‰ak postaãuje nahra-

dit kaÏdou mocninu xn jedniãkou. Provede-

me-li tuto úpravu, dostaneme, Ïe v(x)*g(x)

≡ an-1 + a0x + a1*x2 + a2*x3 +, ..., an-2*xn-1 (mod

f(x)). V˘sledek tak odpovídá vektoru (an-1, a0,

a1, a2, ..., an-2), coÏ je cyklick˘ posuv vektoru

v o jednu pozici vpravo.

Z pfiedchozího pfiíkladu plynou dvû v˘ho-

dy, které nám volba f(x) = xn-1 nabízí: tou

první je moÏnost snadného urãení zbytku po

dûlení tímto polynomem (postup vychází

z náhrady v‰ech symbolÛ xn jedniãkou). Za

druhé máme moÏnost snadno popsat operaci

cyklického posuvu vpravo jako násobení

polynomem g(x) = x. Jak uvidíme pozdûji,

umoÏÀuje nám tento fakt realizovat operaci

násobení vektorÛ pomocí operace sãítání

a cyklického posuvu vpravo.

I d e á l  o k r u h u

V‰e, co jsme si doposud fiekli, nám umoÏÀuje

podle potfieby zacházet s vektory prostoru

Vn(F) jako s polynomy okruhu F[x]/f(x),

deg(f(x)) = n a obrácenû. To je jistû uÏiteãn˘

v˘sledek, av‰ak pro na‰e úãely to nestaãí.

Na‰ím hlavním cílem je totiÏ v prostoru Vn(F)

najít jeho cyklické podprostory a ty nûjak

„rozumnû" popsat. Patrnû pfiitom budeme

chtít také nûjak˘m zpÛsobem vyuÏít zavede-

nou korespondenci mezi vektory a polyno-

my. Pokud se nad tím zamyslíme, zjistíme, Ïe

nám zde patrnû chybí je‰tû nûjaká algebraic-

ká struktura: pokud totiÏ vektorov˘ prostor

odpovídá okruhu, potom nutnû jeho podpro-

stor musí odpovídat obdobnû pojaté struktu-

fie uvnitfi tohoto okruhu. Touto strukturou

bude takzvan˘ ideál okruhu, kter˘ si nyní de-

finujeme.

Mûjme okruh (R, +, *). Jeho neprázdnou

podmnoÏinu I nazveme ideálem okruhu R,

právû kdyÏ platí (definice D9.4):

i| (I, +) je aditivní abelovská grupa.

ii| i*r ∈ I pro v‰echna i ∈ I a r ∈ R.

Elegantní zpÛsob, jak vygenerovat ideál

pfiíslu‰ného okruhu, spoãívá v následující

konstrukci: vezmûme libovoln˘ nenulov˘ pr-

vek g ∈ R a vytvofime mnoÏinu I = { g*r:

r ∈ R }. Snadno ovûfiíme, Ïe I je opravdu ide-

álem okruhu R. Takov˘m ideálÛm fiíkáme ide-

ály generované prvkem g – definice D9.5.

Problém tohoto zpÛsobu je v tom, Ïe jej není

moÏné pouÏít pro v‰echny druhy okruhÛ.

Okruhy, jejichÏ ideály je moÏné tímto zpÛso-

bem konstruovat, naz˘váme základní ideálo-

vé okruhy – definice D9.6.

Pro nás je dÛleÏité, Ïe jak okruh F[x], tak

i F[x]/f(x) jsou základními ideálov˘mi okruhy

– tvrzení T9.1. UkáÏeme si zde dÛkaz tohoto

tvrzení pro pfiípad okruhu F[x]/f(x), neboÈ ten

má jisté hlub‰í souvislosti s dal‰ím v˘kla-

dem. Mûjme ideál I okruhu R. Pokud I = {0},

potom je I generován jednodu‰e polynomem

g(x) = 0. V opaãném pfiípadû vezmûme nor-

movan˘ polynom g(x) nejniÏ‰ího stupnû

deg(g(x)), kter˘ reprezentuje nûjakou tfiídu

v I. Podle v˘‰e zavedené notace mÛÏeme

psát g(x) ∈ I (formálnûji [g(x)] ∈ I – od tohoto

zápisu v‰ak postupnû upustíme). Nyní bude-

me dokazovat, Ïe g(x) generuje ideál I.

Pro tento úãel si vezmeme libovoln˘ h(x)

∈ I. Podle T8.6 platí: h(x) = q(x)g(x) + r(x),

kde deg(r(x)) < deg(g(x)). Na‰ím cílem je do-

kázat, Ïe r(x) = 0, a tudíÏ kaÏd˘ prvek I lze

vyjádfiit jako násobek g(x) (coÏ odpovídá

D9.5). Nejdfiíve ukáÏeme, Ïe r(x) ∈ I. To plyne

z rovnice [h(x)] = [q(x)*g(x) + r(x)] =

[q(x)*r(x)] + [r(x)]. ProtoÏe [h(x)]

∈ I a [q(x)*g(x)] ∈ I (viz definice ideálu), platí

i [r(x)] ∈ I. Polynom g(x) má ale ze v‰ech

polynomÛ nejniÏ‰í stupeÀ, takÏe podle T8.6

musí platit r(x) = 0. Tím jsme dokázali, Ïe

g(x) generuje ideál I.

S o u v i s l o s t  

s i d e á l y

V této ãásti doloÏíme formálnû vztah mezi

cyklick˘mi podprostory a ideály. Zaãneme

tvrzením, které nám tuto souvislost ukazuje:

Neprázdná mnoÏina vektorÛ L ⊆ Vn(F) je cyk-

lick˘ podprostor právû tehdy, kdyÏ mnoÏina

polynomÛ I odpovídajících vektorÛm z L je

ideálem okruhu R, kter˘ odpovídá prostoru

Vn(F) – tvrzení T9.2. DÛkaz tohoto tvrzení je

víceménû jen technickou záleÏitostí, kde se

dovednû vyuÏívá zejména vyjádfiení operace

násobení pomocí cyklick˘ch posuvÛ.

Tvrzení T9.2 nám ukazuje, jak˘m smûrem

se máme ubírat pfii hledání cyklick˘ch kódÛ.

MoÏnost, která se nám zde nabízí, spoãívá

v hledání ideálÛ pfiíslu‰n˘ch okruhÛ, coÏ

vzhledem k T9.1 znamená soustfiedit se na

hledání polynomÛ, které je generují. K tomu

v‰ak potfiebujeme více prostudovat jejich

vlastnosti. O krok dál na této cestû nás posu-

nuje následující tvrzení: NechÈ I je nenulov˘

ideál okruhu odpovídajícího Vn(F) a nechÈ

g(x) je normovan˘ polynom nejniÏ‰ího stup-

nû, kter˘ reprezentuje nûjakou tfiídu v I. Po-

tom g(x) generuje I a dûlí f(x) = xn–1 – tvrzení

T9.3. První ãást tohoto tvrzení jsme jiÏ doká-

zali pro T9.1. Zb˘vá dokázat, Ïe g(x) dûlí f(x).

Podle T8.6 platí: f(x) = h(x)*g(x) + r(x), kde

deg(r(x)) < deg(g(x)). Na‰ím cílem je ukázat,

Ïe r(x) = 0. K tomu vyuÏijeme fakt, Ïe f(x) ≡ 0

KLÍâOV¯M PRVKEM V NÁVRHU CYKLICKÉHO KÓDU JE FAKTORIZACE 
POLYNOMU xn – 1.
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(mod f(x)), ãili [f(x)] = [0]. Odtud pro rovnici [f(x)] = [h(x)*g(x) + r(x)] =

[h(x)]*[g(x)] + [r(x)] dostaneme, Ïe [r(x)] = [-h(x)]*[g(x)] ∈ I. S ohledem

na vlastnosti g(x) a omezení na stupeÀ r(x) musí platit r(x) = 0, takÏe

g(x) dûlí f(x).

Dále si uvedeme tvrzení, které ukazuje na jedineãnost generují-

cích polynomÛ (viz definice dále): Pro kaÏd˘ ideál I okruhu R kores-

pondujícího s Vn(F) existuje právû jeden normovan˘ polynom nejniÏ-

‰ího stupnû, kter˘ generuje I – tvrzení T9.4. Tomuto polynomu

budeme fiíkat generující polynom – definice D9.7.

Tvrzení T9.3 samo o sobû vybízí k zamy‰lení nad tím, zda je moÏ-

né v‰echny dûlitele modulového polynomu f(x) povaÏovat za generu-

jící polynomy nûjakého ideálu. Následující stûÏejní tvrzení ukazuje,

Ïe ano: Buì h(x) je normovan˘ dûlitel polynomu f(x) = xn-1. Potom

h(x) je generujcí polynom ideálu I = {a(x)*h(x): a(x) ∈ F[x]/f(x)} – tvr-

zení T9.5. Pro lep‰í porozumûní si opût ukáÏeme i dÛkaz. NechÈ g(x)

je generujícím polynomem ideálu I. Na‰ím cílem nyní bude ukázat,

Ïe g(x) = h(x). ProtoÏe g(x) ∈ I, musí existovat polynom a(x) takov˘,

Ïe [g(x)] = [a(x)*h(x)]. Pfiesuneme-li se do okruhu F[x], mÛÏeme tuto

rovnici zapsat jako g(x) = a(x)*h(x) + b(x)*f(x), pro nûjak˘ polynom

b(x). ProtoÏe h(x) dûlí f(x), dûlí zároveÀ také g(x). Podle T9.3 v‰ak

také g(x) dûlí f(x). Dále je‰tû g(x) dûlí h(x). Oba polynomy h(x) a g(x)

jsou pfiitom normované. Odtud plyne h(x) = g(x).

Na základû v‰ech dosud prezentovan˘ch tvrzení mÛÏeme vyslovit

následující teorém, kter˘ nám umoÏÀuje urãit poãet cyklick˘ch pod-

prostorÛ daného prostoru: Existuje vzájemnû jednoznaãné zobrazení

mezi mnoÏinou cyklick˘ch podprostorÛ prostoru Vn(F) a mnoÏinou

normovan˘ch polynomÛ g(x) ∈ F[x], které dûlí polynom f(x) = xn-1 –

tvrzení T9.6.

Jako dÛsledek T9.6 mÛÏeme formulovat následující: NechÈ má

polynom f(x) = xn-1 faktorizaci f(x) = p1
a1(x)*p2

a2(x)*...*pt
at(x), kde pi(x)

jsou navzájem rÛzné ireducibilní normované polynomy nad F a ai

jsou celá kladná ãísla, pro 1 ≤ i ≤ t. Potom Vn(F) obsahuje celkem

(a1+1)*(a2+1)*...*(at+1) cyklick˘ch podprostorÛ – tvrzení T9.7.

Z právû vyloÏen˘ch tvrzení vypl˘vá dÛleÏitost umût faktorizovat

polynom f(x) = xn-1 nad rÛzn˘mi tûlesy F. Nepochybnû proto se po-

mûrnû velká pozornost v teorii ECC vûnuje právû metodám rozkla-

du tohoto polynomu. My se zde tûmito metodami alespoÀ prozatím

zab˘vat nebudeme. Místo nich budeme jako pomocn˘ nástroj vy-

uÏívat tabulku na obrázku 1, která ukazuje rozklady xn-1 nad GF(2)

pro 1 ≤ n ≤ 25.

G e n e r u j í c í  m a t i c e  

c y k l i c k é h o  k ó d u

Právû jsme se seznámili s tím, jak generovat cyklické podprostory

pomocí generujících polynomÛ jim pfiíslu‰ejících ideálÛ. Ukázali jsme

si také, jak tyto polynomy hledat pomocí faktorizace modulového

polynomu f(x). Tato dovednost sama o sobû je jistû velmi uÏiteãná.

My v‰ak pÛjdeme je‰tû dál a ukáÏeme si, jak˘m zpÛsobem na zákla-

dû znalosti generujícího polynomu sestavíme generující matici pro

pfiíslu‰n˘ podprostor. Znalost matice je uÏiteãná zejména v pfiípa-

dech, kdy chceme pro  kódování pouÏít vektorov˘ch operací namísto

v˘poãtÛ na ideálu. Zde je v‰ak tfieba pfiedeslat, Ïe v dfiívûj‰ích do-

bách byly cyklické kódy hojnû pouÏívány hlavnû  proto, Ïe s ohledem

na tehdej‰í technologické moÏnosti bylo (z dne‰ního pohledu moÏná

paradoxnû) jednodu‰‰í hardwarovû realizovat operace na F[x]/f(x)

neÏli maticové násobení. Dnes se zase s ohledem na jednodu‰‰í ma-

tematické vyjádfiení a existenci levn˘ch jednoãipov˘ch mikropoãítaãÛ

mÛÏe zdát efektivnûj‰í pouÏívat maticovou algebru. Více se tûmito

otázkami budeme zab˘vat v samostatném dílu tohoto seriálu.

Pro konstrukci generující matice platí následující tvrzení: Buì

g(x) je normovan˘ dûlitel polynomu f(x) = xn-1 nad tûlesem F, stup-

nû deg(g(x)) = n-k. Potom je g(x) generujícím polynomem ideálu I,

kterému odpovídá cyklick˘ podprostor L dimenze dim(L) = k prosto-

ru Vn(F). Bázi podprostoru L tvofií mnoÏina vektorÛ B = {g(x), x*g(x),

x2*g(x), ..., xk-1*g(x)} – tvrzení T9.8.  

Uvedené tvrzení nás kromû zpÛsobu konstrukce matice G (jejíÏ

fiádky odpovídají vektorÛm z mnoÏiny B) informuje také o dimenzi

podprostoru odpovídajícího pfiíslu‰nému ideálu. Vzhledem k tomu,

Ïe se jedná o pomûrnû dÛleÏit˘ teorém, ukáÏeme si zde jeho dÛkaz.

Nejdfiíve dokáÏeme, Ïe vektory z B jsou lineárnû nezávislé. Pfiedpo-

kládejme, Ïe by závislé byly. Potom by existovalo netriviální fie‰ení

rovnice ∑i=0
k-1 λi*xi*g(x) = 0. Zamûfime se nejprve na koeficient

u mocniny xn-1. Ten závisí pouze na hodnotû λk-1. Pro splnûní uvede-

né rovnice tedy musí platit, Ïe λk-1 = 0. Nyní se zamûfime na xn-2. Její

koeficient je závisl˘ na hodnotách λk-1 a λk-2. ProtoÏe ale λk-1 = 0,

musí platit, Ïe λk-2 = 0. Tímto postupem nakonec ukáÏeme, Ïe uve-

dená rovnice má pouze triviální fie‰ení, takÏe vektory z mnoÏiny

B jsou lineárnû nezávislé.

Obrázek 1: Faktorizace xn-1 nad GF(2)

StupeÀ n Faktorizace xn-1 nad GF(2)

1 1+x

2 (1+x)2

3 (1+x)(1+x+x2)

4 (1+x)4

5 (1+x)(1+x+x2+x3+x4)

6 (1+x)2(1+x+x2)2

7 (1+x)(1+x+x3)(1+x2+x3)

8 (1+x)8

9 (1+x)(1+x+x2)(1+x3+x6)

10 (1+x)2(1+x+x2+x3+x4)2

11 (1+x)(1+x+...+x10)

12 (1+x)4(1+x+x2)4

13 (1+x)(1+x+...+x12)

14 (1+x)2(1+x+x3)2(1+x2+x3)2

15 (1+x)(1+x+x2)(1+x+x2+x3+x4)(1+x+x4)(1+x3+x4)

16 (1+x)16

17 (1+x)(1+x+x2+x4+x6+x7+x8)(1+x3+x4+x5+x8)

18 (1+x)2(1+x+x2)2(1+x3+x6)2

19 (1+x)(1+x+x2+...+x18)

20 (1+x)4(1+x+x2+x3+x4)4

21 (1+x)(1+x+x2)(1+x2+x3)(1+x+x3)(1+x2+x4+x5+x6)(1+x+x2+x4+x6)

22 (1+x)2(1+x+x2+...+x10)2

23 (1+x)(1+x+x5+x6+x7+x9+x11)(1+x2+x4+x5+x6+x10+x11)

24 (1+x)8(1+x+x2)8

25 (1+x)(1+x+x2+x3+x4)(1+x5+x10+x15+x20)
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Právû jsme dokázali, Ïe podprostor gene-

rovan˘ bází B má dimenzi k. Nyní je‰tû musí-

me ukázat, Ïe tento podprostor pokr˘vá cel˘

ideál generovan˘ polynomem g(x), takÏe je

cyklick˘. Vezmûme si libovoln˘ h(x) ∈ I.

ProtoÏe g(x) je generátor I, platí h(x)

≡ a(x)*g(x) (mod f(x)). Bez újmy na obecnosti

budeme pfiedpokládat, Ïe deg(a(x)) < k. Po-

kud totiÏ deg(a(x)) ≥ k, potom na F[x] platí:

a(x)*g(x) = q(x)*(xn-1) + r(x), kde deg(r(x)) ≤
n-1. Dále platí, Ïe r(x) ≡ h(x) (mod f(x)) a g(x)

dûlí r(x). S ohledem na stupeÀ r(x) existuje

a’(x), deg(a’(x)) ≤ k-1, pro které platí h(x)

≡ a’(x)*g(x) (mod f(x)). MÛÏeme proto pouÏít

a’(x) namísto a(x). Dodejme, Ïe toto pomoc-

né tvrzení je zajímavé samo o sobû.

Podle toho, co jsme právû dokázali, mÛ-

Ïeme pfiedpokládat, Ïe a(x) má tvar a(x) =

∑i=0
k-1 λi*xi. Odtud plyne, Ïe h(x) ≡ ∑i=0

k-1

λi*xi*g(x) (mod f(x)). Uvedená operace je zá-

roveÀ realizovatelná pro libovoln˘ vektor a =

(λ0, λ1, ..., λk-1) jako h = a*G, kde G je generu-

jící matice, jejíÏ fiádky pfiedstavují vektory

z báze B. Tím jsme dokázali, Ïe podprostor

L má bázi tvofienou k lineárnû nezávisl˘mi

vektory a obsahuje ideál I, takÏe je cyklick˘

o dimenzi k.

Konkrétní pfiíklad tvorby generující ma-

tice binárního cyklického kódu typu (7,4)

je na obrázku 2. Vzhledem k tomu, Ïe se

jedná o cyklick˘ podprostor dimenze 4

prostoru V7(F), F = GF(2), nalezli jsme jeho

matici na základû generujícího polynomu

g(x), kter˘ je normovan˘, stupnû deg(g(x))

= 3 a dûlí f(x) = x7-1. Podle obrázku 1 jsme

nalezli rozklad f(x) nad GF(2) a jako g(x)

jsme vybrali polynom g(x) = 1 + x + x3. Po-

dle T9.8 jsme potom poloÏili fiádky matice

G rovné cyklick˘m posuvÛm g(x). Tím jsme

obdrÏeli generující matici hledaného cyk-

lického kódu.

Z á v û r

Hlavní náplní tohoto dílu bylo ukázat, jak˘m

zpÛsobem se konstruují cyklické kódy typu

(n,k) nad GF(q). Ukázali jsme si, Ïe pro tento

úãel potfiebujeme znát normovan˘ polynom

g(x) stupnû n-k, kter˘ nad GF(q) dûlí xn-1. Ge-

nerující matici hledaného kódu poté vytvofií-

me cyklick˘mi posuvy g(x).

Pfií‰tû se zamûfiíme na hledání kontrolní

matice cyklického kódu a na operace kódo-

vání a dekódování.

Tomá‰ Rosa

tomas.rosa@decros.cz
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Obrázek 2: Generující matice binárního 
cyklického kódu (7,4)

G = =

g(x) = 1+x+x3

g(x)
x*g(x)
x2*g(x)
x3*g(x)

1 1 0 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 0
0 0 1 1 0 1 0
0 0 0 1 1 0 1
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MICROSOFT EXCEL, BORLAND C++ BUILDER

V Excelu mÛÏeme zapisovat, formátovat (tzn. zob-

razovat) nejen ãísla, ale i datum a ãas, a to vícero

zpÛsoby. Díky jejich vnitfinímu uloÏení lze s nimi pro-

vádût snadno v˘poãty a v˘sledek zobrazit v poÏadova-

ném tvaru.

P r á c e  s d a t e m  a ã a s e m

v E x c e l u  2 0 0 0  c z

Datum a ãas formátujeme v buÀce na listu se‰itu pfiíka-

zem FORMÁT|BU≈KY, kdy na kartû „âíslo“ vybereme druh

„datum“ nebo „ãas“ a ze seznamu vhodn˘ pfieddefinova-

n˘ formát. Je-li v buÀce zapsan˘ nûjak˘ údaj, zobrazí se na

kartû „âíslo“ v oddíle „Ukázka“ jeho podoba pro vybran˘

formát. MÛÏeme v‰ak vybrat i druh „vlastní“ a do políãka

„Typ“ zapsat pomocí kódÛ vlastní formátování. Nûkteré

kódy jsou uvedeny dále.

Chytrost nejsou 
Ïádná kouzla

Abychom nebyli stále monotematiãtí, a tedy

nepsali pouze o produktech Microsoftu,

roz‰ífiili jsme ãervencové tipy a triky

o pfiíspûvek pro v˘vojáfie pouÏívající

prostfiedí Borland C++ Builder. 

Pfied formátováním mÛÏe b˘t oznaãena jak jedna buÀka, tak celá, i ne-

souvislá oblast bunûk, a to i na nûkolika listech. Oznaãené buÀky jsou po-

tom zformátovány, je upraveno zobrazení v nich zapsan˘ch hodnot. Pokud

na vyznaãené oblasti bunûk stiskneme pravé tlaãítko my‰i a z místní nabíd-

ky vybereme pfiíkaz FORMÁT BUNùK… nebo zadáme klávesovou zkratku

Ctrl+Shift+1 (jedniãku nad klávesami s písmeny), zobrazí se totéÏ dialogo-

vé okno jako v prvém zpÛsobu.

Pro formátování dat a ãasu lze pouÏít kódy: d (kód pro den, day), m (pro

zobrazení mûsíce, month), y (pro rok, year, v pfiedchozí verzi to byl kód "r").

Pro ãas jsou potom vyhrazena písmena h (pro vyjádfiení hodiny, hour),

m (minuty, minute) a s (pro sekundy, second). Písmeno m je jak pro mûsíce,

tak pro minuty. K zámûnû nemÛÏe dojít, neboÈ pfied minutou musí b˘t vÏdy

kód h.

Internû je datum vyjádfieno poãtem dnÛ od zaãátku kalendáfiního systé-

mu a tím je pro PC 1. 1. 1900 a pro poãítaãe Macintosh 2. 1. 1904. âas je

vyjádfien internû jako zlomek dne. âas 0:00:00 má hodnotu 0,0 a 24:00:00

potom 1,0. Tedy napfi. datum a ãas zapsané jako 1.1.2000 12:00:00 jsou

vyjádfieny ãíslem 36526,50. Tento zpÛsob se pouÏívá jiÏ od „dávnovûku“

tabulkov˘ch procesorÛ (tehdy napfi. jiÏ od prvních verzí zaniklého kalkulá-

toru SuperCalc). Tento zpÛsob umoÏÀuje s datem a ãasem poãítat.

Zapí‰eme-li kód pro formátování pfiíslu‰né ãásti dne dvakrát za sebou,

znamená to, Ïe ãíslice od jedné do devíti bude uvedena s vodicí nulou. Napfi.

po zápisu kódu dd.mm.yyyy a zápisu data 1.1. 2000 se v buÀce zobrazí

01.01.2000. Zapí‰eme-li v‰ak kód jen jednou, nebude vodicí nula doplnûna.

Zobrazí se tedy 1.1.2000.To je nejãastûj‰í zpÛsob. Po zápisu data dojde k im-

plicitnímu zformátování na d.m.yyyy.

F o r m á t o v á n í  d a t a

V ãe‰tinû by se mûla mezi ãástmi data psát mezera. Implicitnû se mezera

nezobrazuje. Toho mÛÏeme dosáhnout pouÏitím mezery mezi ãástmi kódu

pro datum. Napfi. místo d.m.yyyy zapí‰eme d. m. yyyy, a potom se po zápi-

su, napfi. 21.1.2000, zobrazí 21. 1. 2000.

Uvedeme-li kód pro formátování za sebou tfiikrát, je rozdíl u kódu dnÛ a mû-

sícÛ. U dnÛ se zobrazí dvouznaková zkratka dne v t˘dnu: po, út, st, … Pfii pouÏi-

tí u mûsíce se mûsíc zobrazí fiímsk˘mi ãíslicemi. Tak napfi. pfii kódování ddd.

mmm. yyyy se pro zapsané datum 1.4.2000 zobrazí so. IV. 2000.

Uvedeme-li znak ãtyfiikrát, zobrazí se pln˘ název dne v t˘dnu a pln˘

název mûsíce. Tedy napfi. sobota duben 2000, zapí‰eme-li kód pfii for-

mátování dddd mmmm yyyy do buÀky 1.4.2000.
Obr. 1. Nastavení zobrazení datumu na kartû
pro formátování



U dnÛ se vût‰í poãet znakÛ neÏ ãtyfii redukuje na ãtyfii. U mûsícÛ se

pfii pûti znacích zobrazí první písmeno mûsíce, tedy l, ú, b, d, … Více

neÏ pût znakÛ se zredukuje na ãtyfii znaky „m“.

U roku lze zapsat pouze yy nebo yyyy. Tedy ná‰ letopoãet lze

zkrátit na „00“ (coÏ mÛÏe vzbuzovat asociaci malé místnÛstky)

nebo v úplném znûní „2000“. Zapí‰eme-li jen „y“, dojde k automa-

tickému doplnûní na „yy“, pfii tfiech znacích se tyto znaky zmûní na

„yyyy“ a pro více neÏ ãtyfii znaky jsou tyto znaky automaticky redu-

kovány na ãtyfii.

Pofiadí kódÛ pro formátování data mÛÏeme podle potfieby zamûnit

a doplÀovat dal‰í oddûlovací znaky. Lze tak napfi. zapsat

yyyy/mm/d a pfii zápisu 1.4.2000 se zobrazí 2000/04/1 nebo pfii formá-

tovacím kódu mmmm yyyy, dddd se pro zapsané datum 1.4.2000 zobra-

zí duben 2000, sobota.

Kódy pro formátování mÛÏeme pouÏít i opakovanû. Tak napfi. po zá-

pisu d. mmm. yyyy (dddd) obdrÏíme v buÀce po zápisu data 1.4.2000

hodnotu 1. IV. 2000 (sobota). MÛÏeme téÏ odkázat na buÀku obsahují-

cí datum a ve zformátované buÀce potom obdrÏíme poÏadovan˘ tvar.

Viz obrázek 2.

Poznámka. V pfiedchozích verzích Excelu byl pro rok pouÏit kód „r“.

Zmûna mÛÏe v nûkter˘ch situacích zpÛsobit problémy, neboÈ se místo

roku zobrazí písmena rrrr. Údaj musíme pfieformátovat. Ve vût‰inû pfií-

padÛ dochází k automatické konverzi.

F o r m á t o v á n í  ã a s u

U formátování ãasu je situace obdobná. Jeden formátovací znak –

pfied ãíslem není vodicí nula a dva znaky urãují, Ïe pfied ãíslicí od

jedné do devíti je vodicí nula. Pfiíklad: buÀku zformátujeme kódem

h:mm:ss a po zápisu 5:5:5 obdrÏíme 5:05:05. Jako oddûlovaã je nej-

ãastûji pouÏita dvojteãka, ménû ãasto pomlãka. Lze v‰ak pouÏít

i jin˘ znak.

âas mÛÏeme je‰tû doplnit kódy dop./odp., resp. AM/PM, am/pm.

ObdrÏíme ãas doplnûn˘ zkratkou, zda jde o dopoledne (dop.), nebo od-

poledne (odp.). Tedy dvanáctihodinov˘ cyklus. Anglické zkratky se

automaticky konvertují na ãesk˘ text.

Formátovat datum a ãas lze více ménû libovolnû. Zápis je v‰ak kodi-

fikován. Den mÛÏeme zapsat s oddûlovaãi: „.“ (teãka), „/“ (lomítko)

nebo „-“ (pomlãka) a ãas zapisujeme pouze s oddûlovaãi „:“ (dvojteã-

ka), napfi. 9:25:55. Jin˘ zápis vede k zápisu data do buÀky jako textu.

Pokud pfii zápisu zapí‰eme mezi ãástmi data mezeru, je implicitnû od-

stranûna a datum se zobrazí bez mezer.

Zapí‰eme-li ãas bûÏn˘m zpÛsobem, dojde k implicitnímu zformáto-

vání na h:mm:ss. PouÏijeme-li pfii zápisu ãíslice pro hodiny do 12, mÛ-

Ïeme zápis doplnit o urãení úseku. Za zapisovan˘ ãas doplníme dop.,

resp. odp.

U sekund lze poãítat na zlomky sekund, uvedeme-li za kód „s“ ãárku

a nuly. Napfi. h:mm:ss,00. Zachytíme tak setiny sekundy. Po zápisu napfi.

0:5:7,14 se pfii formátování kódem h:mm:ss,00 zobrazí ãas 0:05:07,14.

Pfii zápisu zlomkÛ sekund dojde k implicitnímu zformátování podle

kódu mm:ss,0. Je to logické, na zlomky se bude vût‰inou poãítat jen

u minut. Znamená to v‰ak, Ïe pfii zápisu hodin nebudou hodiny zobra-

zeny. Napfi. 1:25:50,25 se zobrazí jako 25:50,2. Zlomek 0,05 se za-

okrouhluje smûrem dolÛ. Pouze v situaci, kdy pfiedchází pûtka, napfi.

5,25, dojde k zaokrouhlení na 5,3.

To byly základní kódy pro formátování ãasu. Lze v‰ak pouÏít

i kódy uvedené do hranat˘ch závorek. MÛÏeme zapsat [h], [m] a [s].
Kódy v hranat˘ch závorkách nepfievádí hodnoty na dvanáctihodino-

v˘, ‰edesátiminutov˘ nebo ‰edesátisekundov˘ cyklus. Zde v‰ak jsou

pravidla:

3 nelze zapsat dva tyto kódy vedle sebe,

3 nelze napsat kód v hranat˘ch závorkách a pfied ním kód pro ãas bez

hranat˘ch závorek,

3 mÛÏeme zapsat kód v hranat˘ch závorkách a za ním kód bez hrana-

t˘ch závorek.

NemÛÏeme tedy buÀku zformátovat na [h]:[mm]:[ss] nebo h:[mm],

ale napfi. na [h]:mm:ss, [m]:ss, [h], [m], [s]. Viz obrázek 3.

Zapsan˘ údaj se pfievede na cel˘ poãet zadan˘ch jednotek. Tedy

1:00:00 (1 hodina) bude pfii kódu [m] zobrazena jako 60 a pfii kódu [s]

jako 3600.

V situaci, kdy potfiebujeme zapsat datum nebo ãas jako text, musí-

me pfied zápisem buÀku zformátovat na text (FORMÁT|BU≈KY, karta

„âíslo“, druh „text“). PouÏijeme-li vlastní formátování, zapí‰eme jako

kód „zavináã“ „@“.Ten lze zapsat Alt sekvencí Alt+064.

Vzhledem k interní konverzi textu na ãísla lze v Excelu i s takto

zapsan˘mi daty poãítat. Napfi. lze vypoãítat rozdíl dat. U ãasu zapsa-

ného jako text obdrÏíme po v˘poãtu zlomek. Ten v‰ak mÛÏeme zfor-

mátovat napfi. na [s] a obdrÏíme poãet sekund mezi obûma ãasov˘mi

hodnotami.

Abychom nemuseli formáty stále zapisovat, mÛÏeme je kopírovat.

Pro kopírování lze pouÏít tyto postupy:

3 Na zdrojové buÀce zadáme kombinaci kláves Ctrl+C a v cílové buÀce

zadáme pfiíkaz ÚPRAVY|VLOÎIT JINAK|FORMÁTY. Pfiíkaz lze pouÏít za

sebou opakovanû.

3 Na zdrojové buÀce stiskneme tlaãítko „Kopírovat formát“ v panelu

nástrojÛ „Formát“ a na cílové buÀce stiskneme levé tlaãítko my‰i.

Poklepáním na tlaãítko „Kopírovat formát“ mÛÏeme potom klepnout

postupnû na více cílov˘ch bunûk – dokud nestiskneme levé tlaãítko

my‰i na tlaãítku v panelu nástrojÛ nebo klávesu Esc.

( UÏiteãné tipy a triky pro vá‰ poãítaã | 167 ) 

Obr. 2. Datum zformátované „excelovsky“ a podle pravidel

Obr. 3. Pfiíklady atypického formátování ãasu



N û k o l i k  s l o v  k f u n k c í m  

p r a c u j í c í m  s ã a s e m

V˘‰e uvedené kódy lze pouÏít jako argumenty ve funkci HODNOTA.NA.TEXT.

Chcete vûdût, kter˘ den jste se narodili? Nic snaz‰ího. Do jedné

buÀky, napfi. B2, napi‰te svoje datum narození a do druhé funkci odka-

zující na tuto buÀku. Zapi‰te =HODNOTA.NA.TEXT(B2;"dddd"). Pro za-

psané datum vrátí funkce den v t˘dnu.

Na kdy pfiipadne Silvestr leto‰ního roku? MÛÏeme zapsat pfiímo

=HODNOTA.NA.TEXT("31.12.2000";"dddd"), funkce vrátí „nedûle“.

Interní kódování dne a hodin umoÏÀuje spoãítat délku trvání nû-

jaké akce.

Napfi. do buÀky B3 zapí‰eme zaãátek akce a do buÀky C3 konec

akce. Jak dlouho bude akce trvat? Staãí do buÀky, napfi. D3, zapsat

=C3-B3, a máme poãet dnÛ mezi obûma daty. V˘sledek v‰ak musíme

zformátovat na ãíslo. Jinak se nám zobrazí podivné datum kolem roku

1900. JiÏ víme proã; ãíslo se pfievedlo na poãet dnÛ od zaãátku kalen-

dáfiního systému.

Tak napfi. kolik dnÛ máme na projekt zahájen˘ 1.4.2000 (zapí‰eme

do buÀky B3) a ukonãen˘ 30.4.2000 (v buÀce C3). Vzorec =C3-B3 vrátí

29.1.1900 a po zformátování na ãíslo (FORMÁT|BU≈KY, karta „âíslo“,

druh „ãíslo“) vrátí 29,00.

Kolik to ale bude pracovních dnÛ? Nic snaz‰ího, pouÏijeme

funkci NETWORKDAYS. Zapí‰eme =NETWORKDAYS(B3;C3) a obdr-

Ïíme 20 dnÛ. Je‰tû to v‰ak není ono, 24. 4. 2000 je volno. Funkci

tedy upravíme na =NETWORKDAYS(B3;C3;"24.4.2000"), a nyní je jiÏ

v˘sledek „OK“.

Nebo jin˘ v˘poãet. Zaãneme na projektu pracovat 1. 4. 2000

a máme na nûj 45 pracovních dnÛ. Kdy skonãíme? Zapí‰eme funkci

=WORKDAY(B3;45). Funkce vrátí ãíslo 36679. V˘sledku se jiÏ nelek-

neme, zformátujeme ho na datum ((FORMÁT|BU≈KY, karta „âíslo“,

druh „datum“ a vybereme typ vracející den, mûsíc a letopoãet) a ob-

drÏíme 2.6.2000. Opût chyba, mezi zaãátkem a koncem jsou tfii svát-

ky. 24. 4., 1. 5. a 8. 5. Tak tedy upravíme funkci. Dva a více argu-

mentÛ v‰ak jiÏ musíme zapsat do sloÏen˘ch závorek. Funkce bude

vypadat: =WORKDAY(B3;45;{"24.4.2000";"1.5.2000";"8.5.2000"}) a nyní

obdrÏíme 7. 6. 2000.

V˘poãty s ãasov˘mi údaji mÛÏeme pouÏít napfi. pro v˘poãty v˘-

sledkÛ soutûÏe. Do jednoho sloupeãku vedle startujících napí‰eme

ãas startu, ten je napfi. po pûti minutách, a do dal‰í buÀky zapí‰e-

me ãas v cíli. V˘poãet je jiÏ jasn˘, do ãtvrtého sloupeãku uvedeme

rozdíl. A po sefiazení tabulky podle v˘sledku v˘poãtu máme hned

pofiadí. A mÛÏeme, takfika ihned, vyhlásit vítûze – a zarmoutit „hle-

m˘Ïdû“.

Milan BroÏ

Borland C++Builder

D e k l a r a c e  f r i e n d

Borland C++Builder 4 a 5 nedokáÏe za jist˘ch okolností správnû pfielo-

Ïit deklaraci spfiátelené funkce (friend). MÛÏeme se s tím setkat v situ-

aci, kdy jednu funkci – napfi. f() – deklarujeme jako spfiátelenou ve

dvou rÛzn˘ch tfiídách, napfi. C a D, a v tûle jedné z nich zapí‰eme i defi-

nici f(). Pfiekladaã pak nebude v tûle f() znát formální parametry:

// Soubor pok.cpp
class C
{
public:

friend int f(int); // !
};

class D
{
public:

friend int f(int e)
{

return e; // ?
}

};

Na fiádku oznaãeném otazníkem v komentáfii ohlásí pfiekladaã na-

prosto nesmyslnou chybu

[C++ Error] pok.cpp(12): E2451 Undefined symbol 'e'

Pfiitom na skuteãn˘ch identifikátorech tfiíd, funkce a jejích paramet-

rÛ zfiejmû nezáleÏí.

Tento problém má snadné fie‰ení – staãí definovat funkci f() mimo

tûlo tfiídy C. 

class C
{ /* stejné jako pfiedtím */ };

class D
{
public:

friend int f(int e);
};

inline int f(int e)
{  return e; }

Ov‰em i pÛvodní varianta je syntakticky správná a konkurenãní pfiekla-

daãe (IBM VisualAge C++ 4.0, Microsoft Visual C++ 6.0, Watcom C++ 11) ji

bez problémÛ pfieloÏí.

Na závûr bych rád poznamenal, Ïe uveden˘ pfiíklad sice vypadá jako

programátorské zvûrstvo, ale vznikl zjednodu‰ením skuteãného pro-

gramu, ve kterém ‰lo o pfietíÏen˘ operátor +, kter˘ mûl za úkol seãíst

instance dvou rÛzn˘ch tfiíd.

Miroslav Virius

C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0
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Obr. 4. V˘poãty s daty
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Je‰tû pfied vlastním popisem knihy musím pfiedeslat dvû vûci. Tou

první je, Ïe vût‰inou pojímám k publikacím tohoto typu jakousi

intuitivní nedÛvûru. Jde o ãasem vypracovan˘ a upevnûn˘ dojem,

Ïe takzvanû „osvûtová“ díla tohoto druhu mají ve skuteãnosti pro-

bíranou problematiku pouze zamlÏit a ukázat ji z toho nejnepocho-

pitelnûj‰ího pohledu. Jen aÈ se ãtenáfi vydûsí a jen aÈ nám pak

fiádnû zaplatí za „vysoce odborné sluÏby“! Tak by se dalo lapidárnû

vyjádfiit motto tûchto publikací. Z vlastní zku‰enosti vím, co pak

znamená nabízet nûco opravdu zajímavého tam, kde dfiíve pÛsobily

takovéto slátaniny.

Druhou vûcí, kterou chci pfiedeslat, je, Ïe tato kniha tyto obavy

víceménû opût potvrdila. Musím uznat, Ïe jsou zde i svûtlá místa

a Ïe urãitû znám i mnohem hor‰í dílka. Kromû tûchto „zábleskÛ

dobra“ se v‰ak jiÏ cel˘ v˘klad ubírá oním znám˘m smûrem: „Boj se

a plaÈ!“. Nikdo nepochybuje o tom, Ïe práce, která se t˘ká bezpeã-

nosti, je intelektuálnû nároãná a jako taková by mûla b˘t jistû odpo-

vídajícím zpÛsobem honorována. Také se zfiejmû jedná o oblast,

které se nav˘sost vyplatí vûnovat pozornost. O tom v‰em není

pochyb. Na druhou stranu v‰ak nechápu, proã je tfieba ãtenáfie na

tento fakt neustále upozorÀovat – vÏdyÈ inteligentnímu ãlovûku

dojde, Ïe cel˘ ten kolotoã zaãínající kdesi hluboko v matematick˘ch

teoriích a konãící mfiíÏemi v oknech nemÛÏe b˘t zadarmo. Rozko‰

a ãetnost, s jakou autofii knihy upozorÀují na cenu (patrnû zejména

sv˘ch) sluÏeb, v‰ak pÛsobí v knize ru‰ivû.

Jak jsem ale jiÏ fiíkal, kniha má i svá svûtlá místa. Co se tedy ãte-

náfi, pokud se úspû‰nû prokou‰e celou publikací, dozví? Podle

v‰eho by mûl získat pfiehled o tom, co to vlastnû znamená fie‰it

otázky bezpeãnosti v souãasn˘ch technicko-právních podmínkách.

Dozví se, co je to riziková anal˘za, bezpeãnostní politika a projekt,

jak se tyto vûci budují a udrÏují a hlavnû k ãemu slouÏí. Jistá pozor-

nost je vûnována i zákonu ã. 148/1998 Sb., kter˘ pojednává

o ochranû utajovan˘ch skuteãností ve státní správû. Pfiitom platí, Ïe

nûkde je v˘klad tûchto pojmÛ dobr˘ a nûkde se ãtenáfi pouze dozví,

kam zhruba asi tak onen termín mífií (mnohde se zdá, Ïe ani sami

autofii nevûdí, o ãem to vlastnû je).

Za celkem zajímavou (vzhledem ke zb˘vajícím ãástem knihy) je

moÏné povaÏovat ‰estou kapitolu, která se mimo jiné zab˘vá i kryp-

tografií. Je tu sice pár nepfiesností, ale pro základní seznámení je

zde podan˘ v˘klad celkem dobr˘. Snad jen malou poznámku:

známe systémy symetrické a asymetrické (v knize pouÏit˘ termín

„nesymetrické“ doslova trhá u‰i).

Co fiíci závûrem? Pfiednû je tfieba poznamenat, Ïe bezpeãnostní

situace na mnoha místech je dnes alarmující. Vût‰ina hrozeb je pfie-

hlíÏena a kvalitních publikací, které by nûjak pfiispûly ke zv˘‰ení

obecného povûdomí v této oblasti, je málo. Odtud plyne (aã je to

tristní), Ïe i ‰patnû napsaná kniha mÛÏe alespoÀ nûjak pomoci,

pokud si ji pfieãtou na tûch „správn˘ch místech“.

TOMÁ· ROSA

Danu‰e Rodryãová, Pavel Sta‰a | Grada Publishing, Praha 2000, 143 stran, cena 168 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-144-5

Bezpeãnost informací jako 
podmínka prosperity firmy

Po uvedení nové verze kanceláfiského balíku na trh následuje

doslova záplava knih, které jej rozebírají a popisují ze v‰ech stran.

Pro Microsoft Office to samozfiejmû platí dvojnásob. Pokroãil˘m uÏi-

vatelÛm jsou urãeny publikace, které se zamûfiují zejména na nové

funkce a komparaci ovládání stávající a inovované verze softwaru.

Stále v‰ak existuje poãetn˘ segment ãtenáfiÛ, ktefií s ovládáním

kanceláfiského balíku nemají Ïádné zku‰enosti a potfiebují postupo-

vat krok za krokem.

âesk˘ Office 2000 Professional s podtitulem Podrobn˘ prÛvodce

zaãínajícího uÏivatele je knihou, která je urãena uÏivatelÛm s mizi-

v˘mi znalostmi produktu. Co se t˘ká nutnosti umût ovládat samot-

né Windows jako prostfiedí, ve kterém Office 2000 funguje, je situa-

ce také snadná – nemusíte umût vÛbec nic. Ovládání Windows

potfiebné pro práci s Office 2000 se dozvíte v knize.

Kniha je rozdûlena do deseti kapitol, které se dále ãlení na podka-

pitoly. Po nezbytném úvodu následuje první kapitola, vûnovaná

vysvûtlení základních pojmÛ, ve vût‰inû pfiípadÛ platn˘ch pro

v‰echny aplikace pracující v prostfiedí operaãního systému Win-

dows. Druhá kapitola se zab˘vá dokumenty, soubory a prací

s okny. Následuje ‰est kapitol, které popisují základy ovládání

jednotliv˘ch souãástí Office 2000 Professional (Word, Excel, Access,

PowerPoint, Publisher, Outlook). Na rozdíl od jin˘ch publikací urãe-

n˘ch zaãáteãníkÛm vûnovali autofii této knihy pfiibliÏnû stejn˘ pro-

stor kaÏdé aplikaci, coÏ ãtenáfii umoÏÀuje komplexnû poznat cel˘

kanceláfisk˘ balík, ale lze to povaÏovat také za nev˘hodu – zaãáteã-

ník asi ménû potfiebuje znát Access a více se zamûfií na Word ãi

Outlook. 

Nástroje pouÏívané ve v‰ech aplikacích Office 2000 (kontrola

pravopisu, objekty apod.) jsou popsány v kapitole devût a asi tu‰íte,

co je náplní poslední kapitoly. Ano, správnû: Office 2000 a internet. 

A celkové hodnocení? Kvalitní kniha s mnoÏstvím názorn˘ch

obrázkÛ, srozumiteln˘m jazykem, snadnou orientací. Jste-li zaãáteã-

níci, mohu jen doporuãit.

MICHAL P¤ÁDKA

kolektiv autorÛ | Grada Publishing, Praha 2000, 476 stran, cena 295 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-882-2

Office 2000 Professional 
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1001 tipÛ a trikÛ pro Internet 

Pokud jste internetov˘ nováãek, jistû pfii svém seznamování se sítí

uvítáte vzdûlaného pomocníka. A jste-li „zku‰en˘ surfafi“, pak

i vám jistû pfiijdou vhod tipy a ‰ikovné postupy, které vám práci

s internetem je‰tû více usnadní, urychlí a zefektivní. Proã to dûlat

sloÏitû, kdyÏ existuje jednodu‰‰í cestiãka? A právû o tom je kniha

1001 tipÛ a trikÛ pro Internet – je poradcem pfii bûÏn˘ch problé-

mech souvisejících s pfiipojením, s elektronickou po‰tou ãi s ope-

raãním systémem; nauãí vás v‰ak také nejrÛznûj‰í triky, a budete-li

chtít, zavede vás do nároãnûj‰ích oblastí urãen˘ch zku‰enûj‰ím uÏi-

vatelÛm.

První kapitola vás provede tím nejzákladnûj‰ím – problematikou

pfiipojení k internetu. Hned v druhé kapitole se seznámíte s elektro-

nickou korespondencí, poté pfiichází na fiadu prohlíÏeãe WWW strá-

nek a pfiiblíÏení balíãku Microsoft Office 97 v souvislosti s interne-

tem. Dal‰í dvû kapitoly se zab˘vají elektronick˘mi konferencemi,

problematikou NetNews a také jejich srovnáním. Následující oddíly

vám pfiiblíÏí protokoly FTP a telnet, síÈové sluÏby Gopher a WAIS

a zasvûtí vás do tajÛ WWW (pozor, nezamûÀovat pojmy WWW

a internet!). Na své si pfiijdou i v˘vojáfii a lidé laãní po komunikaci

prostfiednictvím internetu (programy pro on-line komunikaci; tele-

fonování, audio a TV na internetu). V oddíle Utility se seznámíte

napfiíklad s termíny TCP/IP, HomeSite, FrontPage, PGP, Windows

Commander a Servant Salamander. Poslední kapitola vám pfiiblíÏí

problematiku DNS, spammingu, komprese a pfienosu dat na inter-

netu, milovníkÛm her rovnûÏ nabídne nûkolik odkazÛ na herní ser-

very. Kromû ‰irokého zamûfiení a mnoÏství popisovan˘ch témat mû

na knize zaujala je‰tû jedna skuteãnost, a sice, Ïe se pfii popisu

produktÛ neomezuje pouze na jeden operaãní systém a zab˘vá se

jak produkty pro Windows, tak unixov˘mi programy.

První náklad knihy 1001 tipÛ a trikÛ pro Internet byl beznadûjnû

rozebrán, a proto bylo publikováno druhé, doplnûné vydání knihy.

Ve srovnání se sv˘m pfiedchÛdcem obsahuje 81 tipÛ navíc a mnohé

dal‰í údaje byly zaktualizovány. 

Kniha vy‰la jiÏ v loÀském roce, takÏe u zmínûn˘ch programÛ

nenaleznete nejnovûj‰í „dvoutisícové“ verze (mám na mysli zejmé-

na produkty od firmy Microsoft a program ICQ), coÏ ov‰em zase tak

moc nevadí, protoÏe verze pfiede‰lé jsou v dne‰ní dobû je‰tû pofiád

hojnû roz‰ífiené a uÏívané. Od vydání knihy se rovnûÏ mírnû pozmû-

nila situace na poli ãesk˘ch vyhledávacích sluÏeb (a stále se mûní)

– jedná se ov‰em o pfiirozen˘ v˘voj, protoÏe sluÏby na internetu

jsou neustále roz‰ifiovány a inovovány. 

Publikace 1001 tipÛ a trikÛ pro Internet obsahuje ‰irokou ‰kálu

cenn˘ch rad, tipÛ a informací. Kniha mÛÏe b˘t cennou pfiíruãkou,

poradcem i uãitelem – v‰em uÏivatelÛm internetu ji mohu jen dopo-

ruãit.

MARTINA CHURÁ

Jan Vofiech, David Morkes | Computer Press, Brno 1999, 392 stran, cena 295 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-177-0

2. doplnûné vydání

Kniha tfií nûmeck˘ch autorÛ je urãena v‰em, kdo se chtûjí pokusit

o opravu nebo o roz‰ífiení svého osobního poãítaãe nebo alespoÀ

chtûjí pochopit, z jak˘ch základních souãástí se PC skládá, co

dûlají a v jak˘ch provedeních se vyskytují. Na poãátku se sezná-

míme s pracovními nástroji, které budeme potfiebovat, a se zása-

dami bezpeãnosti práce. Následující kapitoly probírají skfiíÀ poãí-

taãe, základní desku, procesor, pamûÈ, grafické a zvukové karty,

rozhraní MIDI, vstupní a v˘stupní zafiízení, pevné disky a disketo-

vé mechaniky, CD-ROM a dal‰í. Poslední kapitola hovofií o zafiíze-

ních plug and play.

Vût‰ina kapitol se drÏí jednotného schématu: na poãátku se

krátce seznámíme s úãelem probírané souãásti poãítaãe, s moÏ-

n˘mi provedeními a s jejich specifiky a pak následují pokyny pro

montáÏ a demontáÏ. V pfiípadû potfieby zde najdeme i postup

instalace a moÏná chybová a jiná hlá‰ení. V závûru kaÏdé z kapi-

tol je zafiazen oddíl nazvan˘ „Power tipy“, kter˘ obsahuje pfie-

hled bûÏn˘ch problémÛ, na které mÛÏeme narazit, a návodÛ

k jejich odstranûní.

Autofii hovofií o bûÏn˘ch souãasn˘ch i star‰ích konstrukcích

PC; napfi. pokud jde o procesory, zaãínají u dnes témûfi zapo-

menutého modelu 80286 a konãí u Pentia III. V Ïádném z témat

nejdou do pfiíli‰né hloubky, ostatnû nejde o pfiíruãku pro profe-

sionální opraváfie, nicménû rozsah je pro vût‰inu bûÏn˘ch pfií-

padÛ dostateãn˘.

V této knize najdeme také nûkolik podivností. První z nich je, Ïe

nejen na obálce, ale ani v tiráÏi, ani jinde nejsou uvedena kfiestní

jména autorÛ (dokonce ani iniciály). Také jazyk této knihy není

vÏdy nejlep‰í. Vedle jiÏ zmínûn˘ch „power tipÛ“ nebo „upgrado-

vaného procesoru“ pfiekladatel obãas nepfiistupuje, ale provádí

pfiístup, neukládá, ale provádí uloÏení ap. Najdeme tu i takové

krásy, jako je „pfiístup na pamûÈ“.

To jsou vady sice nepfiíjemné, ale „pouze“ estetické; praktickou

hodnotu této knihy nesniÏují. Zájemce o základní informace

a návody pro vlastnoruãní roz‰ifiování svého PC tu najde fiadu uÏi-

teãn˘ch informací.

MIROSLAV VIRIUS

Mansfeld, Ehrkamp, Dralle | Grada Publishing, Praha 2000, 278 stran, cena 390 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-660-9 

Roz‰ifiování a opravy PC
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Málokdo si domÛ na své domácí PC pofiídí Windows 2000 Server nebo

vy‰‰í – a draÏ‰í – verzi tohoto operaãního systému, a tak je asi jasné,

Ïe tato kniha je urãena hlavnû správcÛm firemních poãítaãov˘ch sítí

zaloÏen˘ch na operaãních systémech Windows 2000. Zab˘vá se pfiede-

v‰ím systémem Windows 2000 verze Server a ãásteãnû nûkter˘mi

zvlá‰tnostmi verze Advanced Server. Vlastnosti, které mají tyto systé-

my spoleãné s verzí Professional, v podstatû pomíjí – tûm autor vûno-

val zvlá‰tní publikaci. To ale znamená, Ïe kromû základních vûdomostí

z oblasti poãítaãov˘ch sítí potfiebujete ke ãtení této knihy také znát

vlastnosti operaãního systému Windows 2000 Professional.

Kniha Michala Osifa popisuje pfiedev‰ím instalaci operaãního systé-

mu, jeho jednotlivé komponenty a nástroje pro jeho správu. První tfii

kapitoly se zab˘vají instalací a konfigurací samostatnû stojícího serve-

ru. V následujících kapitolách najdeme popis nástrojÛ pro jeho správu,

a to jak pro pfiípad samostatného serveru, tak pro pfiípad serveru zafia-

zeného do domény Windows 2000. Jednotlivé kapitoly se zab˘vají

správcem úloh, oknem pfiíkazové fiádky, konzolou pro správu Win-

dows, prohlíÏeãem událostí, sledováním v˘konu systému, správou

zafiízení a uÏivatelÛ, bezpeãností, systémov˘m registrem Windows,

správou diskÛ, zálohováním, nástroji pro správu diskÛ atd. O vytvofiení

domény pomocí sluÏby Active Directory se doãteme v posledních dvou

kapitolách. 

Text je proloÏen fiadou obrázkÛ. BohuÏel jsou bez popiskÛ, jejich

smysl musí vyplynout z okolního textu. Nevím, zda autor (nebo redak-

tor) ‰etfiil místem, orientaci v knize to ale pfiíli‰ neusnadÀuje. Svérázná,

i kdyÏ z estetického hlediska velice problematická man˘ra je zarovná-

vání men‰ích obrázkÛ k okraji stránky a obtékání obrázkÛ textem. 

V˘klad nepochybnû vychází z manuálÛ, doprovázejí ho ale i poznám-

ky, které se opírají o vlastní zku‰enost s provozováním tohoto systé-

mu. Najdeme tu nejen fiadu ukázek postupÛ, které se pfii konfiguraci,

údrÏbû a správû systému Windows 2000 a jeho jednotliv˘ch kompo-

nent pouÏívají, ale i upozornûní na kritická místa implementace tohoto

systému a tipy pro moÏné vyuÏití jeho vlastností. Také doporuãení pro

volbu optimálního modelu správy pro urãité podmínky mohou ãtená-

fiÛm v mnoha situacích pomoci. Cenn˘ je i pomûrnû podrobn˘ popis

Active Directory, jedné z klíãov˘ch novinek Windows 2000.

Je to velice uÏiteãná kniha, i kdyÏ ji ocení jen omezen˘ okruh ãtenáfiÛ.

MIROSLAV VIRIUS

Michal Osif | Grada Publishing, Praha 2000, 646 stran, cena 590 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-934-9

Windows 2000 Server a Advanced Server

CorelDRAW je stále jedním z nejpopulárnûj‰ích a nejpouÏívanûj-

‰ích vektorovû orientovan˘ch grafick˘ch programÛ. V souãasnosti

je na trhu k dispozici verze 9, která usnadÀuje práci s internetem,

tedy mÛÏe slouÏit jako HTML editor. Kromû jiného také podporuje

vytváfiení souborÛ ve stále populárnûj‰ím formátu PDF. 

Kniha âesk˘ CorelDRAW 9 je svou náplní (a ostatnû také poãtem

stran) urãena uÏivatelÛm, ktefií s touto aplikací teprve zaãínají praco-

vat. Nemusíte mít tedy Ïádné zku‰enosti s vektorovû orientovan˘mi

grafick˘mi programy, staãí jen umût ovládat Windows (9x nebo NT,

pfiípadnû 2000) a orientovat se v nejãastûji pouÏívan˘ch poãítaão-

v˘ch pojmech (sloÏka, soubor, CD-ROM mechanika apod.). 

Autor zaãíná u procesu instalace produktu. Druhá kapitola je

vûnována vzhledu pracovní plochy CorelDRAW a zpÛsobÛm ovlá-

dání. Následují kapitoly vûnující se opravdov˘m základÛm práce

s produktem: kreslení (ruãní reÏim, BézierÛv reÏim, obdélník, spo-

jovací ãára apod.), zobrazování objektÛ, v˘bûru a transformaci

objektÛ, práci s textem, vektorov˘m efektÛm, ale také práci s ras-

trem a rastrov˘m efektÛm. Nechybí ani pojednání o ‰ablonách,

tisku, importu a exportu dat, a jak jiÏ bylo zmínûno, o publikování

ve formátu PDF a na internetu. V závûru knihy jsou v rozsahu vÏdy

jedné strany popsány dal‰í aplikace balíku CorelDRAW (Photo-

Paint, Trace, Capture…).

Publikace âesk˘ CorelDRAW 9 se zab˘vá opravdov˘mi základy

práce s produktem, pfiiãemÏ svÛj vytyãen˘ cíl – seznámit zcela

neznalého uÏivatele s nejbûÏnûj‰ími funkcemi – bezezbytku

plní. Podstatn˘m dílem k tomu pfiispívá mnoho obrázkÛ, které

vhodn˘m zpÛsobem pfiibliÏují popisované funkce.

MICHAL P¤ÁDKA

Miroslav âulík | Grada Publishing, Praha 2000, 236 stran, cena 195 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-881-4

podrobn˘ prÛvodce zaãínajícího uÏivatele

âesk˘ CorelDRAW 9 
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Jak napsat 
inzerát,

který skvěle 
prodává
1. Vymyslete dobrý titulek, který vystihuje 

podstatu celého inzerátu
2. Přidejte zajímavou fotografii ukazující 

výrobek v akci nebo fotografii lidí
3. Napište skvělý text, kde je výrobek 

hlavním hrdinou v příběhu
4. Začáteční písmeno v textu zvýrazněte,  

přitahuje to pozornost 
5. Pokud nemůžete napsat souvislý text, 

napište jej v bodech
6. Inzerát zakončete dobrým sloganem
7. Účinnost inzerátu si otestujte na cílové 

skupině

Pokud jste došli až sem, pak jistě uznáte, 
že inzerovat v tisku se vyplácí.

T I S K O V Á R E K L A M A F U N G U J E !



Zejména váÏní pfiíznivci automobilismu pravdûpodobnû znají pfiedchozí

vydání tohoto elektronického katalogu. Ve filozofii zpracování a pfiístu-

pu k datÛm se s jeho nov˘m vydáním nic podstatného nezmûnilo, v˘raz-

ná inovace se ale samozfiejmû t˘kala datového obsahu CD, kter˘ je

aktuálním katalogem v souãasnosti prodávan˘ch osobních automobilÛ

u tuzemsk˘ch prodejcÛ, jejichÏ pfiehled pochopitelnû také nechybí. 

V katalogu je pfiedstaveno 40 továrních znaãek – poãínaje Alfou

Romeo a Audi pfies Fiat, Mercedes Benz aÏ po Opel, ·kodu a Volvo,

abychom jmenovali aspoÀ nûkteré – a k dispozici jsou informace

o 2498 modelech. 

Za hlavní v˘hodu katalogu (zejména proti podobnû zamûfien˘m ti‰tû-

n˘m publikacím) lze jistû povaÏovat systém filtrÛ, kdy lze definovat fiadu

parametrÛ, které od hledaného vozidla poÏadujete, a program obratem

zobrazí v‰echny modely, které zadan˘m podmínkám vyhovují. A moÏ-

nosti v˘bûru jsou opravdu bohaté – 24 parametrÛ. Posuìte sami: lze

vybírat podle typu a rozmûrÛ karoserie, druhu a umístûní motoru, rozvo-

du, v˘konu, zdvihového objemu, poãtu válcÛ a ventilÛ/válec, druhu pali-

va a jeho pfiípravy, druhu pfievodovky, rozvoru, pohánûní kol, typu chla-

zení, objemu zavazadlového prostoru, hmotnosti brzdûného pfiívûsu,

zrychlení, maximální rychlosti, prÛmûrné spotfieby a samozfiejmû také

podle ceny. 

KdyÏ zadáte poÏadované údaje (nebo je nevyplníte, protoÏe pro

vás nejsou zrovna urãující), program vybere v‰echny modely, které

zadanému filtru vyhovují. U kaÏdého auta si lze potom zobrazit

v‰echny dostupné parametry (‰est desítek) a cenu, vãetnû informa-

cí o tom, co v‰e patfií do základní v˘bavy a co je pfiípadnû moÏné si

doplatit (dal‰í desítky parametrÛ). Pokud za‰krtnete nûco z moÏné

nabídky doplÀkÛ a vybavení, program automaticky pfiepoãte orien-

taãní cenu takto vybaveného vozidla. 

Opel Astra v celé své kráse

MediaMobil – autokatalog 2000 

Na‰i zv˘‰enou pozornost autÛm (viz minulé ãíslo Chipu a

Chip CD) dnes doplÀujeme pohledem na CD-ROM, kter˘ má

ve svém podtitulu uvedeno: V‰e co potfiebujete vûdût o

osobních vozidlech a jejich prodeji v âR. S tímto tvrzením

mÛÏeme jen souhlasit.

C H I P    â E R V E N E C  2 0 0 0

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
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Cesta kolem svûta za 80 dní
Silcom, Opava, 595 Kã

Zábavn˘ zemûpis se znám˘m cestovatelem. 80 pozná-
vacích pfiíbûhÛ si lze pfieãíst nebo poslechnout. Nava-
zující Atlas svûta nabízí základní informace vãetnû
mapek, vlajek a statistick˘ch údajÛ 192 státÛ. To v‰e
doplÀuje 700 fotografií nejzajímavûj‰ích koutÛ plane-
ty. Tfietí ãást CD, to jsou tfii testy (vlajky, hlavní mûsta
a v‰eobecn˘ zemûpisn˘ kvíz). Nakonec se mÛÏete
seznámit se správn˘m znûním odpovûdí u tûch otá-
zek, kde jste chybyli.

Kru‰né hory – západ
MAJAK – Software, Karlovy Vary, 199 Kã

Multimediální pfiedstavení západní ãásti Kru‰n˘ch hor.
Najdete zde struãné informace o dvaceti obcích
a ‰edesát cyklotras, doporuãen˘ch v˘letÛ a dal‰ích
zajímavostí. ·koda jen, Ïe pro trasy v˘letÛ chybí jejich
v˘‰kov˘ profil. Tfiináct objektÛ (podporujících cestovní
ruch) pfiedstavuje své sluÏby. Tfiíjazyãn˘ prÛvodce
nabízí je‰tû 20 minut videa a desítky fotografií. Ukázku
CD jste mohli najít na Chip CD 1/00. 

Modr˘ blesk – internet a komunikace 2
MEDIA trade, Praha, 275 Kã

Oblíbená fiada sharewarov˘ch CD-ROM pfiiná‰í desítky
peãlivû vybran˘ch programÛ z oblasti internetu
a komunikace, které jsou rozdûleny do 12 skupin.
Ke kaÏdému produktu je uveden struãn˘ popis, náhle-
dov˘ obrázek a základní charakteristiky (typ, cena,
doba platnosti, velikost). Najdete zde opravdu jen to
nejlep‰í, co se v dan˘ch kategoriích na internetu nabízí. 

Modr˘ blesk – zlat˘ v˘bûr
MEDIA trade, Praha, 275 Kã

Jubilejní, desát˘ titul fiady Modr˘ blesk je sám o sobû
dárkem  pro své uÏivatele. Obsahuje jedineãnou kolek-
ci sharewarov˘ch programÛ pro prostfiedí Windows
95/98/2k/NT. Nabízí to nejlep‰í z oblastí: antiviry (3),
grafika (16), hudba a zvuk (18), internet (14) a systé-
mové nástroje (20). Ke kaÏdému produktu je uveden
struãn˘ popis, náhledov˘ obrázek a základní charakte-
ristiky (typ, cena, doba platnosti, velikost).

Multimediální kuchafika
DTP Studio, Praha, 495 Kã

Multimediální prÛvodce 50 vybran˘mi praÏsk˘mi
restauracemi a nûkter˘mi jejich specialitami vás zavede
ke kulináfisk˘m pochoutkám nûkolika rÛzn˘mi cestami:
3D mapa Prahy, Recepty, Podniky, Kuchynû a Suroviny.
VÏdy se ale dostanete k nûkterému ze dvou stovek
receptÛ, pro kter˘ je pfiipraven seznam potfien˘ch suro-
vin, postup jeho pfiípravy a foto hotového menu. V ãásti
Tipy je pfiipraveno ‰est desítek videoukázek se zajíma-
v˘mi kuchafisk˘mi postupy. 

V‰e o prodeji aut



Jednoduch˘m v˘bûrem dal‰í nabídky se mÛÏete informovat o tom, za

jak˘ch podmínek a u kter˘ch leasingov˘ch spoleãností a poji‰Èoven lze

vozidlo koupit nebo nechat pojistit, vãetnû toho, Ïe jsou tyto údaje

vázány na to, zda pÛjde o vÛz soukrom˘, nebo firemní a zda jste, ãi nej-

ste plátci DPH. 

Pro nûkterá vozidla jsou informace je‰tû roz‰ífieny o poloÏku „test",

kde jsou pfiipojeny texty ãlánkÛ z testÛ vozidel, které vycházejí v ãasopi-

se Auto, Moto a Sport. Samozfiejmû je ke v‰em modelÛm pfiipojena je‰tû

jedna velmi dÛleÏitá informace – jeho vzhled. Souãástí nabídky CD jsou

stovky fotografií vozidel a deset videoukázek. 

Mnozí uÏivatelé uvítají nabídku porovnávání vybran˘ch vozidel. Jde o

tabulku pomocí filtru vybran˘ch modelÛ, kde je u kaÏdého modelu uve-

deno 10 parametrÛ (v˘kon, toãiv˘ moment, zdvihov˘ objem, kompresní

pomûr, poãet válcÛ, poãet ventilÛ, zrychlení, max. rychlost, prÛmûrná

spotfieba, cena). Tabulku lze fiadit podle hodnot jednotliv˘ch parametrÛ

a snadno tak zjistit, které z vybran˘ch vozidel je pro dan˘ parametr nej-

lep‰í, nejrychlej‰í, s nejmen‰í spotfiebou…

Pro vybran˘ model lze pfiíslu‰ná data vytisknout. Ti‰tûná infor-

mace obsahuje fotografii, základní technické údaje, sériové vyba-

vení, vybranou doplÀkovou v˘bavu vãetnû ceny, leasingov˘ch a

poji‰Èovacích podmínek.

Dal‰í zajímavé údaje, hlavnû kontaktní adresy, pfiiná‰í rejstfiík firem,

které nabízejí autodoplÀky nebo sluÏby se vztahem k motorismu. Najde-

te zde napfi. autobazary, pÛjãovny, náfiadí, náhradní díly. Nechybí ani

ãasopisy a rozhlasová vysílání s touto tematikou. Vadou tohoto pfiehle-

du je ale skuteãnost, Ïe adres je velmi málo, zejména ve srovnání s

opravdu podrobnou podobou pfiehledu aut.

Program pracuje pfiímo z CD a na pevném disku poãítaãe vytváfií

jenom doãasné pracovní soubory. Cestou zasílání disket nebo staÏením

aktualizaãních souborÛ z internetu lze data CD prÛbûÏnû aktualizovat. 

Pokud se zajímáte o koupi vozu nebo jen o podrobné parametry

vozidel z na‰ich autosalonÛ, urãitû najdete v MediaMobilu velmi zdatné-

ho pomocníka. 

Milan Pola 
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Rolls-Royce Silver a jeho vnitfiní komfort

MediaMobil – autokatalog 2000 

Elektronick˘ katalog osobních vozidel a podmínek jejich prodeje v âR

Doporuãená konfigurace 3 PC 486/66,  SVGA (640 x 480, 256 barev),  CD-ROM mecha-
nika, zvuková karta, my‰, MS Windows 95, 98, 2000 nebo Windows NT

V˘robce/poskytl 3 32bit, âelákovice

Cena 3 290 Kã

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

New English – 1/2000
EPA Software, Dr. LANG group, Praha, 299 Kã

Inovovaná fiada New English pfiiná‰í nûkolik novi-
nek, napfi. ti‰tûného pomocníka - New English Work-
book, kter˘ nabízí dal‰í pfiíspûvky pro podporu
v˘uky angliãtiny nebo roz‰ífiení internetové podpory
této v˘ukové fiady. ProtoÏe CD lze pfiehrávat
i v audio CD pfiehrávaãích, mÛÏe b˘t New English
s vámi v‰ude - i tam, kde poãítaãe nejsou v dosahu.
Na CD-ROM najdete stejnou strukturu pfiíspûvkÛ
jako v pfiedchozím roãníku.

Rako
VEGA, Hradec Králové

âtyfijazyãn˘ katalog a prezentace pouÏití obkladov˘ch
materiálÛ firmy RAKO. Pfiipraveny jsou ãásti: Informace
o firmû, Katalog v˘robkÛ, Ukázky realizací, DÛm snÛ,
Technick˘ katalog a Smluvní partnefii (pfiehled a kontak-
tní údaje na desítky prodejcÛ z celé republiky). Na kon-
krétních ukázkách pfiedvádí RAKO v˘robní program
a nabízí tak zájemcÛm moÏnost si v klidu vybrat obklady
a dlaÏbu  Pomocí názorn˘ch ikon jsou pfiipojeny charak-
teristiky v˘robkÛ

¤í‰e zvífiat
AV PRO, Brno, 590 Kã

Obrazová miniencyklopedie popisuje více neÏ 270 druhÛ
zvífiat (tfii ãásti: plazi (27) ptáci (92), savci (154)).
Pro kaÏd˘ druh je pfiipraven struãn˘ doprovodn˘ text,
fotografie (celkem pfies 500) a mapka jeho v˘skytu ve
volné pfiírodû a v na‰ich ZOO. K datÛm lze pfiistupovat
postupn˘m prohlíÏením jednotliv˘ch listÛ nebo podle
nûkolika pfiipraven˘ch pfiehledÛ: jednotlivé galerie plazÛ,
ptákÛ a savcÛ, systémov˘ pfiehled, obrazové rejstfiíky. 

Územnû identifikaãní registr
MPSV, Oksystem, Praha

Územnû identifikaãní registr adresn˘ch míst v âR –
laicky fieãeno, je to kompletní seznam v‰ech objektÛ,
které mají pfiidûleno adresné identifikaãní ãíslo.
Postupnû se tak mÛÏete dostat od 77 okresÛ aÏ ke
kaÏdé obci  a kaÏdému domu v republice. Nabídka fil-
trÛ se pfiizpÛsobuje aktuálním moÏnostem. Ovládání
programu je uÏ na dne‰ní dobu znaãnû zastaralé, ale
jsou pfiipravena data  pro dal‰í databázové systémy. 

âeské kliparty
Zoner software, Brno, 492 Kã

Tento CD-ROM uÏ sice mezi novinky aÏ tak nepatfií, ale
na ná‰ redakãní stÛl se dostal trochu se zpoÏdûním.
CD nabízí  nûkolik zajímavostí - pfiedev‰ím témûfi 2.200
kvalitních vektorov˘ch obrázkÛ ve formátech WMF
a ZMF, které jsou rozdûleny do 34 oblastí, od architek-
tury aÏ po zvífiata.  Zejména ‰koláky mÛÏe potû‰it kom-
pletní kolekce Slep˘ch map, které jim mohou v˘znam-
nû pomoci pfii v˘uce zemûpisu.

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.
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bavte se a vyhrávejte s firmou

LOGITECH
Ovládat poãítaã ãlovûk musí a ukaÏte na nûkoho, kdo si ãas od ãasu rád nehraje.

Obojí vám mohou zpfiíjemnit produkty Logitech. 

Logitech není v této oblasti Ïádn˘ zelenáã, pÛsobí na trhu jiÏ od roku 1981. Tato ‰v˘-

carsko-americká firma se od svého zaloÏení stala nejvût‰ím v˘robcem my‰í a trackbal-

lÛ na svûtû (v roce 1999 dodala svou 200 000 000. my‰ – to není pfieklep, opravdu dvû

stû miliónÛ). Dnes vyrábí i vysoce kvalitní klávesnice, reproduktory, internetové kame-

ry a herní zafiízení – joysticky, thunderpady, gamepady, volanty. Mezi nû patfií i ‰piãko-

vé joysticky a volanty s hmatovou odezvou a gamepad reagující na pohyby hráãe.

Produkty Logitechu si úspû‰nû vedou v mnoha srovnávacích testech a rovnûÏ zís-

kávají pravidelnû fiadu ocenûní za design a inovaãní technologie.

O t á z k y :

1 .  S u b w o o f e r  j e :

a) reproduktor zaji‰Èující reprodukci nejniÏ‰ích kmitoãtÛ,

b) vÏit˘ název pro pedály k herním ovladaãÛm, 

c) bezpeãnostní zafiízení napodobující hluboké vrãení a ‰tûkání velkého psa.

2 .  L o g i t e c h  v y r o b i l  d o  l o À s k é h o  r o k u :

a) 20 milionÛ my‰í,

b) 200 milionÛ my‰í,

c) 2 miliardy koãek.

3 .  V e  k t e r é m  ã a s o p i s e  v y h r á l y  j o y s t i c k y  L o g i -

t e c h  v k v û t n u  2 0 0 0  d v û  k a t e g o r i e  t e s t Û ?

a) LEVEL,

b) CHIP,

c) ÎENA A ÎIVOT.

4 .  I n t e r n e t o v o u  k a m e r u :

a) povaÏuji v na‰ich podmínkách za prozatím zbyteãné zafiízení;

b) povaÏuji jiÏ dnes za uÏiteãné zafiízení;

c) jiÏ mám webovou kameru.

Realizováno ve spolupráci s distributorem produktÛ Logitech, firmou  Actebis. Odpo-

vûdní lístky pfiijímá redakce Chipu do 14. 8. 2000 (rozhoduje datum po‰t. razítka).

1 .  c e n a

S o u n d M a n  X 2

Reprosoustava se-

stávající z kombina-

ce subwooferu

a dvou satelitních

reproduktorÛ. âist˘

zvuk a vysok˘ v˘-

kon (sinusov˘

40 W a hudební 320 W) je podpofien esteticky pÛsobi-

v˘m designem a uspokojí i nejvy‰‰í nároky. 

2 .  c e n a

S o u n d M a n  X 1

Elegantní kompak-

tní systém s repro-

duktorem typu

subwoofer a dvû-

ma satelity posky-

tuje ãist˘ a zfieteln˘ zvuk s v˘konem 200 W (hudeb-

ní PMPO). 

3 .  c e n a

C o r d l e s s  M o u s e M a n  W h e e l

Bezdrátová ergono-

mická my‰ pouÏívá

pro pohodlnûj‰í

a kvalitnûj‰í práci

radiovou technolo-

gii pfienosu infor-

mací mezi my‰í a pfiijímaãem.

4 .  c e n a

W i n g M a n  A t t a c k

Joystick vynikající v˘-

born˘m designem,

ergonomií a skvûl˘m

ovládáním. V ãasopi-

se Level 5/2000 vy-

hrál ve srovnávacím

testu svoji kategorii.

V y h o d n o c e n í  s o u t û Ï e

z ã í s l a  5 / 0 0

Z celkového poãtu 104 odpovûdí bylo 79 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky: 

1. Schweitzerova 22, 779 00 Olomouc

2. ASP, JSP a eCommerce 

3. Flash4

V ˘ h e r c i :

1. cenu – Dreamweaver a HomeSite 4.5 vyhrává La-

dislav Drábek z Hole‰ova.

2. cenu – Flash 4 – vyhrává Alexander Varga z Nitry.

3. cenu – triãko Apple Computer – vyhrává Milan Ku-

bi‰ta z Krupky 1.
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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41. RADIOMOBIL, Praha .........................................................2
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.

Vogel Publishing, s. r. o.  Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 – Karlín
Tel.: (02) 2180 8566, fax: (02) 2180 8500

http://www.chip.cz, e-mail: chip@vogel.cz

On-line problém vyÏaduje on-line fie‰ení:
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SRPNOVÉHO âÍSLA

( 180 | servis: pfií‰tû )

Prezentovat své produkty pomocí poãítaãe
dnes potfiebuje snad kaÏdá firma. Také pro
tento úãel uÏ existují profesionální aplikace,
jejichÏ úlohou je tuto ãinnost co nejvíc usnad-
nit a zabezpeãit co nejefektnûj‰í v˘sledek.
Ke ‰piãkov˘m produktÛm v této oblasti urãitû
patfií také DemoShield 6.0

Operaãní systémy pro nejrÛznûj‰í pfienosné „trpaslíky“,

od kapesních poãítaãÛ aÏ tfieba po mobilní telefony,

nemohou b˘t pouhou zmen‰eninou

sv˘ch „stolních“ pfiedchÛdcÛ, ale musí

respektovat v‰echna specifika tûchto zafií-

zení. Právû takov˘m systémem je Epoc –

a pfií‰tû se o nûm dozvíte fiadu zajímavostí.

O síti po síti

V‰echna nastavení, která v Mac OS X nejsou pro

uÏivatele lokální, obsahuje síÈová databáze NetInfo.

Je to globální zdroj informací pfiistupn˘ v rámci celé

sítû a lze jej pohodlnû spravovat z libovolného

poãítaãe v síti; samozfiejmû to v˘raznû usnadÀuje

práci administrátora, ale fiadu zajímavostí a moÏná

i inspirací zde jistû najdou i ãtenáfii.

âasovaná bomba?

A pfiímo ve va‰em mobilním telefonu? Ne, v˘buchu se

obávat nemusíte, titulek samozfiejmû pfiehání – ale

pravda je, Ïe byla objevena podezfielá „chyba“ v SIM

kartû jednoho z na‰ich provozovatelÛ sítû GSM, která

zpÛsobí, Ïe po jisté dobû dojde k zablokování jejích

nejdÛleÏitûj‰ích funkcí... 

Sluneãní paprsek

Koncepce jednoduchého „síÈového poãítaãe“, jakkoli

trochu pohasla její mediální sláva, nezahynula.

Nejnovûji na ni sází firma Sun Microsystems a spoléhá

pfiitom pfiedev‰ím na Javu, procesory SPARC

a mohutnou v˘konnost dne‰ních serverÛ. Konkrétní

realizací tûchto my‰lenek je nov˘ ultralehk˘ klient

s tak trochu indiánsk˘m jménem: Sun Ray.

Hledání nejlep‰ího

Îe se pomocí celosvûtovû roz‰ífieného systému

Mathematica a jeho nadstaveb dá fie‰it snad v‰echno,

co má jen trochu spoleãného s poãítáním, jistû není

tfieba ãtenáfiÛm Chipu pfiipomínat. Urãitû v‰ak stojí za

zmínku, Ïe do této obrovské soupravy uÏiteãn˘ch

nástrojÛ nedávno pfiibyl dal‰í – globální optimalizace

v nové verzi.

Îe na‰e pécéãka na sv˘ch obrazovkách
dokáÏí vykouzlit dokonalou iluzi tfieba
i prostorové reality, jsme si uÏ zvykli.
Trochu pfiitom nûkdy zapomínáme,
Ïe tomu tak je hlavnû zásluhou mal˘ch
„poãítaãÛ v poãítaãi“ – grafick˘ch karet.
Na ty nejmodernûj‰í jsme se podívali
v na‰em srovnávacím testu...

Urãitû nejen ti z vás, kdo uÏ pfie‰li na digitální fotografování, nûkdy potfiebovali
nûjak˘ v elektronické formû uloÏen˘ obrázek „dostat“ na papír. A asi jste se uÏ
také pfiesvûdãili, Ïe pomocí obyãejné – byÈ barevné –  tiskárny to není tak
docela ono. Na‰e testovací laboratofi se proto za vás podívala na tiskárny,
které si ãiní nárok na pfiívlastek fotorealistické...


