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Zkáza
rychlostí
my‰lenky
Sladká slova lásky, jeÏ se mávnutím kouzelného proutku mûní v ‰ifiitele

katastrofy. Jak symbolické. Milovat oslabuje, touÏit b˘ti milován nemilosrdnû

trestá. Dobrá ‰kola pro neznalé. NûÏn˘ pfiíslib, jenÏ evokuje zjihl˘ úsmûv,

ovlhl˘ pohled, tetelící se du‰iãku, ruka neodolá zvûdavosti a – spou‰tí rej

niãivé destrukce. Geniálnû vymy‰leno. Kdo by netouÏil b˘t milován? Láska

niãí a zabíjí. Bez v˘jimky.

Neznám˘ milovník láskou ne‰etfiil, rozdával pln˘mi hrstmi a bûda tomu, kdo

se byÈ pokusil jeho vyznání jen pfiijmout. Stihl ho krut˘ trest, jenÏ svou

niãivou silou strhl i mnoho nevinn˘ch. Chvíle oblouznûní, jeÏ mÛÏe mít

nedozírné následky. Jsou jisté zákonitosti, které platí. Absolutnû. Lhostejno,

zda jde o svût reáln˘, ãi elektronick˘. V mnohém jsou si oba podobné

a chovají se stejnû. Proã? Jsou chápány mozkem stejné kvality, mozkem,

jenÏ není schopen myslet v rÛzn˘ch svûtech rÛznû. Mozkem, jenÏ není

schopen se adaptovat v prostfiedí, které mu svût jiné kvality vytváfií, a vyuÏít

jeho moÏností ku prospûchu svému, pouze zkoumajícím pevnost pÛdy na

okraji strmé propasti. Zaãíná snad fungovat samoregulaãní proces? Jde

o první váÏná varování, jeÏ fungují jako záchranná brzda? Do‰li jsme uÏ na

hranici vlastních moÏností, kdy jsme je‰tû schopni systém zvládnout? Je

touha po destrukci a demonstrace zkázy dal‰ím v˘vojov˘m stupnûm? Dost

moÏná, Ïe ano. Staãí je‰tû mal˘ krÛãek, a vlády se pevnû ujme systém jin˘.

Systém, jenÏ je nad moÏnosti na‰eho chápání a jenÏ z toho dÛvodu bude

mít nad námi plnou moc. A to jen proto, Ïe do umûlého svûta, kter˘ jsme si

vytvofiili a kter˘ by mûl v prvé fiadû slouÏit k na‰emu prospûchu, si s sebou

pfiená‰íme ne‰vary ze svûta, jenÏ je nám pfiirozen˘. Îe pánem toho svûta je

opût a jen ãlovûk se v‰emi sv˘mi dobr˘mi, ale pfiedev‰ím ‰patn˘mi

vlastnostmi. Spekulovat nad tím, zda poslední virová lavina (do okamÏiku,

kdy vznikal tento text) je pouze demonstrací negativního dosahu globality

a standardizace, povaÏuji za zavádûjící. Systém za to nemÛÏe, systém byl

pouze prostfiedkem. MÛÏe za to opût a jen chorobn˘ lidsk˘ mozek, kter˘

zdroj zkázy políãil a systém vyuÏil jako vhodn˘ prostfiedek k jejímu ‰ífiení.

Demonstrace holé skuteãnosti, Ïe jeho zpÛsob my‰lení jej nakonec pfiivede

k destrukci sebe samého, Ïe je k tomu v podstatû pfiedurãen. Po lásky-

plném viru se roztrhl pytel s dal‰ími varováními pfied viry mnohem

nebezpeãnûj‰ími. Rychle zapomeÀte na rozliãn˘ @-life, @-commerce,

@-shop, @-sex atd., ke slovu se totiÏ hlásí ãlovûk a jeho geniální @-teror.

Jifií Palyza

P.S.: Ale jinak jsem opravdu velk˘ optimista. Îe nevûfiíte?
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Hardware
Pravideln  ̆servis aktualit zahajujeme uÏ
tradiãnû novinkami z oblasti hardwarové.

Software
Samozfiejmû neopomíjíme softwarové
krmivo.

Komunikace
Bez sdílení informací a jejich v˘mûny si
v dne‰ní dobû svÛj poãítaãov  ̆Ïivot uÏ snad
ani neumíme pfiedstavit...

Internet
...a totéÏ by se bezpochyby dalo tvrdit
i o internetu.

Spektrum
Îivot IT nabízí stále nové inspirace, nabídky,
moÏnosti, pfiekvapení, ale i zklamání.

magazín
Na houpaãce
Názory a komentáfie.

Hon na Microsoft. Cui bono?
Názory a komentáfie.

Jó, tfie‰nû zrály
Co najdete na Chip CD 6/00.

Auta a ‰kola
JelikoÏ Chip CD není v tomto ãísle jedin˘m
cédéãkem, pfiiná‰íme informaci i o obsahu
druhého stfiíbrného kotouãe, Autorevue 98
a Virtuální Auto‰kola.

Nic zásadního
Mûli jsme tu ãest nav‰tívit veletrh NetWorld +
Interop 2000 v Las Vegas.

Znovu a lépe?
Dal‰ím trumfem v rukávu Microsoftu pro
oblast poãítaãÛ do dlanû by mûl b˘t jeho
nov  ̆operaãní systém s názvem Pocket PC. 

Digitální kopírovací stroje
Chip vám pfiedstaví novinku Minolty v oblati
digitálních kopírovacích strojÛ  – DiALTA 
Di 250/250f, jeÏ byla nedávno uvedena na
ãesk  ̆trh.

Jsme zde pro partnery
Rozhovor s channel managerem spoleãnosti
Xerox, Martinem Binderem. 

Ochrání nás nov  ̆zákon? (1)
Právû vstupuje v platnost nov  ̆zákon
o ochranû osobních údajÛ. Vzdor snahám
Senátu nás v‰ak asi neuchrání pfied pfiíli‰nou
zvûdavostí státu...

Labyrint ‰ifer v ráji poãítaãÛ
V právû zaãínajícím volném seriálu se
souhrnnû vûnujeme metodám a poznatkÛm
moderní kryptologie.

60

68

82

94

101

106

108

112
116

119

122

hardware
Pentiovy lodû
Srovnávací test 26 základních desek pro
Pentium III.

Bez chemie
Srovnávací test devíti
„dvoumegapixelov˘ch" digitálních
fotoaparátÛ.

Krátkodobé testy
Umax Powerlook III, Acer Veriton FP-T500A,
Arowana Ball-less wheel mouse, HP
8100C Digital Sender, HP CD-Writer Plus
9310i, IBM ThinkPad 240 a Fujistu-Siemens
LifeBook B-2131, Canon MV30.

chip extra
Poãítaã na palubû
Usednete-li dnes do vozu novûj‰ího data
v˘roby, zfiejmû v nûm je‰tû nenajdete
klávesnici a obrazovku, na které jste zvyklí ze
sv˘ch pracovních stolÛ, nicménû nûjak  ̆ten
poãítaã byste v nich urãitû uÏ objevili.
Zpravidla se snaÏí usnadnit vám kontrolu
nad vozem ve sloÏit˘ch situacích, zpfiíjemnit
jízdu a podat pfiehlednou informaci
související s jeho provozem. 

IT v automobilismu
Nejvíce vyuÏívají sluÏeb v˘poãetní techniky
v automobilismu ti, kdo auta vym˘‰lejí
a vyrábûjí.

Kam si to hasíte?
Jste-li motoristé a souãasnû i uÏivatelé
internetu, vûzte, Ïe existuje mnoho
internetov˘ch stránek, na kter˘ch naleznete
nemálo zajímav˘ch informacích napfi.
o dopravních omezeních, situacích na
hraniãních pfiechodech atd. Pfiiná‰íme pár
tipÛ na nûkteré z nich.

Haló, kde jsem?
Jaká je situace v oblasti systémÛ GPS, jeÏ by
vám mûly usnadnit orientaci pfii cestování
a pfiípadnou navigaci.

internet
XSL = nástroj pro prezentaci XML
Chip vám pfiiblíÏí, k ãemu lze vyuÏít XSL.

EDI – kofieny e-businessu...
PfiiblíÏíme si jednu z neodmysliteln˘ch
souãástí elektronického obchodu, kterou je
elektronická v˘mûna dat.

Jak neb˘t tuctov  ̆(4)
Poradíme vám, jak upoutat na
internetov˘ch stránkách náv‰tûvníkovu
pozornost a jak se prosadit i zviditelnit.

Pozor, útok! (8)
Jak˘m zpÛsobem lze zabezpeãit soukromá
data v prostfiedí poãítaãov˘ch sítí
prostfiednictvím firewallÛ.
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Kfiehká moc
elektronického obchodu
Aneb je elektronick  ̆obchod skuteãnû tak
mocn˘m nástrojem, jak na nás podle
pozornosti, jeÏ je mu vûnována, mÛÏe
pÛsobit?

software
Pro nové poÏadavky
Nová verze vizuálního v˘vojového nástroje
Borland C++ Builder pfiichází na trh. Má
ãíslo 5 a je na ní vidût, Ïe se snaÏí vyhovût
posledním poÏadavkÛm, které rozvoj IT na
programátory klade. 

Aqua klepe na dvefie...
Nov  ̆operaãní systém pro poãítaãe Apple
Macintosh se sice oãekává aÏ v létû, ale
hodnû se uÏ ví o nov˘ch a novátorsk˘ch
rysech jeho uÏivatelského rozhraní Aqua.
Chcete-li to také vûdût, neváhejte
a pfieãtûte si ná‰ ãlánek.

Modelování se ‰tûtcem
Program Amorphium firmy Play patfií
k nov˘m modelovacím nástrojÛm, které
vycházejí vstfiíc umûlcÛm tím, Ïe
netradiãnû uÏívají paradigmatu kreslení
‰tûtcem.

Pojìte pane, budeme si hrát!
Nov  ̆strojafisk  ̆systém od Autodesku jsme
vám pfiedstavili jiÏ pfied devíti mûsíci, jeho
druhá verze je v‰ak na rozdíl od první
urãena i pro evropsk  ̆trh.

Opus – Finale – Capella
Test tfií notaãních programÛ.

Programová stavebnice (2)
Softwarové technologie pro tvorbu
distribuovan˘ch aplikací
provozuschopn˘ch v heterogenních
prostfiedích. To je krása, Ïe?

Îelezn  ̆CAD
Velmi zajímav  ̆zpÛsob skládání modelÛ
z elementárních prvkÛ zdûdil IronCAD od
svého pfiedchÛdce programu TriSpectives,
ve své uÏ tfietí verzi v‰ak také vyspûl
v plnokrevn  ̆MCAD systém se v‰emi
náleÏitostmi.

Krátké testy
Norton Internet Security 2000, Adobe
LiveMotion 1.0, PMView 2000, Topas
Networ 3.5.

komunikace
Svût u tlaãítek Palmu
Jaké moÏnosti komunikace vám nabízí
populární poãítaã do ruky – PalmPilot.

Baculáãek
Recenze mobilního telefonu Benefon
Twin+.
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WinLinux 2000 Operaãní systém Linux s „windows“
tváfií, aneb zkuste si nainstalovat Linux.

InoculateIT PE 5.1 Nová verze bezplatného antiviro-
vého programu vãetnû poslední aktualizace dat.

Rejstfiík obsahu Chip CD 2000 Úãinn˘ nástroj na
vyhledání poloÏek, které byly letos zafiazeny na Chip
CD.

Notace na poãítaãi Opera , Finale, Capella – rozsáhl˘
test tfií profesionálních notaãních programÛ.

Testy fotoaparátÛ Podívejte se na fotografie pofiízené
pfii testech digitálních fotoaparátÛ.

AutoNet Speciální pfiehled informací a právních pfied-
pisÛ, které se vztahují k automobilÛm.

SiSoft Sandra 2000 Praxí provûfien˘ testovací systém
pro vá‰ poãítaã s padesátkou utilit.

Mac OS 9.0.4 Apple pfiiná‰í nov˘ upgrade svého ope-
raãního systému. 

Pixel32 0.99.7 CZ Zaujal nás skvûl˘ slovensk˘ bitma-
pov˘ editor Pixel32. Vûfiíme, Ïe zaujme i vás.

RestReminder 0.96 Dvanáct programÛ zamûfien˘ch
pro zdraví najdete v rubrice Shareware.

Terragen 0.8 Vyhla‰ujeme soutûÏ v modelování virtu-
ální krajiny programem Terragen. 

SoutûÏ s Chip CD Na CD, které je vûnováno také auto-
mobilÛm, nesmí chybût firma TRANiS.

Antivirové fietûzce AVP, F-Secure, McAfee, AVG,
AVAST, Norman, InoculateIT a Norton Antivirus. 

WinZip 8.0 Nová verze nejznámûj‰ího sharewarového
programu pro archivaci dat.

Auto‰kola 3D Demoverze zajímavé aplikace pro zís-
kání (a opakování!) znalosti dopravních pfiedpisÛ.

hity ChipCD 6/00
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Konvergence sluÏeb
Internetová telefonie zaãíná b˘t v souãasnosti velmi populární pfiedev‰ím díky moÏnosti
komunikovat s velmi vzdálen˘mi oblastmi za nepomûrnû niÏ‰í ceny, neÏ jaké zaplatíme pfii
pouÏití pevné linky ãi GSM. Podívejte se spolu s námi na tuto problematiku blíÏe...

Hlas pfies internet
Seznámíme vás se základními principy pfienosu hlasu pfies internet.

Kdo ‰etfií...
Pfiiná‰íme pfiehled základních typÛ internetové telefonie a uvádíme také pfiíklady cen
nûkter˘ch sluÏeb.

praxe
Opravna nejen na „cédéãka“
Jste mrzutí z toho, Ïe svá nejoblíbenûj‰í CD uÏ z dÛvodu po‰krábání nemÛÏete pouÏívat ke
své plné spokojenosti? Nezoufejte, seznámíme vás s ‰ikovnou pomÛckou, která tento
problém pomÛÏe vyfie‰it.

Kdo hledá, najde
V dal‰ím pokraãování seriálu o Linuxu vám poradíme s orientací v linuxov˘ch souborech.

Nová pamûÈ podruhé
Céãkafi uÏ jistû tu‰í, Ïe pokraãujeme v povídání o operátorech new a delete – tentokrát hlavnû
o jejich záludnostech...

S Kakaem a metodicky
Ve tfietí ãásti seriálu o programování v prostfiedí Cocoa dokonãíme popis základních principÛ
programátorské práce s objekty.

V klidu a bezpeãí (8)
V na‰em seriálu o bezpeãnostních kódech se pfiesouváme do oblasti kódÛ cyklick˘ch.

Jde jen o peníze?
V pravidelné rubrice tipy, triky, makra vám poradíme, jak pracovat v prostfiedí Microsoft Excel
s formátem mûna.

servis
Knihy
KniÏní novinky z produkce vydavatelství poãítaãové literatury.

Nejen královská snídanû
Podívejte se spolu s Chipem na dal‰í z v˘ukov˘ch produktÛ fiady LANGMaster, English in
Action – The Royal Family.

Tiskárny Kyocera – univerzální tisková fie‰ení
Zkuste své ‰tûstí v soutûÏi se spoleãností Janus. Tentokráte je ponûkud netradiãní. 

( obsah  | 7 ) 
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MEDIAshop
je prodejní katalog
vy˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách

IT-Dealer
je urãen pfiedev‰ím
prodejcÛm
a distributorÛm
v˘poãetní techniky

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MM — PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Level
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry
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Spoleãnost Olympus pfiedstavila nov˘ digitální fotoaparát Olympus C-3030ZOOM s rozli‰ením 3,34 milionu
pixelÛ, kter˘ disponuje mnoha zajímav˘mi funkcemi. Fotoaparát má 32MB interní pamûÈ (zvládne tedy sekvence 

3,1 snímku za sekundu v plném rozli‰ení) a je vybaven USB rozhraním. Pracuje v nûkolika reÏimech práce: P (automatick˘

reÏim)/A (priorita clony)/S (priorita ãasu)/M (manuální reÏim). Zvládá i manuální ostfiení, má v˘stup na externí blesk,

3násobn˘ optick˘ zoom a 2,5násobn˘ digitální zoom. K fotoaparátu je k dispozici ‰iroké pfiíslu‰enství (pfiedsádky, adap-

téry, nabíjeãka, externí blesk atd.). Firma Olympus zaji‰Èuje i aplikaãní poradenství a infolinku.

Olympus

T¤ÍMEGAPIXELOV¯ OLYMPUS

Na frekvenci aÏ 700 MHz pracují
nyní procesory Pentium III firmy
Intel urãené pro mobilní poãítaãe.
Nov˘ 700MHz procesor je stejnû
jako star‰í verze (600 a 650 MHz)
vybaven 256KB vyrovnávací pamûtí
druhé úrovnû a vyuÏívá technologií
SpeedStep (mÛÏe tedy podle
potfieby mûnit svoji frekvenci). Dal‰í
novinkou firmy Intel je 550MHz pro-
cesor Celeron pro cenovû pfiístup-
nûj‰í mobilní poãítaãe. 

Intel

INTEL ZRYCHLUJE

Spoleãnost Canon ohlásila premiéru digitální jednooké zrcadlovky Canon EOS D30 se 3 megapixely a vel-
koplo‰n˘m CMOS senzorem. Zrcadlovka je kompatibilní s celou fiadou v˘mûnn˘ch objektivÛ Canon EF. Zobra-

zovací soustava je tvofiena CMOS senzorem Canon s 3,25 milionu bodÛ (rozmûry 15,1 × 22,7 mm), barevn˘m RGB

filtrem a novû vyvinut˘m digitálním systémem zpracování obrazu. UmoÏÀuje fotografovat s vysok˘m rozli‰ením

a vûrnou reprodukcí barev. Optimalizací souãástek a funkcí bylo dosaÏeno znaãného sníÏení rozmûrÛ a hmot-

nosti. K základním funkcím EOS D30 patfií v˘konn˘ a rychl˘ tfiíbodov˘ autofokus, nûkolik reÏimÛ snímání (vãetnû

5 naprogramovan˘ch reÏimÛ Image Control), 35zónov˘ vyhodnocovací mûfiicí senzor a vestavûn˘ E-TTL zábles-

kov˘ systém. Fotoaparát je schopen sériového snímání. Digitální jednooká zrcadlovka Canon EOS D30 pfiijde na

trh letos na podzim a její doporuãená koncová cena má b˘t kolem 3000 EUR. 

Canon

T¤I MEGA A CMOS

Spoleãnost Actebis Computer zaãala dodávat

na ãesk˘ trh novou mechaniku Memorex

Eight-MAXX 400, urãenou pro zápis, pfiepis

a ãtení CD médií. Objevila se nedlouho po

uvedení produktu, kter˘ nese oznaãení Memo-

rex Tri-MAXX 200 a kter˘ si kromû CD médií

poradí rovnûÏ se ãtením DVD diskÛ. Uvádûná

novinka je urãena pouze pro zápis, pfiepis

a ãtení CD médií, od Tri-MAXXu se v‰ak li‰í rov-

nûÏ pfiíznivûj‰í cenou. Mechanika je urãena pro

pfiipojení na IDE rozhraní a je vybavena soft-

warem Adapec. Rychlost zápisu je osminá-

sobná (odtud „Eight“), pfiepisu ãtyfinásobná

a ãtení CD diskÛ probíhá 32rychlostnû. 

Doporuãená koncová cena byla stanovena 

na 11 490 Kã bez DPH.

Actebis

ZAPISUJE NA CD

Firma Kodak uvedla na trh nov˘ digitální fotoaparát pro fotoreportéry – Kodak

Professional DCS620x. Rozsahu citlivostí snímacího CCD prvku (400 aÏ 6400 ISO)

bylo dosaÏeno díky nové technologii barevn˘ch filtrÛ CMY Bayer. K dal‰í novince

patfií i elektronická redukce ‰umu. Jinak fotoaparát vychází z osvûdãeného modelu

Kodak Professional DCS620, vãetnû v˘chozího „tûla“ fotoaparátu Nikon F5 se v‰emi

jeho vlastnostmi a doplÀky. Také vlastnosti elektronické ãásti zÛstaly zachovány

vãetnû posledních novinek, jako jsou dva funkãní PCMCIA sloty, pfienos snímkÛ pfies

mobilní telefon GSM, IPTC popisek dat, moÏnosti zpûtné korekce expozice atd. CCD

prvek má rozli‰ení 1728 × 1152 pixelÛ, rychlost snímání je aÏ 3,5 snímku za sekundu

a 12 do série a fotoaparát je vybaven rozhraním IEEE1394 (FireWire). Pfiedpokládaná

dostupnost v âR je poãátkem ãervna 2000, doporuãená cena pro koncového uÏiva-

tele v âR 449 000 Kã bez DPH.

Foto-World

PRO FOTOREPORTÉRY

Spoleãnost National Semiconducor pfiedsta-
vila nov˘ procesor Geode GX1. Jde o integro-
van˘ X86 kompatibilní procesor, kter˘ je velmi
mal˘ a má velmi nízkou spotfiebu (pod 1 W). Je
urãen pro malá pfienosná zafiízení, set-top-boxy
nebo tenké klienty. Procesor je vyrábûn
0,18mikronovou technologií a kromû vlastní
jednotky CPU obsahuje i grafick˘ ãip a fiadiã
pamûti a sbûrnice PCI. 

National Semiconducor

ST¤ÍDM¯ PROCESOR

Spoleãnost Creative Labs Europe uvedla na trh nov˘ grafick˘ akcelerátor nové generace 3D Blaster GeForce2 GTS.
Karta 3D Blaster GeForce2 GTS je zaloÏena na nejnovûj‰ím grafickém procesoru od spoleãnosti NVIDIA (Gigatextel Sha-

ding Graphics Processing Unit – GPU), umoÏÀujícím v reálném ãase provádût stínování na úrovni jednotliv˘ch pixelÛ, coÏ

v˘raznû zlep‰uje vzhled obrázkÛ aÏ na ‰piãkovou fotorealistickou kvalitu. Tento nov˘ stroj simultánnû pracuje se sedmi

pixely v jednom prÛchodu ve ãtyfiech proudech, coÏ umoÏÀuje vytvofiit osm textelÛ v jednom hodinovém cyklu. Nová

architektura pfiiná‰í ‰piãkov˘ v˘kon umoÏÀující rychlost vyplÀování aÏ 1,6 gigatextelu a tato nová karta mÛÏe zpracovat

více neÏ 25 milionÛ trojúhelníkÛ za sekundu. 3D Blaster GeForce2 GTS od spoleãnosti Creative obsahuje pamûÈ DDR 

(32 MB), pracující na frekvenci 333 MHz.

Creative Labs Europe

GEFORCE PODRUHÉ

Spoleãnost Logitech pfiedstavila první bezdrátov˘ optick˘ trackball nazvan˘ Cordless Trac-
kMan Wheel. Nov˘ trackball je zaloÏen na technologii optického snímání pohybu (Marble) a na

technologii rádiov˘ch vln. Trackball Cordless TrackMan Wheel bude u nás v prodeji bûhem ãer-

vence. Cordless TrackMan Wheel má jemnû zakfiiven˘ design. Palcem se ovládá kuliãka a jsou na

nûm dvû tlaãítka a rolovací koleãko, jeÏ pracuje také jako tfietí tlaãítko my‰i. Stejnû jako u ostat-

ních bezdrátov˘ch produktÛ není k fungování zapotfiebí pfiímé viditelnosti mezi ním a pfiijíma-

ãem, a to v okruhu do 2 metrÛ. ProtoÏe pfiijímaã Cordless TrackMan Wheel vyuÏívá pro pfiipojení

k poãítaãi USB port, je tento produkt také kompatibilní se systémy Macintosh vybaven˘mi USB. 

Logitech

OPTICKY A BEZDRÁTOVù
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Spoleãnost Compaq uvedla na trh dlouho oãekávané servery AlphaServer fiady GS (wildfire), které byly vyvíjeny asi 5 let.
Jedná se o 8-, 16- a 32procesorové, vysoce v˘konné systémy pracující v prostfiedí systémÛ Tru64 UNIX a OpenVMS. Servery

jsou zaloÏeny na v˘konn˘ch procesorech Alpha (Alpha EV67 731 MHz) a mají velmi zajímavou modulární architekturu. Posky-

tují tedy nejen v˘kon, ale i roz‰ifiitelnost a dostupnost (zejména jsou-li kombinovány se schopnostmi clusterÛ Compaq). Nové

systémy Compaq AlphaServer fiady GS jsou nejvhodnûj‰í pro elektronick˘ obchod/internet, podnikové aplikace (aplikace elek-

tronického podnikání), telekomunikace, vysoce v˘konné technické v˘poãty a finanãní sluÏby a prÛmyslovou v˘robu. Nové

AlphaServery vyuÏívají jedineãnou modulární architekturu podporující osmiprocesorovou, ‰estnáctiprocesorovou  a dvaatfiice-

tiprocesorovou architekturu. Centrální modul této architektury se skládá z aÏ  ãtyfi procesorÛ EV67 tvofiících jeden „stavební

kámen“ zv. QBB – Quad Building Block. Tento modul je pfiipojen k centrálnímu pfiepínaãi serveru zv. „Global Switch“. KaÏd˘

Quad Building Block obsahuje ãtyfii CPU, ãtyfii pamûÈová pole o kapacitû aÏ 32 GB (celková kapacita aÏ 1/4 TB v systémech Alp-

haServer GS320), jeden lokální pfiepínaã o ‰ífice pásma 6,4 GB a 8 sbûrnic PCI s 28 sloty PCI, kde ‰ífika pásma vstupu/v˘stupu

ãiní 1,6 GB/sekundu. Moduly QBB se velmi snadno propojují, a tak vznikají vût‰í systémy. âím vût‰í je konfigurace systému, tím

vût‰í je ‰ífika pásma. AlphaServer fiady GS dosáhl doposud nejlep‰ího v˘sledku ve standardním benchmarkovém testu Oracle

Application pro aplikace zaloÏené na internetu. 32procesorov˘ systém zvládne aÏ 150 000 transakcí za minutu. Cenové relace

serverÛ se budou li‰it podle konfigurace – zaãínají na ménû neÏ 100 000 USD za systém. 

Compaq Computer

MODULÁRNÍ SERVERY

V rámci komplexní nabídky tiskov˘ch fie‰ení firmy Hewlett-Packard
nabízí firma Comfor síÈové multifunkãní zafiízení HP Mopier, které
kromû tisku a kopírování umoÏÀuje i tfiídûní a se‰ívání dokumentÛ

pfiímo z poãítaãe. Navíc je moÏné rozesílat papírové dokumenty v elek-

tronické podobû po lokální síti nebo pfies internet. HP Mopier 240/320

má kapacitu aÏ 150 000 stran mûsíãnû, tiskne aÏ 32 stran za minutu do

formátu A3 v kvalitû 1200 dpi. Standardní vybavení obsahuje obou-

strann˘ tisk a kopírování (duplex), HDD 1,4/2GB EIO HDD, procesor

133/166 MHz RISC, tiskov˘ server HP JetDirect 600N 10/100TX. Funkce

Job Retention dovolují tisknout privátní tiskové úlohy pod heslem, trvalé

uloÏení dokumentu na HDD s moÏností vyvolání tisku pfiímo ze zafiízení. 

Comfor

SLUâOVÁNÍ FUNKCÍ

26. dubna uspofiádala spoleãnost Janus, s. r. o., tiskovou konferenci u pfiíleÏitosti akvizice spoleãnosti
Mita Industrial Ltd. spoleãností Kyocera Corporation. Akvizici potvrdil soud a schválil nov˘ název Kyocera –

Mita pro novou dcefiinou spoleãnost, 100% vlastnûnou KYOCERA Corporation. Akvizice stála 12 miliard jenÛ.

Otázky zaãlenûní  spoleãnosti  Kyocera – Mita v Evropû jsou stále otevfiené, v âeské republice zÛstává distribuce

tiskáren Kyocera v rukou praÏské spoleãnosti Janus, spol. s r. o., a prodej kopírovacích strojÛ Kyocera – Mita

u nynûj‰ích dealerÛ této spoleãnosti. Souãástí tiskové konference byla rovnûÏ prezentace nov˘ch tiskov˘ch

fie‰ení laserov˘ch tiskáren Kyocera. Byly pfiedvedeny moÏnosti nov˘ch síÈov˘ch zapojení a pfiídavn˘ch zafiízení

MailPrinter, ScanCopier, dále pak ãteãky ãárov˘ch kódÛ, která usnadÀuje ovládání tiskárny pracující bez pfiipo-

jení k poãítaãi. Hovofiilo se o nadstandardních vylep‰eních tiskáren, jako napfiíklad o Kyocera Print Monitoru,

kter˘ umoÏÀuje správu tiskárny na dálku z kteréhokoliv poãítaãe v síti, nebo o Prescribe IIe, coÏ je vlastní progra-

movací jazyk tiskáren Kyocera. Zajímavostí je také schopnost tisknout AV po‰tovní poukázky ãi ãárov˘ kód.

V roce 1999 dodala spoleãnost Janus 1400 laserov˘ch tiskáren. 

Janus, s. r. o.

JANUS BILANCOVAL

Spoleãnost SGI uvedla nov˘ grafick˘ subsystém VPro,
kter˘ poskytuje hardwarovou podporu OpenGL nejen
pod operaãním systémem Windows NT, ale historicky

poprvé i pod Linuxem a brzy má b˘t uveden i ve stanicích
SGI pod unixov˘m systémem IRIX. Spoleãn˘m prvkem

v‰ech implementací VPro je fie‰ení hardwarové akcelerace

základní funkãní sady OpenGL 1.2 umístûné v jediném ãipu,

které se naz˘vá „OpenGL on a Chip“ a díky vhodnû implemen-

tované architektufie je pfiipraveno pro dal‰í roz‰ifiování. První

implementace subsystému VPro je urãena pro grafické sta-

nice Silicon Graphics typÛ 230, 330 a 550, pracující na platfor-

mách Windows NT a Linux. Zatím je zaloÏena na znám˘ch

grafick˘ch procesorech GeForce 256 a Quadro firmy NVIDIA,

av‰ak architektura subsystému vyuÏívá bohat˘ch zku‰enosti

firmy SGI s v˘konnou grafikou a také její speciální obvody.

Dosahuje grafického v˘konu aÏ 17 milionÛ trojúhelníkÛ 

(5 pixelÛ, Goraudovo stínování, Z-buffer) a 540 megapixelÛ 

za sekundu. Stanice Silicon Graphics 230 je vybavena jedním

procesorem Pentium III 677 nebo 733 MHz, základní deskou

VIA Apollo Pro 133A, grafikou VPro 32 nebo 64 MB a pamûtí

SDRAM 133 MHz o kapacitû 128 MB (roz‰ifiitelné aÏ na 1,5 GB).

Pevn˘ disk je typu IDE 20 GB nebo SCSI 9,1 GB. Dodává se

s operaãním systémem Windows NT 4.0 nebo Red Hat Linux

6.1 a SGI ProPack 1.2 pro Linux. Stanice 330 a 550 mají v˘kon-

nûj‰í disky Ultra 160 SCSI a grafiku VPro 64 MB. Typ 330

pohání jeden nebo dva procesory Pentium III na kmitoãtu 

733 nebo 800 MHz, typ 550 má stejnû rychlé procesory Xeon

a operaãní pamûÈ RDRAM s kapacitou aÏ 2 GB. Firma SGI se

snaÏí bûÏn˘m uÏivatelÛm pfiiblíÏit cenou, která pr˘ bude pro

základní typ nûco málo pfies 100 tisíc Kã.

SGI, Brno

SGI GRAFIKA (NEJEN) PRO LINUX

Firma AMD zaãala prodávat nové procesory pro mobilní poãítaãe. Jde o procesory AMD-K6-2+ 

a AMD-K6-III+ s frekvencí aÏ 500 MHz. Procesory jsou vyrábûny 0,18mikronovou technologií a jsou vyba-

veny technologií PowerNow!, která zaji‰Èuje sníÏenou spotfiebu procesorÛ. Procesor AMD-K6-III+ obsahuje

256KB vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû a podporuje i vyrovnávací pamûÈ tfietí úrovnû do kapacity 1 MB.

Procesor AMD-K6-2+ má 128KB vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû. Oba pracují s napûtím 2 V a spotfiebou

v úsporném reÏimu men‰í neÏ 3 W. PowerNow! dovoluje procesoru pracovat pfii rÛzn˘ch taktovacích rych-

lostech a napûtích v závislosti na potfiebách uÏivatele pro dosaÏení maximálního v˘konu nebo maximální

Ïivotnosti baterie. Pfii napájení ze sítû bûÏí procesor typicky na maximální frekvenci a normálním napûtí. Pfii

napájení z baterie mÛÏe procesor bûÏet na niÏ‰í frekvenci a napûtí pro zv˘‰ení Ïivotnosti baterie. Jsou také

moÏné stfiední mody provozu. Zmûny procesorového modu jsou transparentní a nastávají automaticky

v závislosti na preferencích uÏivatele.

AMD

PROCESORY S PLUSEM
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Nová rodina procesorÛ firmy AMD urãen˘ch pro levné poãítaãe se bude jmenovat AMD
Duron. Název je odvozen z latinského kofiene „durare“, coÏ znamená „b˘t dlouhovûk˘“ nebo

„dlouho vydrÏet“, a z koncovky „-on“, která znamená „jednotku“, „pfiístroj“. Procesory Duron jsou

odvozeny z jádra procesorÛ Athlon – vyuÏívají tedy 200MHz systémovou sbûrnici a technologii

enhanced 3DNow! Na rozdíl od nich ale mají men‰í vyrovnávací pamûÈ, zato v‰ak pracující na

frekvenci procesoru. Procesory Duron se zaãnou prodávat v ãervnu.

AMD

JMENUJE SE DURON

Spoleãnost AT Computers, a. s., roz‰ifiuje od kvûtna svÛj sortiment o pevné disky spoleã-
nosti Quantum. Stalo se tak na základû podepsaného kontraktu Quantum Channel Partner.

Tento kontrakt zahrnuje v‰echny pevné disky a DLT produkty od firmy Quantum s tím, Ïe hlavní

dÛraz bude kladen na nejvy‰‰í kategorii pevn˘ch diskÛ typu SCSI. Krátce po podepsání kon-

traktu AT Computers nabídla sv˘m zákazníkÛm první z nabízen˘ch produktÛ –  pevné disky IDE

fiady lct10 a SCSI fiad Atlas IV, Atlas V a Atlas 10k. Pevné disky fiady lct10 jsou urãeny pro pouÏití

v domácích a ménû v˘konn˘ch kanceláfisk˘ch systémech. Jsou nabízeny v kapacitách od 5,1 GB

po 30 GB, v 3,5" provedení. Pevné disky fiady Atlas jsou urãeny do vysoce v˘konn˘ch serverÛ

a pracovních stanic. 

AT Computers, a. s. 

AT COMPUTERS PRODÁVÁ DISKY QUANTUM

26. dubna 2000 pfiedstavila spoleãnost Compaq Computer server Compaq ProLiant
ML330, kter˘ je urãen pro malé a stfiední podniky. Jednoprocesorov˘ server, kter˘ vyuÏívá

nejnovûj‰í procesor Pentium III s technologií Coppermine, nabízí zákazníkÛm skvûlé moÏnosti

pro file/print a internet. Compaq ProLiant ML330 je prvním serverem fiady ProLiant s nov˘m

designem, ML330 patfií do nové fiady serverÛ ProLiant 300 Series  a nastupuje na místo serverÛ 

ProLiant 400 a Prosignia 720.

Compaq Computer

SERVER PRO INTERNETOVÉ AKTIVITY 

Spoleãnost Dell Computer oznámila uvedení nového ultralehkého notebooku s proceso-
rem Intel Celeron. Notebook se jmenuje Latitude LSt C400ST a je urãen zejména pro zákaz-

níky z fiad podnikÛ. Typ LSt doplÀuje modelovou fiadu Latitude LS. Tento notebook je

ideálním fie‰ením pro zákazníky vyÏadující cenovû dostupn˘ lehk˘ cestovní notebook. Cena

zaãíná na 74 800 Kã bez DPH. Notebook váÏí pouh˘ch 1,6 kg a je pouze 25,7 mm vysok˘.

V˘vojáfii osadili nov˘ notebook nízkonapûÈov˘m procesorem Intel Celeron pracujícím na frek-

venci 400 MHz. Nov˘ notebook je také vybaven integrovan˘m modemem s pfienosovou rych-

lostí 56,6 kb/s a síÈovou kartou. Notebook Latitude LSt vyuÏívá stejné moduly jako typy hlavní

modelové fiady Latitude C, tj. CD-RW, DVD-ROM, CD-ROM, druh˘ pevn˘ disk, disketovou jed-

notku a jednotku LS-120. Tato zafiízení se k poãítaãi pfiipojují externû. 

Dell Computer

LEHCE NOSITELN¯

OSVOBOĎTE SE
OD VŠECH OMEZENÍ VAŠÍ

STÁVAJÍCÍ TISKÁRNY

A OBJEVTE

PHASER 750
BAREVNOU LASEROVOU TISKÁRNU

KTERÁ VÁM UMOŽNÍ TISKNOUT:

■ BAREVNĚ

■ OBOUSTRANNĚ

■ VE FOTOGRAFICKÉ KVALITĚ

■ S ROZLIŠENÍM PRAVÝCH 1200 DPI

■ PO SÍTÍ ETHERNET 100BASET
■ Z LIBOVOLNÉ APLIKACE

■ ZE VŠECH OPERAČNÍCH SYSTÉMŮ

PS-Pro, s.r.o.
Na Petynce 96 
169 00 Praha 6
tel./fax: (02) 2431 4495
tel./fax: (02) 2431 9080
email: info@pspro.cz
www.pspro.cz

Nabízíme kompletní produktové řady těchto firem:

TEKTRONIX - firma, která jako první pochopila význam barevného
tisku nabízí barevné síťové tiskárny pro pracovní skupiny 
až do formátu A3+.

XEROX - firma, která dala kopírování jméno, černobílé i barevné
tiskárny a kopírky pro každého.

MICROTEK - největší výrobce skenerů na světě nabízí 
ploché a dia skenery pro kancelář i profesionální grafiku.

ADOBE - tvůrce, dnes již legendárního, Photoshopu a jiných 
programů pro klasické i elektronické publikování.

Firma Connex, dcefiiná spoleãnost firmy Western Digital, vyvinula a na trh  uvedla fie‰ení pro
správu a uchování velkého objemu dat. Zafiízení je zaloÏené na systému síÈovû pfiipojeného uklá-

dání dat (Network Attached Storage – NAS) a na systému síÈovû propojeného ukládání dat  (Storage

Area Network – SAN). Zafiízení firmy Connex NAS N3000 eliminuje potfiebu sloÏitého roz‰ifiování ser-

veru nutného pfii serverovém zálohování. PouÏitím roz‰ifiitelného diskového pole (RAID 5) je zafiízení

vysoce dostupné, i pokud jednotlivé pracovní stanice pracují v rozdílném prostfiedí. Connex N3000

okamÏitû pfiinese do systému Unix nebo NT kapacitu aÏ 80 GB. Zafiízení obsahuje také vlastní 

off-line systém zálohování, buì na dvû interní magnetopáskové mechaniky (AIT-2), nebo prostfied-

nictvím SCSI fiadiãe na externí páskové mechaniky nebo externí knihovny.

Connex a Western Digital Company

SAMOSTATNÁ ZÁLOHOVACÍ JEDNOTKA



ASK C2/C6 Compact
OSOBNÍ projektory

·IROKÁ NABÍDKA,
KVALITNÍ SLUÎBY

www.avmedia.cz

P R O J E K â N Í
T E C H N I K A

prodej pronájem ser v i s

AV MEDIA, s. r. o.
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05

Špičkově vybavený LCD datový projektor
s rozlišením XGA (1024x768). Vysoký světelný
výkon 1300 ANSI lm zaručuje  jasný a kontrastní
obraz z počítače, videa nebo třeba z přehrávače
DVD. Množství funkcí: plně automatické nastavení
parametrů obrazu, digitální zoom, digitální
korekce lichoběžníkového zkreslení. Hmotností
4,9 kg se řadí k nejlehčím strojům v kategorii
mobilních projektorů.

ASK IMPRESSION A9+

MOBILNÍ projektory
PROXIMA DP 9250+

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
KONFERENâNÍ projektory

Videostûna 3x3, INVEX ‘99
Komplexní fie‰ení

Do konce ãervna mÛÏete vyuÏít nabídky spoleãnosti Comfor. Ta nabízí

v˘konn˘ osobní poãítaã PC Comfor Apolo 650 a k nûmu dodává zdarma inkousto-

vou tiskárnu Apollo P1200. Poãítaã PC Comfor Apolo 650 je vybaven 650MHz pro-

cesorem AMD Athlon a sv˘m v˘konem je schopn˘ pracovat i v nároãnûj‰ích

aplikacích. Dále obsahuje  64 MB pamûti SDRAM, 8,4GB disk, grafickou kartu 

AGP Riva TNT2 s 16 MB pamûti, 50rychlostní mechaniku CD-ROM, zvukovou kartu

SoundBlaster 128 a dodává se s my‰í a klávesnicí. Souãástí sestavy je i 15" moni-

tor, aktivní reproduktory 2 × 100 W a mnoho softwaru. 

Comfor, s. r. o.

TISKÁRNA APOLLO ZDARMA

Firma Tally uvádí na trh novinku – tiskárnu Tally T 3016. Ta v sobû spojuje

v˘hody maticov˘ch a laserov˘ch tiskáren – nízké provozní náklady a kvalitní tisk.

Tisk je zaloÏen na piezoelektrické inkoustové technologii. Tiskárna zvládá 16 stran

A4 za minutu, maximální rozli‰ení je 360 × 360 dpi, hodinov˘ v˘kon aÏ tisíc stran

A4 a mûsíãnû aÏ 80 000 stran A3. K volitelné v˘bavû patfií napfi. síÈová karta

a rÛzné doplÀky (automatick˘ podavaã 2 × 190 listÛ, face-down, fiezaãka, druh˘

traktor). Náklady na tisk udává v˘robce pfiibliÏnû 0,09 Kã na A4 pfii 5% pokrytí.

Váha T 3016 je 19 kg a rozmûry 623 × 430 × 277 mm. Pofiizovací cena tohoto

inkoustového blesku je 128 500 Kã (bez DPH) a od kvûtna 2000 ji u nás dodávají

autorizovaní partnefii spoleãnosti Tecoma, spol. s r. o. (která má v˘hradní zastou-

pení Tally pro âR).

Tecoma

INKOUSTOV¯ BLESK

Firma Abacus Computer uvádí na trh dvû novinky pfiedního TW v˘robce
základních desek – firmy BIOSTAR. Jedná se nové základní desky s chipsety VIA.

První z novinek je základní deska M6VCG s chipsetem VIA 694X, která podporuje

UltraATA/66, AGP 4X, PC133 a je urãena pro v‰echny procesory Intel Celeron

PPGA, Intel Pentium III FC-PGA a do budoucna i procesory Joshua. Deska je v pro-

vedení ATX s 5× PCI, 1× ISA a 1× AGP 4X slotem. Dal‰í z novinek je dlouho oãeká-

vaná základní deska pro procesory Atlon s chipsetem KX133. I tato základní deska

podporuje UltraATA/66 a AGP 4X.

Abacus Computer

NOVINKY OD BIOSTARU

Spoleãnost Dell Computer oznámila uvedení nového CRT monitoru. Monitor
E770p je men‰í a jeho kompaktní design nabízí moÏnost pouÏití i ve stísnûn˘ch
prostfiedích. Díky vût‰í zobrazovací plo‰e má monitor zároveÀ zlep‰enou kvalitu

obrazu. Konstrukãnû vychází z pfiedchozího typu M770. Má velkou viditelnou plochu

(Viewable Image Size – VIS) o úhlopfiíãce 16 palcÛ, rozli‰ení 1280 × 1024 bodÛ a pod-

poru vûrného zobrazení barev (true colour support). Ovládání je typu OSD 

(On-Screen Display). Monitor E770p je nyní k dostání v cenû 10 500 Kã bez DPH.

Díky kompaktnímu designu a rozmûrÛm 399 (‰) × 409 (v) × 410,4 (h) mm je ideál-

ním fie‰ením pro uÏivatele a firmy mající k dispozici pouze omezen˘ prostor. 

Dell Computer

SEDMNÁCTKA DELL

Spoleãnost Altron pfiedstavila nov˘ záloÏní zdroj Smart-UPS DP od spoleã-
nosti APC a zároveÀ Axxium Pro od spoleãnosti Best Power. Axxium Pro je

modulární záloÏní zdroj stfiedního v˘konu. MÛÏe dosahovat v˘konu v rozmezí 

od 3 kVA aÏ po 15 kVA. RovnûÏ záloÏní zdroj Smart-UPS DP je urãen pro aplikace

v oblasti stfiedních zátûÏí. Jeho v˘znamnou vlastností je jeho vysoká úãinnost 

(aÏ 95,5 %), které dosahuje pouÏitím osvûdãené delta-konverze. Smart-UPS DP 

je k dispozici ve v˘konech 6, 8 a 10 kVA.

Altron

NOVINKY ALTRONU
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·piãkov˘ modelovací a animaãní systém Maya si po úspû‰ném roz‰ífiení z v˘luãnû
unixové platformy SGI na Windows NT razí dal‰í cesty na nové operaãní systémy –
nedávno byl uveden renderovací modul Maya Batch Renderer pro Linux. Tím Maya
následuje svého konkurenta na trhu ‰piãkov˘ch animaãních produktÛ, u nás málo zná-
mou firmu Side Effects, s jeho produktem Houdini, kter˘ uÏ je alternativnû dodáván cel˘
na Linuxu. Nyní firma Alias|Wavefront oznámila, Ïe pfievede nejnovûj‰í verzi systému
Maya 3 i na platformu Macintosh – uvedení na trh se oãekává poãátkem roku 2001.
Nejnovûj‰í verze systému Maya obsahuje mnoho velmi progresivních modelovacích a ani-
maãních technik. Modul Maya Paint Effects byl uÏ uveden v pfiedchozí verzi 2.5, ale sv˘m
modelováním tfiírozmûrn˘ch objektÛ zaloÏeném na paradigmatu kreslení ‰tûtcem stále
nemá rovnocennou obdobu a roz‰ífiil se uÏ i jako plug-in modul pro Adobe After Effects.
V˘raznou novinkou nové verze 3 je modul Trax pro nedestruktivní spojování a míchání
animaãních klipÛ a také modul pro modelování metodou postupného dûlení povrchÛ
(subdivison surfaces), jejíÏ efektivnost jsme mohli ocenit u loni „oscarového“ animovaného
snímku Geri‘s Game animátora ãeského pÛvodu Jana Pinkavy.

A| W

MAYA NAP¤Íâ PLATFORMAMI

Pro v‰echny uÏivatele Mac OS 9 uvolnila spoleãnost Apple netrpûlivû oãeká-
vanou aktualizaci tohoto operaãního systému. Mac OS 9.0.4 pfiiná‰í fiadu vylep-
‰ení a na nov˘ch poãítaãích iMac a G4 zv˘‰ení rychlosti. Na tûchto platformách také
fie‰í celou fiadu problémÛ. Aktualizace je k dispozici na internetu, zdarma pro
v‰echny stávající uÏivatele Mac OS 9. âeská verze bude k dispozici koncem kvûtna.
Spoleãnû s aktualizací Mac OS byl uveden také nov˘ softwarov˘ Apple DVD pfiehrá-
vaã, FireWire (IEEE1394) ovladaãe a CarbonLib – knihovna pro bûh aplikací psan˘ch
pro Mac OS X. Ve‰keré aktualizace naleznete i na na‰em Chip CD!

Apple

AKTUALIZACE MAC OS 9.0.4

Spoleãnost  Aktis, a. s., vytvofiila nov˘ ekonomick˘ systém ABRA Gold for Win,
kter˘ je pfiím˘m nástupcem star‰í verze pro MS-DOS. Je zachována plná kompa-
tibilita, dokonce je moÏno provozovat soubûÏnû obû verze nad jednûmi daty. Vylep-
‰ení, která ABRA Gold for Win pfiiná‰í, spoãívají pfiedev‰ím ve zjednodu‰ení ovládání,
zefektivnûní práce a doplnûní nûkolika dal‰ích funkcí. Základem je moÏnost kom-
pletního ovládání pomocí my‰i, dále vyuÏívání clipboardu, pfiímého pfienosu dat do
aplikací MS Office nebo pfiímého propojení na mailovou po‰tu ãi webové stránky. 
Jako novinku pfiipravila spoleãnost Aktis, a. s., ve spolupráci s firmou Software602
internetov˘ obchod (602E-Shop) navázan˘ na v˘‰e popsan˘ systém ABRA Gold. Ten-
to projekt umoÏÀuje uÏivateli vytvofiit virtuální obchod s pln˘m propojením na eko-
nomick˘ systém a pomocí nûho v‰e fiídit. 

Aktis

ABRA GOLD FOR WIN A 602E-SHOP

SAS Institute, dodavatel v oblasti integrovan˘ch dato-
v˘ch skladÛ a poskytování informací pro podporu roz-
hodování, oznámil uvolnûní SAS Systému verze 8. Klíão-
v˘m rysem této nové verze jsou podnikové integraãní
technologie Enterprise Integration Technologies, které
umoÏÀují organizacím získávat data z jakéhokoli provozní-
ho systému (od aplikací pro plánování podnikov˘ch zdrojÛ
Enterprise Resource Planning pfies systémy fiízení kampanû
aÏ po webové protokoly), pfiidávat k nim inteligenci a v˘-
sledné informace pak odesílat uÏivatelÛm v jimi poÏadova-
ném formátu na libovolné místo. Jak Enterprise Integration
Technologies, tak i koncept „informace kdekoli“ verze 8
jsou základem nového fie‰ení e-inteligence, které SAS ohlá-
sil letos na jafie, a také základem pro fie‰ení fiízení vztahÛ se
zákazníky (Customer Relationship Management).

SAS Institute

NOVÁ VERZE SYSTÉMU SAS 

Spoleãnost Corel Corporation vyhlásila amnestii, která umoÏÀuje uÏivatelÛm
nelegálních kopií produktu CorelDRAW 9 v âeské republice a na Slovensku za-
koupit legální kopie tohoto produktu se speciální slevou, aniÏ by byli vystave-
ni jak˘mkoliv pfiípadn˘m následn˘m právním postihÛm. Cena verze Upgrade je
sníÏena spoleãností Corel o 25 % na doporuãenou maloobchodní cenu 219 USD.
Tato akce navíc  uÏivatelÛm umoÏÀuje zakoupit s pûtadvacetiprocentní slevou i licen-
ce CorelDRAW 9 (plná licence nebo licence Upgrade) v rámci licenãního programu
Corel CLP Choice. Tato speciální marketingová akce právû probíhá a bude pokraão-
vat aÏ do 30. ãervna 2000. UÏivatelé mohou získat upgrade na ãeskou nebo anglic-
kou retailovou verzi produktu CorelDRAW 9 pfii pfiedloÏení jedné z knih o Corel
DRAW, které byly vydány na ãeském a slovenském trhu.

Corel

AMNESTIE PRO COREL

Spoleãnost IBM  oznámila uvedení nové verze databáze
DB2 Universal Database. Poslední verze DB2 Universal
Database pfiiná‰í nové technologie a funkce pro e-business,
pfiiãemÏ její cena se pohybuje na tfietinû ceny konkurenãní
databáze Oracle. PouÏitím databáze DB2 Universal Databa-
se verze 7 mohou velké korporace a spoleãnosti „.com“, jeÏ
se pohybují na trhu business-to-business (B2B), snáze získat
konkurenãní v˘hodu pochopením potfieb zákazníkÛ. Pro-
dukt, kter˘ lze zabudovat do informaãního systému zákaz-
níka, nabízí také vysokorychlostní prohledávání internetu. 
DB2 Universal Database Version 7 je databází, v níÏ jsou
integrovány funkce jak pro e-business, tak pro business
intelligence a správu dat. Inovace obsaÏené ve verzi 7
jsou zaloÏeny na nové technologii relaãních databází
umoÏÀující zrychlení vyhledávání pro internetové aplika-
ce. Databáze DB2 je dostupná na platformách UNIX
a Windows. Pfiedností nové verze databáze DB2 Universal
Database dnes vyuÏívá  pfies 40 mil. uÏivatelÛ. Beta verze
DB2 Universal Database verze 7 lze získat na adrese
http://www.ibm.com/software/data/db2/udb/v7/beta. 
Koneãná verze produktu se na trhu objeví do poloviny 
leto‰ního roku.

IBM

DATABÁZE DB2
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Novell oznámil dostupnost svého nového produktu Novell Backup Service for
NetWare. Doba provozu serverÛ a integrita dat na síti jsou v dne‰ním svûtû elektro-
nického podnikání stále dÛleÏitûj‰í, a tak Novell Backup Service umoÏÀuje organizacím
zálohovat jejich data bez nutnosti odstavit servery nebo zvy‰ovat provoz sítû. Firmy
mohou nyní snadnûji zabezpeãit svá data a zrychlit proces zálohování souborÛ.

Novell

ZÁLOHOVÁNÍ ZA CHODU

Spoleãnost Inprise/Borland uvolnila na trh produkt VisiBroker for C++ ve verzi 4.0. Je to
prostfiedník pro komunikaci mezi objekty (ORB) vytvofien˘ pro zjednodu‰ení v˘voje a ‰ífiení
distribuovan˘ch podnikov˘ch aplikací. Ve své nové verzi tedy podporuje VisiBroker jazyky C++
i Java. Produkt si mÛÏete stáhnout z internetové adresy http://www.inprise.com/visibroker. 

Inprise/Borland

VISIBROKER PRO C++ 4.0

Firma Symantec oznámila dostupnost vyspûlé technolo-
gie pro detekci a opravu virÛ v linuxovém prostfiedí. Nor-
ton AntiVirus nyní prohledává a analyzuje soubory v ELF for-
mátu – formátu pouÏívaném platformou Linux. Od té doby,
co je Linux free „open source“ a bûÏí na bûÏn˘ch poãítaãích,
se oãekává zv˘‰en˘ poãet virÛ na této platformû. 

Symantec

ANTIVIRY I PRO LINUX

Firma LBMS roz‰ífiila okruh sv˘ch partnerÛ o spoleãnost The Object Factory, která je
dodavatelem  nástroje Optimize pro odhadování pracnosti, nákladÛ a doby trvání
objektovû orientovaného v˘voje informaãních systémÛ. Optimize má jednoduché
ovládání a umoÏÀuje jak interaktivní pofiízení údajÛ potfiebn˘ch pro odhadování, tak je-
jich import z rÛzn˘ch CASE nástrojÛ. ObjectMetrix vychází pfiedev‰ím z rÛzn˘ch faktorÛ,
které mají vliv na odhadování (napfiíklad rozsah projektu, v˘vojov˘ t˘m, technologie). 
Optimize podporuje v˘voj zaloÏen˘ na komponentách a na objektovû orientovaném 
pfiístupu v souladu se standardem UML. 

LBMS

ODHADOVÁNÍ PRACNOSTI

Spoleãnost Creative Technology uvedla na trh soubor programÛ Live!Ware pro
Windows 2000 urãen˘ pro rodinu zvukov˘ch karet Sound Blaster Live!. Souãástí
nové verze Live!Ware jsou jak ovladaãe, tak hlavní aplikace pro zvukové karty SB Live! ur-
ãené pro nejnovûj‰í OS Windows 2000 NT. Disk CD-ROM s Live!Ware for Windows 2000
obsahuje VDM ovladaãe pro Windows 2000, podporu pro EAX 2.0 a aplikace (Audio HQ,
Creative Recorder, Creative Launcher a Creative Mixer). Podrobnosti naleznete na adrese
http://www.soundblaster.com/liveware/w2k.asp.

Creative Technology

LIVE!WARE PRO WINDOWS 2000

Firma Computer Associates ohlásila, Ïe roz‰ífiila funkcionalitu svého systému
správy podnikov˘ch prostfiedkÛ Unicenter TNG o moÏnosti správy zafiízení
s operaãním systémem Pocket PC a Windows CE firmy Microsoft. Zachovány jsou
v‰echny funkce správy, jako je monitorování práce tûchto zafiízení, inventarizace,
antivirová ochrana, distribuce softwaru a správa dat.

Computer Associates

SPRÁVA I PRO MALÉ
Pokud potfiebujete mít stále aktuální informace o do‰l˘ch 
e-mailech, sv˘ch schÛzkách, úkolech ãi nejrÛznûj‰ích akcích
a ocenili byste zadávání tûchto informací prostfiednictvím
mobilního telefonu pfiímo do poãítaãe v kanceláfii, pak se po-
dívejte na adresu: www.stevenscorp.com. Najdete zde zdarma
ke staÏení 30denní verzi programu Steven’s Fulltime, kter˘ dovolí
mít ve‰keré informace neustále po ruce – umoÏÀuje totiÏ auto-
matickou komunikaci mezi Microsoft Outlook 2000 a mobilním
telefonem. Potfiebujete k tomu jen poãítaã s MS Outlook 2000,
pfiipojení k internetu – nejlépe pevnou linkou – a mobilní telefon
vyuÏívající GSM sluÏby, schopn˘ pfiijímat a vysílat SMS zprávy
a mít aktivovanou sluÏbu pro pfiíjem e-mailÛ z poãítaãe. Program
Steven’s Fulltime, kter˘ nabízí spoleãnost Steven’s Corp, je od za-
ãátku dubna k vyzkou‰ení a od  1. kvûtna je v prodeji ve dvou
verzích – verzi Standard (za 499 Kã), která umoÏÀuje komunikaci
z va‰eho poãítaãe do mobilního telefonu a verzi Professional 
(za 799 Kã) umoÏÀující oboustrannou komunikaci.

Steven’s Corp.

INFORMACE PO RUCE

Nov˘ softwarov˘ produkt IBM WebSphere Transcoding
Publisher automaticky pfievádí informace publikované
na webu (text i obrázky) do formátu ãitelného pro rÛzné
pfiístroje pfiipojitelné k internetu (napfi. moderní mobilní
telefony s WAP, palubní poãítaãe v automobilech ãi
osobní digitální diáfie). Je zaloÏen na otevfien˘ch prÛmys-
lov˘ch standardech a uplatní se v prostfiedí operaãních sys-
témÛ AIX, Linux, Solaris, Windows NT a Windows 2000, kon-
vertuje data a aplikace napsané ve standardních
internetov˘ch jazycích HTML a XML do jin˘ch formátÛ 
(napfi. Wireless Markup Language – WML). Pfievádí také gra-
fiku do tvaru, kter˘ je ãiteln˘ na daném zafiízení, pfiíp. ji zmû-
ní na hypertextov˘ odkaz. IBM jiÏ zaãala tuto technologii
u vybran˘ch projektÛ pouÏívat. IBM WebSphere Transco-
ding Publisher doplÀuje produkty WebSphere Application
Server, MQSeries Everywhere a Host Publisher. 

IBM

Z WEBU DO OSOBNÍHO DIÁ¤E

Telekomunikaãní verze Industry Warehouse Studio (IWS) spoleãnosti Sybase pfiedsta-
vuje integrovanou sadu aplikací, které poskytují oborovû specifická fie‰ení business
inteligence a díky heterogenním zdrojÛm dat umoÏÀují rychlou implementaci anal˘z
zamûfien˘ch na zákazníky, trh a produkty. Produkt IWS vyuÏívají napfi. spoleãnosti Tele-
cel (Portugalsko), Matav (Maìarsko), Telenet (Belgie), Telia (·védsko) a Moblix (Dánsko). 

Sybase

¤E·ENÍ BUSINESS INTELIGENCE

Spoleãnost Attachmate Corp. oznámila zahájení do-
dávek systému e-Vantage pro BEA Tuxedo. Produkt
umoÏÀuje v reálném ãase pfiístup a aktualizaci informací
uloÏen˘ch v historicky vznikl˘ch v˘poãetních systémech
a poskytuje platformu pro tvorbu aplikaãních objektÛ En-
terprise JavaBeans (EJB), které pfiistupují k libovolné apli-
kaci bûÏící na mainframe. e-Vantage BEA Tuxedo je v sou-
ãasnosti dostupn˘ od reselerÛ firmy Attachmate
a v prodejní síti spoleãnosti Attachmate.

E-VANTAGE PRO BEA TUXEDO
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Spoleãnost Ericsson pfiedstavila nov˘ duální telefon R320s, první mobilní telefon Ericssonu, kter˘ nabízí sluÏby
na bázi protokolu WAP. Je vybaven infraãerven˘m snímaãem a vestavûn˘m modemem – staãí jej pfiiloÏit k mobil-

nímu spoleãníkovi nebo k infraãervenému snímaãi laptopu a mÛÏete surfovat po internetu, nebo odesílat elektronic-

kou po‰tu. Je vybaven hlasov˘m záznamníkem (umoÏÀuje nahrát aÏ 20 hlasov˘ch zpráv), kalendáfiem, nabízí

zdokonalené uÏivatelské rozhraní a snadnou ovladatelnost. Logicky uspofiádané nabídky zrychlují a zpfiesÀují hledání

a velk˘ plnû grafick˘ pûtifiádkov˘ displej zaruãuje optimální pfiehlednost zobrazovan˘ch znakÛ. Podobnû jako T28s je

napájen pouh˘mi 3 V, uspokojí tedy i ty, ktefií volají velmi ãasto. K pfiíslu‰enství R320s patfií stolní nabíjeãka, pfienosná

sada handsfree a sada handsfree do auta. Základní cena by se mûla pohybovat od 13 990 Kã (bez DPH).

Ericsson, divize mobilních telefonÛ

INTELIGENTNÍ ERICSSON R320S

„Moderní kanceláfi pro men‰í firmy“ pfiedsta-
vuje nabídka spoleãnosti Comfor, která spo-

juje ekonomick˘ systém Money 2000 (verze

Lite), balík kanceláfisk˘ch aplikací MS Office

2000 (verze Small Business) a poãítaã s pfiipoje-

ním do sítû internet (Comfor Contact 466). Pfii-

pojení k internetu od Contactelu zaji‰Èuje

ãasovû neomezen˘ pfiístup ke v‰em sluÏbám na

internetu (napfi. www, e-mail, Newsgroups, Tel-

net), schránku elektronické po‰ty o kapacitû

10 MB s moÏností v˘bûru uÏivatelského jména

i e-mailové adresy (i více adres pro jednu

schránku). PC Comfor Contact 466 je multimedi-

ální osobní PC s procesorem Intel Celeron 

466 MHz, faxmodemem, 15" monitorem a boha-

t˘m softwarov˘m vybavením (MS Windows 98,

Acrobat Reader 4.05, antivirov˘ program AVG

6.0, elektronické slovníky Lingea 2000, v˘ukov˘

kurz LangMaster a MusicMatch Jukebox). To v‰e

pfiijde na 39 990 vãetnû DPH (plus zdarma hra

Age of Empires II – The Age of Kings), lze zvolit

nákup na splátky prostfiednictvím Multiservisu.

Comfor, s. r. o.

KOMFORTNÍ KANCELÁ¤

Na jedno z pfiedních míst v okruhu zájmÛ hradeckého
Fincomu se v souãasnosti dostává ISDN a jeho ambicí je
stát se vedoucí firmou v oblasti koncov˘ch zafiízení ISDN

ve sféfie modemÛ a smûrovaãÛ pro malé firmy a domác-
nosti. Fincom oãekává nárÛst poptávky po ISDN na podzim

tohoto roku a v té dobû uÏ chce mít co nabídnout. Modemy

pro ISDN bude dodávat z vlastních v˘robních pásÛ, smûro-

vaãe pochází z produkce spoleãnosti Ramp Networks. Pro

uvedenou skupinu zákazníkÛ by mohl b˘t zajímav˘ model

WebRamp Entré, kter˘ integruje ISDN smûrovaã a ãtyfipor-

tov˘ rozboãovaã. 

Smlouvu o distribuci ISDN podepsal Fincom s âesk˘m

Telecomem a hodlá se také podílet na projektu Obce IOL,

a to nabídkou ISDN i analogov˘ch modemÛ

(externích/interních). Jeho souãástí budou balíãky s rÛz-

n˘mi kombinacemi produkrÛ vãetnû pfiipojení k inter-

netu prostfiednictvím IOL. 

-yz

WebRamp Entré – smûrovaã umoÏÀující pfiístup
z lokální sítû na internet prostfiednictvím ISDN. 

FINCOM NABÍZÍ ISDN

Fincom International roz‰ífiil svou nabídku na na‰em trhu o produkt Microcom GSM for Windows. Jde o pro-

gramové fie‰ení, jeÏ umoÏÀuje prostfiednictvím kabelu propojit poãítaã s mobilním telefonem a pfiená‰et data jak na

pevnou, tak i mobilní síÈ. Na stranû PC se kabel pfiipojuje prostfiednictvím sériového rozhraní, o USB se zatím neuva-

Ïuje. Jednoduché fie‰ení by mohli vyuÏít v‰ichni ti, kdo ãasto se sv˘m poãítaãem cestují a pfiitom potfiebují vzdálenû

pfiená‰et data. Program umoÏÀuje také upravovat a spravovat telefonní seznamy mobilního telefonu z poãítaãe, pra-

covat s elektronickou po‰tou, SMS a surfovat po internetu; je lokalizovám do ãeského jazyka. Pfienosová rychlost je

podle situace 300 aÏ 9600 b/s. Spolupracuje s rozliãn˘mi typy telefonÛ Nokia, Ericsson, Siemens a Sony. 

Fincom International, a. s.

JEDNODU·E DATA P¤ES GSM

Dopadlo to jako obvykle, kdo ãekal jin˘ v˘sledek, musel b˘t velk˘ optimista. Poslanecká snûmovna âR

rozhodla o pfiijetí telekomunikaãního zákona v pÛvodní navrhované podobû, bez ohledu na potfieby libe-

ralizace telekomunikací a moÏnosti svobodného rozhodnutí nás, zákazníkÛ pfii volbû poskytovatele tele-

fonních sluÏeb. Vláda i snûmovna tak podpofiily znûní zákona, kter˘ ve svém dÛsledku prodluÏuje monopol

âeského Telecomu o více neÏ dva roky – dûje se to poté, co vláda stanovila termín ukonãení monopolu âeského

Telecomu (k 1. 1. 2000) sv˘m rozhodnutím v srpnu 1994 a termín plné liberalizace potvrdila i v oficiálním doku-

mentu Národní telekomunikaãní politika v dubnu 1999.  Zavedení volby operátora tak bude moÏné od 30. 6.

2002, plná pfienositelnost ãísel by pak mûla b˘t k dispozici do konce roku 2002 a liberalizace hlasov˘ch sluÏeb se

prakticky odkládá. Pfied nás se tak dostávají zemû jako jsou Maìarsko, Polsko a Slovensko, ve kter˘ch bude volba

operátora umoÏnûna pfied koneãn˘m termínem liberalizace, kter˘ stanovuje telekomunikaãní zákon.

Celá tato ro‰áda svûdãí o rádoby zdÛrazÀování dÛleÏitosti informaãních technologií a snaze pfiiblíÏit se

k Evropské unii, ale v podstatû se dûje prav˘ opak. PÛlroãní zkrácení lhÛt pro zavedení volby operátora

a pfienositelnosti ãísel, jak vyÏadoval Senát, se tak nekoná a âesk˘ Telecom si mÛÏe dále dûlat co uzná za

vhodné. Doplatí na to jen zákazník (a o nûj jde nebo jde pfiedev‰ím o peníze?).

Ale pfiece jen se nûco dûje – âeská republika získala ocenûní svûtové asociace IC&C (International Compu-

ters & Communications World Leaders Council) za pokrok, kterého bylo dosaÏeno v posledních letech

v oblasti telekomunikací.

-hst

O PENÍZE JDE AÎ V PRVÉ ¤ADù…

Nejen na internetu, ale také v celé síti maloobchodních a servisních stfiedisek Comfor platí slevy,
které nabízí spoleãnost Comfor, s. r. o. Podmínkou je zaloÏení zákaznického úãtu (registrace) nebo ãlen-

ství v programu Comfor Club (program pro ty, ktefií ãasto nakupují v˘poãetní a komunikaãní techniku).

KaÏd˘ zákazník, kter˘ zakoupí zboÏí v minimální hodnotû 5 000 Kã bez DPH (nebo si zaloÏí „zákaznick˘

úãet“ v elektronickém obchodním domû Cstore), a po vyplnûní vstupního dotazníku Comfor Clubu se

automaticky stává jeho ãlenem a získává nárok na základní 3 % slevu, obdrÏí ãlenskou kartu, kterou mÛÏe

uplatÀovat ve v‰ech maloobchodních a servisních stfiediscích Comfor i v elektronickém obchodním domû

Cstore. Hodnoty nákupÛ se sãítají na „klubov˘ úãet“, po dosaÏení hranice celkové útraty 50 000 Kã

v období jednoho roku od posledního nákupu, získává nárok na slevu ve v˘‰i 4 %, která se po dosaÏení

limitu 300 000 Kã v období 1 roku zvy‰uje aÏ na 6 %. KaÏd˘ ãlen Comfor Clubu se automaticky stává odbû-

ratelem firemního bulletinu Comfor Extra a elektronického obãasníku Comfor eXtra, které informují o zají-

mav˘ch nabídkách a novinkách v sortimentu v˘poãetní a komunikaãní techniky.

Comfor s. r. o.

V¯HODNùJ·Í NÁKUP NEJEN NA INTERNETU
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Spoleãnost PVT úspû‰nû pokraãuje v zavádûní standardního prostfiedí pro oblast pláno-
vání a fiízení projektov˘ch aktivit. ¤e‰ení je technologicky postaveno na produktové fiadû

CA-Process Continuum (distribuci a podporu na ãeském trhu zaji‰Èuje firma LBMS). Tato inte-

grovaná sada softwarov˘ch nástrojÛ je urãena k podpofie standardizace fiízení kompletního

portfolia projektÛ v organizaci a zv˘‰ení efektivnosti komunikace mezi managementem,

vedoucími projektÛ a v˘konn˘mi pracovníky. V nûkolika lokalitách PVT probíhá ‰est pilotních

projektÛ a jiÏ v souãasné dobû mohou prostfiednictvím webovské technologie CA-Process Con-

tinuum úãastníci projektÛ (vãetnû managementu) vyuÏívat on-line pfiístup k centrální celopod-

nikové databázi, která obsahuje kromû informací o aktuálním stavu ve‰ker˘ch realizovan˘ch

a plánovan˘ch projektÛ také kompletní obsah celofiremní metodiky.

LBMS

STANDARDIZACE ¤ÍZENÍ PROJEKTÒ V PVT

Novû patentovanou technologii pouÏívající kontrolní „snímky"

programÛ pouÏívá spoleãnost Symantec (www.symantec.com).
Proces prohledávání souborÛ na poãítaãích, serverech a souborech

posílan˘ch pfies web je urychlen – „snímky“ jsou provádûné pfied

i po pfienosu a je kontrolována zmûna obsahu souboru. Tato

metoda jiÏ byla pouÏívána del‰í dobu, ale nová technologie vyu-

Ïívá optimální, malou sadu „snímkÛ“ sniÏující prohledávací ãas

a mnoÏství ukládan˘ch dat. 

Symantec

RYCHLEJ·Í ANTIVIROVÁ KONTROLA
Na nedávné TK spoleãnosti RadioMobil pfiedstavil generální fieditel Klaus Tebbe

novinky, které Paegas pfiipravil pro své zákazníky. KaÏd˘ z nich, kter˘ do konce

ãervna aktivuje nûkter˘ z programÛ Paegas nebo si zakoupí TWIST sadu ãi TWIST kartu,

dostane zdarma originální dres ãeské fotbalové reprezentace. Na trh se dostal nov˘

dualov˘ telefon Siemens C35i podporující WAP, nástupce populární C25. Majitelé tarifu

Paegas 120 (a vy‰‰ích) si mohou pofiídit aÏ dvû dal‰í SIM karty zdarma, uÏivatelé pro-

gramu Paegas 60 nyní kaÏd˘ mûsíc u‰etfií 100 korun (o tuto ãástku je sníÏen mûsíãní

pau‰ál). Tento oblíben˘ tarif nabízí za nízk˘ mûsíãní poplatek 60 minut hovoru zdarma

a podle K. Tebbeho jeho obliba po sníÏení mûsíãního pau‰álu a nabídce druhé SIM

karty zdarma je‰tû vzroste. MoÏnost vyuÏívat druhou SIM kartu dosud mûli pouze uÏiva-

telé programu Paegas 120 (a vy‰‰ích). Nyní ji mají i majitelé tarifu Paegas 60 (popfi. star-

‰ích tarifÛ Aktiv, Aktiv Klasik, Ekonom), ktefií tak mohou získat druhou SIM kartu Paegas

Partner II bez placení aktivaãního ãi pau‰álního poplatku – po úspû‰ném programu

Paegas Partner I totiÏ následuje dvojka. Mûsíãní poplatek pfiijde na 545 korun (bez 5%

DPH). Pfii koupi nedotovaného mobilního telefonu pfiijde aktivace na 1499 Kã (dosud

2395 Kã bez DPH). Poplatek se dále sniÏuje pfii souãasné koupi vût‰ího poãtu aktivací.

Od kvûtna u‰etfií také v‰ichni uÏivatelé programÛ Paegas 20 (a star‰ích), cena hovorÛ do

pevné sítû klesá na 8,50 Kã/min (bez 5% DPH), v pfiípadû pfiíplatkové sluÏby Nonstop

u tarifu Paegas 20 na 6,80 Kã/min. 

RadioMobil, a. s.

KVùTNOVÉ NOVINKY U PAEGASU 

Na poãátku kvûtna zavedla spoleãnost LIBRA Electronics, spol. s r. o., novou sluÏbu
pro své zákazníky s názvem „Bezstarostn˘ servis" zamûfienou na monitory Samsung.

Jejím cílem je maximálnû usnadnit zákazníkovi situaci v okamÏiku, kdy dojde k poru‰e jeho

monitoru – zákazník jen zavolá na vybraná telefonní ãísla, pfiijede dopravní sluÏba, která od

nûj monitor pfievezme a dopraví jej do servisního stfiediska spoleãnosti. 

Tato sluÏba je v˘hodná i pro prodejce, neboÈ jim usnadÀuje administrativu pfii reklamacích

a pfii zaji‰Èování servisu. Opraven˘ monitor je (v dohodnutém ãase) dopraven aÏ k zákazní-

kovi (v‰e je hrazeno spoleãností LIBRA Electronics), k novému monitoru je dodáván prÛ-

vodní formuláfi slouÏící ke komunikaci mezi zákazníkem a dodavatelem.

LIBRA Electronics, spol. s. r. o.

A JE PO STAROSTECH

Po úspû‰né kartû 3D Blaster Annihilator Pro pfiichází spo-
leãnost Creative Labs Europe s nov˘m grafick˘m akcelerá-
torem 3D Blaster GeForce 2 GTS, kter˘ pfiiná‰í hráãÛm
v˘znamná zlep‰ení. ZaloÏen je na nejnovûj‰ím grafickém pro-
cesoru od firmy NVIDIA a umoÏÀuje v reálném ãase provádût
stínování na úrovni jednotliv˘ch pixelÛ, coÏ v˘raznû zlep‰uje
vzhled obrázkÛ aÏ na ‰piãkovou fotorealistickou kvalitu. Nabízí
vyspûlou 256bitovou grafickou architekturu, AGP 4X s podpo-
rou rychl˘ch zápisÛ, hardwarov˘ celoobrazovkov˘ antialiasing
(FSAA), multioperaãní jednoprÛchodov˘ rasterizér, 32 MB na
pamûti DDR (frekvence 333 MHz), ‰ífika pásma dedikované
pamûti je 5,3 GB/s a ãtyfii proudy zpracování pixelÛ (renderují
aÏ 8 pixelÛ bûhem hodinového cyklu) umoÏÀují dosáhnout
v˘konnosti 1,6 gigatextelÛ. Obnovovací frekvence aÏ 240 Hz
zabraÀuje vytváfiení flekatého obrazu. 3D Blaster GeForce 2 GTS
bude dostupn˘ on-line a v maloobchodní síti bûhem kvûtna
2000, odhadovaná maloobchodní cena je pfiibliÏnû 350 USD.
Dal‰í informace najdete na: www.creative.com.

Creative Labs

STÍNUJTE V REÁLU...

Na základû neustále se roz‰ifiujícího oboru ãinností byl ve firmû Zero, s. r. o. zaveden nov˘ infor-
maãní systém. Z v˘bûrového fiízení vítûznû vze‰lo fie‰ení nabízené spoleãností LEVI Systems, s. r. o.,

které bylo postaveno na komplexním informaãním systému Navision Financials (NF). Pfii implementaci

byl kladen dÛraz na finanãní a obchodní procesy spoleãnosti (distribuce, logistika a expedice), na rych-

lost odbavení, informace o zboÏí a spokojenost zákazníka. Specificky jsou fie‰eny poÏadavky na pro-

cesy reklamací, zakázkovou montáÏ osobních poãítaãÛ a expedice zboÏí s pfiímou návazností na WWW

stránky dopravcÛ. Tyto poÏadavky jsou plnû integrovány do NF jako jeden funkãní celek.

V budoucnu spoleãnost ZERO plánuje ve spolupráci s LEVI Systems zavedení  on-line interneto-

vého obchodu s pfiím˘m pfiístupem do databáze informaãního systému. 

Navision Software âR

KOMPLEXNÍ IS OD NAVISION SOFTWARE

Fincom se pochlubil nov˘m typem interního modemu, jeÏ nese
typové oznaãení Microcom DeskPorte 56K Internal/L a souãasnû

ho uvedl na trhy âeské republiky, Polska, Slovenska a Maìarska.
Jak uÏ lze soudit z názvu produktu, modem je v interním pro-

vedení s rozhraním PCI a je urãen pro operaãní prostfiedí Win-

dows (95/98, NT a 2000). Od svého pfiedchÛdce DeskPorte

56K Internal/W se li‰í mimo jiné pouÏitou ãipovou sadou, která

je u novinky s logem Lucent. 

K modemu se na CD dodává software WinPhone spoleãnosti

BVRP, kter˘ slouÏí k faxování, a Microcom Advanced Configura-

tor, kter˘ by mûl pomoci nastavit a optimalizovat modem pfii

provozu na rÛzn˘ch telefonních linkách .  

Fincom International, a. s.

JEN SE P¤IPOJIT

Microcom DeskPorte 56K Internal/L – interní modem
s rozhraním PCI. 
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Firma Mironet pfiipravila na webové stránce www.mironet.cz volnû pfiístup-

nou databázi snad v‰ech ovladaãÛ, které jsou umístûny pfiímo na zmínûném
serveru. „Zazipované“ ovladaãe zabírají více neÏ 80 gigabajtÛ diskové kapacity,

po „rozzipování“ to znamená více neÏ jeden terabajt dat. UÏivatel tak získává nes-

rovnatelnû rychlej‰í pfiístup  k poÏadovan˘m datÛm, neÏ je tomu u ovladaãÛ

umístûn˘ch na vzdálen˘ch serverech v˘robcÛ. Zajímavû je fie‰ena otázka aktuál-

nosti dat, kterou o‰etfiuje speciální aplikace. Ta kontroluje, zda je poÏadovan˘

ovladaã dostupn˘ na www.mironet.cz nejnovûj‰í. Ve chvíli, kdy v˘robce ovladaã

aktualizuje a uÏivatel si jej na www.mironet.cz vyÏádá, server nechá zákazníka

stahovat ovladaã pfiímo ze stránky v˘robce. Pfiitom si ukládá kopii tûchto dat do

vlastní databáze, aby tak byla napfií‰tû rychleji k dispozici dal‰ím uÏivatelÛm. Od

dubna funguje aplikace jako rozcestník, od kvûtna vedle rozcestníku také jako

seznam kontaktních hot-line a vlastní databáze ovladaãÛ.

Mironet

OVLADAâE NA INTERNETU

Na první pohled by se moÏná mohlo nûkomu zdát, Ïe karty na poli ães-
k˘ch portálÛ jsou jasnû rozdány. KdyÏ se ov‰em podíváme blíÏe, je
zfiejmé, Ïe je‰tû není v‰em dnÛm konec…
Jak kaÏd˘ jistû ví, portálÛ máme na ãeském internetu více. Pozici nejnav‰tûvova-
nûj‰ího a zároveÀ nejznámûj‰ího vyhledávaãe pfiitom tradiãnû zaujímá
seznam.cz, je to ov‰em zpÛsobenou pfieváÏnû „tradicí“ – lidé jsou na nûj prostû
zvyklí, mají jej zaÏit˘ a pokud hledají nûco na ãeském internetu, vût‰inou intui-
tivnû naÈukají „www.seznam.cz“. Poslední dobou v‰ak seznam.cz svoje sluÏby
pfiíli‰ neroz‰ifiuje. Samozfiejmû nechci nijak shazovat Seznam, v âR má za sebou
nepochybnû celou fiadu prvenství (první úspû‰n˘ portál; první portál, do kte-
rého vstoupil investor atd.), ale momentálnû to vypadá, Ïe „ustrnul“ na urãitém
stupni v˘voje a pouze v klidu a pohodû tûÏí ze své „pozice prvního“. 
Konkurence v‰ak nespí a v nejednom pfiípadû nabízí ‰irokou paletu kvalit-
ních sluÏeb, které i nadále roz‰ifiuje. V tuto chvíli mám na mysli pfiedev‰ím
msn.atlas.cz a centrum.cz – oba tyto portály by chtûly do konce roku patfiit
k „ãeské ‰piãce“. Nemohu si pomoci, ale kdyÏ srovnám tyto dva portály se
Seznamem, nab˘vám dojmu, Ïe Seznamu prostû nûco chybí; navíc s jeho
funkãností a uÏivatelskou spokojeností uÏ to taky není to, co dfiíve.
Pro lep‰í pfiedstavu o momentálním rozdûlení náv‰tûvnosti si uveìme trochu
ãísel: podle DCCI pfiipadalo v bfieznu 50 % náv‰tûvníkÛ na Seznam.cz, 34 %
na msn.atlas.cz a 16 % na centrum.cz. U zhlédnut˘ch stránek pak v bfieznu
pfiipadalo 51 % na seznam.cz, 39 % na msn.atlas.cz a 10 % na centrum.cz.

Novinky z Centra
Cílem nejmlad‰ího ãeského portálu centrum.cz (kter˘ mj. jako první nabídl
opravdu kvalitní fulltextové vyhledávání a úplnou personalizaci a zákazníky
nalákal na získávání kreditÛ za jeho pouÏívání), je patfiit do konce roku mezi
absolutní ‰piãku. Myslím, Ïe vzhledem k propracovanosti a kvalitû nabíze-
n˘ch sluÏeb a funkcí na to Centrum urãitû má.
Prvním krokem, kter˘ Centrum v poslední dobû provedlo, byla mírná
zmûna image – nyní jsou pouÏity pestfiej‰í (veselej‰í) odstíny, jsou obmû-
nûna tlaãítka, logo a nûkteré dal‰í grafické prvky. Podle provozovatele by
se mûlo Centrum po „poãáteãním ‰oku“ jevit uÏivatelÛm jako praktiãtûj‰í. 
Jistû jste jiÏ zaregistrovali masivní reklamní kampaÀ, kterou Centrum
odstartovalo. Jedná se vlastnû o historicky první celostátní reklamní kam-
paÀ propagující internetov˘ portál jinde neÏ v prostfiedí internetu. Kon-
krétnû jde o spoty v âeské televizi a na Novû, a o propagaãní billboardy
v nejvût‰ích mûstech. Cílem kampanû není lavinovit˘ nárÛst náv‰tûvníkÛ,
ale pfiedev‰ím vytvofiení obecného povûdomí o existenci tohoto portálu.
V polovinû kvûtna 2000 ohlásila spoleãnost NetCentrum, provozovatel
Centra, kapitálov˘ vstup dvou v˘znamn˘ch investorÛ: Baring Communicati-
ons Equity Emerging Europe a Intel Capital. Jedná se o jednu z prvních
investic mezinárodních spoleãností do ãeského internetového trhu sluÏeb
a dá se pfiedpokládat, Ïe bude signálem pro dal‰í velké zahraniãní firmy,
které budou investovat do ãesk˘ch internetov˘ch projektÛ.
A teì pozor – kromû roz‰ifiování a zkvalitÀování sluÏeb a zv˘‰ení obecného
povûdomí mífií Centrum za hranice na‰eho státu – konkrétnû smûrem na
v˘chod.

Co je nového u Atlasu?
Za poslední období se i u Atlasu (msn.atlas.cz) událo nûkolik novinek. Tou
nejpodstatnûj‰í je v této chvíli zfiejmû posílení finanãního postavení spoleã-
nosti Atlas díky investici firmy II. EPIC holding, a. s., pfiiãemÏ prostfiedky mají
b˘t pouÏity pfiedev‰ím pro rozvoj a zkvalitnûní sluÏeb vãetnû zákaznické
podpory. Na tiskové konferenci uvedli zástupci z Atlasu, Ïe mají o strategii,
marketingu i propagaci pfiesnou pfiedstavu, konkrétnû v‰ak nechtûli nic
uvádût (hlavnû kvÛli konkurenci), uÏivatelé se ale pr˘ mají urãitû na co tû‰it. 
Atlas se v‰ak netají tím, Ïe chce b˘t do konce roku prvním ãesk˘m portálem,
ani tím, Ïe hodlá expandovat také za hranice na‰eho státu (v první fázi pfii-
jdou na fiadu nûkteré evropské státy, pfiiãemÏ realizace tohoto kroku je otáz-
kou nûkolika t˘dnÛ). Z nov˘ch sluÏeb jmenujme napfiíklad sekci zamûfienou
na finance (finance.atlas.cz), platbu pfies Expandia banku u sluÏby mujob-
chod.atlas.cz, zkvalitnûné vyhledávání (spolu s „klasick˘m“ vyhledáváním se
v pravém sloupci zobrazí napfiíklad odkazy nalezené v obchodech, ve zprá-
vách, v inzerátech atd.) nebo videopfiedpovûì poãasí (pocasi.atlas.cz).

Martina Churá, martina.chura@vogel.cz

HRA O NEJLEP·Í âESK¯ PORTÁL

Spoleãnost Computer Associates oznámila dostupnost fie‰ení eLearning.
Jedná se o skupinu produktÛ a sluÏeb pro flexibilní a efektivní vzdûlávání zalo-

Ïené na internetu. Bez ohledu na to, kdy a kde se manaÏefii a zamûstnanci firmy

nacházejí, mohou velmi efektivnû zvy‰ovat svoji kvalifikaci – bez nákladÛ na

cestování a ãas stráven˘ mimo zamûstnání.

eLearning podporuje koncept firmy CA nazvan˘ Virtual University (virtuální uni-

verzita), kter˘ pfiedstavuje celofiremní systém vzdûlávání, hodnocení a osobního

rozvoje zamûstnancÛ. Online programy kombinují moÏnosti internetu s techno-

logiemi CA pro eBusiness – Jasmine ii, Neugents a Unicenter TNG.

Computer Associates

VIRTUÁLNÍ FIREMNÍ UNIVERZITA

Dvû prestiÏní ocenûní na vûdecké soutûÏi Intel ISEF (Intel International
Science and Engineering Fair), která se konala v Detroitu ve Spojen˘ch

státech, získal osmnáctilet˘ student Ladislav Pro‰ek z Loun. 
Jeho práce „LAN bez síÈov˘ch karet“ v kategorii Poãítaãové vûdy obsadila ãtvrté

místo a zároveÀ získala tfietí místo v soutûÏi IEEE Computer Society. Jeho pro-

jekt demostroval moÏnost sestavit plnû funkãní poãítaãovou síÈ bez pouÏití

síÈov˘ch karet. Obstát v konkurenci více neÏ 1200 studentÛ ze 40 zemí svûta

v mezinárodní soutûÏi Intel ISEF nebylo nijak lehké. Dva absolutní vítûzové zís-

kali moÏnost zúãastnit se leto‰ního ceremoniálu pfii udílení Nobelovy ceny ve

‰védském Stockholmu. Z jedenapadesátileté historie soutûÏe Intel ISEF a jeho

sesterské Intel Science Talent Search vze‰lo uÏ pût laureátÛ Nobelovy ceny. 

Intel

âESK¯ STUDENT ZÍSKAL CENU

Firma Trinity Systems (www.trinity.cz) specializující se na v˘voj technolo-

gií a systémÛ e-commerce, která má za sebou uÏ fiadu populárních pro-
jektÛ (napfi. www.eAukce.cz, www.ebusiness.cz), se pfii pfiípravû dal‰ího
projektu spojila s jazykovou agenturou English as a Second Language.
V˘sledkem této spolupráce se stal zajímav˘ projekt Anglictina.com. 

Mezinárodní t˘m Anglictiny.com pfiipravuje pro ‰irokou vefiejnost kvalitní

v˘uku anglického jazyka zaloÏenou na internetu. Spojením s Trinity Systems

získává technologickou podporu, jakou zatím nemá Ïádn˘ ãesk˘ v˘ukov˘ ser-

ver a spoleãné projekty obou tûchto partnerÛ chtûjí populární cestou otvírat

nov˘m uÏivatelÛm svût internetu, elektronického obchodu a mezinárodního

anglického jazyka. 

Trinity Systems

PROJEKT ANGLICTINA.COM
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Na adrese www.vyzkuminternetu.cz naleznete
stránky dlouhodobého projektu „Struktura a vyuÏití

ãeského Internetu v roce 2000“, jehoÏ zadavatelem je
Ministerstvo kultury âR. Zpracováním byla povûfiena

spoleãnost Network Media Service (www.nms.cz), která

hodlá vyuÏít bûÏné sociologické v˘zkumy a metody on-

line v˘zkumu na vybran˘ch serverech, dále hodlá pro-

vést anal˘zu obsahu vybran˘ch serverÛ spolu

s rozhovory s osobnostmi ãeského internetu. První

v˘sledky mají b˘t k dispozici v létû a kompletní vefiejná

zpráva potom koncem roku. 

Network Media Service

JAK JE NA TOM INTERNET V âR?

Spoleãnost European Business Enterprise spustila nov˘ informaãní
server www.i-server.cz pod názvem „Information for Business“. Je

urãen podnikatelÛm a manaÏerÛm z oblasti obchodu, prÛmyslu a v˘robní

sféry. Cílem projektu je zpfiístupnit z jednoho místa komplexní informace

z oblasti ekonomiky, obchodu a prÛmyslu a on-line informace o právnic-

k˘ch a fyzick˘ch subjektech v âeské republice. Jako první nabízí i on-line

prezentaci nabídek, poptávek, pohledávek a konkurzních podstat právnic-

k˘ch a fyzick˘ch subjektÛ v âeské republice. Server  byl spu‰tûn do zku-

‰ebního provozu 1. 5. 2000 a nejpozdûji v srpnu 2000 bude poskytovat

sluÏby v plném rozsahu.

European Business Enterprise

PRO PODNIKATELE A MANAÎERY

Spoleãnost SorcererWare pfiipravila obchodní
internetovou aplikaci www.gsmpartner.cz, která

je urãena zákazníkÛm a partnerÛm spoleãnosti
GSM Partner, a. s. Zákazníci mohou vyuÏít sluÏeb vir-

tuálního obchodu s mobilními pfiístroji a pfiíslu‰enstvím,

v pfiípadû zájmu mohou rovnûÏ vyhledat adresu nejbliÏ-

‰ího „kamenného“ obchodu. Zajímavá je rovnûÏ moÏ-

nost porovnání parametrÛ vybran˘ch pfiístrojÛ na jedné

stránce. DealerÛm souãasn˘m i budoucím je vûnovan˘

samostatn˘ oddíl. K aplikaci lze pfiistupovat také pro-

stfiednictvím wapu http://wap.gsmpartner.cz. 

SorcererWare

PRO MOBIL P¤ES INTERNET

V rámci programu podpory tvorby obsahu na ãeském inter-
netu zaãíná spoleãnost Mobil server s akcí Genesis for free.
Zájemci o vytvofiení vlastního informaãního serveru mohou

zdarma pouÏívat redakãní systém Genesis II, ãímÏ by zaãínají-

cím projektÛm mûly odpadnout náklady na v˘voj vlastního

redakãního softwaru vhodného pro publikování informací na

internetu a na technickou správu serveru. 

Nabídka Genesis for free je urãena pfiedev‰ím pro zajímavé

obsahové servery – ne pro tvorbu osobních nebo firemních

stránek. Spolu s redakãním systémem lze vyuÏívat i reklamní

software AdBanner Pro urãen˘ k obsluhování komerãních

kampaní. BliÏ‰í informace najdete na www.genesis2.cz. 

Mobil server

ZAJÍMAVÁ NABÍDKA

Potfiebujete-li prodat podílové listy, nemusíte chodit daleko. Investiãní spoleãnost investAGe nabízí prostfied-

nictvím internetu podílové listy tfií z celkem ‰esti fondÛ, které spravuje. Tato novinka byla uvedena na trh
poãátkem roku a je o ni velk˘ zájem. 
Zájemci o koupi podílov˘ch listÛ fondÛ AG7, AG135 a AG21 mají na internetové adrese  www.investage.cz kromû podrob-

n˘ch informací o fondech (napfi. hospodáfiské v˘sledky, aktuální hodnoty podílov˘ch listÛ, sloÏení portfolia, statuty) k dispo-

zici i podmínky pro nákup a objednávkov˘ formuláfi, s jehoÏ pomocí lze podílové listy získat. Klienti za nû pak zaplatí

mezibankovním pfievodem. Bezprostfiednû poté, kdy je objednávka „spárována“ s do‰lou platbou, je pfiíslu‰n˘ poãet podílo-

v˘ch listÛ pfiipsán na úãet podílníka ve Stfiedisku cenn˘ch papírÛ. Klienti internetového bankovnictví mohou dokonce nákup

a úhradu za podílové listy uskuteãnit pfiímo od svého poãítaãe, aniÏ by opustili byt ãi kanceláfi.

investAGe

PRODEJ PODÍLOV¯CH LISTÒ NA INTERNETU

Spoleãnost Intel Corporation ohlásila Intel e-Business Network (síÈ elektronic-
kého obchodování), celosvûtovou iniciativu, která umoÏní tvofiit fie‰ení elektro-
nického  obchodování v globálním mûfiítku. SíÈ sjednotí programy kanálÛ

spoleãnosti pod jedno úsilí o spolupráci a pfiidá nové programy pro navazování part-

nerství, certifikace a ‰kolení, a rozvoj obchodu. 

Intel rovnûÏ oznámil nov˘ smûr v certifikaci elektronického obchodování, kter˘ bude

k dispozici jak ãlenÛm sítû elektronického obchodování Intel, tak profesionálÛm

informaãních technologií. Tento multitechnologick˘ smûr nabízí ‰kolení, pokr˘vající

aplikace, sítû, bezpeãnost a servery.

Intel

SÍË ELEKTRONICKÉHO OBCHODOVÁNÍ INTEL

Vedoucí evropsk˘ platební systém, Europay International, pfiedstavil Clip – první elektronic-
kou penûÏenku vyhovující specifikacím CEPS, se kterou lze uhradit nákupy doma i v zahraniãí,
a kterou lze pouÏít pro transakce pfies mobilní telefon a na internetu prostfiednictvím PC. 

Vût‰ina bank v zemích Evropské unie se nyní, kdy je‰tû neexistují bankovky a mince euro, snaÏí

nabízet sv˘m klientÛm elektronické penûÏenky, které jsou funkãní i za hranicemi zemû, jeÏ je

vydala. U více neÏ 90 % elektronick˘ch penûÏenek, které jsou nyní pouÏívány na celém svûtû, se

pfiedpokládá rychl˘ pfiechod na CEPS. To bude pro jejich drÏitele znamenat vy‰‰í bezpeãnost

a snaz‰í kontrolu v˘dajÛ a pfiíjmÛ. Kartu Clip navíc doplÀuje „euro converter“, kter˘ uÏivatelÛm

usnadÀuje pfiepoãet v˘dajÛ na domácí mûnu.

S mezinárodní elektronickou penûÏenkou Clip lze realizovat transakce pfies duální mobilní telefon

Motorola. V budoucnu by se toto mûlo stát standardem sluÏeb nabízen˘ch drÏitelÛm platebních karet.

Spoleãnost Europay International se také dohodla se spoleãností SmartAxis na spoleãné tvorbû

programu Clip/SmartAxis umoÏÀujícího akceptaci jakékoliv evropské elektronické penûÏenky,

která se k programu pfiipojí, na internetu.

Europay International

TRANSAKCE P¤ES INTERNET A MOBILNÍ TELEFON
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ILOVEYOU! Tato slÛvka si v kvûtnu – mûsíci lásky – ‰eptalo mnoho milencÛ ãi sobû blíz-
k˘ch lidí. Ale ti, ktefií potfiebují internet, pouÏívali dne 4. kvûtna 2000 kolem jedenácté ho-
diny ranní mnohem obhroublej‰ích v˘razÛ. V tuto dobu totiÏ zaútoãil nov˘ virus, kter˘ se
tváfiil tak, jako Ïe vás nûkdo má opravdu rád... E-mail nabádající k tomu, aby si uÏivatel
pfieãetl pfiiloÏenou zprávu, vypadal neodbytnû. Ale staãilo jen poklepat na soubor s pfiípo-
nou VBS (Visual Basic Script) – a uÏ to jelo. Na v‰echny adresy ve sdíleném síÈovém adre-
sáfii a na v‰echny adresy z va‰eho osobního adresáfie okamÏitû ode‰ly „emajly“ se stejnou
pfiílohou. To by nebylo nic tak nového, tohle umûla i Mellisa, která útoãila loni. Ov‰em ta
neovládala to, co umûl ná‰ „dne‰ní favorit“ – totiÏ ‰kodit. Bûhem nûkolika hodin byly
paralyzovány sítû v celé Evropû a pozdûji i v Americe (oni si je‰tû pûknû chrupkali, kdyÏ
my uÏ jsme zápasili s tímto virem). V Anglii napfiíklad vyfiadil odhadem asi 10 % sítí, mimo
jiné napfiíklad síÈ telekomunikaãního gigantu Vodafone. U nás si vÛbec nedovolím odhad-
nout, kolik sítí postávalo a neumoÏÀovalo tak sv˘m uÏivatelÛm tvÛrãí práci (ale zase jsme
vylezli ze sv˘ch kanceláfií a se‰li se na chodbách, abychom mohli obdivovat, jak se nám
nûkteré kolegynû na slunci pûknû opálily...). Ale zpût k viru – ten tvrdû napadal soubory
s pfiíponou MP3, JPG, VBS, Java scripty i dal‰í soubory a vymazal jejich obsah. Pak zmûnil
pfiíponu souboru na VBS a do tûla takto upraveného souboru nakopíroval sám svÛj obsah
– tedy skript v jazyce Visual Basic. Asi vám pálí to, Ïe nejvíce (nebo jedinû?) byli postiÏeni
uÏivatelé Windows a Outlooku. A co bylo je‰tû hrÛznûj‰í? Virus zablokoval sítû po celém
svûtû bûhem nûkolika málo hodin – Melissa na to loni potfiebovala, tu‰ím, tfii dny. Bylo to
jak lavina. Ale co mne potû‰ilo? Napfiíklad u nás ve vydavatelství virus zaútoãil v 11.08
a ve 12.00 hodin uÏ na‰i specialisté z firem AEC, Alwil Software i Grisoft nabízeli na sv˘ch
stránkách fie‰ení proti nepfiíjemnému spoleãníku – detektory viru, a dokonce i programy
pro jeho deaktivaci. V 12.30 uÏ na Wild Listu, coÏ je server, na kterém se shromaÏìují in-
formace o virech, uÏ visela fie‰ení na‰ich firem. Ameriãané mohli klidnû vstát a pouÏít je
k léãení. Nicménû – celá vûc jen dokazuje jedno: neváÏíme si sv˘ch dat a klidnû (a mnoh-
dy hloupû) otevíráme e-maily a jejich pfiílohy a bez rozm˘‰lení spou‰tíme programy, které
nám mohou ‰kodit. Pokud se chcete dozvûdût více o bezpeãnosti, ochranû dat a léãbû
antivirov˘ch situací, urãitû si nenechte ujít semináfi, kter˘ pofiádáme spoleãnû s firmou
AEC. Zde budou pfiedná‰et svûtoví ‰piãkoví odborníci na téma „ochrana dat“. Semináfi se
jmenuje Security 2000 a koná se 1. a 2. ãervna v Kulturním domû na Vinohradech. Ostat-
nû korespondenãní lístky byly v Chipu 4/00 a 5/00. Pfiihlaste se. Data jsou drahá, a pokud
o nû pfiijdete, je‰tû se vám jejich ztráta mnohonásobnû prodraÏí...

Milan Louck˘

ZA PÁR HODIN TOTÁLNÍ KOLAPS
V dubnu oslavila brnûnská spoleãnost PER4MANCE pût let své
existence. StûÏejní oblastí pÛsobení spoleãnosti jsou projekty ad-
ministrace rozsáhl˘ch informaãních systémÛ s vyuÏitím produktÛ
partnerské firmy Computer Associates. Tyto softwarové nástroje
pouÏívají pro zv˘‰ení spolehlivosti a bezpeãnosti sv˘ch informaã-
ních systémÛ takové spoleãnosti, jako jsou Komerãní banka, Komi-
se pro cenné papíry, PraÏská Energetika, RadioMobil, Severoãeská
energetika, AGA Gas nebo pivovar Starobrno. 
Spoleãnost PER4MANCE je od svého zaloÏení v˘znamn˘m partne-
rem firmy Oracle Czech. Vût‰ina projektÛ, které byly realizovány
bûhem pûtiletého pÛsobení, jsou zaloÏeny na vyuÏití databázov˘ch
systémÛ Oraclu. Souãástí projektÛ jsou i profesionální sluÏby tech-
nické podpory a specializovaná ‰kolení. PER4MANCE má také pev-
né zázemí ve v˘voji vlastních aplikací na základû specifick˘ch poÏa-
davkÛ sv˘ch zákazníkÛ. Jednou z nich je informaãní systém S.O.S.,
kter˘ pouÏívá Územní stfiedisko záchranné sluÏby v Brnû. Mimo jiné
i na základû této reference byla spoleãnost PER4MANCE vybrána
pro spolupráci s akciovou spoleãností Povodí Moravy, pro kterou
vyvinula a implementovala systém zaji‰Èující okamÏité informace
o ve‰ker˘ch stavech a objektech v rámci toku fieky Moravy.

PER4MANCE

PùT LET PER4MANCE

Spoleãnost MacTrand otevfiela v Praze novu prodejnu poãítaãÛ
a poãítaãov˘ch doplÀkÛ zamûfienou na platformu Apple. V pro-
dejnû jsou pfiipraveni nabídnout i zajímavé informace a zájemcÛm
poradit nebo je jen nechají seznámit se s technikou. Tato prodejna
by se mûla stát i místem setkávání pfiíznivcÛ této platformy. V ãásti
prodejny funguje také internetová ãajovna, kde lze na poãítaãích
iMac surfovat po internetu, a pfiitom popíjet ãaj.

TENTOKRÁT âAJOVNA

Spoleãnost Abacus Computer se od 1. dubna 2000 stala ãlenem
Microsoft System Builder Programu a získala statut Microsoft
System Builder Member 2000. Cílem Microsoft System Builder Pro-
gramu je za‰títit vybrané spoleãnosti, které zaji‰Èují spolu se sv˘mi
autorizovan˘mi prodejci podporu koncov˘m zákazníkÛm pfii koupi
nov˘ch poãítaãÛ s pfiedinstalovan˘mi produkty Microsoftu. ZároveÀ
tento program poskytuje podporu v‰em firmám, které montují
a prodávají poãítaãe a nakupují legální Microsoft OEM produkty od
Microsoft OEM distributorÛ. 
Více na: http://www.microsoft.com/cze/oem/pc/.  

LEP·Í PÉâE O ZÁKAZNÍKY
Microsoft Solutions Centre@HP (MSC@HP), spoleãné centrum spoleãností Hew-
lett-Packard a Microsoft, pfiichází po uvedení MS Windows 2000 s aktivitou „Cen-
trum pro Active Directory“. Velk˘m organizacím u nás nabízí pomoc s pfiípravou
a ovûfiením sv˘ch scénáfiÛ pfiechodu na nové technologie. Je moÏné si zde naÏivo ovû-
fiit scénáfie pfiechodu na Windows 2000, Active Directory a technologie HP pfiipravené
podle poÏadavkÛ prostfiedí své organizace. Je vybaveno posledními technologiemi
a know-how obou spoleãností a pfiímo napojeno na dal‰í centra MSC@HP po celém
svûtû. Aktuální informace o probíhajících aktivitách centra naleznete na adrese
http://www.mshp.cz.

Hewlett-Packard, Microsoft

CENTRUM PRO ACTIVE DIRECTORY 

V Chipu 4/00 jsme otiskli ãlánek s názvem Papír z nul a jedniãek, kter˘ pojednával o digitálních kanceláfisk˘ch systémech spoleãnosti Minolta. PakliÏe ne-
unikl va‰í pozornosti, máme pro vás jeho doplnûní a upfiesnûní. Nejedná se o bezpapírové fie‰ení, jak bylo moÏné z titulku pochopit, n˘brÏ o systém pro malonákla-
dov˘ tisk do formátu A3+, kter˘ se samozfiejmû bez papíru neobejde. Digitální kanceláfiské systémy Minolta jsou urãeny pro kanceláfiskou tvorbu barevn˘ch doku-
mentÛ bez nutnosti obsluhy profesnû specializovan˘m pracovníkem, urãené k malonákladovému barevnému tisku do formátu velikosti A3+. Tyto systémy umoÏÀují
fotografování, skenování, pfiípravu dokumentÛ na PC ãi Macintoshi a jejich následn˘ tisk. Souãástí systémÛ je i moÏná archivace fotografií, pofiízen˘ch digitálním foto-
aparátem ãi naskenovan˘ch filmov˘m skenerem. Jsou koncipovány v ‰esti základních sestavách navrÏen˘ch tak, aby co nejlépe splÀovaly poÏadavky urãitého seg-
mentu uÏivatelÛ, s pûti z nich jste mûli moÏnost se seznámit ve v˘‰e uvedeném ãlánku. Architektura jednotliv˘ch sestav je otevfiená a umoÏÀuje jednotlivé sestavy
doplÀovat o individuálnû definovaná zafiízení a software. Na základû konkrétních poÏadavkÛ uÏivatele lze specifikovat i tzv. individuální sestavu. âásti celého fietûzce
zpracování dokumentÛ se provádí digitální technologií, v˘stupní ãást systému tvofií v niÏ‰ích sestavách digitální laserové barevné tiskárny Minolta do formátu A4,
v profesionálních sestavách pak high-end laserová tiskárna CF 911P nebo kopírka CF 910 s ripem s vysokou kvalitou tisku porovnatelnou s ofsetem, které potisknou
plnû pokrytou plochu A3. 

–yz

MALONÁKLADOVÉ TISKOVÉ SYSTÉMY MINOLTA 
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Na veletrhu Svût knihy (11. 5. – 14. 5.) pfiedstavilo na‰e
vydavatelství sadu ‰esti samostatn˘ch laminovan˘ch ka-
ret, urãen˘ch pro v‰echny uÏivatele poãítaãÛ. Jednotlivé
karty jsou zamûfieny vÏdy na jeden program a pfiehledn˘m
zpÛsobem vysvûtlují jeho funkce a vlastnosti. Karty jsou roz-
kládací, pro snaz‰í orientaci barevnû odli‰eny, laminovány
a uzpÛsobeny pro rychlou a efektivní práci s poãítaãem.
V sadû najdete Windows 98, MS Word 97, MS Excel 97, MS Po-
werPoint 97, MS Outlook 97 a bonusovou kartu se slovníkem
klávesov˘ch zkratek. Více na http://www.vogel.cz, pfiípadné
dotazy je moÏno smûrovat na marketing@vogel.cz.

Vogel Publishing, s. r. o.

ULEHâETE SI PRÁCI S POâÍTAâEM

Spolupráce mezi konkurenty mÛÏe b˘t pfiínosná, zejména mohou-li si tito konkurenti do-
bfie vymezit oblasti kompetencí. Tento pfiípad zfiejmû nastal u aliance NextGen, kterou uzavfie-
ly spoleãnosti Intentia CZ a OR-CZ, jíÏ obû dodávají ERP systémy (obecné fiídicí podnikové systé-
my). Intentia dodává svÛj ERP systém Movex tradiãnû na platformû AS-400, zatímco OR-CZ má
letité zku‰enosti s unixov˘mi a NT systémy a dlouholeté kontakty s pûknou fiádkou místních zá-
kazníkÛ. Oboustrann˘ pfiínos vyplyne z toho, Ïe OR vloÏí do aliance své lokální know-how, bude
lokalizovat nejnovûj‰í verzi systému Movex NextGen a pfievede jej na unixovou a NT platformu.
Intentia kromû vlastního systému NextGen poskytne své mezinárodní zku‰enosti s „velk˘mi“ 
zákazníky a také poznatky o pro implementace ERP velmi perspektivním prostfiedí internetu
a elektronickém obchodování, které je ve Skandinávii (Intentia je ‰védská spoleãnost) velmi 
roz‰ífiené a uÏívané na vysoké úrovni. 

-abe

INTENTIA + OR = NEXTGEN

V praÏském divadle Archa probûhla koncem dubna pfiehlídka velmi zajímav˘ch filmov˘ch
poãinÛ mlad˘ch tvÛrcÛ – filmov˘ festival FAMU dva tisíce. Na stránkách Chipu se ov‰em bu-
deme spí‰e vûnovat doprovodn˘m akcím festivalu. Internet a film – tato média se zaãínají stále
ãastûji propojovat i doplÀovat a nejinak tomu bylo i zde. Na internetu bûÏel pfiím˘ pfienos z pro-
mítacích sálÛ, program festivalu byl dostupn˘ on-line, nebyla opomenuta ani originální interak-
tivní prezentace. Internet byl pfiímo dostupn˘ i pro náv‰tûvníky v prostorách divadla, kde byla
zfiízena stylizovaná hi-tech undergroundová kavárna – osm nejnovûj‰ích poãítaãÛ iMac DV bylo
spoleãností InWay pfiipojeno pfies mikrovlnn˘ spoj k internetu. Poprvé byl u nás na vefiejnosti
v provozu první sériovû vyrábûn˘ 22" TFT panel – Apple Cinema Display, kter˘ byl pfiipojen k po-
ãítaãi Apple Power Macintosh G4, na nûmÏ bûÏela profesionální filmová stfiiÏna. Pfiímo v tûchto
prostorách byl také umístûn i dal‰í Power Macintosh G4 s operaãním systémem Mac OS X Ser-
ver, kter˘ se staral o pfienos filmÛ na internet a do prostor kavárny. Pro pfienos byla zvolena pro-
gresivní technologie QuickTime 4 Streaming. ZapÛjãení v‰ech poãítaãÛ a uskuteãnûní pfiímého
pfienosu zabezpeãilo Apple Centrum Tauer. Festival FAMU dva tisíce jednoznaãnû dokazuje, Ïe
nová média, jako je internet a digitální video, nejen Ïe klasickému filmu nekonkurují, ale navíc
jej mohou obohatit o nové moÏnosti.
Apple Cinema Display – vzhledem ke skuteãnosti, Ïe na stránkách Chipu jsme se zatím bohuÏel
tomuto v˘robku nevûnovali, pokusím se v krátkosti pfiiblíÏit moÏnosti, kter˘mi tento displej vyni-
ká. Jde o profesionální, plnû digitální 22" TFT panel s aktivní maticí, kter˘ mÛÏe zobrazit aÏ 16,7
milionu barev. Pracuje v rozli‰ení od 800 x 500 aÏ po 1600 x 1024 a je navrÏen speciálnû pro pfie-
hrávání a tvorbu DV filmÛ. Obsahuje dvouportov˘ USB rozboãovaã a jeho ovládání je fie‰eno
softwarovû pod operaãním systémem Mac OS. Panel splÀuje nejnároãnûj‰í mezinárodní normy
a doporuãení. Spoleãnost Apple jej dodává spoleãnû s poãítaãi Power Macintosh G4 jako ‰piãko-
vé pracovi‰tû pro nároãné zpracování digitálního obrazu.
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FAMU DVA TISÍCE – VE ZNAMENÍ NOV¯CH MÉDIÍ

„Globální strategy for UNIX and Intel-based servers“ byl název mezinárodní tiskové kon-
ference, kterou pofiádala spoleãnost Fijitsu Siemens Computers ve stfiedu 17. kvûtna v nû-
meckém Mnichovu. Nemohla si stûÏovat na mal˘ zájem, neboÈ zde bylo moÏno potkat zástup-
ce z osmi evropsk˘ch zemí – Anglie, Nûmecka, Itálie, Francie, Holandska, Rakouska, Belgie.
Nechybûla samozfiejmû ani âeská republika. Na konferenci se poprvé pfiedstavil nov˘ prezident
a generální fieditel (CEO) Fujitsu Siemens Computers, pan Paul Stodden, kter˘ dfiíve pÛsobil ve
spoleãnosti Siemens IT Service GmbH. Jen v krátkosti – spoleãnost Fujitsu Siemens Computers
byla zaloÏena jako joint venture spoleãnostmi Fujitsu Computers (Europe) Ltd. a Siemens Com-
puter Systems, ãinnost zahájila 1. fiíjna 1999 a je spoleãnû vlastnûna Fujitsu Ltd. a Siemens AG.
Vedení sídlí v Amsterdamu. V té dobû také zahájila svoji ãinnost i ãeská poboãka. Ve svém proje-
vu P. Stodden podotkl, Ïe spoleãnost se nyní zamûfiuje na operativní obchod a dûlá v‰e pro to,
aby se stala nejvût‰ím evropsk˘m dodavatelem v roce 2001. Má pro to jisté pfiedpoklady (mj. ‰i-
rokou zákaznickou základnu, globální síÈ partnerÛ a spoleãné zázemí obou matefisk˘ch firem).
V‰e je doprovázeno masivními investicemi, spoluprací s místními spoleãnostmi. Novou globální
strategii zamûfienou pfiedev‰ím na zákazníka pfiedstavil J. Reger, víceprezident pro strategick˘
marketing. ZdÛraznil v˘znam e-businessu, kter˘ nelze zjednodu‰ovat pouze na oblast e-com-
merce, oznámil od ãervna dostupnost severové fiady PRIMERGY (N400, H400, K400), budou udí-
leny licence na fie‰ení Oracle8i Appliance zaloÏené na této vlastní fiadû serverÛ PRIMERGY, které
pfiedstaví optimální intelovsk˘ systém pro malé a stfiední podniky, rozvíjející se ASP, ISP. 
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JE NUTNO S NIMI POâÍTAT
GZ Digital Media, a. s. (dfiíve Gramofonové závody),
pfiichází s vlastním v˘robkem. Na konci roku 1999 spatfii-
ly v Lodûnicích svûtlo svûta první CD-R nosiãe a objevuje
se znaãka GZ. GZ Digital Media dodává CD-R v rÛzn˘ch ba-
leních, stále nejÏádanûj‰í jsou plastové krabiãky na jeden
CD-R (Jewel Box), na oblibû získávají i balení v multiboxech
po deseti a dvaceti nosiãích v papírové nebo plastové
obálce (po‰etce). V nabídce jsou i disky (12x rychlostní zá-
znam), pfiestoÏe zapisovací mechaniky s 12x rychlostí je‰tû
nejsou pfiíli‰ roz‰ífiené. Díky pfiísn˘m nárokÛm na kontrolu
kvality jsou GZ média pouÏitelná v ‰irokém spektru zapiso-
vacích mechanik a ãtecích CD mechanik nejznámûj‰ích
svûtov˘ch v˘robcÛ. GZ Digital Media (www.gzcd.cz) nabízí
i v˘robu produktÛ v designu a balení na pfiání zákazníka.
·irok˘ sortiment v˘robkÛ je nabízen v provedeních se za-
pisovací rychlostí 2x – 8x a 1x – 12x. Najdeme v nûm tra-
diãní 12cm disky i média nestandardních rozmûrÛ a tvarÛ,
která se uplatní napfi. v oblasti propagace a marketingu. 

GZ Digital Media, a. s. 

ZNAâKA GZ STÁLE OBLÍBENùJ·Í
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âeská softwarová firma zamûfiující se na v˘voj a podpo-
ru pÛvodních ekonomick˘ch informaãních systémÛ LCS
International dokonãila nejnároãnûj‰í projekt ve své
historii – implementaci informaãního systému NORIS ve
spoleãnosti Stavby silnic a Ïeleznic, a. s. (SSÎ). Bûhem
deseti mûsícÛ byl IS implementován v centrále i na v‰ech
deseti závodech spoleãnosti, která patfií mezi nejvût‰í sta-
vební firmy u nás. LCS International ve spolupráci se SSÎ
navíc kompletnû zajistila v‰echny ãinnosti patfiící do oblasti
systémové integrace. Velká pozornost byla v prÛbûhu reali-
zace projektu vûnována ‰kolení uÏivatelÛ, znaãn˘ podíl na
úspûchu mûla jednotná technologická platforma Microsof-
tu (Windows NT, MS SQL Server, MS Exchange, …). V rámci
projektu byly fie‰eny i otázky propojení do internetu, e-mail
a plná integrace tohoto prostfiedí s informaãním systémem.
Na realizaci se podílela fiada firem, mj. Dell, Aliatel, Datasoft
a Microsoft, nicménû klasick˘ systémov˘ integrátor nebyl
pfiizván a ãinnosti patfiící do oblasti systémové integrace
byly rozdûleny mezi SSÎ a LCS. LCS (nedávno oslavila své
desáté narozeniny) nabízí v souãasné dobû podnikové 
IS HELIOS IQ (pro men‰í a stfiední podniky) a jiÏ zmiÀovan˘
NORIS (pro stfiední a velké podniky). Pro firmy zab˘vající se
v˘vojem ãi podporou ekonomick˘ch IS nabízí partnersk˘
program NORIS Open. V plánech spoleãnosti, která se fiadí
mezi TOP 100 ãesk˘ch IT firem, je posílit u nás je‰tû více
svoji pozici a proniknout i na zahraniãní trhy.
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NÁROâN¯ PROJEKT DOKONâEN

Za úãasti pfiedních svûtov˘ch odborníkÛ se v Praze uskuteãnil semináfi Bellov˘ch labo-
ratofií – Bell Labs Technology. Bellovy laboratofie (Bell Labs), v˘zkumné a v˘vojové centrum
spoleãnosti Lucent Technologies, jsou tradiãními nositeli v˘znamn˘ch objevÛ v oblasti infor-
maãních a komunikaãních technologií. Na praÏském semináfii byly prezentovány v˘sledky
nejnovûj‰ích v˘zkumÛ a trendy dal‰ího v˘voje ve sféfie telekomunikaãních technologií pro 
21. století, multimediální komunikace, v˘znam a vliv internetu na utváfiení sociálních, 
ekonomick˘ch i politick˘ch zmûn svûta a nejnovûj‰í trendy v oblasti datov˘ch sítí. 

Lucent Technologies CR

ODBORNÍCI Z BELL LABS V PRAZE

Na TK v Bfievnovském klá‰tefie pfiedal M. Rut, Country Manager spoleãnosti Cisco Systems,
fiediteli spoleãnosti Anect M. ¤ihákovi ocenûní „Enterprise Partner of the Year 1999“, které fir-
ma získala. Jako kaÏd˘ rok totiÏ firma Cisco (nedávno pfii‰la s velice zajímavou iniciativou – spolu-
prací âVUT s první regionální Cisco Networking Academy u nás jako reakcí na nedostatek na‰ich
síÈov˘ch odborníkÛ) vyhodnotila nejlep‰í partnery v nûkolika kategoriích a za rok 1999 získala
toto nejvy‰‰í ocenûní v kategorii „Enterprise“ právû spoleãnost Anect. Stala se tak nejúspû‰nûj-
‰ím partnerem pro fie‰ení v kategorii komplexních podnikov˘ch fie‰ení WAN, LAN, Voice. Mezi
kritéria patfií napfi. velikost/sloÏitost fie‰ení, celkov˘ obrat v „net price“ ãi spokojenost zákazníkÛ.
Dal‰ím v˘znamn˘m krokem se stal podpis smlouvy „Professional Services Partner“, ãímÏ se firma
Anect fiadí do zvlá‰tní kategorie „Cisco partner“ se zamûfiením na poskytování know-how a slu-
Ïeb i mimo okruh vlastních zákazníkÛ, tzn. oddûlenû od vlastního prodeje Cisco produktÛ. MÛÏe
tak i v mezinárodním mûfiítku poskytovat know-how, konzultace a zpracování stfiedních a vel-
k˘ch projektÛ v oblasti komplexních fie‰ení Cisco. Do rutinního provozu pfievedla firma Anect od
1. kvûtna 2000 své dohledové centrum, které provádí proaktivní dohled a komplexní správu IS
zákazníkÛ. Tyto sluÏby navazují na stávající systém nepfietrÏitého servisu. Od 1. ãervna uvede do
provozu praÏské centrum technické podpory.
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OCENùNÍ FIRMY ANECT, A. S. 

¤editel spoleãnosti Novell Praha, ing. A. Kuãera, pfiedal 18. dubna
2000 fiediteli jiãínské VO· SPS ing. E. Havlíkovi jubilejní 150 000.
plnou licenci NetWaru 5.1 a 2125. licenci serveru NetWare v re-

zortu M·MT âR. ·kola obdrÏela jako dar server NetWare 5.1

s 250uÏivatelskou licencí. Novell nabízí pro oblast vzdûlávání bez-

konkurenãnû nízké ceny produktÛ NetWare a Small Business Suite

(speciální kontrakt v rámci licenãních smluv CLA byl zahájen jiÏ

roce 1995), v podstatû na‰e ‰koly mohou nakoupit tyto produkty za

nejniÏ‰í ceny na svûtû – tato iniciativa Novellu se zpoãátku nesetka-

la s pochopením ze strany konkurence. Slavnostního okamÏiku byl

pfiítomen také PaeDr. J. Soural, 1. námûstek ministra ‰kolství, mlá-

deÏe a tûlov˘chovy, kter˘ vyjádfiil svÛj respekt Novellu, Ïe dokázal

vãas reagovat na potfieby ãeského ‰kolství, v krátkosti se zmínil

o vládou nedávno schválené koncepci státní informaãní politiky.

RovnûÏ byl pfiítomen fieditel Domu zahraniãních sluÏeb M·MT âR

ing. Svoboda a fieditel ·kolského úfiadu v Jiãínû ing. Vaníãek, ktefií

ve sv˘ch projevech ocenili v˘znam tohoto pfiedání. Podle A. Kuãery

není silná pozice Novellu ve ‰kolství náhodnou, produkty NetWare

i Novell Small Business Suite jsou spolehlivé a stabilní (NSBS po vy-

balení staãí jen nainstalovat a okamÏitû lze pfiipojit celou síÈ na

internet bez dal‰ích nákladÛ). ·koly mají moÏnost vyuÏívat nejen

systémy NetWare, ale ve‰keré dal‰í produkty za velmi v˘hodn˘ch

podmínek. Nezb˘vá, neÏ si pfiát, aby podobn˘ch akcí bylo více,

protoÏe investice do vzdûlání se v kaÏdém pfiípadû vyplatí.
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NOVELL MYSLÍ NA DùTI

Na snídani s novináfii byl na ná‰ trh oficiálnû uveden
Autodesk Inventor Release 2, druhá verze nového vlaj-
kového MCAD produktu firmy. První verze (Chip 9/99)
byla velmi úspû‰nû uvedena loni 1. záfií na americk˘ trh,
v Evropû byla uÏívána jen u beta testerÛ. Více o tomto zají-
mavém systému se mÛÏete dozvûdût v recenzi na str. 142.
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AUTODESK INVENTOR

„Máme zásadním zpÛsobem na‰lápnuto“, zaznûlo na tiskové konferenci spoleãnosti Hew-
lett-Packard, s. r. o., z úst jejího fieditele Pavla Kalá‰ka, kter˘ tûmito slovy struãnû a v˘stiÏ-
nû shrnul v˘sledky spoleãnosti za druhé fiskální ãtvrtletí 2000 v porovnání se stejn˘m ob-
dobím vloni. Spoleãnost zaznamenala nárÛst trÏeb o 15 % a hrubého zisku 17 %, nejrychleji
rostoucí komoditou se ukázaly b˘t notebooky se 118 %. Na tûchto v˘sledcích se nejv˘raznûj‰í
mûrou podílí Spojené státy, v Evropû se celkov˘ nárÛst pohybuje v hodnotách pod 10 %. Velké
oÏivení nastalo také v oblasti systému UNIX, kde je nárÛst HP tfiikrát rychlej‰í neÏ celkov˘ rÛst
trhu. Podívejme se také ve zkratce, jak si HP vede na domácím hfii‰ti. Nejvût‰í radost jí bezpochy-
by ãiní HPC (Hewlett-Packard Consulting), kter˘ se sv˘mi 113 % nárÛstu svûdãí o velkém hladu
po sluÏbách. ·patnû si nevedly ani NT servery (nárÛst 31 %), software (33 %) a inkoustové tiskár-
ny (27 %). Na základû tûchto v˘sledkÛ jsou prioritami spleãnosti do druhého pololetí leto‰ního
roku pfiedev‰ím zv˘‰ení pracovníkÛ v oblasti HPC o 50 % v kaÏdém roce v následujících tfiech le-
tech, roz‰ífiení a stabilizace prodejního kanálu, podpora outsourcingu, nárÛst v oblasti datov˘ch
skladÛ a zv˘‰ená pozornost v oblastech xSP a internetov˘ch sluÏeb. HP se také pochlubila prven-
stvím v získání „zeleného ISO“ 14001, které bylo podmínûno zavedením systematického pfiístupu
k ochranû Ïivotního prostfiedí. BudiÏ tato chvályhodná aktivita impulsem k následování.

–yz

NEP¤ETRÎITÁ ZMùNA P¤INÁ·Í V¯SLEDKY

Den sluneãních paprskÛ byl prezentací ãeské poboãky Sun Microsystems, která ve spolu-
práci se spoleãností INCAD pfiedvádûla Ïivû bûÏící javovské aplikace na síti uÏ ne javov-
sk˘ch síÈov˘ch poãítaãÛ, ale obdoby b˘val˘ch „hloup˘ch“ terminálÛ – ultralehk˘ch klien-
tÛ Sun Ray. Firma Sun vûfií, Ïe procesory SPARC, Java a moderní v˘konné servery dávají
v˘borné pfiedpoklady k tomu, aby se projevila v˘hoda deklarovaná u koncepce síÈov˘ch poãí-
taãÛ – jednodu‰‰í a levnûj‰í centrální administrace a správa sítû, která by navíc s podporou
platformní nezávislosti javovsk˘ch aplikací mûla b˘t pfiitaÏlivá pro ekonomicky uvaÏující uÏiva-
tele rozsáhlej‰ích sítí. Podrobnûj‰í anal˘zu tûchto v˘hod pfiineseme v pfiipravovaném ãlánku.
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SUN RAY DAY
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Îijeme, alespoÀ v na‰ich krajích, v dobû nadbyt-
ku. Ze v‰ech stran na nás útoãí nabídky v‰eho moÏ-
ného i nemoÏného a je tûÏké nepodlehnout – aÈ uÏ
svodÛm spotfiebního zboÏí, bájeãn˘ch dovolen˘ch,
záplavy kulturních pofiadÛ ãi poÏitkÛ gastronomic-
k˘ch. A pokud nedbáme starého osvûdãeného pra-
vidla „v‰eho s mírou“, mÛÏeme se snadno doãkat
i újmy na zdraví. V pfiípadû pfiejídání je to uÏ kaÏdému
jasné, ale pfiibylo nám dal‰í nebezpeãí…
Mám pfied sebou tiskovou zprávu poradenské firmy
KPMG Consulting. Podle ní 67 % spoleãností trpí in-
formaãní zahlceností. Z prÛzkumu provedeného ve
423 evropsk˘ch a americk˘ch firmách pr˘ vypl˘vá, Ïe
„vzhledem k nedofie‰enosti problému lidského fakto-
ru je investování do technologií zavádûn˘ch za úãe-
lem zpracování informací riskantní; aÏ dvû tfietiny re-
spondentÛ trpí zahlceností informacemi,
nedostatkem ãasu vymûÀovat si znalosti a následn˘m
vym˘‰lením jiÏ vymy‰leného...“. 
Tak, a máme to. Ten o‰kliv˘ lidsk˘ faktor uÏ zase ne-
staãí nárokÛm, které na nûj klade moderní doba.
Osobnû se v‰ak domnívám, a platí to obecnû, Ïe
v‰echny vymoÏenosti techniky jsou vynalézány pro
lidi, a tudíÏ by právû s „lidsk˘m faktorem“ mûly
pfiedev‰ím poãítat a právû jemu by mûly b˘t „‰ity na
tûlo“. Skuteãnost je ãasto bohuÏel jiná, a snad právû
informaãní dálnice ve svém Ïivelném rozvoji je toho
nejmarkantnûj‰í ukázkou. Mimochodem, je‰tû jsem
nedopsal tento tfietí odstavec, a uÏ mi v po‰tovní
schránce pfiibyly tfii nové maily…
Na‰tûstí v této oblasti existuje pomûrnû snadná sebe-
obrana, ne nepodobná osvûdãené dietní metodû je-
dincÛ se sklonem k obezitû. Je to prosté: jeden den
v t˘dnu se zkrátka nic nejí – a vedle redukãních úãin-
kÛ se pfiitom organismus navíc krásnû proãistí od
v‰ech ‰kodlivin. âas od ãasu, v zájmu zachování zbyt-
kÛ svého du‰evního zdraví, aplikuji nûco podobného:
jakmile mi v mém Outlooku hrozí akutní pfiedávková-
ní informacemi, uchyluji se k opatfiení uvedenému
v titulku. Podobnû postiÏen˘m vfiele doporuãuji!

Milo‰ Helcl

CTRL+A, DEL

Co opaãného? Smûr transakce. Byli jsme svûdky toho, jak renomované zahraniãní spoleãnosti
koupily úspû‰né ãeské firmy, napfiíklad Sun Microsystems NetBeans. Ale opaãnû to v na‰em
oboru, pokud vím, probûhlo poprvé. Zakladatelé dcefiiné spoleãnosti známé kanadské Speedware
Corporation odkoupili majoritní podíl místní Speedware, s. r. o. Ta vznikla v r. 1995 (od roku 1994 pÛ-
sobila jako branch office) a místo na trhu si získala pfiedev‰ím manaÏersk˘m informaãním systémem
(MIS) Media, kter˘ se v âR stal nejroz‰ífienûj‰ím produktem svého druhu. Spoleãnost roste co do po-
ãtu pracovníkÛ (z pÛvodních dvou na dnes více neÏ 40) i do obratu (prÛmûrnû 30 % roãnû). Stále více
zákazníkÛ v‰ak získává v oblasti sluÏeb, resp. na míru realizovan˘ch projektÛ a konzultací (dnes odsud
proudí 70 % obratu firmy). Systémy Business inteligence (BI), kam MIS patfií, mohou ãerpat potfiebná
data nejefektivnûji z datov˘ch skladÛ (Data Warehouse, DW) – v âR v souãasnosti není specializovaná
firma, která by se v˘hradnû touto problematikou zab˘vala. Proto ãeská firma Speedware zakládá divi-
ze Adastra s podtitulem Data Warehouse Experts a odpovídajícím zamûfiením. Je totiÏ pfiesvûdãena
(a trend to potvrzuje), Ïe DW a BI se logicky stávají základem podnikov˘ch informaãních systémÛ
a vznik specializovaného subjektu v tomto oboru jí poskytne dÛleÏit˘ pfiedstih na trhu. Má k tomu so-
lidní, ‰irok˘ základ, protoÏe v souãasnosti poskytuje fie‰ení zaloÏené na tfiech rÛzn˘ch databázov˘ch
systémech, tfiech utilitách pro extrakci dat z rozliãn˘ch podsystémÛ informaãního systému podniku
a sedmi rÛzn˘ch front-end nástrojÛ na interpretaci provádûn˘ch anal˘z. Matefiská spoleãnost se bude
kromû systému Media vûnovat ostatním produktÛm typu BI, napfiíklad inteligentnímu dotazovacímu
nástroji Esperant, analytickému systému Proclarity ãi aplikacím Speedware Financials a Cash Flow Ma-
nagement. âerstvou novinkou je v˘voj otevfieného kódu OLAP serveru (On-line Analytical Processing,
optimální základ MIS) na linuxové platformû Ten bude paralelnû probíhat v Kanadû i v Praze, protoÏe
iniciativa k jeho vzniku pochází z praÏského t˘mu. UváÏíme-li v‰echny uvedené skuteãnosti, opravdu
opaãnû nûkdy mÛÏe znamenat v˘razn˘ krok kupfiedu.

-abe

OPAâNù NEZNAMENÁ DOZADU – SPEEDWARE

V pfiíjemném prostfiedí vinného sklípku v Kobylí na Moravû se konala v polovinû dubna 
TK spoleãnosti Navision Software (NS). Pfiedcházelo jí odpolední zápolení novináfisk˘ch dvojic
v místním lesíku, pfii kterém musela kaÏdá dvojice splnit nûkolik úkolÛ, prokázat svoji sportovní
zdatnost i pohotovost. V˘sledky sportovního zápolení byly vyhlá‰eny na podveãerní TK, po ozná-
mení v‰ech vítûzÛ (poraÏen˘ch v podstatû nebylo) jsme byli seznámeni s tím, co se povedlo celo-
svûtovû u Navision Software Group (NSG) i u ãeské poboãky (NS âR). Dánská firma NSG, dodavatel
komplexních podnikov˘ch aplikací, dosáhla za první polovinu fiskálního roku 1999/2000 obratu
474 mil. DKK (cca 60,9 mil. USD), coÏ pfiedstavuje 72 % nárÛst oproti stejnému období minulého
roku, poãet partnerÛ vzrostl na 930 a zákazníkÛ na témûfi 39 000 (z 34 000). Nová zastoupení zahá-
jila svou ãinnost v Polsku, Finsku, Portugalsku a jihov˘chodní Asii. V novém fiskálním roce se oãe-
kává rÛst o 55 %, coÏ znamená zv˘‰ení obratu pfiibliÏnû o 120 mil. USD. Podíváme-li se na v˘sledky
ãeské poboãky – obrat za rok 1999 vzrostl o 113 %, poãet zákazníkÛ stoupl z 223 na 272 a poãet li-
cencí na 360 (71 nov˘ch). Prodej probíhá na základû tzv. nepfiímého modelu – prodeje pfies partne-
ry, na které NS klade stále vût‰í nároky, ‰kolí je a certifikuje (do‰lo i k ukonãení spolupráce s nûkte-
r˘mi partnery, k v˘znamn˘m patfií napfi. AutoCont, Pragodata, CDL ãi Levi International). Cílovou
skupinou firmy jsou u nás stfiední a velké firmy. NS se snaÏí pfiijít kaÏd˘ rok s jednou malou verzí
a jednou velkou verzí – v 11/98 uvádí na trh Navision Financials 2.00, do roka následuje verze 2.01,
v 12/99 2.50 (MS SQL Server Option) a Navision V˘roba 2.01B. V roce 2000 se zamûfií na zkvalitÀo-
vání a posílení svého distribuãního fietûzce, zejména na Slovensku, a soustfiedí se na nové techno-
logie (ASP, WAP, e-commerce). K velk˘m úspûchÛm NS fiadí certifikaci Navision Financials (Certified
for Windows 2000 Professional, Certified for Windows 2000 Server) a podepsání globálního prodej-
ního kontraktu se spoleãností Microsoft. 

-hst

NAVISION SOFTWARE BILANCOVAL

Spoleãnost Johnson Controls (JC), jeden z nejvût‰ích dodavatelÛ automobilov˘ch souãástek
na svûtû, je u nás známá pfiedev‰ím jako v˘robce potahÛ automobilov˘ch sedaãek (‰ijí se
v závodech v âeské Lípû, Roudnici a StráÏi pod Ralskem – TRIMCO). Potahy pro vozy ·koda se
kompletují v provozu Johnson Controls pfiímo v prostorách mladoboleslavské ·kodovky. DÛleÏitou
ãástí celkového fie‰ení IS v JC je automatizovan˘ sbûr dat formou snímání ãárov˘ch kódÛ. âeské zá-
vody pouÏívají MFG/PRO pro fiízení v˘robních a distribuãních operací a systém EFAS od belgické
firmy SoftCell pro úãetnictví a finance, jehoÏ implementaci v âechách vedla firma Minerva âR, a. s.
Byly vytvofieny a sjednoceny programy pro automatizovan˘ sbûr dat, které vyuÏívají ruãních termi-
nálÛ s vestavûn˘m snímaãem ãárového kódu a radiofrekvenãním pfienosem. K v˘hodám systému
od Minervy patfií vstup aktuálních dat pfiímo do systému, okamÏitá kontrola správnosti vkládan˘ch
dat a odstranûní práce s papírem. V˘sledkem je rychl˘ on-line zpÛsob. Díky tomuto úspûchu zahá-
jila Minerva dal‰í projekty v závodech JC na Slovensku, v Anglii, Portugalsku a Jihoafrické republice.

Minerva, a. s. 

âESKÉ ¤E·ENÍ EVROPSK¯M STANDARDEM

Na veletrhu Invex v pavilonu C byste letos opravdu
marnû hledali to, co tam bylo je‰tû v roce loÀském. âasy
se mûní, a tak zde od leto‰ka novû najdete spoleãn˘ projekt
BVV, a. s., a na‰eho vydavatelství Vogel Publishing, s. r. o.,
kter˘ nese název E-Zona. O co pÛjde? V poslední dobû se
stále více setkáváme s rÛzn˘mi slovy, která zaãínají písme-
nem E. V tomto spoleãném projektu bychom rádi upozorni-
li na moÏnosti a v˘hody takto nabízen˘ch sluÏeb, a to nejen
na úrovni B2B (business to business), ale i na úrovni
B2C (business to consumer) vãetnû podpory elektronického
bankovnictví, a dokonce i rozváÏkové sluÏby. Prostû chtûli
bychom prezentovat v‰echno to, co mÛÏe uspokojit zákaz-
níka na libovolné úrovni a usnadnit mu elektronické obcho-
dování, bankovnictví, nakupování a spoustu dal‰ích ãinnos-
tí. V pavilonu C budou dvû pódia, na nichÏ budou po cel˘
den probíhat prezentace fie‰ení nabízen˘ch jednotliv˘mi
firmami. Navíc kolem obou pódií bude nûco jako elektro-
nická vesnice, kde jednotlivé firmy mohou pfiímo oslovit
své zákazníky. Pokud vás zajímají nûkteré dal‰í podrobnos-
ti, kontaktujte prosím na‰i redakci nebo pfiímo BVV Brno.

Milan Louck˘

NAPROSTÁ NOVINKA NA INVEXU

CÍLEM JE ZÁKAZNÍK

NAD ·ÁªKEM KÁVY…
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VPraze se uskuteãnila v˘stava Prague

Internet World (PIW), o níÏ byl po-

mûrnû velk˘ zájem, a to i v oãích „bûÏ-

n˘ch uÏivatelÛ” – dÛkazem budiÏ velmi

dobré umístûní serverÛ, jako je e-mimin-

ko, miminko nebo Ïena-in, v soutûÏi Best

of Prague Internet World v sekci, kterou

hodnotili „bûÏní” náv‰tûvníci. Zdá se, Ïe

kvapem pfiib˘vají dal‰í uÏivatelé. Nebo

spí‰ uÏivatelky? Moc bych za to nedal, Ïe

nov˘mi uÏivateli jsou vût‰inou Ïeny. Bû-

hem posledních ‰esti mûsícÛ narostl poãet

nov˘ch uÏivatelek v USA o devût (!!!) milio-

nÛ, coÏ je 10 % Ïenské populace v USA (po-

dle USA Today z 11. 5. 2000), tak proã by

tomu tak nemohlo b˘t i u nás? Du‰e v˘-

stavy Daniel Doãekal na úvodní tiskovce

odhadl poãet uÏivatelÛ internetu u nás

na 1,2 aÏ 1,3 milionu. Danovi vûfiím, pro

mne je internetov˘m guru. S jeho odha-

dem kontrastuje odhad IDC, kter˘ tvrdí,

Ïe jde jen o ãtvrtinu tohoto ãísla.

K o l i k  n á s  j e ?

NárÛst uÏivatelÛ je dynamick˘ a urãitû ne-

byl zpÛsoben sterilní akcí Bfiezen – mûsíc

internetu (ostatnû zase bychom se mûli

vrátit spí‰e ke knihám, kdyÏ tak koukám

na kvalitu jazyka ãeského na nûkter˘ch

internetov˘ch stránkách), ale obrovskou

nabídkou internetového pfiipojení zdarma,

která se tu objevila. Úãastnil jsem se semi-

náfie, kde polovina lidí zdvihla ruku v od-

povûì na otázku, zda mají privátní e-mai-

lovou adresu odli‰nou od pracovní – to by

ale odhad sníÏilo. Pravda asi bude nûkde

mezi – vûfiil bych v‰ak, Ïe oscilujeme ko-

lem milionu.

M á m e  n a  t o ?

Vyvstává otázka t˘kající se sluÏeb, které mÛ-

Ïeme od internetu oãekávat. Ano, sluÏby tu

jsou, ale ne na takové úrovni, jakou bychom

ãekali. Pozadu je pfiedev‰ím moÏnost platby

nákupu po internetu. Ano, samozfiejmû Ïe

zboÏí mohu dostat domÛ dobírkou, ale

abych stál ve frontû na po‰tû, kvÛli tomu

neobjednávám po internetu. Stání ve frontû

mû deprimuje. A placení kartou? ¤ekl bych,

Ïe je u nás pofiád je‰tû v plenkách.          

Nabídka roste, ale dÛvûra lidí v elektro-

nické platby nikoliv. Ano, nosíme v kapsách

debetní karty – a tu a tam uÏ nûjak˘ ústav

vydává skuteãné kreditní karty ve smyslu

toho slova. 

Pozn: Vût‰ina karet mezi lidmi je debet-

ních, tedy musí b˘t kryta jistinou na kontû

patfiiãného bankovního ústavu, abyste mohli

nakupovat. Nûkde mÛÏete mít kontokorent-

ní úãet (tfieba âS), kdy mÛÏete vyãerpat svÛj

úãet aÏ do pfiedem stanovené hranice v mi-

nusu. Banka vám pak aÏ do dorovnání kon-

tokorentu úãtuje procenta za to, Ïe vám pe-

níze pÛjãila. Otázka kreditních karet je

podobná kontokorentu – s kartou jdete na

speciálním úãtu pfii platbû do minusu, kter˘

pak musíte uhradit. Banka vám opût za pro-

centa pÛjãí a vûfií, Ïe jí peníze vrátíte. KdyÏ

ne, vezme si je sama (nebo jejich ãást) z va-

‰eho návazného úãtu.

Karty se bojíme vyuÏívat. Tfieba to souvisí

s „blbou náladou” v téhle zemi, kde spousta

subjektÛ nabízí nereálné úroky, aby stáhla

na svou stranu klienty, jejichÏ peníze pak

pfiesune do své kapsy – a tak lidé pfiicházejí

mnohdy o své úspory na úkor zlodûjÛ. Ani

se pak nedivím, Ïe spousta lidí má obavy

pfiesouvat své peníze prostfiednictvím chlad-

ného internetu – a radûji pfiichází o moÏ-

nost získat a vyuÏít slev, které internetové

obchody nabízejí. Prostû se bojí. A vyuÏití

karty pro nû konãí u bankomatu, maximálnû

pfii nákupu „z oãí v oãi”. Tedy tam, kde to

není od rÛzn˘ch komerãních televizí a bul-

várních plátkÛ (zatím) popliváno a po‰pinû-

no. Ale platby pfies internet? Jejda – tady

„odborníci” z tûchto médií uÏ mnohokrát vy-

konali medvûdí sluÏbu na téma

pouÏití/zneuÏití karty. A pfiitom staãí dost

málo. Na pornoservery ãíslo karty nedávej-

te, protoÏe je známo, Ïe tyto servery odãer-

pávají automaticky ãástku kaÏd˘ mûsíc, aniÏ

by se vás ptaly. Jedin˘m fie‰ením, jak utnout

cestu penûz do nûkam, je zru‰ení karty.

Zrovna tak je nebezpeãné, pokud se vám pfii

platbû neustaví bezpeãné pfiipojení. V tom

pfiípadû dál nepokraãujte! âíslo karty je po

cestû internetem transparentní. A vÛbec –

mnohdy staãí jen pfiem˘‰let. Prostfiedky pro

obchod tu jsou – ale záleÏí na nás, jestli je

vyuÏijeme a jak. Realizoval jsem uÏ nûkolik

desítek plateb – u nás i „do venku”. Zatím

bez úrazu.

J a k  t o  d û l a j í  z a

o c e á n e m

Zaregistroval jsem se na veletrh Net-

World/Interop v Las Vegas. Od toho

okamÏiku mi do po‰ty dennû chodilo mi-

nimálnû dvacet e-mailÛ od vystavujících

£rem vãetnû pozvánky na stánek. Tohle

mi na na‰ich veletrzích chybí. SluÏbu

bych do budoucna vítal, jde o pfiímou

práci se zákazníkem. Ten dostane infor-

maci s pfiedstihem, takÏe se mÛÏe na se-

tkání pfiipravit, udûlat si obraz, mÛÏe si

plánovat koho a v jakém pofiadí nav‰tíví.

Co s tím u nás? A je‰tû nûco. Pokud se

v USA pfiihlásíte dopfiedu, míváte vstup

zdarma. A kdo to platí? Firmy, které mají

moÏnost vás zahrnout informacemi

o sv˘ch v˘robcích, sluÏbách! Vyhrávají

v‰ichni. Vy – jdete zadarmo a máte pfií-

stup k informacím s pfiedstihem. Firmy

zase mají konkrétního zákazníka a mo-

hou s ním pracovat…

Sledujete-li dûní na trhu IT, moÏná jste

si pfiipadali poslední dobou jako na hou-

paãce prostfiednictvím indexu sta nejv˘z-

namnûj‰ích IT £rem – NASDAQ. Tento aÏ

do nedávné doby neustále rostoucí koe£-

cient ukazuje, jak˘ je zájem o £rmy z obla-

sti IT, a nedávno pfiekroãil své historické

maximum 5000 bodÛ. Pak se Microsoft do-

stal do potíÏí a nastal zlom. NASDAQ se za-

ãal pfiímo propadat. Ameriãané snad zaãali

stfiízlivûji uvaÏovat nad tím, Ïe mnohé ak-

cie jsou pouze nafouknutou bublinou, za
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kterou nic nestojí. A tak se index NASDAQ

dostal, tu‰ím, v pátek 14. 4. 2000 na svou mi-

nimální hodnotu kolem 3200 bodÛ! Dal‰í t˘-

den „uÏ” sice byl na 3600, ale hodnota 3200

znaãí pokles více neÏ 36 % oproti je‰tû nedáv-

nému maximu pûti tisíc bodÛ. V polovinû plul

NASDAQ kolem hodnoty 3300. Hlavní zásluhu

má na tom Microsoft, kter˘ byl v trÏní kapita-

lizaci pfiedstihnut mj. i spoleãnostmi Cisco,

General Electris i Intel.

B y z n y s  ú s t u p k Û

A propos – Microsoft reagoval na obvinûní

soudce Thomase Pen£elda Jacksona v kauze 

„19 státÛ Unie versus Microsoft”, a to 10. kvû-

tna. Steve Ballmer (fieditel a CEO Microsoftu)

a Bill Gates (hlavní softwarov˘ architekt této

spoleãnosti) souhlasnû odmítli poÏadavek na

rozdûlení Microsoftu na dvû poloviny s tím,

Ïe jsou ochotni ustoupit v nûkter˘ch vûcech,

jako jsou umoÏnûní dodávky operaãního sys-

tému bez ikony MS Exploreru – zákazník by

tak mûl moÏnost instalovat produkt podle

svého v˘bûru; MS nebude vázat smlouvy na

prodej Windows nûkter˘mi spoleãnostmi na

omezení prodeje operaãních systémÛ tfietích

stran; nezávislí v˘vojáfii budou mít neomeze-

n˘ pfiístup ke zdrojov˘m kódÛm Windows; ty

by mûly b˘t k dispozici na trhu i v pfiedcho-

zích verzích a za nezmûnûnou cenu; Microsoft

by nesmûl bránit uvedení nûkterého konku-

renãního produktu na trh. Microsoft ve svém

odvolání nabízí zaplatit v‰echny v˘daje, které

devatenácti státÛm Unie vznikly a trvá na co

nejrychlej‰ím ukonãení procesu (i za pfiedpo-

kladu, Ïe se v pfiípadû odvolacího soudu dá-

vají Microsoftu velké ‰ance na úspûch), kter˘

je podle nûj procesem proti samotnému prin-

cipu podnikání v Americe. No. Nûkter˘m Ïalu-

jícím stranám v‰ak pfiipadají tyto nabízené

kroky neakceptovatelné, protoÏe v nich chybí

prvek represe za zavfiení trhu pro konkuren-

ci. Microsoft, zdá se, pfies navrhované ústup-

ky první kolo prohraje a v‰e pÛjde dále aÏ

s soudu federálnímu – nicménû zajímavé jsou

ale reakce amerického trhu – „jen” 49 % je

pro potrestání Microsoftu a zbytek povaÏuje

rozdûlení £rmy za naprost˘ nesmysl.

B o n y ,  m a r k y ,  d o l a r y ?

A úplnû na závûr – uÏ jste pocítili oslaben˘

kurz koruny vÛãi dolaru? Nedávno „vyletû-

la” jeho cena pfies ãtyfiicet korun. Nejprve

se odrazilo posílení dolaru na cenách kom-

ponent poãítaãÛ a v˘robkÛ spotfiební tech-

niky. Dodavatelé „pecek” ale je‰tû v polovi-

nû kvûtna drÏeli zuby nehty ceny nasazené

v pfiedchozím období. Je ale vidût, Ïe marÏe

prodejcÛ hlavnû u dováÏen˘ch strojÛ (je-

jichÏ ceníkové ceny jsou uvádûny v koru-

nách) klesají k nule. Dokonce se hovofií

o tom, Ïe nûktefií svûtoví velikáni dotují

prodej sv˘ch strojÛ prostfiedky urãen˘mi na

marketing… Dolar nám tvrdne. A nûktefií

v˘robci budou mít díky tomu opût sloÏitûj‰í

situaci – jejich obchodní rozpûtí se opût

zmen‰í –, a na tom mohou pro£tovat evrop-

‰tí v˘robci, ktefií „je‰tû mohou jít o kousek

dolÛ” (Ïe by?) s cenou. A tak zaãátek okur-

kové sezony zaãíná b˘t pro nûkteré £rmy

obdobím, kdy musí zatracenû tvrdû uvaÏo-

vat o tom, jak dál.

Milan Louck˘
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O M S  a D O J

Microsoft je v tûchto dnech opravdu Ïivé

téma. Nicménû – poloÏili jste si uÏ otázku

„o co tady vlastnû jde“? Nebo jinak – ne-

pfiipadá vám celá ta kauza nûjaká podivná?

V historii téhle planety byl uÏ honûn kdek-

do. Kdokoli se kdykoli znelíbil komukoli

dostateãnû mocnému, ten byl du‰en, muãen

a pálen nebo z nûj bylo vysáto fluidum ãas-

to za velmi pohnut˘ch okolností. Nûãím ta-

kov˘m nebyly jen z „kfiesÈanské lásky“ 

pofiádané „hony na ãarodûjnice“, ale k nû-

ãemu takovému mÛÏe slouÏit i star˘ a jak

vidno pro nûkoho dobr˘ ShermanÛv anti-

monopolní zákon, kter˘m se ohánûjí za-

stánci regulace v nûãem tak Ïivém, jako je

prÛmysl informaãních technologií. Bráno

selsk˘m rozumem, je vût‰ina vládních obvi-

nûní naprosto nesmyslná a kauza „webov˘

prohlíÏeã“, okolo níÏ se v‰e toãí, je navíc

i zcela obsolete. Smysl nyní uÏ postrádá

i rozdûlení Microsoftu, které bylo moÏná na

pofiadu dne pfied nûjak˘mi tfiemi, ãtyfimi

roky. Dnes, kdy se poãítaãov˘ trh opût ve-

hementnû samoreguluje, má Microsoft kon-

kurenci prakticky v‰ude, kam se podívá.

Absurdity navíc nemají konce: Department

of Justice (DOJ) obvinil firmu, Ïe pouÏívá

svou monopolní sílu k útoku na 3Com Palm

OS, coÏ je úplnû smû‰né, neboÈ ten má

v oblasti kapesních poãítaãÛ bez klávesnice

podle nûkter˘ch v˘zkumÛ uÏ pr˘ dokonce

okolo 90 %. Microsoft se zkrátka stal pfiíli‰

velk˘m a mocn˘m, a to se zjevnû nesmí ani

v Americe. CoÏ o to, nûco na tom je, ale

místo toho, aby se mu pfiikázalo, Ïe musí

napfiíklad v‰em v˘vojáfiÛm (nejen tûm

u sebe doma) zabezpeãit rovné podmínky,

se DOJ „vozí, jen aby se vozil“. Na místû je

tedy opût stará právnická otázka naznaãená

uÏ v titulku – v ãí prospûch? 

O v i r e c h

Na poãátku kvûtna zahltila svût láska. „I love

you“ (pfiesnûji ILOVEYOU) se lavinovitû ‰ífiil

celou planetou a postihl v‰echny bez rozdílu.

Chudé i bohaté, zemû tfietího svûta stejnû

jako vyspûlé státy. Lásky – jak známo – není

nikdy dost, i kdyÏ zlaté pravidlo fiíká, Ïe

musí b˘t pfiijímána oboustrannû, coÏ v tomto

pfiípadû rozhodnû neplatilo. I já jsem nûjaké

to vyznání dostal, a i kdyÏ chlapa nûco tako-

vého také potû‰í, tady toho bylo nûjak pfiíli‰.

Obávám se v‰ak, Ïe následné omluvy zahltily

internet pomalu stejnû jako „I love you“. Jen

by mû zajímalo, kolik z toho vzniklo nov˘ch

známostí, manÏelství, dûtí… 

O k a p e s n í c h  P C

Jak napsal americk˘ deník news.com – po-

bil bûhem prvního prodejního t˘dne nov˘

Visor od Handspringu star˘ znám˘ Palm 

(Pilot) od 3Comu, tj. firmy, která mu prodala

licenci na operaãní systém. Handspring za-

ãal prodávat své bezklávesnicové kapesní

poãítaãe v americk˘ch obchodech druh˘ t˘-

den v dubnu (do té doby se daly koupit

pouze omezenû) a v podstatû z niãeho získal

podle spoleãnosti PC Data skoro 38 %, zatím-

co Palm klesl na necel˘ch 40. Proã? Visor je

levnûj‰í (bohuÏel nikoliv u nás) a otevfienûj-

‰í. Pfiitom nabízí tytéÏ ãi vylep‰ené aplikace

a velmi vysok˘ stupeÀ kompatibility s Palm-

Piloty – zkrátka ideální náhrada, na které

pr˘ funguje i na‰e lokalizace.

O v y s a v a ã i

Pfied ãasem zakoupila má nejdraÏ‰í sv˘m ro-

diãÛm pfiístroj zvan˘ Vax. Byl drah˘ a nedal

se koupit bûÏn˘m zpÛsobem, coÏ obecnû

vzato díky nejrÛznûj‰ím podvodníkÛm budí

u národa ãeského a moravského (slovensk˘

asi nebude v˘jimkou) znaãnou nedÛvûru. 

Nicménû o Vaxu ‰la ‰eptanda, a to b˘vá 

ta nejlep‰í reklama, Ïe je opravdu dobr˘

a mnû se na nûm líbila jednoduchost a geni-

álnû navrÏená hlavice pro mokré praní ko-

bercÛ. Teì jsem ho vyzkou‰el a i já musím

fiíci: „Je to bomba!“ UÏ dlouho jsem (já, star˘

kritik) nenarazil na nic, co by mû tak doko-

nale dostalo a ãemu bych nemohl nic vyt-

knout. Aha, já zapomnûl – vysoká cena!

O i n t e r n e t u

Tohle médium pfiipomíná pfiedãasnû vyrost-

lého chlapce, kterému se sice od slab˘ch

kostí podlamují nohy, ale kter˘ mÛÏe chodit

na filmy do osmnácti let nepfiístupné. Poté,

co se provalila aféra se spoleãností Dou-

bleClick, která ilegálnû získávala údaje z vy-

plÀovan˘ch dotazníkÛ t˘kajících se, tu‰ím,

dokonce finanãního poradenství, poté, co

se na nás neustále valí aféry s ukraden˘mi

ãísly kreditních karet, kter˘mi nûktefií od-

váÏlivci platí na internetu své nákupy, poté,

co… a takto bychom mohli pokraãovat je‰tû

dlouho do noci, mám pocit, Ïe by bylo nej-

lep‰í internet vyhodit do vzduchu a na zele-

né louce postavit nûco spolehlivûj‰ího

a bezpeãnûj‰ího. BohuÏel se to asi nestane,

takÏe neÏ mu pfií‰tû svûfiíte tfieba ãíslo své

kreditky, zkuste se pfiedtím pomodlit nûja-

kému patronu v‰ech dat. MoÏná to vyjde.

Bohumil Herwig

bohous@herwig.cz

Hon na Microsoft. Cui bono?
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Tato strana je zámûrnû prázdná.



Jsme rádi, Ïe se vám nov˘ vzhled Chip CD líbí

a jste spokojeni i s nov˘m ovládáním a rozmís-

tûním nejzajímavûj‰ích poloÏek Chip CD – HitÛ –

na hlavní obrazovce ovládacího menu. Nejvût‰í

ohlas zaznamenal praktick˘ Rejstfiík obsahu CD,

kter˘ umoÏÀuje vyhledávat poloÏky podle ná-

zvu nebo klíãového slova v popisu. Novinkou

v Rejstfiíku je tlaãítko „typ“, které umoÏÀuje

£ltrování poloÏek podle jejich charakteristik

(napfi. vyhledání pouze programÛ typu freeware

nebo pro Windows 3.1x). Kladné ohlasy ãtenáfiÛ

nám potvrdily, Ïe úsilí vûnované na jeho pfiípra-

vu a na pfiípravu Roãníku – rejstfiíku obsahu

v‰ech Chip CD roãníku 2000 se v‰emi integrova-

n˘mi vyhledávacími funkcemi (ov‰em s v˘jim-

kou spou‰tûní poloÏek) – nebude marné. Ne-

cháváme zatím uÏivatelÛm na zváÏenou, zda

zÛstanou u vyuÏívání informací z dosavadního

XLS pfiehledu (ChipCD00.XLS), nebo pfiejdou

k nov˘m rejstfiíkÛm. 

Nejvût‰í prostor CD jsme tentokrát vûnovali

systému WinLinux. Jde o distribuci operaãního

systému Linux, kter˘ se kon£guruje podle na-

stavení Windows. Znamená to tedy, Ïe i celá

instalace probíhá z Windows jako u kaÏdé jiné

aplikace. BliÏ‰í informace najdete na protûj‰í

stranû a na CD v rubrice Zkuste si sami. 

V pfiedminulém ãísle jsme vám nabídli anti-

virov˘ program InoculateIT,  kter˘ je moÏné

v nekomerãní sféfie pouÏívat zdarma.  Program

je moÏné po zaregistrování automaticky upda-

tovat po internetu nebo jednou mûsíãnû z Chip

CD. Spoleãnû s dal‰ími sedmi aktualizacemi

antivirov˘ch fietûzcÛ najdete nov˘ balík pro

InoculateIT v rubrice Servis\Antiviry. O chování

nov˘ch virÛ, vãetnû „slavného“ ILOVEYOU, se

mÛÏete dozvûdût víc v informacích antivirové-

ho centra AEC  nebo ve Virov˘ch novinkách

(rubrika Chip Plus).

Pro milovníky a skladatele hudby jsme pfii-

pravili krátkou recenzi tfií notaãních programÛ.

Oã jde? Tyto jednoúãelové editory jsou urãeny

pro sazbu not na poãítaãi. Pfii testu jsme se za-

mûfiili hlavnû na pfiítomnost v‰ech základních

i speciálních symbolÛ, moÏnosti pfiedznamená-

ní, rozmístûní textu v dokumentu a integraci

automatick˘ch zjednodu‰ujících funkcí. Kon-

statujeme, Ïe testované programy Opera, Finá-

le a Capella jsou opravdov˘mi profesionály na

na‰em trhu! BliÏ‰í informace vãetnû demoverzí

tûchto tfií programÛ najdete v rubrice Zkuste si

sami\Notaãní programy. Také pravidelné rubri-

ky z této ãásti menu  pfiiná‰ejí mnoho zajíma-

vého:  Freesoft – v˘vojové prostfiedí pro apli-

kace BeOS, Linux – v˘vojové prostfiedí

Kdevelop a Crystal Space pro v˘voj 3D her

a MacOS – update nového operaãního systé-

mu na verzi 9.0.4.

Firma Sagit pro vás pfiipravila (kromû pravi-

delného pfiíspûvku InfoNet, vûnovaného ten-

tokrát pfiedev‰ím tiskovému zákonu) je‰tû spe-

ciální pfiehled informací a právních pfiedpisÛ,

které se vztahují k automobilismu. Urãitû byste

tento informaãnû bohat˘ pfiíspûvek nemûli ne-

chat bez pov‰imnutí, protoÏe v nûm, kromû ji-

ného, najdete informace ohlednû povinností

drÏitele a provozovatele vozidla. ProtoÏe au-

tÛm je vûnován nejen druh˘ CD, ale i dal‰í ãást

Chipu, nezapomnûli jsme na tento fenomén

20. století ani na CD. V rubrice Ze svûta inter-

netu najdete desítku off-line verzí zajímav˘ch

webov˘ch stránek s automobilovou tematikou.

V rubrice Prezentace £rem potom najdete

demoverzi Auto‰koly 3D. 

Téma mûsíce – Voln˘ ãas – kupodivu nein-

spirovalo prakticky Ïádné £rmy k prezentaci

sv˘ch produktÛ a sluÏeb pro toto moÏn˘m ob-

sahem ‰iroké pole pÛsobnosti. Pfiíspûvky, kte-

ré vám tedy nabízíme, najdete pfieváÏnû v rub-

rice Shareware, kde je fiada programÛ pro

zdraví. V nejrÛznûj‰ích profesích je vysedávání

u poãítaãe stále ãastûj‰ím jevem, a proto by-

chom nemûli zapomenout se obãas protáh-

nout nebo si veãer jít zacviãit nebo zaplavat.

Také Ïivotosprávû je potfieba vûnovat potfieb-

né úsilí.  Chcete-li se podívat, co se v oblasti

Jó, tfie‰nû zrály
Chip CD 6/00 Úvodní slogan jsme si vypÛjãili ze známé písnû Waldemara Matu‰ky, protoÏe si myslíme, Ïe nejlépe vy-

stihuje jeden z nejkrásnûj‰ích mûsícÛ v roce – ãerven. V pfiírodû v‰echno voní, lidé okupují koupali‰tû

(i kdyÏ letos zaãali uÏ v kvûtnu), ‰koláci se „tû‰í“ na vysvûdãení a prázdniny, vût‰ina z nás se uÏ chystá

na dovolenou … a také je tu Chip CD s fiadou námûtÛ na vyuÏití volného ãasu.

C H I P    â E R V E N  2 0 0 0

( 36 | Chip CD: obsah ) 

Pfiíprava filmového triku

Silní konû ...

Elegance …

Klid a pohoda

A zaãínáme vytváfiet

Bohatá nabídka moÏností
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WinLinux 2000 – Linux snadno a rychle

volného ãasu dûje na internetu, pfiijmûte

pozvánku nejen k uÏ vzpomínan˘m „auto-

webÛm“, ale také na off-line stránky o foto-

grafování, horolezectví nebo bigbítu. Zej-

ména pro ty, ktefií plánují v˘let na nûkter˘

z na‰ich hradÛ a zámkÛ, jsou pfiipraveny in-

formace o stovce tûchto památek od PraÏ-

ské informaãní sluÏby. Pokud chodíte rádi

do kina, najdete v rubrice Pro chvíle odde-

chu ukázky z £lmu Matrix, doplnûné fiadou

zajímav˘ch informací.

ProtoÏe mezi nejoblíbenûj‰í kratochvíle

patfií lu‰tûní kfiíÏovek, uvítali jsme mezi pfií-

spûvky od na‰ich ãtenáfiÛ program pro jejich

tvorbu. V pfiíslu‰né rubrice najdete jeho

demoverzi a v rubrice Chip Plus pfiíslu‰nou

recenzi. K volnému ãasu patfií i dal‰í formy

„hlavolámání“, takÏe nezapomeÀte nav‰tívit

rubriku Pro chvíle oddechu, kde na vás ãeká

ãtvrté kolo soutûÏní hry Lavina, kvizy Dr. Moz-

ka, Jablko (poznání) a také zajímav˘ program

Terragen s novou soutûÏí v modelování kraji-

ny, která bude co nejvíce pfiipomínat okolí

Máchova jezera nebo Krkono‰. Jste-li soutû-

Ïiví, mÛÏete se je‰tû navíc zúãastnit soutûÏe

Chip CD o ceny s £rmou TRANiS, která vûnu-

je své úspû‰né Kilometrovníky, nebo vyplnit

anketu Chip CD – triãka Chipu jsou zajíma-

v˘m suven˘rem.

Za velmi poveden˘ program povaÏuje-

me slovensk˘ bitmapov˘ editor Pixel32

(viz rubriky Shareware – Gra£ka).  Díky

vlastnostem, které nabízí, bezproblémovû

nahradí Photoshop 4, a to je za nûjak˘ch

70 dolarÛ skoro desetina ceny. Domnívá-

me se, Ïe o tomto produktu je‰tû hodnû

usly‰íme. AÏ na del‰í odezvy instalace na

nûkter˘ch strojích nelze programu prak-

ticky nic vytknout.

Chip CD toho samozfiejmû nabízí je‰tû

mnohem víc, ale vyhrazené místo uÏ staãí

jen k pfiipomenutí hlavní náplnû pfií‰tího

cédéãka. Téma mûsíce V˘vojové nástroje

a operaãní systémy. Pfiipravujeme také

Star Of£ce pro Linux a návod k jeho insta-

laci do WinLinuxu a aplikace pro BeOS.

Pro PraÏany a náv‰tûvníky na‰eho hlavní-

ho mûsta chystáme ve spolupráci s PraÏ-

skou informaãní sluÏbou jedno jistû at-

raktivní pfiekvapení. 

Tedy za mûsíc opût s Chipem a jeho CD

pfiílohou na shledanou.

Milan Pola a Martin Kuãera

( 37 ) 

Nikdo dnes nepochybuje o tom, Ïe nástup operaãního
systému Linux u bûÏn˘ch uÏivatelÛ je stejnû razantní
jako u serverov˘ch instalací. Zájem o tento operaãní
systém zpÛsobuje zãásti nestabilita Windows, zãásti
bezplatnost pouÏití a imunita vÛãi DOS/Windows virÛm
a zãásti obyãejná lidská zvûdavost. UÏivatele v‰ak od
instalace Linuxu odrazuje komplikovaná manuální
kon£gurace poãítaãe. Na internetu se pfied ãasem objevil
Linux se zjednodu‰enou instalací, která si nastavení
hardwaru pfievezme od Windows 95/98 – znaãen˘ jako
WinLinux. V na‰em redakãním testu jsme se pokou‰eli
zjistit, zda se do takovéto instalace mÛÏe pustit i úpln˘
linuxov˘ analfabet. V˘sledek je pfiekvapivû kladn˘!

WinLinux je balík, kter˘ obsahuje instalaci operaãní-
ho systému Linux se ‰irokou podporou hardwarov˘ch
zafiízení. S v˘jimkou obsáhlej‰ího kanceláfiského balíku
obsahuje v‰echny potfiebné aplikace nutné k práci na
poãítaãi a internetu. Jeho instalace probíhá obdobnû
jako u jakékoliv jiné aplikace Windows a na jejím konci
se zobrazí aktuální v˘pis podporovan˘ch zafiízení. Zadá-
te pfiístupová práva a mÛÏete systém spustit.

Tento Linux sv˘m vzhledem (gra£cké rozhraní KDE)
a ovládáním silnû pfiipomíná Windows – je tu spodní li‰-
ta, menu i ikony. Menu Start se zde jmenuje K-panel.

V jeho nabídce jsou sefiazeny programy
do následujících skupin: Aplikace, Hry,
Gra£ka, Internet, Multimedia, Nastavení,
Systém a Nástroje. Tlaãítka my‰i mají oãe-
kávané standardní funkce.

Systém umí jednodu‰e pfiepínat jazyky
prostfiedí, coÏ ãeskému uÏivateli v˘raznû
ulehãí seznamování se s funkcemi WinLi-
nuxu. Podrobnosti ohlednû instalace, na-
stavení prostfiedí, modemu, internetu, 
instalace aplikací a popisu v˘hod a nev˘-
hod najdete na Chip CD v rubrice Zkuste
si sami. Pokud tedy máte dostatek místa
na pevném disku poãítaãe, pak máte moÏ-
nost si tento systém vyzkou‰et.



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Pokud vlastníte multimediální encyklope-

dii Autorevue ’98, nepfiiná‰í vám tato

ãást CD vlastnû nic nového. Pokud ale tuto

encyklopedii je‰tû neznáte, pojìte s námi na

krátkou procházku její nabídkou. Gra£cky

velmi preciznû provedené prostfiedí umoÏÀuje

nav‰tívit jak „muzeum“ historick˘ch vozidel,

tak „virtuální autosalon“ nejen vût‰iny u nás

prodávan˘ch automobilÛ, ale také desítek

speciálních malosériov˘ch modelÛ, které mÛ-

Ïete na silnicích potkat jen zcela v˘jimeãnû. 

K ovládání encyklopedie pfiipravili autofii

gra£cky velmi atraktivní prostfiedí virtuálního

autosalonu, kde jsou pfiipraveny dvû hlavní

funkce: Kniha a Kartotéka. Kromû toho patfií

do nabídky Autorevue stovky fotogra£í a dvû

desítky videoukázek. Ovládání CD je velmi in-

tuitivní a pohyb my‰i je doprovázen fiadou za-

jímav˘ch animací, které vhodnû korespondují

s nabízen˘mi funkcemi. Díky hypertextov˘m

vazbám je procházení CD  efektivní. 

Knihou mÛÏete listovat, tj. pfiecházet od

jednoho modelu k druhému, nebo máte

k dispozici obsah a velmi rozsáhlou funkci

vyhledávání, ve které mÛÏete zapínat a vypí-

nat fiadu £ltrÛ a speci£kovat tak, které vlast-

nosti u vyhledávan˘ch automobilÛ vyÏaduje-

te. Kartotéka nabízí pût pfiehledÛ: Tabulky,

Malosériové (vozy), Technika, Osobnosti

a Adresáfi. Pfiedev‰ím pro tabulku je k dispo-

zici zajímavá funkce – pohyb po rozsáhlé ta-

bulce usnadÀuje vyhledávací okno, které na-

jdete v pravém spodním rohu pfiíslu‰né

obrazovky. V podstatû je to schéma celé

zmen‰ené tabulky, ve kterém pohybujete (po

„uchopení“ lev˘m tlaãítkem my‰i) speciálním

obdélníkov˘m kurzorem. Tento pohyb je syn-

chronizován s obsahem tabulky, kter˘ je zo-

brazován ve velkém oknû. 

V krátkém pfiiblíÏení nelze popsat v‰ech-

ny moÏnosti bohaté nabídky této ãásti CD.

Jistû je ale sami objevíte, a pokud si nebu-

dete vûdût rady, pomÛÏe vám záchrann˘ air-

bag. Pfiesto, Ïe jde v podstatû jen o nové

vydání bûÏnû prodávané encyklopedie, jejíÏ

informaãní obsah nebyl aktualizován, je na

internetu k dispozici nejen aktualizovaná

tabulka vozÛ (pfiístup k pfiíslu‰né webové

stránce je jednou z poloÏek menu progra-

mu), ale autofii pro vás na internetu pfiipra-

vili je‰tû dal‰í pfiekvapení.

Druhou ãástí CD je Virtuální Auto‰kola,

kterou pfiipravila První multimediální ve

spolupráci s poji‰Èovnou Allianz. Nabízí vám

765 otázek testÛ, se kter˘mi se zaruãenû

setkáte, pokud se právû pfiipravujete v au-

to‰kole na sloÏení zkou‰ek k fiidiãskému

oprávnûní. Pro majitele fiidiãsk˘ch prÛkazÛ

jde o vhodnou aplikaci k opakování teore-

tick˘ch znalostí, které jsou pfii praktick˘ch

jízdách ãasto opomíjeny. Celá ‰kola má opût

velmi pÛsobivé gra£cké provedení s jedno-

duch˘mi ovládacími prvky. 

MÛÏete si zvolit buì postupné procházení

v‰emi pfiipraven˘mi otázkami – v zorném

poli se zobrazují pfiíslu‰né otázky, jejich

bodové hodnoty a správná odpovûì. MÛÏe-

te ale volit také skok na libovolnou otázku

zadáním jejího pofiadového ãísla. Otázky

jsou rozdûleny, stejnû jako u skuteãn˘ch

testÛ, na ãtyfii okruhy: pravidla silniãního

provozu (350 otázek),  technické podmínky

provozu vozidel (257), dopravní znaãky (86)

a dopravní situace (známé a „oblíbené“ kfii-

Ïovatky – 72). Pokud zvolíte  funkci SpusÈ

test, vygeneruje program náhodn˘ test slo-

Ïen˘ z 27 otázek, jehoÏ struktura (poãet

otázek z jednotliv˘ch okruhÛ 12 – 8 – 4 – 3

a celkov˘ poãet 55 bodÛ za 100% správné

odpovûdi) je shodná s o£ciálními testy,

se kter˘mi se mÛÏete setkat u zkou‰ek.

V ãem se ale tyto testy v˘raznû li‰í od tûch

z praxe, je to, Ïe nemáte stanoven Ïádn˘

ãasov˘ limit pro absolvování testu, a také

to, Ïe víte, Ïe pfiípadn˘ neúspûch mÛÏete

snadno napravit opakováním testu – to

v praxi aÏ tak snadné není. Po absolvování

testu (i pfii jeho neúplném fie‰ení) se mÛÏe-

te vrátit do prohlíÏecího modu a porovnat

své odpovûdi s tûmi správn˘mi. Snadnûji

se potom v pfií‰tích testech vyvarujete

chybn˘ch odpovûdí. 

Spolu s autory tohoto zajímavého CD-ROM

vám pfiejeme – ·Èastn˘ návrat!

Milan Pola 

( CD-ROM Autorevue ’98 | 39 ) 

Druh˘ CD-ROM, kter˘ je pfiiloÏen k tomuto ãíslu Chipu, je cel˘ vûnován autÛm a nabízí dvû za-

jímavé aplikace – multimediální encyklopedii Autorevue ’98 a Virtuální auto‰kola. Pfiipravili

je autofii z firmy První multimediální, ktefií za své produkty získali uÏ nejedno prestiÏní oce-

nûní – kromû fiady Chip TipÛ je‰tû napfi. v loÀském roce ocenûní Best Czech Multimedia 98 za

multimediální prezentaci âeskoslovenské obchodní banky. Vûfiíme, Ïe obû ãásti tohoto CD

vám pfiinesou nejen zábavu, ale také pouãení.

Virtuální auto‰kola
CD-ROM AUTOREVUE ’98
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NETWORLD + INTEROP 2000 LAS VEGAS

Gatesova pfiedn á‰ka si ale urãitû zaslouÏí ko-

mentáfi. NejenÏe na jeho pfiedná‰ku klasicky

ãekali lidé uÏ nûkolik hodin pfied zaãátkem v dlouhé

frontû, ale dokonce naplnili cel˘ pfiedná‰kov˘ sál.

Komentáfie pfiímo z v˘stavy jste si mohli ãíst na we-

bov˘ch stánkách Chipu (http://www.chip.cz/tex-

ty/2000_2/0509/las1.shtml a dal‰í – las2 atd.), zde

zb˘vá jen dodat, Ïe Gates má neustálou podporu

lidí, ktefií v nûm vidí prototyp úspû‰ného americké-

ho muÏe, jenÏ nûco dokázal. Sál hlasitû aplaudoval

nûkter˘m pasáÏím jeho projevu, kter˘ byl nûkoli-

krát jemnû odlehãen pomocí videa, v nûmÏ mj.

úãinkoval i Michael S. Dell, majitel v Americe stále

nejvíce prodávané poãítaãové znaãky. Samozfiejmû

do‰lo na naráÏku o procesu, kter˘ je proti Micro-

softu veden. Jemnû, s nadsázkou. Ale co hlavnû Ga-

tes sdûlil? Mimo jiné to je podpora Unixu, kdy bude

moÏné v prostfiedí Windows 2000 spustit unixové

aplikace. Windows 2000 byly stûÏejním bodem ne-

jen na stánku Microsoftu, ale i na stáncích jeho

partnerÛ i dal‰ích £rem. 

M a l ˘ ,  a l e  ‰ i k o v n ˘

Oproti loÀsku zde chybûli vystavovatelé, jako je

Compaq, Dell i IBM. Poslednû jmenovaná £rma zde

prezentovala pouze partnerská fie‰ení. Toho vyuÏil

Hewlett-Packard, a vÛbec ne ‰patnû! Jeho stánek,

zamûfien˘ na elektronické obchodování, urãitû ne-

‰el pfiehlédnout. V poslední dobû se hodnû hovofií

o tom, jak na trhu poãítaãÛ do dlanû, kde vede jas-

nû platforma Palm OS (zdroje na v˘stavû uvádí,

Ïe je to  kolem 70 %), rychle vklouzávají dal‰í ‰tiky

s nov˘m systémem Windows Pocket PC. Na stánku

HP jsme v‰ak nov˘ model – Jornada 540 – hledali

marnû. Je ale zfietelné, Ïe to, co je v Americe pfied-

staveno jako novinka, je okamÏitû k dostání na pul-

tech, a tak v obchodû s elektronikou byl k vidûní

nejen tento stroj, ale tfieba i jeho kolega od £rmy

Casio. Musím uznat, Ïe v˘hodou tûchto strojÛ je na-

pfiíklad v základní „kon£guraci“ moÏnost nahrávat

zvukové záznamy nebo existence lehk˘ch verzí

Excelu ãi Wordu, ale nev˘hodou je jejich hmotnost

neustále pfievy‰ující hmotnost Palm V a zpÛsobující

náklon saka, pokud takov˘ pfiístroj umístíte do kap-

sy. âas ukáÏe, jestli se nová platforma Microsoftu

prosadí, ale mohu-li soudit, zájem lidí v obchodech

je pfiedev‰ím o stroje s Palm OS – a to pfiedev‰ím

o ty, které nenesou znaãku Palm. Ty lze totiÏ pofií-

dit o mnoho levnûji…

Ale zpût k Microsoftu. Gates pfiedvedl nové moÏ-

nosti správy a zabezpeãení pomocí Active Directory

stejnû jako moÏnost ‰ifrovat data mezi jednotliv˘mi

poãítaãi, aÈ jsou souãástí sítû nebo pfiipojeny k síti

vzdálenû – pomocí ãipové karty. A tyto karty mo-

hou pouÏívat i nové stroje do ruky bûÏící pod Win-

dows Pocket PC. KdyÏ uÏ jsem se rozepsal na toto

téma, zb˘vá dodat, Ïe na platformu Palm OS existu-

je zatím jednoznaãnû více sharewaru a programÛ,

neÏ pro platformu Windows Pocket PC.

V e l k ˘  a t a k é  ‰ i k o v n ˘

Na v˘stavû byl nepfiehlédnuteln˘ gigant, kter˘ zasí-

Èoval cel˘ internet – spoleãnost Cisco. Zamûfiení

Veletrh NetWorld + Interop

v Las Vegas oficiálnû

zahajoval, jak to uÏ b˘vá

zvykem, Bill Gates svou

klíãovou pfiedná‰kou. Nutno

konstatovat, Ïe v˘stava

samotná nepfiinesla Ïádné

zásadní zvraty.   

Nic zásadního

Na stûÏejní pfiedná‰ku Billa Gatese zval
pfiímo sám Elvis Presley.

Stánek nového typu. Nikde nic jen zamûstnanci – ostatnû víc není potfieba.
Vstup je va‰e Ïádost, v˘stup webová prezentace.



spoleãnosti bylo i na novinku, o které se hodnû mluví – internet2. Ten ostat-

nû mohli na závûr pfiedná‰ky Billa Gatese vidût v simulovaném provozu v‰ich-

ni. Film o velikosti 950 MB vklouzl do poãítaãe za neuvûfiiteln˘ch osm sekund.

Internet2 je nyní ve fázi zku‰ebního provozu, kdy jsou k nûmu pfiipojeny kro-

mû v˘vojáfisk˘ch £rem i vûdecké ústavy a univerzity. âeká se na jeho vût‰í

komercializaci, která by mohla pfiinést peníze pro jeho dal‰í houfn˘ rozvoj.

To by mohlo znamenat mj. konec videopÛjãoven a de£nitivní prÛnik videa na

pfiání do v‰ech domácností. Jak by moÏnost sestavování vlastních programÛ

ovlivnila televizi, o tom lze jen uvaÏovat…

A o ãem to tu je‰tû bylo? Tak tfieba o bezdrátov˘ch sítích, kdy si mÛÏete

v rámci jedné lokální sítû pfiipojit nûkolik poãítaãÛ, aniÏ byste museli pfiedtím

vytvofiit nûjakou strukturovanou kabeláÏ. V tomto oboru se aktivnû pohybují

£rmy 3Com Corporation, AT&T nebo Lucent Technology i dal‰í malé £rmy. 

L e v n á  a l t e r n a t i v a

Nepfiehlédnutelná je i IP telefonie – cena hovoru se dostává na 3,5 aÏ 5 centÛ

za minutu. Pro srovnání: místní hovor z automatu stojí 35 centÛ, pokud ale máte

svoji telefonní linku, místní hovory máte zdarma v pau‰álu. Mezistátní hovory

nejsou pfiíli‰ laciné – dvouminutov˘ pobyt u telefonu v druÏném rozhovoru

s Martinou Churou mû stál asi tfii dolary (ale stálo to za to). Je zfiejmé, Ïe IP tele-

fonie má nárok na Ïivot – jedin˘m problémem v éfie nynûj‰ího nepfiíli‰ kapacit-

nû zdatného internetu je fakt, Ïe nûkteré pakety po cestû k pfiíjemci tu a tam vy-

padnou a Ïe nûkdy dochází ke zpoÏdûní na jedné i druhé stranû. Nepfiíjemné je

i echo, které se vám vrací „do ucha“ se zpoÏdûním kolem pÛl sekundy i víc

(jak jsme mohli u nûkolika stánkÛ vyzkou‰et), coÏ mÛÏe ru‰it va‰i slovní kadenci.

I n s p i r a c e

A na závûr zb˘vá uÏ jen konstatovat, Ïe zasíÈování celého veletrhu provedl

Novell, a to na strojích £rmy Compaq (prostû klasika). KaÏd˘ náv‰tûvník má

tedy moÏnost v komunikaãních centrech, kter˘ch je tu habadûj, pfiipojit se

k internetu a získat informace o tom, co právû potfiebuje, nebo poslat zná-

m˘m „emajl“ pfiímo z v˘stavy.

Zajímavé byly i stánky, na kter˘ch se nevystavovalo vÛbec nic. Byly to

stánky £rem, které vám na pfiání vyrobí prezentaci va‰í £rmy nebo osoby na

internetu. Vy jen zadáte, jak byste chtûli, aby va‰e „vstupní“ obrazovka vypa-

dala a jak chcete data (napfiíklad pfiedplatné, rezervaci a prodej zájezdÛ) pre-

zentovat nebo kam je chcete uloÏit a v jakém formátu. Firma zapracuje

a dodá vám fie‰ení „na klíã“. Pfiíklad hodn˘ následování.

Milan Louck˘

COMFOR
24 HODIN DENNù

KOMFORTNÍ NÁKUP

WWW.COMFOR.CZ
Elektronické obchodní centrum se ‰irokou nabídkou produktÛ z oblasti v˘poãetní
a komunikaãní techniky.

PLATEBNÍ MOÎNOSTI
Platit mÛÏete pfii pfievzetí zboÏí, fakturou
nebo ON-Line – Expandia Banka, CCS
Contact. Novinkou je moÏnost nakupovat na
úvûr, vlastníte-li OK kartu spoleãnosti
Multiservis a. s.

VELKÉ SLEVY
(aÏ 6 %)

Pfii registraci v elektronickém obchodním centru získává zákazník automaticky
kartu COMFOR Clubu. Tato karta zaji‰Èuje aÏ 6% slevy v elektronickém obchodním
centru a v celé síti maloobchodních a servisních stfiedisek COMFOR.

NA·E NABÍDKA
(vÏdy ‰iroká)

·iroká nabídka produktÛ je pfiehlednû rozdûlena do kategorií. Naleznete zde
napfiíklad poãítaãe, monitory, tiskárny, notebooky, dal‰í periferie a pfiíslu‰enství,
software, DVD atd.

DODÁVKY A INSTALACE
(aÏ do domu)

Vámi vybrané a objednané zboÏí Vám bude doruãeno v nejkrat‰ím moÏném
termínu aÏ do domu. MÛÏete si také objednat instalaci u Vás prostfiednictvím
nejbliÏ‰ího maloobchodního a servisního stfiediska COMFOR.

DOSTUPNOST
(vÏdy otevfieno)

SluÏby elektronického obchodního centra jsou Vám k dispozici 24 hodin dennû,
365 dní v roce.

SESTAVTE SI PC
(vÏdy originál)

Souãástí elektronického obchodního centra je ON-Line konfigurátor poãítaãov˘ch
sestav. KaÏd˘ si mÛÏe sestavit a objednat PC podle vlastních potfieb a pfiedstav.

TECHNICKÁ PODPORA
(po celé âR)

Zákazníci mohou vyuÏít sluÏeb kteréhokoliv servisního stfiediska COMFOR
v âeské republice.

INFO LINE: 040/60 29 333 
INTERNETOV¯ OBCHOD: www.comfor.cz 
HOT LINE PC COMFOR: 05/41 24 36 41
ZÁSILKOV¯ OBCHOD: Veská 35, 533 04 Sezemice,
tel.: 040/602 84 50, fax: 040/602 84 60 KOMFORTNÍ KOMUNIKACE

HP Jornada 540 – na veletrhu sice k vidûní nebyla, ale ke koupi
byla v kaÏdém dobrém obchodû.
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MICROSOFT POCKET PC

UÏ zaãátkem roku 1996 zaãaly pronikat na

svûtlo informace o tom, Ïe Microsoft chystá

nov˘ operaãní systém pro malé kapesní poãítaãe

a Ïe pÛjde o jakési „ofiezané“ Windows 95. Sys-

tém byl vyvíjen pod kódov˘m jménem Paegas

a aÏ pozdûji byl pfiejmenován na Windows CE.

Vefiejnosti byl pfiedstaven na konci roku 1996 na

v˘stavû Comdex. Systém zaãala v kapesních poãí-

taãích s klávesnicí, tedy v HPC (Handheld PC),

pouÏívat celá fiada firem a postupnû se objevily

i nové verze tohoto systému (2.0 a 2.11). Jedna

z nich byla urãena i pro poãítaãe do dlanû, které

se ovládají pouze perem a nemají klávesnici.

Dále je‰tû vznikla tfiída poãítaãÛ nazvan˘ch

Handheld PC Pro (HPC Pro) – velikostí se jiÏ blíÏí

mininotebookÛm a mají vût‰í rozli‰ení displeje

(VGA nebo SVGA) i vût‰í klávesnici.

I pfies siln˘ vliv, jak˘ Microsoft bezesporu ve

svûtû IT má, se ale systém Windows CE pfiíli‰ ne-

prosadil. Silnûj‰í pozici má u kapesních poãítaãÛ

s klávesnicí, ale v oblasti Palm-size PC ovláda-

n˘ch perem ho jednoznaãnû zastínil systém Palm

OS firmy Palm Computing (dfiíve 3Com a je‰tû

dfiíve US Robotics). Podle odhadÛ firmy Gartner

Group má platforma Palm asi 80% podíl na trhu

(IDC odhaduje 83 %) a na Microsoft pfiipadá pou-

ze asi 10 % trhu. 

Jde pfiitom o pomûrnû velk˘ trh, kter˘ se

má navíc v budoucnu velmi rychle rozvíjet. Je

tedy urãitû o co bojovat a Microsoft to tedy

zkou‰í znovu a zdá se, Ïe tentokrát lépe. 19.

dubna totiÏ pfiedstavil nov˘ operaãní systém

(ale spí‰e celou novou platformu) nazvan˘ Po-

cket PC. Systém byl vyvíjen pod kódov˘m jmé-

nem Rapier. Z oznaãení tohoto operaãního sys-

tému tedy mizí slovo Windows (i kdyÏ jsem se

v nûkter˘ch neoficiálních zdrojích setkal

i s oznaãením Windows CE 3.0), které má sice

velmi zvuãné jméno, ale v této oblasti Micro-

softu pfiíli‰ dobrou sluÏbu neudûlalo.

A o co se bude bojovat? Koláã má b˘t skuteã-

nû velk˘ – jen v roce 1998 se totiÏ prodalo 5,75

milionu PalmÛ a minul˘ rok se celkovû za poãí-

taãe této tfiídy utratilo asi 764 milionÛ dolarÛ.

Podle IDC vzroste letos jen v USA trh s tûmito

poãítaãi na 2 mld. USD a v roce 2003 se má jiÏ

prodat 32,5 milionu kapesních poãítaãÛ za 

7,2 mld. USD. Microsoft má s nov˘m systémem

urãitû vût‰í ‰anci a vidí ji zde i analytici. Tak

napfiíklad Palm OS podle odhadÛ firmy IDC

v roce 2003 sice stále povede s 58% trÏním podí-

lem, ale podíl Microsoftu se znaãnû zv˘‰í.

Ve hfie je je‰tû systém Symbian (EPOC) firem

Psion, Ericsson, Matsushita, Motorola a Nokia,

kter˘ ale zatím víceménû pouÏívá jen firma

Psion. Licencovala si ho ale napfiíklad i firma

Sony, i kdyÏ v Ïádném produktu ho zatím ne-

pouÏila. Motorola se naopak postavila i na stra-

nu Palm OS a je také moÏné, Ïe firmy Palm Com-

puting i Symbian budou spolupracovat. „Chytré

mobilní telefony“ mohou s trhem v˘raznû zah˘-

bat, pokud budou poskytovat podobné funkce,

jaké nabízí poãítaãe do dlanû. Jednoznaãnû na

stranû Microsoftu zatím stojí pouze Casio a Sie-

mens, které spolu vyrábí mobilní telefon s poãí-

taãem v jednom.

V j e d n o d u c h o s t i  j e

s í l a

Jak uÏ bylo fieãeno, systému Windows CE se ne-

podafiilo tak úplnû prosadit, i kdyÏ nûkteré jeho

rysy byly zajímavé a v nûãem byl urãitû lep‰í neÏ

konkurenãní produkty. Pfiíãin men‰ího zájmu je

samozfiejmû více. PoãítaãÛm Palm-size PC s ope-

raãním systémem Windows CE a systému samot-

nému byly vût‰inou vyt˘kány stejné vûci – zby-

teãná sloÏitost, hardwarová nároãnost (a tím

i pomalost poãítaãÛ), malá v˘drÏ na baterie,

‰patná ãitelnost displejÛ a velké rozmûry Palm-

-Size PC. Naopak rÛzné verze poãítaãÛ s Palm OS

Operaãní systém Windows CE se

spoleãnosti Microsoft

nepodafiilo prosadit tak, jak si

asi pfiedstavovala, a na trhu

s „poãítaãi do dlanû“ zatím

jasnû dominuje Palm OS.

Microsoft se ov‰em tak snadno

nevzdává, a tak na rychle se

rozvíjející trh s mal˘mi

pfienosn˘mi poãítaãi pfiichází

s nov˘m systémem, tentokrát

nazvan˘m Pocket PC.

Znovu a lépe?

Palm OS má zatím asi 80% podíl na trhu, ale
v budoucnu by se mohl tento podíl sníÏit.

iPAQ Pocket PC firmy Compaq
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jsou mnohem jednodu‰‰í, a tím i pochopitelnûj‰í

a snadnûji ovladatelnûj‰í a mnohem déle vydrÏí

pracovat na baterie. 

Zkrátka ménû je nûkdy více a grafické uÏivatel-

ské rozhraní osobních poãítaãÛ se ukázalo jako ne

zcela vhodné pro velmi malé poãítaãe ovládané pe-

rem. Uvûdomil si to samozfiejmû i Microsoft, a tak

byl nov˘ systém Pocket PC témûfi zcela pfiepracován

– zmûnûno bylo jak vlastní jádro, tak uÏivatelské

rozhraní. Systém je tedy teì podle Microsoftu mno-

hem rychlej‰í, stabilnûj‰í a podafiilo se sníÏit i hard-

warovou nároãnost, i energetické nároky.

Co se t˘ká uÏivatelského rozhraní, v‰echny „ku-

drlinky“, 3D ikony, efekty apod. byly omezeny,

nebo zcela vypu‰tûny. UÏivatelské rozhraní je tedy

mnohem jednodu‰‰í (spartán‰tûj‰í), ale tím i po-

chopitelnûj‰í a pfiehlednûj‰í – ikony jsou pouze 2D,

mnoÏství nabídek bylo omezeno, zbyteãné ovládací

prvky a ikony zmizely. UÏivatel se snadnûji dostane

kam potfiebuje, nemusí se „proklikávat“ sloÏitou

cestou, na displeji nejsou zbyteãné li‰ty, zabírající

místo, apod. Jednodu‰eji se také pfiepíná mezi

spu‰tûn˘mi aplikacemi. Ovládání je tedy snaz‰í

a zmûna uÏivatelského rozhraní by se dala pfiirov-

nat k návratu k Windows 3.X – i kdyÏ v tomto 

pfiípadû to asi není cesta zpût.

Do‰lo i k dal‰ím zmûnám. Napfiíklad nabídka

Start je nyní vlevo nahofie a hlavní nabídka je vidi-

telná jen v pfiípadû, kdy je uÏivatel v aplikaci „To-

day“. Na displeji tedy zÛstalo více místa pro aplika-

ce. Zmûnilo se i ovládání – nepouÏívá se uÏ

„dvojklik“, ale pouze jednoduché klepnutí. Pokud

chce uÏivatel vyvolat kontextovou nabídku, podrÏí

ovládací pero nûkolik sekund na pfiíslu‰ném místû.

Podle Microsoftu bylo znaãnû vylep‰eno i rozpo-

znávání ruãnû psaného písma.

A p l i k a c e

Také aplikace byly inovovány, a nûkteré dokonce

pfiibyly. Nov˘ je napfiíklad Internet Explorer. HTML

stránky je moÏné buì zobrazovat na virtuální obra-

zovce s rozli‰ením 640 × 480 bodÛ (displeje Pocket

PC pfiitom mají jen rozli‰ení 320 × 240), a uÏivatel

tedy musí stále posunovat okno, nebo je moÏné

pouÏít funkci Fit-to-page, kdy se stránky pfieloÏí do

takové formy, aby se ve‰ly do ‰ífiky 240 bodÛ (ne-

musí se pak horizontálnû rolovat okno). Pocket

Internet Explorer podporuje rámce (jazyk HTML

3.2), JavaScript a XML a podporuje i AvantGo Mobile

Channels.

K dispozici je i kapesní verze Outlooku. Ta obsa-

huje InBox, kalendáfi, kontakty, úkoly a poznámky.

Microsoft dále vyvinul i Pocket Word a Excel (ty do

té doby v nabídce chybûly). Tyto aplikace tu nejsou

proto, aby uÏivatel psal del‰í texty  nebo aby vypl-

Àoval tabulky, ale spí‰e proto, aby mohl dokumenty

prohlíÏet. Ty si mÛÏe do Palm PC nahrát nebo mo-

hou pfiijít e-mailem. Otevfiít je dokonce moÏné i do-

kumenty ve formátu osobních poãítaãÛ (Office 95,

97 a 2000) a tyto dokumenty je pak moÏné prohlí-

Ïet a editovat (pak se ov‰em ztratí nûkteré vlas-

tnosti dokumentu, které kapesní verze nepodporu-

je). V kapesním Office je i aplikace Money.

Microsoft dále dodává tzv. Microsoft Reader. Jde

o aplikaci, která vyuÏívá technologii Clear Type, díky

které je moÏné i na mal˘ch poãítaãích Pocket PC

snadno ãíst i del‰í texty, a to díky lépe ãiteln˘m fon-

tÛm a celkovému zobrazení textu. Z Pocket PC si tedy

mÛÏete udûlat pfienosnou knihovnu a z ní si pak vybí-

rat knihy a ãíst si je. Nabídka kniÏních titulÛ se roz‰i-

fiuje a kromû kníÏek by Microsoft Reader mûl slouÏit

i ke ãtení novin (e-news). Novinkou je i Windows Me-

dia Player, kter˘ umí pfiehrávat MP3 soubory, takÏe

Pocket PC mÛÏe pracovat i jako pfienosn˘ MP3 pfiehrá-

vaã. Podporován je i formát WMA (Windows Media).

Nechybí ani tradiãní Solitaire. Existuje i fiada aplikací

dal‰ích firem (jako napfiíklad hry, pfiehrávaãe videa ve

formátu MPEG-4 nebo prohlíÏeãe fotografií) a mnohé

dal‰í jsou ve v˘voji. Na Pocket PC pracují jen nûkteré

star‰í aplikace pro Windows CE 2.11 a nevyuÏívají moÏ-

nosti nového designu a nové ovládání.

Vylep‰ena byla i komunikace s PC. S Pocket PC

se dodává aplikace ActiveSync 3.1 pro synchronizaci

dat s osobním poãítaãem, která podporuje infraãer-

vené rozhraní (i ve Windows 2000), sbûrnici USB

a modem. Pocket PC sice podporují i USB, ale pou-

ze k v˘mûnû dat s PC. Pfiipojit dal‰í zafiízení (napfií-

klad klávesnici) zatím není moÏné.

P o ã í t a ã e

Podpora Windows CE ze strany v˘robcÛ hardwaru

byla vÏdy pomûrnû veliká a za Microsoftem stála

fiada v˘znamn˘ch firem (HP, Compaq, Casio, Philips,

Sharp, Everex, Hitachi, Samsung, Husky, LG a dal‰í).

Na‰ly se ale i spoleãnosti, které v˘robu poãítaãÛ

s Windows CE ukonãily, a to napfiíklad proto, Ïe pro-

deje nesplnily jejich oãekávaní. Jde o firmu Philips

(vyrábûla kapesní poãítaãe Nino) nebo Everex (poãí-

taãÛ Freestyle, které vyrábûla, se v‰ak ujala jiná fir-

ma a bude je nadále vyrábût). V souãasné dobû jsou

(nebo v nejbliÏ‰í dobû budou) poãítaãe s nov˘m sys-

témem Pocket PC dostupné zatím od ãtyfi firem. Jde

o firmy Hewlett-Packard, Compaq a Casio a o u nás

ménû známou firmu Symbol Technologies.

Novinky firmy Hewlett-Packard se jmenují Jorna-

da 540 a 545. Oproti star‰ím poãítaãÛm Jornada jsou

tyto modely men‰í. Mají rozmûr 130 × 78 × 16 mm

a hmotnost 255 g. Vybavenûj‰í verze (s cenou 500

USD) má 32 MB pamûti RAM a 16 MB pamûti ROM.

Hewlett-Packard slibuje aÏ 8 hodin provozu na ve-

stavûné lithioiontové baterie. Poãítaã je pohánûn

procesorem Hitachi 7709 SH3 s frekvencí 133 MHz

UÏivatelské rozhraní je
mnohem jednodu‰‰í
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a uÏivatel má k dispozici CSTN displej, infraãerven˘

port, USB rozhraní a slot pro karty CompactFlash

Type I. Na Jornadû jsou tlaãítka pro spou‰tûní apli-

kací a tlaãítko Record a Scroll/Action.

Firma Compaq pfiedstavila nov˘ poãítaã iPAQ

H3650 Pocket PC (osobní poãítaã iPAQ prodává fir-

ma Compaq jiÏ del‰í dobu). Toto pomûrnû malé

a tenké Pocket PC (má rozmûry 130 × 84 × 16 mm

a hmotnost 179 g) je vybaveno barevn˘m TFT disple-

jem, 206MHz procesorem Intel StrongARM, 32 MB

pamûti, reproduktorem  a stereov˘stupem. Na lit-

hiopolymerové baterie by mûl tento poãítaã vydrÏet

pracovat asi 12 hodin. K osobnímu poãítaãi se pfiipo-

juje pomocí USB rozhraní. Poãítaã se ovládá pomocí

dotykového displeje, nûkolika tlaãítek a speciálního

tlaãítka Navigator (pracuje jako joystick). K poãítaãi

(mûl by stát okolo 500 dolarÛ) se bude za pfiíplatek

dodávat i dal‰í vybavení schopné zajistit bezdrátov˘

pfiístup k internetu (pouÏije se bezdrátová síÈová

karta PC Card Circuit Data/Packet Data). Dostupné

budou i dal‰í karty ve verzi CompacFlash. 

Systémem Pocket PC byl vybaven také jiÏ existující

poãítaã fiady Aero, a vznikl tak nov˘ model Compaq

Aero 1550 (stojí 300 dolarÛ). Tento poãítaã má pou-

ze ãernobíl˘ displej a 16 MB pamûti. Na baterie 

vydrÏí pracovat aÏ 14 hodin. 

Casio zatím nabízí poãítaã Cassiopeia E-115, a to za

600 USD. Jde v podstatû o stejn˘ poãítaã jako Cas-

siopeia E-100 nebo E-105 (stejn˘ procesor, displej

a kryt), a hlavní rozdíl je tedy jen v operaãním sys-

tému (navíc má kryt jinou barvu). Poãítaã je tedy

vybaven 131MHz procesorem NEC VR4121, TFT disple-

jem, 32 MB pamûti, slotem pro karty CompactFlash,

infraãerven˘m portem, mikrofonem a reprodukto-

rem. V létû pak má mít Casio zcela nové modely 

Pocket PC.

Firma Symbol Technologies vybavila systémem

Pocket PC svÛj poãítaã PPT 2700. Jde o prÛmyslo-

v˘ poãítaã, kter˘ obsahuje ãteãku ãárového kódu

a mÛÏe b˘t vybaven i zafiízením pro bezdrátov˘

pfiístup k poãítaãové síti. Poãítaã má ãernobíl˘

podsvícen˘ displej, 16 MB pamûti a má rozmûry

178 × 92 × 26 mm a hmotnost 330 g.

K Pocket PC jednotlivé firmy dodávají kromû aplika-

cí firmy Microsoft i nûkteré dal‰í programy. Napfií-

klad Casio se dodává s programem Mobile Video

Player, kter˘ umí pfiehrávat video ve formátu CMF.

Hodnû se mluví i o pfiístupu na internet. Ten je

umoÏnûn pomocí modemu nebo pomocí síÈové karty

CompactFlash, pomocí mobilního telefonu nebo bez-

drátové síÈové karty. Ve tfietím ãtvrtletí by mûla b˘t

k dispozici i karta CompactFlash Type I s technologií

Bluetooth (mûla by stát okolo 100 dolarÛ). Objevo-

vat by se mûly i dal‰í hardwarové doplÀky. Napfií-

klad firma Think Outside bude prodávat externí pfie-

nosnou klávesnici Stowaway k poãítaãÛm Pocket PC

a poãet Pocket PC by se mûl také v˘raznû zv˘‰it.

U v i d í m e

Îádn˘ poãítaã platformy Pocket PC se k nám do re-

dakce zatím nedostal, a tak vás s praktick˘mi zku-

‰enostmi se systémem nebo s nûkter˘m poãítaãem

Pocket PC zatím seznámit nemÛÏeme. I z informací,

které jsou dostupné, a z ohlasÛ na uvedení Pocket

PC je jasné, Ïe ‰ance Microsoftu více se prosadit

v této oblasti se s uvedením nové verze systému

zv˘‰ily. Microsoft se pouãil z vlastních chyb

i z úspûchÛ konkurence. Platforma Pocket PC v nû-

kter˘ch smûrech nabízí více neÏ Palm. Jde napfií-

klad o moÏnost poslouchat hudbu ve formátu MP3,

moÏnost pfiehrávat video, moÏnost pouÏít Pocket PC

jako diktafon, vût‰í je i displej, v˘hodná je i moÏ-

nost vyuÏít roz‰ifiovací karty CompactFlash (a to

nejen k roz‰ífiení pamûti), hry mohou b˘t také mno-

hem zajímavûj‰í a na‰lo by se toho urãitû více.

Cena poãítaãÛ Pocket PC je ale zatím dost vysoká.

Uvidíme, kolik hardwarov˘ch v˘robcÛ si platformu

Pocket PC vybere a jak se nabídka roz‰ífií a také

kolik nov˘ch aplikací bude vznikat.

Pavel Trousil

Pro Pocket PC by mûlo b˘t
i mnoÏství her

Pocket PC mÛÏe b˘t i mo-
bilní knihovnou – program
MS Reader slouÏí k pohodl-
nému ãtení knih nebo novin

Mezi základní aplikace
patfií nyní i  Excel a Word

Internet Explorer dokáÏe strán-
ky zobrazit i  na malém displeji

Stará a nová verze kalendáfie dokumentuje zmûny pfiístupu
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Jste ˜ internet provider a chcete Vašim zákazníkům nabídnout vyhrazené 2 Mb připojení
včetně přístupové linky za rozumnou cenu?

˜ IT integrátor a hledáte pro Vaše zákazníky ekonomickou variantu pronájmu 10 Mb
Ethernetu mezi vzdálenými objekty?

˜ ... a chcete nejvýhodnější sazby pronájmu vyšší přenosové kapacity
pro spojení Vašich počítačových sítí a telefonních ústředen?

Nabízíme Vám název služby kapacita rozhraní poznámka

CityLINK n x 2 Mb/s V.35 nebo G.703 V.35 / ext. i int. časování,
n x 10 Mb/s Ethernet 802.3 inteligentní bridge

CityLAN 10 Mb/s Ethernet 802.3 inteligentní bridge

Služba je servisně zajištěna jedním z následujících programů

program odezva do oprava do garant. dostupnost

Standard 24 hodin N/A N/A
Smart N/A 9 hodin 99,2 %
Best N/A 6 hodin 99,6 %

Konkrétní nabídku na jedno spojení Vám vypracujeme do 7 dnů a vlastní službu zprovozníme do 30 dnů. 
Sami si určíte, jak dlouho budete službu používat; neomezíme Vás žádnou minimální dobou trvání smlouvy.

Zavolejte nám pro bližší informace, budete příjemně překvapeni.

l›ucy™
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DIALTA DI 250/250F

Spoleãnost Minolta jiÏ po mnoho let patfií

mezi ‰piãku v oblasti kopírovacích systé-

mÛ a tvorby dokumentÛ. Svoji vyspûlost

na poli digitálních multifunkãních zafiízení

znovu potvrdila uvedením digitálních kopí-

rovacích strojÛ DiALTA Di 250/250f na

ãesk˘ trh.

DiALTA je nov˘ obchodní název pro fiadu

digitálních ãernobíl˘ch kopírovacích strojÛ

Minolty. Název DiALTA je odvozen od slov

digital intelligence a lealtà, coÏ v angliãtinû

znamená digitální inteligence a v ital‰tinû

oddanost. 

Digitální kopírovací stroje DiALTA

Di 250/250f jsou svojí kopírovací rychlos-

tí 25 stran/min a doporuãen˘m mûsíãním

kopírovacím objemem 20 000 stran urãe-

ny pro provoz ve stfiedních kanceláfiích.

Oba modely lze pomocí tiskového fiadiãe

vyuÏít jako v˘konnou laserovou tiskárnu.

DiALTA Di 250f má navíc standardnû za-

budovanou faxovou jednotku.

Oba stroje tûÏí z Minoltou novû vyvinu-

tého vyvolávacího systému MTHG (Micro-

Toning High Grade), kter˘ poskytuje pfii

rozli‰ení 600 dpi velmi ostr˘ obraz s vyni-

kající kvalitou reprodukce vlasovek a v˘ji-

meãnû jemn˘mi polotóny v 256 odstínech

‰edé. Pomocí speciálního textového reÏi-

mu, fotoreÏimu a kombinovaného reÏimu

foto/text je vÏdy zaji‰tûno zhotovení kvalit-

ní kopie podle typu originálu.

VyuÏití bohaté ‰kály pfiíslu‰enství, kte-

r˘m oba stroje disponují, pfiispívá ke zv˘‰ení

produktivity a k tvorbû i tûch nejnároãnûj-

‰ích dokumentÛ. Ve spojení s digitální tech-

nologií DiALTA Di 250/250f se otevírají

nové moÏnosti zpracování dokumentÛ, jako

je napfiíklad elektronické tfiídûní, skupinko-

vání, dûrování, se‰ívání, vytváfiení archivaã-

ních okrajÛ ãi tvorba broÏur, ãímÏ lze vy-

tváfiet velice kvalitní a kompletní

dokumenty. Dal‰í zajímavou funkcí je vklá-

dání distribuãních sad – kopie jsou ozna-

ãeny distribuãním ãíslem, a stávají se tak

vlastnû originály. Ke zv˘‰ení produktivity

rovnûÏ pfiispívá velká zásoba papíru, kde

lze dosáhnout celkové zásoby papíru aÏ

3 750 listÛ s moÏností podávání aÏ ze

‰esti zásobníkÛ.

Interaktivní dotykov˘ LCD displej v ães-

kém jazyce zaji‰Èuje jednoduchou obsluhu

kopírovacího stroje a na rozdíl od kompli-

kovan˘ch ovládacích panelÛ se spoustou

tlaãítek dovoluje i pfiíleÏitostn˘m uÏivate-

lÛm plné vyuÏití v‰ech moÏností DiALTA

Di 250/250f .

Tiskov˘ fiadiã Pi 3500 slouÏí pro pfiipoje-

ní digitálních kopírovacích strojÛ DiALTA

Di 250/250f k lokálnímu poãítaãi nebo

k poãítaãové síti s moÏností vyuÏití vût‰iny

funkcí DiALTA Di 250/250f i pro tiskové

úlohy. UmoÏÀuje rastrové zpracování (RIP)

dokumentu bûhem tisku a tisk dokumento-

v˘ch sad. Rozli‰ení pfii tisku je 600 × 600

dpi a maximální formát v˘tisku je aÏ A3.

Tisk je umoÏnûn stejn˘m zpÛsobem jako

na bûÏnou tiskárnu pomocí ovladaãe tiskár-

ny. Roz‰ifiující moÏnosti jsou obsaÏeny právû

v tomto ovladaãi. Zde lze nastavit:

3 formát papíru, volbu kazety a orientaci 

tisku (podél nebo napfiíã), obálkov˘ papír;

3 duplexní tisk, tisk více stránek na jed-

nu, tisk broÏury, vodotisk;

3 v˘stupní zpracování – tfiídûní, skupin-

kování, se‰ívání, dûrování;

3 volbu grafiky a typu posílání fontÛ;

3 oznaãování stránek distribuãním ãís-

lem; rozli‰ení jednotliv˘ch sad kopií je-

jich pofiadov˘m ãíslem – vhodné tam,

kde aplikace takov˘m zpÛsobem ne-

oznaãuje sady kopií;

3 identifikace – fiízení pfiístupu ke 

kopírce/tiskárnû pomocí ãtyfimístné-

ho kódu; 

3 protoÏe je moÏností nastavení tisku

opravdu mnoho a bylo by zdlouhavé

nastavovat pfied kaÏd˘m tiskem znovu

potfiebné údaje, existuje zde moÏnost

uloÏení ãasto pouÏívan˘ch nastavení.

DiALTA Di 250/250f vyuÏívá pro tisk tis-

kové jazyky PCL5e, PCL6 a PostScript Level

2. Tisk je podporovan˘ z operaãních prostfiedí

Windows 3.1/3.11 a systémÛ Windows

95/98, Windows NT 3.51/4.0 a Mac OS 7.0

a vy‰‰í. Podporované síÈové protokoly jsou

IPX/SPX, TCP/IP a EtherTalk. Volit lze mezi

síÈov˘mi adaptéry Ethernet 10Base T/2, Et-

hernet 10/100Base T a Token Ring.

Dálková správa Pi 3500 je moÏná pomo-

cí SNMP (PageScope). PageScope je na

platformû nezávislé fie‰ení pro vzdálenou

správu sítû. Mezi v˘hody, které PageScope

pfiiná‰í, patfií pfiehled o síÈov˘ch nastaveních

a stavu tiskárny, konfigurace a informace na

dálku a emulace ovládacího panelu. A navíc

lze tento software spou‰tût pfies libovoln˘

WWW prohlíÏeã podporující Javu.

DiALTA Di 250f navíc umoÏÀuje faxovat

pfiímo ze skla kopírovacího stroje. Faxovat

lze dokumenty aÏ do formátu A3, knihy, ãa-

sopisy a jiné 3D pfiedmûty. Díky reÏimu pfie-

nosu Super G3 a kompresi dat JBIG se

zkrátí doba potfiebná pro pfienos dokumentÛ

aÏ o polovinu, coÏ znamená obrovské sníÏe-

ní v˘dajÛ za telefonní poplatky. Pfienos jed-

né strany formátu A4 trvá ménû neÏ 3 s a je

moÏno vyuÏít ãtyfii reÏimy kvality pfienosu

dokumentÛ. Kvalita pfiená‰en˘ch dokumen-

tÛ je aÏ 400 × 400 dpi.

Velk˘ dÛraz pfii konstrukci kopírovacích

strojÛ DiALTA Di 250/250f byl kladen na

ochranu Ïivotního prostfiedí s cílem nízké

spotfieby elektrické energie, nízk˘ch emisí

ozónu a tichého provozu tak, aby podporo-

valy pfiíjemné prostfiedí v kanceláfiích.

Minolta 

Digitální
kopírovací stroje 
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Chip: Jaká je souãasná pozice Xeroxu v oblasti

kanceláfisk˘ch produktÛ, pfiípadnû v jejích

jednotliv˘ch segmentech?

M. B.: V oblasti inkoustov˘ch tiskáren se Xerox

zaãal etablovat na trhu zhruba pfied rokem a pÛl.

Zpoãátku byla na‰e nabídka limitovaná, ov‰em

tento rok uÏ mÛÏeme zákazníkÛm nabídnout ce-

lou fiadu produktÛ od nejniÏ‰ích modelÛ aÏ po

profesionální zafiízení urãená pro gra£cké práce.

Tato oblast je spolu s barevn˘mi laserov˘mi tis-

kárnami nejrychleji rostoucím trhem. Ohlásili

jsme v˘stavbu nové továrny v Irsku a spu‰tûní

programu SFX – spoleãného joint venture spoleã-

ností Sharp a Fuji-Xerox. 

Ale k ãíslÛm. Tento rok uÏ bychom tedy mûli

mít zhruba dvouprocentní podíl v oblasti inkous-

tov˘ch tiskáren. V pro nás velmi atraktivní

oblasti – tedy stfiednû kapacitních laserov˘ch tis-

kárnách fiady N s rychlostí tisku 21 aÏ 30 str./min

– chceme dosáhnout sedmiprocentního podílu

a v oblasti strojÛ s rychlostí tisku 30 aÏ 57 str./min

aÏ 40 procent.

Zcela speci£ckou oblastí jsou barevné laserové

tiskárny; urãitû víte, Ïe na‰e spoleãnost koupila

divizi £rmy Tektronix. Probíhají související organi-

zaãní zmûny, aby se tento fakt projevil i u nás

v âeské republice. Pokud bych tedy seãetl podíly

obou £rem, dosáhli bychom v roce 1999 zhruba

58 procent.

Chip: Kdy mÛÏeme oãekávat první v˘sledky

projektu SFX?

M. B.: První produkty by mûly b˘t k dispozici na

podzim tohoto roku. Na‰e technologie byla u lev-

nûj‰ích tiskáren zaloÏena na moÏnosti oddûlitel-

n˘ch barevn˘ch náplní, coÏ je vyhovující pro trh

mal˘ch kanceláfií a domácností. U stfiedních a pro-

fesionálních modelÛ jsme ‰li klasickou cestou v˘-

mûnn˘ch kazet (tfiíbarevná, fotorealistická a ãer-

ná), ale i to se u nov˘ch produktÛ zmûní

a tiskárny této kategorie budou vybaveny jedno-

tlivû vymûniteln˘mi barevn˘mi náplnûmi. Oãeká-

vám, Ïe nové  technologii bude vûnována i znaãná

marketingová podpora, a vzhledem k investicím,

které se v této souvislosti realizují, cítím, Ïe spo-

leãnost Xerox na ni klade znaãn˘ dÛraz. 

Chip: Co má vlastnû Xerox spoleãného s Fuji?

M. B.: V Japonsku má Xerox uÏ dlouhou dobu

s Fuji spojeny v˘robní kapacity. Jde o v‰echny

‰piãkové technologie Xeroxu – digitální barevné

a B/W multifunkãní zafiízení formátu A3, stfiednû

kapacitní laserové tiskárny, atd. 

Chip: V souãasnosti mnoho tradiãních v˘robcÛ

kanceláfiského vybavení pro zpracování papíru

velmi silnû podporuje digitální fie‰ení. Je to

i strategie Xeroxu?

M. B.: Tato otázka se spí‰ hodí pro kolegy z obla-

sti systémÛ. Ale ano, napfi. vût‰ina na‰ich multi-

funkãních zafiízení je vybaveno skenery a softwa-

rem umoÏÀující práce s dokumenty. 

Zpracovávané dokumenty tedy mÛÏete bez pro-

blému pfievést do digitální formy a v té s nimi na-

dále pracovat.

Chip: Spolupracujete pfii v˘voji produktÛ s jin˘-

mi spoleãnostmi, a pokud ano, tak s kter˘mi?

M. B.: Tak jako vût‰ina vût‰ích v˘robcÛ i my

máme nûkolik aliancí. Z tûch nejdÛleÏitûj‰ích pro

segment trhu v âeské republice je nejzajímavûj‰í

uÏ zmínûná SFX, tzn. Sharp, Fuji-Xerox. Je to spo-

jení v˘robních kapacit tûchto spoleãností a tech-

nologií Xeroxu, kter˘ je jednou z pûti £rem, které

disponují vlastním inkoustov˘m know-how. Co se

t˘ãe Tektronixu, tak tam nejde o spolupráci, Xerox

pfiíslu‰né technologie pfievzal a hodlá vyrábût ba-

revné laserové tiskárny a tiskárny na tuh˘ vosk. 

V oblasti mal˘ch produktÛ je to spí‰e naopak.

Napfi. Lexmark dnes kupuje technologie vyvinuté

Xeroxem a prodává je pod vlastní znaãkou.

V oblasti laserového tisku, kde má Xerox silnûj‰í

pozici a, fiekl bych, i tradici, mÛÏete na‰e tiskárny

Ná‰ zákazník – ná‰ pán.

Po zku‰enostech s chováním

nûkter˘ch na‰ich

podnikatelsk˘ch subjektÛ si

dnes urãitû ãasto pfiipomínáte

toto staré dobré rãení a marnû

vzpomínáte na situace, kdy

bezpeãnû platilo. V pfiípadû

Xeroxu by se v‰ak dalo

parafrázovat s jistou

obmûnou: ná‰ partner 

– ná‰ pán.

Jsme zde pro partnery
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najít napfi. pod znaãkou IBM, Epson, Tektronix,

Mannesmann. V podstatû s v˘jimkou Kyocery

a HP pracuje vût‰ina v˘robcÛ v této oblasti

s na‰í technologií. Spolupracovali jsme také

s Olivetti, ale díky skuteãnosti, Ïe uÏ disponu-

jeme vlastní technologií, tato spolupráce kon-

ãí. Na digitálních multifunkãních kopírkách/tis-

kárnách spolupracujeme také s £rmou Sharp. 

Chip: âím si myslíte, Ïe jste pro své potenci-

ální partnery a zákazníky zajímaví?

M. B.: Domnívám se, Ïe na‰e portfolio produk-

tÛ nabízí partnerÛm zvolit právû Xerox jako za-

jímavou alternativu díky ‰irokému zábûru vãet-

nû spotfiebního materiálu, nemusí totiÏ mít

smlouvy s dal‰ími v˘robci pro nutnost komple-

tace hlavní fiady produktÛ. Je to samozfiejmû

ménû nároãné na ‰kolení, pfiípravu propagaã-

ních materiálÛ, sklady náhradních dílÛ, servis,

prodejní prostory. Co se t˘ãe novinek, jde o uÏ

zmínûné tiskárny fiady N s rychlostí tisku od 20

str./min do 40 str./min. Symbol N reprezentuje

jisté sjednocující prvky celé fiady, ke kter˘m

patfií síÈov˘ adaptér kategorie Fast Ethernet,

USB, Adobe PostScript 3, 32 MB pamûti atd.

K tiskárnám se také dodávají softwarové kom-

plety pro moÏnost jejich správy prostfiednict-

vím sítû pro v‰echny operaãní systémy. 

Zajímavou novinkou je dodávan˘ software Mai-

linX, tzn. podpora automatického vyslání zprá-

vy pfii urãitém poÏadavku zafiízení (napfi. pfii po-

tfiebû v˘mûny toneru ãi chybovém stavu) na

pfiedem zadanou e-mailovou adresu. Pokud

bychom tyto moÏnosti dovedli do konce a exis-

tovala u nás dÛvûra mezi zákazníkem a doda-

vatelem, bylo by moÏné MailinX pouÏít napfi.

pro pfiímou objednávku toneru do tiskárny;

jeho fyzické dodání je dnes otázkou zhruba

jedné hodiny. 

K tomu, abychom podpofiili prodej na‰ich pro-

duktÛ, zavádíme Extranet a certi£kace, chystá-

me se také posílit ná‰ t˘m. Pfied pÛldruh˘m ro-

kem jsme zavedli webové stránky pro partnery.

Od 1. kvûtna zavádíme také e-commerce.

Chip: Souãást podlehnutí módním trendÛm,

nebo váÏn˘ zámûr?

M. B.: Je sice fakt, Ïe v souãasnosti tento pro-

jekt pfiíli‰ velké obchody generovat nebude,

a ani to od nûj neoãekáváme, ale dûláme to

z dlouhodobého hlediska. Za rok za dva, aÏ se

i u nás rozbûhnou platby pfies kreditní karty

a home banking  bude situace jiná. VzpomeÀte

si na situaci pfied dvûma lety, kdy jste si asi

stûÏí dokázal pfiedstavit, Ïe si pÛjdete do

obchodu s potravinami koupit inkoustovou tis-

kárnu, která se vlastnû stane spotfiební záleÏi-

tostí. Lidé se také báli nakupovat prostfied-

nictvím katalogÛ. Vzhledem ke skuteãnosti, Ïe

neprodáváme pfiímo, je na‰e e-commerce v˘-

hradnû orientována na partnery. Zvolili jsme

model, kdy si zákazník po v˘bûru produktu

mÛÏe zvolit partnera pro jeho dodání napfi.

podle pfiedchozích zku‰eností, lokality atd. 

Chip: Elektronick˘ obchod jste realizovali

vlastními prostfiedky?

M. B.: Zbudovat e-shop není nijak nákladné,

reprezentuje to spí‰e mnoho administrativní

práce. Pro nás ho realizovala £rma, se kterou

jsme uÏ pfiedtím mûli nûjaké zku‰enosti. Cítím

uÏ jisté pfiíznaky, Ïe se pomalu zaãíná bl˘skat

na „internetové“ ãasy. Pokud porovnám stav

pfied rokem a pÛl, kdy jsme zavádûli na‰i inter-

netovou stránku, nedostali jsme prostfiednict-

vím webu ani jeden dotaz. Dnes jich dostává-

me nûkolik desítek mûsíãnû, coÏ by

signalizovalo, Ïe se lidé nauãili na na‰i webo-

vou stránku chodit a internet pouÏívat. 

Chip: Nabízíte na e-shopu celou ‰kálu

produktÛ?

M. B.: Vybrali jsme jen ty, o kter˘ch se domní-

váme, Ïe je lze touto cestou reálnû prodávat,

jejich cenová relace se pohybuje zhruba okolo

deseti tisíc korun. Pfiidáváme samozfiejmû

i sluÏby, zákazník si mÛÏe objednat technickou

podporu, spotfiební materiál. To je pro nás vel-

mi dÛleÏité. Nechci fiíci, Ïe dostupnost spotfieb-

ního materiálu je omezená, nicménû tato moÏ-

nost je velmi jednoduchou cestou, jak se

k nûmu spolehlivû dostat. âasem bychom se

samozfiejmû chtûli dostat na takovou úroveÀ

sluÏeb, jakou poskytují na‰i hlavní konkurenti.

To je nezbytná nutnost. Myslím samozfiejmû

sluÏby pro partnery.

Chip: Jak je na tom Xerox v oblasti servisní

podpory?

M. B.: To je velmi dÛleÏitá oblast, zafiízení se

vût‰inou servisují za pomoci tfietích stran. Pro

partnery je provádûní mal˘ch oprav samozfiej-

mû nerentabilní. V rámci âeské republiky dis-

ponujeme celkem sedmi servisními místy, do

druhého kvartálu jsme si v‰ak pfiedsevzali, Ïe

tuto oblast zlep‰íme, a budeme tedy nabídku

roz‰ifiovat o dal‰ího servisního partnera. 

Pokud partnera nepfiesvûdãíme, Ïe jsme pro nûj pfiínosem,
stáváme se pouze ujídaãem jeho ãasu a „po‰Èákem“,
kter˘ mu pfiedává informace. Pak bychom tu nemuseli b˘t!!!
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Chip: S kolika spolupracujete distributory?

M. B.: V souãasné dobû máme v âeské re-

publice tfii distributory, ktefií mají pfiím˘

kontrakt. Zajímavá situace je u produktÛ

Tektronix. Jde o specializovanou distribuci,

která by mûla zÛstat v rukou dvou souãas-

n˘ch (Value Added) distributorÛ. Uvidíme,

jak se situace vyvine, protoÏe oba mají co

zlep‰ovat. PakliÏe se to podafií, zÛstanou

jako specializovaní distributofii, neuvaÏuje se

o tom, Ïe by se produkty Tektronix zahrnuly

do portfolia ostatních distributorÛ.

Chip: Tiskárny se tedy i nadále budou prodá-

vat pod znaãkou Tektronix?

M. B.: V souãasné dobû je pouÏíváno logo

Tektronix printers by Xerox. Znaãka Tekronix

má svou „váhu“ a pfiedpokládám, Ïe se bude

pouÏívat i nadále. 

Chip: Nabízí Xexox i ucelenûj‰í tiskové

systémy?

M. B.: Ano, Xerox takové systémy nabízí, a to

vãetnû archivace, zafiízení pro velkoformáto-

vé skenování, rychlé skenování, speciálních

v˘stupÛ napfi. v podobû broÏur. Od systémÛ

úrovnû stfiednûkapacitních tiskáren je na‰e

nabídka kombinovaná s partnerem. My jsme

dodavatelem Ïeleza a základního softwaru.

V rámci komplexní péãe o zákazníka nabízí-

me také outsourcing, pfievzetí kompletní

péãe o zákazníkovy tiskárny, faxy a kopírky,

vãetnû personálu i dodávek spotfiebního ma-

teriálu. Zákazník poté platí pouze mûsíãní

pau‰ál podle mnoÏství proveden˘ch tiskÛ ãi

kopií. 

Chip: Jak vidíte prodej prostfiednictvím

supermarketÛ?

M. B.: V západní Evropû díky nákupním stfie-

diskÛm takfika vymizela kategorie, kterou my

naz˘váme IT dealer nebo o÷ce equipment 

dealer (prodejce IT nebo prodejce kanceláfi-

ského vybavení, pozn. red.). U nás vidím

trend obdobn˘, prodej levnûj‰ích produktÛ

se také bude pfiesouvat do supermarketÛ na

úkor bûÏn˘ch prodejcÛ. V budoucnosti odha-

duji, Ïe 60 aÏ 80 % na‰eho prodeje (tûchto

levnûj‰ích produktÛ) bude realizováno pro-

stfiednictvím supermarketÛ. Je‰tû to ov‰em

chvíli potrvá. 

Chip: Trápí vás ‰edé dovozy?

M. B.: Ani tak ne ‰edé dovozy strojÛ jako

‰edé dovozy spotfiebního materiálu.

Odhadujeme podíl ‰edého dovozu na celko-

vém objemu v âR cca 50 %. Problém je to

napfi. u inkoustov˘ch náplní, které b˘vají

ãasto nekvalitní a zákazníci jsou právem

nespokojeni. Navíc samozfiejmû ná‰ zákazník

kromû nekvalitních v˘stupÛ riskuje i ztrátu

záruky.

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza.
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NOV¯ ZÁKON O OCHRANù OSOBNÍCH ÚDAJÒ

¤eknûme rovnou, Ïe jde o zákon moderní,

protoÏe reaguje na poslední platnou

Smûrnici EU 96/45 Evropského parlamentu

a Rady Evropy z roku 1995 o ochranû  jednot-

livcÛ ve vztahu ke zpracování osobních dat

a o volném pohybu tûchto dat (dále také jen

„Smûrnice“) a na Úmluvu ã. 108 Rady Evropy

o ochranû osob ve vztahu k automatizované-

mu zpracování dat (která je z roku 1981, ale

k níÏ jsme rovnûÏ pfiistoupili nedávno).

N o v é  d e f i n i c e  p o j m Û

Podívejme se v pfiipojené tabulce nejprve na

základní pojmy podle tohoto nového zákona

a srovnejme je se zákonem pfiedcházejícím.

Pfii formulování základních pojmÛ bylo pfii-

hlédnuto k poÏadavkÛm vznesen˘m experty

Rady Evropy, ktefií kritizovali jejich nepfiesné

vymezení ve stávající úpravû, stejnû jako jiÏ

dfiíve jiní odborníci; ostatnû psali jsme o tom

uÏ dávno i v Chipu (1/97). Návrh jiÏ nepouÏívá

pojem „informace“, n˘brÏ osobní údaj, jímÏ

rozumí kaÏd˘ údaj, kter˘ se t˘ká urãeného

nebo urãitelného subjektu údajÛ – to nasta-

ne, lze-li na základû jednoho ãi více osobních

údajÛ o subjektu zjistit jeho identitu, a to

i nepfiímo (napfi. spojením fotografie, jména

a pfiíjmení nebo rodného ãísla se jménem

a pfiíjmením). 

Podle názoru vût‰iny expertÛ konkrétní

osobu jednoznaãnû identifikuje pfiedev‰ím

trojice údajÛ: jméno – pfiíjmení – datum na-

rození nebo rodné ãíslo. Setkal jsem se s ná-

mitkou, Ïe se jedná o kruhovou definici, ale

není tomu tak: podstata je právû v oné urãi-

telnosti. (Proto také napfiíklad e-mailovou ad-

resu zatím nepovaÏujeme za osobní údaj, po-

kud se vyskytuje sama o sobû. Ale zdÛrazÀuji

slÛvko zatím.) 

Nov˘ zákon neobsahuje definici informaã-

ního systému, a to proto, aby nedocházelo

k diskusím, zda se pfii zpracování jedná, ãi

nejedná o informaãní systém. Zákon je jiÏ

koncipován tak, Ïe zahrnuje jak automatizo-

vané zpracování (aniÏ záleÏí na tom, zda v˘-

sledkem je soubor dat), tak neautomatizované

(tj. manuální) soubory dat.

K o h o  s e  z á k o n  t ˘ k á

Ochrana podle tohoto zákona se t˘ká v˘luã-

nû fyzick˘ch osob, a nikoli také osob práv-

nick˘ch, jak bylo v prÛbûhu pfiíprav návrhu

prosazováno. Tato konstrukce byla zvolena

vzhledem k tomu, Ïe pouze u fyzick˘ch osob

lze hovofiit o osobních údajích a Ïe ochrana

právnick˘ch osob je zakotvena v jin˘ch práv-

ních normách – od obecn˘ch, jako jsou ObãZ

a ObchZ, po speciální právní úpravy. (Nezna-

mená to ov‰em, Ïe v údajích o právnické oso-

bû – napfi. o jejích statutárních pfiedstavite-

lích – se neocitnou osobní data fyzick˘ch

osob chránûná podle tohoto zákona.)

Naopak z hlediska pÛsobnosti se zákon

vztahuje na ve‰keré subjekty – fyzické

i právnické osoby – aÈ vykonávají vefiejnou

moc, nebo se jedná o subjekty soukromopráv-

ní – viz ustanovení § 3.

Zákon se vztahuje na osobní údaje, které

zpracovávají státní orgány, orgány územní sa-

mosprávy, jiné orgány vefiejné moci, jakoÏ

i fyzické a právnické osoby, pokud tento zá-

kon nebo zvlá‰tní zákon nestanoví jinak.

Zákon se vztahuje na ve‰keré zpracovávání

osobních údajÛ, aÈ k nûmu dochází automati-

zovanû, nebo jin˘mi prostfiedky.

Zákon se nevztahuje na zpracování osob-

ních údajÛ, které provádí fyzická osoba v˘-

luãnû pro osobní potfiebu.

Zákon se nevztahuje na nahodilé shromaÏ-

ìování osobních údajÛ, pokud tyto údaje ne-

jsou dále zpracovávány.

Zpracování osobních údajÛ pro úãely sta-

tistické a archivnictví stanoví zvlá‰tní zákony.

BohuÏel – a to musím konstatovat bez

okolkÛ – zákon obsahuje v navazujícím odst.

6 téhoÏ ustanovení v˘jimky, na základû kte-

r˘ch se pravdûpodobnû nejdÛleÏitûj‰í okruhy

osobních údajÛ veden˘ch státem o jeho obãa-

nech vymykají reálné kontrole. To byl také

dÛvod nejvût‰ího odporu v fiadách senátorÛ –

jejich nejpodstatnûj‰í pozmûÀovací návrhy

chtûly proto odstranit nevyváÏenost zákona,

spoãívající v tom, Ïe velmi pfiísnû chrání ob-

ãana pfied zneuÏitím údajÛ, které shromaÏìují

soukromé a komerãní subjekty, pfiitom ale

dostateãnû nechrání pfied neoprávnûn˘m na-

kládáním s daty ze strany státu (zejména jeho

represivního a bezpeãnostního aparátu). 

Zákon totiÏ poskytuje celou fiadu v˘jimek

z registraãní, ohla‰ovací a dozorové pravomo-

ci úfiadu, coÏ je podle senátorÛ oprávnûné

maximálnû u zpravodajsk˘ch sluÏeb, ne v‰ak

u Policie âR ãi Národního bezpeãnostního

úfiadu ãi Ministerstva financí âR v rámci fi-

nanãnû analytické ãinnosti. Pfiitom v zemích

EU je snaha, aby provozování evidencí policií

a obdobn˘mi státními orgány podléhalo rov-

nûÏ kontrole.

Zde se poslanci stali obûtí velmi masivnû

fungující lobby úfiedníkÛ z nûkter˘ch státních

orgánÛ, a to pfiedev‰ím z tzv. silov˘ch a vliv-

Ochrání nás nov˘ zákon?

( 1 )

Od 1. ãervna 2000 zaãíná platit nov˘ Zákon o ochranû osobních údajÛ a o zmûnû nûkter˘ch zákonÛ ã. 101/2000 Sb.,

kter˘ nahrazuje dosavadní zákon ã. 256/1992 Sb. Tento zákon se nedávno stal pfiedmûtem rozporÛ mezi Senátem 

a Poslaneckou snûmovnou, pfiiãemÏ – bohuÏel – nebyly schváleny pozmûÀovací návrhy Senátu, které odstraÀovaly 

nedostatky a chyby tohoto zákona. Zákon nicménû tak, jak je, vstupuje v platnost, a je proto tfieba se na nûj pfiipravit.

PODMÍNKOU PRO ZPRACOVÁNÍ TZV. CITLIV¯CH ÚDAJÒ 
JE PÍSEMN¯ SOUHLAS JEJICH SUBJEKTU 

NEBO SVOLENÍ VYPL¯VAJÍCÍ ZE ZÁKONA.
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Pojem

Subjekt údajů 

Osobní údaj

Zveřejněný 
osobní údaj

Citlivý údaj

Informační systém

Zpracování 
osobních údajů

Shromažďování
osobních údajů

Uchovávání 
osobních údajů

Blokování 
osobních údajů

Likvidace 
osobních údajů

Správce

Zpracovatel

Definice podle nového zákona

Fyzická osoba, k níž se osobní údaje vztahují.

Jakýkoliv údaj týkající se určeného nebo určitelného
subjektu údajů. (Subjekt údajů se považuje za určený
nebo určitelný, jestliže lze na základě jednoho či více
osobních údajů přímo či nepřímo zjistit jeho identitu.
O osobní údaj se nejedná, pokud je třeba ke zjištění
identity subjektu údajů nepřiměřené množství času, úsilí
či materiálních prostředků.)

Osobní údaj zpřístupněný zejména hromadnými sdělova-
cími prostředky, jiným veřejným sdělením nebo jako sou-
část veřejného seznamu.

Osobní údaj vypovídající o majetku a majetkových pomě-
rech, národnostním, rasovém nebo etnickém původu, po-
litických postojích, členství v politických stranách či hnu-
tích nebo odborových či zaměstnaneckých organizacích,
náboženství a filozofickém přesvědčení, trestné činnosti,
zdravotním stavu a sexuálním životě subjektu údajů.

(definice vypuštěna)

Jakákoliv operace nebo soustava operací, které správce
nebo zpracovatel systematicky provádějí s osobními
údaji, a to automatizovaně nebo jinými prostředky.
(Zpracováním osobních údajů se rozumí zejména shro-
mažďování, ukládání na nosiče informací, zpřístupňová-
ní, úprava nebo pozměňování, vyhledávání, používání,
předávání, šíření, zveřejňování, uchovávání, výměna, tří-
dění nebo kombinování, blokování a likvidace.)

Systematický postup nebo soubor postupů, jehož cílem
je získání osobních údajů za účelem jejich dalšího ulože-
ní na nosič informací pro jejich okamžité nebo pozdější
zpracování.

Udržování údajů v takové podobě, která je umožňuje
dále zpracovávat

Vytvoření takového stavu, při kterém je osobní údaj urči-
tou dobu nepřístupný a nelze jej nijak zpracovávat.

Fyzické zničení jejich nosiče, jejich fyzické vymazání
nebo jejich trvalé vyloučení z dalších zpracování.

Každý subjekt, který určuje účel a prostředky zpracování
osobních údajů, provádí zpracování a odpovídá za něj.
(Zpracováním osobních údajů může správce zmocnit
nebo pověřit zpracovatele, pokud zvláštní zákon nesta-
noví jinak.)

Každý subjekt, který na základě zvláštního zákona nebo
pověření správcem zpracovává osobní údaje podle toho-
to zákona.

Definice podle zák. č. 256/1992 Sb.

Dotčenou osobou se rozumí jednotlivá fyzická osoba,
o které informace vypovídá.

Informace, které se vztahují k určité osobě, jsou osobní-
mi údaji.

Za zveřejněnou informaci se považuje informace uvede-
ná na veřejnost prostřednictvím hromadných sdělova-
cích prostředků nebo prostřednictvím elektronických ve-
řejně přístupných informačních služeb.

(definováno nepřímo přes ust. § 16 tohoto zákona)

Informačním systémem se rozumí funkční celek zabez-
pečující cílevědomé a systematické shromažďování,
zpracovávání, uchovávání a zpřístupňování informací.
Každý informační systém zahrnuje informační základnu,
technické a programové prostředky, technologie a pro-
cedury a pracovníky.

Provozováním informačního systému se rozumí provádě-
ní činností směřujících ke shromažďování (sběru) infor-
mací, jejich vstupnímu zpracování, ukládání informací do
údajové základny, zpracování informací pro vnitřní potře-
by systému nebo pro poskytování informační služby.
Provozování zahrnuje všechny nebo jen některé z uvede-
ných činností. Zpracováním informace se rozumí 
a) technická nebo obsahová úprava informace,
b) automatizované zpracování, zahrnující operace prová-

děné v plnosti nebo částečně pomocí automatizač-
ních prostředků, zejména uchovávání informací a dat,
provádění logických nebo aritmetických operací s in-
formacemi a daty, jejich úpravy a výmaz, 

c) začlenění informace bez fyzické nebo obsahové změny do
souboru informací nebo jiného sdělení, které může být ur-
čeno k jiným účelům, než je poskytnutí informační služby.

Výmaz nebo fyzické rozložení takovým způsobem, aby
informace nemohla být znovu sestavena, nebo fyzické
zničení hmotného nosiče, na nějž je vázána.

Provozovatelem se rozumí fyzická nebo právnická osoba,
která zabezpečuje zpracování informací nebo poskytová-
ní informačních služeb a vystupuje vůči ostatním fyzic-
kým nebo právnickým osobám jako nositel práv a povin-
ností spojených s provozováním informačního systému.

Zprostředkovatelem se rozumí fyzická nebo právnická
osoba zjišťující, shromažďující, zpracovávající nebo po-
skytující informace pro provozovatele nebo uživatele.

Nov˘ zákon pfiinesl i  nové definice pojmÛ
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n˘ch resortÛ – Ministerstva vnitra âR, Minis-

terstva financí âR a zpravodajsk˘ch sluÏeb,

které úãelovû zkreslovaly dÛsledky zákona,

pokud by dozoru podléhaly i evidence tûchto

institucí. JestliÏe odst. 7 § 3 fiíká, Ïe „ustano-

vení § 5, 9, 11, 16 a 27 tohoto zákona se ne-

pouÏijí pro zpracování osobních údajÛ“ v˘‰e

uveden˘mi institucemi, znamená to, Ïe: 

3 nejsou stanoveny povinnosti správcÛ tûchto

evidencí (§ 5);

3 nevztahují se na nû velmi dÛleÏitá ustano-

vení o zpracování citliv˘ch údajÛ (§ 9);

3 správce není povinen subjekt údajÛ infor-

movat o tom, Ïe o nûm shromaÏìuje údaje,

v jakém rozsahu a pro jak˘ úãel, kdo je bude

dále zpracovávat a pro jak˘ úãel a komu mo-

hou b˘t zpfiístupnûny ãi komu jsou údaje urãe-

ny (§ 11) – toto ustanovení bylo oporou pro

zmínûné tlaky, pfiitom s vaniãkou bylo vylito

i dítû, protoÏe pokud by byly souãasnû noveli-

zovány speciální zákony o policii nebo o praní

‰pinav˘ch penûz, nic by nebránilo v jednotli-

v˘ch pfiípadech tuto povinnost vypustit;

3 nevztahuje se na nû ani oznamovací povin-

nost o zpracování dat vÛãi Úfiadu pro ochranu

osobních údajÛ (§ 16);

3 nepodléhají ani právní úpravû o pfiedávání

osobních údajÛ do jin˘ch státÛ (§ 27).

Úãelové námitky se opíraly pfiedev‰ím

o argument, Ïe by napfi. Policie âR musela

sdûlovat stûÏovatelÛm, jaké o nich sbírá úda-

je, a Ïe by dozorov˘ úfiad mohl do dat a pfií-

slu‰n˘ch ãinností Policie âR zasahovat. Není

to pravda, protoÏe dozorov˘ úfiad nezji‰Èuje,

jaké údaje vede napfi. dan˘ resort o konkrétní

osobû, ale jeho úkolem je dohlíÏet na to, jaké

informaãní systémy tento resort provozuje,

jaké typy údajÛ jsou zpracovávány, jak zabez-

peãené informaãní systémy dan˘ resort pro-

vozuje, tj. jak je naplnûna dikce platn˘ch od-

povídajících pfiedpisÛ pfii návrhu, fie‰ení

a provozování informaãních systémÛ ve vzta-

hu k ochranû zpracovávan˘ch osobních údajÛ.

Osobnû povaÏuji tyto v˘jimky za skandální –

stejnû jako skuteãnost, Ïe stanovisko Senátu,

kter˘ zvlá‰tním usnesením vládû sdûlil, Ïe „Senát

Ïádá vládu âR, aby zabezpeãila urychlené vypra-

cování návrhÛ zákona stanovícího zvlá‰tní pra-

vidla, podle kter˘ch by Policie âR uskuteãÀovala

zpracování osobních údajÛ pfii odhalování trest-

n˘ch ãinÛ, tzv. kriminalistické evidence, a tím

odstranila velmi neÏádoucí absenci právní regu-

lace, která má b˘t umoÏnûna problematick˘m

vynûtím pfiedmûtného druhu zpracování z pÛ-

sobnosti klíãov˘ch ustanovení zákona o ochranû

osobních údajÛ. UpozorÀuje, Ïe obdobná legisla-

tivní opatfiení je ze stejného dÛvodu potfiebné

uãinit rovnûÏ ve vztahu ke zpracování osobních

údajÛ, uskuteãÀovanému nûkter˘mi dal‰ími sloÏ-

kami bezpeãnostního charakteru, a Ïe uveden˘

nedostatek pfiimûfiené právní regulace zpracová-

ní osobních údajÛ v oblasti policejního a obdob-

ného sledování osob by znamenal, Ïe právní

úprava ochrany osobních údajÛ není v âR do-

konãena.“, bohuÏel zÛstalo zcela nevysly‰eno.

C i t l i v é  ú d a j e

Zákon uvádí rovnûÏ podmínky pro zpracová-

vání tzv. citliv˘ch údajÛ. Citliv˘m údajem je

podle platného znûní zákona osobní údaj vy-

povídající o národnostním, rasovém nebo

etnickém pÛvodu, politick˘ch postojích,

ãlenství v politick˘ch stranách ãi hnutích

nebo odborov˘ch ãi zamûstnaneck˘ch orga-

nizacích, náboÏenství a filozofickém pfie-

svûdãení, trestné ãinnosti, zdravotním sta-

vu a sexuálním Ïivotû subjektu údajÛ. 

Oproti pÛvodnímu návrhu zákona vypad-

ly údaje o majetku osob, coÏ by zdánlivû

mûlo opodstatnûní, neboÈ „majetek“ není ve

Smûrnici 95/46/EC zafiazen. Na‰e zákonná

úprava ale mÛÏe b˘t – a podle mého názoru

by b˘t mûla – pfiísnûj‰í; zafiazení „majetku“

mezi chránûné údaje (alespoÀ po pfiechod-

nou dobu, napfi. do doby vstupu do EU)

vzhledem ke specifikám ãeského prostfiedí

a vysoké moÏnosti zneuÏitelnosti je jistû

hodno doporuãení. 

Mezi citlivé osobní údaje není nakonec za-

fiazeno ani uvaÏované „genetické vybavení“,

natoÏ navrhované ‰ir‰í doplnûní textem „Citli-

v˘m údajem je dále biometrick˘ a genetick˘

údaj umoÏÀující jednoznaãnou identifikaci

osoby a údaj pro vytvofiení elektronického

podpisu podle zvlá‰tního pfiedpisu.“ (Ani na-

vrÏen˘ v˘raz „genetické vybavení“ se mi moc

nelíbil, protoÏe zatímco vybavením bych na-

zval napfi. velikost dámského poprsí, genetic-

k˘mi údaji je zfiejmû vzorec DNA.) Je to ale

‰koda, zejména vzhledem k existenci daktylo-

skopického informaãního systému AFIS obsa-

hujícího otisky prstÛ cca 330 tisíc osob, vzhle-

dem k pfiipravovanému zámûru vybudovat

„Národní databázi DNA“ a k oãekávanému pfii-

jetí zákona o elektronickém podpisu. 

Podmínkou ke zpracování tûchto údajÛ je

buì souhlas subjektu údajÛ, nebo zájem na

ochranû jeho Ïivota, zdraví ãi jin˘ch dÛleÏi-

t˘ch hodnot, a koneãnû pokud tak stanoví zá-

kon (napfi. pro úãely sociálního zabezpeãení).

Opût platí, Ïe souhlas musí b˘t dán písemnû,

podepsán subjektem údajÛ a musí z nûho b˘t

zfiejmé, k jak˘m údajÛm je dáván, jakému

správci údajÛ, k jakému úãelu, na jaké období

a kdo jej poskytuje. Souhlas mÛÏe subjekt

údajÛ kdykoliv odvolat. 

Správce je povinen pfiedem subjekt údajÛ

o jeho právech pouãit. Souhlas subjektu musí

správce uschovat po dobu zpracování osob-

ních údajÛ, k jejichÏ zpracování byl souhlas

dán. Pokud jde o zpracování citliv˘ch údajÛ

v zájmu zachování Ïivota nebo zdraví subjektu

údajÛ nebo jiné osoby nebo odvrácení bez-

prostfiedního závaÏného nebezpeãí hrozícího

jejich majetku a souhlas není moÏné získat

(napfi. od osoby v bezvûdomí po úrazu), správ-

ce musí ukonãit zpracování údajÛ, jakmile po-

minou uvedené dÛvody, a údaje musí zlikvi-

dovat, ledaÏe by subjekt údajÛ dal k dal‰ímu

zpracování souhlas. 

A samozfiejmû: souhlas subjektu mÛÏe b˘t

nahrazen zvlá‰tním zákonem. Tedy opût

struãnû: u citliv˘ch údajÛ lze osobní data

zpracovávat jen se souhlasem subjektu nebo

na základû zákona, bez souhlasu pouze doãas-

nû pro ochranu dotãené osoby.

Kromû toho platí obecné ustanovení (které

má návaznost na ústavu a Listinu základních

práv a svobod), Ïe pfii zpracování osobních

údajÛ správce a zpracovatel dbá, aby subjekt

údajÛ neutrpûl újmu na sv˘ch právech, zejmé-

na na právu na zachování lidské dÛstojnosti,

a také dbá na ochranu pfied neoprávnûn˘m

zasahováním do soukromého a osobního Ïivo-

ta subjektu údajÛ. To se vztahuje na v‰echny

správce – ale fieknûme si objektivnû: kde

není Ïalobce, není ani soudce. Pokud totiÏ

v pfiípadech podléhajících v˘jimkám dozorov˘

úfiad nebude o evidenci vÛbec vûdût (§ 16)

a nic nebude tu‰it ani dotãená osoba (§ 11),

pak jde o ustanovení znaãnû proklamativní

(a nesankcionovatelné).

(Pokraãování pfií‰tû)

Vladimír Smejkal

ZÁKON BOHUÎEL P¤IPOU·TÍ ¤ADU V¯JIMEK PRO 
PROVOZOVÁNÍ EVIDENCE POªICIÍ A PODOBN¯MI STÁTNÍMI 
ORGÁNY, COÎ MÒÎE VÉST K PORU·OVÁNÍ ªIDSK¯CH PRÁV.
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MODERNÍ KRYPTOGRAFICKÉ METODY

Nejprve si osvûÏíme základní pojmy a princi-

py z oblasti ‰ifrování. De£nice sice budeme

uvádût bez nadbyteãn˘ch formalismÛ, ale tak,

aby bylo rozumût podstatû. Pro zájemce bude

k dispozici dost literatury a dal‰ích odkazÛ na

zdroje, kde naleznou pfiesné matematické for-

mulace, vûty a dÛkazy. Mimochodem, v souãas-

né dobû existuje uÏ nûkolik desítek základních

uãebnic, pfiíruãek a knih, které se zab˘vají

kryptogra£ck˘mi metodami – a pfiesto co autor,

to jiná de£nice i u zcela základního pojmu.

Kryptogra£e se totiÏ neustále rozvíjí, a tak dále

vznikají nové metody i pojmy, zatímco nûkteré

„staré“ se dostávají do nov˘ch souvislostí. 

A l g o r i t m y  a k l í ã e

·ifrovací algoritmus je transformace, která

pfievádí otevfien˘ text (otevfiená data, plain-

text) na ‰ifrov˘ text (za‰ifrovaná data, cipher-

text) a naopak. ·ifrovací algoritmus se tedy

skládá ze dvou transformací: za‰ifrování a od-

‰ifrování. Pfii za‰ifrování je pfiíslu‰ná transfor-

mace fiízena (parametrizována) klíãem pro

za‰ifrování a pfii od‰ifrování pak klíãem pro

od‰ifrování. U symetrick˘ch ‰ifer jsou tyto

klíãe odvoditelné jeden z druhého (prakticky

vÏdy jsou oba klíãe totoÏné), zatímco u asy-

metrick˘ch ‰ifer z jednoho klíãe nelze zjistit

druh˘ – je to v˘poãetnû neproveditelné.

K ó d o v á n í  a ‰ i f r o v á n í

·ifrování se ãasto zamûÀuje s pojmem kódo-

vání. Není divu, kódování je také proces pfie-

vodu informace z jedné formy do druhé. 

Kódování k tomu ale nepouÏívá Ïádnou utajo-

vanou informaci – proces zakódování a dekó-

dování je zcela vefiejn˘ a mÛÏe ho provést

kaÏd˘; typick˘m pfiíkladem jsou kódy ASCII,

Latin 2 apod. U ‰ifrovacího algoritmu ale vÏdy

existuje „nûco tajného“ – i kdyÏ u asymetric-

k˘ch ‰ifer (viz dále) si mÛÏeme dovolit, aby je-

den z klíãÛ byl vefiejn˘. Ostatnû, kdyby nic

tajného v ‰ifrovacím algoritmu nebylo, za‰if-

rovat a od‰ifrovat data by mohl kdokoliv

a smysl tûchto operací by se zcela vytratil. 

S y m e t r i c k é  

‰ i f r o v a c í  a l g o r i t m y

JestliÏe klíã pro za‰ifrování je stejn˘ jako klíã

pro od‰ifrování (obecnûji: pokud jeden

mÛÏeme odvodit z druhého), hovofiíme

o symetrickém ‰ifrovacím algoritmu. Klasické

symetrické algoritmy vidíte v tabulce 1.

A s y m e t r i c k é  

‰ i f r o v a c í  a l g o r i t m y

JestliÏe z klíãe pro za‰ifrování nelze odvodit

klíã pro od‰ifrování, nebo naopak (pfiesnûji:

je to v˘poãetnû neproveditelné), hovofiíme

o asymetrickém ‰ifrovacím algoritmu. Tyto

algoritmy b˘vají také naz˘vány ‰ifrovací

algoritmy s vefiejn˘m klíãem, protoÏe jeden

z klíãÛ je vefiejn˘; ten druh˘, k nûmu párov˘,

se pak jmenuje klíã tajn˘ (privátní,

soukrom˘). 

Pro utajení dat se pouÏívá klasick˘ model:

vefiejn˘m klíãem se za‰ifrovává, tajn˘m klí-

ãem se od‰ifrovává. Tak funguje za‰ifrování

dat zejména pro pfienos – odesílatel za‰ifru-

je data, která chce odeslat, vefiejn˘m klíãem

pfiíjemce. V˘hodou je, Ïe tento klíã je sku-

teãnû vefiejnû k dispozici, a tak kaÏd˘ mÛÏe

pfiíjemci poslat nûco za‰ifrovaného, aniÏ by

potfieboval cokoli jiného. Pfiíjemce pak data

od‰ifruje sv˘m tajn˘m klíãem. Kouzlo utaje-

ní spoãívá v tom, Ïe nikdo jin˘ operaci od-

Labyrint ‰ifer 
v ráji poãítaãÛ

Rozvoj poãítaãÛ, internetu, elektronické po‰ty a mobilních telefonÛ, ale i narÛstající ochrana dat uvnitfi organizací ãi zaãleÀování bezpeã-

nostních funkcí do operaãních systémÛ, to v‰e pfiiná‰í stále nové aplikace kryptografick˘ch technik. Vznikají nové protokoly a standardy

a mnohdy je‰tû nezaÏité pojmy jsou uÏ brány jako samozfiejmost. V právû zaãínajícím volném seriálu se proto budeme vûnovat jak klíãov˘m

pojmÛm, tak nejpouÏívanûj‰ím technikám a standardÛm. Zamûfiíme se pfiitom zejména na moderní metody a internetovou kryptografii.

NEZAMù≈UJTE POJMY: KÓDOVÁNÍ JE P¤EVOD 
INFORMACE SE ZNÁM¯M ZPùTN¯M POSTUPEM, 

P¤I ·IFROVÁNÍ  JE K TOMU ALE POT¤EBA TAJN¯ KLÍâ.

otevfien˘ text otevfien˘ textza‰ifrovan˘ textza‰ifrování

klíã pro
za‰ifrování

od‰ifrování

klíã pro
od‰ifrování

Obr. 1. Základní schéma ‰ifrovacího algoritmu
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‰ifrování udûlat nemÛÏe, protoÏe k tomu 

by uÏ musel mít pfiíjemcÛv tajn˘ klíã. 

Pfii podpisu dat naopak signatáfi pfii tvorbû

podpisu pouÏívá svÛj tajn˘ klíã (vystupuje ve

formû „podpisového“ klíãe) a jist˘m zpÛsobem

ho „sluãuje“ s podepisovan˘mi daty. V˘sled-

kem je tzv. digitální podpis, kter˘ mÛÏe kdo-

koliv ovûfiit – pouÏije k tomu vefiejn˘ klíã sig-

natáfie. Poznamenejme je‰tû, Ïe v klasickém

asymetrickém modelu, jakkoli to na první po-

hled vypadá podivnû, se tajn˘ (podepisovací)

klíã pouÏívá pfii podepisování ve spojení

s operací od‰ifrování (pfiestoÏe pfii podpisu

vlastnû nejde o za‰ifrovaná data) a vefiejn˘

klíã (ovûfiovací) ve spojení s operací za‰ifro-

vání – tedy stejnû jako pfii ‰ifrování dat. 

Pozdûji ale vznikly speciální asymetrické algo-

ritmy pro digitální podpis, které nepouÏívají

klasické operace za‰ifrování a od‰ifrování, ale

operace podepsání a veri£kace. Li‰í se od

pfiedchozích v tom, Ïe pro tyto operace pouÏí-

vají rÛzné matematické metody. Zatímco tedy

v klasickém pfiípadû byla operace za‰ifrování

i od‰ifrování totoÏnou matematickou funkcí

zpracovávající jednou vefiejn˘ a podruhé tajn˘

klíã, v tûchto nov˘ch algoritmech se pouÏívají

dvû rÛzné matematické funkce. V˘sledkem

operace podepsání pak jsou data, v˘sledkem

operace ovûfiení je odpovûì ANO/NE. 

Vznikly je‰tû dal‰í algoritmy, pfiesnûji krypto-

gra£cké protokoly, které de£nují vzájemnou

ãinnost dvou nebo více stran (odtud oznaãení

protokol) k dosaÏení nûjakého cíle. VyuÏívají

technik podobn˘ch asymetrick˘m algoritmÛm

a mají rÛzné úãely (viz tab. 2). NejpouÏívanûj‰í

je protokol umoÏÀující dohodu nebo ustavení

spoleãného klíãe zúãastnûn˘ch stran pro pfie-

nosy dat pfies komunikaãní kanál – naz˘váme

ho algoritmus pro v˘mûnu klíãÛ. Protokoly

ov‰em existují nejen na bázi asymetrick˘ch, 

ale i symetrick˘ch ‰ifer.

K r y p t o l o g i e

Kryptologie je vûda, která se zab˘vá ‰ifrová-

ním v celé ‰ífii. Skládá se z kryptogra£e, vûdy

o tvorbû ‰ifer, a z kryptoanal˘zy, vûdy o je-

jich lu‰tûní. Kryptogra£e kromû symetrick˘ch

a asymetrick˘ch ‰ifrovacích algoritmÛ studuje

kryptogra£cké nástroje, jako jsou generátory

náhodn˘ch ãísel, ha‰ovací funkce, digitální

podpisy, kryptogra£cké protokoly apod.

Kryptoanal˘za se zab˘vá nejen pfiím˘m lu‰tû-

ním, tj. hledáním klíãÛ nebo otevfien˘ch textÛ

ze ‰ifrov˘ch zpráv, ale v poslední dobû zejmé-

na odhalováním teoretick˘ch slabin ‰ifer. 

Cílem je najít metody, které, i kdyÏ nevedou

pfiímo k otevfienému textu, ukazují, Ïe ‰ifra

není tak silná, jak by mûla teoreticky b˘t. Ta-

kov˘m v˘sledkem mÛÏe b˘t tfieba zji‰tûní, Ïe

k útoku na ‰ifru hrubou silou není zapotfiebí

256 klíãÛ, ale jen 255 (napfiíklad vlastnost kom-

plementárnosti u DES), nalezení  slab˘ch nebo

ekvivalentních klíãÛ, krátk˘ch cyklÛ apod. 

B l o k o v é  

a p r o u d o v é  ‰ i f r y

I kdyÏ následující informace platí pro symet-

rické i asymetrické ‰ifry, vût‰inou se pojmy

blokové a proudové ‰ifry spojují se symetric-

k˘mi algoritmy. U asymetrick˘ch ‰ifer se totiÏ

vÏdy implicitnû pfiedpokládá, Ïe se jedná

o blokovou ‰ifru. 

B l o k o v é  ‰ i f r y

Blokové ‰ifry zpracovávají více znakÛ otevfie-

ného textu najednou. V souãasné dobû je to

témûfi v˘hradnû blok 64 bitÛ, zatímco po pfiije-

tí standardu AES (viz tab. 1) to bude blok 128

bitÛ. V základním reÏimu ãinnosti bloková ‰if-

ra za‰ifruje cel˘ tento blok a vznikne tak stej-

nû dlouh˘ blok ‰ifrového textu. (Jistû je moÏ-

né, aby ‰ifrov˘ blok byl del‰í, ale nepouÏívá se

to.) ProtoÏe se vlastnû jedná o jakousi zámûnu

bloku za blok, naz˘vá se tento základní reÏim

„elektronická kódová kniha“ (ECB, Electronic

Code Book). Vidíte, a uÏ jsme zase u kódování!

JenÏe v tomto pfiípadû je kódová kniha pûknû

dlouhá. Má 264 nebo 2128 poloÏek typu „otevfien˘

blok – za‰ifrovan˘ blok“ a je „vygenerována“

tajn˘m ‰ifrovacím klíãem. Oznaãíme-li ‰ifrova-

cí klíã K, otevfien˘ text OT a ‰ifrov˘ text ·T,

pak za‰ifrování a od‰ifrování formálnû zapisu-

jeme jako ·T = EK(OT) a OT = DK(·T); písmena

E a D pocházejí z anglického encrypt

a decrypt. Situaci znázorÀuje obrázek 2. 

P r o u d o v é  ‰ i f r y

Pokud chceme za‰ifrovat jen nûkolik bitÛ ãi

bajtÛ otevfieného textu, nebo v pfiípadech,

kdy jsou data získávána jako proud bitÛ a je

potfieba je okamÏitû ‰ifrovat, pouÏívají se

proudové ‰ifry. NejpouÏívanûj‰í proudové ‰if-

rovací algoritmy pouÏívají tzv. heslo (running

key, key stream), které je s otevfien˘m textem

slouãeno nûjakou jednoduchou operací bit po

bitu nebo bajt po bajtu (nejãastûji je to ope-

race XOR).

K v a l i t a  ‰ i f e r

Proudové i blokové ‰ifrovací algoritmy mají tu

v˘hodu, Ïe k ‰ifrování velk˘ch objemÛ dat ne-

potfiebují nijak dlouh˘ klíã. Musí ale zajistit,

aby bez znalosti tohoto klíãe nebylo moÏné

vstupní blok v˘stupní blok

‰ifrovací klíã

blokov˘ ‰ifrovací
algoritmus

Obr. 2. Bloková ‰ifra v modu ECB

V‰echny citované ãlánky z Chipu (viz tabulky 1
a 2) i v‰echny moje ãlánky publikované v Chi-
pu od r. 1992 jsou s laskav˘m souhlasem re-
dakce k dispozici v elektronické formû. Pod
mnemotechnick˘m oznaãením ãasopis-rok-
-strana(od)-strana(do).ext je najdete na adre-
se www.decros.cz/Security_Division/Cryp-
to_Research/ nebo ftp://ftp.decros.cz/pub/
Archiv/Publications/.
Chtûl bych touto cestou redakci Chipu také
podûkovat za svolení k elektronickému vysta-
vení v‰ech m˘ch ãlánkÛ  – ne kaÏd˘ ãasopis je
totiÏ k takovému kroku ochoten. âlánky z po-
sledních let lze samozfiejmû najít také na pra-
videln˘ch Chip CD, která obsahují elektronic-
kou formu ãasopisu.

Infotipy, tentokrát s podûkováním



lu‰tit otevfien˘ text. To na kvalitní ‰ifrovací al-

goritmy klade vysoké nároky. Napfiíklad u blo-

kové ‰ifry kaÏd˘ bit ‰ifrového textu musí sloÏi-

tû záviset na kaÏdém bitu ‰ifrovacího klíãe

a kaÏdém bitu otevfieného textu; navíc zmûna

jediného z tûchto bitÛ musí vést k neprediko-

vatelné zmûnû v ‰ifrovém textu apod. Vzhle-

dem k pokrokÛm v oblasti kryptogra£e a kryp-

toanal˘zy v posledních 30 letech jsou v‰ak uÏ

známy osvûdãené postupy, jak tvofiit kvalitní

algoritmy, a hodnû jich bylo také navrÏeno

a je pouÏíváno. V souãasné dobû se proto dfií-

vûj‰í problém v˘bûru kvalitního ‰ifrovacího al-

goritmu pfiesouvá spí‰e k otázce jeho v‰eobec-

ného pouÏívání z dÛvodu kompatibility, tj. na

v˘bûr standardu. 

P o Ï a d a v k y  n a  k v a l i t n í  

‰ i f r o v a c í  a l g o r i t m u s

1. Návrh by mûl pocházet od zku‰en˘ch odbor-

níkÛ (nejlépe od t˘mu kryptografÛ a kryptoa-

nalytikÛ s praktick˘mi zku‰enostmi).

2. Známé poÏadované teoretické

kryptogra£cké vlastnosti: 

statistické – vzájemná nekorelovanost ote-

vfieného textu, ‰ifrového textu a klíãe, ...

analytické – konfuze, difuze, úplnost, lavino-

vitost, ...

3. Odolnost proti v‰em znám˘m kryptoanaly-

tick˘m útokÛm. Pfiedpokládá se, Ïe pfiípadn˘

útoãník dokonale zná ‰ifrovací algoritmus

a jeho cílem je napfiíklad otevfien˘ 

text nebo ‰ifrovací klíã. 

4. Dostateãnû dlouh˘ klíã.

Z v e fi e j À o v á n í  ‰ i f r o -

v a c í c h  a l g o r i t m Û

Z teoretického hlediska se zásadnû uvaÏuje,

Ïe pfiípadn˘ útoãník ‰ifrovací algoritmus

zná. Je to nezbytn˘ pfiedpoklad, protoÏe

pokud se útoãník na nûjak˘ systém zamûfií,

s urãit˘mi náklady dokáÏe popis algoritmu

vÏdy získat. Pfii návrhu algoritmÛ se proto

s tím, Ïe lu‰titel zná algoritmus, poãítá

jako se samozfiejmostí. 

V posledních letech se vefiejnost algoritmu

prosazuje v oblastech, kde jsou ‰ifry ‰iroce

vefiejnû pouÏívány (napfi. internetové prohlí-

Ïeãe apod.) – to je urãitû správná tendence.

Svûtová kryptogra£cká vefiejnost také oãeká-

vá, Ïe brzo bude moÏné pouÏívat bezpeãn˘ ‰if-

rovací algoritmus (viz AES) i v komerãních

produktech, jako je právû komunikace na

internetu nebo bankovní aplikace (coÏ umoÏní

zru‰ené embargo na v˘voz amerického soft-

waru se silnou kryptogra£í). 

Naproti tomu v uzavfien˘ch komunitách, jako

jsou ozbrojené síly nebo vnitfiní systémy bank

a podobnû, mÛÏe b˘t situace jiná. Utajování

informací o algoritmech a jin˘ch bezpeãnos-

tních opatfieních má za cíl znesnadnit pfiípad-

nému útoãníkovi jeho ãinnost a zabránit úto-

ku v‰emi moÏn˘mi prostfiedky (jak˘ bankovní

sejf banka pouÏívá, si také nechává pro

sebe...). U ozbrojen˘ch sil je tomu podobnû –

ani zde se nezvefiejÀuje nic, co není nezbytnû

nutné. V tûchto pfiípadech je tedy utajení 

algoritmu urãitû na místû. 

Tolik snad jako obecn˘ úvod do problemati-

ky. Nyní uÏ pfiejdeme ke konkrétním algorit-

mÛm a chviliãku se zastavíme u tûch nejroz‰í-

fienûj‰ích internetov˘ch.

R C 2

Algoritmus RC2 byl publikován jako Internet

Draft (RFC 2268) v roce 1977. Podobnû jako

DES a CAST je to 64bitová bloková ‰ifra. Dél-

ku klíãe lze volit v rozsahu 1 aÏ 128 bajtÛ,

nejãastûji se pouÏívá v délce 128 bitÛ (ame-

rické verze) a 40 bitÛ (exportní verze – dou-

fejme, Ïe uÏ to nebude platit dlouho). Je ‰i-

roce pouÏíván na internetu, je napfiíklad

obsaÏen ve standardech  S/MIME ver. 3.0

a SSL 3.1. Algoritmus navrhl R. Rivest pro

spoleãnost RSA.

R C 4

Algoritmus RC4 je proudová ‰ifra opût z dílny

R. Rivesta. RC4 nebyl dodnes o£ciálnû publi-

kován – pfiesto je jednou z nejãastûj‰ích

proudov˘ch ‰ifer na internetu. Popis byl zve-

fiejnûn neznám˘m hackerem v roce 1994, kte-

r˘ disassembloval jeho kód z jednoho progra-

mu. Díky tomu je také algoritmus pfiedmûtem

vefiejn˘ch diskusí a v˘zkumu. Je obsaÏen

v S/MIME ver. 3.0 i SSL ver. 3.0. Vedle DES je

nejpouÏívanûj‰ím algoritmem na internetu.

UmoÏÀuje volit délku klíãe aÏ 256 bajtÛ, nej-

pouÏívanûj‰í je opût v délce 40 nebo 128 bitÛ.

Je trochu anomální v tom, Ïe nevyuÏívá tech-
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Obr. 3. Proudová ‰ifra
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112, 168
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Algoritmus Používaná délka klíče Typ šifry

připravovaný všeobecný standard (státní správa USA)

státní správa (Kanada)

státní správa (USA)

všeobecný standard

státní správa (Ruská federace)

internet

státní správa (USA)

internet

GSM

Použití

Chip 10/99, str. 40

Chip 6/99, str. 56 

Chip 5/93, str. 52

Chip 5/93, str. 52

Chip, 11/95, str. 170,  Chip 12/95, str. 164 

Internet Draft RFC 2268

Chip 1/99, str. 46 

Chip 9/99, str. 42

Chip 9/98, str. 148,  Chip 2/00, str. 38

Zdroj a další informace

Tab. 1. Pfiíklady symetrick˘ch ‰ifer
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C A S T

Algoritmus CAST je velmi populární blo-

kovou ‰ifrou. Byl publikován na inter-

netu jako RFC 2144 v kvûtnu 1997 a jako

freeware ho zaãalo pouÏívat mnoho

£rem ve sv˘ch produktech (vãetnû Mic-

rosoftu). Je tzv. Feistelovou ‰ifrou

a pracuje v rundách. PouÏívá 

40- aÏ 128bitov˘ klíã; pfii klíãi do 

80 bitÛ (vãetnû) se pouÏije 12 rund, ji-

nak 16 rund. Komerãní produkty vût‰i-

nou podporují 80- a 128bitové klíãe.

V Kanadû byl CAST schválen pro ochra-

nu dat ve státním sektoru aÏ do stupnû

„vyhrazené“. Je to zcela ojedinûl˘ pfií-

pad, kdy byl nûjak˘ vefiejn˘ algoritmus

schválen pro ochranu utajovan˘ch dat

(i kdyÏ nejniÏ‰ího stupnû). PfiipomeÀme,

Ïe algoritmy DES a GOST jsou sice také

o£ciálními standardy (americk˘m a rus-

k˘m), ale pro ochranu pouze „senzitiv-

ních“, nikoli utajovan˘ch dat.

Vlastimil Klíma

v.klima@decros.cz

niku inicializaãního vektoru, a proto se na kaÏ-

dou zprávu musí generovat nov˘ náhodn˘ ‰ifro-

vací klíã. Ten se pak komunikujícímu protûj‰ku

musí pfiedat jinou bezpeãnou cestou, napfiíklad

prostfiednictvím asymetrického systému. O obou

technikách si fiekneme pfií‰tû.

T r i p l e D E S

TripleDES je zkratka pro algoritmus, kter˘ vy-

uÏívá DES (viz tab. 1) jako stavební prvek, a to

tfiikrát za sebou. Vzhledem k tomu zde vystu-

pují tfii klíãe K1, K2 a K3, které mohou b˘t rÛz-

né. Nejãastûji se ale pouÏívá varianta známá

jako „EDE“, a to se dvûma nebo tfiemi rÛzn˘mi

klíãi. V prvním pfiípadû je vztah pro ‰ifrování

·T = EK1(DK2(EK1(OT))), v druhém pfiípadû 

·T = EK3(DK2(EK1(OT))). PfiestoÏe ‰ifra DES uÏ byla

prolomena, TripleDES je povaÏována (aÏ na

drobné teoretické nedostatky, jako je vlast-

nost komplementárnosti a slabé klíãe) za spo-

lehlivou a bezpeãnou, i kdyÏ pomalou ‰ifru.

Tam, kde men‰í rychlost není na závadu, je

TripleDES v souãasné dobû bezpeãn˘m a o£ci-

álním standardem. O tom, Ïe bude je‰tû nûja-

kou dobu aktuální, svûdãí i právû nyní vyvinu-

t˘ korejsk˘ „high-tech“ ãip, ‰ifrující rychlostí

aÏ 240 Mb/s! Obsahuje dva algoritmy – Triple-

DES a SEED.

Algoritmus

RSA 

D-H

DSA

ElGamal

ECDSA

Popis

Rivest-Shamir-Adleman, algoritmus pro 

výměnu klíčů, digitální podpis, šifrování dat

Diffie-Hellman, algoritmus pro výměnu klíčů 

(resp. ustavení společného klíče)

Digital Signature Algorithm, algoritmus pro digitální podpis

El-Gamalův algoritmus (varianty pro digitální podpis 

i pro šifrování)

Algoritmus pro digitální podpis DSA, realizovaný 

na eliptických křivkách (EC)

Zdroj a další informace

Chip 4/95, str. 136

Chip 2/95, str. 126

Chip 5/99, str. 40

Tab. 2. Pfiíklady asymetrick˘ch ‰ifer

pl
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en
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V minulém vydání na‰eho ãasopisu

jsme psali o aktuální nabídce

procesorÛ pro poãítaãe. Av‰ak procesor

samotn˘ poãítaã nedûlá, a tak jsme pro

vás pfiipravili srovnávací test

základních desek, tentokrát pro

procesory Intel Pentium III. V dobû,

kdy budete moci ãíst v˘tisk, kter˘

právû drÏíte v ruce, uÏ bude v plném

proudu test základních desek pro

procesory AMD Athlon. Ale o tom aÏ

v pfií‰tím ãísle.
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Aãkoliv je nepochybnû procesor srdcem poãí-

taãe, na nûÏ se „pfiibalují“ ostatní komponen-

ty, není jedin˘m ãlánkem poãítaãe, kter˘ si zaslu-

huje peãliv˘ v˘bûr. Oblasti hardwaru neznal˘

zájemce o nov˘ poãítaã pfiijde do obchodu

a koupí si model podle toho, jak mu jej pro-

dejce vychválí, a samozfiejmû podle stavu

svého úãtu. Poté se sv˘m znám˘m

chlubí, Ïe má Pentium „s tou a tou

rychlostí“. Takov˘to uÏivatel je

spokojen, kdyÏ poãítaã pra-

cuje bez problémÛ, coÏ je

v pofiádku, a nemÛÏe mu

to tak mít nikdo za zlé.

Vy, na‰i ãtenáfii, v‰ak dobfie víte,

jak dÛleÏité je zvolit nejen správnou

platformu (v nynûj‰ím PC svûtû Intel nebo

AMD), n˘brÏ i správnou základní desku. Proã

tedy tolik lidí vûnuje pfii procesu pofiizování si

nového PC tolik ãasu v˘bûru dílu, kter˘ ovlivÀuje

celkov˘ v˘kon systému snad nejménû (tedy kromû

zvukové ãi modemové karty)? Základní deska je

totiÏ pilífiem, na nûmÏ je poãítaã postaven. Právû

vybavení, spolehlivost, kompatibilita i moÏnosti

roz‰ífiení jsou faktory, pro nûÏ se vyplatí vûnovat

v˘bûru základní desky dostatek ãasu. RovnûÏ by

se na ní nemûlo ‰etfiit kaÏdou korunou. Tisícikoru-

nová úspora se mÛÏe za nûkolik mûsícÛ pfii moÏ-

ném roz‰ifiování ukázat jako velmi drahá.

Cílem tohoto srovnávacího testu mûlo b˘t

jako vÏdy pfiinést vám pfiehled nabídky

na‰eho trhu. Pfii pfiípravû testu

i následném testování jsme se

ov‰em nedokázali ubránit

jakémusi posunu k porov-

nání ãipov˘ch sad Intel

820 v. VIA Apollo Pro133A,

popfi. Apollo Pro133. Doufáme,

Ïe snad také právû proto bude ten-

to test uÏiteãn˘.

Podmínky, které musela splÀovat

základní deska úãastnící se testu, byly násle-

dující: ãipová sada Intel 820 nebo VIA Apollo

Pro133A, sloty pro pamûÈové moduly SDRAM,

jednoprocesorová deska, platforma ATX, bez

integrované grafické karty a bez integrovaného

fiadiãe SCSI. K jednotliv˘m podmínkám se

podrobnûji dostaneme v dal‰ím textu.

Pentiovy lodû
SROVNÁVACÍ TEST ZÁKLADNÍCH DESEK PRO PROCESORY INTEL PENTIUM III
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P a m û È o v á  o d y s e a

Není Ïádn˘m tajemstvím, Ïe platforma procesorÛ Intel má nûkolik

nedostatkÛ. V‰echno to jsou ov‰em vûci, které s sebou firma Intel

„vláãí“ jiÏ mnoho let v zájmu zachování zpûtné kompatibility. Mezi

tyto potíÏe patfií napfiíklad systém IRQ, tedy pfieru‰ení, kter˘ch se

ãím dál tím víc jaksi nedostává, coÏ jistû vût‰ina poãítaãov˘ch tech-

nikÛ potvrdí. Úzká hrdla sbûrnic mají zase neblah˘ vliv na v˘kon

celého systému. To pochopitelnû není problém pouze intelovsk˘ch

platforem, ale právû u nich je to nejvíce patrné. Kromû sbûrnice pro

tok grafick˘ch dat a sbûrnice FSB (Front Side Bus) je úzk˘m místem

prÛchodu dat i pamûÈová sbûrnice.

R a m b u s  a j i n é

Snad nejãastûji se v poslední dobû mluví o potíÏích, které prováze-

jí Intel pfii prosazování technologie Rambus. Co pfiimûlo Intel

k tomu, Ïe se pustil do tohoto, mohlo by se zdát, riskantního pod-

niku? Bylo by hodnû naivní pfiedstavovat si jako dÛvod nûco jiného

neÏ zisky samotného Intelu. Intel se v polovinû devadesát˘ch let

zaãal o Rambus váÏnû zajímat a vznikly dohody, podle nichÏ se

mûly stát pamûti RDRAM (Rambus DRAM) technologií pro start do

nového tisíciletí. Pfied pûti lety to moÏná vypadalo velmi krásnû,

ale má to svá ale…

64bitové pamûti SDRAM se mezitím dostaly na frekvenci 133 MHz.

Aãkoliv se to zdá jako mal˘ pokrok (dá-li se vÛbec hovofiit o pokro-

ku), drÏí systémy s pamûÈmi SDRAM v˘konnostnû krok se systémy

zaloÏen˘mi na technologii Rambus. Je to tak i pfiesto, Ïe pamûti

RDRAM pracují na nûkolikanásobnû vy‰‰ích frekvencích. RDRAM je

totiÏ pouze ‰estnáctibitová; data se tedy sériovû „‰tosují“, coÏ ve

v˘sledku znamená v˘raznû vût‰í latenci, neÏ mají pamûti SDRAM.

V reálu tak dosahují pamûti RDRAM pfiibliÏnû shodn˘ch pfienoso-

v˘ch rychlostí, jako pamûti SDRAM na frekvenci 133 MHz.

PotíÏ je teì hlavnû v cenû pamûtí Rambus. Velká sloÏitost RDRAM

ãipÛ zpÛsobuje vysokou odpadovost ve v˘robû. Malá popularita

zapfiíãiÀuje nízk˘ zájem trhu a také licenãní poplatky pro spoleãnost

Rambus drÏí cenu nûkolikanásobnû nad cenou pamûtí SDRAM.

Navíc je nutné pfiiznat, Ïe pro celkov˘ v˘kon systému je spí‰e dÛle-

Ïité celkové mnoÏství pamûti neÏ o pár procent vy‰‰í pfienosová

rychlost pamûÈové sbûrnice.

Na souãasném trhu tedy nejsou RDRAM pamûti konkurencí zabûh-

l˘ch SDRAM pamûtí. To je‰tû umocÀují dal‰í ohlá‰ené trendy. Nové

pamûti VC-SDRAM (VirtualChannel  SDRAM, oznaãované také jako

VC/133) dosahují aÏ o 30 % vy‰‰í pfienosové rychlosti. âipová sada

VIA Apollo Pro133 jiÏ tyto pamûti podporuje a i podle na‰ich mûfiení

je nárÛst v˘konu systému skuteãnû znateln˘ a podle typu aplikace

dosahuje aÏ 7 %.

Na podzim by také mûly b˘t k dispozici pamûti DDR-DRAM (Dou-

ble Data Rate DRAM), které by v˘konnostnû mûly pamûti s techno-

logií Rambus pfiedãit. K jejich podpofie se vyjádfiila jak VIA Techno-

logies, tak i AMD.

K a u z a  M T H  

82805AA Memory Translator Hub (MTH) je modul, kter˘ je v podsta-

tû od zaãátku souãástí ãipové sady Intel 820. Tento obvod je zodpo-

vûdn˘ za pfievod informací z modulu pamûti SDRAM a na stranû

North Bridge se tváfií jako RIMM modul pamûti RDRAM. To umoÏÀu-

je pouÏití levn˘ch SDRAM pamûtí spoleãnû s ãipovou sadou 820.

Tento obvod v‰ak podporuje pamûti jen na frekvenci 100 MHz a do

celkové kapacity 1 GB.

10. kvûtna svûtem PC zah˘bala zpráva, Ïe Intel objevil (spí‰e by

se hodilo slovo pfiiznal) chybu v MTH. Tato chyba se údajnû proje-

vuje v urãit˘ch kombinacích pamûÈov˘ch modulÛ DIMM a napáje-

cích zdrojÛ. V dÛsledku ‰umu, zpÛsobeného neustál˘m pfiepínáním

na sbûrnici MTH, tak mÛÏe v urãit˘ch pfiípadech dojít ke ztrátû dat

z pamûti, nûkdy i k samovolnému restartu systému ãi k jeho zamrz-

nutí.

Intel rychle nabídl fie‰ení. Nabízí totiÏ bezplatnou v˘mûnu vlas-

tních desek CC820 za desky s pamûÈov˘mi sloty RIMM pro RDRAM

pamûti. Mluví se i o tom, Ïe zároveÀ bude vymûÀovat jeden 128MB

DIMM za jeden RIMM o shodné kapacitû. Intel také okamÏitû zasta-

POTÍÎ JE TEë HLAVNù V CENù PAMùTÍ RAMBUS. VELKÁ SLOÎITOST
RDRAM âIPÒ ZPÒSOBUJE VYSOKOU ODPADOVOST VE V¯ROBù.
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Intel 440BX Intel 820 VIA Apollo
Pro 133
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vil v˘robu desek CC820 a zastavil rovnûÏ jejich distribuci. TotéÏ

doporuãil udûlat v‰em ostatním v˘robcÛm základních desek. Ti se

k tomu ze zaãátku postavili jakoby bokem. Vesmûs narychlo prohlá-

sili, Ïe jejich v˘robkÛ se tento problém net˘ká, neboÈ ty jsou dosta-

teãnû stabilní. Je v‰ak tfieba jim dát je‰tû nûjak˘ ãas na dodateãné

testování a kalkulaci moÏn˘ch finanãních ztrát. V dobû uzávûrky

ãlánku jiÏ zaãaly z prodeje stahovat své desky s ãipsetem 820 kro-

mû Intelu je‰tû firmy Micro-Star, Gigabyte, Asus. ZasaÏeny tímto

stahováním z trhu jsou i desky, které máme v na‰em testu. Pfiesto

jsme je z nûj nevyfiadily.

Je zfiejmé, Ïe tyto v˘mûny, pokud k nim skuteãnû dojde ve vût‰ím

mûfiítku, budou stát Intel stovky milionÛ dolarÛ. Intel tak zasadil

dal‰í ránu vlastnímu ãipsetu, kter˘ jiÏ od svého uvedení vzbudil

mezi poãítaãov˘mi odborníky nemalé rozpaky.

¤e‰ení by mûl pfiinést nov˘ MTH II, jehoÏ v˘roba ov‰em je‰tû

nebyla zahájena.

Na druhou stranu to mÛÏe b˘t paradoxnû dobrá pfiíleÏitost zpopu-

larizovat technologii Rambus a zároveÀ vnést do svûta trochu nedÛ-

vûry k SDRAM, pfiestoÏe je v tom vlastnû nevinnû. Intel se o to snaÏí

uÏ tím, Ïe v‰ude neustále omílá, Ïe systémy s pamûÈmi RDRAM nej-

sou tímto problémem zasaÏeny. Skoro to aÏ vyvolává dojem, Ïe tuto

aféru Intel sám vykonstruoval, ale po seãtení nákladÛ na v‰echny

v˘mûny a pfiipoãtení ztrát z pfieru‰ení v˘roby jak desek, tak i samo-

tn˘ch obvodÛ MTH, nemluvû o po‰kozené povûsti a pfienechání ãás-

ti trhu konkurenci, je zfiejmé, Ïe by to byla hodnû drahá marketin-

gová kampaÀ.

J e  s k u t e ã n û  u Ï  p o  b i t v û ?

Intel stále investuje do spoleãného podniku s Rambusem nemalé

peníze, které mají b˘t urãeny pfiedev‰ím na podporu v˘voje v˘robní

technologie, jeÏ by mûla v˘znamnû sníÏit prodejní cenu pamûtí

RDRAM. Pro pfiipravované rychlej‰í procesory je technologie Ram-

bus vhodnûj‰í neÏ SDRAM ãi DDR-DRAM, jejichÏ potenciál konãí

brzy za hranicí frekvence procesorÛ 1 GHz.

Intel momentálnû hodnû tlaãí na v˘robce pamûÈov˘ch modulÛ, aby

pfie‰li na v˘robu pamûtí RDRAM. Tûm se ov‰em zatím pfiíli‰ nechce

opustit zabûhlou technologii, ale vypadá to, Ïe jim nakonec nezbu-

de nic jiného neÏ jít opût cestou, kterou vytyãil ten nejsilnûj‰í. Tro-

chu otázkou zÛstává, zda tím nakonec nejsilnûj‰ím bude právû

Intel.

P r o ã  j e n  S D R A M

Nyní uÏ je pro mne snadnûj‰í vysvûtlit, proã jsme testovali pouze

desky se sloty DIMM. V tuto chvíli vidíme vzhledem k finanãní

nároãnosti technologii Rambus jako nepouÏitelnou. V cenících firem

najdeme moduly RIMM jen v˘jimeãnû, a to za cenu 128MB modulu

pfies 30 000 Kã bez DPH. Modul DIMM se shodnou kapacitou lze

pofiídit jiÏ za ‰estinu této ceny. Také dostupnost modulÛ RIMM je

pro nás v tuto chvíli problém.

Pokud se Intelu nakonec pfieci jen podafií prosadit Rambus jako

konkurenceschopn˘ nejen v˘konem, bude to podle na‰eho odhadu

nejdfiíve s pfiicházející zimou, a tak dlouho jsme ná‰ test odkládat

nechtûli.

â i p s e t o v ˘  t r h

LoÀsk˘ podzim byl ve znamení oãekávání ãipsetu 820. Stav byl

takov˘, Ïe Intel omezil v˘robu ãipov˘ch sad 440BX a 440ZX v pfied-

pokladu rychlého nástupu sady 820. Ta se ale neustále opoÏìovala.

Dokonce se jiÏ tehdy vyskytl problém – pokud byly v systému více

neÏ dva moduly RIMM, byly funkãní právû jen dva. Desky se star‰í-

mi ãipsety Intel tak nejen podraÏily, ale pfiedev‰ím se staly nedo-

statkov˘m zboÏím.

VIA v pravou chvíli zafini‰ovala a uvedla na trh cenovû velmi zají-

mav˘ ãipset Apollo Pro133, kter˘ se stal rychle hitem, protoÏe

koneãnû umoÏÀoval pouÏití 133MHz procesoru i pamûtí. Navíc

dokázal vyuÏít rozhraní ATA/66. VIA tím získala velkou ãást trhu

(mluví se o tom, Ïe má dnes jiÏ 40 %), kter˘ svou liknavostí Intel

uvolnil.

Na jafie se produkce desek s ãipsety Intel 820 koneãnû rozbûhla

naplno. VIA ale také dokonãila dlouho avizovan˘ ãipset Apollo

Intel 820 VIA Apollo
Pro 133

VIA Apollo
Pro 133A

VIA Apollo
Pro 133A
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Pro133A, kter˘ je vylep‰ením pÛvodního ãipse-

tu, hlavnû jiÏ podporuje AGP4X tak, jako Intel

820. Zaãátkem ãervna by tedy jiÏ nemûl b˘t pro-

blém se zásobováním trhu deskami s nejnovûj‰í-

mi ãipov˘mi sadami.

K r á l  m r t e v ?

Jak uÏ jsem se zmínil, ãipset 820 zpÛsobil v‰eo-

becné rozãarování. Podle nûkter˘ch provádû-

n˘ch mûfiení je BX pfietaktovan˘ na 133 MHz pfii

pouÏití se 133MHz CPU a SDRAM minimálnû

stejnû rychl˘ jako Intel 820 s RDRAM. Hodnû to

nahrává neutuchající popularitû ãipsetu BX,

aãkoliv je z dne‰ního pohledu technicky zastara-

l˘. Nicménû zÛstává pro mnoho lidí nejlep‰í

ãipovou sadou pro intelovskou platformu, jakou

kdo kdy vyrobil, a i dnes se dobfie prodává.

Podíváme-li se v‰ak do ceníku, vidíme, Ïe kva-

litní deska s ãipsetem BX stojí více neÏ deska

s VIA Apollo Pro133A. PotíÏ spoleãnosti VIA je

v tom, Ïe stále nezískala dostateãnou dÛvûru

zákazníkÛ. To se ale rychle mûní, protoÏe s ãip-

setem 820 a se v‰emi potíÏemi a odklady, které

ho provázejí, si Intel dobrou povûst „zaruãené

spolehlivosti“ dlouho neudrÏí. ZákazníkÛm

nezb˘vá neÏ sáhnout po ãipsetu VIA. Myslíme si

v‰ak, Ïe neprohloupí. Aãkoliv Apollo

Pro133A nedosahuje se standardní SDRAM

v˘konu onoho pfietaktovaného BX, je technolo-

gicky skuteãnû na v˘‰i. PouÏití VC-SDRAM pak

její v˘kon zvedá nad úroveÀ pfietaktovaného BX.

MoÏná se mnou nebudete souhlasit, ale osobnû

dÛvûfiuji více ãipové sadû VIA neÏli systému

bûÏícímu na frekvenci o 33 % vy‰‰í, neÏ je jeho

nominální.

Ve svûtle tûchto skuteãností se mi nedÛvûra

k VIA Apollo Pro133A jeví jako neopodstatnûná.

Bez poznámky pak uÏ nechávám informaci, Ïe

SGI uvedla na trh novou pracovní stanici Silicon

Graphics 230, která je postavena na základní

desce právû s ãipsetem VIA Apollo Pro133A.

Dodává se s operaãním systémem Windows NT

4.0 WS nebo Linux Red Hat 6.1 Deluxe Edition.

Je také pfiipravena varianta s Windows 2000.
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Základní deska s ãipsetem Intel

440BX má tedy v˘znam snad jen pro

nûkoho, kdo vlastní star‰í procesor

i pamûÈ na frekvencích 100 nebo 

66 MHz a hodlá je vyuÏít pfii stavbû

nového PC.

I S A  v z á h r o b í

Intel definitivnû odepsal sbûrnici ISA.

Proã také ne? V‰e je dnes buìto

v ãipové sadû, nebo na PCI, grafika je

uÏ dávno na AGP. Hodnû v˘robcÛ

základních desek v‰ak pfiímo na

desku integruje fiadiã ISA, kter˘ je

vlastnû mostem k PCI, aby uÏivatel

mûl moÏnost vyuÏít aspoÀ jednu star-

‰í ISA kartu. VIA ve sv˘ch ãipov˘ch

sadách sbûrnici ISA je‰tû stále podpo-

ruje.

A G P  4 X

Jednou ze  základních vlastností, kte-

ré byly oãekávány, je podpora AGP

4X. Tento reÏim nabízí dvojnásobnou

pfienosovou rychlost rozhraní grafic-

kého adaptéru neÏ AGP 2X. Ve skuteã-

nosti se v˘hoda AGP 4X v˘raznûji pro-

jeví aÏ pfii texturování pfiímo ze

systémové pamûti a také pfii pfiehrá-

vání videa vysoké kvality.

Nûkteré základní desky jsou také

vybaveny sbûrnicí AGP Pro, která

umoÏÀuje zásobovat grafick˘ adaptér

aÏ ãtyfinásobnû vy‰‰ím mnoÏstvím

elektrické energie, neÏ to dokáÏe

standardní AGP.

N e j e n  P e n t i u m  I I I

ProcesorÛ by mohl b˘t zase vût‰í

v˘bûr. Zatímco ãipset 820 podporuje

oficiálnû jen Pentium III (popfiípadû

je‰tû Pentium II), VIA Apollo

Pro133A umoÏÀuje také pouÏití proce-

soru Intel Celeron a VIA Cyrix III, kter˘

se na na‰em trhu stane dostupn˘m

moÏná je‰tû pfied prázdninami.

A b u d o u c n o s t ?

Ta jistû ukáÏe sama. O pamûtech jsem

jiÏ napsal dost. Bude záleÏet na tom,

jak Intel ustojí nepfiíznivou situaci

kolem problému s MTH. Teì nemyslím

finanãnû, ale hlavnû co po povûdomí

sv˘ch zákazníkÛ, ktefií vÏdy vidûli

v Intelu jistotu, kterou momentálnû

pomalu ztrácejí. A to se net˘ká jen

technick˘ch problémÛ – napfiíklad

procesorÛ Pentium III je momentálnû

na trhu nedostatek a totéÏ lze ãasto

fiíci i o ãipov˘ch sadách. Pfied Vánoce-

mi moÏná uÏ budeme vûdût, zda se

Intelu podafiilo dotáhnout Rambus

k rozumné prodejnosti.

Zatím si mne ruce VIA, která dopo-

ledne vyrábí, odpoledne prodává

a veãer uÏ jen poãítá zisky. MÛÏeme

také velmi záhy oãekávat, Ïe aÏ se trh

naplní deskami se sadou Apollo

Pro133A, vymizí z nûho desky s Apol-

lo Pro133. Je to jednodu‰e proto, Ïe

pak uÏ nebude dÛvod k jejich existen-

ci. Není dÛvod, aby VIA vyrábûla dva

témûfi shodné ãipsety.

Desky s neintelovsk˘mi ãipsety byly

vÏdy levnûj‰í neÏ ty s tûmi srovnatel-

n˘mi intelovsk˘mi. Dnes je ale situace

na trhu jiná, stejnû jako i my‰lení lidí,

a pfii souãasném stavu vûcí nemá

zatím draÏ‰í Intel s 820 pfiíli‰ nadûjí

na udrÏení si nadvlády z minul˘ch let.

H o d n o c e n í  t e s t u

Jako vÏdy jsme pfiipravili nûkolik vût-

‰ích tabulek, kam jsme se snaÏili

dodat co nejvíce informací, které

mohou b˘t dÛleÏité. Najdete tam také

hodnocení.

Jako testovací procesor jsme pouÏili

Intel Pentium III 600EB, tedy prove-

dení Coppermine FC-PGA, 256 KB L2

cache on-die, 133 MHz FSB (pro

desky s paticí Slot 1 jsme pouÏili

redukci). PamûÈov˘ modul odpovídal

specifikaci PC133 a mûl kapacitu 

128 MB a dobu odezvy 7,5 ns. Ope-

raãní systém byl s testovacími pro-

gramy uloÏen na pevném disku IBM

DPTA-372050 (7200 ot./min, 2 MB

Zde bych rád uvedl nûkolik poznámek, abych pfiedem vysvût-
lil nûkteré nabízející se dotazy.

PAMùË – neuvádíme maximální kapacitu pamûti, kterou deska
zvládá. To totiÏ záleÏí jak na poãtu slotÛ, tak na ãipové sadû.
Bylo by to také zmateãné, neboÈ napfiíklad nûktefií v˘robci
uvádûjí, Ïe jejich deska mÛÏe obslouÏit aÏ 1,5 GB pamûti, jiní
zase opatrnûji uvádûjí pouze 768 MB jednodu‰e proto, Ïe ne-
mohli vyzkou‰et 512MB pamûÈové moduly. Pfiitom se jedná
o desku se tfiemi sloty a se stejn˘m ãipsetem.

MAXIMÁLNÍ FREKVENCE PROCESORU – to je obdobn˘ problém toho
pfiedchozího. Vût‰ina desek umoÏÀuje pouÏití aÏ osminásobné-
ho násobení frekvence procesorové sbûrnice, coÏ vynásobe-
ním 133 MHz dává aÏ 1066 GHz. A to jsme pochopitelnû vy-
zkou‰et nemohli. S procesory do 866 MHz by nemûla mít
problém Ïádná z desek. Máte-li zálusk na vy‰‰í procesor, infor-
mujte se na moÏnost jeho pouÏití u prodejce základní desky.

P¤ETAKTOVÁNÍ – hodlá-li nûkdo riskovat svá data a Ïivotnost,
v krajním pfiípadû i funkãnost svého procesoru, je to jeho vûc.
Informace o moÏn˘ch frekvencích v tabulce tentokrát nalezne-
te. Nûkdy je tfieba k „úspû‰nému“ pfietaktování procesoru
i zv˘‰it jeho pracovní napûtí nad jeho nominální. V‰echny tes-
tované desky detekují a nastavují napájecí napûtí CPU podle
jeho typu, jen nûkteré v‰ak umoÏÀují jeho zv˘‰ení. To se pro-
vádí v˘hradnû v nastavení BIOS, vût‰inou v krocích po 0,05 V,
obvykle o 0,15–0,4 V nebo aÏ o 10 %. Jak moÏné frekvence,
tak i zmûna napûtí závisí také na verzi BIOS, takÏe zde mÛÏe
docházet k odli‰nostem, podle momentální pouÏívané verze.

CHLAZENÍ âIPOVÉ SADY – není zbyteãnou vûcí. V poãítaãové skfiíni
je teplota znatelnû vy‰‰í neÏ v okolním prostfiedí. Obvody ãi-
pové sady se pomûrnû hodnû zahfiívají, a tak neu‰kodí aspoÀ
men‰í pasivní chladiã tam, kde je to nejvíce potfieba. U ãipse-
tu 820 je to MTH, u ãipsetÛ VIA je to North Bridge (NB).

OBVOD 82802 FIRMWARE HUB – je souãástí ãipové sady Intel
820. Ne vÏdy je ov‰em instalován. Tento obvod obsahuje
hardwarov˘ generátor náhodn˘ch ãísel (údajnû jsou vygene-
rovaná ãísla „náhodnûj‰í“ neÏ pfii softwarovém generování)
a ãipová sada si do nûj ukládá BIOS systému i videa. Ne vÏdy
je ov‰em tento obvod na desce instalovan˘.

LED INDIKACE STAVU – je ‰ikovnou novinkou, která má umoÏnit
rychleji urãit, v ãem je pfiíãina nestartujícího poãítaãe. Sada
ãtyfi vût‰inou dvoubarevn˘ch LED svítí v rÛzn˘ch kombinacích
podle toho, ve kterém stadiu startu se systém nachází.

NASTAVENÍ CPU BIOS – aãkoliv je jiÏ del‰í dobu samozfiejmostí
nastavování frekvence CPU pomocí BIOS, najdou se je‰tû de-
sky, u nichÏ tomu tak není.

RENDEROVÁNÍ TEXTUR – tím lze dobfie zjistit rychlost AGP. Zatím-
co 8MB textura je renderována pfiímo z pamûti grafické karty,
32MB textura je renderována z pamûti RAM poãítaãe, protoÏe
se jednodu‰e nevejde do videopamûti.

QUAKE3 ARENA – nejlep‰í zatíÏení systému je vÏdy hra. Je vidût,
Ïe se pfii vysokém rozli‰ení, které je  odpovídající moderním
grafick˘m kartám, témûfi neuplatní v˘kon základní desky. Pfii
nízkém rozli‰ení (byly navíc vypnuty témûfi v‰echny efekty) se
rozdíl jiÏ projevuje.
Dvû desky s ãipsetem VIA Apollo Pro133 jsme zafiadili do tes-
tu proto, abychom mohli porovnat rozdíl oproti Apollo
Pro133A. Udûlali jsme to vûdomû, a to i pfiesto, Ïe neodpoví-
daly podmínkám testu.

Trocha vysvûtlení k tabulkám

ZATÍM SI MNE RUCE VIA, KTERÁ DOPOLEDNE VYRÁBÍ,
ODPOLEDNE PRODÁVÁ A VEâER UÎ JEN POâÍTÁ ZISKY.
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cache, ATA/66). Grafick˘m adaptérem byla

karta ASUS AGP-V6600 s ãipem GeForce

256, sbûrnicí AGP 4X a 32MB pamûtí typu

SGRAM. Dále je‰tû poslouÏila DVD mechani-

ka Toshiba a zvuková karta Creative Sound

Blaster PCI128. Pokud mûla deska integro-

vanou zvukovou kartu, vypnuli jsme ji

a pouÏili jsme na‰i SB PCI128, aby mûly

v‰echny desky shodné podmínky. Testovali

jsme v operaãním systému MS Windows 98.

Porovnáme-li prÛmûrné dosaÏené hodnoty

u desek s rÛzn˘mi ãipov˘mi sadami, zjistí-

me, Ïe Intel zaostává ve v‰ech ohledech za

ãipsety VIA. Rozdíl ale není pfiíli‰ patrn˘ a je

zpÛsoben v˘raznû pomalej‰í prací s pamûtí.

820 pfiedãila ale Apollo pfii práci s diskem,

kde je rychlej‰í samotné rozhraní a kde i dis-

kové operace zamûstnávají procesor aÏ

o 70 % ménû (hodnoty zatíÏení procesoru se

ov‰em pohybují v fiádu jednotek procent,

takÏe na celkov˘ v˘kon mají jen minimální

vliv).

Z jednotliv˘ch desek se nám nejvíce líbily

SOYO SY-6VCA a MSI (Micro-Star Internatio-

nal) MS-6309, kter˘m tímto udûlujeme oce-

nûní Chip Tip. Vynikající byla také deska

ASUS P3V4X, ale té unikl Chip Tip kvÛli vy‰‰í

cenû. Velmi dobrá byla rovnûÏ Lucky Tech

P694A, u níÏ se nám ov‰em nepodafiilo zjis-

tit distributora. Desky Chaintech 6AJR4

a 6CJR1 mûly oproti sdandardním dvûma

portÛm UDMA-66 integrován IDE fiadiã High

Point HPT368, jenÏ umoÏÀuje zapojení IDE

diskÛ do pole RAID 0, RAID 1 a kombinova-

ného RAID 0+1 (stripping, mirroring a kom-

binace). Obû desky se v‰ak zatím nedováÏe-

jí. VÛbec je tfieba upozornit, Ïe velká ãást

testovan˘ch desek patfií k novinkám

a v dobû uzávûrky testu je‰tû ani samotní

distributofii je nemûli ani ve sv˘ch cenících,

natoÏ pak v regálech obchodÛ. Proto se

mÛÏe stát, Ïe nûkterá z desek nebude

v dobû expedice tohoto vydání Chipu je‰tû

k dispozici.

Doufáme, Ïe jsme zájemcÛm o koupi nové-

ho poãítaãe aspoÀ trochu pomohli pfii rozho-

dování pfii koupi základní desky pro jejich

nov˘ poãítaã s Pentiem III se 133MHz sbûr-

nicí. Pokud v‰ak stále váháte, poseãkejte do

vydání pfií‰tího Chipu, kde se, jak jsem jiÏ

avizoval, podíváme blíÏe na základní desky

pro procesor AMD Athlon.

Jaroslav Smí‰ek
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Z JEDNOTLIV¯CH DESEK SE NÁM NEJVÍCE LÍBILY SOYO SY-6VCA A MSI MS-6309,
KTER¯M TÍMTO UDùLUJEME OCENùNÍ CHIP TIP.
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SROVNÁVACÍ TEST DEVÍTI DIGITÁLNÍCH FOTOAPARÁTÒ

Do srovnávacího testu se nám podafiilo získat

pomûrnû dost digitálních fotoaparátÛ rÛzn˘ch

v˘robcÛ. Jde o fotoaparáty Agfa ePhoto CL 50, Ca-

non PowerShot S10, Epson PhotoPC 850Z, Kodak

DC280, Kodak DC290, Nikon Coolpix 950, Olympus

Camedia 2020 Z, Ricoh RDC-5000 a Toshiba PDR-

M5. NeÏ se na nû podíváme podrobnûji, pojìme si

nejprve fiíci alespoÀ struãnû nûco obecnû o proble-

matice digitálních fotoaparátÛ, tedy o tom, v ãem

se li‰í od klasick˘ch fotoaparátÛ, jak vlastnû pra-

cují a jaké jsou jejich v˘hody a nev˘hody.

Pfies nûkteré spoleãné rysy se bûÏné fotoapa-

ráty znaãnû li‰í od fotoaparátÛ digitálních. Kla-

sické fotoaparáty vytváfiejí optickou cestou obraz

fotografovaného pfiedmûtu na filmu s vrstvou cit-

livou na svûtlo. Tento film je pak nutné vyvolat

a „udûlat“ z nûj fotografie. Tento postup má veli-

ce staré základy: jiÏ v roce 1342 byla poprvé po-

psána tzv. „camera obscura“, pozdûji laterna

magica (1646) a v roce 1725 byla objevena citli-

vost na svûtlo u dusiãnanu stfiíbrného. Od té

doby se rozvíjí ãernobílá fotografie. Roku 1908

byl udûlen patent na film se tfiemi vrstvami citli-

v˘mi na rÛzné barvy svûtla a zaãala se rozvíjet

i fotografie barevná.

Bylo jasné, Ïe pomûrnû sloÏit˘ a pomal˘ postup

získávání fotografií chemickou cestou bude ãasem

nahrazen jin˘m. Dnes se v této souvislosti mluví

právû o digitální fotografii. Lidé uÏ sice tu‰í, co to

je, ale stále se v domácnostech masovûji nepouÏí-

vá. Digitální fotografie je mnohem mlad‰í neÏ kla-

sická – tûÏko fiíci, kdy se o ní zaãalo mluvit poprvé,

ale serióznû zhruba zaãátkem 80. let. Jí se proroko-

vala skvûlá budoucnost a klasické fotografii brzk˘

zánik. Ale o ní uÏ dnes bezpeãnû víme, Ïe celkem

v pohodû pfieÏila rok 2000 a bude existovat asi je‰-

tû dlouho. Je tfieba poãítat s tím, Ïe nástup digitál-

ních fotoaparátÛ nebude tak dynamick˘ jako ná-

stup videokamer, které klasické amatérské

natáãení na filmov˘ materiál zcela postavily mimo

hru. Videokamery také mohly nastoupit mnohem

dfiíve, protoÏe pro pohybující se obrázky není po-

tfieba takové rozli‰ení jako pro fotografie a nabízejí

v˘born˘ komfort a kompatibilitu s televizory.

J a k  p r a c u j í

I digitální fotoaparáty ale uÏ mají své jasné místo

na trhu a klasické fotoaparáty v nûkter˘ch obla-

stech právem vytlaãují. Je‰tû pfied pár lety nabíze-

ly cenovû dostupné modely jen malé a neostré

obrázky a kapacita jejich pamûti byla nedostateã-

ná. Dnes jsou uÏ skuteãnû v praxi pouÏitelné

a napfiíklad i na‰e vydavatelství je bûÏnû pouÏívá.

Digitální fotoaparáty pracují na jiném principu –

místo fotochemického procesu pouÏívají proces foto-

elektrick˘. Pfiesto se klasick˘m fotoaparátÛm ãasto

v˘raznû podobají a nûkdy je prozradí jen LCD displej

umístûn˘ na zadní stranû. Nûkteré jejich ãásti jsou si

totiÏ s fotochemick˘mi protûj‰ky podobné nebo jsou

dokonce stejné.

U digitálních fotoaparátÛ je citlivá vrstva filmu

zamûnûna za elektronick˘ snímací obvod, pomocí

nûhoÏ se obrazov˘ signál mûní na elektrick˘ (aÏ do

tohoto okamÏiku se snímání pfiíli‰ neli‰í). Jako sní-

mací obvod slouÏí vût‰inou tzv. CCD prvek (Charge

Coupled Device – obvod vázan˘ nábojem), kter˘ se

Kvalita i nabídka digitálních

fotoaparátÛ se neustále

zvy‰uje a dnes je jich i na

na‰em trhu opravdu hodnû.

My jsme se v na‰em

srovnávacím testu soustfiedili

na „dvoumegapixelové“

digitální fotoaparáty, které uÏ

poskytují velmi dobré

v˘sledky a jsou celkem

cenovû pfiístupné.

Bez chemie
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skládá ze soustavy fotodiod. Fotodioda CCD

prvku pfii dopadu svûtelného záfiení získá elek-

trick˘ náboj, jehoÏ velikost je závislá na intenzi-

tû dopadajícího svûtla. Senzor tedy nevnímá

barvu, ale pouze jasové hodnoty. Aby bylo moÏ-

né rozli‰ovat barvy, jsou pfied senzory pfiedfiaze-

ny barevné filtry základních barev (vût‰inou

RGB, ale tfieba i azurová, Ïlutá, zelená a purpu-

rová). Pro jeden barevn˘ bod tedy musí b˘t nej-

ménû tfii snímaãe (pouÏívají se ale 4 – v reÏimu

RGB je zelená zdvojena). MnoÏství dopadajícího

svûtla na CCD prvek je stejnû jako u klasick˘ch

fotoaparátÛ ovládáno závûrkou a clonou.

Na tom, kolik fotodiod CCD prvek má, závisí

rozli‰ení a tím i kvalita digitální fotografie. CCD

prvek je pfii porovnání s políãkem kinofilmu vel-

mi mal˘, a tak mají digitální fotoaparáty jinou

ohniskovou vzdálenost. Pro snadnûj‰í pfiedsta-

vu o vlastnostech fotoaparátu se tedy udávají

i pfiepoãítané hodnoty odpovídající objektivu

pro 35 mm film. Ohniskovou vzdálenost testo-

van˘ch fotoaparátÛ i jejich dal‰í parametry naj-

dete v tabulce.

Dal‰ím podstatn˘m prvkem digitálních

fotoaparátÛ je pamûÈ. Analogovû/digitální

pfievodník mûní elektrick˘ signál z CCD prv-

ku na „jedniãky a nuly“. Ty je potfieba zpra-

covat a uloÏit, aby bylo moÏné vytvofiit i dal-

‰í fotografie. Fotografie se dnes nejãastûji

ukládají do vnitfiní pamûti typu flash nebo

na v˘mûnné pamûÈové karty (mohou se ale

pouÏít i jiné pamûti, napfiíklad pevn˘ disk

nebo disketa). Fotoaparát je nabit i dal‰í

elektronikou (obsahuje procesor, vyrovnáva-

cí pamûÈ, operaãní systém a podobnû), která

zaji‰Èuje ãinnost fotoaparátu a napfiíklad

i automatické nastavení, ale tou jsou dnes

vybaveny i fotoaparáty na film.

Proã se ale vÛbec v Chipu zab˘váme foto-

aparáty? Mûly a mají toho totiÏ zatím dost spo-

leãného s poãítaãi a ãasto bez nûj ani nemají

smysl. I v˘robci urãitû fie‰í problém, zda digi-

tální fotoaparáty prodávat v klasick˘ch obcho-

dech s fotoaparáty nebo spí‰e na místech, kde

se prodávají poãítaãe, tedy i to, zda o nich

mají spí‰e pfiedstavu fotografové nebo fando-

vé v˘poãetní techniky. Také v˘robû digitálních

fotoaparátÛ se vûnují jak firmy spí‰e poãítaão-

vé (Epson, Sony, Toshiba nebo Hewlett-Pac-

kard), tak tradiãní v˘robci fotoaparátÛ (Olym-

pus, Kodak, Agfa nebo Nikon).

P r o  a p r o t i

Digitální fotoaparáty mají samozfiejmû svá pro

i proti. Nejdfiíve k tûm proti. Klasické fotoapa-

ráty jsou levnûj‰í, jednodu‰‰í a mají samozfiej-

mû vût‰í tradici. Velmi snadno se ovládají

a zpracování fotografií je pro uÏivatele také

velmi snadné. Sbûrny jsou totiÏ na kaÏdém

rohu, a tak není problém nechat si fotografie

udûlat a za pár hodin nebo dní si je vyzved-

nout – námaha i ãasová ztráta jsou minimální.

Fotografie jsou levné a dostateãnû kvalitní.

DÛvodÛ pro koupi digitálního fotoaparátu pro

ãlovûka, kter˘ mnoho nefotí a fotografováním

se nezab˘vá, tedy pfiíli‰ není.

Dal‰ím problémem digitálních fotoaparátÛ

je to, jak dostat fotky na papír nebo jiné médi-

um. Ne kaÏd˘ má totiÏ doma poãítaã a napfií-

klad babiãce do Kolína tûÏko po‰lete e-mailem

nové fotografie vnouãkÛ a k niãemu jí nebude

ani disketa ãi disk CD-ROM. MoÏn˘ je samo-

zfiejmû tisk, ale ten je pomûrnû nákladn˘. Nej-

de jen o to, Ïe kvalitní tiskárna sama také

nûco stojí, ale hlavnû o to, Ïe její provoz je

drah˘ (nákladn˘ je pfiedev‰ím speciální papír

a inkoust). Vyti‰tûní také zabere ãas, pfiiãemÏ

v˘sledky nemusí b˘t dokonalé a zpracování fo-

tek v poãítaãi a jejich tisk mÛÏe b˘t pro laika

dost obtíÏné. 

Dal‰ím „problémem“ digitálních fotoaparátÛ

je to, Ïe jejich parametry se neustále zlep‰ují

a dnes koupen˘ pfiístroj bude za pár let jiÏ trochu

pro smích. Rozhodnû ale nemá cenu s koupí ãe-

kat, protoÏe zde je to podobné jako s poãítaãi –

star‰í modely se po ãase levnûji neprodávají a na-

hrazují je v˘konnûj‰í modely a ãlovûk by musel

ãekat vlastnû do nekoneãna, protoÏe vÏdycky je

ãasem k mání za stejné peníze nûco lep‰ího. Digi-

tální fotoaparát je dost drahé zafiízení, a tak je dÛ-

leÏité si spoãítat, zda se vÛbec vyplatí. Jeho vlas-

tnosti se navíc nedají pozdûji upgradovat.

Ale pojìme k v˘hodám. Jednou z velk˘ch

pfiedností digitálních fotoaparátÛ je rychlost,

s jakou je snímek hotov. Staãí v podstatû stis-

knout spou‰È – a je to. Nemusíte nikam chodit,

film dávat vyvolávat, ãekat na fotografie, a pak

si je vyzvednout, tak jako pfii pouÏití klasické-

ho fotoaparátu (pominu-li fotografování s Po-

laroidem, u kterého je zase problematické vy-

tvofiení více kopií jednoho snímku, nebo

pfiípad, kdy si fotograf dûlá fotografie sám, 

coÏ mu ale také nûjak˘ ãas zabere). Obrázek 

je sice v digitální podobû, ale to je právû ten

tvar, kter˘ chce mnoho lidí získat (jinak by se

pfii pouÏití klasického fotoaparátu cel˘ proces

prodlouÏil je‰tû o skenování fotografie nebo

diapozitivu). 

Poãítaãe dnes ovládly fiadu oborÛ lidské

ãinnosti, a proto je obrázek v digitálním tvaru

vhodn˘ do novin, ãasopisÛ, na disky CD-ROM,

pro prezentace na poãítaãi, pro tvorbu reklam-

ních materiálÛ, pro prezentaci na Webu a po-

dobnû – fotografie jsou tedy stále ãastûji zpra-

covávány právû na poãítaãi a získávají digitální

podobu, která je zde k dispozici ihned.

Mezi dal‰í v˘hody digitálních fotoaparátÛ

patfií moÏnost digitální fotografie kopírovat

a ukládat bez ztráty kvality, rychle je posílat

elektronickou po‰tou na druh˘ konec svûta

a snadno je upravovat pomocí mnoha progra-

mÛ. V neposlední fiadû také u‰etfiíte za koupi

filmu, vyvolávání a za zhotovení fotografií

a ‰etfií se i pfiíroda, protoÏe cel˘ proces „vyvo-

lávání“ se obejde bez chemikálií a papíru. ¤e‰í

se i problém s v˘stupem – uÏ dnes existují

sbûrny digitálních fotografií, kde vám z nich

udûlají fotografie podobnû jako z filmu. A do

sbûrny je mÛÏete poslat tfieba e-mailem.

Ihned po vyfotografování je moÏné si obrá-

zek prohlédnout, coÏ je velmi v˘hodné – hned

víte, zda se povedl nebo ne a zda máte fotit

znovu (nepoveden˘ snímek mÛÏete hned sma-

zat). To u klasické fotografie tak jednoduché

není a dost dlouho trvá, neÏ zjistíte, Ïe film byl

pfieexponovan˘, Ïe jste ho ‰patnû zaloÏili nebo

V digitálních fotoaparátech se pouÏívají pamûti SmartMedia nebo CompactFlash.



( 70 | hardware: srovnávací test  ) 

Ïe jste mûli pfied objektivem prst – a zrovna to

byl tfieba okamÏik, kter˘ se jiÏ nebude opako-

vat. Digitální fotoaparát je sice drah˘, ale kdyÏ

uÏ si ho pofiídíte, jsou fotografie v podstatû za-

darmo. Je totiÏ jedno, kolik jich vytvofiíte – aÏ na

cenu baterií jsou náklady v podstatû nulové. 

V˘hody digitálních fotoaparátÛ se tedy mo-

hou uplatnit v mnoha oborech. V˘hodn˘ je

pfiedev‰ím pro ãasopisy (nakonec mnoho foto-

grafií v Chipu pochází právû z digitálního foto-

aparátu), pro tvorbu reklamních materiálÛ, kata-

logÛ, pro internetové prodejny, realitní kancelá-

fie, autobazary, poji‰Èovny nebo policii k doku-

mentaãním úãelÛm apod. Vût‰inou ale po nûm

asi sáhnou lidé, ktefií uÏ nûco vûdí o poãítaãích.

A p o j ì m e  k e  s t r o j Û m

Základem digitálního fotoaparátu je CCD prvek.

První dostupné fotoaparáty mûly CCD prvky s ma-

lou rozli‰ovací schopností a poskytovaly obrázky

s rozli‰ením VGA. V souãasné dobû jsou nejbûÏ-

nûj‰í jedno-, dvou- nebo tfiímegapixelové CCD

prvky. My jsme se v na‰em testu soustfiedili na di-

gitální fotoaparáty, které poskytují fotografie

s rozli‰ením okolo 1600 × 1200 bodÛ, ãemuÏ od-

povídají právû dvoumegapixelové fotoaparáty.

V˘jimku tvofií fotoaparát Agfa, kter˘ fotografie

s vût‰ím rozli‰ením získává pfii pouÏití technolo-

gie nazvanéPhotoGenie. Dvoumegapixelové foto-

aparáty jiÏ zaruãují dobrou kvalitu (postaãí vût‰i-

nou pro ostré fotografie velikosti 10 × 15 cm)

a jsou cenovû pfiístupnûj‰í neÏ právû nastupující

3megapixelové fotoaparáty. Je jasné, Ïe je v bu-

doucnu nahradí je‰tû v˘konnûj‰í modely (mluví

se o tom, Ïe klasick˘ kinofilm nahradí fotoaparát

s 5 – 10megapixelov˘m CCD prvkem), ale i kvalita

tûch souãasn˘ch nás pfiíjemnû pfiekvapila. 

Kromû nejvy‰‰ího rozli‰ení podporují fotoapa-

ráty i dal‰í, niÏ‰í rozli‰ení. Vût‰inou 1024 × 768,

800 × 600 nebo 640 × 480 bodÛ. Do pamûti se

pak takov˘chto obrázkÛ vejde více. Pfii ukládání

v‰echny testované pfiístroje pouÏívají formát

JPEG a nabízejí rÛzné stupnû komprese. Kromû

nûj jsou fotoaparáty Kodak DC290, Nikon Cool-

pix 950 a Olympus C-2020Z schopny pracovat

i s bezztrátov˘m formátem TIFF. Obrázek v nej-

vy‰‰ím rozli‰ení ve formátu TIFF ale zabere témûfi

6 MB, a tak se ãasto do pamûti vejde jen jeden.

V˘hody formátu TIFF jsou v‰ak nesporné a jeho

podpora potû‰í pfiedev‰ím profesionály.

Pro uloÏení fotografií se pouÏívají v˘mûnné

pamûÈové karty. V˘jimku tvofií fotoaparát Ricoh

RDC-5000, kter˘ má pevnou vnitfiní pamûÈ, ale

v˘mûnné karty podporuje také. Skoro v‰ichni

v˘robci se dohodli na tom, Ïe pro 2megapixelo-

v˘ fotoaparát je vhodná 8MB karta. ·tûdfiej‰í

jsou u Kodaku – fotoaparáty se dodávájí

s 20MB kartou. Rozdûlení v podpofie karet

CompactFlash a SmartMedia je u v˘robcÛ zhru-

ba poloviãní. Karty SmartMedia jsou men‰í

Místo filmu se u digitálních fotoapa-
rátÛ pouÏívá CCD prvek.
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a o nûco levnûj‰í, ale jsou dostupné jen v niÏ-

‰ích kapacitách (max. 64 MB). PamûÈové karty

CompactFlash jsou k dispozici v mnohem vy‰-

‰ích kapacitách a místo nich lze pouÏít i pevn˘

disk MicroDrive s kapacitou 340 MB.

Optika, jakou jsou digitální fotoaparáty vy-

baveny, asi skuteãného profesionála neuspoko-

jí. Fotoaparáty zatím nemají v˘mûnné objektivy.

Zoom (optick˘ transfokátor) uÏ je ale na v‰ech

testovan˘ch modelech, a to vût‰inou dvojná-

sobn˘. V‰echny mají i digitální zoom, kter˘ má

ov‰em smysl jen nûkdy. Nûkdy se díky nûmu zí-

ská v podstatû jen v˘fiez fotografie, kterou je

moÏné pofiídit i v poãítaãi, ale nûkdy se pfii digi-

tálním zoomu pouÏívá i interpolace.

Vût‰ina testovan˘ch fotoaparátÛ podporuje

reÏim makro. Fotografovat je pak moÏné i z velmi

malé vzdálenosti – vût‰inou kolem 20–25 cm.

Fotoaparát Nikon jde v tomto smûru je‰tû dál

a umoÏÀuje fotografovat ze dvou centimetrÛ 

(Ricoh RDC-5000 od 4 cm). Fotoaparát Kodak

DC290 se do reÏimu makro nepfiepíná, ale umoÏ-

Àuje fotografování od 30 cm.

Citlivost se u fotoaparátÛ udává jako ekvi-

valent k citlivosti klasick˘ch filmÛ. Konstantnû

je okolo 100 ISO, ale jsou i modely, které mo-

hou mûnit citlivost v rozmezí 70 – 400 ISO. Ta

se volí buì automaticky, nebo manuálnû. Ma-

nuální zaostfiení podporují jen nûkteré modely.

Automaticky se vût‰inou zaostfiuje na stfied,

ale je moÏné vybrat i dal‰í varianty. Automatic-

ké vyváÏení bílé barvy není vÏdy nejlep‰í, a tak

je lep‰í vybrat ruãnû jednu z pfiednastaven˘ch

hodnot. Vût‰ina testovan˘ch fotoaparátÛ

umoÏÀuje vybrat reÏim denní svûtlo, pod mra-

kem, záfiivka nebo Ïárovka. Ke standardní v˘-

bavû dnes patfií i blesk (v‰echny jsou schopny

potlaãit efekt ãerven˘ch oãí), samospou‰È

a v‰echny modely mají také závit na stativ. 

Fotoaparáty mají optické prÛhledové hle-

dáãky a asi v‰echny jsou zatíÏeny alespoÀ mír-

nou paralaxou (ukazují nûco jiného, neÏ je po-

tom na fotografii) a jsou tûÏko pouÏitelné

v reÏimu makro. Proto je kromû optického hle-

dáãku moÏné pouÏít jako hledáãek i LCD displej

fotoaparátu. Ten má u rÛzn˘ch modelÛ úhlop-

fiíãku 1,8" nebo 2" a u v‰ech jde o typ TFT.

Problém je v tom, Ïe displeje jsou energetic-

ky nároãné. Proto se hodí i moÏnost je vypnout.

Fotoaparáty od firem Epson a Agfa navíc umoÏ-

Àují podsvítit displej svûtlem z okolí, coÏ u‰etfií

energii. Ani displeje v‰ak neukazují zcela pfie-

snû to, co se nakonec vyfotografuje a nûkdy

jsou také hÛfie viditelné na pfiímém svûtle. 

Digitální fotoaparáty jsou línûj‰í neÏ klasic-

ké fotoaparáty. Pomaleji startují (bootují), po-

maleji nastavují parametry focení a také jim

nûjakou dobu trvá, neÏ snímek zpracují a uloÏí

do pamûti. Od zmáãknutí spou‰tû po skuteãné

vyfocení uplyne krat‰í ãi del‰í doba a dal‰í sní-

mek lze pofiídit také aÏ po nûjaké chvíli. Proto

jsou nûkteré aparáty schopny fotit v reÏimu,

Nastavení se vût‰inou provádí pomocí
nabídky zobrazené na LCD displeji.
Takto vypadá uÏivatelské rozhraní
fotoaparátu Canon.
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kdy se rychle za sebou vyfotografuje více

snímkÛ (napfiíklad 10 rychlostí 2 snímky za se-

kundu). Vût‰inou ale dovolují pouÏít tento re-

Ïim jen pfii fotografování v men‰ím rozli‰ení

nebo s vy‰‰í kompresí, protoÏe pro doãasné

uloÏení se vyuÏívá omezená vyrovnávací pa-

mûÈ. Nûkteré fotoaparáty jsou schopné fotit

v pfiedem zadaném ãasovém intervalu. Snímek

tedy vytvofií tfieba jednou za tfii hodiny. Zdoku-

mentovat tak mÛÏete napfiíklad rÛst kvûtiny

nebo nûjak˘ jin˘ proces. Mezi testovan˘mi

fotoaparáty jsou i dva modely (Olympus C-

2020Z a Toshiba PDR-M5), které jsou schopné

vytváfiet i krátké videosekvence – kameru ale

samozfiejmû nahradit nemohou. Na to jsou vi-

deosekvence pfiíli‰ krátké, frekvence obrázkÛ

je malá a malé je i rozli‰ení. Zcela zbyteãná

funkce to ale není a napfiíklad pro prezentaci

na web je kvalita dostaãující.

Nûkteré modely dovolují k fotografiím na-

hrát krátkou zvukovou poznámku (komentáfi).

Tu si lze poslechnout pfiímo z fotoaparátu

nebo po pfiesunu na poãítaã i na poãítaãi. KaÏ-

dá fotografie je samozfiejmû oznaãena datem

a ãasem vzniku – v nûkter˘ch pfiípadech lze

datum a ãas umístit pfiímo na fotografii. Foto-

aparát Kodak DC290 jde v tomto je‰tû dále

a umoÏÀuje pfiidat do fotografie vodotisk (kro-

mû data napfiíklad text nebo logo firmy). 

Digitální fotoaparáty jsou energeticky ná-

roãné. V na‰í tabulce najdete i to, jaké baterie

se k fotoaparátÛm dodávají. Sytit je klasick˘mi

alkalick˘mi bateriemi by pfii‰lo dost draho,

a proto se urãitû vyplatí akumulátory. K foto-

aparátÛm Toshiba a Canon PowerShot S10 se

dodávají speciální nabíjecí akumulátory, které

v‰ak nelze v pfiípadû potfieby nahradit klasick˘-

mi a v‰ude dostupn˘mi bateriemi. K fotoapará-

tÛm Kodak a Epson se dodávají akumulátory

typu AA a dobíjeãka. V˘hodn˘ je samozfiejmû

i síÈov˘ adaptér, kter˘ se hodí hlavnû pfii komu-

nikaci s PC. Ten je ale poouze u fotoaparátÛ

Canon a Toshiba. K ostatním se musí dokoupit.

Kromû reÏimu fotografování je moÏné

fotoaparáty pfiepnout i do reÏimu prohlíÏení

snímkÛ na LCD displeji. Obrázky lze prohlíÏet

uÏivatelsky nebo automaticky (slide show).

V‰echny fotoaparáty poskytují i moÏnost

zvût‰ování nûkter˘ch ãástí fotografie, proto-

Ïe displeje mají velmi omezené rozli‰ení.

V‰echny také umoÏÀují sledování fotografií

na televizoru a jsou tedy vybaveny videov˘s-

tupem a pfiíslu‰n˘m kabelem. 

Dal‰ím reÏimem fotoaparátÛ je reÏim pfiipo-

jení k PC. Pfiipojení se vût‰inou realizuje po-

mocí USB rozhraní, ale jsou i modely, které

podporují jen rozhraní RS-232. Pfiehrávání vût-

‰ích objemÛ dat je pak jen záleÏitostí pro trpû-

livé povahy – USB je urãitû rychlej‰í. Jsou ale

samozfiejmû i dal‰í cesty, jak dostat obrázky

do poãítaãe (napfiíklad redukce PC Card nebo

„disketová“ redukce), které jsou také velmi

rychlé, ale takovéto vybavení není souãástí

standardní v˘bavy Ïádného fotoaparátu. Jedi-

n˘ fotoaparát Kodak DC290 má infraãerven˘

port, ale ten slouÏí pouze k v˘mûnû obrázkÛ

s jin˘mi fotoaparáty Kodak. 

Kromû programÛ pro pfiehrání fotek do PC

(popfiípadû i zpût) se k fotoaparátÛm dodávají

i dal‰í programy. Jde napfiíklad o editaãní pro-

gramy nebo o programy, které slouÏí jako

elektronické album. Tûm jsme se v‰ak v na-

‰em testu pfiíli‰ nevûnovali.

I kdyÏ mají testované modely spolu nûco

spoleãného, zpÛsob ovládání je u kaÏdého

jin˘. Zatím se totiÏ ovládací prvky ani ikony ni-

jak nestandardizovaly, a tak je ovládání více ãi

ménû jednoduché a pochopitelné. Jedin˘m

ãásteãn˘m standardem je otoãné koleãko (ani

to ale není u v‰ech fotoaparátÛ), kter˘m se

mûní nastavení reÏimÛ (focení, prohlíÏení ob-

rázkÛ, pfiipojení k PC). Nûkteré mají na tomto

koleãku i reÏim vypnuto, na jin˘ch je speciální

vypínací tlaãítko.

Kromû barevného LCD displeje je na foto-

aparátech i mal˘ ãernobíl˘ stavov˘ displej in-

formující o poãtu fotografií a o nastavení pfií-

stroje. Kolem nûj b˘vají ovládací tlaãítka

(vût‰inou pro nastavení blesku a samospou‰-

tû) a dal‰í tlaãítka jsou okolo barevného LCD

displeje. Na nûm se ãasto zobrazuje nabídka,

v níÏ se uÏivatel pohybuje, a fotoaparát tak na-

stavuje. Systém nabídek je ale individuální zá-

leÏitostí kaÏdého v˘robce.

H o d n o c e n í

Vût‰inu parametrÛ, vlastností a vybavení foto-

aparátÛ zjistíte z tabulky a ve vlastním textu

tedy nemá cenu v‰echny tyto údaje opakovat.

Kromû zji‰tûní parametrÛ a v˘bavy jsme se po-

kusili posoudit i kvalitu snímkÛ. S kaÏd˘m foto-

aparátem jsme vyfotili sérii testovacích obráz-

kÛ a snaÏili jsme se posoudit jejich kvalitu.

Fotografovali jsme jak za denního svûtla, tak za

pouÏití lamp a pouÏili jsme i reÏim makro. Fotili

jsme kompozici sestávající se z barevn˘ch

a leskl˘ch pfiedmûtÛ, dfieva, kvûtin a podobnû.

V‰echny fotoaparáty zde odvedly dobrou práci.

Dále jsme fotili ostrou hranu noÏe a také ãerno-

bíl˘ terãík. S tím jiÏ mûly fotoaparáty problémy

– stfied terãe se slívá a projevil se i apochroma-

tick˘ jev. Nafotili jsme i stránku z na‰eho ãaso-

pisu a porovnávali jsme ostrost snímkÛ.

Celkovû je kvalita v‰ech obrázkÛ na velmi

dobré úrovni, a tak bylo skuteãnû obtíÏné vy-

brat ty lep‰í. Pfiece jen lep‰í se nám zdály

fotografie z fotoaparátÛ Kodak DC290, Olym-

pus C-2020Z a Nikon Coolpix 950. Fotografie

nakonec mÛÏete posoudit i sami – na na‰em

disku Chip CD totiÏ najdete fotografie ze

v‰ech testovan˘ch pfiístrojÛ. MÛÏete si je pro-

hlíÏet, zvût‰ovat a porovnávat. Dal‰í najdete

na na‰ich WWW stránkách, konkrétnû na

stránkách http://www.vogel.cz/testlab.

Na fotoaparátech jsme dále hodnotili vyba-

venost a snadnost obsluhy, i kdyÏ tu by moÏná

nûkdo jin˘ posoudil jinak. V˘sledky jsou skuteã-

nû vyrovnané, ale za dobu testÛ jsme skuteãnû

nepfii‰li na závaÏnûj‰í nedostatky u Ïádného pfií-

stroje. RÛzn˘ch situací, kdy je moÏné fotografo-

vat, je ale tolik, Ïe skuteãnû objektivnû posoudit

kvalitu a schopnosti fotoaparátÛ je velmi obtíÏ-

né. Potû‰ující je, Ïe digitální fotografie je uÏ sku-

teãnû obecnû na velmi dobré úrovni a také to, Ïe

je z ãeho vybírat, a to i na na‰em trhu.

Pavel Trousil

K digitálnímu fotoaparátu Olympus Came-
dia C-2020Z se dodává v základní v˘bavû
i dálkové ovládání. K digitálnímu fotoapa-
rátu Ricoh si ho mÛÏe uÏivatel dokoupit.

Kvalita snímkÛ je u v‰ech fotoaparátÛ
velmi dobrá, ale s fotografováním
ãernobílého terãíku mûly problémy.
Stfied je slit˘ a projevuje se i  apochro-
matick˘ jev – mezi ãernou a bílou se
míchají více ãi ménû i dal‰í barvy.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Fotoaparát Agfa CL50 je kompaktní pfiístroj

s prÛhledov˘m hledáãkem a miniaturním objek-

tivem. Uprostfied je tlust‰í neÏ u krajÛ, je celkem

lehk˘ (jeho tûlo je z plastu), ale pomûrnû mohut-

n˘. Základní reÏimy se nepfiepínají tak jako

u ostatních fotoaparátÛ pomocí otoãného koleã-

ka, ale pomocí posuvného tlaãítka, které má tfii

polohy – vypnuto, focení a prohlíÏení snímkÛ.

Jde o jedin˘ fotoaparát s CCD prvkem men-

‰ím neÏ 2 megapixely (CCD prvek má rozli‰ení

1343 × 972). Vy‰‰í rozli‰ení fotoaparát posky-

tuje díky softwarové technologii nazvané Pho-

toGenie, pomocí níÏ lze rozli‰ení zv˘‰it aÏ na

1600 × 1200 bodÛ. Základní optické rozli‰ení

je v‰ak 1280 × 960 bodÛ. Ve fotoaparátu se

pouÏívají karty SmartMedia a ne úplnû nejlépe

se z fotoaparátu vysouvají. Na jednu se vejde

aÏ 12 snímkÛ v nejvy‰‰í kvalitû. 

Základní nastavení se provádí pomocí ãtyfi ne-

oznaãen˘ch tlaãítek umístûn˘ch u stavového dis-

pleje. Nastavuje se jimi reÏim blesku, samospou‰È,

makro a kvalita snímkÛ. Na stavovém displeji je vi-

dût nastavené rozli‰ení, poãet voln˘ch snímkÛ, re-

Ïim blesku apod. Dal‰í nastavení probíhá na barev-

ném LCD displeji. Nabídka sestávající se z ikon se

ovládá pomocí tlaãítek umístûn˘ch vedle displeje. 

Ke kaÏdé fotografii lze pfiidat zvukovou po-

známku a ke snímku se vytvofií i informaãní sou-

bor o parametrech, s nimiÏ byl focen. Pfiímo na

fotografii mÛÏe b˘t umístûno datum a ãas zhoto-

vení. Snímky jsou po vyfocení vidût v náhledu

a nepovedené se mohou ihned smazat. 

Manuálnû lze nastavit expozici, vyváÏení

bílé barvy a dokonce i ostfiit. K dispozici je

3násobn˘ optick˘ zoom. Digitální zoom pracu-

je jen v rozli‰ení VGA.

LCD displej je moÏné podsvítit i svûtlem z oko-

lí. Staãí jen otevfiít tzv. SunCatcher (loviã slunce),

a tím se vypne bûÏné podsvícení ãerpající draho-

cennou energii. Díky pfiiloÏenému programovému

vybavení lze sestavovat panoramatické snímky. 

Spu‰tûní fotoaparátu je celkem rychlé, ale

fotografie se celkem dlouho ukládají, a tak se

hodí tzv. burst mode, ve kterém se mÛÏe vyfo-

tit aÏ 10 fotografií za sebou v intervalu 0,5 s

(ale jen pfii pouÏití rozli‰ení 640 × 480 bodÛ).

Agfa zvládá také speciální ãernobíl˘ reÏim pro

fotografování dokumentÛ. Kvalita snímkÛ je do-

brá, ale slab‰í CCD prvek se pfieci jen projevil.

Klady a zápory

+ SunCatcher

+ cena

+ zvukové poznámky

– jen sériové rozhraní

Cena bez DPH 23 760 Kã

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

7
7
6
7

Agfa ePhoto CL50

Dal‰ím fotoaparátem z testu je PhotoPC 850Z od

firmy Epson, která je známa pfiedev‰ím sv˘mi tis-

kárnami. I na poli digitálních fotoaparátÛ si v‰ak

vede velmi dobfie. Její fotoaparát je pomûrnû ma-

sivní a tûÏk˘. Tûlo je z kovu a v místech, kde se

uchopuje, je plast. DrÏí se tedy velmi dobfie, a to

i jednou rukou. Optick˘ hledáãek je nalevo, takÏe

se k nûmu pohodlnû mÛÏe. Po vypnutí pfiístroje

se jeho optika chrání krytem. K technickému pro-

vedení bych mûl jen jednu pfiipomínku. Konektory

jsou totiÏ zakryty gumov˘m krytem, kter˘ se ‰pat-

nû zavírá. Kryt pamûÈov˘ch karet Compact-Flash

je jiÏ vyfie‰en mnohem lépe.

Zmûny reÏimÛ se provádí pomocí klasického

koleãka – jde o reÏimy nastavování a prohlíÏení

nastavení (nastavení zvukÛ, jasu displeje, usnu-

tí, data atd.), propojení s PC, prohlíÏení obráz-

kÛ, vypnuto, focení, focení s pouÏitím LCD a sé-

rie snímkÛ. Na horní stranû je stavov˘ displej

a tfii tlaãítka pro nastavení hlavních parametrÛ –

kvality snímkÛ, reÏimÛ blesku a samospou‰tû.

To je velmi praktické, protoÏe se tak nastavení

zjednodu‰uje a zrychluje. Ostatní parametry se

nastavují pomocí LCD displeje a tlaãítek kolem

nûj, které stále mûní svou funkci – ta aktuální je

vedle nich napsána na displeji. Zvlá‰tní, ale

úãinn˘ reÏim nastavování.

Fotoaparát pracuje v plnû automatickém reÏi-

mu, v manuálním reÏimu nebo v reÏimu programo-

vém. V manuálním reÏimu je moÏné ovlivnit témûfi

v‰e – expozici, citlivost, vyváÏení bílé a manuálnû

lze i ostfiit. V programovém reÏimu jsou ãtyfii pfied-

definované reÏimy expozice – normal, sport (rychle

se pohybující objekty), portrét a krajina, ale moÏ-

nosti programového reÏimu jsou mnohem ‰ir‰í..

Obrázky se pomûrnû dlouho ukládají, pfiede-

v‰ím ty ve vysokém rozli‰ení a kvalitû (reÏim HyPict

s rozli‰ením 1984 × 1488), a to pfies 10 sekund.

Na‰tûstí se mohou fotografovat i série snímkÛ 

(aÏ 10 snímkÛ, rychlostí dvou za sekundu).

Ke kaÏdému snímku lze pfiidat 3, 5 nebo 10se-

kundovou zvukovou poznámku. Displej fotoapa-

rátu je velmi dobr˘ a jsou na nûm vidût i detaily.

Podsvítit ho lze i okolním svûtlem (tzv. Solar As-

sist). K dispozici je i makro a vytváfiet se mohou

i panoramatické snímky (jsou jen ofiízlé zespodu

a seshora). Dodané programové vybavení umoÏ-

Àuje ovládat a nastavit fotoaparát z PC.

Jako jedin˘ má Epson jak vlastní blesk, tak

sáÀky pro pfiipojení externího blesku. Fotoapa-

rát zvládá i intervalové focení. Snímky se pak

fotí v pfiedem nastaveném intervalu. Kromû

bûÏného pfiipojení lze aparát pfiímo propojit

s jednou z mnoha tiskáren firmy Epson, a tak

se mÛÏe pfiímo z nûj tisknout.

Klady a zápory

+ dobr˘ LCD displej

+ zvukové poznámky

+ akumulátory v cenû

– kryt konektorÛ

Cena bez DPH 30 628 Kã

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

8
8
8
8

Epson PhotoPC 850Z
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Spoleãnosti Canon se podafiilo vyvinout velmi

mal˘ a skladn˘ kompaktní fotoaparát. Je také

pomûrnû lehk˘, i kdyÏ jeho schránka je z kovu.

Objektiv zajíÏdí dovnitfi a je chránûn krytem.

Na cesty je to tedy patrnû nejvhodnûj‰í aparát.

ReÏimy práce se volí pomocí typického ko-

leãka. Jsou zde reÏimy pfiipojení k PC, prohlíÏení

snímkÛ, vypnuto, focení v reÏimu automat, fo-

cení v manuálním reÏimu, reÏim image a reÏim

sekvenãního fotografování (vyfotí se aÏ 15 foto-

grafií za sebou). 

Pomocí tfiech tlaãítek u stavového displeje

se nastavuje reÏim blesku, samospou‰È, makro

a „burst mode“ pro snímaní více obrázkÛ. Dal‰í

nastavení se provádí pomocí LCD displeje, na

kterém se objeví nabídka. V té se uÏivatel pohy-

buje pomocí „joysticku“, kter˘ zároveÀ slouÏí

pro ovládání transfokátoru (optického i digitál-

ního). Barevné menu je celkem pochopitelné. 

V automatickém reÏimu není moÏné mûnit

ani rozli‰ení fotografií ani stupeÀ komprese.

V manuálním reÏimu lze nastavit rozli‰ení,

kompresi, vyváÏení bílé, kompenzaci expozi-

ce a citlivost. Nastavení zÛstává zachováno

i po vypnutí fotoaparátu, coÏ se mÛÏe, ale

nemusí hodit. V tzv. reÏimu image lze zvolit

i preferenci rychlého nebo dlouhého ãasu

pro focení noãních nebo naopak rychl˘ch

scén a také â/B reÏim.

Souãástí dodávky je metalhydridov˘ aku-

mulátor, kter˘ ale pfiíli‰ dlouho nevydrÏí. Má

kapacitu 650 mAh. K dispozici je i síÈov˘

adaptér, kter˘ slouÏí i jako nabíjeãka akumu-

látoru. Pokud ale pracuje jako síÈov˘ adaptér,

není zároveÀ moÏné nabíjet akumulátor, coÏ

je nev˘hoda.

Jako doplÀková funkce je zde funkce panorama.

Panoramatické snímky se dobfie vytváfiejí, protoÏe

pfiedchozí snímek zÛstává na displeji a dal‰í se tedy

snadno napojují. Na to, Ïe má fotoaparát kapesní

rozmûry, podává velmi dobré v˘sledky a jeho cena

ja také pfiíjemná. PowerShot S10 byl jiÏ ocenûn

Chip Tipem v samostatném testu.

Klady a zápory

+ rozmûry a hmotnost

+ akumulátory a adaptér

– pouze formát JPEG

– nestandardní akumulátor s malou v˘drÏí

Cena bez DPH 24 500 Kã

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

8
8
8
8

Canon PowerShot S10
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Mal̆  kompaktní fotoaparát DC280 firmy Kodak na-

vazuje na star‰í model DC240 – má v‰ak vût‰í CCD

ãip a je vybaven zoomem. Díky gumové hranû po

pravé stranû se dobfie drÏí. Jeho optick  ̆hledáãek

je ale uprostfied, takÏe nos se pak nemá kam vejít.

Ovládání je velmi jednoduché. Zapínání není tak

jako u vût‰iny dal‰ích fotoaparátÛ svûfieno otoãné-

mu koleãku, ale je zde samostatné zapínací tlaãítko.

Jinak klasické koleãko fotoaparát má, a to na zmû-

nu reÏimÛ (focení, prohlíÏení, komunikaci s PC a na-

stavení). Na horní stranû je stavov  ̆displej a 3 tlaãít-

ka, pomocí kter˘ch se spou‰tí samospou‰È, mûní se

reÏim vestavûného blesku a také se pfiepíná reÏim

makro/nekoneãno. Tlaãítka zoomu a spou‰È jsou

nahofie. V reÏimu makro zoom nepracuje.

Dal‰í nastavení probíhá pomocí grafického

rozhraní. V nabídce jsou místo textu barevné pik-

togramy. Musíte tedy nejprve zjistit, co znázorÀu-

jí. Poté je jiÏ ovládání jednoduché. 

K vyfotografování dojde velmi rychle po

zmáãknutí spou‰tû. Rychle vyfotit mÛÏete ale

max. 3 snímky, pak je fotoaparát dlouho ukládá

a reÏim série snímkÛ není k dispozici. Fotit je

moÏné v automatickém i manuálním reÏimu –

ov‰em moÏnosti nastavení jsou o nûco men‰í.

Nastavit lze vyváÏení bílé a korigovat expozici.

V reÏimu nastavení je moÏné nastavit ãas,

TV normu atd., ale hlavnû vyváÏení bílé a kom-

penzaci expozice – s tímto nastavením se pak

fotoaparát spou‰tí. LCD displej oproti ostatním

pfiíli‰ kvalitní není. Na baterie pfiíli‰ dlouho

aparát nepracuje. Na‰tûstí jsou souãástí do-

dávky akumulátory a nabíjeãka.

Ke snímku lze pfiidat i rÛzné okraje (ty ale

potom není moÏné odstranit) a k dispozici jsou

i sépiov˘ efekt, focení v ãernobílém reÏimu a je

zde i speciální reÏim na focení dokumentÛ.

Fotografii lze oznaãit datem a ãasem. Pfii pro-

hlíÏení obrázkÛ se zobrazují i informace o tom,

za jak˘ch podmínek byl snímek pofiízen.

Kodak DC280 je pfiíjemn˘ foÈáãek spí‰e pro

domácí nebo amatérské pouÏití. Jeho ovládání je

jednoduché a kvalita fotografií dobrá. Vy‰‰í cenu

trochu ospravedlÀuje 20MB karta, která je k foto-

aparátu dodávána.

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

8
8
9
8

Kodak DC 280

Klady a zápory

+ jednoduch˘ kompaktní design

+ snadné ovládání

+ akumulátory a nabíjeãka

– nepodporuje sérii snímkÛ

– slab‰í displej

Cena bez DPH 37 990 Kã

Jako je model DC280 urãen spí‰e pro domácí

fotografování, je model DC290 jiÏ poloprofesio-

nální fotoaparát, kter˘ nabízí spoustu zajíma-

v˘ch funkcí. Do vy‰‰í tfiídy ho staví nejen vy‰‰í

rozli‰ení, které poskytuje (aÏ 2240 × 1500 bodÛ,

coÏ je nejvíce z testovan˘ch fotoaparátÛ a odpo-

vídá to spí‰e 3megapixelovému fotoaparátu),

podpora formátu TIFF, ale i moÏnosti manuální-

ho nastavení témûfi v‰ech parametrÛ nebo moÏ-

nost jeho programování. Tento model by se dal

také nazvat multimediální – vyluzuje rÛzné zvu-

ky (napfiíklad pfii stisku spou‰tû se ozve zvuk

pfiipomínající stisk spou‰tû klasického fotoapa-

rátu) a má velmi barevné grafické rozhraní. 

Fotoaparát je mohutn  ̆a nezvykle vysok .̆ DrÏí

se ale dobfie, a to i jednou rukou. Optick  ̆hledáãek

je úplnû vlevo, takÏe je snadno pfiístupn .̆ Ovládá se

pomocí otoãného koleãka (zmûna reÏimÛ), v jehoÏ

stfiedu je „joystick“ pro pohyb v grafickém menu.

Nûkteré parametry (reÏim blesku, kvalita snímkÛ,

kompenzace expozice, samospou‰È a reÏim focení)

se ale mohou mûnit i pomocí tlaãítek umístûn˘ch

u stavového displeje. Na horní stranû je spou‰È

a bohuÏel i zapínací tlaãítko (zpoãátku je tedy moÏ-

né je zamûnit), které reaguje dost ztuha.

Obrázek v maximální kvalitû ve formátu TIFF má

jiÏ pfies 6 MB. Firma Kodak v‰ak dodala k tomuto

pfiístroji kartu CompactFlash s kapacitou 20 MB.

Na ni se jiÏ vejde pfii niÏ‰ím rozli‰ení aÏ 225 obráz-

kÛ. Do vyrovnávací pamûti se vejde aÏ pût snímkÛ.

Po jejím zaplnûní je ale fotoaparát dlouho ukládá.

Kromû klasick˘ch obrázkÛ se ale mohou pofiizovat

i série snímkÛ (4 nebo 16 snímkÛ podle kvality)

a také je k dispozici funkce pro fotografování po

pfiedem nastaveném intervalu.

Fotoaparát má definované programové roz-

hraní a k dispozici je nûkolik programÛ (skriptÛ)

pro jeho ovládání (napfiíklad se pomocí progra-

mu vyfotí více snímkÛ s rÛzn˘m nastavením

a uÏivatel si pak vybere ten nejlep‰í). Dal‰í pro-

gramy jsou dostupné na webu nebo si je mÛÏe

uÏivatel sám napsat. Fotografie mohou b˘t ozna-

ãeny datem a ãasem, ale i textem nebo logem fir-

my. Ke snímkÛm se mÛÏe pfiidávat i zvuková po-

známka. K zajímavostem patfií i infraãervené roz-

hraní, které si v‰ak rozumí jen s jin˘mi fotoapará-

ty Kodak, nebo automatické otáãení obrázkÛ

(fotoaparát má senzor, kter˘ pozná natoãení

fotoaparátu). Fotografie se také pfiímo v pfiístroji

mohou zafiazovat do alb. 

V˘borné v˘sledky a funkce pro profesionál-

nûj‰í uÏivatele – to charakterizuje tento fotoapa-

rát. Jeho nev˘hodou jsou ov‰em velké rozmûry

a hmotnost (váÏí pfies 0,5 kg) a také dost vysoká

cena. Nev˘hodou je také del‰í start fotoaparátu.

Klady a zápory

+ velká pamûÈ

+ akumulátory a nabíjeãka

+ velké rozli‰ení a formát TIFF

+ profesionální funkce

– chybí makroreÏim (aÏ od 30 cm)

– cena

– fie‰ení tlaãítka „Power“ 

Cena bez DPH 49 990 Kã

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

9
8
10
9

Kodak DC 290
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Fotoaparát Nikon Coolpix 950 má zajímavou

a masivní celokovovou konstrukci (z magnezia).

Jeho dvû zhruba stejnû velké ãásti jsou spojeny

otoãn˘m kloubem a LCD displej tedy mÛÏe b˘t

v libovolném úhlu. To usnadÀuje jeho manipu-

laci i focení z netradiãních poloh – fotoaparát

mÛÏete mít tfieba nad hlavou a stále mÛÏete

sledovat k sobû natoãen˘ LCD displej nebo si

mÛÏete pofiídit i svÛj portrét.

To samozfiejmû není jediná zajímavá vlas-

tnost tohoto pfiístroje. Tfii hlavní reÏimy – foce-

ní v automatickém reÏimu, manuální reÏim

a reÏim prohlíÏení se volí pomocí otoãného ko-

leãka umístûného okolo spou‰tû. Manuálnû

lze nastavit vût‰inu parametrÛ vãetnû vzdále-

nosti a vyváÏení bílé. ReÏimy blesku a makro

se nastavují pomocí tlaãítek u stavového dis-

pleje. Ostatní parametry se netradiãnû mûní

stiskem tlaãítka (popfiípadû volbou z nabídky)

a v˘bûrem pomocí otoãného koleãka pod

spou‰tí. Ovládání tedy pfiíli‰ sofistikované

není. UÏivatel si mÛÏe tfii volby nastavení ulo-

Ïit a zpûtnû je pouÏít. To je dobrá funkce.

Nikon ukládá snímky ve formátu JPEG (ve

tfiech stupních komprese) a také ve formátu TIFF.

Maximální rozli‰ení snímkÛ je 1600 × 1200 bodÛ.

Kromû bûÏn˘ch samostatn˘ch snímkÛ zvládá i sé-

rii snímkÛ (max. 10 snímkÛ v nejlep‰í kvalitû rych-

lostí jeden snímek za 1,5 s) nebo sérii 16 snímkÛ

uloÏen˘ch do jednoho obrázku. Obrázky se mo-

hou vkládat do rÛzn˘ch sloÏek. Snímky se ukláda-

jí do pamûÈové karty CompactFlash, jejíÏ slot je

umístûn zespodu a v pfiípadû, kdy je fotoaparát

ve stativu, k nûmu není pfiístup.

V reÏimu makro pracuje fotoaparát jiÏ od dvou

centimetrÛ! Objektiv mÛÏe b˘t vybaven pfiedsád-

kov˘mi ãoãkami a filtry (rybí oko, telekonvertor).

Zajímavá je i funkce best shot – fotoaparát pofiídí

5 snímkÛ a vybere ten nejlep‰í (nejostfiej‰í). Kvali-

ta snímkÛ je skuteãnû dobrá a v tomto smûru pat-

fiil fotoaparát k nejlep‰ím. Nabízí i fiadu zajíma-

v˘ch funkcí (kromû jiÏ jmenovan˘ch je to volba

expozice – priorita ãasu a priorita clony). Ovládání

je v‰ak zpoãátku trochu tûÏkopádné. Nepfiíjemné

také je, Ïe fotoaparát má pouze rozhraní RS-232.

Nikon Coolpix 950

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení
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Klady a zápory

+ formát TIFF

+ makro od 2 cm

+ celokovová konstrukce

– nemá USB

– ovládání

Cena bez DPH 32 900 Kã
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Agfa ePhoto CL 50 Canon PowerShot S10 Epson PhotoPC 850Z Kodak DC280 Kodak DC290 Nikon Coolpix 950

Agfa ePhoto CL 50 Canon PowerShot S10 Epson PhotoPC 850Z Kodak DC280 Kodak DC290 Nikon Coolpix 950

Výrobce

Poskytl

Rozměry

Hmotnost bez baterií [g]

Cena [Kč bez DPH]

Technické parametry

Rozlišení CCD prvku [miliony pixelů]

Max. rozlišení fotografií [body]

Další podporovaná rozlišení [body]

Podporované formáty

Vnitřní paměť [MB]

Typ výměnných pamětí / max. podporovaná kapacita [MB]

Kapacita dodané paměťové karty

Přibližná velikost obrázku v max. kvalitě [KB]

Max. a min. počet obrázků v paměti

Objektiv

Objektiv (f) - ohnisková vzdálenost

Ekvivalent k objektivu u 35 mm fotoaparátu [mm]

Clona (F) - širokoúhlý / teleobjektiv

Rozsah [cm]

Makro - rozsah [cm]

Citlivost (ISO)

Manuální vyvážení bílé (přednastavené)

Manuální korekce expozice

Zoom - optický / digitální

Manuální ostření

Rychlost závěrky [s]

Závit na filtry

Další vlastnosti

Rozhraní

Velikost LCD displeje / typ

Možnost vypnout displej

Samospoušť

Blesk / dosah [m]

Patice synchronizace blesku

Ochrana fotografií

Automatické přehrávání

Možnost zvětšovat náhledy

Možnost použití běžných baterií

Zvuk

Série snímků

Videosekvence

Panoramatický režim

Další funkce

Vybavení

Baterie

Síťový adaptér

Nabíječka akumulátorů

Dodávaný software

Další vybavení

Agfa

Quentin

72 × 131 × 55,5

300

23 760

1,3

1600 × 1200

1280 × 960, 640 × 480

JPEG (exif 2.1)

-

SmartMedia / 32 

8

500

12 - 96

-

34 - 102

2,8 - 4,7

80 - nekonečno

20 - 80

90

ano

ano

3× / 2×

ano

1/2 - 1/500

ne

RS-232, Video

2" / TFT

ano

ano

ano / 0,2 - 2,8

-

ano

ano

ano

ano

ano (10 sec)

ano

ne

ano díky SW

Textový režim

4× AA alkalické

ne

ne

Agfa PhotoWise, 

Agfa PhotoGenie, 

TWAIN driver

Řemínek, pouzdro, sériový kabel, 

videokabel

Canon

Canon

105 × 70 × 34

270

24 500

2,11

1600 × 1200

1280 × 960, 800 × 600

JPEG

-

CompactFlash

8

1450

4 - 61

6,3 - 12,6

35 - 70

2,8 - 4

45 - nekonečno

12 - 46

100 - 400

ano

ano / +-2,0 EV

2× / 4×

ne

2 - 1/1000

ne

USB, RS-232, Video

1,8" / TFT

ano

ano

ano / 0,17 - 3,3

-

ano

ano

ano

ne

ne

ano

ne

ano

Č/B režim

Ni-MH clanek, 6V, 650 mAh

ano

ano

Adobe PhotoDeluxe, PhotoStitch, 

ZoomBrowser EX, 

PowerShot TWAIN ovladač

Videokabel, sériový kabel, 

řemínek

Epson

Eprint

126 × 82 × 72

400

30 628

2,11

1984 × 1488

1600 × 1200, 640 × 480

JPEG (exif 2.1)

-

CompactFlash

8

700

10 - 120

6,5 - 19,5

34 - 105

2,0 - 11 / 2,8 - 11

50 - nekonečno

20 - 50

100, 200, 400

ano

ano / +-2,0 EV

3× / 2×

ano

4 - 1/800

ano

USB, RS-232, Video

2" / TFT

ano

ano

ano / 0,8 - 3,7

ano

ano

ano

ano

ano

ano (3, 5 a 10 sec), WAV

ano

ne

ne

Č/B režim, intervalové focení

4× AA Ni-MH, 1450 mAh

ne

ano

EPSON Photo!3, 

EPSON Photo File Uploader3, 

EPSON Program Uploader, 

Mr. Photo, Adobe PageMill 3.0

Pouzdro, řemínek, sériový kabel, 

USB kabel, mech. redukce 

pro nasazení optického filtru, 

kabel pro tisk, videokabel

Kodak

Foto-World

133 × 52 × 76

342

37 990

2,3

1760 × 1168

896 × 592

JPEG (exif 2.1)

-

CompactFlash

20

350

32 - 245

6,5 - 13

30 - 60

3 - 7,6 / 3,8 - 9,6

50 - nekonečno

25 - 50

70

ano

ano / +- 2 EV

2× / 3×

ne

1/2 - 1/755

ne

USB, Video

1,8" / TFT

ano

ano

ano / 0,5 - 3

-

ano

ano

ano

ano

ne

ne

ne

ne

Rámečky, Č/B režim, dokument,

sépiový efekt

4× AA alkalické 

a 4× AA Ni-MH (1600 mAh)

ne

ano

Adobe PhotoDeluxe 2.0, 

Adobe PageMill 3.0, Artsoft Photo-

Printer, Kodak Border Transfer Tools, 

TWAIN ovladač

Kryt objektivu, řemínek, 

USB kabel, 

sériový kabel, videokabel

Kodak

Foto-World

118 × 57 × 106

525

49 990

2,3

2240 × 1500

1792×1200, 1440×960, 720×480

TIF, JPEG (exif 2.1)

-

CompactFlash

20

6300

19 - 225

8 - 24

38,4 - 115,2

0,3 - 15,6 / 4,7 - 16

30 - nekonečno

-

100

ano

ano / +- 2 EV

3× / 2×

ano

1 / 400 - 16

ne

USB, IrDA, RS-232, Video

2" / TFT

ano

ano

ano / 0,5 - 4

ano

ano

ano

ano

ano

ano

ano

ne

ne

Rámečky, vodotisk, 

intervalové focení

4× AA alkalické 

a 4× AA Ni-MH (1600 mAh)

ne

ano

Adobe PhotoDeluxe 2.0, 

Adobe PageMill 3.0

USB kabel, audio/videokabel

Nikon

Nikon

143 × 76,5 × 36,5

350

32 900

2,11

1600 × 1200

1024 × 768, 640 × 480

TIF, JPEG

-

CompactFlash

8

5600

1 - 32

7 - 21

38 - 115

2,6 - 4

30 - nekonečno

2 - 30

80, 100, 120, 160, 320

ano

ano / +- 2 EV

3× / 2,5×

ano

1/750 - 8

ano

RS-232, Video

2" / TFT

ano

ano

ano / 0,3 - 9,2

ano

ano

ano

ano

ano

ne

ano

ne

ne

Č/B režim

4× AA alkalické

ne

ne

Nikon View 2.0

Pouzdro, kryt na objektiv, 

videokabel, sériový kabel



Spoleãnost Fomei nám do testu zapÛjãila kompaktní, ale robustní po-

dlouhl˘ fotoaparát Ricoh RDC-5000. Ten je zaloÏen na pomûrnû velkém,

2,3megapixelovém CCD prvku. Maximální rozli‰ení je vût‰í, ale trochu

netypické – 1792 × 1200 bodÛ a obrázky jsou tedy více ‰irokoúhlé. 

Jako jedin˘ má Ricoh kryt˘ kromû optiky i LCD displej. Ten se ote-

vírá posuvn˘m tlaãítkem pro zapnutí pfiístroje. Základní nastavení re-

ÏimÛ se provádí podobnû jako u vût‰iny dal‰ích fotoaparátÛ pomocí

koleãka. Jde o reÏimy komunikace s PC, mazání, prohlíÏení obrázkÛ,

focení a nastavení. Zvlá‰tní je, Ïe reÏim mazání je zvlá‰È – mazání

snímkÛ je vût‰inou spoleãnû s prohlíÏením a právû vyfocen˘ nepove-

den˘ obrázek se tedy moc pohodlnû nemaÏe.

Vedle stavového displeje jsou 4 tlaãítka pro nastavení blesku,

samospou‰tû a kvality obrázkÛ. To nastavení zjednodu‰uje. Jedno

je také urãeno pro volbu pouÏité pamûti – Ricoh má jako jedin˘ vni-

tfiní pevnou pamûÈ, ale podporuje i karty SmartMedia. Mezi vnitfiní

pamûtí a pamûÈovou kartou se mohou snímky kopírovat. Pro nasta-

vení dal‰ích parametrÛ a funkcí je k dispozici nabídka zobrazená na

LCD displeji. V té se uÏivatel pohybuje pomocí tlaãítek zoomu. Na-

stavení lze uloÏit a je potom pouÏito jako implicitní.

Fotoaparát se pomûrnû dlouho startuje a první fotografii mÛÏe

pofiídit aÏ asi za 10 sekund. Snímky se také pomûrnû dlouho uklá-

dají do pamûÈové karty a tak pro fotografování více snímkÛ je lep‰í

pouÏít reÏim focení série snímkÛ. Kromû toho je podporováno i foto-

grafování v nastaven˘ch intervalech (nûkolik minut nebo i hodin).

K pfiístroji lze doobjednat dálkové ovládání.

Pfiepnout do reÏimu makro fotoaparát neumoÏÀuje, ale je schopen

zaostfiit na pfiedmûty vzdálené jen 4 cm, a to i manuálnû. Manuálnû se

mÛÏe nastavit i vyvá-

Ïení bílé a kompenza-

ce expozice. Fotogra-

fie mÛÏe b˘t opatfiena

datem. Díky funkci

slow shutter dokáÏe

fotoaparát pofiídit

pûkné snímky i za

men‰ího osvûtlení

a bez blesku.

Optick˘ hledáãek je umístûn ve stfiedu fotoaparátu, a tak k nûmu

dobr˘ pfiístup není. Pfiístroj se pomûrnû dobfie drÏí, ale ne jednou ru-

kou. Gumov˘ kryt konektorÛ není ideální. Kvalita fotografií je velmi

dobrá a ‰ikovn˘ je kryt LCD displeje.
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Olympus Camedia 2020 Z Ricoh RDC-5000 Toshiba PDR-M5

Olympus Camedia 2020 Z Ricoh RDC-5000 Toshiba PDR-M5

Olympus

Olympus

107,5 × 74 × 66

305

26221

2,11

1600 × 1200

1024 × 768, 640 × 480

JPEG, TIFF, MOV

-

SmartMedia / 64 MB

8

5700

1 - 82

6,5 - 19,5

35 - 105

2,0 - 11 / 2,8 - 11

80 - nekonečno

20 - 80

100, 200, 400

ano

ano

3× / 2,5×

ano

16 - 1/800

ano

RS-232, Video

1,8"  / TFT

ano

ano

ano / 0,8 - 5,6

ano

ano

ano

ano

ano

ne

ano

ano / 320 × 240 / 15 za s

ne

Č/B režim, sépiový efekt

4× AA alkalické

ne

ne

Camedia Master 1.2, 

Camedia Suite

Dálkové ovládání, krytka objektivu, 

videokabel, sériový kabel, řemínek

Ricoh

Fomei

131 × 69 × 45

315

32779

2,3

1792 × 1200

896 × 600, 640 × 480

JPEG (Exif 2.1)

8

SmartMedia / 32 MB

-

795

9 - 165

8 - 18

38 - 86

2,8 - 3,2

4 - nekonečno

-

100

ano

ano (+-2 EV)

2,3× / 2,5×

ano

1 - 1/500

ne

USB, RS-232, Video

1,8" / TFT

ano

ano

ano / 0,4 - 3,4

ne

ano

ano

ano

ano

ne

ano

ne

ne

Č/B režim, intervalové focení

4× AA alkalické

ne

ne

ArcSoft Photo Suite, 

Photo Studio 3.0, 

Photo Base

Sériový kabel, USB kabel, 

videokabel, pouzdro

Toshiba

Aaron

130 × 78 × 70

320

28680

2,14

1600 × 1200

800 × 600

JPEG (Exif Ver 2.1), AVI

-

SmartMedia / 64 MB

8

960

8 - 128

7,4 - 22

40 - 120

3,5 - 5 / 7,6 - 11

90 - nekonečno

25 - 90

100, 200, 400

ano

ano

3× / 2×

ne

-

ne

USB, RS-232, Video

1,8" / TFT

ano

ano

ano / 0,9 - 2,5

ne

ano

ano

ano

ne

ne

ano

ano / 320 × 240 a 160 × 120 / 30 - 120 s

ne

Č/B režim

4× AA Li-ion, 3,7 V, 1100 mAh

ano

nabíjí se ve fotoaparátu

Image Expert

Řemínek, USB kabel, 

sériový kabel, videokabel, 

kryt objektivu

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

8
8
6
7

RDC 5000

Ricoh 

Klady a zápory

+ kryt LCD displeje

+ focení v intervalech

– ‰patnû pfiístupn˘ hledáãek 32 729

Cena bez DPH 32 729 Kã
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Mal˘ kompaktní foÈáãek C-2020Z navazuje na

star‰í model C-2000 a pfiinesl oproti nûmu nûko-

lik vylep‰ení. Fotoaparát se velmi dobfie drÏí

i jednou rukou a optick˘ hledáãek je na levé stra-

nû. Zoomovací tlaãítko je hned vedle spou‰tû.

Maximální rozli‰ení fotoaparátu je 1600 × 1200

bodÛ a podporován je i formát TIFF – o to více za-

mrzí nepfiítomnost USB rozhraní. Kromû bûÏn˘ch

fotek lze pofiídit i sérii snímkÛ, a dokonce videosek-

vence v rozli‰ení 320 × 240 bodÛ.

Fotoaparát pracuje buì v automatickém, nebo

manuálním reÏimu. Ty se spoleãnû s reÏimy prohlíÏe-

ní, vypnuto a nahrávání videosekvencí vybírají pomo-

cí otoãného koleãka, které je umístûno vedle spou‰tû.

Aparát pracuje v reÏimu priority clony, priority

ãasu a ve zcela manuálním reÏimu (uÏivatel mÛÏe

nastavit clonu a rychlost závûrky). UÏivatelsky se

mÛÏe mûnit i vyváÏení bílé barvy a citlivost. Ma-

nuálnû jde i ostfiit. Novinkou je povolení dlou-

h˘ch expozic. Pfii automatickém reÏimu lze pouÏít

aÏ 2 sekundové závûrky a pfii manuálním nasta-

vení aÏ 16 sekund. K dispozici jsou i speciální re-

Ïimy focení – ãernobíl˘ reÏim a sépiov˘ efekt. Pfii

fotografování má uÏivatel pfiehled o nastavené

clonû, korekci expozice a o rychlosti závûrky.

Nastavení parametrÛ se provádí pomocí nabídky

zobrazené na LCD displeji. V té se uÏivatel pohybuje

pomocí ãtyfi tlaãítek a volbu potvrzuje tlaãítkem OK.

Nabídka je celkem pochopitelná, ale napfiíklad kvali-

ta snímku (formát, rozli‰ení a komprese) se nasta-

vuje zbyteãnû na dvou rÛzn˘ch místech.

Trojnásobn  ̆optick  ̆zoom je doplnûn 2,5násob-

n˘m digitálním zoomem, kter  ̆ov‰em nepracuje v reÏi-

mech TIFF a SHQ (nejvy‰‰í kvalita). Pomocí adaptéru

je moÏné pfiipojit pfied objektiv i telekonvertor, ‰iroko-

úhlou pfiedsádku a makro pfiedsádku. Pfiímo z foto-

aparátu je moÏné tisknout na sublimaãní tiskárnu.

Na baterie vydrÏí fotoaparát pomûrnû dlouho.

Souãástí dodávky bohuÏel nejsou akumulátory

ani síÈov˘ adaptér. Do velmi pfiíznivé ceny se ale

ve‰el dálkov˘ ovladaã (Camedia je jím vybavena

jako jediná v testu). To je pfiíjemná drobnost – po-

mocí nûj mÛÏete zmaãknout spou‰È, zoomovat,

ale také prohlíÏet fotografie. 

Kvalita fotografií je dobrá a sympatické jsou

rozmûry a hmotnost fotoaparátu, i kdyÏ Canon je

na tom pfieci jen lépe. Profesionálnûj‰í uÏivatele

potû‰í podpora formátu TIFF a moÏnost manuál-

ního nastavování. MoÏnost pofiizování videosek-

vencí je také pfiíjemná. To spoleãnû s pfiíznivou

cenou pfiispûlo k udûlení ocenení Chip Tip.

Klady a zápory

+ formát TIFF

+ dálkové ovládání v cenû

+ cena

– pouze rozhraní RS-232

Cena bez DPH 26 221 Kã

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

9
7
8
8

Olympus Camedia 2020Z

Toshiba PDR-M5 je pomûrnû masivní, ale asi stfied-

nû tûÏk  ̆fotoaparát. Hlavní ãást tûla je ze stfiíbrného

plastu. Na pravé stranû jsou dvífika se slotem pro

kartu SmartMedia. Vlevo jsou pod ne moc praktic-

k˘m gumov˘m krytem konektory. Fotoaparát se

velmi dobfie drÏí a umoÏÀuje i focení jednou rukou –

ukazováãkem se ovládá spou‰È a palcem zoom.

Hlavní reÏim (nastavení, komunikace s PC, pro-

hlíÏení, vypnuto, focení a manuální reÏim) se na-

stavuje pomocí otoãného koleãka. Vedle optické-

ho hledáãku je mal˘ stavov˘ podsvícen˘ displej,

kter˘ v reÏimu „vypnuto" ukazuje pfiesn˘ ãas. Pod

ním jsou tfii ovládací tlaãítka pro nastavení samo-

spou‰tû, blesku a kvality snímkÛ. Dal‰í nastavení

se jiÏ provádí pomocí nabídky zobrazené na 1,8"

displeji. V tom se snadno pohybuje pomocí „joys-

ticku“, v jehoÏ stfiedu je „enter“ pro potvrzení vol-

by. Toto fie‰ení se ukázalo jako velmi praktické.

Vedle displeje jsou je‰tû speciální tlaãítka pro vy-

pnutí displeje, vymazání snímku a pro pfiepnutí do

reÏimu makro. NejpouÏívanûj‰í funkce jsou tedy

snadno dostupné a nemusí se kvÛli nim prohledá-

vat nabídka. Ovládání se nám tedy velmi líbilo.

K Toshibû se dodává mal˘ síÈov˘ adaptér (tím

mnoho fotoaparátÛ vybaveno není) a v‰echny

potfiebné kabely. UÏivatel má k dispozici trojná-

sobn˘ optick˘ zoom. Maximální rozli‰ení snímkÛ

je 1600 × 1200 bodÛ. Fotoaparát podporuje pou-

ze formát JPEG (a 3 stupnû komprese).

Snímky se pomûrnû dlouho ukládají a mezi

tím, kdy je moÏné pofiídit dal‰í fotografii, uteãe

dost ãasu. Proto se mÛÏe hodit funkce Burst Pho-

tography, kdy se vyfotí nûkolik snímkÛ za sebou

(aÏ 4 za sekundu – buì 4 v plné kvalitû, nebo 16

v rozli‰ení 800 × 600). K dispozici je i reÏim Multi,

kdy lze získat 16 snímkÛ, které se uloÏí do jedno-

ho obrázku s rozli‰ením 1600 × 1200 bodÛ. Na-

hrát se mÛÏe i krátká videosekvence.

Zajímavá je moÏnost pfiímo ve fotoaparátu

zmûnit kompresi nebo rozli‰ení uloÏeného sním-

ku. To se mÛÏe hodit v pfiípadû, kdy je jiÏ pamû-

Èová karta plná, Ïádn˘ obrázek nechcete smazat,

a pfiesto je‰tû chcete fotit. Fotografie se také mo-

hou kopírovat na jinou pamûÈovu kartu a vkládat

do rÛzn˘ch adresáfiÛ. V manuálním reÏimu lze

mûnit vyváÏení bílé (automatické, pfiednastave-

né, manuální) a také korigovat expozici, coÏ lze

velmi jednodu‰e pomocí joysticku. 

Fotoaparát je napájen lithiooiontov˘m ãlán-

kem, kter˘ se nabíjí pfiímo ve fotoaparátu po-

mocí podaného adaptéru. Akumulátor ale nelze

nahradit bûÏn˘mi bateriemi typu AA. Fotoaparát

nabízí fiadu zajímav˘ch funkcí a jeho ovládání je

velmi dobré.

Toshiba PDR M5

kvalita snímkÛ 

ovládání 

vybavení a funkce 

celkové hodnocení

8
9
8
8

Klady a zápory

+ skvûlé ovládání

+ síÈov˘ adaptér

+ moÏnost mûnit kvalitu snímkÛ po uloÏení

+ videosekvence

+ – akumulátor

Cena bez DPH 28 680 Kã
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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V na‰ich testech se obãas objeví

skenery – buì jako samostatn˘, nebo jako

srovnávací test. Jedná se ale vût‰inou

o skenery levné, pro domácí nebo kance-

láfiské pouÏití. ProtoÏe je z va‰í strany zá-

jem i o skenery vy‰‰ích tfiíd, rozhodli jsme

se zafiadit do krátkého testu i skener

Umax Powerlook III, pfiístroj pro nasazení

v gra£ckém studiu.

Mûli jsme moÏnost otestovat verzi Pre-

press, která kromû samotného skeneru

obsahuje adaptér pro snímání transparen-

tních pfiedloh, ovladaã MagicScan, sníma-

cí program SilverFast Ai 4, Adobe Photos-

hop 5.5 a kalibraãní terãíky. Dovoluje tedy

snímat kromû reflexních pfiedloh i diapozi-

tivy a £lmy od formátu 35 mm aÏ po 

216 × 254 mm.

MagicScan, základní ovládací panel

skeneru, vypadá skoro pfiesnû jako TWAIN

ovladaã z levnûj‰ích modelÛ skenerÛ. Ná-

hledové okénko, nastavení rozli‰ení, vol-

ba reflexního ãi transparentního snímání

a základní korekce. Navíc pfiibyla tlaãítka

pro rychlé nastavení svûtla/stínÛ. Pro po-

kroãilej‰í korekce slouÏí plovoucí okénko,

kde se mimo jiné nastavují kfiivky histog-

ramu a gama korekce. V dal‰ím okénku se

zobrazují naplánované úlohy pro jiÏ zmí-

nûné dávkové zpracování.

Skener samotn˘ nevypadá nijak v˘ji-

meãnû, jeho ‰edé tûlo nese na pfiední

stranû vypínaã a tfii stavové LED diody, na

zadní pak zásuvky konektorÛ  a voliã ID

SCSI zafiízení. Rozdíl, kter˘ dûlá tento ske-

ner profesionálním, je v pouÏitém snímaãi.

Snímací hlava pouÏívá CCD prvek s vyso-

kou optickou hustotou 3,4D, coÏ se proje-

ví pfii snímání tmav˘ch oblastí. Kde by ji-

Skener jak se patfií
UMAX POWERLOOK III

·tíhl˘ elegán
ACER VERITON FP-T500A

Po designovû zajímavém poãítaãi NEC Po-

werMate 2000 se k nám do redakce dostal

dal‰í produkt s atraktivním a prozatím

i netradiãním vzhledem. Na nov˘ vzhled

poãítaãÛ si budeme ale asi muset velmi

rychle zvykat, protoÏe ne kaÏd˘ zájemce

o osobní poãítaã bude chtít ‰edou krabici

typickou pro dne‰ní PC. Tomu se musí v˘-

robci poãítaãÛ pfiizpÛsobit a jednou

z £rem, která je na nov˘ trend pfiipravena

jiÏ dnes, je i £rma Acer, která nám zapÛjãi-

la osobní poãítaã z nové fiady Veriton, kon-

krétnû Veriton FP-T500A.

Veriton je vlastnû 15" LCD monitor

s TFT obrazovkou doplnûn˘ o potfiebné

„vnitfinosti“, které z nûho dûlají poãítaã se

v‰ím v‰udy. Skr˘vá v sobû totiÏ i cel˘ poãí-

taã se v‰emi bûÏn˘mi komponentami,

a tak by se asi klidnû dalo napsat i to, Ïe

jde o osobní poãítaã doplnûn˘ LCD monito-

rem. Veriton je tedy o nûco tlust‰í (asi 20

cm) neÏ LCD monitor, ale zÛstává stále vel-

mi skladn˘ a prostorovû nenároãn˘. K po-

ãítaãi se dodává samozfiejmû klávesnice

a my‰.

Displej podporuje rozli‰ení maximálnû

1024 × 768 bodÛ (men‰í rozli‰ení se pfie-

poãítává), i kdyÏ gra£cká karta s 8 MB pa-

mûti zvládne i více. Veriton má ale i v˘stup

na druh˘ monitor, a na nûm je tedy moÏné

pouÏít i rozli‰ení aÏ 1600 × 1200 bodÛ.

V˘bava je v nûkter˘ch smûrech pfiece

jen o nûco slab‰í neÏ u bûÏného osobního

poãítaãe. Mechanika CD-ROM, umístûná

zepfiedu, je totiÏ v „notebookové“ verzi.

Má men‰í rozmûry, ale její parametry jsou

slab‰í – je oznaãena jako 24X Max a namû-

fiili jsme u ní prÛmûrnou pfiístupovou dobu

86 ms a prÛmûrnou pfienosovou rychlost

2,8 MB/s. Pod mechanikou CD-ROM je

bûÏná disketová mechanika. Pevn˘ disk je

také v notebookovém provedení (jde

o 2,5" disk), a tak i jeho parametry jsou

oproti diskÛm pro osobní poãítaãe hor‰í.

Tím ale v˘ãet slab‰ích míst v podstatû

konãí. Veriton má totiÏ 128 MB pamûti

a procesor Pentium III s frekvencí

500 MHz. V na‰ich aplikaãních testech zís-

kal 215,6 bodu, takÏe se v˘konem pohodl-

nû dostává na úroveÀ bûÏn˘ch stolních po-

ãítaãÛ. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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nak vycházela pouze ãerná barva, dokáÏe

Powerlook III je‰tû rozli‰it polotóny. Roz-

díl v citlivosti se v men‰í mífie projeví

i u svûtl˘ch barev. Kalibraci, potfiebnou

pro citlivé snímání polotónÛ, vyÏaduje

i program SilverFast Ai, kter˘ se poté ve

spolupráci s Adobe Photoshopem stará

o vûrn˘ pfievod barev naskenovan˘ch 

pfiedloh. 

Transparentní adaptér má, oproti plo‰e

snímané reflexním zpÛsobem, o 43 mm

krat‰í plochu, coÏ by neumoÏÀovalo sní-

mat transparentní pfiedlohy A4 formátu.

V praxi v‰ak tento extrém nastane pouze

v˘jimeãnû. Naopak men‰í rozmûry £lmÛ

se skenují pomocí dodan˘ch ‰ablon z ãer-

ného plastu, které slouÏí jako rámeãky

pro snímaná políãka £lmu a napomáhají

rozfiezání obrazu na jednotlivé 

snímky.

K v a l i t a  a Ï  n a  

p r v n í m  m í s t û

Co mÛÏe nov˘ majitel Powerlooku III za

své peníze oãekávat? Pfiesnû to, co £rma

Umax slibuje. Velmi pûkné v˘sledky ske-

nování v rozli‰ení blízkém optickému roz-

li‰ení, které vychází nesrovnatelnû lépe

neÏ u levn˘ch kanceláfisk˘ch skenerÛ, kte-

ré „papírovû“ také umí 1200 dpi.

Gra£k pfiipravující pfiedlohy pro tisk potfie-

buje také barevnou vûrnost v˘stupÛ, pro

kterou se dá skener pomocí dodan˘ch ná-

strojÛ pfiesnû zkalibrovat. Rychlost, s ja-

kou mechanika skeneru pracuje, odpovídá

moÏnostem SCSI-II rozhraní, takÏe jediná

mu‰ka, která by se skeneru dala vytknout,

spoãívá v jeho hluãnosti, jeÏ kaÏdého ne-

pfiipraveného uÏivatele zaskoãí.

Miroslav Stoklasa

Umax Powerlook III Prepress

Profesionální skener s adaptérem pro snímání
transparentních pfiedloh

Rozhraní 3 SCSI-II

Max. optické rozli‰ení 3 1200 × 2400 dpi

Barevná hloubka 3 42 bitÛ (BET)

Optická hustota 3 3,4D

Pfiíslu‰enství 3 adaptér pro snímání transparen-
tních pfiedloh, kalibraãní ‰títky IT8, SCSI karta

Software v dodávce 3 MagicScan, SilverFast Ai 4,
Adobe Photoshop 5.5 LE

Rozmûry (‰ × h × v) 3 336 × 543 × 134 mm

Hmotnost 3 9 kg

V˘robce 3 Umax

Poskytl 3 ConQuest

Cena 3 69 900 Kã bez DPH

Veriton je multimediální poãítaã a má

i zvukovou kartu a reproduktory umístûné

v dolní ãísti pod displejem. Ty ale budou

staãit pouze ménû nároãn˘m uÏivatelÛm,

coÏ uÏ je ale patrné z jejich velikosti. Pro

bûÏné pouÏití v‰ak staãí. Nároãnûj‰í uÏiva-

telé mohou vyuÏít klasické v˘stupy zvuko-

vé karty, které jsou umístûny na levém

boku, kde je i otoãn˘ regulátor hlasitosti

a regulátor jasu displeje. Jsou zde i dva

porty PS/2, dva porty USB, gameport, sé-

riov˘ a paralelní port. Na pfiedním ãele Ve-

ritonu je i infraãerven˘ port a na pravém

boku je pod krytem konektor D-Sub pro

pfiipojení externího monitoru, konektor sí-

Èové karty a také voln˘ PCI slot pro roz‰ífie-

ní poãítaãe. Právû designovû zajímavé po-

ãítaãe se vût‰inou dají velmi tûÏko (nebo

vÛbec) roz‰ifiovat pomocí pfiídavn˘ch ka-

ret, a Veriton je tedy v˘jimkou a poskytuje

alespoÀ základní moÏnost roz‰ífiení.

Po designové stránce se Veriton sku-

teãnû povedl. K v˘hodám tohoto fie‰ení

patfií samozfiejmû i men‰í prostorové

i energetické nároky, tich˘ provoz a dobrá

ergonomie. K nadstandardní v˘bavû pak

patfií infraãerven˘ port, kter˘ u osobního

poãítaãe bûÏn˘ není. Nev˘hodou tohoto

fie‰ení zÛstávají pfiece jen slab‰í moÏnosti

roz‰ífiení i upgradu poãítaãe – maximální

pamûÈ je 256 MB a napfiíklad novou

gra£ckou kartu také nelze instalovat. Po-

stûÏovat si by bylo moÏné i na cenu, ale je

tfieba si uvûdomit, Ïe prÛmûrná cena 15"

LCD monitoru je asi 50 000 Kã a zbytek

pak pfiipadá na pomûrnû slu‰nû vybaven˘

poãítaã. Jde o v˘robek, kter˘ rozhodnû

není urãen pro kaÏdého uÏivatele, ale je

urãen tam, kde se jeho design bude sku-

teãnû vyjímat a kde udûlá dojem.

Pavel Trousil

Veriton FP-T500A

Designovû zajímav˘ poãítaã integrovan˘ 
s LCD monitorem

Procesor 3 Pentium III 500 MHz, 512 KB L2 cache

âipová sada 3 440 BX

PamûÈ 3 128 MB PC-100 SDRAM, max. 256 MB

Gra£cká karta 3 ATI Rage Pro LT w, 8 MB SGRAM

Pevn˘ disk 3 13 GB

Mechanika CD-ROM 3 24 ×

SíÈová karta 3 Intel 10/100

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta ESS Solo1, 
stereoreproduktory 

Rozmûry (‰ × h × v) 3 376 × 387 × 190 mm

Hmotnost 3 9,5 kg

V˘robce/poskytl 3 Acer

Cena 3 104 990 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Zatímco nedávno pfiedstavená kamera

MV20 (Chip 2/2000, str. 88) byla situována

na v˘‰ku, nov˘ model této £rmy pfiichází

opût v podlouhlém provedení. A za v‰echno

mÛÏe, jak název napovídá, nov˘ vût‰í TFT

zobrazovaã. Nutno fiíci, Ïe nov˘ model se

funkãností od jiÏ pfiedstaveného pfiístroje

(kromû vzhledu) moc neli‰í, a tak jen pfiipo-

menu, Ïe i tato kamera má v sobû funkci

progressive scan, kdy snímá 25 cel˘ch sním-

kÛ za sekundu (a nikoli padesát „degenero-

van˘ch“ pÛlsnímkÛ tak, jak to velí princip

televizního pfienosu – kdy se stfiídají pÛl-

snímky nesoucí jen liché fiádky s pÛlsnímky

nesoucími informaci jen sud˘ch fiádkÛ). Sa-

mozfiejmû tfiesení va‰í ruky zamezuje optic-

ká stabilizace obrazu (a nikoli elektronická,

provádûná aÏ po sejmutí obrazu pomocí slo-

Ïit˘ch algoritmÛ – Canon jde cestou hlídání

odchylek od gyroskopy de£nované základní

polohy, pfiiãemÏ tato vych˘lení ovlivÀují jed-

nu z ãoãek optického systému, takÏe na sní-

mací prvek pfiichází uÏ jen „uklidnûn˘“ sig-

nál). V˘sledkem souãinnosti obou prvkÛ je

skvûl˘ obraz, o jehoÏ vznik se stará 0,25pal-

cov˘ CCD prvek, kter˘ má 450 000 pixelÛ.

Objekt va‰eho zájmu si mÛÏete pfiiblíÏit

12× pomocí transfokátoru. V praxi je celá

vûc fie‰ena tak, Ïe dáte kamefie podnût k pfii-

blíÏení a ona najíÏdí – aÏ dojede na konec

„klasické“ transfokace. PakliÏe chcete po-

kraãovat, musíte opût dát kamefie impulz –

pak naváÏe transfokace elektronická, která

mÛÏe dostát hodnoty aÏ 48. 

Samozfiejmû i zde mÛÏete vytváfiet sta-

tické snímky, ov‰em upozorÀuji opût na to,

Ïe rozli‰ení CCD prvku je o nûco vût‰í neÏ

desetinové oproti souãasn˘m kvalitním di-

gitálním fotopfiístrojÛm – takÏe vyuÏití tako-

v˘ch snímkÛ si lze velmi dobfie pfiedstavit

tam, kde nejde ani tak moc o kvalitu, jako

o co nejmen‰í velikost – napfiíklad pro pre-

zentaci na webu. 

Jedin˘m velk˘m rozdílem mezi pfiedsta-

venou MV20 a pfiedstavovanou MV30 je

právû displej, kter˘ se pfiiklápí na levou

stranu tûla pfiístroje. Novû má úhlopfiíãku

3,5 palce a zajímavé na nûm je to, Ïe vyniká

velk˘m kontrastem – i za sluneãného poãasí

poskytuje velmi dobfie zfieteln˘ obraz. Jako

novinka se tu objevila moÏnost ovládání pfii

pfiehrávání záznamu prostfiednictvím tlaãí-

tek, která jsou umístûna pod TFT zobrazo-

vaãem. I zde jde tento pfieklopit, a tak mÛ-

Ïete napfiíklad sledovat, co vlastnû natáãíte,

pokud snímáte tfieba sami sebe…

Ovládací prvky jsou trochu jinak rozloÏe-

ny neÏ u pfiedchozího modelu, díky tomu

vá‰ nos nevadí ovládání tlaãítka start/stop.

Nicménû – i zde lze ovladaãÛm nûco vyt-

knout: pfiepínaã reÏimÛ ‰el ovládat velice

tûÏko. MoÏná to bylo dáno tím, Ïe nám na

test byla pÛjãena kamera z pfiedv˘robní sé-

rie, ale nûkdy bylo tfieba na volbu reÏimu

obou rukou (coÏ není zrovna pfiíjemné, kdyÏ

se kamera ovládá pouze pravou rukou). Nic-

ménû i pfies tuto v˘tku padne kamera velmi

dobfie do ruky. V‰echny prvky jsou tam, kde

je ãekáte, a jsou velmi dobfie ovladatelné –

aÏ na jmenovan˘ knoflík volby ãinnosti. 

Na kamefie se mi líbilo to, co najdete

u v‰ech pfiístrojÛ Canon – dva reÏimy. Jeden

pro „uÏivatele“, kdy kamera dûlá v‰echno

za vás, a reÏim, kdy si mÛÏete volit a ovliv-

Àovat nûkteré parametry záznamu (pokroãi-

l˘ uÏivatel). Stejnû tak kamera pfiekvapila

dostateãn˘m mnoÏstvím elektronick˘ch stfii-

hÛ a citlivostí – pro snímání noãních nebo

neosvûtlen˘ch scén jí staãí jen 1,5 luxu

k tomu, aby na záznamu byla obrazová in-

formace.

Kamera je velmi dobfie vybavena pfiíslu-

‰enstvím, které u nûkter˘ch konkurenãních

£rem mÛÏete získat za pfiíplatek nebo je

musíte pofiizovat oddûlenû od kamery. Na

druhou stranu vzhledem k tomu, jak je ka-

mera nadupána, mi trochu chybí, Ïe v ãipu

nebyly aktivovány takové drobnosti, jako je

tfieba moÏnost sekvenãního stfiihu, kter˘m

vládne napfi. model MV200…

Milan Louck˘

Canon MV30

Digitální videokamera standardu Mini DV

Rozli‰ení snímacího prvku CCD 3 450 000 bodÛ,
420 000 bodÛ vyuÏito

Úhlopfiíãka CCD 3 0,25"

Parametry snímání 3 625 fiádek, 25 cel˘ch sním-
kÛ/s (PAL/CCIR)

Objektiv 3 F1,6 – F2,5, 12násobná transfokace,
navazuje 48násobná digitální transfokace, 4,1 aÏ
49,2 mm

Rychlost závûrky 3 1/50 aÏ 1/4000 s

Min. osvûtlení 3 1,5 luxu

Hledáãek 3 0,44" s korekcí oãní vady

Zobrazovaã 3 3,5"

Digitální efekty 3 osm druhÛ

Programová automatika 3 sedm druhÛ

Rozmûry (‰ × h × v) 3 68 × 87 × 148 mm
Hmotnost 3 650 g

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 v dobû pfiedávky ãísla do tiskárny 
je‰tû nebyla známa

CANON MV30

Klady a zápory:

+ Velk˘ a kontrastní zobrazovaã LCD

+ Velmi dobfie padne do ruky

– TûÏk˘ chod tlaãítka volby programu 

– Neexistence sekvenãního digitálního stfiihu

Podle displeje
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Na e-mail jsme si rychle a rádi zvykli

a tato v˘borná sluÏba pomalu, ale jistû

vytlaãuje je‰tû pfied pár lety tak hojnû vy-

uÏívan˘ fax. Nikomu se totiÏ nechce od-

cházet od stolu, tisknout a pak posílat

papírov˘ dokument faxem – vût‰ina doku-

mentÛ totiÏ stejnû vzniká v poãítaãi, a tak

je pohodlnûj‰í poslat je rovnou z nûj po-

mocí e-mailu. Zdálo by se ale, Ïe je stále

dost pfiípadÛ, kdy není moÏné se bez faxu

obejít. Firma Hewlett-Packard se postara-

la o to, aby takov˘ch pfiípadÛ bylo skuteã-

nû co nejménû – dodává totiÏ zafiízení,

které se jmenuje Digital Sender.

Digital Sender vypadá na první pohled

jako skener s podavaãem (nakonec ske-

ner skuteãnû obsahuje), ale jde o zafiíze-

ní, které je schopné posílat papírové do-

kumenty právû pomocí e-mailu. Pfiipojuje

se snadno – pfiipojí se k nûmu napájecí

kabel a musí se samozfiejmû pfiipojit k po-

ãítaãové síti pomocí konektoru 10BaseT.

Digital Sender je v podstatû nezávisl˘ na

operaãním systému, vyÏaduje pouze

protokol TCP/IP. Na horní stranû Digital

Senderu je klávesnice s gumov˘mi tlaãít-

ky a nepodsvícen˘ ãernobíl˘ LCD displej.

Pomocí klávesnice je po pfiipojení nutné

provést nastavení – konkrétnû se musí

nastavit IP adresa e-mailového serveru

a také uÏivatelská jména (vyuÏívat ho mo-

hou ale i anonymní uÏivatelé) a hesla

(aby nûkdo nemohl poslat jménem nûko-

ho jiného e-mail). Tím je v podstatû zá-

kladní nastavení hotovo a Digital Sender

je moÏné zaãít pouÏívat.

PouÏití je jednoduché. Dokumenty

v analogové formû (tedy nejãastûji papí-

rové), které se mají odeslat, se mohou

vloÏit do podavaãe (vejde se do nûj aÏ

25 listÛ papíru), popfiípadû pfiímo na plo-

chu „skeneru“. Oboustranné dokumenty

se odesílají trochu obtíÏnûji – je nutné je

obracet ruãnû a vÏdy uchytit v podavaãi.

Díky plochému skeneru lze posílat doku-

menty, které by nemûly ‰anci faxem pro-

jít, tedy napfiíklad stránky z ãasopisu

nebo knihy.

Pomocí klávesnice se vyplní, popfiípa-

dû vybere z pfiedem pfiipraveného sezna-

mu e-mail pfiíjemce (nebo pfiíjemcÛ)

a stiskne se tlaãítko pro zaslání. Papírov˘

dokument se v Digital Senderu oskenuje,

pfievede se do formátu PDF a po‰le se na

e-mailovou adresu pfiíjemce. Ten v tûle

zprávy nalezne informaci o tom, kdo po‰-

tu poslal, o jak˘ jde typ dokumentu (ba-

revn˘, ãernobíl˘) a kolik má stran. V tûle

zprávy je i informace o tom, Ïe dokument

je ve formátu PDF, a je zde i odkaz na

internetovou adresu, na které je moÏné

získat Acrobat Reader urãen˘ pro prohlí-

Ïení PDF souborÛ – pro pfiípad, Ïe by ho

nûkdo nemûl nainstalovan˘.

Kromû e-mailu je moÏné poslat doku-

ment i na síÈové JetSend zafiízení (napfií-

klad na tiskárnu, a vytvofií se tak virtuální

kopírka). Digital Sender podporuje i faxo-

vání pfies internet, tedy sluÏby efax

(www.efax.com) a netmoves (www.ne-

tmoves.com). Pfiímo na fax ale dokumen-

ty poslat nemÛÏete, a tak nûktefií uÏivate-

lé faxÛ zÛstávají stále mimo.

Oproti faxu má Digital Sender nûkolik

v˘hod. U‰etfií se napfiíklad telefonní po-

platky (ov‰em jen na stranû odesilatele,

protoÏe pfiíjemce je nûkdy nucen „staho-

vat“ pomûrnû objemné PDF soubory), uÏi-

vatel nemusí ãekat na voln˘ tón, kvalita

poslan˘ch dokumentÛ je samozfiejmû vy‰-

‰í a zachová se také barva dokumentÛ.

V˘hodné mÛÏe b˘t i to, Ïe dokument se

zasílá konkrétní osobû ve firmû i mimo ni

a nikdo jin˘ k ní pak nemá pfiístup. Faxov˘

pfiístroj vût‰inou b˘vá urãen pro vût‰í

okruh uÏivatelÛ, ktefií si pak mohou pfie-

ãíst i dokumenty, které jim nejsou urãeny.

Dokumenty zaslané Digital Senderem se

také snadnûji archivují nebo pfieposílají

dal‰ím uÏivatelÛm, opût bez ztráty kvality.

Digital Sender ale není nijak levné zafií-

zení. A navíc by se dalo fiíci, Ïe jeho funkci

v podstatû zastane i bûÏn˘ levn˘ skener

pfiipojen˘ k poãítaãi – skenery jsou také

ãasto vybaveny tlaãítkem „scan to

e-mail“, coÏ zaslání papírového dokumen-

tu e-mailem také usnadÀuje. Digital Sen-

der je ale pfiece jen pohodlnûj‰í a bez pro-

blémÛ ho mÛÏe vyuÏívat více uÏivatelÛ.

Pouze se skenerem se jiÏ obtíÏnûji vytvofií

celkem úsporn˘ PDF soubor a ne kaÏd˘

má skener u sebe. Digital Sender tedy v˘-

raznû krátí ãas a zaslání dokumentu je

otázkou chvilky.

Digital Sender se nám podafiilo zprovo-

znit opravdu velmi rychle. Gumová tlaãít-

ka sice nejsou úplnû pohodlná, ale pro

napsání pfiedmûtu e-mailu, popfiípadû ad-

resy staãí. Praktická je samostatná kláve-

sa „@“. Digital Senderem zaslan˘ obou-

strann˘ barevn˘ leták formátu A4 mûl

0,5 MB. Jednostránkov˘ ãernobíl˘ doku-

ment je uÏ mnohem men‰í a ve formû PDF

má asi 140 KB. Kvalita dokumentÛ je vel-

mi dobrá. Otázkou zÛstává, zda HP tímto

produktem trochu nepfiedbûhl dobu. S fa-

xem umí pracovat asi kaÏd˘ a tohle je

opût nûco nového. 

Pavel Trousil

Papíry v e-mailu

Digital Sender

Zafiízení pro zasílání papírov˘ch 
dokumentÛ e-mailem

Formát skeneru 3 A4

Podavaã 3 25 listÛ

Rozhraní 3 10BaseT

V˘drÏ3 3 300 stránek za mûsíc 

Pfiíslu‰enství 3 adaptér pro snímání transparen-
tních pfiedloh, kalibraãní ‰títky IT8, SCSI karta

Software v dodávce 3 MagicScan, SilverFast Ai 4,
Adobe Photoshop 5.5 LE

Rozmûry (‰ × h × v) 3 302 × 296 × 314 mm

Hmotnost 3 11 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 56 840 Kã bez DPH

HP 8100C DIGITAL SENDER
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MrÀouskové
IBM THINKPAD 240 A FUJISTU-SIEMENS LIFEBOOK B-2131

Snad kaÏd˘ v˘robce notebookÛ má ve své

nabídce rÛzné modelové fiady, které splÀují

jiné poÏadavky uÏivatelÛ. Vedle klasick˘ch

notebookÛ, které se nûkdy sv˘m v˘konem

a v˘bavou mohou smûle rovnat osobním po-

ãítaãÛm, existují i notebooky s pfiedponou

mini, které potû‰í pfiíznivce mal˘ch, roztomi-

l˘ch vûciãek. Ne kaÏd˘ se totiÏ chce tahat

s notebookem bûÏn˘ch rozmûrÛ a váhy (vût-

‰inou okolo 3 kg) a ne kaÏd˘ potfiebuje velk˘

v˘kon. A dne‰ní mininotebooky se navíc za

svÛj v˘kon rozhodnû stydût nemusí, coÏ do-

kázaly oba pfienosné minipoãítaãe, které se

nám v redakci objevily. 

Zaãneme mininotebookem IBM ThinkPad

240, kter˘ byl vyvíjen s ohledem na co nej-

men‰í hmotnost a rozmûry. IBM vûfií i u tak-

to mal˘ch notebookÛ plastu – tedy speciál-

nímu plastu s karbonov˘mi vlákny

(UltraCarbon), a tak si i tento model zacho-

val typickou ãernou barvu notebookÛ Think-

Pad. Jde o skuteãnû pevn˘ materiál, vnitfi-

nosti poãítaãe jsou jím dostateãnû zabezpe-

ãeny a váha notebooku zÛstala velmi nízká.

ThinkPad 240 má ale trochu 

konzervativnûj‰í design, coÏ je v‰ak u IBM

obvyklé. 

V mininotebooku se skr˘vá procesor Intel

Celeron 400 MHz, 64 MB pamûti a 12 GB

pevn˘ disk. V základní v˘bavû je interní mo-

dem V.90, ale síÈovou kartu tento pfienosn˘

poãítaã neobsahuje. Velkou v˘hodou je, Ïe

v‰echny vstupnû-v˘stupní porty jsou umístû-

ny pfiímo na notebooku, coÏ není u v‰ech

notebookÛ této tfiídy obvyklé.

Disketová mechanika je samozfiejmû ex-

terní. V základní v˘bavû není mechanika CD-

-ROM. Je ji moÏné pfiiobjednat a stojí 9 147

Kã. Jde o 20rychlostní mechaniku, která se

pfiipojuje pomocí slotu PC Card. ThinkPad

240 má v‰ak pouze jeden, a tak mÛÏe nastat

problém v pfiípadû, kdy uÏ je obsazen síÈo-

vou kartou. 

Do víka mininotebooku rozmûrÛ B5 se

pfiíli‰ velk˘ displej nevejde; s tím ale musí

zájemci o mal˘ pfienosn˘ poãítaã poãítat.

10,4" displej, kter˘ ThinkPad má, má rozli-

‰ení 800 × 600 bodÛ a pro bûÏné ãinnosti

plnû postaãuje. Víko displeje se zavírá na

dva zámeãky, coÏ trochu znesnadÀuje jeho

otevfiení – musíte pouÏít obû ruce, které nû-

kdy prostû nejsou k dispozici.

Velmi se mi líbila klávesnice – £rma IBM

v tomto smûru odvedla opravdu dobrou prá-

ci. Klávesy mají 95 % velikosti normální klá-

vesnice a na klávesnici se velmi dobfie pí‰e.

Kurzorové klávesy zÛstaly v tradiãním uspo-

fiádání a frekventované klávesy jako Back-

Space mají rozumné rozmûry. Uprostfied klá-

vesnice je pro IBM typick˘ ãerven˘

„joystick“, kter˘m se ovládá kurzor. 

Miniaturizace bohuÏel zasáhla i baterii

typu Li-Ion. Ta je tedy velmi malá, ale má ka-

pacitu pouze 1400 mAh a notebook na ni

dlouho nevydrÏí pracovat. Hodina a pÛl není

skuteãnû mnoho a to je také hlavní v˘tka

k jinak velmi preciznû udûlanému noteboo-

ku. Jeho mobilita se tím totiÏ dost sniÏuje.

Hmotnost ThinkPadu 240, tedy 1,35 kg, je

opravdu snesitelná a mají ji i nûkteré kapes-

ní poãítaãe se systémem Windows CE, které

ov‰em nemohou poskytnout takovou kom-

patibilitu a v˘kon. V˘kon jsme tentokrát po-

rovnat nemohli, protoÏe na‰e aplikaãní testy

vyÏadují k ãinnosti mechaniku CD-ROM, kte-

rou jsme nemûli k dispozici.

Je‰tû o nûco men‰í neÏ ThinkPad 240 (ale

naopak o nûco tûÏ‰í) je mininotebook Life-

Book B-2130 (Biblo), ukryt˘ ve stfiíbrném

plá‰ti z hofiãíku. Tento model nahrazuje star-

‰í notebook Fujitsu „Biblo“, kter˘ se £rmû

Fujitsu opravdu povedl – nov˘ model na tuto

tradici navazuje a pfiiná‰í pfiedev‰ím vy‰‰í

v˘kon. Biblo mûlo totiÏ pouze procesor Pen-

tium MMX 233 MHz.

Stejnû jako ThinkPad 240 má LifeBook

B-2130 10,4" displej s rozli‰ením 800 × 600

bodÛ. MÛÏe se pochlubil funkcí, kterou hned

tak nûjak˘ notebook nemá – má totiÏ na dis-

pleji dotykovou vrstvu, a tak je moÏné místo

tradiãního polohovacího zafiízení PointSticku

pouÏít i prsty a dotykovou obrazovku, ale

spí‰e dotykovou tuÏku, která se pfii nepouÏí-

vání zasouvá na prav˘ okraj krytu displeje. 

S ní se obrazovka tak nezapatlá jako pfii

pouÏití prstÛ.

Rozmûry mininotebooku se samozfiejmû

podepsaly i na velikosti klávesnice. Klávesy

Shift a Delete jsou pomûrnû malé a men‰í

jsou i kurzorové a funkãní klávesy. Na pfiední

hranû mininotebooku je mal˘ stavov˘ dis-

plej, zapínací tlaãítko a 3 speciální tlaãítka

pro spou‰tûní aplikací. Je zde i dioda, která

signalizuje pfiíchod nového e-mailu. Na

spodní ãásti LifeBooku B je kÛÏe, která je

pfiíjemná a zabraÀuje klouzání notebooku,

pokud ho máte na kolenou. To je pfiíjemná

drobnost.

V˘bava mininotebooku je velmi dobrá –

má totiÏ síÈovou kartu i modem, a to v sobû.

Star‰í Biblo mûlo omezení v tom, Ïe vût‰ina

vstupnû-v˘stupních portÛ byla na port-ex-

tenderu. Tentokrát jsou pfiímo na notebooku

Fujitsu-Siemens LifeBook B-2131

Mininotebook formátu B5

Procesor 3 Intel Celeron 400 MHz, 
128 KB L2 cache

âipová sada 3 Intel 440MX

Operaãní pamûÈ 3 64 MB SDRAM, 
maximálnû 192 MB

Gra£cká karta 3 NeoMagic MagicGraph 128XD,
2,5 MB VRAM

Displej 3 TFT, 10,4", 800 × 600 bodÛ, dotykov˘

Pevn˘ disk 3 Fujitsu 6 GB

CD-ROM 3 20×

Zvuková v˘bava 3 16bitová SB Pro kompatibilní,
1x repro

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, 2× USB, CRT, 
FIRDa, 1× PC Card

Polohovací zafiízení 3 QuickPoint IV 
a dotykov˘ displej

Rozmûry (‰ × h × v) 3 250 × 199 × 30 mm

Hmotnost 3 1,4 kg

V˘robce/poskytl 3 Fujitsu-Siemens Computers

Cena 3 79 990 Kã bez DPH

Elegantní LifeBook jsme vyzkou‰eli i  s externí mechanikou CD-ROM. 3



Podle nadpisu by se mohlo zdát, Ïe pofiá-

dáme stfielecké závody, ale není tomu tak.

Tento povel totiÏ mÛÏeme pouÏít i pro vypa-

lovací mechaniku firmy Hewlett-Packard, je-

jíÏ poslední model CD-Writer Plus 9310i na-

bízí aÏ 10rychlostní vypalování CD-R diskÛ.

Tato interní IDE mechanika nabízí dále

4rychlostní zápis na disky CD-RW a 32rych-

lostní ãtení. Pro zápis vy‰‰ími rychlostmi je

nutná velká vyrovnávací pamûÈ, u tohoto

modelu 4megabajtová. Pro takzvan˘ paketo-

v˘ zápis na CD-RW disky slouÏí pfiiloÏen˘

program Adaptec Direct CD, jehoÏ v˘hodou

oproti konkurenãním fie‰ením je takzvan˘

rychl˘ formát disku, kter˘ je pfiipraven za cca

5 minut. Na pfiípravu a vypalování CD-R dis-

kÛ zvolil v˘robce osvûdãen˘ EasyCD Creator

verze 3.5c. Pro zálohování celého systému,

nebo jen dÛleÏit˘ch souborÛ, poslouÏí pro-

gram HP Simple Backup. K mechanice je

dále pfiibalen zábavn˘ program ACID Music

pro „skládání“ vlastních hudebních v˘tvorÛ

z pfiedpfiipraven˘ch nástrojÛ a Program Me-

diaFACE, kter˘ slouÏí k pfiípravû a tisku ‰tít-

kÛ pro potisk CD diskÛ. Jako pfiíslu‰enství je

pfiiloÏen i jednoduch˘ pfiípravek pro centro-

vání ‰títkÛ na CD disky.

Pfii testu s rÛzn˘mi médii mechanika vy-

kazovala prÛmûrnou pfiístupovou dobu

114 ms a pfienosová rychlost na plnû obsa-

zeném disku dosáhla 3 079 KB za sekundu.

Po dobu testÛ jsme nezaznamenali Ïádné

problémy. Parametry, které jsme namûfiili,

umoÏÀují, aby CD-Writer fungoval ve stolním

poãítaãi jako pohodlné zálohovací zafiízení

a zároveÀ jako plnohodnotná náhrada CD-

-ROM mechaniky, ne jen jako její doplnûk.

Miroslav Stoklasa
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i dva USB porty, v˘stup na monitor, audio-

v˘stupy a otoãn˘ regulátor hlasitosti. Na no-

tebooku je i infraãerven˘ port a mal˘ sériov˘

port (pro pouÏití je nutná redukce). Na zadní

stranu se pfiipojuje pouze port extender

(váÏí 130 g) – pomocí nûj se pfiipojuje diske-

tová mechanika a jsou na nûm i dal‰í porty,

coÏ usnadÀuje pfiipojení zafiízení, jako tfieba

klávesnice nebo my‰i. V základní v˘bavû

není mechanika CD-ROM. Firma Fujitsu-Sie-

mens dodává k notebooku na pfiání externí

mechaniku CD-ROM, která se pfiipojuje po-

mocí slotu PC Card. Tu jsme také mûli moÏ-

nost vyzkou‰et.

Také LifeBook B nevydrÏí pfiíli‰ dlouho pra-

covat na Li-Ion baterie, ale jejich kapacita je

pfiece jen vy‰‰í (2600 mAh). Mininotebook na

nû vydrÏí pracovat pfies 2 a pÛl hodiny, coÏ je

pfiece jen lep‰í ãas neÏ u ThinkPadu 240. 

Velmi dobr˘ pocit z notebooku trochu ka-

zilo jen pouÏití gumov˘ch krytÛ portÛ, které

nejsou pfiíli‰ praktické a navíc v nûkter˘ch

pfiípadech hrozí i jejich ztráta. Dal‰í v˘tka se

t˘ká zámeãku víka s displejem. Víko totiÏ

zcela nedoklapávalo do zámeãku a cvakalo.

Pravdûpodobnû ‰lo ale o chybu konkrétního

kusu.

Oba mininotebooky jsou ukázkou skvûlé

miniaturizace. ThinkPad 240 je o nûco lehãí,

má v˘bornou klávesnici, ale chybí mu síÈová

karta a nevydrÏí dlouho pracovat na baterie.

Biblo má atraktivní vzhled, dotykov˘ displej

a síÈovou kartu. Jeho klávesnice je ale pfiece

jen hor‰í a hmotnost kvÛli pouÏití kovového

krytu nepatrnû vy‰‰í. Procesor Celeron po-

skytuje obûma dostateãn˘ v˘kon, a tak kdo

hledá skuteãnû pfienosn˘ poãítaã, má z ãeho

vybírat. Oba modely urãitû stojí za pozor-

nost.

Pavel Trousil

ThinkPad 240 firmy IBM má konzerva-
tivnûj‰í design a je o malinko lehãí.

IBM ThinkPad 240

Mininotebook formátu B5

Procesor 3 Intel Celeron 400 MHz, 
128 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 64 MB SDRAM, 
maximálnû 192 MB

Gra£cká karta 3 NeoMagic MagicGraph 128XD, 
2 MB VRAM

Displej 3 TFT, 10,4", 800 × 600 bodÛ

Pevn˘ disk 3 IBM 12 GB

Zvuková v˘bava 3 16bitová SB Pro kompatibilní,
1x repro

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, USB, CRT,
FIRDa, 1× PC Card

Polohovací zafiízení 3 TrackPoint III

Rozmûry (‰ × h × v) 3 260 × 202 × 25 mm

Hmotnost 3 1,35 kg

V˘robce/poskytl 3 IBM

Cena 3 cca 75 000 Kã bez DPH

8×... 9×... 10×... pal!
HP CD-WRITER PLUS 9310I

HP CD-Writer Plus 9310i

Interní vypalovací mechanika pro práci 
s pfiepisovateln˘mi médii

Rozhraní 3 IDE

Podporované rychlosti zápisu na CD-R 3

1×, 2×, 4×, 8×, 10×

Podporované rychlosti zápisu na CD-RW 3

2×, 4×

PrÛmûrná pfienosová rychlost 3 3 079 KB/s

PrÛmûrná pfiístupová doba 3 114 ms

Pfiíslu‰enství 3 3× CD s programy, pfiípravek pro
nalepování ‰títkÛ, kabely, ‰roubky

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 10 282 Kã bez DPH
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Jistû znáte princip, na kterém obyãejná my‰ funguje.

Pohyb kuliãky se pfiená‰í tfiecími kladkami na snímací

váleãky. ZároveÀ se na nû ale pfiená‰í i prach a jiné

neãistoty, coÏ dfiíve nebo pozdûji vede k nutnosti my‰

ãistit. âlovûk je tvor lín˘ a stále hledá zpÛsob, jak si

u‰etfiit práci; bylo tedy jen otázkou ãasu, neÏ se obje-

ví jiné, „bezúdrÏbové“ fie‰ení.  Pfied nûkolika lety

jsem u pracovní stanice Sun vidûl my‰, která nemûla

vespod kuliãku a pohyb snímala z mfiíÏkované po-

dloÏky. Jsem rád, Ïe nyní takové my‰i existují i pro

poãítaãe PC. V lednovém ãísle psal kolega o micro-

softském Intellimouse Exploreru, já jsem k otestování

dostal o nûco levnûj‰í Ball-less wheel mouse od £rmy

Arowana.

Od kuliãkov˘ch my‰í lze i Arowanu na první po-

hled odli‰it ‰edou metalickou barvou a rudou záfií,

která není nad Kladnem, ale pod my‰í. Podklad je to-

tiÏ kvÛli snímaãi nasvícen ãervenou LED diodou, která

prosvítá do stran, i kdyÏ my‰ leÏí na podloÏce. Druhá

LED dioda svítí zcela zbyteãnû ze zadní strany my‰i.

Aãkoli to moÏná designérÛm pfii‰lo jako úÏasnû krás-

né, my‰ svítící, i kdyÏ je poãítaã vypnut˘, pÛsobí dost

ru‰ivû. Plastov˘ kryt my‰i je proveden stfiízlivû, coÏ

spolu s uprostfied umístûn˘m koleãkem zaruãuje do-

bré drÏení pravákÛm i levákÛm s libovolnû velkou ru-

kou; jedinou v˘tku lze mít vÛãi koleãku, které se otáãí

pomûrnû ztuha. Testovaná my‰ mûla konektor pro

pfiipojení k PS/2 rozhraní, existuje ale i provedení

s USB konektorem.

K my‰i se dodává disketa s ovládacím panelem,

pomocí kterého lze koleãku 

nastavit rÛzné reÏimy práce. Je moÏné pouÏít jej kla-

sicky jen v programech Mi-crosoft O÷ce, nebo lze na-

stavit 

nûkter˘ z dal‰ích reÏimÛ vãetnû lupy a emulace 

kláves.

My‰ Arowana Ball-less wheel mouse se mi líbila,

její snímaã je dostateãnû citliv˘ a spokojí se s nejrÛz-

nûj‰ími povrchy. Je‰tû aby nûkdo vymyslel náhradu

za citlivé mikrospínaãe a my‰ bude vûãná – mecha-

nicky se neopotfiebuje a nebude dÛvod ji kvÛli tomu

mûnit. I kdyÏ to asi v˘robce pfiíli‰ nepotû‰í.

Miroslav Stoklasa

Ball-less wheel mouse

My‰ s optick˘m senzorem 
a skrolovacím koleãkem

Ovládací prvky 3 2 tlaãítka, koleãko

Rozhraní 3 PS/2 (existuje i USB verze)

V˘robce 3 Arowana

Poskytl 3 All Electronics

Cena 3 960 Kã bez DPH

AROWANA BALL-LESS WHEEL MOUSE

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

My‰! …a svítí si na cestu!

V prÛbûhu práce lze operativnû 
pfiepínat funkci skrolovacího koleãka.
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Nadcházející tchajwansk˘ veletrh Computex je oãekáván s mno-

hem vût‰ím napûtím neÏ kter˘koli pfiedchozí roãník. Je totiÏ vel-

mi pravdûpodobné, Ïe právû na Tchaj-wanu vypukne rozhodující bit-

va mezi dvûma konkurenãními technologiemi pamûÈov˘ch ãipÛ. Ano,

samozfiejmû se jedná o technologie Rambus a DDR. V˘konnost proce-

sorÛ totiÏ pokroãila natolik, Ïe souãasná kapacita sbûrnice FSB

(front-side bus) se stává omezujícím faktorem, s nímÏ bude tfieba

nûco udûlat. Oba tábory pfiitom na druhou polovinu roku chystají zá-

sadní novinky a nelze ãekat, Ïe by si pfiíleÏitost v podobû Computexu

nechaly ujít.

Spory o tom, která technologie je lep‰í, zamûstnávají uÏ nûkolik

mûsícÛ autory odborn˘ch poãítaãov˘ch ãasopisÛ a rovnováha se stfií-

davû vychyluje tu ve prospûch £rmy Rambus (Direct Rambus DRAM

neboli DRDRAM), tu na stranu pfiíznivcÛ pamûtí Double Data Rate

DRAM (DDR DRAM). Podobnost obou zkratek jen pfiispívá k celkové

zmatenosti – která strana má vlastnû pravdu?

Nejspí‰ neu‰kodí malé historické ohlédnutí. Firma Rambus vznikla

v roce 1990 a uÏ v první polovinû devadesát˘ch let zaujala svou revo-

luãní ãipovou technologií. První pamûti typu Rambus na‰ly své uplat-

nûní v herních konzolích Nintendo. V roce 1995 se o technologii Ram-

bus zaãal zajímat také Intel a s £rmou Rambus podepsal dohodu,

podle níÏ se mûla technologie Rambus stát na pfielomu století zákla-

dem nové pamûÈové architektury osobních poãítaãÛ. Dnes toho nej-

spí‰ Intel trpce lituje, neboÈ zmínûná dohoda se pro nûj ukázala b˘t

znaãnû nev˘hodná. Firma Rambus si totiÏ vyjednala takfika úplnou ex-

kluzivitu – podle nûkter˘ch interpretací nesmí Intel aÏ do roku 2002

dát pfiednost jiné technologii, a má dokonce zakázáno jiné technolo-

gie marketingovû propagovat.

T a n e c  m e z i  v e j c i

To by ãásteãnû vysvûtlovalo souãasné lavírování nejvût‰ího svûtového

v˘robce poãítaãov˘ch mikroprocesorÛ. UÏ od sklonku loÀského roku je

totiÏ jasné, Ïe v˘robcÛm PC se technologie DRDRAM pfiíli‰ nezamlouvá.

Nejde jen o to, Ïe je velmi drahá (k extrémnû vysok˘m v˘robním nákla-

dÛm se pfiidávají je‰tû licenãní poplatky, z nichÏ Rambus Ïije), ale také

o to, Ïe podle nûkter˘ch testÛ, jejichÏ v˘sledky se v posledních mûsí-

cích zaãaly rojit jako houby po de‰ti, nepfiiná‰í Rambus poÏadovan˘ v˘-

konnostní vzestup. Spoleãnost AMD, nejvût‰í konkurent Intelu, se ote-

vfienû postavila na stranu technologie DDR DRAM; v˘raznû ji v tom

podporuje také tchajwanská £rma VIA (po jejíchÏ aktivitách Intel také

pokukuje znaãnû nervóznû). První komerãní implementace technologie

DDR DRAM je oãekávána ve druhé polovinû leto‰ního roku.

Intel na tuto hrozbu pochopitelnû musí reagovat; zatím se chová

podobnû jako loni na podzim, kdy velice opatrnû zaãal pfiipou‰tût

moÏnost implementace technologie PC133 (sbûrnice FSB na taktu

133 MHz), kterou pfiedtím oznaãoval za slepou uliãku. Zatímco tedy

je‰tû na zaãátku roku byla jedinou uznávanou platformou pro operaã-

ní pamûÈ budoucích intelovsk˘ch procesorÛ technologie Rambus,

dnes se uÏ otevfienû hovofií o tom, Ïe procesory Timna (intelovská im-

plementace tzv. jednoãipov˘ch poãítaãÛ) budou standardnû podporo-

vat SDRAM. V pfiípadû procesorÛ Wilamette sice Intel i nadále trvá na

Rambusu, ale v byznysu platí pravidlo „nikdy nefiíkej nikdy“. Je tedy

moÏné, Ïe Intel nakonec bude podporovat u procesorÛ Wilamette

i pamûti SDRAM a to pravdûpodobnû i kvÛli tlaku jeho partnerÛ (vãet-

nû Compaqu a IBM). Snad mu to smlouva s Rambusem umoÏní.

Intel na svoji loajalitu uÏ doplatil. Souãasná aféra s ãipov˘mi sa-

dami i820, které musí Intel hromadnû vymûÀovat, pfiijde podle pfied-
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ztráta pamûti
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bûÏn˘ch odhadÛ na nûkolik stovek milionÛ

dolarÛ. To je srovnatelné snad jen s náhra-

dou vadn˘ch procesorÛ Pentium v polovinû

90. let. Za v‰ím pfiitom stojí pamûÈové mÛst-

ky MTH, které umoÏÀují kompatibilitu tûchto

ãipov˘ch sad s pamûÈov˘mi moduly SDRAM.

Na druhé stranû se tímto Intelu nabízí moÏ-

nost, jak koneãnû zpopularizovat pamûti

Rambus – hovofií se totiÏ o tom, Ïe nejsnad-

nûj‰ím v˘chodiskem pro nûj bude bezplatnû

nabízet postiÏen˘m uÏivatelÛm pamûÈové

ãipy DRDRAM.

J a k  z a h ˘ b a t  k u r z e m

V‰eobecnou pamûÈovou zmatenost nejlépe

dokresluje v˘voj kurzu akcií spoleãnosti

Rambus. Je‰tû v prosinci se tyto akcie prodá-

valy zhruba za 50 USD. Pak v‰ak na intelov-

ském v˘vojáfiském fóru vystoupil viceprezi-

dent Albert You s prohlá‰ením, podle nûjÏ

nemají jiné pamûti neÏ DRDRAM na platfor-

mû Intel ‰anci. Dal‰ím impulzem pro pamûti

Rambus pak bylo uvedení herních konzolí

PlayStation 2, které pouÏívají právû ãipy

DRDRAM. (Spoleãnost Nintendo sice mezitím

pfiestala pamûti Rambus pouÏívat, ale konzo-

le PlayStation tuto ztrátu více neÏ dostateã-

nû vynahradily.) Akcie spoleãnosti Rambus

tedy v prvním ãtvrtletí pfiekonávaly jednu

hranici za druhou a ve £nanãním svûtû se za-

ãaly uzavírat sázky, kdy jejich cena pfiekroãí

úroveÀ 400 USD.

Pak se na internetovém serveru

Tom’s Hardware objevil ãlánek, kter˘ pamûti

Rambus poslal na technologické smeti‰tû

dûjin. To staãilo k tomu, aby kurz akcií spo-

leãnosti Rambus nabral zcela opaãn˘ smûr.

Zaãátkem kvûtna se cena ustálila tûsnû nad

stodolarovou hranicí. I to v‰ak ve srovnání

s prosincovou úrovní pfiedstavuje dvojnáso-

bek, coÏ znamená, Ïe investofii Rambus je‰tû

zdaleka neodepisují. Kurz spoleãnost Ram-

bus se totiÏ koncem jara stabilizoval, kdyÏ

spoleãnost Intel investovala do Rambusu

dal‰í peníze. Ty jsou údajnû urãeny pro dal‰í

v˘voj zamûfien˘ na sníÏení v˘robních nákla-

dÛ, které dnes pfiedstavují hlavní konkuren-

ãní handicap technologie Rambus. První v˘-

sledky se mají dostavit souãasnû s nástupem

produktÛ DDR DRAM, tedy ve druhém pololetí.

C o  s e  T o m o v i  

n e l í b i l o

Proã mûl vlastnû ãlánek na pomûrnû specializo-

vaném (dalo by se fiíci elitním) serveru Tom’s

Hardware takov˘ ohlas? Tvrdil totiÏ, Ïe pamûti

Rambus nesnesou srovnání ani se souãasnou

technologií SDRAM (za pfiedpokladu pouÏití

133MHz sbûrnice FSB), toto tvrzení podloÏil

velmi exaktními argumenty a pfiitom velmi pfie-

svûdãivû zpochybnil argumenty zastáncÛ tech-

nologie Rambus.

Jedním z hlavních argumentÛ bylo zkresle-

né prezentování v˘konnosti pamûti DRDRAM.

Intel totiÏ prezentoval ãísla odpovídající stan-

dardu PC800, kterému odpovídá pfienosová

kapacita 1,6 GB/s (2 x 400 MHz x 16 bitÛ). V˘-

robci ale v drtivé vût‰inû dávají zatím pfiednost

350MHz ãipÛm, tedy jakémusi „mezistandar-

du“ PC700; v˘roba ãipÛ na taktu 400 MHz to-

tiÏ pro nû pfiedstavuje velmi obtíÏnû fie‰iteln˘

problém. To znamená, Ïe benchmarkové v˘-

sledky pamûtí DRDRAM by mûly b˘t korigová-

ny o 12 % smûrem dolÛ.

Dal‰ím problémem pamûtí Rambus je la-

tence. Uvádûná hodnota 20 ns totiÏ odpoví-

dá pouze jednoãipové kon£guraci; vzhledem

k sériovém charakteru architektury Rambus

je skuteãná latence podstatnû vy‰‰í, a to

v prÛmûru o 50 %. Dne‰ní pamûti SDRAm

pfiitom  20ns latence dosahují vcelku bez

problémÛ.

Pamûti Rambus pracují na podstatnû vy‰‰í

frekvenci neÏ dne‰ní ãipy SDRAM. Z toho vy-

pl˘vá také podstatnû vy‰‰í energetick˘ pfiíkon

PamûÈov˘ systém SDRAM

PamûÈov˘ systém DRDRAM

PamûÈov˘
kontrolér ASIC

PamûÈov˘
kontrolér ASIC

DIMM #1

RIMM #1 RIMM #2 RIMM #3 (slep˘)

DIMM #2

DIMM #3 (prázdn˘)

Generátor
impulzÛ

Terminátor

RD
RA

M

RD
RA

M

RD
RA

M

RD
RA

M

Terminace

Vref

âasov˘ obvod
800 MHz

Rozhraní RAMBUS

Kanál RAMBUS

PamûÈov˘
kontrolér

Funkce ãasového obvodu pamûtí DRDRAM



(a tepeln˘ v˘kon). âipy RIMM tak musejí b˘t osazovány kovov˘mi te-

peln˘mi odvadûãi, coÏ jednak prodraÏuje jejich v˘robu a jednak kla-

de zpfiísnûné nároky na systémovou architekturu.

KdyÏ uÏ jsme u nákladÛ – ãipy DRDRAM jsou pochopitelnû mno-

hem sloÏitûj‰í neÏ ãipy SDRAM, coÏ vede ke sníÏené v˘tûÏnosti pfii

produkci kfiemíkov˘ch „oplatkÛ“. Jednotlivé ãipy navíc nelze rozum-

nû testovat, a tak se ovûfiování kvality provádí aÏ u zkompletovan˘ch

modulÛ RIMM. Jedin˘ vadn˘ obvod tak mÛÏe docela snadno znehod-

notit cel˘ pamûÈov˘ modul. Nûkteré odhady kladou (moÏná ponûkud

sarkasticky) úãinnost produkce modulÛ RIMM k hranici 10 %. Pak se

ale nemÛÏeme divit, Ïe jsou pamûti Rambus tak drahé.

JestliÏe k tûmto faktorÛm pfiipoãteme licenãní poplatky urãené pro

spoleãnost Rambus, není v˘sledná cena (600 USD za jeden 128MB

modul RIMM) tak pfiekvapivá. TûÏko v‰ak pfiesvûdãíte zákazníka, aby

nedal pfiednost souãasn˘m modulÛm DIMM PCI133, které stojí osm-

krát ménû a jejichÏ datov˘ prÛtok se rovná datovému prÛtoku modu-

lÛ Rambus na taktu 600 MHz (1,064 GB/s).

N a d û j e  u m í r á  p o s l e d n í

Rambus tedy zatím svou marketingovou válku prohrává. Pfiesto není

je‰tû dobojováno. Jarní propad ceny akcií spoleãnosti Rambus se za-

stavil po ohlá‰ení hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ – obrat totiÏ dosáhl re-

kordních 16 milionÛ USD, a to zejména zásluhou dodávek pamûÈo-

v˘ch modulÛ pro konzole Nintendo a PlayStation 2 (kter˘m se

pfiedpovídá velká budoucnost). Intel je zatím relativnû loajální a po-

kraãuje v investicích, které mají srazit v˘robní náklady na pfiijatelnou

úroveÀ. Hovofií se dokonce o tom, Ïe na pfielomu let 2000 a 2001 do-

sáhne v˘robní cena pamûtí Rambus pfiedpokládané podzimní úrovnû

pamûÈov˘ch ãipÛ DDR (ta bude zfiejmû 10-12 % nad souãasnou v˘-

robní cenou pamûtí SDRAM).

Na stranu pamûtí Rambus se postavila také spoleãnost Dataqu-

est, která uÏ v loÀském roce tvrdila, Ïe tato technologie nemá alter-

nativu. Rambus má totiÏ stále potenciál k dal‰ímu rÛstu, zatímco

souãasné pamûÈové technologie dosáhly údajnû svého maxima

a jsou schopny udrÏet s procesory krok maximálnû do taktu 1,2 GHz.

UÏ dnes ale Intel i AMD poãítají s brzkou dostupností gigahertzov˘ch

procesorÛ a v krátké dobû by se mûla v˘konnostní hranice posunout

na 1,5 GHz.

Ve ãtvrtém kvartále loÀského roku se prodaly tfii miliony pamûÈo-

v˘ch modulÛ RIMM (v kategorii modulÛ s kapacitou 128 MB), coÏ je

v celkové záplavû 80 milionÛ prodan˘ch modulÛ jako kapka v mofii.

Situace se ale má zlep‰ovat. Dataquest odhaduje za první kvartál

prodej 10 milionÛ jednotek a za cel˘ leto‰ní rok pak celkem 100 mili-

onÛ jednotek RIMM.

Uvidíme. Zatím jsou v‰echny trumfy u oponentÛ spoleãnosti Ram-

bus. Japonsk˘ koncern NEC napfi. v dubnu omezil produkci pamûÈo-

v˘ch modulÛ RDRAM a pfieorientoval volné kapacity na moduly

SDRAM a VC SDRAM, po nichÏ je v souãasné dobû vût‰í poptávka.

âeká nás v‰ak je‰tû více neÏ polovina roku, a pfiedev‰ím v˘‰e zmínû-

n˘ Computex. Tam asi budou obû strany nuceny vyloÏit karty na stÛl.

Karel Stachovec
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Mnoho lidí dnes pracuje nebo si hraje s poãíta-

ãem.  Málokomu z nich v‰ak nûco fiíká jméno

Konrad Zuse. A pfiitom inÏen˘r tohoto jména vyna-

lezl v roce 1941 první  programem fiízen˘ poãítaã.

Jmenoval se Z3 a pracoval v binárním ãíselném sys-

tému, takÏe se jednalo o skuteãného pfiedchÛdce

dne‰ních poãítaãÛ.

Tenkrát nikoho nenapadlo „cpát“ Z3, kter˘ váÏil

1000 kg a mûl  2200 relé, do auta jenom proto, aby

si mohl vypoãítat optimální okamÏik zapalování. Te-

prve technika polovodiãÛ se stále se zmen‰ujícími

a v˘konnûj‰ími procesory umoÏÀuje automatické fií-

zení motoru, jízdní dynamiky nebo radarem fiízené-

ho odstupu, jak je tomu napfiíklad v novém Merce-

desu CL, kter˘ je v tomto ohledu v souãasnosti

nejmodernûj‰ím autem. Aãkoliv nemají poãítaãe

doma nebo v kanceláfii s poãítaãem z auta na první

pohled nic spoleãného, jejich struktura je velmi po-

dobná.

Tak jako doma i v autû je srdcem poãítaãe  CPU

(centrální procesorová jednotka) – mikroprocesor,

kter˘ provádí v˘poãty a fiídí ãinnost v poãítaãi.

A k ní pak patfií je‰tû rÛzné druhy pamûtí. Data,

která se právû zpracovávají, se ukládají do pracov-

ní (operaãní) pamûti – RAM (Random Access Memo-

ry, pamûÈ „pro ãtení a zápis“).

V pamûti ROM (Read Only Memory, pamûÈ pouze

„na ãtení“) je trvale uloÏen speci-

ální program, kter˘ urãuje funkci daného poãítaãe,

tj., zda má tento poãítaã fiídit systém ABS, nebo

automatickou pfievodovku.

Dnes se u pamûtí pro programy pouÏívají stále více

takzvané pamûti „flash“, které umoÏÀují nové na-

programování  aktualizovanou verzí softwaru

v autodílnû. Ve voze jsou napfiíklad senzory teploty,

otáãek a tlaku, které dodávají vstupní hodnoty,

které by se jinak zadávaly prostfiednictvím kláves-

nice. Aby mohl procesor zpracovávat údaje dodáva-

né senzory, musí b˘t tyto údaje nejdfiíve transfor-

movány do digitálních signálÛ. Prvky pro konverzi

signálÛ jsou v fiídicím systému téÏ obsaÏeny.

Obdobné je to i s koncov˘mi v˘konov˘mi stupni,

které v závislosti na v˘sledcích v˘poãtu fiídí rÛzné

v˘konné prvky, jako jsou ventily ABS nebo ovlada-

ãe ‰krticích klapek. Tyto v˘konné prvky v autû

slouÏí jako v˘stupní zafiízení stejnû jako monitor

a tiskárna u domácího poãítaãe.

Jednou z prvních aplikací mikropoãítaãÛ v autû je

systém Motronic firmy Bosch, kter˘ byl v roce 1979

umístûn do modelÛ BMW 732i a 633 Csi (jeho modi-

fikace Mono-Motronic byla o nûkolik let pozdûji

montována i do vylep‰en˘ch typÛ favoritÛ). Tento

systém fiízení motoru obstarával vstfiikování paliva

a zapalování. PfiestoÏe se od té doby funkãní rozsah

roz‰ífiil o mnoho dal‰ích úkolÛ, jako je napfiíklad
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KdyÏ se mluví o autech u piva,

hrají stále je‰tû hlavní roli

takové vûci jako rychlost,

akcelerace, komfort a v˘kon

motoru. Vzhledem k tomu, Ïe 

v mnoha autech má uÏ dnes

své místo poãítaã, mohly by

v‰ak zrovna tak padat takové

termíny jako megabajt ãi

rychlost pfienosu dat.

Poãítaã na palubû
ELEKTRONICKÉ SYSTÉMY V MODERNÍCH VOZECH

01 3 olejov˘ chladiã
02 3 vysokotlaké ãerpadlo
03 3 ventilov˘ blok s tlakovou pamûtí pro

pfiední osu
04 3 zásobník hydraulického oleje  
05 3 ãtyfii senzory smûru pruÏení
06 3 pulzaãní tlumiãe s pfietlakov˘m ventilem
07 3 fiídicí elektronika, 
08 3 senzor pfiíãného zrychlení
09 3 senzor podélného zrychlení
10 3 ventilov˘ blok zadní osy
11 3 pamûÈ tlaku zadní osy
12 3 tfii senzory vertikálního zrychlení
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( Elektronické systémy v moderních vozech | 95 ) 

systém lambda fiízení a systém fiízení volno-

bûhu, zpûtné vedení v˘fukov˘ch plynÛ a fií-

zení vaãkov˘ch hfiídelí, fiídicí systémy se ne-

ustále zmen‰ují a klesá jejich hmotnost.

¤ídicí systém Motronic z roku 1979 je‰tû

váÏil 1,14 kilogramu a skládal se z 290 sou-

ãástek, v roce 1987 „zhubl“ témûfi na polovi-

nu (0,67 kg, 255 dílÛ). Od roku 1996 váÏí

Motronic uÏ jen 250 gramÛ a skládá se z 82

souãástek. Cel˘ obvod fiídicího systému vy-

robeného technikou mikrohybridÛ souãasné-

ho systému Bosch Motronic lze pfiitom umís-

tit na plochu 38 x 50 mm.

Nová generace Motronic, jejíÏ sériová v˘-

roba by mûla b˘t zahájena letos, by pfiitom

mûla b˘t pfii v˘znamném zv˘‰ení v˘konnosti

je‰tû kompaktnûj‰í. Stejnû jako u PC se

i u autoelektroniky dá poãítat se zdvojnáso-

bováním kapacity pamûti v dvoulet˘ch inter-

valech.

Podobnû je tomu i u budoucího Motroni-

cu; programová a datová pamûÈ se zv˘‰í

z dne‰ních 512 kilobytÛ na jeden megabyte,

resp. z 32 kilobytÛ na 64 kilobytÛ. Místo

v souãasnosti pouÏívaného 16bitového ãipu

pak bude data zpracovávat 32bitov˘ proce-

sor s frekvencí 40 MHz.

Nejen vstfiikování benzinu, ale i vstfiiko-

vání dieselov˘ch motorÛ, které bylo dlou-

hou dobu fiízeno ãistû mechanicky, se bez

elektronick˘ch systémÛ neobejde. Ve voze

BMW 320d mÛÏete napfi. objevit systém

Bosch VP 44, ãasto se také pouÏívají systémy

vstfiikování  „Common-rail“. Teprve elektro-

nick˘ systém fiízení umoÏní i u dieselov˘ch

motorÛ automatické ovládání pohonu nebo

dynamiky jízdy.

Aby mohl systém fiízení motoru, aÈ uÏ die-

selového, nebo benzinového, sníÏit v˘kon

motoru pfii protáãení hnan˘ch kol, je odká-

zán na informace fiídicího systému ABS/ASR.

Proto zpravidla b˘vají v‰echny fiídicí systé-

my na palubû propojeny do sítû prostfied-

nictvím sbûrnice CAN (Controller Area Net-

work). U Volva S80 se táhnou cel˘m vozem

dvû, u Mercedesu tfiídy S a u CL dokonce tfii

navzájem propojené datové sbûrnice (viz

obr. na stranû 96). âasovû citlivá data dodá-

Digitální konferenãní pfiepínání ve voze Mercedes tfiídy S

1 3 ¤ídící systémy motoru, pfievodovky a ESP
Tyto mikropoãítaãe fiídí, kromû jiného, vstfiikování benzi-
nu, zapalování, fiazení automatické pfievodovky a brzdûní
ke stabilizaci vozidla.

2 3 CAN – datová sbûrnice tfiídy C
Rychlá síÈ umoÏÀuje pfienos dat rychlostí 500 kb/s. Pro-
stfiednictvím této sbûrnice komunikují fiídicí systémy po-
honu a pojezdu.

3 3 ¤ídicí systém vzduchového pérování
Zde se fiídí vzduchové pérování a adaptivní nastavení tlu-
miãÛ.

4 3 ¤ídicí a obsluÏná jednotka a automatika 
klimatizace
Na stfiední konzole se nachází systém fiízení klimatizace
a fiídicí a obsluÏná jednotka, která fiídí kromû jiného rá-
dio, CD, TV a telefon. Kromû toho slouÏí fiídicí a obsluÏná
jednotka nebo autorádio jako rozhraní mezi sbûrnicemi
D2B a CAN tfiídy B.

5 3 Kombinovan˘ palubní pfiístroj
Centrální displej fiidiãe informuje kromû jiného v pfiípadû
aktivovaného systému Distronic o doporuãeném a sku-
teãném odstupu od auta jedoucího vpfiedu.

6 3 Datová sbûrnice CAN tfiídy B
Na pomalé datové sbûrnici komunikuje rychlostí 83,3
kb/s aÏ 24 fiídicích systémÛ pro funkce zvy‰ující pohodlí.
Jako rozhraní ke sbûrnici tfiídy C slouÏí spínaã startéru
a zapalování.

7 3 Optická datová sbûrnice D2B
Po svûtlovodn˘ch vláknech proudí data audiosystému
a komunikaãního systému rychlostí 5,6 megabitu za se-
kundu.

8 3 Audiosystém
Souãásti audiosystému jsou umístûny v zavazadlovém
prostoru.

9 3 ¤ídicí systémy Parktronic, Teleaid a Linguatronic
Pomoc pfii parkování, nouzové volání autotelefonem
a ovládání fieãí
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Dieselové vstfiikovací ãerpadlo Poãítaã Bosch VP 44Radarov˘ senzor a fiídicí systém za-
fiízení Distronic



vaná systémem fiízení pohonu a pojezdu

pfiitom procházejí dílãími sítûmi vy‰‰í rych-

lostí neÏ fiídicí signály slouÏící hlavnû vût-

‰ímu pohodlí, které „teãou“ v pomal˘ch da-

tov˘ch sbûrnicích.

U tfiídy S pfiená‰í celá datová síÈ aÏ 850

údajÛ slouÏících k ovládání zhruba 170

funkcí, které jsou vÏdy podle úrovnû vyba-

vení vozu neustále k dispozici 40 elektro-

nick˘m fiídicím systémÛm. Jedním z nich je

napfiíklad signál rychlosti, kter˘ zazname-

návají rychlostní senzory ABS. Tyto infor-

mace mÛÏe vyuÏít mnoho fiídicích systémÛ

– automatika klimatizace k fiízení ventilá-

torÛ, rádio k pfiizpÛsobení hlasitosti,

kombinovan˘ palubní pfiístroj ke znázor-

nûní rychlosti a palubní poãítaã a navi-

gaãní systém pfii propoãítávání trasy.

Rychlost jízdy je základní informací pro

systémy Distronic, ESP a fiízení pfievodov-

ky.

Data v‰ech audiosystémÛ, komunikaã-

ních a navigaãních systémÛ proudí ve for-

mû svûteln˘ch impulzÛ umûl˘mi svûtlo-

vodn˘mi vlákny cel˘m vozem Mercedes

tfiídy S a CL. Pomocí svûtlovodn˘ch vláken

pfienese optická sbûrnice D2B více neÏ 5,6

megabitu za sekundu, coÏ je zhruba ‰ede-

sátinásobek v˘konu sbûrnice CAN s mûdû-

n˘m kabelem. 

Díky propojení mohou napfiíklad audio-

systém, zafiízení „hands-free“ a navigaãní

systém pouÏívat stejné reproduktory,

protoÏe sbûrnicí D2B se pfiená‰ejí i vlastní

zvuková data, a nikoliv pouze pfiíkazy k fií-

zení.

Pfies vzrÛstající funkãnost klesají díky

digitálnímu pfiepínání signálÛ na datov˘ch

sbûrnicích náklady na kabeláÏ. JestliÏe se

pfiedchÛdcem tfiídy S táhlo aÏ 3,2 kilometru

kabelÛ (56 kg), dnes to jsou jiÏ pouze 2,2

km (39 kg).

Také radarem fiízen˘ systém fiízení od-

stupu Distronic má pfiístup do motoru, pfie-

vodovky a brzd prostfiednictvím sbûrnico-
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Elektronické moduly:
ABS Antiblokovací systém, fiízení 

stability a trakce
AUM Audiosystém

CCM ¤ízení klimatizace

CEM Hlavní centrální poãítaã, roz-
hraní mezi rychlou a pomalou
datovou sbûrnicí

DDM Funkce dvefií fiidiãe

DIM Kombinovan˘ palubní pfiístroj

ECM ¤ízení motoru

ETM Elektronické fiízení ‰krticích
klapek (e-plyn)

PDM Funkce dvefií spolujezdce

PHM Autotelefon

PSM Elektronické nastavení sedad-
la a pamûÈ

REM Ovládání zadní ãásti vozidla

RTI Navigaãní systém

SAS ¤ízení Servotronic

SRS Airbagy a bezpeãnostní pásy

SWM Funkce integrované ve 
volantu

TCM Automatické fiízení 
pfievodovky

UEM Funkce v horní vnitfiní ãásti, 
systém alarmu a centrální 
zamykání

Multiplex ve Volvu S80
Na pfiíkladû Volva S80 se pokusíme objasnit
multiplexovou komunikaci prostfiednictvím da-
tové sbûrnice. Aãkoliv svûteln˘ pfiepínaã fiídí
sedm funkcí, pfiipojeny jsou jen tfii kabely: plus,
uzemnûní a datová linka. Prostfiednictvím této
datové sbûrnice komunikují v‰echny fiídicí sys-
témy technikou multiplexu. To znamená, Ïe na
jednom vedení lze souãasnû a obousmûrnû
pfiená‰et dvû a více hlá‰ení. Pfiitom ãasovû citli-
vé datové toky – napfiíklad pro fiízení motoru
nebo pfievodovky – proudí rychlostí 250
kb/s (na obrázku ãervenû) a signály pro funk-
ce, jako je fiízení klimatizace nebo svûtel, rych-
lostí 125 kb/s (zelenû). Mají-li se napfiíklad roz-
svítit koncová mlhová svûtla, pfiepínaã svûtel
za‰le toto hlá‰ení jako digitální signál pfies da-
tovou sbûrnici v‰em modulÛm. Nezúãastnûné
moduly toto hlá‰ení ignorují. Modul REM (Rear
Electronic Modul) v zavazadlovém prostoru
v‰ak zareaguje a dá pokyn relé, které zapne
koncová mlhová svûtla. REM zároveÀ zkontro-
luje jejich funkci. Je-li v‰e v pofiádku, probûhne
i tato informace opût datovou sbûrnicí a vyvolá
zapnutí pfiíslu‰né kontrolky na pfiepínaãi svûtel.
Prostfiednictvím multiplexové techniky se tfiemi
programovateln˘mi moduly by bylo napfiíklad
moÏné zapnout místo defektního brzdového
svûtla koncové mlhové svûtlo – staãí pouze
pfieprogramování systému REM.

Poprvé v Mercedesu tfiídy S byla funkce

Tempomatu doplnûna radarovû fiízen˘m

odstupem. Srdcem Distronicu je radaro-

v˘ senzor v masce chladiãe, kter˘ za-

znamenává odstup a relativní rychlost

vÛãi vozidlu jedoucímu vpfiedu. Pfiibli-

Ïujete-li se k pomalej‰ímu autu, systém

sám ubere plyn nebo lehce zabrzdí tak,

aby se udrÏel odstup 1,5 sekundy, coÏ

odpovídá 42 metrÛm pfii rychlosti 100

km/h. Pokud se odstup je‰tû více zmen-

‰í, napfi. proto, Ïe fiidiã auta pfied vámi

brzdí, ozve se varovn˘ signál.

Distronic: fiízení odstupu radarem



S aktivním pojezdov˘m systémem ABC

pfiebírá nyní v novém Mercedesu CL po-

ãítaã vládu i nad pérováním. Dostává in-

formace o pohybech karoserie a smûrech

pérování celkem od 13 senzorÛ. ¤ídicí

systém na základû zaznamenan˘ch dat

vãas pozná, Ïe pfii jízdû v zatáãce dochá-

zí k nebezpeãné mu náklonu do strany,

a dá pokyn ventilÛm, aby regulovaly tlak

v hydraulick˘ch válcích jednotliv˘ch ná-

prav. Tyto válce doplÀují bûÏná ‰roubo-

vá péra. Na vnûj‰í stranû zatáãky se tlak

zvy‰í, péra se napnou, aby se sníÏilo na-

klonûní vozu. ZároveÀ se na vnitfiní stra-

nû zatáãky sniÏuje tlak.

Mercedes CL se systémem Ac-
tive Body Control ABC

vého systému. U systému Distro-

nic mÛÏe fiidiã obdobnû jako

u bûÏného tempomatu zadat po-

Ïadovanou rychlost; k tomu v‰ak

navíc radarov˘ senzor se tfiemi

vysílacími a pfiijímacími jednot-

kami monitoruje silnici pfied au-

tem aÏ do vzdálenosti 150 metrÛ.

Zachytí-li senzor auto jedoucí

vpfiedu, Distronic prostfiednict-

vím zásahÛ do systému fiízení

motoru a pfievodovky sníÏí rych-

lost, takÏe auto vpfiedu je násle-

dováno s konstantním ãasov˘m

odstupem. Pokud to nestaãí, Dis-

tronic aktivuje posilovaãem

brzdné síly také brzdy.

BûÏné mikroprocesory by ne-

byly schopny zpracovávat fiízení

odstupu s dostateãnou rychlostí.

Proto byly právû ve vozidlech

poprvé pouÏity digitální signálo-

vé procesory. Ty jsou jiÏ hardwa-

rovû pfiednastaveny pro pfiíslu‰-

nou aplikaci a její v˘poãetní

operace.

Kdyby se automobily od roku

1941 vyvíjely podobnou rychlostí

jako v˘poãetní technika od dob

poãítaãe Z3 Konrada Zuseho, ví-

kendovému v˘letu autem na

Mars by dnes nestálo nic v cestû.

–srn

Po telefonní lince lze nahrát nové
verze softwaru z centrálního poãí-
taãe Volva.
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Schází va‰emu PC software? Vyberte si z na‰í nabídky. 

Hity Chip CD 2000
Pokud nepatfiíte k pravideln˘m uÏivatelÛm elektronické pfiílo-

hy Chipu, vûnujte pozornost následujícímu pfiehledu nejzají-

mavûj‰ích poloÏek z nabídky prvních ãtyfi CD leto‰ního roku!

Jde sice jen o nepatrn˘ zlomek toho, co na Chip CD bylo za

tu dobu prezentováno, ale nemûlo by to ujít va‰í pozornosti!

Programy zadarmo

Jízdní fiády 1999/2000

vlaky a autobusy na poãítaãi (1/00)

Svátky a v˘roãí 2000

pfiíjemn˘ kalendáfi s vlastními údaji (1/00)

Microsoft Office 2000 Plus

dodatek ke kanceláfiskému balíku (1/00)

Star Office 5.1

kanceláfisk˘ balík(2/00)

Zoner Media Explorer 3.

manaÏer multimediálních souborÛ (2/00)

iBox

pfiipojení sítû k internetu (3/00)

JBuilder 3 Foundation (Linux)

v˘vojové prostfiedí pro jazyk Java (3/00)

602Pro PC SUITE 2000

kanceláfisk˘ balík z dílny Software602 (4/00)

Money 6, Stereo 5, Abra Clasic, WinDuo Gratis

úãetní programy (1/00, 4/00)

Music Match Jukebox 5.0

v‰e k hudbû na poãítaãi (4/00)

InoculateIT

antivirov˘ program (4/00)

Turbo Pascal, PC Fand, Active Perl

v˘vojová prostfiedí (4/00)

Gimp CZ

editor bitmapov˘ch obrázkÛ (4/00)

Programy na vyzkou‰ení

Macromedia Drumbeat 2000

vizuální tvorba dynamick˘ch webov˘ch stránek (3/00)

Norton Utilities 2000

známé utility z dílny pana Nortona (1/00)

Norton Internet Securities 2000

úãinná ochrana poãítaãe nejen pfied viry (4/00)

He! HTML editor 8.5

populární tuzemsk˘ HTML editor (3/00)

20 antivirov˘ch programÛ

nepostradatelní pomocníci (4/00)

Informaãní balíky

Základní pojmy

aneb co to je, kdyÏ se fiekne fulltext a hypertext (1/00)

TeX

o typografick˘ch systémech TeX a LaTeX (2/00, 4/00)

InfoNet

plná znûní nejnovûj‰ích právních norem (2/00 a dal‰í)

Pfiehled cestovních kanceláfií (4/00)

Dal‰í pravidelné rubriky

Linux, Freesoft, Delphi, Visual Basic, MacOS

Tipy a triky, Návody

Aktualizace antivirov˘ch programÛ

Pro chvíle oddechu

• Jablko (zábava a pouãení nejen pro nejmen‰í), 

• Dr. Mozek (kvízy a testy)

• Lavina – speciální logická hra (od Chip CD 3/00)

Objednejte si!

CD ks...........................

Chip 1/00 s CD ............... za 105 Kã

Chip 2/00 s CD ............... za 105 Kã

Chip 3/00 s CD ............... za 105 Kã

Chip 4/00 s CD ............... za 105 Kã

Název firmy

Jméno a pfiíjmení

Ulice a ãíslo 

PSâ a mûsto

Tel./e-mail

IâO/DIâ

Pfieji si daÀov˘ doklad         ano          ne

Datum a podpis

KUPON ODE·LETE NA ADRESU: Vogel Publishing, s. r. o., odd. distribuce, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 8 , fax: (02) 2180 8900,
e-mail: dobirky@vogel.cz NEBO MÒÎETE âASOPISY ZAKOUPIT V NA·Í PRODEJNù: CHIPshop, Sokolovská 73, Praha 8

CHIP CD 2000

âasopisy zasíláme na dobírku do vyprodání zásob,

neúãtujeme po‰tovné a balné.

Auditované tituly jsou nejãtenûj‰í!
Roãenka UVDT 2000 pfiiná‰í oficiální údaje o ãtenosti

poãítaãov˘ch titulÛ.

âtenost titulÛ v roce 199 (v tisících osob)

VáÏení inzertní klienti,
s na‰imi auditovan˘mi tituly jsme seriózní partnefii pro va‰i inzerci.

Softwarové noviny*

CHIP

PC World

Poãítaã pro kaÏdého

Computer

Computer World

PC Magazine*
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Vogel Publishing, s. r. o., Sokolovská 73, 186 21 Praha 8, www.vogel.cz
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80

81
82
83
84
85
86
87
88
89
90

91
92
93
94
95
96
97
98
99

100

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155
156
157
158
159
160

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

DoplÀte prosím tyto údaje:
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CHIP S CD
roční 996 Kč

pololetní 510 Kč

CHIP BEZ CD
roční 720 Kč

pololetní 372 Kč

Po obdrÏení zálohové faktury zkontrolujte správnost v‰ech uveden˘ch údajÛ, aby vám mohl b˘t zaslán správnû vyplnûn˘ daÀov˘
doklad. Zji‰tûné rozdíly nám ihned sdûlte na tel.: (02) 21808 942, fax: (02) 21808 900 nebo e-mail: abonence.chip@vogel.cz.

DATUM PODPIS

Objednávám od čísla

Počet kusů každého čísla

Jsem předplatitel                ANO NE

Kupón je platn˘ pouze do 26. 6. 2000
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+ POUZDRO
NA 12 CD-ROM

ZDARMA

zasílat doporučeně (10 Kč za jeden výtisk)

ZPŮSOB PLATBY Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury,

kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu.

Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu

na náš účet 102023/0300 u ČSOB Praha 1. 

Firma

Jméno a příjmení

Ulice, číslo

PSČ Obec

IČO

DIČ

Číslo účtu

Telefon | Fax

e-mail

U sporožira uveďte specifický symbol:

1. Co upřednostňujete při výběru tiskárny?
náklady na tisk
pořizovací cena
rychlost a měsíční výkon
variabilita tisku
servis

2. Která tisková řešení preferujete?
tisk dokumentů v OS Win
tisk dokumentů v OS UNIX
tisk dokumentů v OS LINUX
tisk formulářů
tisk etiket
tisk čárových kódů
tisk poštovních poukázek, přepravních lísktů

3. Která tisková řešení u vaší tiskárny postrádáte?

4. Jaké funkce by u vámi vybrané tiskárny neměly chybět?
připojení do sítě
schopnost pracovat bez připojení k počítači
oboustranný tisk
tisk z více zásobníků
emulace PostScript
kopírování

5. Jaké přídavné zařízení k tiskárně byste si vybrali?
čtečku čárových kódů
duplexní jednotku
vstupní (zásobníky a podavače) a výstupní (sorter, odkládač,

.......sešívačka dokumentů) zařízení
MailPrinter
Digitální ScanCopier DS





( IT v automobilismu | 101 ) 

Poãítaã samozfiejmû nenajdeme jen zde – zmiÀ-

me se napfiíklad o palubní diagnostice, ABS

systémech, aktivních podvozcích i takové banalitû,

jako je takzvan˘ palubní poãítaã, kter˘ fiidiãe infor-

muje o spoustû rÛzn˘ch parametrÛ a hlavnû uspo-

kojuje hrdost majitele vozu nad tím, jak je technic-

ky pokrokov˘. Ale pfiipojíme-li k nûmu navigaãní

systém (nejlépe i s GPS pfiístrojem na urãování ze-

mûpisné polohy), nejde uÏ jen o technickou hraãku,

ale o znaãnû sofistikovan˘ a uÏiteãn˘ systém.

Automobilismus neznamená jen samotn˘ vÛz.

Poãítaãe (a dnes samozfiejmû i internet) slouÏí

v evidenci vozidel i k jejich zabezpeãení proti

krádeÏím, ve vy‰etfiování i v prevenci nehod, fiídí

chod opraven, provádûní diagnostiky, zásobování

náhradními díly a usnadÀují prodej vozÛ. SlouÏí

k v˘uce fiidiãÛ v dopravních pfiedpisech i v prak-

tické jízdû – srdcem pofiádného trenaÏéru je opût

poãítaã, a ne jen tak ledajak˘. S pfiíchodem inter-

netu se do v˘poãetní techniky dostává fenomén

neomezené komunikace kaÏdého s kaÏd˘m a ná-

stup digitálních audio a videoformátÛ spojuje

svût v˘poãetní techniky s tím, ãemu fiíkáme spot-

fiební elektronika, samozfiejmû také i v automobi-

lismu. Nejstar‰í a také nejpokroãilej‰í je v‰ak

pouÏití v˘poãetní techniky pfii navrhování a v˘ro-

bû automobilÛ.

P r a v û k ˘  C A D  –  2 D C A D

První ulehãení práce konstruktérÛm pfiinesly po-

ãítaãe tím, Ïe nahradily logaritmická pravítka ve

„v˘poãtafiinû“ a kreslicí prkna v konstrukci. Ten

pravûk CAD (Computer Aided Design) systémÛ

v‰ak není tak vzdálen˘, jejich první základ polo-

Ïil Ivan Sutherland v roce 1957, kdyÏ na MIT

demonstroval interaktivní grafick˘ systém Sketch-

pad. Grafické a CAD systémy se pak vyvíjely na

sálov˘ch poãítaãích a minipoãítaãích, ale jejich

skuteãnû masové pouÏití nastalo aÏ v roce 1983,

kdy se objevil první CAD pro osobní poãítaã,

AutoCAD firmy Autodesk.

Dvojrozmûrné (2D) systémy, pracující pouze

v rovinû, se efektivnû pouÏívají dodnes a moduly

pro 2D kreslení jsou nezbytnou souãástí i tûch nej-

modernûj‰ích CAD systémÛ. Jejich uÏití pfiiná‰í

snadnost a pfiesnost kreslení, moÏnost jednoduché-

ho vytváfiení sloÏit˘ch objektÛ, nebo dokonce pou-

hého umístûní uÏ hotového prvku (napfiíklad v˘kre-

su loÏiska nebo i celého motoru) do vytváfieného

v˘kresu. Hlavními pfiínosy jsou v‰ak snadné prová-

dûní oprav ãi modifikací a moÏnost opûtovného

uÏití uÏ jednou zpracovan˘ch detailÛ ãi v˘kresÛ.

2D systémy jsou v‰ak jen pouhou náhradou

kreslicích prken, která témûfi zcela vystûhovaly

z konstrukãních kanceláfií nebo je odsoudily do

role nástûnky ãi pracovní plochy pro prohlíÏení

v˘kresÛ. Jen ti nejzku‰enûj‰í konstruktéfii totiÏ

dokáÏou bezchybnû pfievést ze sv˘ch pfiedstav

do 2D ãi naopak z 2D interpretovat do názorné

pfiedstavy tak sloÏitou souãást, jako je napfiíklad

hlava motoru s pfiíslu‰n˘mi kanály a odpovídají-

cími fiezy. Konstruktér pochopitelnû myslí

a konstruuje v prostoru a je pfiirozené, Ïe tomu

by mûl odpovídat i jeho hlavní tvÛrãí nástroj –

prostorov˘ ãili 3D CAD systém.

PouÏití v˘poãetní techniky je

dnes v tak progresivním oboru,

jako je automobilismus,

naprostou nutností.

V moderním automobilu je uÏ

samotné ústrojí pro fiízení

chodu motoru a tvorby smûsi

pomûrnû znaãnû sloÏit˘m 

real-time systémem

s mikropoãítaãem, snímaãi

a speciálními periferními

jednotkami propojen˘mi sítí.

IT v automobilismu

Digitální maketa v praxi – Dassault Systémes a IBM, CATIA

Superrychlé fotorealistické 
znázornûní – ClearCoat od SGI
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( 102 | Chip extra: automobil a poãítaã ) 

3 D C A D

3D modeláfie dnes uÏ vládnou svûtu CAD i mo-

delovacích systémÛ v umûní a zábavû. Ve stro-

jafiinû vût‰inou vyhovuje, kdyÏ se modelované

tûleso skládá z elementÛ, které se dají popsat

jako základní geometrická tûlesa, primitiva

(hranol, válec, kuÏel, koule, pfiíp. toroid). I ty

nejmodernûj‰í CAD systémy tak pracují – po-

mocí tzv. booleovsk˘ch operací (logické opera-

ce v prostoru – sjednocení, odãítání, prÛnik)

vytváfiejí sloÏitûj‰í tûlesa „slepováním“ a „ode-

ãítáním“ primitiv. DoplÀují je jen nûkter˘mi

obecnûj‰ími prvky, které se dají snadno se-

strojit – vût‰inou „taÏením“ nûjakého profilu

po dané dráze (i prostorové kfiivce), proloÏe-

ním plochy nûkolika kfiivkami ãi vytvofiením

pfiechodové plochy mezi objekty. Pouze málo

systémÛ zvládá i tvorbu zcela obecn˘ch ploch

a pfiesnou práci s kontrolou v‰ech potfiebn˘ch

parametrÛ takov˘ch ploch umoÏÀuje opravdu

jen pár programÛ, urãen˘ch speciálnû pro de-

signéry.

„Správn˘ konstruktér má mít gumu jako

cihlu“, fiíkával ná‰ uãitel technického kreslení

a tento bonmot skvûle vystihuje hlavní ãin-

nost konstruktéra – zkusmé hledání optimál-

ního fie‰ení. CAD tento postup usnadÀuje, ale

existuje fiada technik, které jeho efektivnost

je‰tû zvy‰ují. Aby se souãást snadno opakova-

nû upravovala aÏ k dosaÏení uspokojivého fie-

‰ení, lze její rozmûr(y) definovat pomocí

parametru(Û). Vztah mezi parametry lze urãit

matematick˘m v˘razem – potom staãí mûnit

tfieba jen jeden parametr, a napfiíklad délka

je stále dvojnásobná neÏ ‰ífika, otvory jsou

úmûrné velikosti dílu apod. Aby se pfii modi-

fikacích nemûnily nûkteré dÛleÏité vztahy ãi

rozmûry, mÛÏeme pfiedepsat, Ïe dané plochy

budou stále na sebe kolmé, pfiímková hrana

bude teãná k navazující kruhové ãásti nebo

otvor bude mít urãitou vzdálenost od hrany.

V tomto smyslu mÛÏe systém konstruktérovi

i pomáhat, napfiíklad kdyÏ nakreslí pfiibliÏnû

kolmé hrany, systém vytvofií pfiesnou kolmici

(teãnu, rovnobûÏku, …) a tyto vztahy zacho-

vává i pfii dal‰ích modifikacích.

Moderní systémy jdou je‰tû dále, mohou

konstruktérovi radit a vést jej pfii konstrukãním

postupu – nejde jen o normalizované rozmûry

ãi tvary, ale i o postupy pfii konstruování urãi-

t˘ch typÛ v˘robkÛ nebo jen lokální zvyklosti.

Tato pravidla konstruování mohou b˘t pfiedem

definována, ale systém je mÛÏe i „odpozorovat“

s vyuÏitím prvkÛ umûlé inteligence (AI) z postu-

pÛ, které uÏ dfiíve provádûl. Velmi efektivní je

optimalizace (neboli behavioral modeling, jak

tuto techniku naz˘vá její prÛkopník). Staãí sta-

novit geometrické podmínky (napfi. délku hfiíde-

le a základní tvar) a optimalizaãní kritérium

(napfi. dosaÏení minimální hmotnosti pfii daném

zatíÏení), a systém uÏ sám nalezne optimální

tvar, kter˘ zadání vyhovuje. Dal‰í „finta“ usnad-

Àuje konstrukci rozsáhl˘ch sestav. Cel˘ v˘robek

se nejprve definuje jako soustava hrub˘ch blo-

kÛ (hranolÛ, „koleãek“, …), do nichÏ se vestaví

v‰echny „vnitfinosti“ detailÛ i s pfiíslu‰n˘mi vaz-

bami (místy dotyku, otáãení apod.). Je-li pak

tfieba zmûnit celkov˘ rozmûr v˘robku, staãí

zmûnit velikosti hrub˘ch blokÛ a systém v‰ech-

ny detaily se zachováním vazeb pfiepoãítá sám.

Progresivním trendem v CAD je t˘mová

spolupráce. Ta je nejefektivnûj‰í, je-li zalo-

Ïena na jediném sdíleném modelu celého v˘-

robku, digitální maketû, k níÏ mají podle ur-

ãit˘ch pravidel pfiístup v‰ichni pracovníci,

ktefií se na v˘robku nûãím podílejí. To zaji‰-

Èuje systém, kter˘ se stará i o ukládání a vy-

hledávání datov˘ch souborÛ, sledování prÛ-

bûhu zmûn ãi o prÛbûh schvalování a potvr-

zování koneãn˘ch dat. Tyto PDM (Production

Data Management) systémy zpoãátku praco-

valy v klasickém síÈovém prostfiedí, dnes ale

pouÏívají technologii internetu. PDM systém

pak není jen záleÏitostí specialistÛ – pro-

stfiednictvím bûÏného internetového prohlí-

Ïeãe snadno dokáÏou s daty o v˘robku pra-

covat i pfiíslu‰níci obecnûj‰ích profesí neÏ

v˘voje a v˘roby (napfiíklad nákupu, marke-

tingu ãi úãtárny), ale i pracovníci pov˘rob-

ních fází (napfiíklad prodeje nebo i údrÏby

v˘robku).

Internet umoÏnil vznik zvlá‰tních interne-

tov˘ch serverÛ – portálÛ, nabízen˘ch specia-

lizovan˘mi firmami jako sluÏby pro v˘robce.

Z nich lze CAD systém buì stáhnout a praco-

vat na nûm lokálnû, nebo dokonce jen fiídit

zpracování úkolÛ na vzdáleném CAD systému

umístûném na centrálním serveru. V obou

pfiípadech v‰ak poskytují sluÏby správy dat

a souborÛ, tedy v podstatû PDM systémÛ, na-

Behavioral modeling ãili  optimalizace – PTC Pro/Engineer
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víc doplnûné i o internetu vlastní snadnou

dostupnost relevantních dat, napfiíklad kni-

hoven dílÛ nebo informací o dodavatelích

a cenách. CAD získal na internetu ve velmi

krátkém ãase silnou pozici. Pfiedpokladem

k tomu byl samozfiejmû také vznik speciál-

ních datov˘ch formátÛ vhodn˘ch k tomuto

pouÏití.

V automobilu je nezanedbateln˘m prv-

kem také karoserie a zejména její vzhled –

tím se zab˘vají designéfii. O designérsk˘ch

systémech uÏ byla fieã, rád bych v‰ak pfii-

pomnûl jedno speciální uÏití IT v této obla-

sti. Kvalita koneãného návrhu karoserie se

zkou‰í na hlinûné maketû ve skuteãné veli-

kosti a s dokonal˘m povrchov˘m fini‰em,

která se umístí do svûtelné komory. V ní se

natáãí a pozoruje pod intenzivními svûtly

trubicov˘ch záfiivek. Ty na leskl˘ povrch

„házejí“ podlouhlá „prasátka“, která nemilo-

srdnû odhalí v‰echny nedokonalosti v ply-

nulosti ploch. Aby se vylouãily drahé sádro-

vé makety, bylo logick˘m fie‰ením nasvítit

odpovídajícím zpÛsobem 3D model v poãíta-

ãi. Problém je v‰ak v tom, Ïe model musí

b˘t dostateãnû pfiesn˘, a tedy i znaãnû roz-

sáhl˘, a Ïe pro dokonalé modelování odrazÛ

a zrcadlení je nutné pouÏít techniku raytra-

cingu – dÛsledkem je dlouhá doba zpracová-

ní i na grafickém superpoãítaãi. S unikátní

technikou ClearCoat (její autor technické

detaily tají, ví se jen, Ïe jde o speciální po-

stup reflexního texturování) v‰ak lze tuto

úlohu provádût témûfi interaktivnû, coÏ

umoÏÀuje její praktické pouÏití.

C A D ,  C A M ,  C A E

Máme-li 3D model v˘robku, máme i infor-

maci, podle níÏ lze fiídit pohyb nástrojÛ pfii

obrábûní. Tu vyuÏívají CAM (Computer Ai-

ded Manufacturing) systémy. ZáleÏitost je

kapku sloÏitûj‰í, protoÏe 3D reprezentace,

která staãí pro znázornûní v˘robku, nestaãí

pro fiízení nástroje – nepfiesnosti a zjedno-

du‰ení, které se pfiipou‰tûjí v CAD, nejsou

pfiípustné v CAM, nehledû na nepozorova-

telné chyby v konstrukci modelu (objekty

nulové nebo mizivé velikosti, neznatelné

nespojitosti apod.). CAD modely se proto,

pokud nemají vlastní v˘stup v CAM formátu,

musejí o‰etfiit a pfievést do formátu pro

CAM. 3D zobrazení také dokáÏe je‰tû pfied

spu‰tûním zobrazit postup obrábûní, odebí-

rání tfiísky a pohybu nástroje, a tak umoÏní

vizuální kontrolu postupu. Je samozfiejmé,

Ïe moÏnosti v˘poãetní techniky v této obla-

sti nabízejí i jiná uplatnûní, napfiíklad

v technologii (optimalizace v˘robních po-

stupÛ ãi nástfiihov˘ch plánÛ, simulace de-

formací pfii tváfiení ãi toku a chladnutí ma-

teriálu) nebo v organizaci práce.

Základem rozvoje CAE (Computer Aided

Engineering) byla kromû 3D techniky zejmé-

na metoda koneãn˘ch prvkÛ (FEM ãi MKP)

pfievádûjící fie‰ení sloÏit˘ch fyzikálních pro-

blémÛ do velkého mnoÏství vzájemnû váza-

n˘ch jednoduch˘ch pfiípadÛ, tedy ideální

úloha pro poãítaã. Tak lze zvládnout i dfiíve

prakticky nefie‰itelné pfiípady mechanické-

ho namáhání vãetnû nelineárních pfiípadÛ,

kontaktní úlohy (otlaãení na styku dílÛ),

kmitání, sdílení tepla a teplotního namáhá-

ní, proudûní tekutin vãetnû nestacionárního

a vlivu spalování, tvofiení smûsi kapalin (pa-

liv) a plynÛ a fiadu dal‰ích, zkrátka je to

pfiímo poklad pro nejen automobilové v˘-

zkumníky. A jako v CAM, i zde je dÛleÏitá

hladká návaznost na CAD.
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S i m u l a c e  

a v i r t u á l n í  r e a l i t a

Práce s CAE, ale i s CAD a CAM, je vlastnû simu-

lací skuteãnosti. Ta uÏ zaãíná pfiecházet do

oblasti virtuální reality. Pfiední automobilky vy-

tváfiejí realistické digitální makety cel˘ch vozÛ,

na nichÏ lze jiÏ v rané fázi pfiípravy v˘roby

(a tedy je‰tû s nesrovnatelnû niÏ‰ími náklady

neÏ v pozdûj‰ích fázích) odhalovat fiadu chyb

konstrukce (napfi. omezení pohyblivosti dílÛ

nebo jejich smontovatelnosti), optimalizovat

tvar ãi vzhled i mnohé jiné parametry v˘robku.

Ti nejprogresivnûj‰í uÏ zaãínají simulovat i cel˘

v˘robní proces vãetnû strojÛ, prostor, odpoví-

dajícího toku materiálu i modelování lidsk˘ch

postaviãek (k posouzení ergonomie v˘roby).

Jistû, vyÏaduje to obrovské v˘poãetní a systé-

mové kapacity, ale zfiejmû se to vyplácí. DÛleÏi-

tá je také spolupráce v˘robních systémÛ s obe-

cn˘m systémem fiízení podniku, ale to uÏ je

jiná a také obsáhlá problematika.

Modelování ãlovûka v‰ak jde je‰tû dále. Ve

v˘zkumn˘ch stfiediscích NASA se zúroãují data,

která se získala virtuálním „rozkrájením“ dvou

mrtv˘ch tûl, muÏského a Ïenského, na plátky po

1, resp. 0,33 mm tlou‰Èky. Na jejich základû

(a s modifikacemi získan˘mi antropologicko-sta-

tistick˘mi v˘zkumy) se vytváfiejí co nejvûrnûj‰í

prostorové modely, které nejen vypadají, ale

i chovají se jako lidé. V cévách proudí krev,

svaly reagují na podnûty nervÛ, stahují se a do-

konce trpí únavou ãi se po‰kozují pfietíÏením,

zkrátka cílem je naprost˘ realismus v modelo-

vání. Navíc je moÏné pouÏít v‰echna kouzla po-

ãítaãové grafiky, napfiíklad zobrazit jen samo-

tné cévy, a tak lépe pozorovat jejich chování.

A k ãemu je taková hraãka dobrá? Byla vy-

uÏita uÏ i v automobilismu. Pfii bariérov˘ch tes-

tech si loutka, tzv. Oskar, „láme kosti“ místo sku-

teãné posádky, a tak se zji‰Èuje, jak˘m zpÛsobem

lze zv˘‰it bezpeãnost konstrukce. JenÏe Oskar je

bezvládná hromada pospojovan˘ch dílÛ, která se

pfii nárazu chová zcela pasivnû. Loutka simulující

skuteãného ãlovûka je v‰ak aktivní, instinktivnû

se vzepfie proti nárazu, chrání se rukama apod.

Také díly jejího „tûla“ mají správnou pruÏnost

a hmotnost – tyto rozdíly mají podstatn˘ vliv na

následky nárazu. Zajímavé je i to, k ãemu ji prv-

nû pouÏila NASA – k v˘voji nového typu skafan-

dru, kter˘ bude nejen chránit, ale také pohodlnû

vyhovovat fyziologii ãlovûka.

V dokonalé simulaci vidím hlavní smûr v˘-

voje v˘poãetní techniky ve v‰ech oborech –

modelovat vnûj‰í svût tak realisticky, aby prá-

ce ãlovûka s poãítaãem byla stejnû pfiirozená

jako jeho pÛsobení na reáln˘ svût a aby se

tak efektivnû vyuÏilo maximum z moÏností

spolupráce ãlovûka a stroje.

Josef Chládek

Usnadnûní modifikace velk˘ch sestav – Unigraphics

Symbióza 2D a 3D objektÛ v jednom
programu – Autodesk Inventor
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INTERNETOVÉ SLUÎBY PRO ¤IDIâE

C o p a k  j e  n o v é h o ?

·iroké bfiehy internetu obsahují celou fiadu

elektronick˘ch ãasopisÛ zamûfien˘ch na nejrÛz-

nûj‰í témata, nejinak je tomu v pfiípadû aut. Jed-

ním z nejnav‰tûvovanûj‰ích on-line magazínÛ

o autech je t˘deník AUTO.CZ, kter˘ naleznete na

webové stránce www.auto.cz. Obsahuje spoustu

hezk˘ch obrázkÛ a jeho hlavními ãástmi jsou

autokatalog v‰ech automobilÛ prodávan˘ch v âR,

on-line bazar ojet˘ch automobilÛ a magazín, kte-

r˘ obsahuje více neÏ 100 podrobn˘ch testÛ vozÛ

a také tzv. crash-testy, které hodnotí bezpeãnost

auta pfii pfiípadné havárii. Svoje názory si mÛÏete

sdûlovat v diskusním fóru a samozfiejmû nechybí

nejrÛznûj‰í rady motoristÛm – ty pak naleznete

v oddílu „informace“ (je zde  kalendáfi meziná-

rodních autosalonÛ, dÛleÏité informace pro ces-

tování do zahraniãí, rady, jak se chovat pfii do-

pravní nehodû, první pomoc, zákony a smlouvy,

technické prohlídky,…). Obdivovatelé formule 1 si

jistû pfiijdou na své v dal‰ím speciálním oddílu,

kter˘ dokonce funguje na samostatné doménû

www.formule1.cz. Denní zpravodajství pak pfiiná‰í

server AUTONEWS (www.autonews.cz), kter˘ je

rovnûÏ projektem autorÛ serveru AUTO.CZ. Nabízí

kvalitní a zajímav˘ informaãní servis, kter˘ je ur-

ãen ‰iroké motoristické vefiejnosti i odborníkÛm

(novinky, ekonomika, formule 1, rallye). 

Dal‰ím zajímav˘m motoristick˘m deníkem je

Automobil.cz. Kromû aktuálního zpravodajství ze

svûta motorismu obsahuje také tisková prohlá‰e-

ní, databáze firem, autostop on-line a nabízí

zdarma zápis do databáze odcizen˘ch vozidel.

Informace ze svûta motorismu naleznete také

na webové stránce www.petrol.cz. Jedná se o ãlán-

ky pfievzaté z jin˘ch ãesk˘ch elektronick˘ch maga-

zínÛ, které se t˘kají zmínûné problematiky.

N e n í  t o  a u t o  k r a d e n é ?

UvaÏujete o koupi ojetého vozu a bojíte se, Ïe

by mohl b˘t kraden˘? Snadná pomoc – nav‰tiv-

te sluÏbu Policie âeské republiky „Pátrání po

motorov˘ch vozidlech“ na webové stránce

www.mvcr.cz/vozidla/default.asp. Auta mÛÏete

vyhledávat podle SPZ, podle ãísla motoru nebo

podle ãísla VIN. Systém v‰ak obsahuje pouze ta

vozidla, která byla odcizena na území âR ve lhÛ-

tû do tfií let pfied dnem aktualizace databáze.

Ve spolupráci s Policií âR bylo zprovoznûno

vyhledávání kraden˘ch motorov˘ch vozidel také

na adrese auta.najdi.to. PfiestoÏe dotazování pro-

bíhá ve stejné databázi, která je pfiístupná i pro-

stfiednictvím serveru Ministerstva vnitra, unikát-

ním rysem sluÏby NAJDI.TO je moÏnost vyhledávat

prostfiednictvím mobilního telefonu s protokolem

WAP kradená vozidla pfiímo z terénu.

P r o b o h a ,  r a d a r !

KaÏd˘ z vás uÏ pravdûpodobnû sly‰el o známé

a ãasto diskutované sluÏbû Radary.cz. Ta nedáv-

no oslavila jiÏ rok své existence. Radary jsou vûc

záludná, ale „oni vûdí, jak na nû“ – a vy to mÛ-

Ïete vûdût také, a to v pfiípadû, Ïe se stanete ãle-

AÈ uÏ jste aktivní fiidiã, kter˘

si to se sv˘m (ãi sluÏebním)

autíãkem hasí kfiíÏem kráÏem,

nebo pouze automobilov˘

fanda, kter˘ v‰e sleduje

zpovzdáli, mÛÏe se vám hodit

nûkolik ‰ikovn˘ch odkazÛ na

webové stránky, které se

touto problematikou zab˘vají.

Na ãeském internetu jsou

k vidûní informace o radarech,

uzavírkách a dopravních

omezeních, informace

o hraniãních pfiechodech,

ãasopisy zab˘vající se

automobily, registr

kraden˘ch aut a spousta

dal‰ích zajímav˘ch údajÛ,

které se vám mohou hodit…

Kam si to hasíte?

magazíny o autech:
3 www.auto.cz
3 www.autonews.cz
3 www.automobil.cz
3 www.petrol.cz

kradená auta:
3 www.mvcr.cz/vozidla/default.asp
3 auta.najdi.to

informace pro fiidiãe:
3 www.mvcr.cz/doprava
3 www.uamk.cz/informace
3 www.doprava-cz.cz
3 www.stellaservis.sk

radary
3 www.radary.cz

autokatalog
3 www.autokatalog.cz

povinné ruãení
3 www.ruceni.cz

autobazary
3 www.tipcars.com
3 automotobazar.cz
3 www.aaaautopraha.cz
3 auto.rychle.cz

infotipy
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ny SMS konference – systému informujícího

o radarech, dopravní situaci, policejních hlíd-

kách. Na webové stránce www.radary.cz na-

leznete také aktuální ãlánky vyjadfiující se

k problematice blokace nûkter˘ch interneto-

v˘ch domén ze strany mobilního operátora.

P o v i n n é  r u ã e n í

Problematice zákonného poji‰tûní motorov˘ch

vozidel se vûnuje server www.ruceni.cz. Pfiiná‰í

prÛbûÏnû aktuální informace o zákonném poji‰-

tûní motorov˘ch vozidel (aktuální informace ve

fázi schvalování zákona) a o automobilech. Je

zde i seznam v˘znamn˘ch poji‰Èoven, které na-

bízejí zákonné poji‰tûní motorov˘ch vozidel,

takÏe si mÛÏete vybrat tu, která vám bude nejví-

ce vyhovovat. Prostfiednictvím webové stránky

mÛÏete pfiímo uzavfiít smlouvu o povinném ruãe-

ní a zaplatit ji  prostfiednictvím internetu, objed-

nat si náv‰tûvu obchodního zástupce poji‰Èovny,

nebo si v pfiípadû zájmu mÛÏete nechat zasílat

informaãní materiály jednotliv˘ch poji‰Èoven.

P o k o c h e j t e  s e  

p o h l e d e m  : )

Pokud se nemÛÏete rozhodnout, kterého

„miláãka“ si pofiídíte, nebo pokud se chcete

pouze pokochat pohledem na touhu sv˘ch

snÛ, urãitû nav‰tivte rozsáhl˘ obrázkov˘

katalog automobilÛ na webové stránce

www.autokatalog.cz. Kromû opravdu povede-

né fotogalerie a technick˘ch údajÛ zde nalez-

nete také autobazar.

Jin˘ autokatalog naleznete na jiÏ zmínû-

ném serveru www.auto.cz – i zde naleznete

nové modely, aktuální informace, databázové

vyhledávání a fotogalerii.

A u t o b a z a r y  n a  n e t u

Rozhodnete-li se pro nákup ojetého vozu, ne-

musíte nutnû vyrazit do skuteãného bazaru,

staãí nav‰tívit autobazar v prostfiedí interne-

tu. Uveìme si alespoÀ pár pfiíkladÛ: dennû

aktualizované nabídky autosalonÛ a autoba-

zarÛ z celé âeské republiky a Slovenska na-

leznete na www.tipcars.com. Dal‰í rozsáhlou

databázi, kterou vyuÏívá 10 ãesk˘ch autobaza-

rÛ, naleznete na webové stránce automoto-

bazar.cz. Dal‰ími ãasto nav‰tûvovan˘mi strán-

kami jsou pak prezentace firmy AAA Auto

Praha (www.aaaautopraha.cz) nebo server

auto.rychle.cz, na nûmÏ naleznete ‰irokou 

nabídku autosalonÛ a autobazarÛ.

Prezentací nejrÛznûj‰ích autobazarÛ, auto-

‰kol, odtahov˘ch sluÏeb, prodejcÛ a v˘robcÛ je

na internetu opravdu velká spousta, vût‰inou

se v‰ak jedná o prezentaci jedné konkrétní fir-

my lokalizované na urãitém místû âR nebo za-

mûfiené na urãitou znaãku. K nalezení toho, co

vám osobnû bude nejvíce vyhovovat (nabídkou

ãi lokalizací), proto doporuãuji nav‰tívit pfií-

slu‰nou sekci znám˘ch vyhledávaãÛ (www.se-

znam.cz, msn.atlas.cz, www.centrum.cz,…). 

„ P o ã a s í “  n a  s i l n i c i

Aktuální informace pro fiidiãe pfiiná‰í na své

domovské stránce Ministerstvo vnitra âR v od-

dûlení o dopravû (www.mvcr.cz/doprava). Kon-

krétnû zde naleznete dopravní omezení na

hlavních silniãních tazích, dopravní omezení

v hlavním mûstû Praze (zde se v‰ak odkazují se

svolením Institutu mûstské informatiky hl. m.

Prahy), provoz na hraniãních pfiechodech pro

TIR i osobní dopravu (a také charakteristiky

hraniãních pfiechodÛ a turistick˘ch stezek), ad-

resy a telefony dopravních inspektorátÛ, infor-

mace o fiidiãsk˘ch prÛkazech, technick˘ch pro-

hlídkách a emisích, nejrÛznûj‰í rozbory a statis-

tiky dopravních nehod, informace

o bezpeãnosti silniãního provozu, zmûnách

v pfiedpisech a rÛzné rady a doporuãení úãas-

tníkÛm silniãního provozu. Cestujete-li do za-

hraniãí, uvítáte jistû dopravní informace ze za-

hraniãí.

Dal‰í zajímavou stránkou, jeÏ pfiiná‰í moto-

ristÛm (a mototuristÛm) spoustu potfiebn˘ch

informací, je stránka Ústfiedního automoto-

klubu âeské republiky, konkrétnû její sekce

„informace“ (www.uamk.cz/informace). V˘ho-

dou je skuteãnost, Ïe se neomezuje pouze na

území âeské republiky – pfiiná‰í mototuristic-

ké informace o vybran˘ch zemích, ceny po-

honn˘ch hmot v Evropû, informace o celních

karnetech CPD a také se zde dozvíte, jaké v˘-

hody pfiiná‰í vlastnictví mezinárodní kempin-

kové karty CCI. Nacházejí se zde rovnûÏ odka-

zy na oddíly zamûfiené na aktuální dopravní

situaci v âR a na ãekací doby na hraniãních

pfiechodech v âR, pfii jejich náv‰tûvû se v‰ak

dozvíte, Ïe jsou právû v rekonstrukci (snad to

nebude trvat pfiíli‰ dlouho). :-)

AutodopravcÛm je urãena webová stránka

www.doprava-cz.cz. Najdete zde napfiíklad data-

bázi voln˘ch pfiepravních kapacit autodopravcÛ

z celé âR, aktuální uzavírky a kurzovní lístky

bûÏn˘ch i exotick˘ch mûn pro celní úãely.

Pfiíkladem serveru, kter˘ pfiiná‰í informace

o silniãní dopravû (nejen) ze Slovenska, je

www.stellaservis.sk – informuje o dopravních

omezeních, hraniãních pfiechodech, kurzech,

SPZ a mezinárodním oznaãení státÛ.

Martina Churá | martina.chura@vogel.cz

Svého favorita si mÛÏete vybrat napfiíklad ve virtuálním ka-
talogu www.autokatalog.cz.

Na domovské stránce Ministerstva vnitra âR naleznete mj.
aktuální informace o hraniãních pfiechodech, v˘lukách a uza-
vírkách, fiidiãsk˘ch prÛkazech i informace ze zahraniãí.
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Systém GPS je schopen poskytovat 24 hodin

dennû a kdekoliv na zemském povrchu

a v pfiilehlém prostoru signály, které pfiijímaãe

GPS zpracují a urãí polohu v prostoru a pfiesn˘

ãas. V souãasné dobû (1. 5. 2000) do‰lo k v˘znam-

n˘m zmûnám v pfiesnosti GPS, ale k tomu se je‰-

tû dostaneme.

GPS je radionavigaãní systém pro civilní a vojen-

ské pouÏití, kter˘ je provozován vzdu‰n˘mi sila-

mi USA a fiízen vládou USA pomocí IGEB (http:

www.igeb.gov) – Interagency GPS Executive Bo-

ard. Zde je potfieba poznamenat, Ïe obdobn˘ sys-

tém buduje i Rusko pod názvem Glonass a Ïe na

trhu jsou i GPS pfiijímaãe schopné pracovat se

signály z obou systémÛ.  

Systém GPS se skládá ze tfií základních seg-

mentÛ: kosmického, fiídicího a uÏivatelského. 

Kosmick˘ segment je v souãasné dobû tvofien 28

tzv. zdrav˘mi satelity na ‰esti obûÏn˘ch drahách.

DruÏice obíhají ve v˘‰ce cca 20 200 km s inklina-

cí  55 stupÀÛ a doba obûhu je pfiibliÏnû 12 hodin.

Tím je zaji‰tûno, Ïe prakticky v‰ude v jak˘koliv

okamÏik jsou nad obzorem minimálnû ãtyfii vidi-

telné druÏice. V praxi tûchto viditeln˘ch druÏic

mÛÏe b˘t aÏ 12. V âeské republice je v dan˘

okamÏik bûÏnû k dispozici okolo 7 – 8 druÏic.

Pro urãení polohy v prostoru je nutné pfiijímat

signály ze ãtyfi druÏic, protoÏe kromû tfií nezná-

m˘ch soufiadnic x, y, z je neznámou i ãas t (re-

spektive posun ãasu pfiijímaãe GPS oproti ãasu

UTC GPS satelitÛ). Jakákoliv dal‰í viditelná druÏi-

ce samozfiejmû zlep‰uje kon£guraci a tím i v˘-

sledky mûfiení.

¤ídicí segment je tvofien monitorovacími stani-

cemi po celém svûtû (Kwajalein, Diego Garcia,

Ascensinon, Cape Canaveral, Hawai) a hlavní fií-

dicí stanicí (MCS) v Colorado Springs. Monitoro-

vací stanice neustále provádí sbûr dat z druÏic

a pfiedávají je do MCS. Zde jsou data zpracována

a vypoãteny pfiesné údaje o obûÏn˘ch drahách

a korekce ãasu, které jsou zpûtnû pfieneseny po-

zemními anténami do satelitÛ. Satelity je pak

v rámci navigaãní zprávy vysílají a jsou pfiijímány

GPS pfiijímaãi. 

UÏivatelsk˘ systém je pak tvofien ‰irokou pale-

tou GPS pfiístrojÛ, které poskytují údaje o polo-

ze, rychlosti a ãase uÏivatelÛm v nejrÛznûj‰ích

aplikacích.

S o u fi a d n ˘  s y s t é m

Nyní je vhodné se zmínit také o soufiadném sys-

tému, ve kterém pracuje GPS.

Základním systémem je geocentrick˘ soufiadn˘

systém WGS-84  (World Geodetic System) – Svû-

Systém GPS (Global

Positioning System neboli

Globální polohov˘ systém) je

pasivní dálkomûrn˘ systém pro

stanovení polohy a ãasu na

Zemi i v pfiilehlém prostoru.

Nûkdy je také naz˘ván sv˘m

druh˘m názvem NAVSTAR.

Haló, kde jsem?
ELEKTRONICKÉ SYSTÉMY V MODERNÍCH VOZECH
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tov˘ geodetick˘ systém z roku 1984, kter˘

poskytuje údaje ve tvaru zemûpisné délky

a ‰ífiky. Systém WGS-84 pracuje

z kartogra£ckého hlediska s parametry elip-

soidu WGS-84. Proto také nejsou, jednodu‰e

fieãeno, zemûpisné soufiadnice jako zemûpis-

né soufiadnice. To jistû vûdí uÏivatelé turis-

tick˘ch map, které vychází na podkladech

vojensk˘ch map a kde vlivem pouÏití jiného

elipsoidu (Krasovského) a v rámci vojenské-

ho soufiadnicového systému S-42 jsou rozdíly

mezi tûmito zemûpisn˘mi soufiadnicemi

a soufiadnicemi WGS-84 v rámci âR cca 100 –

150 m. Nicménû dnes vycházejí v rámci âR

mapová díla, která obsahují síÈ WGS-84.

BûÏné pfiístroje GPS navíc mají moÏnost

pfiepnout zobrazování v˘sledkÛ do fiady

národních soufiadn˘ch systémÛ.

P fi e s n o s t  G P S

Systém GPS poskytuje dvû úrovnû sluÏeb. 

Jednak je to PPS (Pfiesná polohová sluÏba),

která autorizovan˘m uÏivatelÛm poskytuje

plnou pfiesnost systému. Mezi autorizované

uÏivatele patfií armáda USA a armády NATO

a nûkter˘ch dal‰ích státÛ (dnes cca 27 zemí). 

Druhou úrovní je SPS (Standardní polohová

sluÏba), která je dostupná v‰em uÏivatelÛm po

celém svûtû. 

Jak bylo uvedeno na zaãátku, pfiesnost GPS

se od 1. 5. 2000 radikálnû zlep‰ila. Ale podí-

vejme se, jak fungovala sluÏba GPS pfied tímto

datem, to nám umoÏní snáze pochopit dopad

nynûj‰ích zmûn. DruÏice vysílají signály na

dvou nov˘ch vlnách L1 a L2 o frekvenci L1

(1575,42 MHz) a L2 (1227,60 MHz). Tyto signály

jsou modulovány dvûma kódy. Frekvence L1 je

modulována tzv. pfiesn˘m P-kódem (Preci-

sion), kter˘ je pro vojenské úãely za‰ifrován

(Y-kód), a dále je modulována tzv. C/A kódem

(Coarse /Acquisition) neboli hrub˘m/dostup-

n˘m kódem, kter˘ není ‰ifrován. Frekvence L2

je pak modulována pouze P-kódem. BûÏn˘ ci-

vilní GPS pfiijímaã pracuje pouze s C/A kódem.

ProtoÏe i tento kód je pfiesn˘, byl zámûrnû

znepfiesÀován pomocí znepfiesÀování údajÛ

o ãase a údajÛ o poloze druÏice (efemerid)

takzvanou selektivní dostupností SA (Selective

Availability). Tímto zpÛsobem bûÏn˘ GPS pfiijí-

maã byl schopen urãit svoji polohu s pfiesnos-

tí (v závislosti na kon£guraci satelitÛ) do 100

m, pfiiãemÏ je‰tû vût‰ích chyb se dosahovalo

v urãení v˘‰ek. Nûkteré pfiijímaãe mají schop-

nost prÛmûrovat na daném bodû  pfiíchozí sig-

nály a zlep‰ovat tak v˘sledky. Pro nûkteré ap-

likace (sledování vozidel v reálném ãase atd.)

je v‰ak nutné vyuÏít tzv. DGPS (diferenciální-

ho GPS) ke zv˘‰ení pfiesnosti. Diferenciální

GPS je zaloÏen na relativním stanovování od-

chylek od známé polohy. Do bodu o znám˘ch

soufiadnicích umístíme tzv. referenãní stanici

GPS a porovnáváme skuteãnou a namûfienou

polohu. Z porovnání získáme opravy (diferen-

ce), které se pomocí komunikaãní linky (VKV,

dlouhé vlny) zavedou v omezené oblasti

(okruh cca 300 – 400 km) do GPS. To samo-

zfiejmû vyÏaduje dal‰í technická zafiízení, ale

pfiesnost v poloze lze zv˘‰it aÏ na 5 m. 

Tak to fungovalo do 1. 5. 2000. PfiestoÏe

USA plánovaly do roku 2006 postupnû zru‰it

ru‰ení signálu pomocí SA, pfii‰la 1. kvûtna pfie-

kvapivá a pro nás uÏivatele velmi pfiíjemná

zpráva, Ïe prezident Clinton oznámil ukonãení

úmyslného sniÏování pfiesnosti signálu GPS.

To znamená, Ïe civilní uÏivatelé GPS budou

moci urãovat polohu aÏ desetkrát pfiesnûji neÏ

doposud. Jak je to s pfiesností GPS s SA a bez

SA, je vidût na následujícím obrázku.

JestliÏe reálná pfiesnost v âR se pohybovala

okolo 50 m, dnes se dá hovofiit o pfiesnosti 5

– 10 m. To znamená velké zpfiesnûní a zkvalit-

nûní pouÏití GPS v nejrÛznûj‰ích aplikacích.

Samozfiejmû to bude mít vliv i na pouÏití

DGPS, ale místo fiádového rozdílu mezi GPS

a DGPS se dá oãekávat voln˘ pfiechod mezi tû-

mito pfiesnostmi.

Zatím jsme pominuli vyuÏití GPS v geodetic-

k˘ch aplikacích, tam je moÏné dosahovat

v rámci omezeného prostoru pfiesností v mm,

ale zde nejde o mûfiení v reálném ãase, n˘-

brÏ o mûfiení na znám˘ch i novû mûfien˘ch

bodech a následné zpracování údajÛ (post-

processing) speciálními programy. Samozfiej-

mû Ïe geodetické GPS pfiijímaãe jsou patfiiã-
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nû drahé a jsou zaloÏeny na fázov˘ch mûfie-

ních.

GPS má také své nev˘hody – pfiedev‰ím

nemoÏnost mûfiit v podzemí, v budovách, je

tfieba poãítat se zhor‰ením v husté zástavbû

ãi porostu, a to z prostého dÛvodu nutnosti

pfiímé viditelnosti mezi GPS pfiijímaãem a sa-

telity.

Dá se oãekávat velk˘ boom v oblastech

spjat˘ch s urãením polohy prakticky ãehoko-

liv a souvisejících aplikací. Je to i rána pro

systém Glonass, pro evropské zámûry Gali-

leo, ale i pro fiadu poskytovatelÛ signálu

DGPS. Nyní se podívejme, jak˘ je plán mo-

dernizace GPS. Je plánováno nasazení druhé-

ho civilního signálu C/A na frekvenci L2

v roce 2005. Je plánován tfietí civilní signál

na nové vlnû L5 v roce 2007 (pro civilní le-

tectví) a zároveÀ  nové vojenské signály

M na vlnách L1 a L2. ZároveÀ jsou pfiipravo-

vány nové bloky druÏic II F (a v˘hledovû dru-

Ïice nové generace, tzv. GPS III), doplnûní

o 18 dodateãn˘ch druÏic atd. Z hlediska vo-

jenského je dnes moÏné ru‰it GPS jen nad

oblastí konfliktu tak, aby uÏivatelé mimo

dané teritorium nadále mohli plnû vyuÏívat

moÏností GPS. 

GPS je dnes svûtov˘m standardem satelitní

navigace díky politice USA. S vyuÏitím GPS je

poãítáno ve v‰ech oblastech navigace, to

znamená v letecké navigaci (kde zvy‰ující se

pfiesnost a spolehlivost GPS povede k vyuÏí-

vání GPS i pro pfiiblíÏení a pfiistání), v ná-

mofiní navigaci pfii navigaci v pobfieÏních vo-

dách, v pfiístavech, v fiíãní dopravû,

v kosmické navigaci pro celou fiadu komerã-

ních satelitÛ na rÛzn˘ch obûÏn˘ch drahách,

ale i pro podporu rÛzn˘ch vesmírn˘ch pro-

stfiedkÛ a pro jejich operace v prostoru i pro

jejich návrat na Zemi. Pro nás nejzajímavûj‰í

je bezesporu pozemní navigace. Jednak jde

o vyuÏití navigace v reálném ãase jak v osob-

ní pfiepravû, tak i v nákladní a hromadné do-

pravû, kdy pfii spojení s elektronick˘mi ma-

pami a dal‰ími údaji v rámci navigaãních

zafiízení uÏivatel dostává plnohodnotn˘ navi-

gaãní a informaãní servis. 

A u t o m o b i l o v á  

n a v i g a c e

Pro osobní a komerãní automobilovou navi-

gaci mají dnes témûfi v‰echny automobily

vy‰‰í tfiídy moÏnost roz‰ífiení vybavení auto-

mobilu o navigaãní zafiízení. Jak takové zafií-

zení vypadá, je vidût na pfiíkladech navigaã-

ních zafiízení Carin. Jde jak o jednodu‰‰í

zafiízení, tak i o zafiízení s velk˘m gra£ck˘m

displejem a hlasov˘mi v˘stupy.

Navigaãní zafiízení kromû vedení po zvole-

né trase obsahuje také fiadu databází (tzv.

bodÛ zájmu – Point of Interest Information)

v desítkách kategorií.

Jsou to napfi. informace o leti‰tích, auto-

servisech, zastávkách a Ïelezniãních stani-

cích, nemocnicích, hotelech, kinech, ulicích,

parkovi‰tích, ãerpacích stanicích, ‰kolách,

obchodech, sportovních komplexech, turis-

tické informace atd.

S i t u a c e  

v â e s k é  r e p u b l i c e

V souãasné dobû je roz‰ífiení tûchto pro-

stfiedkÛ podmínûno existencí odpovídajících

dat. Dosud kaÏd˘ systém mûl i svÛj vlastní

datov˘ formát, tudíÏ zde byla nekompatibili-

ta datov˘ch CD. Máte navigaãní systém od

urãitého v˘robce? Pak si musíte koupit i od-

povídající CD, které umí s va‰ím navigaãním

systémem pracovat. Proto také dosud není

k dispozici âeská republika ani pro jedno

z hlavních navigaãních zafiízení na trhu a ma-

jitelé automobilÛ s navigací se marnû pídí po

datech pro âR. Snad se v‰ak bl˘ská na lep‰í

ãasy. Napfiíklad americká £rma NavTech,

producent a dodavatel dat napfi. pro BMW,

Hondu, Lexus, Mercedes, v loÀském roce pfii-

‰la s „otevfien˘m“ formátem dat pro navigaci,

formátem SDAL.

Ten by mûl umoÏnit to, co známe napfi.

z hudební scény. Na jakémkoliv hardwaro-

vém pfiehrávaãi pfiehrajete CD libovolného

producenta. Vûfime, Ïe se formát ujme

a posune navigaci v automobilech blíÏe

k zákazníkovi. V kaÏdém pfiípadû dobrá

zpráva pro nás je to, Ïe velcí v˘robci se in-

tenzivnû zajímají o dostupnost a ceny dat

âeska pro vyuÏití právû v navigaãních sys-

témech.

V ˘ h l e d y  G P S

VyuÏití GPS je samozfiejmû také ve sledová-

ní vozidel v reálném ãase, které slouÏí pro

fiízení pohybu napfi. policejních ãi záchra-

náfisk˘ch t˘mÛ. Druhou moÏností je tzv. pa-

sivní sledování vozidel (£remního vozového

parku) se záznamem trasy do pamûti zafiíze-

ní a s dostateãn˘mi kontrolními moÏnost-

mi, s v˘stupy pro knihy jízd atd.

I u nás jsou systémy elektronick˘ch map

(napfi. GeoBáze), které podporují pouÏití

a spolupráci s GPS. Do budoucna bude je‰-

tû velmi zajímavé i vyuÏití v oblasti teleko-

munikací, propojování s mobilními telefony

pro lokalizaci tísÀov˘ch volání, vyhledávání

nejrÛznûj‰ích informací (nejbliÏ‰í ãerpací

stanice atd.), vyuÏití k pfiesn˘m geodetic-

k˘m mûfiením ãi mapovacím pracím, v me-

teorologii, v˘zkumu Zemû a ve stovkách

dal‰ích aplikací. 

Systém GPS se tedy stal skuteãnû globál-

ním zafiízením, které poskytuje uÏitek pfii

nejrÛznûj‰ích aplikacích, od obchodních aÏ

po záchranné nasazení, a spoleãnost dne‰-

ních nûkolika milionÛ uÏivatelÛ po celém

svûtû se jistû velmi rychle rozroste.

Petr Ma‰ek   



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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XSL

P r o ã  X M L  

p o t fi e b u j e  X S L ?

Formát XML (eXtensible Markup Language) byl

navÏen konsorciem W3C (World Wide Web Con-

sortium) pro reprezentaci obecn˘ch dokumentÛ.

Je navÏen tak, aby dokumenty zapsané v XML

byly jednodu‰e zpracovatelné programem – ele-

menty dokumentu musí b˘t snadno rozpoznatel-

né. XML je znaãkovací jazyk, a proto pouÏívá pro

vyznaãení elementÛ znaãky (markups). Znaãky

pfiedstavují zobecnûné závorky, napfi.:

<blok> … obsah elementu typu blok … </blok>

kde <blok> je otevírací závorka (start tag)

a </blok> je zavírací závorka (end tag). PouÏi-

telná sada závorek není formátem XML defi-

nována – je pouze definován zpÛsob zápisu

závorek. UvaÏme napfi. fragment XML-doku-

mentu typu faxová zpráva:

<fax> FAX Message
<odesilatel>Karel</odesilatel>
<adresat>Jana</adresat>
<text> … </text>

</fax>

XML umoÏÀuje, aby popis pouÏitelné sady zá-

vorek byl souãástí dokumentu – k dokumentu lze

pfiipojit tzv. definici typu dokumentu (DTD – Do-

cument Type Definition). Tato „metadata“ stano-

ví pfiedepsan˘ obsah dokumentu. Napfi. DTD pro

faxové zprávy by mohla vypadat následovnû:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2" ?>
<!DOCTYPE fax [

<!ELEMENT fax (odesilatel,adresat,text)> 
<!ELEMENT odesilatel #PCDATA >
<!ELEMENT adresat #PCDATA >
<!ELEMENT text #PCDATA >

]>
<fax> … </fax>

Vyznaãením zajímav˘ch poloÏek v obsahu

zprávy jsme získali moÏnost jednoduché ex-

trakce informací o odesilateli, adresátovi

a vlastním textu zprávy. V XML v‰ak není ni-

jak urãeno, jak se mají odesilatelé, adresáti

a text zobrazovat. Není tedy zcela zfiejmé,

jak se má dokument typu „fax“ naformáto-

vat pfii prezentaci. To je problém, kter˘ se

snaÏí vyfie‰it XSL.

C o  t o  j e  X S L ?

XSL (eXtensible Stylesheet Language) je dopo-

ruãení vytvofiené konsorciem W3C jako ná-

stroj pro prezentaci dokumentÛ zapsan˘ch

v XML. XSL je tedy sv˘m pÛvodním urãením

nástroj pro popis „stylesheets“ – formátované

(zobrazené nebo ti‰tûné) verze XML-dokumen-

tÛ. Je ov‰em moÏné jej vyuÏít i pro fiadu jin˘ch

úãelÛ. 

Definice XSL má dvû ãásti:

3 jazyk pro popis transformace XML-dokumentÛ, 

3 definici svûta formátovan˘ch objektÛ (flow

objects), ve kterém se vyjádfií naformátovan˘

dokument (flow object tree) – XML-slovník

popisující sémantiku formátování (v˘stupu).

Jeden XSL-dokument (XSL stylesheet)

specifikuje prezentaci celé tfiídy XML-doku-

mentÛ –  popisuje, jak se libovolná instance

této tfiídy transformuje do v˘stupního formá-

tovaného dokumentu. Naformátovan˘ doku-

ment patfií do svûta formátovan˘ch objektÛ.

Formátovan˘ svût má své typy objektÛ – má

svÛj slovník elementÛ. Pro jeho vyjádfiení je

opût pouÏit formát XML – formátované do-

kumenty mají své DTD. XSL popisuje trans-

formaci vstupního XML-dokumentu (napfi. li-

bovolné faxové zprávy) do v˘stupního

XML-dokumentu, kter˘ pouÏívá urãit˘ formá-

tovací slovník [napfi. do formátované po-

sloupnosti stránek – pouÏívá se XML „na-

mespace“ fo (flow objects), tj. standardnû

se pouÏije znaãka <fo:page-sequence>].

Transformace je v XSL popsána pomocí

sady pravidel. Libovoln˘ vstupní XML-doku-

ment dané tfiídy je podle tûchto pravidel zpra-

cován a prezentován. Proces prezentace má

dva kroky:

1. zdrojov˘ XML-dokument (source tree) je

transformován na v˘sledn˘ dokument

(result tree);

2. v˘sledn˘ dokument je interpretován a v˘-

sledkem je formátovan˘ v˘stup (na obra-

zovce, papíru atd.).

Napfi. pravidlo pro transformaci faxové

zprávy na posloupnost stránek by mohlo vypa-

dat následovnû:

<xsl:template match="fax">
<fo:page-sequence 

font-family="times new roman,serif"
font-size="12pt">
<xsl:process-children/>

</fo:page-sequence>
</xsl:template>

J a k  t o  fi e ‰ í  H T M L

a S G M L ?

XSL je navrÏen pro XML. Formát XML vychází

ze star‰ího a obecnûj‰ího standardu SGML

(Standard Generalized Markup Language – ISO

8879). Pro definici zobrazení SGML-dokumen-

tÛ byl rovnûÏ vytvofien standard – DSSSL (Do-

cument Style Semantics and Specification Lan-

guage). Av‰ak podobnû jako je SGML sloÏitûj‰í

neÏ XML, je DSSSL sloÏitûj‰í a komplikovanûj‰í

neÏ XSL, coÏ je pravdûpodobnû pfiíãina, proã

zatím nedo‰lo k jeho ‰ir‰ímu uÏití. 

DSSSL, podobnû jako XSL, definuje svût for-

mátovan˘ch objektÛ (flow objects), ve kterém

se vyjádfií naformátovan˘ dokument (flow ob-

ject tree). Souãasnû zavádí transformaãní pro-

stfiedky pro pfievod SGML-dokumentu do tohoto

vyjádfiení. Pro vyjádfiení formátovaného doku-

mentu a pro popis transformace pouÏívá DSSSL

Nástroj XSL slouÏí pro prezentaci dokumentÛ zapsan˘ch v XML. 

Lze jej v‰ak vyuÏít i pro fiadu jin˘ch úãelÛ…

XSL = nástroj pro
prezentaci XML
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syntaxi podobnou jazyku Lisp. Naproti tomu

XSL vyuÏívá syntaxe XML. Pro ukázku jenom

fragment obdobného stylu zapsaného v DSSSL:

(element (FAX) 
(make page-sequence
font-size:  12pt
font-family:  'times new roman,serif
(process-children)))

Podle standardu SGML byl navrÏen i formát

HTML (Hyper-Text Markup Language). HTML je

jazyk pouÏívající pevnou sadu znaãek. Sada zna-

ãek HTML slouÏí k vyjádfiení pfiibliÏné prezentaã-

ní podoby dokumentu. Napfi. znaãka <H1> …
</H1> slouÏí pro oznaãení nadpisu na nejvy‰‰í

úrovni. Tento nadpis pak v‰echny prohlíÏeãe

HTML zobrazí (a vytisknou se) pfiibliÏnû stejn˘m

zpÛsobem. Pfiesná v˘stupní forma dokumentu

v‰ak prostfiednictvím HTML urãena není. 

Pro moÏnost pfiesného vyjádfiení stylistické

podoby dokumentu byl konsorciem W3C vytvo-

fien nástroj CSS (Cascading Style Sheets) – ná-

stroj umoÏÀující pfiipojit k HTML-dokumentu i pfie-

snou definici jeho podoby. Pokud bychom napfi.

poÏadovali, aby elementy typu „H1“ byly zobraze-

ny modr˘m písmem „times new roman,serif“

o velikosti 14 bodÛ, definujeme pravidlo CSS:

H1 { color: blue; font-size: 14pt; font-family:
times new roman,serif }

Taková pravidla uloÏíme do samostatného

souboru a pfiipojíme k HTML-dokumentu vaz-

bou, nebo je pfiímo vloÏíme do HTML-doku-

mentu. Následující pfiíklad ilustruje rÛzné moÏ-

nosti – vazbu na externí soubor (element

LINK), pomocí elementu STYLE v hlaviãce nebo

jako atribut STYLE odstavce v tûle HTML:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>title</TITLE>
<LINK REL=STYLESHEET TYPE="text/css" 

HREF="http://style.com/cool" 
TITLE="Cool">

<STYLE TYPE="text/css">
H1 { color: blue }

</STYLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Nadpis je modr˘</H1>
<P STYLE="color: green">Paragraf je 

zobrazen zelenû.</P>
</BODY>

</HTML>

Poznamenejme, Ïe definice XSL je z hledi-

ska formátovan˘ch objektÛ do znaãné míry

konformní s CSS a s DSSSL. 

F o r m á t  

X S L – d o k u m e n t u

XSL-dokument se skládá ze sady pravidel, kte-

rá popisují transformaci vstupního dokumentu

na v˘stupní. Pravidla obsahují vzorek (pattern)

a akci (template). Vzorek se porovnává se zdro-

jov˘m dokumentem, pfii srovnání se modifikuje

akce pravidla a aplikuje se na v˘stupní strom

(zdrojov˘ a v˘stupní strom jsou dva rÛzné do-

kumenty). Struktura v˘stupního dokumentu

mÛÏe b˘t zcela jiná neÏ struktura zdrojového

dokumentu (lze pfiidávat elementy, pfieuspofiá-

dat pofiadí, opakovat atd.).

Jak jiÏ bylo fieãeno, XSL-dokument se repre-

zentuje jako XML-dokument. Lze jej tedy zpra-

covávat pomocí XML-procesoru. PouÏívají se

pfiitom následující konvence: 

3 XSL-znaãky se pí‰í mal˘mi písmeny

(napfi. <xsl>).

3 Znaãky pro v˘stup v HTML (HTML "Flow Ob-

ject") se pí‰í VELK¯MI PÍSMENY.

3 XSL-dokument je dobfie vytvofien˘ XML-do-

kument.

3 Hodnoty atributÛ se pí‰í v uvozovkách:

<TABLE BORDER = "1"> 
<OL COMPACT = "YES PLEASE"> 

3 Syntaxe prázdn˘ch elementÛ je <HR/>.

3 Skripty se do dokumentu vkládají pomocí

datové sekce CDATA.

ProtoÏe je XSL-dokument dobfie vytvofien˘

XML-dokument, musí b˘t kofien uzavfien v zá-

vorkách (pouÏívá se dvojice  <xsl:stylesheet>
a </xsl:stylesheet>) a v‰echny ostatní elemen-

ty musí b˘t do nûj vnofieny a závorky musí b˘t

správnû spárovány.

Specifikace XSL plnû vyuÏívá tzv. prostorÛ

jmen (name spaces). Pro seznámení s XSL není

nutno porozumût tomuto mechanismu do v‰ech

podrobností, postaãí nám jednoduch˘ pfiíklad. Po-

drobn˘ popis lze nalézt v literatufie. V‰echny doku-

menty odpovídající specifikaci XSL jsou vloÏeny do

kofiene XSL-dokumentu, kter˘ má znaãku:

<xsl:stylesheet> … </xsl:stylesheet>

Pfiíklad:

<xsl:stylesheet
xmlns:xsl="http//www.w3.org/TR/WD-xsl"
xmlns:fo="http//www.w3.org/TR/WD-xsl/FO"

result-ns="fo">
……………………

</xsl:stylesheet>

Kofien dokumentu má v tomto pfiípadû atribu-

ty: xmlns:xsl (prostor jmen XSL-dokumentu jako

XML-dokumentu), xmlns:fo (formátovací slovník)

a result-ns= "fo" (v˘stupní prostor jmen). Prv˘

atribut je povinn˘ a jeho hodnota musí b˘t: 

xmlns:xsl="http//www.w3.org/TR/WD-xsl". 

Tento atribut slouÏí pro procesor XSL, kter˘

tak pozná, Ïe v‰echny elementy s prefixem ‘xsl:’
mají b˘t interpretovány dle specifikace XSL (jsou

v prostoru ‘xsl’). Druh˘ atribut je teoreticky voli-

teln˘, ale ve skuteãnosti b˘vá vût‰inou uveden

v naznaãeném tvaru. ¤íká XSL-procesoru, Ïe ele-

menty s prefixem ‘fo:’ (zkratka pro flow objects)

jsou v prostoru ‘fo’ a Ïe formátování vyuÏívá for-

mátovací slovník dle specifikace XSL. 

Narazí-li pak procesor na  <fo:block font-
size= "12pt">, fiídí se syntaxí specifikovanou

v prostoru ‘fo’. Je samozfiejmû moÏné pouÏívat

jin˘ slovník (viz napfi. www.mystyle.org), je pak

ale tfieba pfiesvûdãit tvÛrce aplikací, aby tento

formát respektovali. Tfietí atribut result-ns="fo"
fiíká XSL-procesoru, Ïe konstruovan˘ v˘stupní

strom (result tree) pouÏívá slovník ‘fo’.

P r a v i d l a

X S L – d o k u m e n t u

KaÏdé pravidlo XSL obsahuje vzorek a akci.

Vzorek pravidla slouÏí pro selekci uzlu (ele-

mentu) vstupního stromu. Selekci je moÏno

pfiedepsat podle: jména elementu, pfiedchÛd-

ce elementu, ID-elementu, lze vyuÏít zástupné

znaky, lze odkazovat na atributy elementu, re-

lativní pozici elementu ve stromû nebo na uni-

kátnost elementu. Pfiesnûj‰í vysvûtlení by vy-

Ïadovalo popis jazyka XPath, ve kterém se

dají zapisovat vzorky a akce pravidel.

Akce pravidla obsahují pfiedev‰ím elementy

konstruovaného (formátovaného) objektu,

napfi. <fo:block></fo:block> vytvofií ve formá-

tovaném objektu blok. Lze nastavit i atributy

formátovaného objektu, napfi. <fo:block font-
size= "16pt"> indikuje, Ïe ve v˘stupním bloku

má b˘t pouÏito písmo velikosti 16 bodÛ. ZpÛ-

sob zpracování vstupního stromu je vyjádfien

formou speciálního prázdného elementu;

napfi. <xsl:apply-templates/> zpÛsobí, Ïe pro-

cesor XSL aplikuje v tomto místû v‰echna pra-

vidla a zpracuje v‰echny potomky.

Procesor XSL prochází vstupní dokument

(vstupní strom) a pokou‰í se hledat vzorky



C H I P    â E R V E N  2 0 0 0

( 114 | internet: webové formáty  ) 

pravidel XSL-dokumentu. Pokud se podafií nalézt shodu, aplikuje akci

pravidla na v˘stupní dokument (v˘stupní strom). Pokud je aplikovatel-

n˘ch pravidel více, vybere se pravidlo dle stanoveného postupu. Pra-

vidla XSL mají následující obecn˘ formát:

<xsl:stylesheet>
<!-- zde je vzorek -->

<xsl:template ...
<!-- zde je akce -->

…
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Pfiíklad pravidla pro element typu „fax“:

<xsl:stylesheet>
<xsl:template match= "fax"> <!-- to je vzorek -->

<!-- a zde je akce -->
<fo:page-sequence color="red" font-size="16pt">

<apply-templates/>
</fo:page-sequence>

</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Pokud podle tohoto pravidla zpracujeme dfiíve uvedenou faxovou

zprávu, vznikne v˘stupní dokument:

<fo:page-squence color= "red" font-size="16pt">
FAX Message  

<!-- zde bude v˘stup podle ostatních pravidel -->
</fo:page-sequence>

P fi e v o d  X M L  d o  H T M L  p o m o c í  X S L

Jednou z moÏností, jak popsat zobrazení XML-dokumentÛ, je popsat po-

mocí XSL jejich pfievod do HTML. Pfiedpokládejme, Ïe vstupní XML-do-

kument musí mít strukturu dle DTD pro faxové zprávy. Pfiedpis pro

transformaci do HTML v XSL (XSL stylesheet) mÛÏe vypadat následovnû:

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform"
xmlns="http://www.w3.org/TR/xhtml1/strict">

<xsl:strip-space elements="fax"/>
<xsl:output method="xml" indent="yes" encoding="iso-8859-2" />

<xsl:template match="fax">
<html>

<head>
<title>

<xsl:text>FAX Message</xsl:text>
</title>

</head>
<body>

<b>FAX Message</b>
<xsl:apply-templates/>

</body>
</html>

</xsl:template>

<xsl:template match="fax/odesilatel">

<h1> Od:
<xsl:apply-templates/>

</h1>
</xsl:template>

<xsl:template match="fax/adresat">
<h1> Komu:

<xsl:apply-templates/>
</h1>

</xsl:template>

<xsl:template match="fax/text">
<p>

<xsl:apply-templates/>
</p>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Pokud XSL-procesoru pfiedloÏíme následující dokument:

<!DOCTYPE fax SYSTEM "fax.dtd">
<fax> FAX Message

<odesilatel>Karel</odesilatel>
<adresat>Jana</adresat>
<text> Nazdar </text>

</fax>

a XSL-dokument uveden˘ v˘‰e, bude produkován následující v˘stup

(v XHTML 1.0):

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>
<html xmlns="http://www.w3.org/TR/xhtml1/strict">
<head>
<title>FAX Message</title>
</head>
<body> 
<b>FAX Message</b>
<h1>Od: Karel</h1>
<h1>Komu: Jana</h1>
<p>Nazdar</p>
</body>
</html>

Karel Richta | richta@fel.cvut.cz
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EDI

Nejprve je tfieba zamyslet se nad tím, co vlas-

tnû znamená ono magické slÛvko e-business

a jak˘ je jeho vztah k EDI. Hovofiíme-li dnes 

o e-businessu, máme na mysli kombinaci urãité-

ho zpÛsobu my‰lení a obchodních procesÛ, 

podpofienou moderními prostfiedky v˘poãetní

a komunikaãní techniky. Pfiesnûj‰í definici (pfiinej-

men‰ím pokus o ni) podáme níÏe. E-business je

jedním z projevÛ globalizace – v dne‰ní dobû se

vlastnû vytváfií jeden vertikálnû i horizontálnû

propojen˘ svûtov˘ trh, nov˘ prostor, kter˘ má

jiné zákonitosti neÏ star˘ znám˘ „analogov˘“

svût, a poskytuje zcela novou kvalitu moÏností

a pfiíleÏitostí pro zmûnu komerãní i sociální sféry.

P o d n i k a t e l s k ˘  m o d e l  

v é fi e  e - b u s i n e s s u

Podnikatelsk˘m modelem mÛÏeme rozumût „ar-

chitekturu“ obchodních procesÛ, zpÛsob, jak˘m

organizace funguje. Zamûfiíme-li svoji pozornost

zejména na procesy probíhající mezi firmou a je-

jím okolím, mÛÏeme rozpoznat tfii jejich katego-

rie, podle zpÛsobu, jak˘m jsou fiízeny. Porovnej-

me si vlastnosti klasického podnikatelského

modelu s právû se formujícím nov˘m paradigma-

tem z hlediska takto roztfiídûn˘ch procesÛ.

Na základû tûchto tvrzení mÛÏeme fiíci, Ïe 

e-business pfiedstavuje podnikatelské paradig-

ma charakteristické vysokou pfievahou procesÛ

fiízen˘ch zejména z hlediska poptávky a maxi-

málním vyuÏitím pfiedností digitální formy in-

formace a moderních prostfiedkÛ ICT k narov-

nání, zrychlení, automatizaci a kvalitativní

zmûnû procesÛ nejen v rámci organizace, ale

v globálním mûfiítku. Podnikatelsk˘ model 

e-businessu je moÏné dále dûlit podle charak-

teru úãastníkÛ; pak hovofiíme o modelech B2B,

B2C, B2A, C2C a dal‰ích. V popfiedí zájmu jsou

nicménû v souãasné dobû první dva, pfiiãemÏ

mûfieno penûzi, nejdÛleÏitûj‰í je model B2B,

a právû ten je moÏné v nûkter˘ch pfiípadech 

vystavût na technologii EDI.

E D I

Electronic Data Interchange – elektronická v˘mû-

na dat. Pfiedstavuje pfiístup ke komunikaci mezi

obchodními partnery zaloÏen˘ na posílání struk-

turovan˘ch dat v digitální formû pomocí komuni-

kaãních sítí. Strukturovaná data ov‰em pfiedsta-

vují pomûrnû ‰irok˘ pojem, proto je nutné mít

definované urãité standardní zprávy, aby se bylo

moÏné domluvit. Podstatn˘m rysem EDI je, Ïe ne-

komunikují pfiímo lidé, n˘brÏ aplikace. StandardÛ

popisujících EDI je vícero, podrobnûji se tím bu-

deme zab˘vat níÏe. Na obrázku vpravo je sche-

maticky zobrazena elektronická v˘mûna dat.

Jak tato elektronická v˘mûna dat probíhá?

Aplikace pfiedá data konvertoru, kter˘ je pfieve-

de do zpráv zvoleného standardu (záleÏí na na-

stavení a dohodû partnerÛ), potom se data

odesílají dávkovû nebo interaktivnû prostfied-

nictvím komunikaãních sítí (aÈ jiÏ VAN – Value

Added Network,  internetu, ãi jin˘m zpÛsobem)

partnerovi, na jehoÏ stranû pfievede EDI kon-

vertor data do formátu, kter˘ je schopna zpra-

covat jeho aplikace. Na obrázku je úmyslnû

znázornûna provázanost procesÛ – napfiíklad

pfiíjem objednávky mÛÏe automaticky spustit

proces fakturace a zároveÀ procesy vyskladÀo-

vání materiálu, pfieplánování v˘roby apod.

V dne‰ní dobû se rÛzná slovní spojení

zaãínající na e-... stala povinnou souãástí

slovní zásoby kaÏdého, kdo má co do

ãinûní s informaãními a komunikaãními

technologiemi (ICT) nebo s fiízením

podniku ãi jiné organizace. Ménû je

ov‰em známé, Ïe technologie, která

umoÏÀuje praktické uplatnûní nûkter˘ch

paradigmat elektronického podnikání, je

velk˘mi firmami celého svûta (u nás

napfi. ·koda Auto) provozována jiÏ celá

desetiletí. Zmínûnou technologií je

elektronická v˘mûna dat EDI. V této sérii

se pokusíme volnû navázat na ãlánek

„Esperanto elektronického podnikání“

z minulého ãísla a uãinit krátkou 

exkurzi do svûta EDI.

EDI – kofieny e-businessu...

Porovnání charakteristik procesů v klasickém modelu a v e-businessu

MAXIMÁLNÍ 
PODPORA 

ICT

Typ procesů Klasický model e-business
Řízené poptávkou Minoritní, maximálně v rovnováze Výrazně převažující.

s procesy řízenými nabídkou.
Řízené nabídkou Většinou převažující. Snaha po jejich omezení.
Řízené pravidly V ideálním případě popsané a lépe či hůře Dobře definované, informace předávány

strukturované. Různý stupeň podpory procesů, prakticky výlučně elektronickou formou.
zejména vnitřních, prostřednictvím ICT. Nejsou omezeny hranicemi firmy – tendence

k odvětvovým, nebo i globálním procesům.
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P fi í n o s y  a n á k l a d y  E D I

Jaké jsou pfiínosy a náklady EDI? Zaãnûme u nákladÛ – nejsou nikterak

malé, proto je v dne‰ní dobû EDI roz‰ífieno prakticky v˘hradnû mezi

velk˘mi podniky, bankami, celními úfiady a podobnû. Náklady vznikají

v souvislosti s nároky na prostfiedky v˘poãetní techniky – HW i SW – na

komunikaãní kanály (VAN, internet, ...) a v neposlední fiadû znamená

implementace EDI v˘raznou zmûnu procesÛ a zásah do fungování fir-

my, ‰kolení pracovníkÛ atd. Velmi ãasto je zavádûní EDI spojeno s nû-

jakou formou BPR.

Pfiínosy EDI se pohybují od zcela zjevn˘ch a banálních, jako je úspo-

ra papíru a dal‰ích kanceláfisk˘ch potfieb, po mnohem zajímavûj‰í, jako

je úspora lidské práce i omezení chyb a omylÛ z ní vypl˘vajících, zrych-

lení a zpfiehlednûní komunikace s partnery,  na první pohled abstraktní,

nicménû moÏná nejdÛleÏitûj‰í pfiínosy, vypl˘vající z narovnání procesÛ,

a integrace procesÛ mezi partnery a jejich ãásteãná automatizace. 

Právû pro maximalizaci naposledy uveden˘ch efektÛ je podle mého ná-

zoru uÏiteãné spojit implementaci EDI s alespoÀ ãásteãn˘m BPR. Z pro-

pojení procesÛ mezi partnery vypl˘vá i tûsná vazba mezi nimi, coÏ pfii-

spívá k obranû pfied konkurencí (s jinou firmou by bylo tfieba opûtovnû

uzavírat dohody a budovat vazby a procesy).

Pfii vlastní technické implementaci EDI je nutné fie‰it zejména otázky

komunikace – jak se budou data dopravovat (jednou za ãasov˘ inter-

val, tak jak budou pfiicházet,...) a s vyuÏitím jak˘ch kanálÛ (v minulosti

zejména VAN – dnes jednoznaãná tendence k vyuÏití internetu), dále

otázky bezpeãnosti, datového rozhraní (konvertory a pouÏité standar-

dy) a v neposlední fiadû také otázky legislativní (smlouvy – i vzhledem

k rÛzné státní „pfiíslu‰nosti“ partnerÛ, úãetní audit a podobnû). Ve

v‰ech pfiípadech je nutné spolupracovat a uzavírat dohody s partnery,

se kter˘mi má b˘t EDI provozováno.

B e z p e ã n o s t n í  o t á z k y

Posun od vyuÏívání VAN smûrem k vyuÏití internetu pfiiná‰í nutnost dÛ-

kladnûji fie‰it otázku bezpeãnosti, spolehlivosti a kvality na aplikaãní

úrovni (internet z principu nezaji‰Èuje ani bezpeãnost, ani spolehlivé

spojení, ani kvalitu pfienosu). NejdÛleÏitûj‰ím nástrojem pro zaji‰tûní

bezpeãnosti jsou digitální certifikáty, v budoucnu lze pro digitální pod-

pisy oãekávat vyuÏití takzvan˘ch smart cards a dále techniky krypto-

grafie, zejména takzvané kryptografie vefiejn˘ch/soukrom˘ch klíãÛ. 

Digitální certifikáty mohou zajistit autentizaci a integritu dat, zároveÀ

znemoÏÀují popfiení autorství, kryptografie pak zaruãuje dÛvûrnost.

Také je tfieba nûjak˘m zpÛsobem zajistit nemoÏnost popfiít pfiíjem 

dokumentu ãi jeho odeslání.

V nûkter˘ch pfiípadech je tfieba zajistit archivaci transakcí napfiíklad

pro potfieby auditu, mít pravidla pro fie‰ení sporn˘ch situací a tak dále.

Tyto metody a nástroje jsou k dispozici, nicménû aby bylo EDI praktic-

ky proveditelné, je tfieba, aby i tyto otázky byly zakotveny v ‰iroce pfiijí-

maném standardu nebo ve smlouvû mezi partnery EDI.

S t a n d a r d i z a c e

Jak jiÏ bylo fieãeno v˘‰e, pro praktické nasazení EDI v ‰ir‰ím mûfiítku je

nezbytné dodrÏování nûjak˘ch standardÛ, podle kter˘ch se jednotliví

úãastníci mohou domluvit. Stávající standardy EDI lze popsat pfiibliÏnû

takov˘mto referenãním modelem.

První experimenty smûrem k EDI se objevily v USA v 60. letech, první

úspû‰ná reálná aplikace se objevila na lond˘nském leti‰ti Heathrow,

kde slouÏila pro odbavování nákladÛ (USA a UK dodnes patfií k zemím

s nejvût‰ím roz‰ífiením EDI). Zpoãátku ‰el v˘voj cestou utváfiení Ïivel-

n˘ch ad-hoc dohod a softwaru na zakázku – komunikaãní standardy

byly chabû definované a ICT nedostaãující. Tento stav byl samozfiejmû

ve vût‰ím mûfiítku neudrÏiteln˘, a proto se zaãaly vytváfiet nejprve od-

vûtvové a potom státní standardy – k tomu do‰lo v druhé polovinû 80.

let. A tak se v Nûmecku obchodovalo podle DIN, v Anglii podle SITPRO,

v Kanadû podle SCC/JTC EDI, v automobilovém prÛmyslu se roz‰ífiil

standard ODETTE atd. S postupující globalizací zaãal b˘t neudrÏiteln˘

i tento stav.

V roce 1979 povûfiil ANSI   v rámci ASC   skupinu X.12 vytvofiením

národního standardu pro EDI. Tento standard se doãkal velkého roz‰í-

fiení. V dne‰ní dobû je jiÏ víceménû „kompatibilní“ s UN/EDIFACT a sku-

pina X.12 je jedním z nejaktivnûj‰ích ãlenÛ skupiny kolem EDIFACTU.

Soustfieìuje se zejména na v˘voj nové generace edi – oo-edi (více

v pfií‰tím pokraãování).

Koneãnû roku 1987 byl orgány OSN pfiijat mezinárodní standard pro

EDI UN/EDIFACT . Od té doby probíhá v˘voj zpráv v rámci tohoto stan-

dardu a dochází ke konvergenci ostatních standardÛ k EDIFACT, nicmé-

nû i dnes se stále je‰tû pouÏívají staré standardy; protoÏe velké podni-

ky do nich a potfiebného vybavení investovaly velké sumy, nelze je jen

tak odhodit. Na v˘voji EDIFACT pracuje fiada skupin, podrobnosti mÛÏe-

te nalézt na internetové stránce www.unece.org/cefact, odkud je dosa-

Ïitelné i plné znûní EDIFACT. Poslední platn˘ standard je oznaãen

D.00A, auditem byl schválen dne 31. 1. 2000 a obsahuje pfies 200

zpráv a pfies 600 datov˘ch prvkÛ. Z hlediska v˘‰e uvedeného referenã-

ního modelu lze fiíci, Ïe první dvû úrovnû jsou obsaÏeny ve slovníku da-

tov˘ch prvkÛ obchodu (TDED) , která jsou uznána jako mezinárodní

standard ISO 7372. UN/EDIFACT obsahuje také standardní zprávy

Úroveň Popis Příklad
Datové prvky Všechny základní údaje obsažené v dokumentech. Kód zboží, datum...
(Data Elelments) Je třeba mít standardizovanou i formu vyjádření 

jednotlivých prvků (váha, datum,...). 
Některé standardy (např. UN/EDIFACT) zavádějí 
navíc ještě složený datový prvek.

Segment (Segment) Logické seskupení datových prvků do vyššího celku. Adresa zákazníka...
Zpráva (Message) Ekvivalent papírové zprávy/zpráv pro zajištění určité Objednávka...

obchodní funkce. Sestavena ze segmentů, 
podle syntaktických pravidel.

Funkční skupiny Souhrn všech zpráv stejného typu. Souhrn všech objednávek podniku.
(Functional Groups)
Výměna (Interchange) Základní jednotka komunikace mezi partnery – 

obsahuje logickou strukturu zpráv a funkčních skupin.
Syntaktická pravidla Určují, jak sestavovat datové elementy, zprávy 
(Syntax Rules) a funkční skupiny do logických celků.
Pravidla pro návrh zpráv Určena pro návrh nových zpráv nebo pro modifikaci 
(Message Design Guidelines) stávajících, tak aby byly srozumitelné ostatním uživatelům.

Referenční model obecného standardu EDI (podle [2])

ICT

Provázané procesy

IS organizace
EDI konvertor

Aplikace…

IS organizace
EDI konvertor

Aplikace…

IS organizace
EDI konvertor

Aplikace…
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(UNSM), syntaktická pravidla a pravidla pro v˘mûnu ob-

chodních dat (UN/TDI), pravidla pro návrh zpráv a pra-

vidla pro zavedení EDIFACT, vãetnû vzorové dohody dvou

partnerÛ.  V rámci projektu UN-JEDI  byl pak na základû

amerického standardu X.12 a UN/TDI vytvofien první spo-

leãn˘ standard syntaxe, kter˘ je jádrem dne‰ního EDIFACT,

a zároveÀ je mezinárodním standardem ISO 9735.

Tak tedy vypadá dne‰ní situace na poli EDI. Pfií‰tû se

seznámíme se souãasn˘m v˘vojem na tomto poli a ve

tfietím, závûreãném pokraãování se pak budeme zab˘vat

budoucností – vyuÏitím XML v elektronickém podnikání.

Tomá‰ Honzák

honzak@strakonice.cz
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ICT Information and Communication Technologies Informační a komunikační technologie
EDI Electronic Data Interchange Elektronická výměna dat
B2B Business to Busines Model elektronického obchodu, ve kterém 

jsou partnery dva podnikatelské subjekty.
B2C Business to Consumer Model el. obchodu, v němž firma nabízí služby koncovým zákazníkům.
B2A Business to Administration Model el. obchodu mezi obchodními organizacemi a úřady.
C2C Consumer to Consumer El. obchod, v němž jsou v kontaktu zákazníci (např. elektronická aukce).
IS Information System Informační systém
VAN Value Added Network Komunikační síť s přidanou hodnotou (zajištění kvality, 

bezpečného doručení, bezpečnostní mechanismy…)
BPR Business Proces Reengineering Přístup ke zvyšování výkonnosti firmy, založený na 

narovnání, zjednodušení a řízení procesů.
DIN, SITPRO Různé odvětvové či národní standardy EDI – pozůstatek
SCC/JTC, ODETTE raného vývoje.
UN/EDIFACT United Nations Directories for Electronic Adresáře spojených národů pro elektronickou výměnu 

Data Interchange for Administration, dat v administrativě, obchodu a dopravě
Commerce and Transport

ANSI American National Standards Institute Americký národní standardizační institut
ASC American Standards Committee Americká standardizační komise
oo-edi Object Oriented EDI Objektově orientované EDI
TDED Trade Data Element Directory Slovník datových prvků obchodu
UNSM UN Standard Messages UN standardní zprávy
UN/TDI UN Trade Data Interchange Syntaktická pravidla a pravidla pro výměnu obchodních 
UN-JEDI UN Joint EDI Group dat UN skupina pro sjednocení standardů EDI
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Jak (ne)b˘t tuctov˘
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Rad a zpÛsobÛ, jak se na

internetu prosadit a zviditelnit, je

mnoho, ale jejich úãinnost je

velmi promûnlivá. OvlivÀují ji

totiÏ i takové faktory, jako je

poãasí. Úbytek náv‰tûvníkÛ ve

sluneãné dny, které s bujícím

jarem právû proÏíváme, zaÏívají

takfika v‰echny ãeské servery.

Aby ne – kdo by sedûl u poãítaãe,

kdyÏ je venku tak krásnû! A tak

nezb˘vá neÏ doporuãit

marketingov˘m odborníkÛm, aby

pro jeden z budoucích zpÛsobÛ

plo‰ného zvy‰ování náv‰tûvnosti

oprá‰ili a snaÏili se promûnit ve

skuteãnost zapadlé

nomenklaturní heslo „Poruãíme

vûtru, de‰ti!“.

Reklamní grafické prvky

P r o u Ï e k

V systémech v˘mûnné reklamy vût‰inou rotují

standardní reklamní prouÏky. Pokud si je chce-

te vytvofiit sami, snaÏte se b˘t kreativní a na-

bídnout banner, kter˘ opravdu láká ke klepnu-

tí. Mûlo by se jednat o obrázek o rozmûrech

468 x 60 pixelÛ ve formátu JPEG nebo GIF.

V poslední dobû se rozmáhají i interaktivní

bannery ve formátu Flash, Rich Media a Hot

Media. K jejich vytvofiení je v‰ak potfieba spe-

ciální a pomûrnû drah˘ gra£ck˘ software. V˘-

sledek je pak ale opravdu neotfiel˘.

Kromû statick˘ch, tedy nehybn˘ch bannerÛ

se pouÏívají bannery animované (tûch je vût‰i-

na) – a zejména ty na sebe upoutávají pozor-

nost. Nûkteré aÏ pfiíli‰ agresivní bannery mû

v‰ak od klepnutí my‰í spí‰e odrazují. Velkou

ãást také tvofií prouÏky, které se snaÏí vypadat

jako dialogová okna z operaãního systému

Windows – neznal˘ uÏivatel  pak velmi ãasto

podlehne poku‰ení a poslu‰nû klepnutím od-

povídá ANO na otázku „Chcete zlevnit své pfii-

pojení k internetu?“. V neposlední fiadû musím

jmenovat interaktivní bannery. Nejznámûj‰ím

je jistû na americk˘ch serverech se vyskytující

„Punch the monkey“, na kterém se pomocí kur-

zoru my‰i ve tvaru boxerské rukavice snaÏíte

rozbít úsmûv nevinné opiãce jen proto, Ïe pak

získáte moÏnost vyhrát  – stejnû tak jako 10

milionÛ ostatních uÏivatelÛ internetu – asi 500

$. Interaktivní bannery jsou ale ke zhlédnutí

i na ãeském webu: záfin˘m pfiíkladem jsou re-

klamy na XCall – najdûte tajn˘ kód (âesk˘ Tele-

com) nebo reklama na Prague Internet World –

zbofite zeì (Globe Internet), oba ve formátu

Flash, pfiípadnû reklama na BlackBox – co kdyÏ

je to BlackBox (IBM) ve formátu HotMedia.

I k o n a

Dal‰ím veledÛleÏit˘m reklamním prvkem, kter˘

se také uplatní ve v˘mûnné reklamû, je ikona.

Jedná se o obrázek ve formátu GIF nebo JPEG

o rozmûrech 88 × 31 pixelÛ. Stejnû tak jako

bannery b˘vá ikona vût‰inou animovaná a ob-

sahuje ãasto logo nebo název a nûkdy i pik-

togramem naznaãen˘ obsah serveru. PouÏívá

se zejména k v˘mûnû odkazÛ mezi správci, ale

je vhodné ji vystavit na titulní stránku pro

v‰echny náv‰tûvníky, protoÏe nezfiídka si ji

mÛÏe nûkdo umístit na svoje stránky i sám od

sebe.

Na tomto místû bych se rád zastavil nad jed-

ním – mnû nepochopiteln˘m – jevem, a to kdyÏ

majitel stránek chce upozornit náv‰tûvníky na

jiné zajímavé stránky a jako první „uÏiteãn˘“

odkaz v takovémto seznamu uvede tak noto-

ricky známou URL, Ïe kaÏd˘, kdo by ji neznal

a pravdûpodobnû ani nepouÏíval, by na inter-

netu nic nena‰el a ani se nikam nedostal. Zají-

mavé a doporuãené odkazy jsou podle mého

názoru nûco trochu jiného – odkazy na strán-

ky, kam není jednoduché se dostat a které na-

bízí nûco neobvyklého, pfiípadnû zajímavého.
Reklamní ãtverec
100 x 100 pixelÛ
svádí ke klepnutí.

Formuláfi pro vzdálen˘ dotaz z ROOT.cz
mÛÏe prohledávat kromû Seznamu a Jobpi-
lotu i  pfiímo server ROOT.cz.
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Ikony dvou ãesk˘ch serverÛ – zdalipak poznáte, ãím se zab˘vají?

N e s t a n d a r d n í  r o z m û r y  

r e k l a m y

Podle typu agentury, pomocí které bude-

te na internetu inzerovat, vám mÛÏe b˘t

nabídnuto i nûkolik dal‰ích nestandardnû

velk˘ch reklamních ploch – napfi. ãtverec

o rozmûrech 125 × 125 pixelÛ, obdélníky

100 × 180 nebo 120 × 60 pixelÛ. Tyto

plochy jsou v‰ak z 99 % souãástí placené

reklamy.

Jako dal‰í moÏnost reklamy jmenuji ales-

poÀ formuláfie pro vzdálené vyhledávání

(t˘ká se zejména informaãních serverÛ

a vyhledávaãÛ) – na své stránky si umístí-

te formuláfi, jehoÏ pomocí budete po za-

dání dotazu a následném odeslání pfie-

smûrováni na konkrétní vyhledávaã

s odkazy relevantními s va‰ím dotazem.

Tyto formuláfie jsou nabízeny jednak pfií-

mo správci vyhledávaãÛ jako HTML kód,

nebo se je mÛÏete pokusit vyãíst ze zdro-

jov˘ch kódÛ sami – ale pozor, pokud

bude v˘sledek hledání zobrazen do va‰e-

ho designu, majiteli vyhledávaãe se to

pravdûpodobnû líbit nebude.

Dal‰í moÏnosti propagace

D a t a b á z e  f i r e m

Komerãní obdobou katalogÛ stránek jsou

databázové servery, které se zab˘vají

sbíráním informací o £rmách a jejich ná-

slednou distribucí na internetu. A to jak

formou placenou smûrem k uÏivateli (po-

kud potfiebujete informace o této £rmû,

zaplaÈte), tak smûrem k majiteli stránek

(pokud se k nám chcete zadat, musíte za-

platit), anebo jsou obû tyto sluÏby zdar-

ma. Tento systém obchodu s informacemi

není u nás pfiíli‰ roz‰ífien˘, ale v západ-

ním svûtû je dnes jiÏ zcela bûÏnou sou-

ãásti marketingu. Snad nejznámûj‰í spo-

leãností, jeÏ se shromaÏìováním

£remních informací zab˘vá, je Evropská

databanka. £rma Economy.cz (www.eco-

nomy.cz) dokonce údaje o va‰í £rmû

vydá zdarma v ti‰tûném katalogu. 

Z l a t á  z m i j e

Zlatá zmije (zlata.zmije.cz) je interneto-

vou obdobou soutûÏe krásy. NesoutûÏí

v ní v‰ak pÛvabné dívky, ale neodolatel-

nû krásné webové stránky, které se snaÏí

zaujmout jak sv˘m designem, tak obsa-

hovou náplní. Jejich majitelé nebo náv-

‰tûvníci se sami rozhodnou, Ïe tyto strán-

ky do soutûÏe nominují. Nominace

probíhají v nûkolika kategoriích (informa-

ce, obchod a podnikání, státní správa, zá-

bava, hry a voln˘ ãas) a z kaÏdé z nich

pak laická a odborná vefiejnost vybere

kaÏd˘ mûsíc první tfii místa. Laickou ve-

fiejností se rozumí kaÏd˘ uÏivatel interne-

tu, kter˘ mÛÏe od 15. do posledního dne

v kaÏdém mûsíci hlasovat pro svého favo-

rita. V odborné porotû zasedá i nûkolik

znám˘ch jmen (Marek Anto‰, Daniel Do-

ãekal, Michal Kvarda,…) a její sloÏení se

mÛÏe v prÛbûhu roku mûnit. V˘sledky se

vyhla‰ují nejãastûji 10. den následujícího

mûsíce. V mûsících, které uzavírají kaÏdé

ãtvrtletí, probíhá tzv. „Velké kolo Zlaté

zmije“: odborná porota hodnotí 3 vítûzné

stránky v kaÏdé kategorii, a to ze v‰ech

tfií pfiedchozích mûsícÛ.

Z m i j í  k l u b k a

Zmijí klubka (pí‰e se na jejich webové

stránce www.klubka.cz) nabízejí moÏnost

uzavírat urãitá spoleãenství webov˘ch

stránek stejného zamûfiení, sdruÏovat

stránky vûnované stejnému tématu.

Stránky, které jsou ãlenem daného klub-

ka, jsou vzájemnû propojené a pomocí

kódu, kter˘ je uloÏen na kaÏdé této strán-

ce, se mÛÏete z jedné stránky dostat na

druhou buì v kruhu (ring) dopfiedu, doza-

du, nebo náhodnû na jednu z nich, anebo

na cel˘ seznam v‰ech stránek v klubku.

MÛÏete se tedy pfiipojit se svojí stránkou

ke klubku jiÏ existujícímu, nebo si zaloÏit

klubko vlastní. Stanete se tak tzv. Ring-

Masterem neboli správcem klubka, kter˘

na celé klubko dohlíÏí, povoluje pfiipojení

dal‰ích stránek, kontroluje funkãnost

propojení, odpojuje nevyhovující stránky

apod.

Nutno podotknout, Ïe podobné sluÏby

jsou na internetu za ãesk˘mi hranicemi

k dispozici uÏ del‰í dobu (napfi.

www.webring.org, www.webring.de

a mnoho dal‰ích – staãí jen pomocí libo-

volného vyhledávaãe hledat slovo „web-

ring“), ale pfiesto je tato aktivita chvály-

hodná. 

I n z e r t n í  s e r v e r y

Svoji stránku také mÛÏete zdarma propa-

govat pomocí inzerátu na nûkter˘ch in-

zertních serverech. Ov‰em pozor, abyste

touto reklamou neporu‰ili pravidla bez-

platné inzerce – nûkteré servery napfií-

klad zvefiejÀují bezplatnû pouze soukro-

mé inzeráty, nûkteré nedovolují

v bezplatn˘ch inzerátech uvádût interne-

tové adresy apod. 

Také je potfieba dát pozor, abyste vá‰

inzerát zafiadili do správné kategorie –

ãlovûka, kter˘ hodlá koupit mobilní tele-

fon, zfiejmû vÛbec nepotû‰í, kdyÏ mezi in-

Databáze firem
3 www.edb.cz
3 www.regioninfo.cz
3 www.economy.cz
3 www.hbi.cz
3 www.inform.cz

Nûkteré inzertní servery
3 annonce.cz
3 avizo.cz
3 bazar.cz
3 www.ceskybazar.cz
3 www.jarmark.cz
3 xbazar.cz

Zlatá zmije 
3 zlata.zmije.cz

Webová klubka
3 www.klubka.cz
3 www.webring.org
3 www.webring.de

Dal‰í zajímavé odkazy
3 come.to/10rad
3 www.grafika.cz
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zeráty „prodám mobil“ narazí na reklamu

na stránky £rmy Vandergelder – Seno &

píce (www.vandergelder-senoapice.cz).

S i g n a t u r a

NezapomeÀte také na svoji e-mailovou sig-

naturu (neboli automatick˘ podpis), zejmé-

na pokud pouÏíváte nûkterou freemailovou

sluÏbu. Je to pro vás reklamní prostor zdar-

ma a navíc se o nûj nemusíte s nik˘m dûlit.

MoÏná vás potû‰í, aÏ zjistíte, o kolik se vám

zv˘‰ila náv‰tûvnost na va‰ich stránkách po

uvedení jejich URL v signatufie. ZpÛsobÛ

editace a pfiidávání signatury je tolik co

po‰tovních klientÛ, a proto jedinou rozum-

nou radou, pokud nevíte, jak na to, je do-

poruãení, abyste hledali pfiíslu‰né heslo

v nápovûdû k va‰emu klientovi.

K n i h a  n á v ‰ t û v

Opomíjená a pfiitom pomûrnû úãinná meto-

da zv˘‰ení náv‰tûvnosti jsou zápisy do kni-

hy hostÛ – tzv. GuestBookÛ – nebo do dis-

kusních fór na informaãních serverech.

Pokud tedy nûkde narazíte na knihu hostÛ,

do které lze zapsat i adresu va‰ich stránek,

kromû pokud moÏno pochvalné reakce na

nav‰tívené stránky pfiipojte do zápisu i ma-

lou reklamu na sebe. V˘sledek i v tomto

pfiípadû ãasto pfiíjemnû pfiekvapí, zejména

u knih hostÛ na hojnû nav‰tûvovan˘ch

stránkách. Navíc sv˘m zápisem udûláte ma-

jiteli radost.

N e i n t e r n e t o v á  p r o p a g a c e

Neomezujte se v‰ak jen na prostfiedí inter-

netu. Své stránky mÛÏete také propagovat

plakáty a letáky. V˘roba vût‰ího mnoÏství

sice mÛÏe b˘t pomûrnû finanãnû nároãná,

ale nûkolik letákÛ pro rozmístûní

v internetov˘ch kavár-

nách nebo na vefiej-

n˘ch reklamních plo-

chách si mÛÏe dovolit

takfika kaÏd˘. Pokud ov‰em chcete do pro-

pagace mimo internet vloÏit vût‰í mnoÏství

£nanãních prostfiedkÛ, neváhejte a vyberte

si z nepfieberné ‰kály propagaãních pfied-

mûtÛ, které nabízejí reklamní agentury.

Závûr

Zazvonil zvonec a seriálu o webdesignu

a reklamû na internetu je konec. V pfií‰tím

ãísle vás ãeká uÏ jen dlouho slibovan˘ test

a porovnání freehostingov˘ch serverÛ. Bû-

hem psaní ãlánku jsem narazil na internetu

na nûkolik stránek, které se zab˘vají

podobnou problematikou jako tento ãlá-

nek. Mohu tedy doporuãit stránku Jifiího

Lahviãky, která obsahuje 10 rad, jak zv˘‰it

náv‰tûvnost va‰ich stránek (come.to/10rad),

a pfiedev‰ím server Gra£ka on-line

(www.gra£ka.cz), kter˘ problematice web-

designu vûnuje celou rubriku. Pokud hledá-

te informace o ãesk˘ch vyhledávaãích a ka-

talozích, velmi dobfie zpracovaná je webová

stránka  MUDr. Petra Kocny (www.lf1.cuni.cz/

~kocna/kam-www.htm), která obsahuje

autorovu „recenzi“ 88 serverÛ.

Na jiÏ zmínûném serveru Gra£ka on-line vy-

‰el pfied nedávnem ãlánek Webdesignerem

za 10 minut (www.gra£ka.cz/

view2.asp?uid=1762) a na serveru ROOT.cz

ãlánek Jak (ne)udûlat atraktivní web

(www.root.cz/clanek.phtml?id=44). Oba ale

vy‰ly na apríla a jejich radami není vÏdy

správné se fiídit.

Ivo Kristián Kubák, kristi@n.cz
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FIREWALLY – ÚVOD, ARCHITEKTURA

Ú v o d  

Co to vlastnû £rewall je? Na tuto otázku exis-

tuje fiada odpovûdí, pfiiãemÏ asi nejvíce vysti-

hující podstatu vûci je následující de£nice:

Internetov˘ £rewall je systém nebo skupina

systémÛ – komponentÛ, které zaji‰Èují poÏa-

dovanou úroveÀ bezpeãnosti mezi vnitfiní

(napfi. podnikovou) sítí a internetem, nebo

mezi dal‰ími sítûmi. Firewall tedy urãuje, kte-

ré vnitfiní sluÏby mohou b˘t zpfiístupnûny

okolí, které jsou naopak zakázány pro pfií-

stup zvenãí a které vnûj‰í sluÏby mohou b˘t

zpfiístupnûny vnitfiním uÏivatelÛm sítû. Dále

£rewall monitoruje ve‰kerou komunikaci

mezi obûma sítûmi a na základû jasnû

de£novan˘ch pravidel mÛÏe zamezit i pfieno-

su urãit˘ch dat.

Základní my‰lenka £rewallu je pomûrnû

jednoduchá: je nutné zajistit, aby v‰echen pro-

voz mezi vnûj‰ím okolím a vnitfiní chránûnou sítí

procházel skrz jeden kontrolovan˘ bod – £re-

wall, kter˘ musí garantovat pouze autorizovan˘

prÛchod a dále musí b˘t imunní vÛãi snahám

o proniknutí rÛzn˘ch útoãníkÛ do vnitfiní poãíta-

ãové sítû – intranetu. Firewall proto nesmí b˘t

v Ïádném pfiípadû moÏné nûjak˘m zpÛsobem

obejít a dostat se tak k vnitfiní nechránûné síti.

Bez £rewallu by totiÏ kaÏd˘ hostitelsk˘ systém

v soukromé síti byl vystaven moÏnému ataku

ostatních uÏivatelÛ na internetu.

Vût‰ina ãtenáfiÛ si na tomto místû pravdû-

podobnû klade otázku: Jaké jsou hlavní v˘-

hody a naopak nev˘hody, které pfiinese zave-

dení tohoto „dal‰ího“ systému do na‰í

bezpeãnostní politiky?

Mezi v˘hody lze zafiadit propracovanou me-

todu £ltrace paketÛ, ochranu zraniteln˘ch

sluÏeb vnitfiní poãítaãové sítû, kontrolovan˘

ãi úplnû zamezen˘ pfiístup k podnikovému

know-how, centralizovan˘ dohled a vlastní

správu bezpeãnostního sytému, moÏnost

monitoringu vyuÏívání sítû s následn˘mi sta-

tistikami ãi generovan˘mi alarmy poskytující-

mi zpûtnou vazbu pro moÏnou úpravu sítû. 

Bûhem posledních let se také stále více set-

káváme s problémem rychlého nárÛstu poÏa-

davkÛ na registraci nov˘ch IP adres, jimÏ pfie-

stávají odpovídat dostupné zdroje. To vede

k tomu, Ïe podnik není napfiíklad schopen zís-

kat registrace IP adres pro poÏadovan˘ poãet

vybran˘ch uÏivatelÛ. A právû zde se £rewall lo-

gicky stává vhodn˘m místem pro Network Ad-

dress Translator (NAT), kter˘ pomáhá zmírnit

nároky na adresové místo a navíc pfii zmûnû

poskytovatele pfiipojení k internetu – internet

service provider (ISP) – eliminuje potfiebu pfie-

ãíslování. Internetov˘ £rewall mÛÏe také shro-

maÏìovat informace o dostupn˘ch sluÏbách

pro uÏivatele tohoto systému, mÛÏe b˘t mís-

tem pro World Wide Web a FTP servery.

Naopak nev˘hody  lze najít v men‰ím pro-

vozním komfortu sítû, neboÈ pfiístup k poÏado-

van˘m informacím mÛÏe b˘t pro uÏivatele  to-

hoto systému ponûkud komplikovanûj‰í (coÏ

je ãásteãnû odstranûno proxy servery), dal‰í

nev˘hodou je dodateãné vyãlenûní urãité

sumy penûz pro krytí nákladÛ souvisejících

s nákupem a provozem tohoto systému a na-

pfiíklad i s pfiijetím a ‰kolením dal‰ího správce

systému. 

Pro jistotu zde uvedu i pro mnohé ãtenáfie

pravdûpodobnû samozfiejmou skuteãnost,

a to Ïe £rewall nás nemÛÏe ochránit proti

snahám vnitfiních uÏivatelÛ vytváfiet pfiímá

SLIP (Serial Line Internet Protocol) nebo PPP

(Point-to-Point Protocol)  spojení, nemÛÏe

Pfiedchozím dílem na‰eho seriálu o bezpeãnosti

jsme uzavfieli kapitolu bezpeãnostních

protokolÛ a standardÛ. PfiiblíÏili jsme si

nejpouÏívanûj‰í fie‰ení, jejichÏ bezpeãnostní

vlastnosti a sluÏby jsou úspû‰nû vyuÏívány

témûfi po celém poãítaãovém svûtû, snad kromû

oblastí, v nichÏ dosud platí jistá omezení

v˘vozu tzv. silné kryptografie. 

V prÛbûhu seriálu Pozor, útok! jste mohli

získat základní informace o stávajících

fie‰eních poskytujících bezpeãnost, pfii jejich

probírání jsme v‰ak nezabíhali pfiíli‰ do

hloubky, abychom neodradili ty ãtenáfie, ktefií

se v problematice zabezpeãeného pfiipojení

teprve zaãínají orientovat. Dal‰í oblastí, která

s otázkou zabezpeãení souvisí, je ‰ifrování.

Pravidelní ãtenáfii v‰ak mûli dostatek moÏností

seznámit se s touto problematikou jiÏ

v minulosti a i nyní vychází fiada odborn˘ch

ãlánkÛ na toto téma. Proto se oblastí ‰ifrování

nebudeme dále zab˘vat, zato se podíváme na

moÏnost zabezpeãení soukrom˘ch dat

vyskytujících se v prostfiedí vnitfiních

poãítaãov˘ch sítí pomocí firewallu.

Pozor, útok! 
( 8 )

Soukromá
síÈ

Internet

Packet – filtering router (PFR)

Obr. 1

Obr. 1. Packet-Filtering Router Firewall
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také zabránit zamûstnancÛm nelegálnû kopíro-

vat a ‰ífiit podniková data a také nemÛÏe

ochraÀovat proti ‰ífiení viry napadeného soft-

waru nebo souborÛ.  

S t a v e b n í  k a m e n y  

f i r e w a l l u

Typick˘ £rewallov˘ systém se skládá z jedné

nebo z více následujících komponent:

3 Packet £ltering router

– smûrovaã rozhodující o pfiijetí ãi zamítnutí kaÏ-

dého paketu, kter˘ obdrÏí. Toto rozhodování pro-

bíhá podle pravidel pro £ltraci paketÛ (packet

£ltering rules). Pfii tomto rozhodování probíhá

kontrola hlaviãky paketÛ a jsou získány informa-

ce o IP zdrojové adrese, IP cílové adrese, zapou-

zdfieném protokolu (ICMP, TCP, UDP, …), ãíslu

zdrojového a cílového portu, typu ICMP zprávy

a o vstupním a v˘stupním rozhraní daného pake-

tu. Pokud neodporuje de£novan˘m pravidlÛm, je

dan˘ paket pfiedán dále podle informací obsaÏe-

n˘ch ve smûrovací tabulce (routing table).

3 Application – level gateway

– nebo proxy server umoÏÀuje administráto-

rÛm systému aplikovat bezpeãnostní politiku

striktnûji neÏ pouh˘ pakety £ltrující smûrovaã.

Tato vstupní brána aplikaãní úrovnû se nespo-

léhá pouze na základní £ltraci paketÛ k fiízení

toku internetov˘ch sluÏeb procházejících skrz

£rewall, ale pouÏívá speciálnû napsan˘ kód

(proxy sluÏbu) pro poÏadované aplikace.

3 Circuit – level gateway

– je specializovaná funkce, která mÛÏe b˘t vyko-

návána na vstupní bránû aplikaãní úrovnû. Tato

komponenta £rewallového systému jednodu‰e

pfiená‰í TCP spojení bez dodateãn˘ch poÏadav-

Internet

Packet – filtering router (PFR)

Obr. 2

Information server

Bastion 
host

all application traffic

http, Gopher, ftp, traffic

PC 1

PC n

Internet

Outside router

Obr. 4

Information server

Bastion
host

other trusted trafficInside router

modems

application traffic

DMZ

PC 1

PC n

Obr. 4. Screened-Subnet Firewall System     

Obr. 2. Single-Homed Bastion Host
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kÛ na zpracování paketÛ nebo na jejich £ltraci.

Tuto bránu si lze pfiedstavit jako vstupnû-v˘-

stupní zafiízení, které podle daného vstupu na-

lezne odpovídající cestu k v˘stupu. Brána b˘vá

zpravidla vybudována pro ãasto uÏívané odcho-

zí spojení dÛvûryhodn˘ch vnitfiních uÏivatelÛ.

A r c h i t e k t u r y  

f i r e w a l l Û

Na tomto místû se seznámíme se ãtyfimi zá-

kladními kon£guracemi/architekturami £re-

wallÛ. Pozn.: Samozfiejmû existuje více va-

riant, ty se ale od sebe jiÏ pfiíli‰ neodli‰ují.

Prvním a také nejjednodu‰‰ím pfiípadem je

pakety £ltrující smûrovaã  – Packet-Filtering

Router, viz obrázek 1. V tomto pfiípadû £rewallo-

v˘ systém obsahuje pouze jednu komponentu,

kterou je smûrovaã £ltrující pakety, umístûn˘

mezi internet a vnitfiní síÈ. Tento systém vykoná-

vá základní smûrovací funkce k fiízení komunika-

ce mezi tûmito sítûmi pomocí smûrovacích pra-

videl. V˘hodou tohoto fie‰ení jsou nízké náklady

a jeho jednoduchost pro uÏivatele. 

Druhou variantou je jednoduchá kon£gurace

£rewallu – Single-Homed Bastion Host, viz obr.

2. V této variantû je pouÏit smûrovaã spolu

s bastion hostitelem, kter˘ musí b˘t vysoce za-

bezpeãen˘m poãítaãov˘m systémem. Tento £re-

wallov˘ systém logicky poskytuje vy‰‰í úroveÀ

bezpeãnosti, neboÈ implementuje  jak síÈovou

úroveÀ  – £ltering), tak i aplikaãní úroveÀ bez-

peãnosti (proxy). Bastion host je v tomto systé-

mu kon£gurován v privátní síti spolu se smûro-

vaãem nacházejícím se mezi ním a internetem.

Filtrovací pravidla na smûrovaãi jsou de£nována

tím zpÛsobem, Ïe ve‰ker˘ provoz smûfiující ke

v‰em interním systémÛm je blokován – zvenãí je

povoleno pfiistupovat pouze k bastion hostiteli.

Variantou tohoto systému je zdvojená

kon£gurace £rewallu – Dual-Homed Bastion

Host (Screened Host Firewall System), viz

obr. 3. Tato varianta se odli‰uje od pfiedchozí

tím, Ïe Bastion host obsahuje dvû síÈová roz-

hraní. Fyzická topologie usmûrÀuje v‰echen

provoz smûfiující k vnitfiní síti skrz bastion hos-

titele, dále navíc poskytuje vy‰‰í bezpeãnost

bûhem vytváfiení pfiímého spojení mezi vnûj-

‰ím uÏivatelem a informaãním serverem. 

Dal‰ím £rewallov˘m systémem je tzv. archi-

tektura oddûlené podsítû – Screened-Subnet

Firewall/„Demilatarized Zone“ (DMZ), viz obr.

4. Tento systém opût o nûco zvy‰uje bezpeã-

nost pfiidáním obvodové sítû, jeÏ oddûluje inter-

ní síÈ od vnûj‰í sítû. Návrhem této architektury

se snaÏíme pfiedejít skuteãnosti, Ïe prolomením

bastion hostitele se útoãníkÛm otevírá cesta

k celému prakticky nechránûnému zbytku inter-

ní sítû (neboÈ ochrana interních poãítaãÛ na

systémové úrovni je zpravidla nedostateãná).

Tento £rewallov˘ systém tedy vytváfií nejbez-

peãnûj‰í systém, obsahující podporu jak síÈové,

tak i aplikaãní úrovnû bezpeãnosti, de£nováním

tzv. demilitarizované zóny. V této zónû b˘vají

umístûny „problematické“ komponenty, kter˘-

mi mohou b˘t informaãní server, bastion hosti-

tel, modemy a ostatní vefiejné servery. Hlavní

v˘hodu tohoto systému lze spatfiit v tom, Ïe

útoãník musí prolomit tfii oddûlená zafiízení (vni-

tfiní a vnûj‰í smûrovaã, bastion host), aby získal

pfiístup k vnitfiní chránûné síti.     

Závûr

V dne‰ním povídání jsme si pfiiblíÏili základní

informace o £rewallov˘ch systémech a sezná-

mili jsme se se ãtyfimi základními architektura-

mi tûchto systémÛ. Pfií‰tû budeme pokraãovat

po cestû postupného osvojování znalostí „jak

efektivnû zajistit bezpeãnost privátních dat“

povídáním o £rewallech, zamûfiíme se pfiede-

v‰ím na problematiku £ltrace paketÛ.

Milan Pinte  | pinte@atlas.cz  
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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JiÏ od doby vzniku velk˘ch nadnárod-

ních spoleãností je znám fenomén tzv.

economy of scale, tedy vrozené v˘hody

velk˘ch £rem oproti £rmám men‰ím. Vel-

ká £rma mÛÏe vûnovat fiádovû vy‰‰í ab-

solutní prostfiedky na v˘zkum a v˘voj neÏ

jakákoliv malá £rma, coÏ jí umoÏní mít

náskok v kvalitû produktÛ (a omezit tak

prostor pro konkurenci). Neménû dÛleÏi-

tou v˘hodou velk˘ch je moÏnost vyuÏívat

pfiínosÛ v˘raznû vy‰‰ího rozpoãtu v obla-

stech prodeje a marketingu a získat tak

mnohem vût‰í viditelnost na trhu. Velcí

navíc mohou v˘raznû uspofiit díky naku-

pování ve velkém: kaÏd˘ v˘robce poskyt-

ne v˘znamné slevy tomu, kdo mu zajistí

vy‰‰í odbûr jeho v˘robkÛ ãi sluÏeb. V tak-

zvaném procurementu, jak se proces ná-

kupu naz˘vá, lze podle druhu zboÏí ãi

sluÏeb u‰etfiit aÏ 50 % z ceny, za kterou

tyto komodity nakupují malé £rmy. 

Velká £rma tedy soupefií opût jen

s velk˘mi £rmami, se subjekty, které si

mohou dovolit podobnû vysoké v˘daje

jako ona sama a které vyuÏívají podobnû

vysok˘ch úspor v oblasti nákupu. Celá si-

tuace pak pfiipomíná onu povûstnou snû-

hovou kouli, která se neustále zvût‰uje.

Velké £rmy nakupují levnûji, a k tomu

je‰tû disponují fiádovû vy‰‰ími prostfied-

ky, které mohou investovat do sv˘ch Ïi-

votnû dÛleÏit˘ch funkcí. Mají více penûz

na v˘voj, ale také na obchod a na marke-

ting. 

V tomto smyslu není tedy obchod

spravedliv˘. Díky této nerovnosti mají

velké £rmy ménû potenciálních konku-

rentÛ neÏ £rmy malé. Firmy se proto sna-

Ïí maximálnû rÛst – kaÏd˘m dnem jsme

svûdky sluãování a akvizic. Firmy k tomu

vede snaha dosáhnout co nejvût‰í veli-

kosti, a tedy co nejvût‰ích v˘hod, které

klub velk˘ch nabízí.

I n t e r n e t  j a k o  

k a t a l y z á t o r

Do této situace pfiichází internet. Co no-

vého vÛbec mÛÏe pfiinést? Pro úãely vy-

uÏití internetu v komerãní oblasti jsou

nejdÛleÏitûj‰í dvû základní vlastnosti:

Pfiedev‰ím, internet je síÈ propojující

poãítaãe a informaãní systémy – propoju-

je tedy technologie, kter˘m je vrozena

schopnost automatizovat obchodní ãin-

Informaãním a komunikaãním technologiím se

pfiisuzuje moc pfiemûnit celé lidské podnikání –

podobnû jako se to podafiilo parnímu stroji

v období prÛmyslové revoluce. Vzniká zcela nové

odvûtví lidského konání, pro které se vÏívá název

nová ekonomika. Pojìme se dnes podívat na

internet a jeho aplikace z trochu netradiãního

pohledu. Pojìme zkusit najít schéma, které by bylo

na novou technologii aplikovatelné, a pfiitom nám

vysvûtlovalo její v˘voj na základû v˘voje

v oblastech, které jiÏ dlouhou dobu známe.

Zamyslíme se také nad tím, kde mÛÏeme hledat

hodnotu internetového podnikání a ãím za tuto

hodnotu v˘mûnou platíme.

Kfiehká moc 
elektronického obchodu

TEORIE SLOÎITOSTI V INTERNETOVÉM PODNIKÁNÍ
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nosti. Internet je proto jedineãn˘m nástro-

jem pro automatizaci procesÛ, které v sobû

obsahují potfiebu komunikace. A navíc se

internet postupem ãasu stává univerzálnû

akceptovan˘m komunikaãním prostfiedím.

Jedineãnost internetu pak spoãívá právû

v kombinaci tûchto dvou dosud nesluãitel-

n˘ch vlastností. Dnes tedy vzniká médium,

které umoÏÀuje roz‰ífiit v˘hody informaã-

ních systémÛ z £remního prostfiedí, kde se

jiÏ osvûdãily (napfiíklad ve velk˘ch globál-

ních £rmách), do prostfiedí mezi£remní ko-

munikace. Tím se otevírá prostor pro zv˘‰e-

ní efektivity mezi£remních vztahÛ. A právû

tato schopnost internetu je katalyzátorem,

kter˘ ve svém dÛsledku povede k rozbití

hranic tradiãních £rem, a jak si ukáÏeme za

okamÏik, k masovému vzniku virtuálních

£rem.

M i z e n í  m e z i p o d -

n i k o v ˘ c h  h r a n i c

Podnikové hranice si mÛÏeme pfiedstavit

podobnû jako hranice mezi státy; jsou to

tedy hranice, jejichÏ budování a udrÏování

nûco stojí a pfii jejichÏ pfiekroãení se platí

clo. Clo, které se platí pfii pfiekroãení hra-

nic spoleãností, sice není vidût, ale o to je

vy‰‰í. V‰imnûme si jenom toho, Ïe v˘daje

za proces nákupu a prodeje £gurují na

pfiedních místech v kaÏdé £rmû – ãím ví-

cekrát je nutno pfii v˘robû nûjakého zboÏí

mezipodnikové hranice pfiekroãit, tím více

tyto „celní náklady“ (investice do marke-

tingu, náklady na v˘bûrová fiízení, manuál-

ní koordinace ãinnosti jednotliv˘ch £rem)

zv˘‰í cenu v˘sledného produktu. 

Internet umoÏÀuje pfiemûnit men‰í, do-

posud si vzájemnû konkurující celky na

celky vût‰í, které v boji o zákazníka spolu-

pracují. V tûchto vût‰ích celcích usiluje

o zákazníka pouze jeden subjekt (pouze

ten má nyní náklady na marketing znaãky).

Tato £rma zároveÀ koordinuje ãinnost

v‰ech ostatních. Novû vznikl˘m celkÛm

budeme fiíkat virtuální £rmy, té z £rem,

která v rámci virtuální £rmy vlastní zákaz-

níka, budeme fiíkat vlastník virtuální £rmy.

Podobnû jako v klasické £rmû má totiÏ

tento vlastník zájem o efektivnost chodu

celé své £rmy. A jako správn˘ vlastník se

stará o celou virtuální £rmu bez ohledu na

to, zda nûkter˘ proces pfiekraãuje hranice

spolupracujících £rem. Poprvé tak získáva-

jí vlastníka nejen interní, tedy vnitropodni-

kové procesy, ale také externí procesy.

Právû v optimalizaci externích procesÛ

spoãívá obrovská moÏnost úspor, které

internetové technologie nabízí.

D e f i n i c e  e l e k t r o -

n i c k é h o  p o d n i k á n í

Pokud tyto postfiehy shrneme, docházíme

k následující de£nici:

Elektronické podnikání je vyuÏití infor-

maãních a komunikaãních technologií ke

zv˘‰ení efektivnosti vztahÛ mezi podniky

i mezi individuálními uÏivateli.

Cestou k tûmto úsporám je pfiifiazení

vlastníkÛ externím procesÛm a vznik virtu-

álních £rem.

P e n í z e  v e l e k t r o -

n i c k é m  p o d n i k á n í

Jak jsme uvedli, právû v optimalizaci do-

sud nedotãen˘ch procesÛ, které pfiekraãují

hranice £rem, spoãívá hodnota elektronic-

kého podnikání. Internet je v tomto proce-

su katalyzátorem, kter˘ masov˘ a snadn˘

vznik virtuálních £rem umoÏÀuje. Firmám

v tom pomáhají nejen softwarové produk-

ty, ale stále více i sluÏby, které jsou na

internetu nabízeny zejména formou tzv.

elektronick˘ch trhÛ. 

Jin˘mi slovy, optimalizací externích proce-

sÛ a snadn˘m vznikem velk˘ch celkÛ do-

káÏe internet pfienést v˘hodu velk˘ch

£rem economy of scale i na £rmy virtuální.

Právû v tom spoãívá jeho nov˘ pfiínos.

K fi e h k o s t  k o m p l e x -

n í c h  s t r u k t u r

Je ov‰em pravda, Ïe v Ïivotû není nic za-

darmo. Vy‰‰í efektivita mamutích virtuál-

ních £rem je vykoupena zranitelností

a kfiehkostí celého procesu. Náznak moÏné

pohromy se projevil napfiíklad v problému

roku 2000; v propojeném a uni£kovaném

svûtû v‰ak mohou nastat i mnohem váÏ-

nûj‰í situace. MÛÏeme si pfiedstavit vznik

viru, jehoÏ ‰ífiení se vymkne kontrole

a kter˘ masovû ohrozí systémy Ïivotnû dÛ-

leÏité pro na‰i civilizaci. Jinou nepfiíli‰ lá-

kavou vizí mÛÏe b˘t fatální chyba nûkteré-

ho z masovû pouÏívan˘ch systémÛ.

V urãité situaci se mÛÏe stejná chyba akti-

vovat na pfiíli‰ velkém mnoÏství zafiízení

najednou, a vyfiadit tak z ãinnosti nûkterou

Ïivotnû dÛleÏitou funkci civilizace – napfií-

klad zásobování obyvatel potravinami. Na

svûtû prostû zaãínají vznikat slabá místa,

ze kter˘ch by bylo moÏné civilizaci zniãit.

To dosud nebylo nikdy v historii moÏné.

A jak vidíme, zdaleka se nejedná pouze

o povûstné „atomové kuffiíky“ mocn˘ch to-

hoto svûta. Vracíme se tím k otázkám na-

znaãen˘m v úvodu na‰eho ãlánku. Pojìme

se tedy závûrem pokusit pfiirovnat cel˘

mystick˘ v˘voj internetu k nûãemu, co

známe ze svého kaÏdodenního Ïivota.

K a p i t o l y  z t e o r i e

s l o Ï i t o s t i

V pfiírodû se uplatÀují dva základní princi-

py: vznik vût‰ích celkÛ seskupováním

jednotliv˘ch stavebních kamenÛ a soubûÏ-

nû s tím vzájemn˘ boj tûchto celkÛ o pfieÏití.

V rámci vzniku vy‰‰ích celkÛ se uplatÀuje

samoorganizaãní schopnost na‰eho svûta,

díky které mÛÏe existovat fenomén vynofie-

ní (emergence), popisovan˘ napfiíklad v te-

orii sloÏitosti (Complexity Theory). Boj je

rozhodován podle urãit˘ch pravidel hry,

která se formalizují prostfiednictvím tzv.

funkce Ïivotaschopnosti (také funkce pfieÏi-

tí – £tness function). Pfiíroda nám dává vÏdy

jen negativní zpûtnou vazbu. Nikdy nám ne-

prozradí, kter˘m smûrem jít; pouze ãas od

ãasu nûkteré v˘vojové smûry nepfieÏijí

v boji s ostatními. Samoorganizaãní schop-

nost pfiírody tedy slouÏí ke generování no-

v˘ch celkÛ, zatímco funkce Ïivotaschopnos-

ti k selekci tûch novû vytvofien˘ch celkÛ,

které splÀují lépe neÏ ostatní daná pravidla

hry. V procesu mnoÏení pak postupnû zaã-

nou v daném ekosystému pfievládat orga-

nismy lépe pfiizpÛsobené externím podmín-

kám.

Pfii pohledu na ná‰ svût tyto pochody po-

zorujeme bez ohledu na to, zda se jedná

o objekty Ïivé pfiírody, nebo o produkty lid-

ské civilizace. To také vedlo ke vzniku teo-

rie umûlého Ïivota (Alife).

P r o c e s  p fi i r o z e -

n é h o  v ˘ b û r u

Tyto dva základní principy se uplatÀují

v rÛzn˘ch vrstvách nad sebou, a ty se na-

víc pfiekr˘vají. Pro na‰e potfieby nazvûme

danou vrstvu druhem a její jednotlivé sta-

vební kameny, které vrstvu tvofií, jedinci

daného druhu. Pfiíkladem organismu mÛÏe
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b˘t mnohobunûãn˘ jedinec, pfiíkladem

druhu „prÛmûrná DNA“ jedincÛ v rámci

druhu. V teorii pfiirozeného v˘bûru je kaÏ-

d˘ jedinec v okamÏiku svého vzniku vyba-

ven souborem urãit˘ch vlastností, které

budeme naz˘vat geny. Z tûch se skládá

jeho DNA. Jedinec spotfiebovává zdroje,

o které soupefií s ostatními jedinci daného

druhu, ale pfiípadnû i s jedinci jin˘ch dru-

hÛ v rámci stejného ekosystému (to jsou

ony pfiekr˘vající se vrstvy). Soupefiení má

svá pravidla hry, která se mohou formali-

zovat zmínûnou funkcí Ïivotaschopnosti.

Nakonec se jedinec podle urãit˘ch zásad

mnoÏí, ãímÏ pfiedá svoji genetickou v˘ba-

vu zcela (pfii nepohlavním mnoÏení), nebo

zãásti (pfii pohlavním mnoÏení) nov˘m je-

dincÛm, a navíc se do této v˘bavy zanese

prvek náhodnosti. Ty geny jedincÛ, které

jsou v˘hodné pro jejich pfieÏití, se postup-

nû stávají v rámci daného druhu frekven-

tovanûj‰ími, prostû proto, Ïe takoví jedin-

ci Ïijí déle, mají lep‰í ‰anci se mnoÏit

a dan˘ gen roz‰ifiovat. V rámci souboje je-

dincÛ se tak vyvíjí jejich druh. Znamená to

tedy, Ïe druh „roste“ (vyvíjí se bûhem

svého „Ïivota“ – podle pravidel vy‰‰ího

celku, tedy ekosystému) prostfiednictvím

sv˘ch vzájemnû soupefiících jedincÛ velmi

podobnû (i kdyÏ pomaleji) jako jeho jedin-

ci. A jeho jedinci rostou pro zmûnu v pro-

cesu souboje niÏ‰ích celkÛ (napfiíklad bu-

nûk v souboji fiízeném pravidly vy‰‰ího

celku, tedy DNA), které jsou zase jejich

souãástí.

V r s t e v n a t o s t  

s v û t a

TakÏe obû tyto kategorie jsou si nakonec

velmi podobné – pod kaÏd˘m jedincem

mÛÏeme hledat je‰tû niÏ‰í celky (jedinec

se z tohoto pohledu chová jako druh),

a podobnû nad kaÏd˘m druhem celky vy‰-

‰í (druh se z tohoto pohledu stává jedin-

cem).

Docházíme tak k rekurzivnímu vrstevna-

telnému pohledu na svût, kdy mÛÏeme

kaÏd˘ druh chápat jako jedince, kter˘ se

v konkurenãním souboji s jin˘mi jedinci

úãastní vytváfiení vy‰‰ího druhu, a naopak

kaÏdého jedince jako druh, kter˘ sám

vzniká v procesu pfiirozeného v˘bûru z je-

dincÛ niÏ‰ích. Tento pohled by dokázal vy-

svûtlit, proã nejsou Ïádné dvû buÀky v na-

‰em tûle stejné, proã Ïádné dva listy na

stromech nemají stejn˘ tvar, nebo tfieba

proã má nûkter˘ ãlovûk dvanáct Ïeber

a jin˘ ãtrnáct.

Tento model nám tedy ná‰ svût rozdûlí na

jakési „sloupce“. Pfiíkladem sloupce mÛÏe

b˘t posloupnost, která obsahuje následu-

jící úrovnû: atomy, buÀky, mnohobunûãné

organismy, sociální spoleãenstva, ekosys-

tém, planeta, vesmír a dále. Popsané

úrovnû jsou pfiitom pouze jednûmi z mno-

ha moÏn˘ch, které mÛÏeme v pohledu na

ná‰ svût vybrat (za chvíli si vybereme

úrovnû technologické). Na kaÏdé úrovni si

mÛÏeme vybrat jakékoliv dûlení, které na

nûm budeme smûrem dolÛ aplikovat. Na-

pfiíklad na‰i planetu mÛÏeme rozdûlit ce-

lou fiadou zpÛsobÛ – z pohledu lidsk˘ch

spoleãenství, ÏivoãichÛ, ale tfieba i vzá-

jemnû soupefiících technologií. 

Proces pfiirozeného v˘bûru a souboje pro-

bíhá na kaÏdé uvedené úrovni – mnoho-

bunûãn˘ organismus soupefií s jin˘mi or-

ganismy, sociální spoleãenstva soupefií

mezi sebou atd. JelikoÏ na kaÏdé úrovni

probíhá boj, mÛÏeme na kaÏdé úrovni naj-

ít mnoho vzájemnû bojujících sloupcÛ.

O m e z e n í  n a ‰ e h o  

p o h l e d u

V na‰em pohledu na svût jsme bûhem na-

‰eho Ïivota omezeni na pozorování jen

velmi malého úseku sloupcÛ kolem nás.

Omezení na‰eho pohledu jsou dvojího

typu: prostorová a ãasová.

âasové omezení se projevuje tak, Ïe

jsme schopni vnímat pouze urãitou rych-

lost zmûn. Smûrem dolÛ v této nekoneãné

pyramidû se ãas zrychluje. Urãitou rych-

lost jiÏ nejsme schopni vÛbec vidût (napfií-

klad dûní v atomech) a musíme se omezit

na vytváfiení modelÛ. Smûrem nahoru se

naopak ãas zpomaluje a od urãité úrovnû

uÏ jsou pro nás vy‰‰í vrstvy nehybné,

a tudíÏ opût neviditelné. Díky ãasovému

aspektu tedy nevidíme ani pfiíli‰ rychlé,

ale ani pfiíli‰ pomalé procesy. Podobné

omezení platí i v oblasti prostoru. 

To ale situaci paradoxnû velmi zjedno-

du‰uje. Jediné, co mÛÏeme v takové situa-

ci udûlat, je pomoci si pfiedpokladem.

Pfiedpokládejme tedy, Ïe podobné pocho-

dy, které pozorujeme na rÛzn˘ch místech

kolem sebe, mají univerzální základ – Ïe

tedy celá pfiíroda se chová tímto zpÛso-

bem. Pro zkoumání zákonitostí pfiírody si

v takovém pfiípadû mÛÏeme vybrat kterou-

koliv vrstvu v na‰em okolí, tedy tu, která

je pro nás snadno dosaÏitelná, a pozoro-

vat právû její chování. V té chvíli pro nás

ãasová i prostorová omezení padají.

A svoji mystiku ztrácí i v˘voj technologií,

protoÏe jej mÛÏeme pfiirovnat k procesÛm

znám˘m z na‰eho kaÏdodenního Ïivota.

O ã a s u

p fi i d û l e n é m

k Ï i v o t u

a r a k o v i n û  

Pojìme si to ilustrovat na pfiíkladech. Zá-

kladním stavebním kamenem mnohobu-

nûãného organismu jsou buÀky. Proces

vzniku jedince mÛÏeme vidût jako soupe-

fiení jednotliv˘ch bunûk podle pfiedem da-

n˘ch pravidel hry – ta jsou stanovena

v DNA organismu. DNA je tedy onen plán:

urãuje totiÏ, ve kterém místû organismu

se mohou tvofiit buÀky urãitého typu; v˘-

sledná struktura je‰tû závisí na v˘sledku

jejich vzájemného souboje. Právû tím si

mÛÏeme vysvûtlit, Ïe ani jednovajeãná

dvojãata nejsou zcela stejná.

DNA tedy obsahuje plán pfiírody, podle

kterého se staví nov˘ mnohobunûãn˘ or-

ganismus. S tím, jak je plán postupnû pl-

nûn – s tím, jak se vytváfií dospûl˘ jedi-

nec, kter˘ je plnû vyvinut – role DNA

postupnû mizí. Není uÏ dal‰í plán, co dû-

lat. Co v‰ak nemizí, je samoorganizaãní

chování celého organismu a boj jeho bu-

nûk mezi sebou. Vznik vût‰ích celkÛ se-

skupováním jednotliv˘ch stavebních ka-

menÛ a soubûÏn˘ vzájemn˘ boj tûchto

celkÛ je totiÏ pfiírodû vlastní. Tento samo-

organizaãní proces se tedy postupnû do-

stává mimo kontrolu jakéhokoliv plánu –

jako by pfiíroda chtûla fiíci: plán konãí,

nyní je uÏ nutné experimentovat, aby za

ãas na konec na‰eho plánu pfiibylo dal‰í

písmenko. Tak nûjak by se dalo vysvûtlit,

proã se u lidí s postupujícím vûkem v˘-

znamnû zvy‰uje pravdûpodobnost one-

mocnûní zhoubn˘m bujením.

Existuje-li tedy plán, znamená to, Ïe

pfiíroda ví, kudy jít, a nemusí experimen-

tovat. V˘voj je v takovém pfiípadû velmi

rychl˘ a pfiímoãar˘, nejsou v nûm neefek-

tivity pfiirozeného v˘bûru a vzájemného



souboje. V˘mûnou za to má ale sloÏitûj‰í

jedinec men‰í schopnost pfiizpÛsobení.

Pokud se bûhem jeho v˘voje zmûní okolní

podmínky natolik, Ïe pfiestanou splÀovat

Ïivotnû dÛleÏité poÏadavky daného dru-

hu, jedinec se nedokáÏe pfiizpÛsobit

a plán zÛstane nesplnûn (embryo, které

bychom od urãité chvíle chovali ve vodû,

se nestane rybou, ale zahyne). âasem,

kdyÏ plán postupnû konãí, a dá se fiíci, Ïe

je realizován, se musí zaãít experimento-

vat. Pfiíroda se snaÏí dopsat dal‰í písmen-

ko do plánu. To je ale u sloÏitého jedince

nebezpeãné a relativnû rychle vede k jeho

zániku. S komplexitou jedincÛ se tedy

sniÏuje ‰ance najít dal‰í krok cesty a zpo-

maluje se v˘voj druhu. Jin˘mi slovy, ãím

je dan˘ plán sloÏitûj‰í, tím zranitelnûj‰í je

organismus, kter˘ se podle nûj vyvíjí –

tím ménû se totiÏ dokáÏe adaptovat na

zmûnu okolního prostfiedí. 

O v y v í j e j í c í c h  s e

p o ã í t a ã í c h

Principu pfiirozeného v˘bûru ale podléhají

i zdánlivû lidské v˘tvory. Uvedli jsme, Ïe

v kterékoliv úrovni sloupce mÛÏeme libo-

volnû zvolit dûlení dûjÛ pod ním, a v pod-

statû mÛÏeme pozorovat vÏdy velmi po-

dobné procesy. Pojìme si tedy na‰i

planetu rozdûlit podle hlediska poãítaãÛ.

Planeta staãí; v jejím rámci vznikly v‰ech-

ny dnes existující systémy. UkaÏme si pfií-

klad dûlení na poãítaãích PC kompatibil-

ních: ty mÛÏeme chápat jako druh,

tvofien˘ „jedinci“, tedy jednotliv˘mi v˘-

robky. Tvar, znaãky a parametry jednotli-

v˘ch v˘robkÛ se mûní podstatnû rychleji

neÏ druh zvan˘ PC. Parametry v˘robkÛ se

ale mûní pfiece jen pomaleji, neÏ ãiní

rychlost v˘voje jejich komponent, napfií-

klad v oblasti procesorÛ. A nakonec se

vyvíjí i sám materiál – v technické mluvû

o nûm fiíkáme, Ïe „stárne“.

N û k o l i k

d Û s l e d k Û

Oblast nov˘ch technologií je natolik ote-

vfiená, Ïe vzbuzuje mnohem více otázek,

neÏ kolik dává odpovûdí. Sloupcov˘ mo-

del vrstevnatého svûta, kter˘ jsme zde

naznaãili, nám mÛÏe moÏná poskytnout

spí‰e jeden z moÏn˘ch pohledÛ neÏ

de£nitivní odpovûdi. DÛsledky, které si

zde uvedeme, tedy berme jen jako pfiíklad

moÏn˘ch aplikací na‰eho modelu.

P r a v i d l a  h r y

m u s í  p o c h á z e t

z v y ‰ ‰ í  v r s t v y

KaÏdé pravidlo hry musí b˘t globální – ji-

nak nejde o pravidlo hry, ale o lokální

omezení, které je procesem pfiirozeného

v˘bûru fie‰itelné. Aplikujeme-li tuto sku-

teãnost napfiíklad na oblast digitální dis-

tribuce zvukov˘ch nahrávek, z modelu

vypl˘vá, Ïe pokud bude pokraãovat do-

savadní tempo adopce zvukov˘ch formá-

tÛ, tato oblast se rozvine bez ohledu na

pokusy o rÛzná právní omezení o zame-

zení kopírování jednotliv˘ch nahrávek.

Tyto pokusy jsou totiÏ velmi nejednotné

a roztfií‰tûné. (MoÏn˘m pfií‰tím uspofiádá-

ním digitální distribuce bude schéma vel-

mi podobné dne‰nímu sponzorství tele-

vizních pofiadÛ – napfiíklad ve formû

sponzorství digitálních knihoven.)

Jako pfiíklad pravidla, které bylo uplatnû-

no globálnû, a tedy mûlo skuteãn˘ (nega-

tivní) vliv na adopci dané technologie,

uveìme rozdûlení svûta DVD podle zón

a omezení moÏnosti pfiehrávání nahrávky

na tu zónu, pro kterou byla urãena. DÛ-

vodem tohoto „úspûchu“ byl jednotn˘

postup £rem, které zapracovaly dané

omezení pfiímo do de£nice formátu – tím-

to omezením se pak musely fiídit v‰echny

vyrobené pfiístroje a omezení se tak stalo

pravidlem hry. I kdyÏ dnes uÏ toto ome-

zení padlo (zpÛsoby, jak jej odstranit,

jsou dnes dostupné velmi snadno), mÛÏe

b˘t pozdû, protoÏe se mezitím na obzoru

objevily jiné, vyzrálej‰í technologie sou-

pefiící o stejn˘ trh a stejného zákazníka.

Jde tedy o pfiípad technologie, kterou se

podafiilo zbrzdit aÏ do okamÏiku nástupu

atraktivnûj‰í technologie, a tím se poda-

fiilo zabránit jejímu skuteãnû masovému

roz‰ífiení.

To v‰ak zfiejmû nebude pfiípad snahy

zablokovat kopírování hudebních formá-

tÛ, pfiípadnû videoformátÛ a jakékoliv jiné

informace, která se dá internetem ‰ífiit. 

O r e g u l a c i

i n t e r n e t u

Podívejme se nyní z tohoto pohledu na

dal‰í technologie internetu. V˘‰e zmínû-

né pravidlo se t˘ká ve‰ker˘ch pokusÛ

o regulaci v˘voje internetu, tedy v‰ech

regulaãních i standardizaãních snah. DÛ-

sledkem, kter˘ uÏ dnes mÛÏeme pozoro-

vat, je nadbyteãnost standardizaãních or-

gánÛ: technologie dnes nejdfiíve svedou

svÛj boj na trhu, a aÏ poté jsou formálnû

ustanoveny jako standardy. Vzniká kate-

gorie „de-facto standardÛ“, která tento

v˘voj relektuje. Kdo tfieba ustavil Win-

dows jako standard? Nikdo jin˘ neÏ trh.

Jak˘m zpÛsobem vznikla dne‰ní podoba

jazyka WWW? Velmi chaotick˘m, pocho-

pitelnû: soubojem prohlíÏeãÛ. (Nejlépe

by o tom mohli mluvit v˘vojáfii, ktefií

musí sestavovat aplikace, které by fun-

govaly na více neÏ jedné platformû.)

A podobnû je zcela jedno, zda bude rám-

cov˘ jazyk XML Microsoft BizTalk schvá-

len jako standard. Jeho úspûch závisí

pouze na úspûchu BizTalk Serveru na

trhu.

Ve‰kerá regulace, má-li se stát pravid-

lem hry a má-li mít moÏnost skuteãnû

ovlivnit v˘voj, tudíÏ musí pfiijít z vy‰‰í

vrstvy. NemÛÏe b˘t sama souãástí konku-

renãního boje. V historii se lidé vût‰inou

nestavûli na roveÀ bohÛm tím, Ïe by si

troufali de£novat vlastní fyzikální pravid-

la a donutit pfiírodu, aby se podle nich fií-

dila. Nyní tedy dospûly do této fáze sloÏi-

tosti i jejich vlastní produkty.

O z r a n i t e l n o s t i

v y ‰ ‰ í c h  c e l k Û

Elektronické podnikání tedy dokáÏe odst-

ranit neefektivity externích procesÛ vzni-

kem virtuálních £rem a tyto úspory se dají

pfieloÏit do reáln˘ch ãísel; v pfiírodû je ale

vÏdy nûco za nûco. V˘mûnou za zv˘‰ení

efektivity a za získání hodnot, které nám

internetové podnikání pfiiná‰í, je zv˘‰ená

kfiehkost celé konstrukce.

Jifií Donát

Îivot lze správnû chápat jedinû pozpátku, 
Ïít ho v‰ak musíme jedinû dopfiedu.

( Elektronick˘ obchod | 129 ) 
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BORLAND C++ BUILDER 5

P odobnû jako u pfiedchozích verzí je Bor-

land C++ Builder 5 (BCB 5) dostupn˘ ve

tfiech provedeních, která se li‰í pfiedev‰ím roz-

sahem souãasnû dodávané knihovny VCL , tedy

poãtem komponent, a mnoÏstvím dodateãn˘ch

nástrojÛ.

Provedení Standard obsahuje pfiekladaã, vi-

zuální v˘vojové prostfiedí, bûÏné ladicí nástroje

a asi 85 komponent pro v˘voj uÏivatelského roz-

hraní a jin˘ch dÛleÏit˘ch souãástí aplikací. Fi-

remní materiály toto provedení charakterizují

jako nástroj urãen˘ pro seznámení s jazykem

C++, s v˘vojov˘m prostfiedím a s programováním

pro Windows.

V provedení Professional najdeme pfies 150

komponent; navíc jde pfiedev‰ím o komponenty

pro práci s databázemi a pro internetové aplika-

ce. Pfiibyly také nûkteré databázové a ladicí ná-

stroje. Souãástí dodávky je i lokální databázov˘

server Interbase. Toto provedení lze jiÏ vyuÏít

k v˘voji profesionálních aplikací.

Provedení Enterprise obsahuje cca 200 kom-

ponent. Navíc pfiiná‰í mj. nástroje pro podporu

t˘mové práce (TeamSource) a pro v˘voj distribuo-

van˘ch aplikací podle standardÛ CORBA (VisiBro-

ker 4.0) i COM. Souãástí dodávky je plnohodnot-

n˘ databázov˘ server Interbase 5.6. Podobnû

jako v pfiedchozích verzích zde najdeme také

komponenty MIDAS 3 pro vytváfiení aplikací

stfiední vrstvy. Pro recenzi jsme mûli k dispozici

právû provedení Enterprise.

N o v i n k y

Zmûny, které BCB 5 pfiinesl, ukazují, Ïe hlavním

pfiedmûtem zájmu firmy Inprise se stává inter-

net a tvorba distribuovan˘ch aplikací. Dal‰í –

a neménû v˘znamné – novinky se t˘kají pfiístu-

pu k databázím a ladûní. Vedle toho tu najde-

Neuplynul ani rok od uvedení

Borland C++ Builderu 4

a nová verze vizuálního

v˘vojového nástroje pro C++

od firmy Inprise pfiichází na

trh – nyní tedy s ãíslem 5. 

Pro nové poÏadavky

Známé prostfiedí,  nové moÏnosti
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me i zmûny v prostfiedí, zcela nové nástroje

atd. Za hlavní novinky lze oznaãit:

3 Souãástí dodávky je nová verze VisiBrokeru,

nástroje pro tvorbu distribuovan˘ch aplikací

podle standardu CORBA.

3 V BCB 5 lze vyvíjet aplikace podle standardu

COM+.

3 K dispozici jsou komponenty Internet Ex-

press, usnadÀující vytváfiení aplikací stfiední

vrstvy, které se chovají jako aplikace pro

WWW server a zároveÀ jako klient ve více-

vrstvé aplikaci.

3 Komponenty ADO Express umoÏÀují pfiístup

k databázím prostfiednictvím objektÛ ADO.

3 Komponenty Interbase Express zapouzdfiují

nativní rozhraní serveru Interbase.

3 Stránka palety Servers obsahuje komponen-

ty pro ovládání OLE serverÛ, jako je Word,

Excel atd., prostfiednictvím automatizace

(automation).

3 Nov˘ návrháfi datov˘ch modulÛ usnadÀuje

vytváfiení databázov˘ch aplikací.

3 Pfii hledání chyb v práci s pamûtí a ostatními

prostfiedky lze vyuÏít CodeGuard.

3 BCB 5 umoÏÀuje nastavovat rÛzné volby

pfiekladaãe pro jednotlivé uzly projektu.

3 Pro snadn˘ v˘voj aplikací, u kter˘ch lze

pfiedpokládat lokalizaci (pfievod do cizoja-

zyãného prostfiedí), slouÏí Borland Transla-

tion Suite.

Dal‰í drobná vylep‰ení se t˘kají správy pro-

jektÛ, nûkter˘ch nov˘ch komponent (rámy),

nov˘ch „‰amanÛ“ (wizards) v zásobníku ob-

jektÛ aj.

P r o g r a m o v a c í  j a z y k y

Pokud znáte implementaci jazykÛ C, C++ a Ob-

ject Pascal z BCB 4, staãí fiíci, Ïe jejich imple-

mentace ve verzi 5 je prakticky stejná. BCB im-

plementuje programovací jazyk C, odpovídající

standardu ISO 9899 z r. 1990 s pozdûj‰ími

technick˘mi dodatky (funkce pro práci se ‰iro-

k˘mi znaky ap.). Navíc obsahuje bûÏná roz‰ífie-

ní, z nichÏ asi nejdÛleÏitûj‰í jsou strukturované

v˘jimky navrÏené firmou Microsoft pro prostfie-

dí Win32; BCB umoÏÀuje pouÏívat je i v C++.

Implementace jazyka C++ témûfi odpovídá

standardu ISO 148882 z r. 1998. Asi nejdÛleÏi-

tûj‰í odchylky od tohoto standardu jsou:

3 Konstrukci try/catch nelze dosud pouÏít jako

tûlo funkce. (Obvykle to neznamená nic jiné-

ho, neÏ Ïe musíme psát o dvû sloÏené závor-

ky navíc. Skuteãn˘ v˘znam to ale má v pfií-

padû konstruktorÛ, neboÈ zde mÛÏeme do

bloku try uzavfiít i inicializaãní ãást, ve které

voláme konstruktory pfiedkÛ a sloÏek, a tak

zachytit v˘jimky, které se z nich roz‰ífií.)

3 BCB 5 nepodporuje exportní ‰ablony; klíão-

vé slovo export je „vyhrazeno pro budoucí

pouÏití“. (Jde o zpÛsob fiízení vzniku instancí

‰ablon, zafiazen˘ do standardu aÏ na posled-

ní chvíli.)

Nicménû ve srovnání s pfiedchozí verzí tu

pfiece jen najdeme nûkolik drobn˘ch novinek.

Jde pfiedev‰ím o modifikátory __msreturn
a __msfastcall, specifikace __declspec(no-
throw) a nûkteré dal‰í; nové jsou i nûkteré

pfiepínaãe pfiekladaãe. K tomu se vrátíme

v samostatném oddílu vûnovaném kompatibi-

litû s MS Visual C++.

Podobnû jako v pfiedchozích verzích tu na-

jdeme také roz‰ífiení nezbytná pro kompatibili-

tu s Object Pascalem z Delphi a zejména s kni-

hovnou VCL. Implementace jazyka Object

Pascal odpovídá Delphi 5; souãástí instalace je

pfiekladaã DCC32, verze 13. To umoÏÀuje mj.

zaãlenit do projektu v BCB moduly vytvofiené

v Delphi.

K n i h o v n y

Neodmyslitelnou souãástí kaÏdého dne‰ního

v˘vojového nástroje je fiada programov˘ch kni-

hoven. To se t˘ká i BCB 5.

3 Implementace standardní ‰ablonové knihov-

ny jazyka C++ pochází od firmy Rogue Wave.

Je stejná jako v pfiedchozí verzi.

3 Aktuální verze knihovny vizuálních (a nevi-

zuálních) komponent má ãíslo 5.0 a stejnû

jako v pfiedchozích verzích je napsána v Ob-

ject Pascalu. Pro‰la lehk˘mi zmûnami, které

by nemûly pÛsobit problémy z hlediska zpût-

né kompatibility. Pfiibylo nûkolik nov˘ch

komponent, pfiedev‰ím ve verzích Professio-

nal a Enterprise; budeme o nich hovofiit

v odstavcích vûnovan˘ch databázím, inter-

netu a distribuovan˘m aplikacím. Z ostat-

ních novinek VCL stojí za zmínku rámy (fra-

me). Rám se v dobû návrhu chová podobnû

jako okno; pfiedstavuje kontejner na kompo-

nenty, kter˘ lze pozdûji buì vyuÏít jako sa-

mostatné okno, nebo vloÏit jako celek do ji-

n˘ch oken (i opakovanû). Cel˘ rám

i jednotlivé komponenty v nûm lze po vloÏe-

ní dále upravovat.

3 Tradiãní borlandská knihovna OWL (Object

Windows Library) pro vytváfiení aplikací pro

Windows jiÏ není souãástí instalace BCB 5.

Nezmizela ov‰em úplnû; pokud ji potfiebuje-

te, najdete na doprovodném CD s oznaãe-

ním Companion Tools instalaci verze 5.5.

3 Spolu s BCB 5 se dodává knihovna Microsoft

Foundation Classes (MFC), verze 4.2. Najde-

me tu jak zdrojové texty (jejich instalace je

volitelná), tak pfieloÏené moduly. V zásobní-

ku objektÛ je navíc k dispozici ‰aman, kter˘

umí vytvofiit kostru aplikace zaloÏené na

této knihovnû.

3 Z dílny Microsoftu pochází i knihovna ATL,

která slouÏí k programování aplikací zaloÏe-

n˘ch na standardu COM. VyuÏívají ji ‰amani,

ktefií vytváfiejí programové kostry fiídicích

prvkÛ ActiveX, objektÛ COM+ atd. Najdeme

je na kartû ActiveX v zásobníku objektÛ.

3 Knihovna kontejnerÛ (BIDS), která provázela

borlandské pfiekladaãe C++ od poãátku de-

vadesát˘ch let (pfiesnûji od Borland C++

2.0), jiÏ také není souãástí instalace; najde-

me ji na doprovodném CD v oddílu OWL. Po-

znamenejme ale, Ïe STL obsahuje pfienosi-

telné implementace podobn˘ch datov˘ch

struktur, takÏe v nov˘ch aplikacích je BIDS

nejspí‰ zbyteãná.

I n t e r n e t  

Novinky v programování pro internet povaÏuje

firma Inprise nepochybnû za stûÏejní; svûdãí

o tom mj. palcové titulky na krabici. Podívejme

se na nû tedy podrobnûji.

UÏ v pfiehledu novinek jsme se zmínili

o komponentách Internet Express. Najdeme je

i ve verzi Professional a slouÏí k vytváfiení pro-

gramÛ, které se chovají jako aplikace pro

WWW server a zároveÀ jako klient ve vícevrst-

vé aplikaci. Komponenta XMLBroker získává

z aplikaãního serveru datové pakety v XML,

zpfiístupÀuje je komponentám, které generují

webové stránky, a zprostfiedkovává aktualiza-

ce. Komponenta MidasPageProducer slouÏí

k vytváfiení webov˘ch stránek s databázov˘mi

informacemi získan˘mi z aplikaãního serveru.

Vytvofiená stránka obsahuje datové pakety

v XML a vnofien˘ javaskript, kter˘ umoÏÀuje

s daty pracovat.

Borland C++ Builder 5

BORLAND C++ BUILDER 5 SE Z¤ETELNù ORIENTUJE NA POÎADAVKY POSLEDNÍ 
DOBY – INTERNET A DISTRIBUOVANÉ APLIKACE.
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Dal‰í novinkou je ‰aman, kter˘ vytvofií zá-

klad aplikace pro WWW server; najdeme ho

v zásobníku objektÛ na stránce New. Umí vy-

tváfiet aplikace vyuÏívající rozhraní

ISAPI/NSAPI (dynamické knihovny spou‰tûné

WWW serverem), CGI skripty (v podstatû sa-

mostatné konzolové aplikace, které pfiijímají

poÏadavky prostfiednictvím standardního

vstupu a zapisují v˘sledky – vytvofiené HTML

stránky – do standardního v˘stupu) a Win-

CGI skripty, coÏ jsou aplikace pro Windows,

které dostávají poÏadavky v souboru .ini

a v˘sledky zapisují do souboru.

Vedle toho zde najdeme komponenty, se

kter˘mi jsme se mohli setkat uÏ v pfiedcho-

zích verzích a které zapouzdfiují nejrÛznûj‰í

aspekty programování pro internet – napfi.

WWW browser, FTP, sokety atd. Palety s tû-

mito komponentami byly ov‰em ponûkud

pfieorganizovány.

D a t a b á z e

Podobnû jako pfiedchozí verze nabízí i BCB 5

dva základní druhy databázov˘ch kompo-

nent: komponenty pro pfiístup k datÛm (data

access components) zapouzdfiují spojení

z databázemi, dotazy, tabulky, uloÏené pro-

cedury apod., zatímco vizuální databázové

komponenty (mfiíÏka, databázové editaãní

pole ap.) získaná data zobrazují a umoÏÀují

je editovat.

V pfiedchozích verzích BCB vyuÏívaly kom-

ponenty pro pfiístup k datÛm borlandsk˘ data-

bázov˘ stroj (BDE), kter˘ bylo nutno ‰ífiit s ap-

likací, konfigurovat ho atd. V BCB 5 s ním

mÛÏeme samozfiejmû pracovat také; vedle

toho ov‰em máme i dal‰í moÏnosti. 

První z nich pfiedstavují komponenty ADO

Express, které zpfiístupÀují microsoftské data-

bázové objekty ADO (ActiveX data objects).

Zfiejmou v˘hodou tohoto pfiístupu je, Ïe objek-

ty ADO jsou souãástí fiady bûÏnû uÏívan˘ch

programÛ, a proto se zpravidla nemusíme sta-

rat o jejich ‰ífiení.

V aplikacích, které pouÏívají server Inter-

Base, mÛÏeme pouÏít komponenty Interbase

Express. Jde opût o komponenty pro pfiístup

k datÛm, které ov‰em vyuÏívají vlastního roz-

hraní serveru InterBase, a proto mohou nabí-

zet ‰ir‰í paletu sluÏeb neÏ univerzální kompo-

nenty zaloÏené na BDE.

A u t o m a t i z a c e

Automatizace (automation) pfiedstavuje vo-

lání aplikací, které se chovají jako COM ser-

ver; potfiebné informace o takovémto serve-

ru jsou uloÏeny v tzv. typové knihovnû (type

library). Stejnû jako v BCB 4 i zde najdeme

‰amana, kter˘ umí typovou knihovnu impor-

tovat. Navíc na paletû v BCB 5 najdeme

stránku Servers, která obsahuje komponen-

ty zapouzdfiující bûÏné COM servery (Word,

Excel a dal‰í).

D i s t r i b u o v a n é  

a p l i k a c e

BCB 5 podporuje tvorbu aplikací podle stan-

dardu COM+. V zásobníku objektÛ na stránce

ActiveX najdeme mj. ‰amany pro vytvofiení ob-

jektu události COM+ nebo pro vytvofiení trans-

akãního objektu. Souãástí verze Enterprise

jsou, podobnû jako v pfiedchozích verzích,

komponenty MIDAS, které slouÏí k vytváfiení

stfiední vrstvy aplikací. 

Stejnû jako v pfiedchozí verzi i zde najdeme

také podporu pro vytváfiení distribuovan˘ch

aplikací podle standardu CORBA. IDE nabízí

nûkolik ‰amanÛ, ktefií umûjí vytvofiit soubor

IDL, CORBA server, CORBA klient atd. Souãástí

dodávky je VisiBroker 4, coÏ je nejen nástroj

pro v˘voj CORBA aplikací, ale i bûhov˘ systém

(implementace ORB).

Ve srovnání s pfiedchozí verzí je zde jedna

v˘znamná novinka: VisiBroker 4 implementuje

POA (portable object adaptor), zatímco pfied-

chozí verze implementovala pouze BOA (basic

object adaptor). PfiipomeÀme si, Ïe objektov˘

adaptér je souãást, která zabezpeãuje komu-

nikaci CORBA serveru s objektovou sbûrnicí

(ORB). Zatímco BOA je nepfienositelná imple-

mentace objektového adaptéru (specifikace

nebyla dostateãná), POA je plnû pfienositelná.

(Poznamenejme, Ïe rozhraní BOA z pfiedcho-

zích verzí VisiBrokeru zÛstalo zachováno, fun-

guje nad POA, a proto aplikace vyvinuté

v pfiedchozí verzi lze spustit i v prostfiedí 

VisiBrokeru 4.)

K o m p a t i b i l i t a  

s V i s u a l  C + +

Pfievádûní projektÛ mezi rÛzn˘mi v˘vojov˘mi

nástroji je bûÏnûj‰í, neÏ by se mohlo zdát; pfií-

ãiny mohou b˘t rÛzné, ale potíÏe, se kter˘mi

se pak v˘vojáfi musí vyrovnat, jsou vÏdy stej-

né. Firma Inprise se rozhodla v˘vojáfiÛm maxi-

málnû usnadnit pfiechod od Microsoft Visual

C++ (MSVC) k BCB; proto jiÏ pfiedchozí verze

obsahovala ‰amana, kter˘ umûl pfievést pro-

jekt z MSVC do BCB. Setkáme se s ním i v sou-

ãasné verzi, stejnû jako s pfiepínaãi umoÏÀují-

cími pfieloÏit nûkteré microsoftské

nestandardní konstrukce. 

Novû pfiidaná klíãová slova __msfastcall
a __msreturn emulují konvence pouÏívané pro

pfiedávání parametrÛ a pro vracení mal˘ch

struktur hodnotou pouÏívané v MSVC. Specifi-

kace __declspec(nothrow) vlastnû nahrazuje

standardní specifikaci throw(), urãující, Ïe se

z dané funkce nesmí roz‰ífiit Ïádná v˘jimka;

v BCB je pouze kvÛli kompatibilitû zdrojového

kódu s MSVC. (PfiipomeÀme si, Ïe MSVC 6.0

je‰tû neimplementuje specifikaci v˘jimek v de-

klaraci funkce.) I dal‰í deklarace __declspec
mají podobn˘ úãel.

Ov‰em vedle kompatibility ve smûru k BCB

je tfieba také uvaÏovat o kompatibilitû ve smû-

ru k MSVC, neboÈ migrace probíhá v obou smû-

rech. Pfii pfiechodu k MSVC není standardnû

k dispozici utilita pro pfievod projektÛ; navíc se

v BCB 5 zmûnil formát projektového souboru. Návrháfi datov˘ch modulÛ umoÏÀuje prohlíÏet a vizuálnû navrhovat vztahy mezi
databázov˘mi komponentami.
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Dal‰í problémy si mÛÏeme pfiivodit, bude-

me-li v BCB pouÏívat nejnovûj‰í vlastnosti C++,

které jsou sice ve standardu, ale které MSVC

dosud neobsahuje – napfiíklad vnofiené ‰ablo-

ny nebo uÏ zmínûné specifikace v˘jimek v de-

klaraci funkce.

Svéráznou kapitolu pfiedstavuje standardní

knihovna C++ (STL). Ta totiÏ podstatn˘m zpÛso-

bem vyuÏívá pokroãilé konstrukce jazyka C++,

mj. právû vnofiené ‰ablony. Pokud je pfiekladaã

nepodporuje, musí je implementace STL rÛzn˘m

zpÛsobem obcházet, ale tak vzniknou konstruk-

ce, které nebudou pfienositelné do standardní

implementace STL (a programy vyuÏívající stan-

dardní implementace STL budou obtíÏnû pfieno-

sitelné do tohoto prostfiedí). Navíc star‰í verze

návrhu normy, z níÏ MSVC 6 vychází, obsahova-

la nûkteré konstrukce, které se do standardu ne-

dostaly  – napfiíklad operátor new, kter˘ má jako

dodateãn˘ parametr alokátor – a to mÛÏe také

zkomplikovat pfienos programÛ. 

Poznamenejme ale, Ïe problémy pfii pfie-

nosu programÛ uÏívajících STL mezi MSVC

a BCB se objeví, aÏ kdyÏ zaãneme vyuÏívat

pokroãilej‰ích vlastností této knihovny, jako

je moÏnost fiízení alokace kontejnerÛ pomocí

alokátorÛ.

V ˘ v o j o v é  p r o s t fi e d í

Celkov˘ vzhled integrovaného v˘vojového pro-

stfiedí (IDE) ani zpÛsob práce s ním se nezmû-

nil, nová verze pfiinesla jen nûkolik drobn˘ch

vylep‰ení. Pfiibyli noví ‰amani, zejména v zá-

sobníku objektÛ (object repository). Jmenujme

alespoÀ ‰amana pro vytvofiení aplikace pro

webov˘ server, pro vytvofiení nového zdrojové-

ho souboru v C, hlaviãkového souboru atd.

Zmizel ‰aman pro generování aplikací zaloÏe-

n˘ch na OWL. 

Pfii v˘voji databázov˘ch aplikací poslouÏí

návrháfi datov˘ch modulÛ. Ten nyní umí zobra-

zovat hierarchii databázov˘ch komponent

a vztahy mezi nimi; tyto vztahy v nûm lze i gra-

ficky editovat. Za zmínku stojí, Ïe soubory

.dfm obsahující popis formuláfiÛ se nyní uklá-

dají v textové podobû; lze si ov‰em pfiedepsat,

Ïe je chceme ukládat jako binární soubory,

stejnû jako v pfiedchozích verzích. Pfiíjemná je

i moÏnost zobrazovat v inspektoru objektÛ

hodnoty nejen textovû, ale i graficky – ikonou. 

Seznam úkolÛ (To Do List) nabízí moÏnost

vést si pfiímo v prostfiedí pfiehled toho, co je

je‰tû potfieba udûlat, co jiÏ je hotovo apod. Ve-

dle centrálního seznamu lze takto spravovat

i seznamy vloÏené jako komentáfie do zdrojo-

v˘ch souborÛ.

IDE nyní také dovoluje pojmenovat a zapa-

matovat si rÛzná rozloÏení oken a pozdûji je

pouÏívat. Lze také pfiedepsat, Ïe urãité rozlo-

Ïení se má pouÏívat implicitnû pfii návrhu nebo

pfii ladûní.

P r o j e k t

V této oblasti pfiiná‰í verze 5 nûkolik vylep‰e-

ní. Prvním z nich je moÏnost nastavovat

zvlá‰tní volby pro pfieklad a ladûní jednotli-

v˘ch uzlÛ projektu (koneãnû...!). Také projek-

tov˘ soubor (.bpr) má nyní nov˘ formát –

ukládá se v jazyce XML.

Pfiíjemnou novinkou je pfieklad na pozadí –

nyní mÛÏeme po dobu pfiekladu editovat zdro-

jov˘ text nebo jinak pracovat s prostfiedím.

(Nûco takového oceníme zejména u rozsáhl˘ch

projektÛ, kde pfieklad trvá i desítky minut

nebo hodiny.) Potû‰í i moÏnost zadat pfii vy-

tváfiení nového projektu jiÏ hotov˘ soubor

s funkcí main() – ani to kupodivu pfiedchozí

verze neumûly a museli jsme si vypomáhat

rÛzn˘mi triky.

L a d û n í

BCB 5 nabízí obvykl˘ standard – krokování

programu (i distribuovaného) jak na úrovni

zdrojového textu, tak na úrovni disasemblova-

ného strojního kódu, sledování hodnot pro-

mûnn˘ch, pouÏívání zaráÏek atd. Vedle toho

v‰ak pfiiná‰í nûkolik uÏiteãn˘ch novinek.

Jednou z nich je moÏnost sdruÏování zará-

Ïek (breakpoints) do pojmenovan˘ch skupin

a definování akcí sdruÏen˘ch se zaráÏkami. Ta-

kovou akcí mÛÏe b˘t povolení, nebo zakázání

skupiny jin˘ch zaráÏek, zmûna zpÛsobu o‰et-

fiování v˘jimek pfii ladûní atd. Tak lze tfieba za-

jistit, Ïe urãitá zaráÏka bude aktivní, pouze

kdyÏ program pfiedtím projde jist˘m místem.

Pro ladûní distribuovan˘ch aplikací na

vzdáleném poãítaãi slouÏí Remote Debug Ser-

ver, kter˘ je nutno instalovat na cílovém poãí-

taãi. BCB se také umí pfiipojit k bûÏícímu pro-

cesu a zaãít ho ladit.

Pfii hledání chyb v práci s pamûtí (zápis do

nealokované pamûti, opakované uvolnûní téÏe

ãásti pamûti apod.) mÛÏeme vyuÏít CodeGuard.

MoÏná si vzpomenete, Ïe pfied nûkolika lety

uvedla firma Borland tento nástroj na trh jako

samostatn˘ produkt, kter˘ se dal pouÏívat

spolu s pfiekladaãi Borland C++ 4.5. Nyní se

jeho pokroãilej‰í verze stala souãástí BCB 5.

Poslední drobností, o které se zde zmíním,

je moÏnost sledovat pfii ladûní hodnoty v regis-

trech koprocesoru (a MMX).

C o  a j a k

Dodávka BCB 5 Enterprise obsahuje kromû in-

stalaãního CD i manuál Developer’s Guide, CD

oznaãené Companion Tools, které obsahuje

pfiedev‰ím dal‰í komponenty od tfietích firem,

a instalaãní CD pro Delphi 4 Professional

a JBuilder 3 Professional.

Chceme-li instalovat BCB 5 Enterprise, po-

tfiebujeme PC s procesorem Intel Pentium/90

MHz (ale radûji lep‰í) vybaven˘ nejménû 32

MB RAM (doporuãeno alespoÀ 64 MB), mecha-

nikou CD-ROM, grafickou kartou VGA nebo

lep‰í (karty VGA je‰tû existují?), odpovídajícím

monitorem a my‰í. Nezbytn˘ je operaãní sys-

tém MS Windows 2000 (pfiípadnû 9x) nebo

Windows NT 4.0 se Service Pack 3 nebo poz-

dûj‰ím. Úplná instalace BCB 5 Enterprise zabe-

re na disku 388 MB, kompaktní 253 MB. 

Nároky ostatních provedení se li‰í jen dis-

kov˘m prostorem: pro BCB 5 Professional po-

tfiebujeme 360 MB, resp. 240 MB, pro BCB 5

Standard 185 MB, resp. 120 MB. (Tyto údaje

se t˘kají pouze instalace BCB, nezahrnují ser-

ver InterBase, nástroj TeamSource, dodateãné

knihovny ani dal‰í nástroje, které si lze z doda-

n˘ch CD instalovat zvlá‰È.)

D o j e m

Pfiiznám se, Ïe uÏ mû nebaví psát stále dokola,

Ïe je to „siln˘ nástroj“; docela rád bych si na

nûjak˘ produkt zanadával. BCB 5 mi v‰ak

v tomto smûru mnoho moÏností nedává. Jistû,

najdou se zde drobnosti, které nefungují tak,

jak by mûly, ne vÏdy jsou vlastnosti produktu

dokumentovány dostateãnû, ale to na vûci nic

nemûní – je to siln˘ nástroj.

Miroslav Virius

PÁTÁ VERZE BCB CHCE V¯VOJÁ¤ÒM MAXIMÁLNù 
USNADNIT P¤ECHOD OD MS VISUAL C++ NA BCB.

K NOVINKÁM BCB 5 PAT¤Í TAKÉ ZLEP·ENÁ PODPORA 
P¤ÍSTUPU K DATABÁZÍM A LADùNÍ.
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APPLE AQUA

Nebudeme zatím podrobnû popisovat chová-

ní jednotliv˘ch aplikací a ani neuvedeme

seznam tûch, které budou standardní souãástí

Mac OS X: tyto záleÏitosti se totiÏ je‰tû pofiád

v detailech mohou mûnit. Namísto toho si uká-

Ïeme nûkterá základní paradigmata pfii práci

s nov˘m uÏivatelsk˘m rozhraním. Doufám, Ïe se

vám budou líbit – alespoÀ mnû, kter˘ má dobré

zku‰enosti s fiadou ‰piãkov˘ch GUI od Mac OS

aÏ k NeXTStepu, se líbí moc.

V Ïádném pfiípadû také tento ãlánek nebude

vyãerpávající: na to je prozatím dost ãasu, v‰ech-

ny potfiebné detaily probereme aÏ pozdûji.

P r i n c i p y  a z á k l a d y

Nihil novi sub sole, dalo by se fiíci – v základních

principech vlastnû Mac OS X nic moc nového ne-

pfiiná‰í, skoro v‰e uÏ tady bylo: klasick˘ systém

menu, práce s my‰í, ikonami a tlaãítky; pro uÏiva-

tele Mac OS (nebo Windows) bude sice novinkou

dok nebo systém „services“, ale uÏivatelé NeXT-

Stepu je dÛvûrnû znají uÏ pfies deset let.

To je samozfiejmû naprosto úmyslné: nikdo

nechce, aby se uÏivatelé nového Mac OS X museli

nejprve t˘dny uãit principy nového uÏivatelského

rozhraní. Právû naopak – do nového rozhraní mají

v‰ichni vklouznout snadno a bez obtíÏí, jako do

kabátu nebo do bot.

Ov‰em stejnû jako mÛÏe b˘t nov˘ kabát mno-

hem elegantnûj‰í neÏ star˘ a boty mohou b˘t ne-

srovnatelnû pohodlnûj‰í, nabízí nové rozhraní

spoustu domy‰len˘ch detailÛ, fiadu elegantních

a pohodln˘ch fie‰ení a mnoho nov˘ch a intuitivních

sluÏeb. Na nûkteré z nich – namátkou vybrané a roz-

hodnû ne na ty nejv˘znamnûj‰í – se podíváme blíÏ.

M e n u  a d o k

Základem nového ovládání je menu a dok. Podí-

vejme se nejprve na menu na obr. 1: v zásadû je

to naprosto standardní horizontální menu s doce-

la obyãejn˘m chováním; jen je trochu ozvlá‰tnû-

no nakousnut˘m jablíãkem uprostfied a v‰udypfií-

tomn˘m efektem Aquy – prÛhledností. Jen se na

obrázek dobfie podívejte: skrz menu je vidût okno

textového editoru pod ním.

Mimochodem struktura menu se oproti Macu

trochu zmûnila; OS X to „okoukal“ z NeXTStepu

a dobfie udûlal: pfiíkazy, jeÏ se t˘kají aplikace jako

celku – informace, nastavení pfiedvoleb, ukonãení

aplikace a podobnû – jsou soustfiedûny v samo-

statném menu, zatímco menu File nyní skuteãnû

obsahuje pfiíkazy urãené pro práci se soubory. Na

obrázku je otevfieno speciální menu Services,

o kterém si více fiekneme zanedlouho.

Poslední specialitka Aquy, o níÏ se zde zmí-

ním, se net˘ká jen menu, ale libovolného okna na

obrazovce:  v‰imnûte si stínování, nejlépe je vidût

pod dolním okrajem menu. Takovéhle do ztrace-

na vytaÏené stíny dokáÏe grafick˘ systém Quartz

poãítat a zobrazovat bez nejmen‰ích problémÛ

podle potfieby v reálném ãase.

Dok (obr. 2), je naproti tomu v˘znamnou no-

vinkou – i pro uÏivatele NeXTStepu, ktefií v doku

OS X sice naleznou starého známého, ale zmûnû-

ného k nepoznání: jak vzhled, tak i sluÏby doku

jsou oproti NeXTStepu mnohonásobnû vylep‰eny.

Termín uvedení nového Mac OS X 

v leto‰ním létû se blíÏí mílov˘mi

kroky. Rozhodli jsme se proto do

na‰eho volného seriálu o Mac OS X

Serveru a Mac OS X zafiadit

jeden v˘jimeãn˘ ãlánek, 

vûnovan˘ jiÏ dnes novému

uÏivatelskému rozhraní Aqua:

seznámíme se s nûkolika z fiady

novinek, které se od léta mohou

stát na‰ím denním chlebem.

Aqua klepe na dvefie...

Obr. 1 Menu systému Services

Obr. 2 Dok – novinka, ale ne zcela (pro uÏivatele
NeXTStepu jen nov˘mi funkãními moÏnostmi)
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Pfiedev‰ím nás zajímá, jaké jsou vlastnû jeho sluÏby?

PÛvodnû v NeXTStepu byl dok místem, kam bylo moÏné

uloÏit ikony ãasto uÏívan˘ch aplikací, bylo odsud moÏ-

né spou‰tût ãi aktivovat aplikace a mohli jsme i otevírat

soubory vhozením na ikonu aplikace. To v‰echno lze

stále, navíc ale do doku mÛÏeme ukládat libovolné ob-

jekty (soubory, sloÏky, ...). V doku se automaticky obje-

vují novû spu‰tûné aplikace a do doku mÛÏeme ukládat

miniaturizovaná okna, jeÏ by se nám jinak zbyteãnû

pletla na obrazovce.

Co se vzhledu t˘ká, podívejte se na obrázek a po-

v‰imnûte si kvality ikon! S potû‰ením vzpomínám na prvé

reakce uÏivatelÛ Macintoshe na NeXTStep, kdy podle nich byly ikony

NeXTStepu s rozli‰ením 48 × 48 pixelÛ a antialiasov˘mi obrázky zby-

teãnû velké a luxusní (pár jich vidíme na obr. 3). Mac OS X nyní nabízí

fotorealistické ikony s témûfi libovolnû mûnitelnou velikostí; hezk˘m

pfiíkladem mÛÏe b˘t ikona aplikace Preview, na obr. 2.

Toho, Ïe se velikost ikon dá skoro libovolnû mûnit, také OS X vy-

uÏívá. Pfiedev‰ím základní velikost ikony v doku mÛÏeme urãit s obrov-

sk˘m rozmezím. Navíc pokud chceme, mÛÏeme zapnout speciální

sluÏbu, pfii níÏ se velikost ikon v doku dynamicky mûní: pfiejedeme-li

jej my‰í, ikony doãasnû „narostou“. Tak tomu je na obr. 2, kde je my‰

právû nad miniaturizovan˘m oknem Testovací text.rtfd: ikona aplikace

Preview hned vlevo je pomûrnû velká, ale uÏ ikona textového editoru

vedle ní je men‰í a ikona po‰tovní aplikace na levém okraji doku je

docela malá.

Nejhezãí v‰ak jsou miniaturizovaná okna; ta totiÏ skuteãnû zobra-

zují to, co v oknû má b˘t. Porovnejte ikonu Testovací text.rtfd s obsa-

hem téhoÏ okna z obr. 1! Podobnû ikona vpravo je miniaturizované

okno Finderu – adresáfi je neãiteln˘, ale podle tfietího sloupce je vi-

dût, Ïe je v nûm vybrán nûjak˘ TIFF. Druhá ikona zprava je okno ter-

minálu; tam uÏ vidíme jen to, Ïe je dost plné a Ïe je ãást textu ozna-

ãena. Na statick˘ch obrázcích nadto není vidût, Ïe okna jsou pfii cestû

do a z doku skuteãnû animována i s obsahem: okno se odspodu zaã-

ne zuÏovat a vklouzne do doku jako dÏin do láhve, pfii zvût‰ení je

tomu naopak. Ani takové efekty v reálném ãase nejsou pro Quartz

Ïádn˘m problémem.

O k n a  a p a n e l y

Stejnû jako v NeXTStepu – a v trochu men‰í mífie i v Mac OS – jsou

okna i panely odli‰eny pfiedev‰ím v˘znamem: okna reprezentují doku-

menty, zatímco panely ukazují dodateãné informace nebo zaji‰Èují nad

dokumenty rÛzné sluÏby. Jen v˘jimeãnû v‰ak jsou panely modální; na-

pfiíklad standardní vyhledávací panel, kter˘ vidíme na obr. 4, modální

zásadnû není.

Obrázek ilustruje fiadu dal‰ích standardních paradigmat OS X. Pfiede-

v‰ím je na nûm vidût, Ïe neaktivní okna ãi panely (Neaktivní, Untitled.rtf)

se poznají snadno – jejich titulky jsou totiÏ prÛhledné. Aktivní okno –

s neprÛhledn˘m titulkem – je na obrazovce obvykle jen jedno (k situaci

na obrázku se hned vrátíme), av‰ak stejnû jako v NeXTStepu nemusí b˘t

nejv˘‰. Naopak libovolné okno – i aktivní – mÛÏeme kdykoli odeslat do

pozadí, a opaãnû – libovolné okno, i kdyÏ aktivní není, mÛÏeme kdykoli

„vytáhnout“ do popfiedí. To je nesmírnû ‰ikovné, chceme-li do jednoho

okna psát, ale potfiebujeme-li pfiitom vidût obsah okna jiného...

Obrázek ilustruje situaci, kdy mohou b˘t aktivní okna na obrazovce

dvû. V takovém pfiípadû je jedním z nich vÏdy panel, ve kterém je vidi-

teln˘ kurzor a mÛÏeme do nûj psát, a druhé aktivní okno je to, k nûmuÏ

se sluÏby panelu vztahují. Z obr. 4 je tedy hned vidût, Ïe text se bude

vyhledávat v oknû Testovací text.rtfd a v Ïádném jiném.

Na obrázku dobfie vidíme i nûkteré standardní ovladaãe. Tfiíbarevn˘

„semafor“ v levém horním rohu slouÏí pro tfii základní akce: ãervené

tlaãítko okno zavfie, Ïluté jej miniaturizuje do doku a zelené jej roztáh-

ne na celou obrazovku. Aãkoliv semafory neaktivních oken jsou ‰edivé,

vybarví se ihned, kdyÏ nad nû pfiijedeme my‰í, a umoÏní zavírat / mi-

niaturizovat / zvût‰ovat i neaktivní okna.

JestliÏe okno reprezentuje nûjak˘ soubor, je v jeho titulku malá iko-

na, kterou mÛÏeme táhnout my‰í a která tento soubor reprezentuje.

Pokud bychom napfiíklad chtûli smazat soubor Neaktivní z adresáfie

/tmp, prostû my‰í ikonku z jeho titulku odvezeme do ko‰e...

Zajímav˘m a zcela nov˘m ovladaãem je krouÏek v pravém horním

rohu okna. Ten mÛÏeme aktivovat, máme-li dojem, Ïe se uÏ nûjak na

obrazovce nemÛÏeme vyznat. OS X se pak automaticky postará o to,

aby bylo viditelné vÏdy jen jedno okno; v‰echna neaktivní okna auto-

maticky ukryje do doku. PanelÛ, které nabízejí sluÏby pro aktivní okno,

se to samozfiejmû net˘ká.

Mimochodem – ale to uÏ je zase jen „parádiãka“ – aãkoli na statickém

obrázku to není vidût, tlaãítko, jeÏ bude aktivováno stisknutím klávesy

Enter (na obr. 4 tlaãítko Next), se pfiipomíná tím, Ïe pomalu pulzuje.

Obr. 4 Luxusnû vybavené panely a okna

Obr. 5 Úplnou novinkou v‰ak je Drawer – „‰uplík“

Obr.  3
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P fi e c e  j e n  n û c o  ú p l n û  n o v é h o . . .

Kromû stínování nabízejí okna v OS X dal‰í sluÏbu, která pokud vím,

dosud nikde standardnû k dispozici nebyla: podle potfieby a podle vol-

by programátora se z nich mohou vysunovat „‰uplíky“ (drawers), jeÏ

mohou obsahovat pomocné sluÏby a informace. Programátor se tak

mÛÏe rozhodnout, je-li pro ten kter˘ úãel lep‰í ‰uplík nebo panel.

Pfiíklad vidíme na obr. 5, kde je v ‰uplíku vlevo vedle okna po‰tovní-

ho programu seznam schránek. Mimochodem jsem zvûdav, jak dlouho

bude Applu trvat, neÏ udûlá dal‰í logick˘ krok a umoÏní uÏivateli podle

jeho vlastních preferencí mûnit panely na ‰uplíky a naopak...

Dal‰í naprosto novou a tentokrát také naprosto skvûlou sluÏbou

jsou modální panely vázané na konkrétní okno. NeXTStep se vÏdy

rozumnû modálním panelÛm vyh˘bal, jak to jen ‰lo; to byla jedna

z jeho zásadních v˘hod proti jin˘m UI (napfi. star˘ Mac OS má aÏ do-

dnes dokonce systémovû modální panely!). Nûkdy se v‰ak bez nich ne-

bylo moÏné obejít – napfiíklad ve chvíli, kdy zavíráme okno obsahující

neuloÏené zmûny. TvÛrci OS X si geniálnû uvûdomili, Ïe tyto pfiípady –

dotaz pfii zavírání okna, dialog pro v˘bûr souboru pfii ukládání a fiada

dal‰ích – sice musí b˘t z principu modální, modalita v‰ak mÛÏe b˘t

omezena jen na konkrétní okno.

Tak tomu také je: modální panel se „vyplazí“ zpod titulku okna, je-

hoÏ se t˘ká, a na toto okno je pevnû vázán. Na obr. 6 vidíme modální

dotaz na zavfiení okna: dokud jej nezodpovíme, nelze toto okno mûnit

ãi zavfiít. MÛÏeme jej v‰ak samozfiejmû volnû pfiemísÈovat po obrazovce

a mÛÏeme bez jakéhokoli omezení pracovat se v‰emi ostatními okny,

i v téÏe aplikaci.

K s l u Ï b á m ,  p a n e !

Aãkoli systém sluÏeb (Services) je bez zásadnûj‰ích zmûn pfiebrán

z NeXTStepu, je to tak skvûlá vûc, Ïe se vyplatí jej alespoÀ velmi

struãnû popsat.

Jde vlastnû o promy‰lené a ‰ikovné roz‰ífiení standardního systému

copy / paste: dejme tomu, Ïe máme k dispozici aplikaci, která snímá

data z obrazovky. Pak je samozfiejmé, Ïe ji mÛÏeme kdykoli aktivovat,

sejmout poÏadovan˘ snímek, uloÏit jej do schránky, pfiepnout zpût do

aplikace, ve které obrázek chceme mít, a získat jej pfiíkazem Paste. To

je ov‰em standardní postup z libovolného prostfiedí; je ale zbyteãnû

nepohodln˘ a systém sluÏeb nabízí jeho v˘razné zjednodu‰ení.

KaÏdá aplikace totiÏ mÛÏe standardním zpÛsobem informovat sys-

tém o typu dat, jeÏ je schopna nabídnout, a o typu dat, jeÏ je schopna

zpracovat. OS X na základû tûchto informací automaticky udrÏuje ob-

sah menu Services: jsou v nûm vÏdy sluÏby tûch aplikací, které doká-

Ïou buì zpracovat data, která aktivní aplikace mÛÏe nabídnout, nebo

naopak – jeÏ nabízejí data, která aktivní aplikace dokáÏe zpracovat.

UmoÏÀuje-li tedy napfiíklad aplikace Mail odeslání textu elektronic-

kou po‰tou, budeme mít její nabídku k dispozici, kdykoli budeme zpra-

covávat text: v editoru (podívejme se znovu na obr. 1, kter˘ znázorÀuje

právû tento pfiípad), v DTP programu nebo tfieba ve správci souborÛ pfii

zmûnû jména. Pokud tuto sluÏbu vyvoláme, okamÏitû se aktivuje (nebo

spustí) po‰tovní program a pfiipraví novou zprávu obsahující cokoli, co

bylo v pÛvodní aplikaci oznaãeno.

Jednoduch˘ prográmek Grab dokáÏe snímat data z obrazovky a na-

bízet je ve formátu TIFF; pracujeme-li tedy s libovolnou aplikací, jeÏ

umí pfiijmout formát TIFF, mÛÏeme si z ní prostfiednictvím aplikace Grab

vyÏádat sejmutí obrazovky. Na prvém obrázku vidíme, Ïe sluÏby Grabu

jsou k dispozici i v editoru – jejich pomocí jsme ostatnû do dokumentu

vloÏili ikonu, která je vidût uprostfied.

T o  j e  p r o z a t í m  v ‰ e . . .

Dal‰í lahÛdky ze systému OS X si necháme zase najindy. Jako po-

slední bonbonek na závûr si ukáÏeme na obr. 7 panel pro volbu pís-

ma: i ten zachovává v‰echny v˘hody panelu fontÛ z NeXTStepu,

a navíc je v˘raznû vylep‰en. Oblíbená písma i s odpovídajícími

vzhledy a velikostmi mÛÏeme uloÏit do seznamu Favorites a odtud

jedním klepnutím vybrat. Nadto mÛÏeme sestavovat libovolné sady

fontÛ (collections), z nichÏ budeme mít rychlej‰í a snaz‰í v˘bûr neÏ

z celé palety v‰ech písem. A nejlep‰í informace na závûr – fonty OS

X podporují bez nejmen‰ích problémÛ jiÏ ve standardní „anglické“

distribuci v‰echny moÏné i nemoÏné jazyky vãetnû tak exotick˘ch,

jako je japon‰tina – nebo ãe‰tina.

Ondfiej âada

Obr. 7 Panel pro volbu písma

Obr. 6 Pfiíklad modálního dotazu
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AMORPHIUM 1.0

M o Ï n o s t i  A m o r p h i a

Cílem autorÛ Amorphia bylo vytvofiit jedno-

duch˘ 3D modelovací program s moÏnost-

mi, které nabízejí programy vy‰‰í cenové ka-

tegorie. Po spu‰tûní vás Amorphium uvítá

grafick˘m rozhraním zcela v duchu produk-

tÛ MetaCreations, tedy s grafick˘mi symbo-

ly, nápisy a nápadit˘m pozadím. Také roz-

vrÏení nástrojÛ je velmi podobné – vlevo

naleznete editaãní funkce (rotace, posun,…),

vpravo rÛzné varianty ‰tûtcÛ a nad nimi

symboly pro regulaci pfiítlaku, velikosti

apod. Místo roletov˘ch menu jsou v horní

ãásti plochy tlaãítka s názvy pracovních ob-

razovek, kter˘ch je celkem devût – Tasks,

Mask, Tools & Distorts, HeightShop, Morph,

Paint & Optics, Textures, BioSpheres

a Composer.

Poklepáním na tlaãítko Tasks se ve for-

mû v˘pisu zobrazí v‰echny operace prová-

dûné na objektu, které lze zpûtnû volat,

modifikovat nebo odstraÀovat. Pfii jejich

pfiehrávání mÛÏete zvolit, zda chcete pfie-

hrát jen urãité kroky (tfieba i jeden) nebo

celou sekvenci pfiíkazÛ. Tasks je vhodné

pouÏít pfii editaci podobn˘ch nebo identic-

k˘ch objektÛ.

Pfiíkazy ukryté pod tlaãítkem Mask jsou

urãeny k ochranû vybran˘ch partií nebo ãástí

právû zpracovávaného objektu. Ochrana

znamená, Ïe provádûné editace nejsou na

danou oblast aplikovány a mÛÏe b˘t v pod-

statû dvojí – jedna pfii samotném modelová-

ní a druhá pfii kreslení. Oblast ochrany mÛÏe-

te vymezit pomocí selekcí nebo imaginárním

‰tûtcem.

Klepnutím na Tools & Distorts se zobrazí

nástroje a deformaãní funkce. MoÏnosti de-

formace jsou bohaté, celkem jich je 24, na-

pfiíklad zvlnûní, zkroucení, ze‰piãatûní, pro-

máãknutí, prohnutí, stfiih a dal‰í.

Pfiíkazy pod poloÏkou HeightShop bych

pfiirovnal asi k úpravû povrchu pomocí dis-

placement mapy, tedy jakési deformaãní

mapy ovlivÀující pouze povrchovou geomet-

rii objektu. Amorphium pouÏívá jako mapu

bitmapov˘ obrázek s voliteln˘m rovinn˘m,

válcov˘m nebo sférick˘m mapováním. Na

povrchu mÛÏete regulovat jas a kontrast

nebo jednotlivé kanály RGB. 

V˘znam slova Morph je jasn˘ a tím pádem

i tato ãást programu – jde o pfiemûnu jednoho

objektu v druh˘. Amorphium nabízí dvû meto-

dy, nazvané Normal a Shape. Normal se pouÏí-

Firma Play je do povûdomí grafické

vefiejnosti zapsána pfiedev‰ím sv˘m

videoprodukãním zafiízením Trinity.

Málokdo v‰ak ví, Ïe je i autorem

‰ikovného modelovacího programu pod

názvem Amorphium 1.0, kter˘ je na

softwarovém trhu uÏ nûjak˘ ten pátek.

Amorphium 1.0

Levn˘ a neobvykl˘ 3D modelovací a animaãní
program.

Hardwarové nároky 3

PC – Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, 16bitová gra-
fika 800 x 600, Windows 95/98/NT.
Mac – PowerPC, 32 MB RAM, 16bitová grafika
800 x 600, Mac OS 8.0.

V˘robce/poskytl 3 Play, Rancho Cordova, CA, USA.
http://www.play.com

Cena 3 149,95 USD (Mac i PC).

ã e r v e n  2 0 0 0

Nastavení renderingu, animace – to je ComposerKreslení po objektu je v Amorphiu samozfiejmostí

Modelování se ‰tûtcem
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vá v pfiípadû, Ïe oba objekty, mezi kter˘mi je morfing realizován, mají shod-

n˘ poãet polygonÛ sítû. Shape naopak vyuÏijete, pokud je poãet polygonÛ

rÛzn˘. Jednotlivé fáze pfiemûny je moÏné pozorovat pfiímo v hlavním oknû. 

Volba Paint & Optics odhalí dvû palety a sérii nûkolika parametrÛ.

V jedné paletû provádíte v˘bûr vlastní barvy, ve druhé jsou jiÏ pevnû

definované. Vyberete barvu a mÛÏete po objektu malovat. Vlastní mal-

bu je moÏné doplnit jednou z matematick˘ch textur – Noise (‰um),

Clouds (mraky), Veins (Ïilnatost) a Gradient (gradování). Parametry

ovlivÀují globální vzhled objektu a jsou tfii – Diffuse (rozptyl nebo také

rozpu‰tûní svûtla po povrchu), Specular (mnoÏství odrazivosti svûtla

povrchem) a Ambient (intenzita rozpt˘leného osvûtlení).

Texture umí naãíst obrázek v podporovaném formátu a pouÏít jej

jako bitmapovou texturu. Takto naãtenou bitmapu lze upravit nûkoli-

ka pfiíkazy pro barevné nastavení, jako úpravou sytosti, odstínu

a svûtlosti. Najdete zde i moÏnost definovat neprÛhlednost, opako-

vání, turbulenci.

BioSpheres je vnitfiní metaballov˘ editor Amorphia. Metaballs je po-

mûrnû v˘konná technika modelování organick˘ch objektÛ simulací

chování kapalin. Základní stavební jednotkou jsou koule, pfii jejichÏ pfii-

bliÏování pÛsobí pfiitaÏlivá síla podobnû jako pfii slévání dvou kapek.

V Amorphiu je moÏné ovlivnit Energy (sílu nebo také dosah pÛsobnos-

ti), Radius (polomûr koule) a Oblateness (kvalitu zobrazení koule).

Poslední pracovní obrazovkou je Composer urãen˘ ke komponování

ãi vytváfiení scény. Amorphium totiÏ obsahuje i jednoduch˘ renderer,

a tak je moÏné vytvofiené objekty umístit do pfiibliÏné podoby budoucí

scény a provést v˘poãet. V Composeru lze také animovat, klíãové sním-

ky se umísÈují do ikon podobn˘ch filmov˘m políãkÛm a Amorphium

mezi nimi automaticky dopoãítá pfiechod.

P l u s y  a m i n u s y

ZpÛsob modelování je v Amorphiu zaloÏen na opracovávání jednoho ze

základních primitiv (koule, kostka, rovina, válec…) prostfiednictvím ‰tût-

cÛ a editaãních nebo deformaãních funkcí. Tento pokrokov˘ systém mo-

delování mÛÏe nûkter˘m uÏivatelÛm pfiinést neãekané úskalí, a to v tom,

Ïe se musejí spolehnout na cit nástroje, kter˘ ovládají. Pfiedev‰ím z to-

hoto dÛvodu se jako optimální jeví pouÏití tlakového pera, s kter˘m si

mimochodem program v˘bornû rozumí (obsahuje plnou podporu pfiítla-

ku pro tablety série Wacom Intuos). Jeho pouÏití se nastavuje v prefe-
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Vytvofiení 
podobného objektu
je v Amorphiu 
doslova minutovou
záleÏitostí
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rencích (vãetnû pfiítlaku, polomûru), kde naleznete také volby pro barvu

objektu, kvalitu zobrazovan˘ch textur, stínÛ, moÏn˘ podklad a jiné.

Volba zpÛsobu zobrazení tu chybí, je skryta pod malou ikonou pfií-

mo v hlavní obrazovce. Amorphium podporuje OpenGL i Direct3D. Pfii

rotaci ãi posunu objektu se zobrazení pfiepne jakoby do vykreslovaní

s men‰ím poãtem polygonÛ a po ukonãení operace se povrch vyhladí.

Zobrazení prostfiednictvím OpenGL se mi zdálo optimalizovanûj‰í

a rychlej‰í neÏ práce pod Direct3D. 

Co mi velmi vadilo, byla nemoÏnost zvût‰it pracovní okno. To si stá-

le drÏí svou velikost a napfiíklad pfii rozli‰ení 1600 × 1200 je velmi malé

a detaily na objektu se vytváfiejí dost tûÏko. V obrazovce Composeru

velikost mûnit lze, ale jinde se vám to nepodafií. MÛÏete si sice zapnout

DualView, kdy se navíc objeví malé pomocné okénko, to má v‰ak sotva

tfietinovou velikost oproti hlavnímu editaãnímu oknu.

Systém symbolÛ v kombinaci s grafick˘m vyjádfiením navíc bez sloÏit˘ch

menu vám umoÏní zvládnout obsluhu Amorphia velmi rychle. I naprost˘ laik

na práci ve 3D brzy zjistí, kam klepnout my‰í a co k ãemu slouÏí. Nejvíce se

asi dá „vyfiádit“ pfii deformacích u parametrÛ v Tools & Distorts. KdyÏ si je

v‰echny vyzkou‰íte, jistû objevíte kouzlo ‰tûtcÛ, s nimiÏ mÛÏete po objektu

prostorovû malovat, tedy vytlaãovat r˘hy, dÛlky ãi znaãky ve tvaru hrotÛ

právû pouÏívaného ‰tûtce. Jednotky parametrÛ jsou aÏ na ãestné v˘jimky

v procentech, tedy Ïádné sloÏitosti. I pfiesto, Ïe je ovládání velmi intuitivní,

vûfiím, Ïe se najdou uÏivatelé, kter˘m bude vadit nemoÏnost nastavit si pÛ-

sobnost editované charakteristiky pedantsky na setinu pfiesnû.

Na neãekan˘ problém jsem narazil pfii naãítání textur – Amorphium

totiÏ odmítlo jak TIFF, tak JPEG, i kdyÏ v seznamu podporovan˘ch for-

mátÛ jsou. V‰e vyfie‰ila aÏ konverze ve Photoshopu (vypnutí komprese

LZW u formátÛ TIFF a deaktivace progresivního JPEG). Neb˘valou ‰ífii

formátÛ a kompresních schémat naleznete u animací, Amorphium si

rozumí tfieba i s formáty animovan˘ GIF nebo QuickTime (jeho podpora

se zavádí ve standardní instalaci).

K v˘ãtu minusÛ bych je‰tû pfiidal zpÛsob zobrazovaní pfii práci s meta-

balls. Pomocné zobrazení mi pfiipomíná situaci, která by nastala, kdybych 

libovolnou ikonu zvût‰il na 500 %, tedy tak, kdy se zobrazí velké ãtvercové

pixely. Potom pfii prolínání nûkolika objektÛ mezi sebou nepoznáte, jak sil-

nû mezi nimi pÛsobí vzájemná pfiitaÏlivost, a bez toho se napfiíklad pfii mo-

delování prstÛ neobejdete. Nezb˘vá neÏ jednu kouli posunout, zvolit pfiíkaz

Generate, opût posunout a zase Generate, a to tak dlouho dokola, aÏ bude-

te s v˘sledkem spokojeni, coÏ mi právû jako interaktivní ãinnost nepfiipadá.

K odstranûní tohoto problému má Amorphium poloÏku Smoothing, ale ani

po její aktivaci jsem nepozoroval Ïádn˘ rozdíl.

K o m u  A m o r p h i u m

Komu tedy Amorphium bude slouÏit nejvíce? Program se hodí návrháfiÛm,

designérÛm, webov˘m v˘tvarníkÛm, tvÛrcÛm her a nad‰encÛm, ktefií chtûjí

rychle realizovat ãi ztvárnit své nápady. K tomu si vystaãí s jednoduch˘m in-

tuitivním ovládáním bez hlub‰í znalosti problematiky 3D modelování, coÏ je

u sloÏitûj‰ích 3D grafick˘ch aplikací alespoÀ v minimální mífie nutností. ¤eãe-

no jin˘mi slovy, Amorphium je vhodné spí‰e pro kreativní uÏivatele neÏ pro

technicky orientované typy. Podpora renderingu dovoluje provádût v˘poãet

a tím i náhled na vytváfien˘ objekt pfiímo v programu, jeho kvalita v‰ak není

na úrovni profesionálních produktÛ, a proto „3D labuÏníci“ Amorphium vy-

uÏijí spí‰ jen na zhotovení objektu s následn˘m exportem, v jehoÏ moÏnos-

tech jsou zastoupeny ty dnes nejroz‰ífienûj‰í datové formáty.

Amorphium umí slu‰nû tvofiit objekty organického pÛvodu, tedy takové,

které se klasick˘mi polygonálními metodami obtíÏnû vytváfiejí, a na pomoc

pfiibírá NURBS nebo zmiÀované Metaballs. Schopnosti programu dokazuje

i to, Ïe byl k modelování pouÏit v takov˘ch filmov˘ch hitech, jako jsou Star

Wars: Episode 1 nebo Austin Powers – The Spy Who Shagged Me (u nás

znám pod „ostfiej‰ím“ pfiekladem). Cena Amorphia je velmi pfiíznivá – to ví

i firma Play, která ve sv˘ch reklamních materiálech klade otázku, zda existu-

je jin˘ organick˘ 3D modelovací/morfovací/animaãní/metaballov˘program

s cenou 150 dolarÛ. Myslím, Ïe nikoliv. To v‰ak neznamená, Ïe není co vy-

lep‰ovat, nicménû uÏitná hodnota programu je vysoká. Tento produkt se-

sbíral na desítku v˘znamn˘ch ocenûní z v˘stav a odborn˘ch periodik. S pfii-

hlédnutím k jeho schopnostem, inovaãní metodû modelování, obsluze

a také cenû jsme se rozhodli i my Amorphiu udûlit ocenûní Chip Tip.

Jifií Chrustawczuk

Maskování umí vytvofiit ochranné selekce, které pouÏijete
napfiíklad pfii tvarování úãesu

Pfiedchozí model, zde uÏ s texturou

2D – obrazové: BMP, JPEG, PNG, GIF, TIFF, PICT.
2D – animaãní: QuickTime, animovan˘ GIF.
3D import: DXF (AutoCAD), FACT (Electric Image), LWO (LightWave),
3DS (3D Studio), OBJ (Wavefront).
3D export: FACT (Electric Image), DXF (AutoCAD), 3DS (3D Studio),
LWO (LightWave), VRML (1.0, 2.0), OBJ (Wavefront).

podporované formáty



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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AUTODESK INVENTOR RELEASE 2

Dne ãtvrtého dubna tohoto roku byl o£ciálnû

pfiedstaven novináfiské vefiejnosti, a tak popr-

vé uveden na ãesk˘ trh, CAD software £rmy Auto-

desk s názvem Inventor Release 2 (jeho první ver-

ze byla nabízena pouze na americkém kontinentû

a ve Velké Británii). Pfied koncem svého nûkolika-

letého v˘voje byl tento program znám pod pracov-

ním názvem Rubicon. Jak moÏná víte, pfiekroãením

fieky Rubikon v roce 49 pfi. n. l. vstoupil G. I. Caesar

na italské území, a zahájil tak obãanskou válku.

Pfienesenû tedy „pfiekroãit Rubikon“ znamená roz-

hodnout se pro nûco nezvratného se v‰emi dÛ-

sledky. MoÏná tedy pÛvodní název programu lépe

vystihoval vztah k jeho na trhu velmi úspû‰nému

star‰ímu sourozenci nazvanému Mechanical De-

sktop. Jestli nov˘ produkt bude stejnû úspû‰n˘,

nebo dokonce úspû‰nûj‰í, nedovedeme v souãas-

né dobû posoudit. MÛÏeme si v‰ak nov˘ Inventor

Release 2 (dále jen Inventor) blíÏe pfiedstavit.

Prvním pfiekvapením je úhledné balení pfiipomína-

jící svou velikostí spí‰e knihu, kterou si vezmete

na ãtení do metra, neÏ krabici s v˘konn˘m CAD

systémem. Vlastnû se není ãemu divit, vÏdyÈ obsa-

huje v‰e, co je potfieba. Nezbytné cédéãko v papí-

rovém obalu, registraãní a instalaãní dispozice

a manuálek (jinak snad stopadesátistránkov˘

Autodesk Inventor Release 2 Getting Started na-

zvat nelze). Po bezproblémové instalaci (plná zabí-

rá 216 MB) jsou pfii spu‰tûní vlastního programu

nabízeny dvû moÏnosti – buì aktivovat 30denní

plnû funkãní verzi a pofiádnû si v‰e vyzkou‰et,

nebo software zaregistrovat a více si touto otáz-

kou nelámat hlavu.

K ã e m u  j e j  p o u Ï í t ?

Inventor je parametrick˘ objemov˘ modeláfi zamû-

fien˘ do oblasti strojírenství. S jeho pomocí lze vy-

tváfiet jednotlivé souãásti a s vyuÏitím 3D vazeb je

skládat do celkÛ. Systém je téÏ doplnûn nástroji,

které usnadÀují navrhování plechov˘ch souãástí.

Díky zabudované kinematice mÛÏete (pfiímo na ob-

razovce monitoru) velmi jednodu‰e ovûfiovat

funkãnost sestavy tak, Ïe uchopíte my‰í nûkterou

její ãást a zaãnete s ní pohybovat. Zbytek závisí na

správném pfiidání 3D vazeb a stupÀÛ volnosti

jednotliv˘m uzlÛm. V˘sledn˘ efekt je u vystínova-

ného modelu velmi pÛsobiv˘. Technickou zprávu

v˘robní dokumentace mÛÏete doplnit i tzv. „roz-

stfielem“ neboli rozloÏením sestavy na jednotlivé

díly tak, aby byla lépe zfiejmá její struktura. Pro pfii-

pravovanou prezentaci ãi panelovou diskusi si mÛ-

Ïete rozstfiel rozpohybovat, uloÏit jako videosou-

bor a pak s náleÏit˘m efektem pouÏít. âasto je

zákazníkem kromû objemov˘ch modelÛ poÏadová-

na i v˘kresová 2D dokumentace. Její vygenerování

a následná úprava proto patfií k základním funkcím

Inventoru. Pfiímo v Inventoru je také integrován

internetov˘ nástroj Microsoft NetMeeting, kter˘ byl

navrÏen tak, aby umoÏnil t˘mu konstruktérÛ roz-

místûn˘ch po celém svûtû pracovat v reálném ãase

na témÏe návrhu. Nástroj pro správu dat s názvem

Design Tracking zase slouÏí k zobrazování

negra£ck˘ch informací o návrhu (seznamy dílÛ, v˘-

robní náklady, ãísla objednávek). Pokud budou

tyto informace zvefiejnûny na webu, pak v‰ichni ti,

kdo se na daném projektu podílejí, získávají okam-

Ïitû potfiebné informace.

V y p o m Û Ï e ,  k d e  m Û Ï e

Chvíli poté, co Inventor poprvé spustíte, odloÏíte

zmínûn˘ manuálek a vrátíte se k nûmu jen tehdy,

pokud vás nûkdo odeÏene od monitoru. Kromû

moÏnosti zaãít s nov˘m souborem nebo pokraão-

vat v nûkterém rozpracovaném, poskytuje Quick-

Start rozsáhlou nabídku studia programu – s po-

mocí klasického helpu ãi nabídky DesignProf

Visual Syllabus, která pro jednotlivé moduly Inven-

Pfii prvním seznámení

s Inventorem firmy Autodesk

jsem si hned vzpomnûl na dvû

postaviãky medvûdÛ paní

T˘rlové, které pfii sv˘ch hrách

snadno a ãasto z niãeho

vytváfiely krásné vûci a svou

hravostí dokázaly bavit

nûkolik generací dûtí

i dospûl˘ch. Vlastnû to

dokáÏou dodnes, a proto

zaãnûme jejich nádhernou

vûtou.

Pojìte, pane,
budeme si hrát!

Vytvofite si vlastní sadu konstrukãních elementÛ.
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toru nabízí názorné gra£cké zobrazení jednotli-

v˘ch postupÛ. Pomocná ruka vás neopou‰tí ani

pfii práci samé. Pokud nevíte, jak dál, staãí vy-

volat prav˘m tlaãítkem kurzorové menu, které

nabízí poloÏku How To… Gra£ckou formou je

nabídnuto co nejjednodu‰‰í fie‰ení situace (ãas-

to i s ukázkou postupu). V˘‰e popsané funkce

v˘znamnou mûrou podporují zvládnutí rozsáh-

lého systému jiÏ bûhem prvního dne.

Samotn˘ desktop Inventoru je jednoduch˘,

pfiehledn˘ a jednotn˘ pro v‰echny moduly.

V duchu standardu MS O÷ce obsahuje kromû

vlastní kreslicí plochy, klasického roletového

menu a nástrojov˘ch panelÛ je‰tû Browser Bar

(uchovává hierarchii postupu) a Panel Bar (intu-

itivnû nabízí právû potfiebné ikony pfiíkazÛ). Za-

jímavé je, Ïe pr˘ pÛvodnû nemûl Inventor Ïádné

panely s ikonami pfiíkazÛ nabízet, protoÏe v‰e

potfiebné je vÏdy nabízeno pod prav˘m tlaãít-

kem v interaktivním menu, ale uÏivatelé si ná-

strojové panely vyÏádali (a o kolik prostoru se

pfiipravili).

O funkci my‰i jsem se ãásteãnû jiÏ zmínil, po-

kud v‰ak máte navíc je‰tû rolovací koleãko, pak

je k dispozici pfiímé zoomování a po zmáãknutí

i posouvání v modelovacím a kreslicím oknû.

O detailech vlastní práce v jednotliv˘ch modu-

lech se zmíním dále.

P o h r a j m e  s i  

s m o d e l e m !

Princip tvorby 3D souãásti je v podstatû u v‰ech

objemov˘ch modeláfiÛ stejn˘. VÏdy si nejdfiíve

musíme de£novat kreslicí rovinu, ze které vy-

cházíme. Pak naãrtneme potfiebn˘ tvar, kter˘ je

základem pro budoucí souãást. Dále pouÏijeme

vhodnou funkci pro vznik objemového tvaru,

kter˘ k dfiíve vytvofienému buì pfiidáme, nebo

od nûj odebereme. Pro uÏivatele je v‰ak pod-

statnûj‰í, jak je k nûmu pfiíslu‰n˘ software

v tûchto okamÏicích pfiívûtiv˘.

Po otevfiení nového souboru je tedy rovnou

nabídnuta kreslicí plocha (lze pfiedde£novat,

která to implicitnû bude) v náãrtovém reÏimu se

zapnut˘m rastrem pro snaz‰í orientaci. Kreslicí

a editaãní nástroje (úseãky, kruÏnice, oblouky,

zaoblování, ofiezávání atd.) jsou nabízeny v jiÏ

zmínûném panelu. Zajímavé bylo vyzkou‰et, zda

ve vût‰inû pfiípadÛ skuteãnû vystaãíme pouze

s nabídkou kurzorového menu. Zde je k dispozi-

ci pouze funkce pro kreslení úseãek a pro kóto-

vání. S pomocí How To… zjistíme, Ïe na úseãku

lze pfiímo vázat oblouk, a vzhledem k tomu, Ïe

bûhem tvorby náãrtu jsou automaticky doplÀo-

vány vazby mezi jednotliv˘mi objekty (teãnost,

kolineárnost, rovnost atd.), dokonãíme náãrt

velmi snadno. Pro jeho pfiesnou de£nici mÛÏe-

me vazby odstraÀovat nebo z nabídky doplÀovat

jiné. Pak jiÏ jen pfiidáme parametrické kóty (vy-

uÏití jiÏ de£novan˘ch rozmûrÛ ãi pouÏití vzorcÛ

je samozfiejmostí). K de£nici náãrtové roviny sta-

ãí vybrat vhodnou plochu pfiímo na tûlese, zby-

tek si udûlá Inventor sám (na vzniklou rovinu

promítne v podobû konstrukãních kfiivek obrys

vybrané plochy). K tvorbû tûlesa potfiebujeme

jen vybrat oblast (pouh˘m ukázáním kurzorem),

z nabídky zvolit nûkterou z dnes jiÏ standardních

funkcí (vysouvání, rotování, taÏení atd.) a cel˘

postup dokonãit. Je tfieba zkonstatovat, Ïe s In-

ventorem se modeluje s lehkostí, protoÏe dal‰í

postup se nám vÏdy pfiímo intuitivnû nabízí.

K modelování i editaci je k dispozici fiada bûÏ-

n˘ch nástrojÛ, které nemohou ve vyspûlém

parametrickém modeláfii chybût – tvorba dûr

(i se závity), skofiepin, ‰roubovic, zaoblení a sra-

Ïení, tvorba polí prvkÛ, zrcadlení, fiezání obe-

cnou kfiivkou atd. âasto pfii práci pomohou

i vhodnû zvolené pracovní roviny, osy ãi body.

Silnou funkcí je vkládání tzv. konstrukãních

elementÛ. To jsou objekty, které jste vytvofiili

buì vy sami, nebo je pfiebíráte od nûkoho jiné-

ho. Lze tak vytvofiit celé knihovny ãasto pouÏí-

van˘ch tvarÛ ãi cel˘ch souãástí k pozdûj‰ímu

vyuÏití. Zajímavé pfii jejich pouÏívání je nejen to,

Ïe se vkládan˘ element sám inteligentnû zachy-

cuje na vhodn˘ch plochách a jen upravujeme

jeho pozici, ale i to, Ïe lze mûnit pouze ty roz-

mûry, které jsou pÛvodním tvÛrcem povoleny.

Je tedy zabránûno nesmysln˘m zmûnám ele-

mentu, pfii nichÏ by ztrácel svou funkci.

O moÏnostech modelování s Inventorem by

se dalo psát mnohem déle, ale vzhledem k vy-

mezenému prostoru se radûji pojìme podívat

na moÏnosti pfii tvorbû sestav.

J a k  n a  s e s t a v u

Princip skládání sestav je zhruba následující:

Stejnû jako kdyÏ dáváme dohromady skuteãn˘

montáÏní celek, tak i zde vkládáme do souboru

jednotlivé díly a váÏeme je na sebe vzájemn˘mi

vztahy. Pokud tedy je tfieba vloÏit do díry ãep,

fiekneme, které osy válcov˘ch ploch budou

shodné, a také urãíme dosedací plochy hlavy

Pfiívûtivá tváfi a velké moÏnosti programu Autodesk Inventor Release 2

Autodesk Inventor Release 2

Nástroj pro snadnou definici vazeb 
v sestavû

Parametrick˘ MCAD systém.

Minimální poÏadavky 3Pentium II 300 MHz, 128 MB
RAM, 360 MB na HD, gra£ka OpenGL 4MB, Windows
98/NT 4.0.

V˘robce 3 Autodesk, San Rafael, CA, USA.

Poskytl 3 Autodesk, Praha.

Cena 3 5790 1, upgrade z programÛ AutoCAD
a Mechanical Desktop (MD) 3790 1,
cross-upgrade z MD 1590 1.



ãepu a tûlesa. Potom uÏ mÛÏeme s ãepem pouze otáãet. I zde jsou ná-

stroje 3D vazeb velmi intuitivní. K tûm bûÏn˘m (plocha na plochu, úhel

mezi plochami, osa na osy, bod na bod a jejich kombinace) je pfiidána

vazba teãnosti (válcová plocha na válcovou ãi rovinnou plochu).

Siln˘m nástrojem Inventoru je segmentovaná databáze, která je

jeho jádrem a umoÏÀuje mu velmi rychle naãítat, zobrazovat, edito-

vat i ukládat rozsáhlé sestavy, a to aÏ nûkolikanásobnû rychleji, neÏ

je tomu v ostatních systémech. Pfiíkladem je naãtení rozsáhlé sesta-

vy sloÏené ze ‰esti a pÛl tisíce souãástí za zhruba tfii aÏ ãtyfii minuty

(PIII 770, 256 MB RAM).

Pfii tvorbû sestav mÛÏeme vyuÏít nûkteré dal‰í efektivní nástroje. Napfií-

klad restrukturování sestavy umoÏní vytváfiet nové podsestavy, které lze

my‰í pfiená‰et z jedné sestavy do druhé. Práci také zjednodu‰í dynamické

nahrazování star˘ch souãástí za nové ãi rychlé vytváfiení pole stejn˘ch

dílÛ. Bûhem tvorby sestavy mÛÏeme také rozdûlit jednu souãást na dvû.

Zajímavé moÏnosti nabízí Inventor napfiíklad tehdy, kdyÏ potfiebujeme do-

plnit do sestavy páku, jejíÏ rozmûry je nutné ovûfiit. Nejdfiíve zvolíme moÏ-

nost vytvofiit novou souãást, kterou oznaãíme za adaptivní, a vybereme

pro ni vhodnou náãrtovou rovinu. JelikoÏ páku lze charakterizovat úseã-

kou a osami, pfiesnû takto ji vytvofiíme. Vazbami sváÏeme osu nové sou-

ãásti s osou souãásti, ke které patfií. Pfiedtím, neÏ totéÏ provedeme s dru-

h˘m koncem na‰í úseãkou zobrazené páky, uzemníme druhou souãást,

ke které bude vázána (tzn., Ïe se nebude smût pohybovat). Nyní teprve

pfiidáme pfiíslu‰nou vazbu osy na osu. Vzhledem k tomu, Ïe páka je

adaptivní, úseãka se protáhne na správnou vzdálenost, aniÏ bychom ji

byli nuceni mûfiit. Pak odstraníme uzemnûní a vyzkou‰íme si správnost

pohybu. Pokud v‰e odpovídá, vrátíme se k náãrtu nové souãásti (úseãce)

a v závislosti na souãástech, ke kter˘m patfií, ji dokonãíme v její objemo-

vé podobû. Se v‰emi moduly je nerozluãnû spjat panel Browseru, na je-

hoÏ popis nesmíme zapomenout.

N û k o l i k  m o Ï n o s t í  B r o w s e r u

Pfii vytváfiení modelÛ souãástí se v Browseru uchovávají jednotlivé kroky

postupu, které lze kdykoli smazat, upravovat ãi vypnout. MÛÏeme je v po-

sloupnosti jednotliv˘ch operací i posouvat, pokud by to nemûlo vliv na

operace navazující. Nûkdy nám tato moÏnost, podobnû jako posun konce

souãásti, kter˘ je jednou z poloÏek Browseru, mÛÏe pomoci s problémy,

jeÏ lze jinak fie‰it velmi obtíÏnû. Pohybem po jeho struktufie se na pfiíslu‰-

né souãásti ãervenû rozsvûcují ty ãásti, které pfiíslu‰né poloÏky charakte-

rizují. Pokud navíc spustíme funkci Find in Window, vyplní vybran˘ prvek

okno na monitoru. U jednoduché souãásti je to témûfi zbyteãné, ale u slo-

Ïité je to v˘born˘ pomocník a u velk˘ch sestav je tato funkce k nezapla-

cení. Jistû jste pochopili, Ïe jsme plynule pfie‰li k funkcím Browseru

u tvorby sestav, kde jsou jeho funkce podobné. Zde s jeho pomocí mÛÏe-

me editovat souãásti v rámci sestavy anebo pfiíslu‰n˘ díl otevírat samo-

statnû ãi jej rovnou odstranit. Opût lze jednotlivé souãásti zhasínat,

uzemÀovat, spou‰tût adaptivitu a naopak. Velmi ‰ikovná je moÏnost v˘-

bûru nûkolika souãástí najednou klasick˘mi v˘bûrov˘mi moÏnostmi Win-

dows (Ctrl + Shift + my‰). Díky tomu mÛÏeme pfiímo vytváfiet jiÏ v˘‰e zmí-

nûné podsestavy. 

N e Ï  s k o n ã í m e

BohuÏel ãlánku vymezen˘ prostor pomalu konãí. Doufejme, Ïe se nám

podafií vrátit se na tûchto stránkách k Inventoru je‰tû jednou. VÏdyÈ nám

chybí podrobnûji popsat modul pro generování v˘kresové 2D dokumen-

tace, modul pro tvorbu plechÛ a zmínku si zaslouÏí i tvorba prezentací.

Urãitû se naleznou i jiné dÛvody, jako napfiíklad prográmek Design Assis-

tant, plovoucí licence nebo Design Doctor – pomocník pfii fie‰ení vznikl˘ch

problémÛ. A nesmíme zapomenout ani na moÏnosti naãítání DWG formá-

tÛ ãi cel˘ch sestav vytvofien˘ch v Mechanical Desktopu (i s cel˘m stro-

mem historie) a na exportní formáty.

M í s t o  z á v û r u

Zkuste to „po hlavû“. Pfiesnû tak jsem se seznámil jiÏ s první „betou“

(mimochodem pfiekvapivû stabilní). O Inventoru jsem v okamÏiku spu‰tû-

ní nevûdûl témûfi nic. Samozfiejmû kromû toho, co jsem si pfieãetl v tisko-

v˘ch zprávách Autodesku a nûkter˘ch odborn˘ch ãláncích poãítaãového

tisku. Byl jsem také zatíÏen znalostí nûkolika objemov˘ch a parametric-

k˘ch modeláfiÛ (vãetnû tûch od Autodesku), ale radûji jsem se snaÏil vy-

hnout hledání jak˘chkoli podobností s kter˘mkoli z nich. BohuÏel musím

konstatovat, Ïe tento program má na svûdomí nûkolik víkendÛ, které

byly pÛvodnû urãeny ãinnostem naprosto odli‰n˘m. Prostû mû nechtûl

pustit. 

Petr Matiasovits

C H I P    â E R V E N  2 0 0 0

( 144 | software: MCAD systémy  ) 

DesignProf vás názornû nauãí v‰emu, co je tfieba.

Od schematické ãáry k plnû tvarované souãásti pfii stálém
zachování kinematické funkãnosti
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TEST T¤Í NOTAâNÍCH PROGRAMÒ

P ro ná‰ redakãní test jsem si vzal na mu‰ku

tfii profesionální notaãní programy – Opus,

Finale a Capellu. 

Notaãní program musí umoÏÀovat volby po-

ãtu partÛ, typu a poãtu notov˘ch osnov, typu

ãar a spojení osnov, pfiedznamenání a jeho

zmûnu, volbu pomocn˘ch symbolÛ, dynamic-

k˘ch, pedálov˘ch a oktávov˘ch znaãek, vklá-

dání textu, editace slabik a frází a seskupování

not do trámcÛ, volbu triol a jejich pfievodÛ, ãís-

lování taktÛ, úpravu rozestupu not a taktÛ,

volbu formátování a tisku dokumentÛ, importu

a exportu formátu MID.

Testované programy se s uveden˘mi poÏa-

davky víceménû vyrovnaly, jejich pomocí se

lze dopracovat k obdobnému v˘sledku. Jaké

jsou odchylky?

Opus vás pfiivítá jednoduch˘m prÛvodcem

nastavení osnovy a stránky. Znaãky a symboly

najdete v pfiehledné plovoucí paletce, která je

vzhledem obdobou Photoshopu. V˘razn˘m vy-

lep‰ením je v‰ak dvojice tlaãítek, které rozvi-

nou a skryjí v‰echny moÏnosti nabídky. Lze li-

bovolnû mapovat MIDI nástroje pro pfiehrávání

skladeb, bohuÏel neumí importovat soubory

MID typu 1. Opus umoÏÀuje skrytí vybran˘ch

objektÛ, volbu libovolného formátu jednotli-

v˘ch stránek, dokáÏe libovolnû mûnit metrum

v jednotliv˘ch taktech a obsahuje pfieddefino-

vané klávesové zkratky pro vkládání not. Pro

prohlíÏení hotov˘ch dokumentÛ je k dispozici

volnû ‰ifiitelná prohlíÏeãka. 

Finale pouÏívá jednoduchého prÛvodce pro

nastavení dokumentu volbou pfiedpfiiprave-

n˘ch formátÛ stránky. Pfiehrávání a záznam

fie‰í plovoucí paletka. Symboly jsou umístûny

na pevn˘ch li‰tách na okrajích obrazovky. Za-

dávané noty se dvojím poklepáním zmûní na

pauzu. Program neumoÏÀuje automatické sla-

bikování. Pfii pfiidrÏení druhého tlaãítka my‰i

lze elegantnû posouvat s cel˘m dokumentem

a dvojím poklepáním pfiepínat mûfiítko. Vlas-

tnosti programu je moÏné ovlivÀovat zásuvn˘-

mi moduly. Finale umoÏÀuje manuálnû pfiesnû

umístit osnovy a objekty na stránku.

U Capelly se dokument mÛÏe tvofiit pomocí

pfiedloh. Je zde propracovan˘ pfiedlohov˘ a v˘-

ukov˘ systém. Symboly lze brát z nástrojov˘ch

panelÛ v levé a horní ãásti obrazovky nebo ze

speciální galerie. Program umoÏÀuje slabiko-

vání a postupné ãíslování taktÛ, trochu obtíÏ-

nûji se dûlí konce fiádek. Na obrazovce lze zob-

razit klaviaturu pro vkládání not. V tomto

programu lze sázet i celé publikace vãetnû po-

zadí, obrázkÛ a jednoduchého vodoznaku.

Jako doplnûk lze dokoupit skenovací modul

pro zpûtn˘ pfievod vyti‰tûn˘ch partitur do po-

ãítaãe, sekvencer Capriccio pro oboustrannou

spolupráci s MIDI nástroji ãi modul Audio pro

pfievod audiosignálu do notové podoby. 

S v˘jimkou Capelly mi u programÛ chybí

podstatná v˘hoda MIDI sekvencerÛ – moÏnost

záznamu v reálném ãase ve smyãce, kdy se

k doprovodu nebo metronomu dokola z externí

klávesnice dohrává dal‰í nástroj, dokud není

hráã spokojen. Také je pro mne záhadou, proã

se tvÛrci programÛ, u nichÏ se to nejvíc oãeká-

vá, tak málo vûnovali otázce tisku hotov˘ch do-

kumentÛ a exportu do nûjakého grafického for-

mátu pro snadnûj‰í elektronick˘ pfienos.

Capella nabízí omezen˘ export celé stránky

pfies formát WMF, Finale zas nepfiíli‰ funkãní

tisk do poscriptu. Tento nedostatek lze oklikou

obejít nainstalováním libovolné barevné posc-

riptové tiskárny (napfi. HP DeskJet 5/5M), tisk

realizovat do souboru a importovat ho jako for-

mát EPS napfiíklad do Corelu nebo ho pomocí

Adobe Distilleru pfievést na univerzální formát

PDF. V˘znamn˘m pomocníkem pfii tisku by se

stal jistû i tiskov˘ manaÏer Fine Print.

S h r n u t í

Noty se dají vût‰inou vytisknout i z libovolné-

ho MIDI sekvenceru, ale tomu také odpovídá

v˘sledek. Testované programy jsou opravdo-

v˘mi profesionály ve své branÏi a aÏ na detail-

ní odli‰nosti nabízejí pln˘ komfort pfii práci.

To, co rozhodne pfii nákupu, bude pravdûpo-

dobnû cena (zejména slevy u ‰kol), technická

podpora a ‰kolení, coÏ se dnes ov‰em stává

rutinou pfii nákupu ve‰kerého programového

vybavení.

Tabulku vlastností programÛ a cen nalezne-

te spoleãnû s demoverzemi na Chip CD v rubri-

ce Zkuste si sami.

Martin Kuãera

Opus – Finale – Capella

Opus 2.0.1 

V˘robce 3 Sincrosoft

Distribuce 3 Disk Multimedia Boskovice
http://www.disk.cz

Finale 2000a

V˘robce 3 Coda Music Technology

Distribuce 3 B. L. A. Praha
http://www.bla.cz

Capella 2000

V˘robce 3 WHC Musiksoftware GmbH

Distribuce 3 Agentura Noteãka
http://web.telecom.cz/notecka

V‰echny, kdo to myslí s hudbou váÏnû, spojuje jedna podstatná vûc – psaní not. Lze sice namítnout,

Ïe dnes smûfiuje trend ke skládání hudby na poãítaãi z pfiedem pfiipraven˘ch samplÛ ãi live míchání

v˘sledné kompozice z jiÏ hotov˘ch skladeb, ale i tam se bez základního hudebního vzdûlání

a znalosti not jen tûÏko orientujete. 
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DISTRIBUOVANÉ APLIKACE A TECHNOLOGIE PRO JEJICH V¯VOJ

Za fiadu produktÛ nekomerãních jmenujme kup-

fiíkladu ORB Orbacus firmy OOC, se kterou

jsou rovnûÏ pozitivní zku‰enosti (av‰ak implemen-

tace nûkter˘ch v˘znamn˘ch rysÛ CORBA 2.3 je po-

dobnû jako u vût‰iny nekomerãních ORB doposud

ve stavu beta verze). Implementace ORB jednotli-

v˘ch v˘robcÛ se li‰í zejména verzí standardu

CORBA, jejíÏ poÏadavky splÀují, rozsahem dodá-

van˘ch podpÛrn˘ch sluÏeb z kategorie CORBA

Services, sadou podporovan˘ch programovacích

jazykÛ a platforem, na nichÏ mÛÏe b˘t produkt

provozován. Implementace v‰ech rysÛ poÏadova-

n˘ch specifikací CORBA 2.3, popfi. jednotliv˘ch

CORBA Services v‰ak rozhodnû není snadnou zá-

leÏitostí, proto si je dobré uvûdomit, Ïe na první

pohled vysoké ceny této kategorie produktÛ nej-

sou s ohledem na nároãnost jejich v˘voje nikte-

rak nadhodnocené. 

Souãasná verze standardu CORBA 2.3 (bfie-

zen 2000), podporující napfi. velmi dÛleÏité fiízení

Ïivotního cyklu objektÛ, interceptory poÏadavkÛ

a jiné rysy staví CORBA do pozice efektivního

a prakticky velmi dobfie pouÏitelného prostfiedku

tvorby distribuovan˘ch aplikací. Vytváfiené systé-

my jiÏ dnes bûÏnû zahrnují nejen poãítaãe, ale

kupfiíkladu i spotfiební elektroniku nebo mûfiicí

pfiístroje. CORBA se tak stává univerzálním pro-

stfiedkem spolupráce softwarÛ rÛzn˘ch elektro-

nick˘ch systémÛ a její implementace se jiÏ poma-

lu zaãínají objevovat napfi. v prvcích síÈové infras-

truktury (smûrovaãÛ), v zafiízeních prÛmyslové

automatizace nebo v domácích spotfiebiãích. 

T e c h n o l o g i e  J a v a  

Dal‰ím v˘razn˘m trendem, kter˘ mÛÏeme v dne‰-

ních distribuovan˘ch softwarov˘ch systémech po-

zorovat, je stále v˘raznûj‰í pfiechod na jazyk Java.

Jazyk Java je interpretovan˘, tedy pfienositeln˘,

bezpeãn˘, s pfiirozenou podporou práce v síti

a dobfie se hodí na tvorbu distribuovan˘ch aplika-

cí. Je zaloÏen na technologii objektovû orientova-

ného programování a syntakticky vychází z jazyka

C++, coÏ usnadÀuje pfiechod na nûj programáto-

rÛm, ktefií povût‰inou je‰tû donedávna pouÏívali

jazyk C++. 

Je dÛleÏité poznamenat, Ïe Java není pouh˘

programovací jazyk, ale celá nová technologie,

umoÏÀující vytváfiet aplikace spustitelné na ja-

kémkoli poãítaãi a operaãním systému, pro kter˘

máme k dispozici virtuální stroj (interpreter) Javy.

BûÏnou souãástí tûchto aplikací je moÏnost dyna-

mického zavádûní kódu ze sítû a moÏnost práce

s kódem, o jehoÏ existenci nebylo v dobû vzniku

aplikace nic známo. Brzy po vzniku Javy se roz‰í-

fiila i technologie transparentního pouÏívání dis-

tribuovan˘ch objektÛ RMI (Remote Method Invo-

Pfiiná‰íme dokonãení

pfiíspûvku o softwarov˘ch

technologiích, jeÏ

v souãasnosti pomáhají

vytváfiet distribuované

aplikace schopné provozu

v heterogenním prostfiedí.

Programová stavebnice
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cation). V souãasné dobû Java bûÏnû podporu-

je i v˘voj aplikací sloÏen˘ch z komponent

(s vyuÏitím technologie Enterprise JavaBeans)

a samozfiejmostí je i integrace se standardem

CORBA. 

S jazykem Java se dnes bûÏnû setkáváme

v prostfiedí WWW, kde technologie appletÛ

dovoluje dynamicky roz‰ifiovat moÏnosti

WWW prohlíÏeãÛ formou speciálních progra-

mÛ v Javû, bûÏících v prostfiedí samotného

WWW prohlíÏeãe. Applety dnes jiÏ dávno

nejsou jen pomÛckou pro zatraktivnûní

vzhledu WWW stránek animacemi a pfiehrá-

váním zvuku, ale samozfiejmou souãástí ví-

cevrstvé architektury aplikací, která navíc

minimalizuje náklady na instalaci a správu

klientského softwaru dynamick˘m zavádû-

ním programÛ pfiímo ze sítû. Takov˘to zpÛ-

sob navíc umoÏÀuje prodejcÛm softwaru

jednoduché poskytování upgradu, snadnou

správu licencí a prodej jednotliv˘ch softwa-

rov˘ch modulÛ v reálném ãase za pouÏití

prostfiedkÛ elektronického obchodování. 

Dá se uvaÏovat i o pronájmu pfiíslu‰n˘ch

softwarov˘ch modulÛ na urãitou dobu. 

Na stranû WWW serverÛ se s Javou setká-

váme ve formû technologií servletÛ (kompo-

nenty roz‰ifiující funkãnost WWW serverÛ po-

dobnû jako CGI) a JSP (Java Server Pages),

umoÏÀující dynamicky integrovat informace

získávané z distribuovan˘ch komponent do

WWW stránek. 

âasto pouÏívan˘ argument odpÛrcÛ Javy

o její pomalosti ãím dál více ustupuje do po-

zadí s nástupem JIT (Just-in-Time) pfieklada-

ãÛ, které za bûhu dynamicky pfiekládají in-

strukce programu v Javû do strojového kódu

pfiíslu‰né platformy. Nûktefií v˘robci jdou

i dál a provedou pfieklad programu v Javû do

strojového kódu je‰tû pfied jeho prvním

spu‰tûním (obvykle s pouÏitím jazyka C jako

mezikódu a optimalizujícího pfiekladaãe C,

kter˘ je pro danou platformu obvykle k dis-

pozici u samotného uÏivatele). Takov˘to zpÛ-

sob se pouÏívá zejména u programÛ bûÏících

na stranû serveru, kde mírné pozdrÏení pfii

startu programu není na závadu a obsluha

jednotliv˘ch poÏadavkÛ klientÛ jiÏ probíhá

rychlostí odpovídající bûÏn˘m kompilovan˘m

programÛm. Îádné z tûchto fie‰ení v‰ak není

na úkor pfienositelnosti programÛ, jelikoÏ in-

strukce virtuálního stroje a formát souboru

obsahující program v Javû jsou od první ver-

ze Javy stále stejné, dobfie zdokumentované,

a tudíÏ pfienositelné. V brzké dobû mÛÏeme

rovnûÏ oãekávat nástup speciálních proceso-

rÛ (picoJava, MAJC), které budou instrukce

Javy vykonávat pfiímo na úrovni hardwaru. 

Nikoli bez zajímavosti je skuteãnost, Ïe zá-

kladní (fiádkové verze) v˘vojové prostfiedky pro

technologii Java poskytuje její tvÛrce firma Sun

zdarma. Pro profesionální práci je moÏné za-

koupit fiadu v˘vojov˘ch prostfiedí, napfi. JBuilder

firmy Inprise nebo VisualAge for Java od IBM. 

K o n k u r e n c e ,  n e b o

s p o l u p r á c e ?  

Plejáda technologií prosazujících se v souãas-

né dobû pfii tvorbû distribuovan˘ch aplikací

mÛÏe na první pohled budit dojem zmatku

a vyvolávat úvahy o nutnosti strategického

rozhodnutí, na kterou z nich se orientovat. Ve

skuteãnosti v‰ak otázka takto postavena vÛ-

bec není – vût‰ina zmínûn˘ch technologií

nemá za cíl si konkurovat, ale navzájem se do-

plÀovat. Orientace na binární kompatibilitu

a úzká návaznost na jedinou platformu, které

mnozí dne‰ní v˘vojáfii ãasto podléhají, se tedy

v kontextu oãekávání masového nasazování

technologií pro heterogenní prostfiedí mÛÏe je-

vit jako krátkozraká.

Petr Grygárek 

www.cs.vsb.cz/grygarek
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IRONCAD 3.0

Jak uÏ to v Ïivotû chodí, nejenom lidé mají 

pohnuté osudy. KdyÏ se vrátíme o pût let na-

zpût do jedné newyorské ãtvrti, zjistíme Ïe se

objevila první podoba tohoto programu ve spo-

leãnosti s názvem 3D/Eye. Program pod ozna-

ãením TriSpectives (viz Chip 4/96) se v‰ak moc

neprodával – ani ne tak kvÛli kvalitû, ale pfiede-

v‰ím, jak uÏ to b˘vá, vinou obchodní politiky. 

Byl totiÏ pfiíli‰ levn˘ (!!!) a tím i nezajímav˘ pro

dealery, kter˘m se za málo penûz nechtûlo po-

skytovat pfiíli‰ dÛkladnou podporu a propagaci…

V roce 1997 v‰ak systém zaloÏen˘ na skládání

pfiedem definovan˘ch prvkÛ (ItelliShapes) koupi-

la firma Visionary Design System (VDS), úspû‰n˘

distributor programu CoCreate (CAD poboãka

HP), která k modeláfii pfiidala prvky animace a na-

zvala jej SolidTools. Program uÏ dovedl naãítat

data z ostatních CAD systémÛ a VDS ho postavila

jako doplnûk k rodinû produktÛ od CoCreate.

V roce 1998 pak vypustila IronCAD jako nov˘, 

samostatn˘ CAD systém.

M o d e l o v á n í

Základem modeláfie jsou jiÏ v˘‰e zmínûné Intelli-

Shapes ãili jak jejich název napovídá – inteligent-

ní prvky. Jsou tvofieny vût‰inou standardními me-

todami, jako taÏení, rotace, taÏení po kfiivce nebo

lofting, obsahují v‰ak speciální uchopovací body,

za které je prostû uchopíte a dynamicky mûníte

tvar podle va‰ich pfiedstav. Samozfiejmû Ïe pro

klasickou konstrukãní práci je potfieba zadat pfie-

sn˘ rozmûr – to lze, jako ve správné aplikaci pro

Windows, snadno vyvolat prav˘m tlaãítkem. Inte-

ligentním bodem je i ukotvení prvku v základním

tûlese.  V‰e, od náãrtu aÏ po umístûní prvku vÛãi

ostatním tvarÛm na tûlese, lze fiídit parametricky.

Velice uÏiteãnou vlastností (a zdá se, Ïe je to

smûr, kter˘m se ubírají i ostatní CAD systémy) je

pfiímá editace vybrané povrchové plochy sítû mo-

delu. Staãí na ni ukázat, udat, kam má b˘t pfiesu-

nuta, a cel˘ model má okamÏitû novou podobu,

aniÏ bychom se museli trápit tím, jak jsou jedno-

tlivé parametrické vztahy vlastnû definovány

(snadno se v‰ak mÛÏe stát, Ïe je tímto zpÛsobem

zniãíme a jiÏ nebude moÏné se k nim vrátit).

Zvlá‰È v˘hodná se mi tato vlastnost jeví u impor-

tovan˘ch tûles a tvarÛ.

Zde bych rád zdÛraznil jedineãnou vlastnost

systému IronCAD, a to schopnost nejen pracovat

s obûma nejroz‰ífienûj‰ími standardy modelovací

jader (ACIS a Parasolid ), ale dokonce je mûnit

bûhem práce. To má velk˘ v˘znam právû pro ko-

munikaci mezi systémy (napfiíklad pokud nûkdo

dodává nebo zpracovává modely pro zákazníky

s rÛzn˘mi systémy).

Dal‰í zvlá‰tností tohoto programu je kotvení

prvkÛ na obecnou plochu. Ve vût‰inû systémÛ se

prvky musejí vkládat (resp. kreslit) na rovinu.

IronCAD zakotví prvek pfietaÏen˘ my‰í na plochu

a uloÏí jej ve smûru normály k plo‰e, v pfiípadû

potfieby jej lze je‰tû dodateãnû natoãit do poÏa-

dované polohy.

Z á s o b n í k  p r v k Û

Vût‰ina bûÏnû pouÏívan˘ch tvarÛ je pfiedem defi-

nována. Skupiny tûchto prvkÛ se zobrazují v záloÏ-

âas od ãasu rozboufií poklidnou

hladinu trhu nová firma nebo

produkt, kter˘ pfiichází

s nov˘mi nápady a metodami

práce. Mezi nû rozhodnû patfií

i program, jenÏ si fiíká 

IronCAD – „Ïelezn˘ CAD“.

Îelezn˘ CAD

V˘kres sestavy i  s renderovan˘m pohledem na v˘robek

I r o n C A D  3 . 0
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kách na levé stranû obrazovky. Jsou to jednak

skuteãné tvary (dráÏky, rÛzné otvory, primitiva

apod.), funkce pro rozmístûní prvkÛ (napfi. rÛz-

né druhy polí) ãi prvky pro vytváfiení plechov˘ch

dílÛ. IronCAD v‰ak nabízí i velice snadné vytvá-

fiení fotorealistick˘ch scén a animací, a moÏná

právû proto se pracovní plocha ãi prostor naz˘-

vá scéna. Nejpfiíjemnûj‰í na tom je, Ïe v‰e se

ovládá jen taÏením my‰í. Pouh˘m taÏením lze

na vybran˘ otvor vloÏit ‰roub i s podloÏkami

a maticí (odpadá zdlouhavé definování vazeb,

jak je tomu v jin˘ch systémech). To, Ïe IronCAD

nabízí pfiímo v sobû zabudované prvky Faste-

ners (spojovací díly), mi pfiipadá proti jin˘m 

systémÛm také velmi uÏiteãné.

Za sv˘mi konkurenty IronCAD nezÛstává

pozadu ani ve vytváfiení plechov˘ch dílcÛ. 

Po vybrání plechu z databáze materiálu

(tlou‰Èky, vlastností) si mÛÏete souãást sesta-

vit z typick˘ch prvkÛ, z nichÏ se obvykle sklá-

dá. V nabídce jsou ohyby, rÛzné druhy prolisÛ

a prostfiihÛ. Jedin˘m pfiíkazem pak samozfiej-

mû získáte rozvinut˘ tvar.

T r i B a l l

Základem pouÏívání systému IronCAD je koule

oznaãovaná jako TriBall (lze ji charakterizovat

jako „3D kompas“), kterou lze pfiifiadit kaÏdé-

mu prvku ve scénû. Bez pochopení principu

práce s tímto nástrojem budete v systému

IronCAD úplnû ztracení, av‰ak jeho zvládnutí

vám naopak pfiinese neoãekávané v˘sledky.

TriBall obsahuje podobnû jako konstrukãní

prvky uchopovací body, za které je moÏné

uchopit a táhnutím mûnit polohu a orientaci

prvku, jemuÏ je TriBall pfiifiazen. Tak napfiíklad

vnûj‰í body na kouli TriBallu jsou urãeny pro

lineární posun ve smûru vybrané osy nebo pro

rotaci kolem ní. Stfiedov˘ bod lze zase vyuÏít

pro posun z místa na místo, osy na urãení

smûru a mnoho dal‰ích. Pfii pfiesném zadání

soufiadnic se TriBall i s pfiíslu‰n˘m dílem po-

sune na jakékoliv místo ve scénû. Za pomoci

klávesy Ctrl lze nastavit pfiírÛstkov˘ krok pro

posun, resp. pro rotaci.

Práce s TriBallem je velmi pfiíjemná zejmé-

na pfií skládání sestav, které je tak podle mého

názoru mnohem snadnûj‰í a intuitivnûj‰í neÏ

klasick˘mi postupy.

V ˘ k r e s y

Modul v˘kresÛ je souãástí kaÏdého slu‰ného

strojírenského modeláfie. IronCAD pracuje s po-

hledy, jeÏ jsou pfiímo spojeny s modelem. Pro

vytvofiení v˘kresu konstruktér otevfie vzorovou

‰ablonu a vybere model, kter˘ má b˘t vykreslen.

Za velmi zdafiil˘ povaÏuji v˘bûr pohledu na

model pfied jeho vloÏením do v˘kresu ve speci-

álním oknû. Unikátní je vkládání renderované-

ho pohledu do v˘kresu! Podobnû jako konku-

rence nabízí i IronCAD vytváfiení celé fiady

rÛzn˘ch znaãek a symbolÛ, postrádal jsem

v‰ak moÏnost tvofiení pfieru‰en˘ch pohledÛ

a lomen˘ch fiezÛ. Nechybí automatická tvorba

kusovníku, kter˘ IronCAD umoÏÀuje jednodu-

ch˘m zpÛsobem pfiizpÛsobit podle zvyklostí

konstruktéra.

Zvlá‰tním rysem tohoto systému je i to,

Ïe po zmûnû modelu se zadá, mají-li b˘t re-

generovány v‰echny pohledy nebo tfieba jen

jeden. To samozfiejmû urychluje práci na

velmi sloÏit˘ch tûlesech a sestavách.

IronCAD není pouze modeláfi, ale i nástroj na

vytváfiení animovan˘ch sekvencí. Jednotliv˘m

tûlesÛm lze (pfii zachování vazeb mezi díly) defi-

novat dráhy a rychlostí pohybu i prÛbûh v ãase.

To v‰e spolu s v˘born˘m renderingem vytváfií

jedineãn˘ nástroj pro prezentaci v˘robkÛ.

Z á v û r

Vzhledem k jednoduchosti zmûny tvarÛ pomo-

cí uchopovacích bodÛ a schopnosti snadného

vytváfiení animací se mi IronCAD zdá ideálním

nástrojem pro rÛzné designéry, ktefií potfiebují

rychle zachytit svou pfiedstavu a dát jí (témûfi)

realistickou podobu vãetnû barev a pohybu.

Na druhé stranû díky celé fiadû zdafiil˘ch strojí-

rensk˘ch funkcí mÛÏe  slouÏit i jako v˘born˘

nástroj pro konstruktéry nejrÛznûj‰ích oblastí.

Jan ·Èastn˘

IronCAD 3.0

Netradiãní 3D MCAD systém.

Minimální poÏadavky 3 Pentium, 64 MB RAM, 
95 MB na HD, podpora OpenGL

V˘robce 3 Visionary Design Systems, Santa Clara,
CA, USA

Poskytl 3 UNIT, Gliwice, Polsko

Cena 3 4 995 USD

Více informací na:
3 http://www.ironcad.com

infotipy

Knihovna spojovacích prvkÛ

Konstrukce plechov˘ch dílÛ Stínovan˘ 3D pohled na souãást
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ADOBE LIVEMOTION 1.0

KdyÏ se pfied ãasem zaãaly na internetu

objevovat zprávy o novém programu pro

tvorbu ◊ash animací od Adobe, vyvolalo to

mezi profesionálními webov˘mi designéry

opravdov˘ rozruch. Tato oblast totiÏ byla

doménou spoleãnosti Macromedia, která

nûkdy kolem roku 1995 s formátem ◊ash

na internet pfii‰la. Minul˘ rok, pfii pfiíleÏi-

tosti uvedení jeho ãtvrté verze, byla mimo

jiné uvolnûna i speci£kace a zdrojové kódy

kompletního pfiehrávaãe Flash 4. Díky

tomu také mohl vzniknout pfiehrávaã ◊ash

£lmÛ pro nejrÛznûj‰í platformy (BeOS, Li-

nux, UNIX), Apple navíc integroval pfiehrá-

vaã pfiímo do svého operaãního systému

Mac OS (QuickTime 4).

Nikdo ale neãekal, Ïe se spoleãnost

Adobe rozhodne tak zásadnû prosadit

i v tvorbû animovan˘ch interaktivních ◊ash

£lmÛ. Na webu Adobe se v tomto formátu

(.swf) objevily animované sekvence a brzy

i jinde pfiibyly reklamní prouÏky (v tomtéÏ

formátu), které vyz˘vají k volnému staÏení

„plnû funkãní beta verze produktu nové

generace“ – Adobe LiveMotion 1.0.

Podívejme se tedy, co LiveMotion

opravdu pfiiná‰í. Rozhodnû nekonkuruje

v souãasnosti nejpouÏívanûj‰ímu progra-

mu pro tvorbu ◊ash animací – Macromedia

Flash 4. Ten nabízí rychlej‰í a produktiv-

nûj‰í prostfiedí pro profesionální animáto-

ry, není v‰ak pfiíli‰ urãen pfiíleÏitostn˘m

tvÛrcÛm a zaãáteãníkÛm. Na rozdíl od no-

vého editoru od Adobe je Macromedia

Flash 4 urãen v˘hradnû pro tvorbu ◊ash

£lmÛ. LiveMotion oproti tomu rozhodnû

nesleduje jen tvorbu ◊ash animací; spí‰e

jde o „editor gra£ck˘ch efektÛ“ pro pro-

stfiedí internetu a moÏnosti animace odha-

líte teprve po dÛkladném seznámení s pro-

gramem. 

Co do novinek nepfiiná‰í LiveMotion na

první pohled nic pfievratného – jde o kom-

binaci produktÛ Adobe ImageReady a Ado-

be ImageStyler, která je obohacena o nû-

kolik dal‰ích efektÛ a o moÏnost vytváfiet

napfiíklad jiÏ zmiÀované ◊ash animace. 

Pokud pracujete s tûmito produkty, bude

vám LiveMotion velmi povûdom˘. Nejvût‰í

zmûny ov‰em nejsou patrné okamÏitû –

v‰e, co vidíte na obrazovce, se uchovává

internû ve vektorové podobû aÏ do doby

v˘sledného exportu. S ve‰ker˘mi objekty

tedy mÛÏete neustále pracovat bez ztráty

kvality a tfieba jedin˘m klepnutím my‰í mû-

nit jejich vlastnosti. Stíny, prÛhlednost,

3D efekty, to v‰e lze aplikovat na libovoln˘

objekt (text, gra£ka). I pokud na objekt ap-

likujete sadu efektÛ, je moÏné s ním nadá-

le pracovat (text bûÏnû editovat, gra£ku

zvût‰ovat a pfiemísÈovat – v‰e se automa-

ticky dopoãítá bez ztráty kvality). 

Díky moÏnosti vytváfiet vlastní gra£cké

styly, které pak lze jednodu‰e aplikovat na li-

bovoln˘ poãet objektÛ, mÛÏete velmi rychle

vytváfiet nejrÛznûj‰í tlaãítka, textové nebo

gra£cké efekty, které mají urãené vlastnosti

stejné a s nimiÏ je pfiitom moÏné dále praco-

vat. Jako pfiíklad uveìme jednoduchou tvor-

bu 3D tlaãítek. Nejprve se vyrobí základní tla-

ãítko, vytvofií se jeho vzhled, barevnost

a velikost stínu, a zvolí se napfiíklad textura.

Dále se urãí vzhled a efekt pro popis tlaãítka.

Poté jiÏ staãí tlaãítko umístit na poÏadované

místo a napsat k nûmu konkrétní popis.

Tvorba dal‰ích tlaãítek je jiÏ jen otázkou je-

jich umístûní na poÏadovaná místa a doplnû-

ní popisÛ. Tím v‰ak moÏnosti zdaleka nekon-

ãí; máme-li jiÏ tlaãítka hotová, je moÏné je

dále pfiemísÈovat, zvût‰ovat a editovat texty,

nebo dokonce mûnit globálnû jejich vzhled. 

LiveMotion je ale pfiedev‰ím urãen pro

dynamické efekty na webu. Napfiíklad tvor-

ba populárních „rollovers“ je velmi snadná

a opût maximálnû automatizovaná pro

snadné aplikování. 

Inzerovaná tvorba ◊ash animací je jiÏ

trochu sloÏitûj‰í – v‰e probíhá podobnû

jako v programu Adobe After Effects, tedy

Adobe LiveMotion 1.0

Beta verze nástroje na tvorbu gra£ck˘ch efektÛ na
webu pro Mac OS 8.5, Windows 98/2000/NT4 

Hardwarové nároky 3 min. Pentium II nebo 
PowerPC, 48 MB RAM, 100 MB na disku 

V˘robce/poskytl 3 Adobe Systems, Inc., USA/
http://www.adobe.com

Cena 3 beta verze zdarma (zavádûcí cena 299 USD)

Îivot je pohyb

Prostfiedí LiveMotion 1.0 V˘bûr stylu
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pomocí klasické objektovû orientované ãaso-

vé osy. Zde uÏ musí mít uÏivatel základní

vzdûlání v oboru animace (i kdyÏ pfiesunout

po pfiímce nûkolik objektÛ nemusí b˘t ani pro

zbûhlého neprofesionála s LiveMotion Ïádn˘

problém). LiveMotion tak pfiedstavuje nov˘

integrovan˘ nástroj, kter˘ si klade za cíl zpfií-

jemnit a zrychlit tvorbu nároãn˘ch webÛ,

vãetnû dynamick˘ch efektÛ a ◊ash animací.

LiveMotion podporuje fiadu exportních for-

mátÛ (GIF, JPEG, PNG, SWF) a samozfiejmû

plnû spolupracuje s ostatními produkty Ado-

be (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator).

K dispozici bude pro operaãní systémy Mac

OS 8.5 a novûj‰í, Windows 98/2000 a Win-

dows NT. Pro svou práci vyÏaduje minimálnû

procesor Pentium II nebo libovoln˘ PowerPC,

z pevného disku si ukousne 100 MB.

Na závûr snad je‰tû pár osobních dojmÛ.

Pfiedev‰ím mû zarazily opravdu nepûkné (aÏ

nevkusné) ukázkové soubory dodané v zá-

kladní instalaci. Na internetu je sice moÏné

stáhnout si daleko lépe provedené ukázky,

ale ty se zab˘vají moÏností zpracování ◊ash

animací. Chápu, Ïe soubory mají demonstro-

vat snadnost vytváfiení zejména 3D efektÛ,

ale právû zde bych byl velmi opatrn˘. Îivû si

dokáÏu pfiedstavit, co mÛÏe LiveMotion zpÛ-

sobit v rukou snaÏivce, kter˘ má – jak tomu

ãasto b˘vá – spí‰e technické neÏ estetické cí-

tûní. Laciné efekty lákají k aplikování takfika

na v‰echno a i zku‰en˘ gra£k se s takto kon-

cipovan˘m produktem musí mít opravdu na

pozoru, aby se nenechal unést k˘ãem... 

Nechat poãítaãov˘ program kreslit za ãlo-

vûka je v poslední dobû stále silnûj‰í trend.

âím dál tím ãastûji se setkáváme s pracemi,

které jasnû demonstrují moÏnosti „£ltrÛ“ po-

ãítaãové aplikace, ale samotn˘ v˘sledek je Ïa-

lostn˘. A právû LiveMotion se mÛÏe stát do-

br˘m pomocníkem profesionálního gra£ka,

ale také nebezpeãnou „zbraní hromadného

niãení“ v rukou pouze technicky orientované-

ho uÏivatele. 

Jakub Formánek

Snadné pfiifiazení textury

PMVIEW 2000

Skvûlá multiplatformní grafika
V souãasné dobû se pouÏívá gigantické

mnoÏství rÛzn˘ch gra£ck˘ch aplikací, které

pracují s nejrozmanitûj‰ími typy souborov˘ch

formátÛ. U spousty obrázkÛ uloÏen˘ch v ménû

obvykl˘ch gra£ck˘ch formátech je proto nutné

provést jejich konverzi na nûkter˘ z univerzál-

nûj‰ích formátÛ. Pro systém Windows existuje

velmi mnoho aplikací, které mÛÏeme k tomuto

úãelu vyuÏít. Jednou z nich je sharewarov˘ pro-

gram PMView 2000, kter˘ byl vytvofien v pro-

sinci 1999.

Gra£ck˘ nástroj PMView patfií mezi ‰piãko-

vé aplikace pro prohlíÏení, snímání, úpravy

a konverze obrázkÛ v systému Windows

(9x/NT4/2000). PMView má v‰ak za sebou vel-

mi dlouh˘ v˘voj v systému OS/2 Warp/Merlin

a dokáÏe nyní pouÏívat i velké víceprocesorové

systémy (OS/2 Aurora 4.5); v rámci v˘voje ak-

tuálního PMView se autor rozhodl portovat

svÛj program na platformu Win32, takÏe nyní

mÛÏeme v obou hlavních platformách pouÏívat

stejnou aplikaci.

Aplikaãní okno PMView je rozdûleno na ãty-

fii ãásti. Nahofie se nachází celkem ‰est menu

(File, Edit, Transform, Color, View a Help). Pod

nimi je nástrojová li‰ta s 13 ikonami a bublin-

kovou nápovûdou. Hlavní ãást okna je tvofiena

velk˘m editaãním oknem, které zobrazuje na-

ãtené gra£cké soubory, u spodního okraje je

pak umístûna inteligentní informaãní fiádka.

UÏivatel ov‰em mÛÏe statická menu a nástro-

jovou li‰tu vypnout a pouÏívat ekvivalentní

plovoucí menu. Samozfiejmû neschází podrob-

ná nápovûda ke kaÏdé funkci v menu ani dÛ-

sledná podpora my‰i.

Aktuální PMView obsahuje oproti star‰í ver-

zi pro OS/2 mnoho vylep‰ení. Jeho silnou

stránkou je zejména práce s barvami. Kromû

nastavení svûtlosti, kontrastu a intenzity barev

je moÏné také upravovat jednotlivé sloÏky

v RGB schématu a provést gamma korekci, coÏ

je dÛleÏité pfii vyuÏívání v˘raznû vylep‰ené

podpory pro skenery s rozhraním TWAIN. V pfií-

padû potfieby mÛÏeme také editovat paletu ak-

tuálních barev, pouÏít zajímav˘ efekt solariza-

ce nebo na obrázek aplikovat mnoho

pfiipraven˘ch (vlastnoruãnû vytvofien˘ch) efek-

tov˘ch £ltrÛ. 

Program vám nabídne také velmi komfortní

prostfiedí pro tvorbu gra£ck˘ch slide-show pre-

zentací. Základním nosn˘m prvkem tohoto re-

Ïimu je Slideshow Container. S ním pfiímo

spolupracuje Slideshow Controller, kter˘

umoÏÀuje pfiehrávání vytvofien˘ch prezentací

(formát .shw) pomocí ovládání, které uÏivatel

zná z digitálního videopfiehrávaãe – zpûtné

pfievíjení, stopka, pauza, play. 

PMView umí ãíst i zapisovat mnoho

gra£ck˘ch formátÛ: OS/2 Bitmap (BMP), Win-

dows Bitmap (BMP), Windows Cursor (CUR),

DCA/Intel DCX (DCX), Flexible Image Transport

System (FITS), CCITT Group 3 Facsimile (G3),

Graphics Interchange Format (GIF), OS/2 Icon

(ICO), Windows Icon (ICO), Electronic Arts (IFF),

Digital Research GEM (IMG), JPEG Interchange

Format (JPG), OS/2 Boot Logo (LGO), MacPaint

(MAC), Microsoft Paint (MSP), Kodak Photo-CD

(PCD), ZSoft Paintbrush (PCX), PC Paint/Pictor

PMView 2000

Sharewarov˘ nástroj pro prohlíÏení, snímání, úpra-
vy a konverze obrázkÛ pro Windows 9x/NT4/2000.

Hardwarové nároky 3 PC/486DX4 na 120 MHz, 
16 MB RAM, grafika 1 MB VRAM, 7 MB na disku.

V˘robce/poskytl 3 Peter Nielsen /
http://www.pmview.com

Cena 3 registrace 59 USD

Otvírání souborÛ – co si pfiáti více?



(PIC), Bio-Rad PIC Image (PIC), PBMPlus Por-

table Bitmap (PBM), PBMPlus Portable Gray-

map (PGM), PBMPlus Portable Pixmap (PPM),

PBMPlus Portable Anymap (PNM), Portable

Network Graphics (PNG), Adobe Photoshop

Document (PSD), OS/2 Pointer (PTR), Sun Ras-

ter (RAS), Compuserve RLE (RLE), Utah RLE

(RLE), Seattle FilmWorks (SFW), SGI Image File

(SGI), PMView Slideshow File Format (SHW),

Truevision Targa (TGA), Tagged Interchange

File Format (TIF), WordPerfect Graphics (WPG),

X Bitmap (XBM), X Pixmap (XPM) a X Window

Dump (XWD).

Urãitû vás potû‰í v˘raznû vylep‰ená dvojice

dialogÛ File Open, File Save a pfii naãítání

gra£ky nepochybnû oceníte rozsáhlou transpa-

rentní podporu MIME souborÛ. Obrázky si

ov‰em mÛÏete vyrobit také sami. Staãí vyuÏít

my‰ a nûkterou ze ãtyfi v˘konn˘ch integrova-

n˘ch funkcí pro sejmutí v˘fiezu pracovní plo-

chy, celé plochy, vybrané sloÏky nebo jen vnitfi-

ku vybrané sloÏky. Díky funkcím v menu

Transform lze obrázky snadno zrcadlovû pfie-

vracet (horizontálnû, vertikálnû, diagonálnû),

rÛznû otáãet (o 90 °, 180 ° ãi o libovoln˘ úhel)

nebo pohodlnû mûnit fyzické rozmûry obrázkÛ. 

Naãtené obrázky i vytvofiené v˘fiezy lze per-

fektnû zvût‰ovat ãi zmen‰ovat (funkce zoom),

takÏe prohlíÏení drobn˘ch detailÛ není pro-

blém. Vût‰ina uÏivatelÛ jistû ocení nov˘ a mno-

hem lep‰í dialog pro tisk obrázkÛ. V‰echny

horké klávesy jsou nyní identické na obou

platformách, navíc si uÏivatel mÛÏe snadno

de£novat vlastní. PMView také nabízí rozsáhlé

moÏnosti pfii vlastní kon£guraci. Pokud v menu

View aktivujete funkci Preferences, objeví se

ãlenit˘ dialog s 14 kon£guraãními záloÏkami,

které mají mnoho parametrÛ.

PMView dÛslednû pouÏívá technologii dy-

namického multithreadingu, coÏ mu umoÏÀuje

provádût v‰echny v˘poãty znaãnou rychlostí

s v˘raznû men‰ím zatíÏením celého OS.

PMView 2000 je zkrátka velmi kvalitní

gra£ckou aplikací, která mÛÏe smûle konkuro-

vat v‰em ‰piãkov˘m sharewarov˘m progra-

mÛm pro Windows.

Michal Pohofielsk˘
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Nápovûda pro PMView 2000 nezapfie
své matefiské prostfiedí – OS/2 Merlin.

TOPAS NETWOR 3.5 

Spoleãnost GACC je v˘robcem a dodavatelem

komplexního fie‰ení pro pokladní a skladovou

evidenci. V její nabídce jsou hardwarové kom-

ponenty pokladních systémÛ (samotné po-

kladny, dále zákaznické displeje, tiskárny

a snímaãe ãárového kódu apod.) a samozfiej-

mû také softwarové vybavení, konkrétnû po-

kladní a skladov˘ systém Topas, kterému se

budeme vûnovat v tomto ãlánku.

Topas je vhodn˘ k pouÏití jako prodejní

program. Umí vystavovat v‰echny potfiebné

doklady (prodejky, faktury, dodací listy), evi-

duje pohyby hotovosti, sleduje splatnost fak-

tur atd. a neschází v nûm ani vedení skladové

evidence.

Program pracuje pod operaãním systé-

mem MS-DOS od verze 3.30. Hardwarové

poÏadavky pro provoz dnes urãitû splÀuje

kaÏd˘ poãítaã – staãí procesor 286, 512 KB

RAM a 5 MB volného místa na pevném dis-

ku. Pro rozumnou rychlost práce se ale vy-

platí investovat do „v˘konné“ 486 s alespoÀ

4 MB RAM. 

Instalaãní program se ve‰el na jedinou dis-

ketu (a je‰tû na ní dokonce zbylo tro‰ku vol-

ného místa). Spolu s ní se v krabici nachází

registraãní karta, licenãní ujednání, nûkolik

prospektÛ a referenãní pfiíruãka. Jste-li (tak

jako já) rozmazleni programy pracujícími ve

Windows, bez manuálu se pfii instalaci a na-

stavení produktu neobejdete. Dosové progra-

my totiÏ mají k uÏivatelské pfiívûtivosti a intui-

tivnosti vût‰inou dost daleko – také vznik

této recenze byl váÏnû ohroÏen jiÏ na zaãátku,

kdyÏ jsem nebyl schopen pfiijít na to, jak pfii-

mût instalaãní program k ãinnosti. Po prostu-

dování pfiíruãky jsem sice zjistil, Ïe staãí stis-

knout F2, ale bylo to po mnoha letech

poprvé, kdy jsem byl nucen konzultovat tak

triviální záleÏitost, jakou je instalace progra-

mu, s dodávanou dokumentací. Opravdu uÏ

nás Windows hodnû zh˘ãkaly...

Nativním prostfiedím pro provoz systému

Topas je MS-DOS. Teoreticky by mûl sice fun-

govat i pod Windows, ale podle m˘ch zku‰e-

ností to není nejvhodnûj‰í varianta, a to nej-

ménû ze dvou dÛvodÛ. Po spu‰tûní v m˘ch

Windows 98 Second Edition jsem byl nucen

skoro 30 minut pfiemlouvat poãítaã, aby zaãal

pouÏívat správné kódování ãe‰tiny; metodou

pokus – omyl se to ale nakonec povedlo. Pfii

samotné práci se systémem Topas pak navíc

Windows zaãaly b˘t znaãnû nestabilní (coÏ

v‰ak nutnû nemusí b˘t chyba systému To-

pas). Chtûl jsem vyzkou‰et také provoz ve

Windows NT 4.0, av‰ak z nejasn˘ch pfiíãin

nebylo moÏné dokonãit instalaci, neboÈ se

stfiídavû objevovala chybová hlá‰ení Topasu

a Windows NT. Nejlep‰í rada tedy zní: Topas

pouÏívejte pod DOS.

Program se dodává ve tfiech variantách,

které se li‰í mnoÏstvím dostupn˘ch funkcí

a samozfiejmû také cenou. Topas Lite umoÏ-

Àuje prodávat zboÏí na úãet (daÀov˘ doklad),

fakturu, dobírku a zálohovou fakturu. Platbu

za zboÏí lze akceptovat hotovû, bankovním

pfievodem, ‰ekem ãi platební kartou; lze také

poskytovat procentuální ãi absolutní (koruno-

vé) slevy. Pro kaÏd˘ typ zboÏí je moÏné uloÏit

Skromn˘ netvor

Topas Networ 3.5

Pokladní a skladov˘ systém pro MS-DOS 3.30
a vy‰‰í 

Hardwarové nároky 3 PC/486, 4 MB RAM, 5 MB 
na disku

V˘robce/poskytl 3 GACC, Ti‰nov 
http://www.gacc.cz

Cena 3 od 5000 Kã 
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Karta zboÏí

následující informace: název zboÏí, zkratku

názvu, uÏivatelsk˘ kód, ãárov˘ kód, dlouh˘

alfanumerick˘ kód, skupinu zboÏí, umístûní,

jednotku, obal, skladov˘ a normální limit, pfií-

znak pro tisk záruãního listu, dodavatele,

sazbu DPH, prodejní cenu. Po pfiipojení sní-

maãe je ihned moÏná práce s ãárov˘m kó-

dem. K dispozici je také velké mnoÏství tisko-

v˘ch sestav. 

Topas Classic nabízí navíc napfiíklad práci

se sklady, aÏ pût hladin prodejních cen, zpra-

cování reklamací, práci s cizí mûnou, rezerva-

ci zboÏí a export dat do úãetnictví (k dispozici

je pfiímé napojení na jednoduché úãetnictví

Money 2000 £rmy Cígler Software). Ve va-

riantû Pro£ se následnû pfiidává tisk adres-

ních ‰títkÛ a etiket s ãárov˘m kódem, dal‰í

tiskové sestavy, export do podvojného úãet-

nictví, moÏnost importu dat apod. Pro úpl-

nost dodávám, Ïe pokud vystaãíte s 1000 po-

loÏkami ve skladu, mÛÏete si z internetov˘ch

stránek v˘robce stáhnout verzi Shareware,

která je – aÏ na zmínûné omezení – obdobná

jako verze Lite a je zdarma. 

Topas odpovídající verzím Classic a Pro£

lze pouÏívat i v síÈovém prostfiedí. V pfiípadû

mal˘ch kon£gurací, napfi. jedné ãi dvou po-

kladen a jednoho poãítaãe ve skladu, na kte-

rém se sledují nákupy a evidence pohybÛ

zboÏí, plnû postaãí libovolná síÈ typu peer-to-

-peer. Pokud je poãet pracovních stanic

v fiádu desítek (vût‰í £rmy, obchodní domy),

je doporuãena síÈ typu Novell Netware. Smysl

pro slovní hfiíãku osvûdãili autofii oznaãením

síÈové verze slÛvkem Networ (nikoli Net-

work). Firmám s více neÏ jednou poboãkou je

navíc urãena nadstavba Topas Komunikace,

umoÏÀující správu celé prodejní sítû z centrá-

ly prostfiednictvím modemové komunikace. 

âlánek o programu pracujícím v DOS asi

dnes nelze zakonãit jinak neÏ konstatováním,

Ïe pokud vámi pouÏívané aplikace fungují ve

Windows, pak si na DOS uÏ asi nikdy nezvyk-

nete – je to zkrátka nûco jiného. Konkrétní

v˘hrady mám u Topasu ke zpÛsobu instalace

a ovládání, coÏ je ov‰em z valné ãásti opût

problém spí‰e zvoleného operaãního systé-

mu neÏ v˘robce. Pokud pouÏijete uÏivatel-

skou dokumentaci, nemûli byste v‰ak mít zá-

vaÏnûj‰í problém. Jako dal‰í zdroj informací

mohou poslouÏit také internetové stránky v˘-

robce, zejména oblast ãasto kladen˘ch otá-

zek (FAQ) – odpovûdí tam sice není mnoho,

ale jedná se o opravdu nejãastûj‰í dotazy.

Pokud si je pfieãtete je‰tû pfied zaãátkem

pouÏívání systému (a ne jako já aÏ na konci),

u‰etfiíte mnoho ãasu. Komu bych tedy Topas

doporuãil? Firmám, které nemají dostateãnû

silné zázemí na to, aby mohly pouÏívat hard-

warovû nároãné produkty. Topas je navíc ce-

novû dostupn˘, takÏe jeho pomûr cena/v˘-

kon je velice pfiízniv˘.

Michal Pfiádka

Textov˘ reÏim obrazovek Topasu pfiipomene staré za‰lé ãasy.

NORTON INTERNET SECURITY 2000 ã e r v e n  2 0 0 0

S búrliv˘m rozvojom internetu sa ãoraz ãas-

tej‰ie stretávame aj s jeho nepríjemn˘mi strán-

kami súvisiacimi so skutoãnosÈou, Ïe v‰etky

poãítaãe sú pripojené k „sieti sietí“ – prienikmi

do systémov, krádeÏami alebo po‰kodením

dát, infekciami systémov poãítaãov˘mi vírusmi

a podobne. PouÏívatelia, ktorí to zaÏili, vedia,

Ïe je to veºmi nepríjemné a je potrebné sa proti

tomu brániÈ. Niektoré systémy disponujú urãi-

t˘mi nástrojmi na rie‰enie tejto situácie, no

problematické je to v systémoch Windows 95

a Windows 98, ktoré sú úplne otvorené a pri

pripojení na internet veºmi ºahko napadnuteºné.

Túto situáciu na‰Èastie rie‰ia produkty tre-

tích £riem, ku ktor˘m patrí aj novinka od £rmy

Symantec nazvaná Norton Internet Security
2000. Zárukou kvality tohto systému sú dlho-

roãné skúsenosti £rmy v oblasti softwarov˘ch

utilít pre podnikové a osobné vyuÏitie, ale aj

v oblasti ochrany a prevencie pred poãítaãov˘-

mi vírusmi.

Norton Internet Security 2000 je jedno z pr-

v˘ch prepracovan˘ch a plne integrovan˘ch rie-

‰ení tejto problematiky, ktoré ponúka efektívne

zabezpeãenie pouÏívateºsk˘ch poãítaãov proti

nebezpeãiam z internetu. Kombináciou osobné-

ho £rewallu a technológie na £ltráciu stránok

Bezpeãne na internete
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s Norton AntiVirus 2000 program udrÏuje osob-

né on-line informácie chránené proti interneto-

v˘m vírusom a tieÏ proti hackerom – a navy‰e

dáva rodiãom kontrolu nad prístupmi ich detí

na internet.

In‰talácia je bezproblémová a okrem vlast-

ného programu sa in‰taluje aj Norton AntiVirus

(ak nie je nain‰talovan˘). Poãas in‰talácie je

potrebn˘ch niekoºko re‰tartov systému a vyko-

ná sa tieÏ aktualizácia programu pomocou

funkcie LiveUpdate.

Prostredie programu je prehºadné a v ‰t˘le

ostatn˘ch utilít pod hlaviãkou Symantecu. V˘-

hodou je automatická integrácia do prostredia

Norton System Works 2000. V‰etky potrebné

nástroje a nastavenia sú veºmi r˘chlo k dispozí-

cii prostredníctvom jednoduch˘ch volieb.

Program je navrhnut˘ pre malé £rmy a do-

mácich pouÏívateºov poãítaãov, ktor˘m posky-

tuje bariéru medzi internetom a poãítaãom.

Tento £rewall operuje ako £lter – preveruje pri-

chádzajúce a odchádzajúce informácie a bloku-

je v‰etky neautorizované premeny k ochrane

pred rôznymi hackersk˘mi programami.

K dispozícii je veºké mnoÏstvo nastavení;

pre neskúsen˘ch pouÏívateºov sú predde£no-

vané len na niekoºko úrovní bezpeãnosti, na-

opak profesionálom sa otvára moÏnosÈ podrob-

ne nastaviÈ program podºa potrieb a presne

monitorovaÈ v‰etky aktivity. V˘hodou je moÏ-

nosÈ de£novania úãtov viacer˘ch pouÏívateºov,

priãom kaÏd˘ má vlastné ‰peci£cké nastavenia

de£nované „administrátorom“. Iné nastavenie

môÏe byÈ napríklad pre vás a iné pre va‰e deti.

Jeden úãet je moÏné nastaviÈ ako predde£nova-

n˘ pri ‰tarte systému. 

V prípade pokusu preniknúÈ na poãítaã sa

na obrazovke objaví varovanie, prostredníc-

tvom ktorého môÏete prístup odsúhlasiÈ, alebo

odmietnuÈ. O v‰etk˘ch prístupoch alebo o po-

kusoch o prístup  sa vedú podrobné záznamy.

V˘hodou je automatické blokovanie nielen

prienikov, ale aj dotazov na poãítaã. Pokiaº teda

bude niekto skú‰aÈ „ping“ na dan˘ poãítaã (ale-

bo skenovaÈ porty a podobne), nedostane Ïiad-

nu odpoveì, aj keì bude poãítaã aktívny. K dis-

pozícii je tieÏ predde£novaná ochrana voãi

rôznym známym hackersk˘m programom

a trójskym koÀom.

V Norton Internet Security 2000 zároveÀ zís-

kate úãinné nástroje na ochranu dôvern˘ch in-

formácií (ãísla kreditn˘ch kariet, údaje o banko-

v˘ch úãtoch apod.), ktoré sa ukladajú do

cookies. Kontrolné technológie umoÏÀujú plne

de£novaÈ, ktoré web stránky sem môÏu ukla-

daÈ, a t˘m znemoÏniÈ neÏelané zhromaÏìovanie

va‰ich osobn˘ch údajov.

ëal‰ou veºmi uÏitoãnou vlastnosÈou je auto-

matické blokovanie informácií na web strán-

kach, ão ocenia nielen rodiãia, ale aj zamestná-

vatelia. Vytvoríte skrátka zoznam

neprípustn˘ch stránok, na ktoré sa pri aktív-

nom programe Ïiadnym spôsobom nedostane-

te. ZároveÀ môÏete zakázaÈ zadávanie va‰ich

osobn˘ch informácií do formulárov na web

stránkach bez svôjho súhlasu. MôÏete zakázaÈ

aj obÈaÏujúce reklamné prúÏky, vyskakujúce

okná, Java applety a ìal‰ie nepríjemnosti (táto

moÏnosÈ tieÏ zr˘chli prehliadanie web stránok).

KeìÏe základn˘ kontroln˘ komponent bol

vyvinut˘ v spolupráci s rodiãmi, uãiteºmi a práv-

nymi kontrolórmi z celého sveta, môÏu sa rodi-

ãia uistiÈ, Ïe ich deti majú bezpeãné skúsenosti

s internetom a nemôÏu nav‰tevovaÈ zakázané

stránky.

S programom získate aj ‰piãkovú technoló-

giu Norton AntiVirus 2000, jeden z najlep‰ích

antivírusov˘ch produktov vôbec. Táto technoló-

gia objavuje a opravuje nové a neznáme vírusy,

tak ako známe vírusy na v‰etk˘ch vírusov˘ch

vstupn˘ch bodoch. Kompletné skenovanie sys-

témov˘ch oblastí, súborov, dokumentov, e-mail

príloh, prvkov WWW a pokroãilé technológie sú

‰piãkou v antivírusovej oblasti. Nové funkcie

umoÏnia izolovaÈ in£kované súbory skôr, ako

môÏu po‰kodiÈ poãítaã. Vìaka aktualizácii pro-

stredníctvom internetu a plánovaãu úloh je re-

zidentná kontrola takmer úplne zautomatizova-

ná, ãím sa takmer vylúãi ºudsk˘ faktor pri

moÏnej vírusovej nákaze. Navy‰e keì sa pouÏí-

vatelia stretnú s neznámymi problémami, môÏu

ich poslaÈ do V˘skumného antivírusového cen-

tra Symantecu na anal˘zu, na základe ktorej

dostane pouÏívateº rie‰enie napríklad vo forme

aktualizácie vírusov˘ch de£nícií.

Pokiaº teda trávite mnoho ãasu na internete

(hlavne ak ste pripojen˘ pevnou linkou ãi bez-

drôtovo), urãite takúto úãinnú ochranu pred

moÏn˘m ohrozením z internetu potrebujete. Veº-

mi dobré vyuÏitie v‰ak program nájde aj v roz-

siahlych podnikov˘ch sieÈach, kde môÏete veºmi

úãinne „ukryÈ“ poãítaã pred moÏn˘mi prienikmi. 

·tefan Stieranka

Norton Internet Security 2000

Systém na komplexnú ochranu poãítaãa proti prí-
stupom z internetu

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robca 3 Symantec Corporation, USA 
http://www.symantec.com

Poskytol 3 Virklis (PR agentura), Praha 

Cena 3 3160 Kã (bez DPH)

V‰etky informácie sú detailne zaznamenávané v log
súboroch.

Prostredie Norton Internet Security 2000
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VYUÎITÍ POâÍTAâÒ „DO DLANù“

Na v‰echny zmínûné formy komunikace jsou dnes kladeny vysoké náro-

ky, aÈ uÏ vezmu v úvahu kvalitu, jednoduchost nebo cenu. Asi nejvût‰í

dÛraz je v‰ak v poslední dobû kladen na mobilnost. Mobilní kanceláfi není

sice pojem nov˘, zato stále diskutovan˘. Mnoho lidí si pod tímto pojmem

pfiedstavuje rÛzné vûci a zafiízení – od tlustého pracovního bloku se spous-

tou poznámek, rÛznû pfie‰krtan˘ch termínÛ schÛzek a nov˘ch telefonních

ãísel, pfies poãítaã, kter˘ se v pátek dopoledne spoleãnû s monitorem naloÏí

do auta a odváÏí se na chalupu, aÏ po notebook s PCMCIA modemem pro

pfiipojení k internetu nebo firemní síti. 

Stále více fiídících pracovníkÛ a lidí pohybujících se v „terénu“ si v‰ak

uvûdomuje nutnost skuteãné mobility spojené s miniaturizací a okamÏitou

pfiipraveností b˘t vÏdy „in“. Tlust˘ blok je nepraktick˘ a mnohdy naprosto

nepfiehledn˘, transportovat koncem kaÏdého pracovního t˘dne cel˘ poãí-

taã ãasem dozajista také omrzí, v˘drÏ notebooku na baterie a jeho velikost

jsou mnohdy také pfiítûÏí, skládá-li se cel˘ vá‰ den z jednání u klientÛ.

¤ e ‰ e n í !

UÏivatelé tedy zaãínají vyhledávat nûco, co by naplnilo jejich oãekávání

a splnilo jejich potfieby – malé, jednoduché a praktické zafiízení, nejlé-

pe do kapsy, s dlouhou pracovní v˘drÏí, umoÏÀující perfektnû organizo-

vat ãas a kontakty, s moÏností propojení s mobilním telefonem a pfiipo-

jením k internetu nebo firemní síti. Jedním z takov˘ch zafiízení je

„minipoãítaã do dlanû“, kter˘ nese jméno Palm. Tento skuteãnû mini-

poãítaã kromû vynikající schopnosti organizovat ãas a kontakty a psát

si libovolné poznámky a úkoly umoÏÀuje velmi jednodu‰e komunikovat

se stolním faxmodemem nebo mobilním telefonem.

M o b i l i t a  a p o h o d l í

S Palmem je moÏné se velmi jednodu‰e pfiipojit k internetu a vyuÏívat vût-

‰inu jeho sluÏeb. Samozfiejmû pouze tam, kam dosáhne signál provozova-

tele sítû mobilních telefonÛ. MÛÏete pomocí nûj psát a pfiijímat e-mailové

zprávy, prohlíÏet si on-line i off-line WWW stránky, nebo dokonce on-line

„poklábosit“ s kamarádem nebo pfiítelkyní pfies ICQ nebo IRC. Jeho síla je

také patrná pouze v samotném spojení s mobilním telefonem. Ptáte se,

v ãem ta síla tkví? Kdo nûkdy psal del‰í SMS zprávu nebo si potfieboval

upravit telefonní seznam na mobilním telefonu, dá mi asi za pravdu, Ïe to

není Ïádná slast. Stále více se zmen‰ující telefony uÏ mnoho komfortu pro

psaní SMS zpráv a úpravu ãi archivaci mnohdy rozsáhlého seznamu tele-

fonních ãísel na kartû nebo pfiímo v mobilním telefonu nesk˘tají. Síla Pal-

mÛ je v tom, Ïe toto umoÏÀují, a pfiesto se vejdou do kapsiãky u ko‰ile,

vydrÏí aÏ mûsíc na baterie, mají dobfie ãiteln˘ displej a jsou jednoduché.

M o b i l e ,  k d e  j s i ?

I pfiesto, Ïe by se mohlo zdát, Ïe trh s mobilními telefony je naplnûn, stále

se objevují nové a nové modely telefonÛ. Od tûch jednodu‰‰ích a levnûj-

‰ích aÏ po ty ‰piãkové za „‰piãkovou“ cenu. Jak uÏ jsem se zmínil v˘‰e,

schopnost propojení PalmÛ s mobilními telefony nutí uÏivatele mobilních

telefonÛ zamyslet se nad otázkou, zda pfii koupi nového telefonu myslet

do budoucnosti a koupit takov˘, kter˘ by propojení s poãítaãem Palm

nebo jin˘m kapesním poãítaãem do dlanû podporoval. Pojìme se tedy

spoleãnû podívat na pfiehled moÏností vyuÏití Palmu pro komunikaci.

S t o l n í  e x t e r n í  f a x m o d e m

Stolní externí modem zná asi mnoho lidí, ktefií se o poãítaãe alespoÀ trochu

zajímají. Palm umoÏÀuje pfiipojení k tomuto externímu faxmodemu a dokáÏe

jej vyuÏít pro komunikaci. Stolní faxmodem se vÏdy vejde do nûjakého pfiíruã-

ního zavazadla a velmi dobfie poslouÏí napfiíklad v hotelu nebo pfii komunikaci

z poboãky va‰í firmy. Jeho obrovskou v˘hodou je maximální rychlost 56,7

kb/s. Souãástí balení Palmu je synchronizaãní kolébka, která se pomocí kabe-

lu pfiipojuje na sériov  ̆port poãítaãe a umoÏÀuje synchronizaci dat s daty na

PC. Na konci tohoto kabelu je devítipinov  ̆konektor (samice). Jak v‰ak tento

konektor zasunout do 25pinového konektoru (samice), kter˘m disponuje ex-

terní faxmodem? Potfiebujete k tomu tzv. null modem redukci. Stojí cca 270

Kã a lze ji koupit ve specializovan˘ch prodejnách, nebo si ji mÛÏete vyrobit

i sami, pokud jste dostateãnû zruãní. To je v‰e. Pokud v‰ak s sebou nechcete

nosit kolébku, lze místo ní pouÏít pouze synchronizaãní (HotSync) kabel. Ten

stojí zhruba 1220 Kã, a tak vás toto propojení vyjde maximálnû na 1490 Kã.

S p e c i á l n í  m o d e m y

UÏ pro star‰í modely PalmÛ byl k dispozici PilotModem. Jeho maximální

rychlost je 14,4 kb/s. Pfiipojuje se k Palmu zespodu jako externí krabiã-

ka a dá se bez pouÏití dal‰ích zafiízení pfiipojit pouze s Palmy aÏ do mo-

delu Palm IIIx. Nev˘hodou je zvût‰ení v˘‰ky Palmu o v˘‰ku tohoto mo-

demu. Tato varianta vyjde na cca 6100 Kã. Máte-li PalmV nebo PalmVx,

lze tento PilotModem pouÏít pouze se speciální redukcí (Bridge). Cena

redukce je cca 1600 Kã. Dohromady za toto fie‰ení utratíte asi 7700 Kã.

Na na‰em trhu se jako novinka objevil i PalmV Modem. Jeho maxi-

mální rychlost je 33.6 kbps. Je zajímav˘ tím, Ïe podporuje jak klasick˘

pfienos po JTS síti (âesk˘ Telecom), tak i pfienos po GSM síti. Je v‰ak

nutno pfiikoupit GSM upgrade KIT pro konkrétní typ mobilního telefo-

nu. PalmV Modem se pfiipojuje k zadní ãásti PalmV. Je velmi elegantní

a pfiíli‰ nezvût‰uje Ïádn˘ z rozmûrÛ PalmV. Je pfiipojiteln˘ v˘hradnû

pouze k PalmV nebo k PalmVx. Jeho cena je cca 8400 Kã.

Komunikace je pojem, kter˘ je dnes jiÏ vnímán zcela automaticky a bez jakéhokoliv pozastavení se nad v˘znamem

tohoto slova. Lidé spolu hovofií pfii osobních jednáních, telefonují, faxují. Bylo by hfiíchem zapomenout na

internet, ale zmiÀovat se o internetu je jako nosit dfiíví do lesa. VÏdyÈ e-mailovou adresu najdete snad uÏ na

v‰ech vizitkách a internetová telefonie se z ekonomického hlediska stává také velmi populární.

Svût u tlaãítek Palmu
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M o b i l n í  t e l e f o n y  G S M

Telefony, pokud je rozdûlím podle pouÏitelnosti s Palmy, se dají rozdûlit do

ãtyfi skupin. Do první patfií telefony bez hardwarového modemu a bez infra-

ãerveného rozhraní, které se zpravidla pohybují v té nejniÏ‰í cenové hladi-

nû a samostatnû nejsou s Palm/Piloty pouÏitelné. Pokud je chcete i pfiesto

s Palm/Pilotem pouÏít, musíte dokoupit externí GSM faxmodem Snap-On,

kter˘ vyrábí firma OPTION. Jeho cena je asi 6000 Kã. Tento GSM faxmodem

je v‰ak urãen pouze pro nûkteré typy mobilních telefonÛ a je nutné vÏdy

ovûfiit, zda na seznamu podporovan˘ch je právû ten vá‰. Druh˘m fie‰ením,

které mÛÏete vyuÏít, je softwarov˘ modem TDK GlobalPulse. Jeho cena

8540 Kã je sice vy‰‰í, ale jedná se pouze o aplikaci, která se nahraje do

Palm/Pilota a nahrazuje hardwarov˘ modem. Nezvût‰uje Palm, je elegant-

nûj‰í, ale je urãena pouze pro nûkteré telefony Nokia a Ericsson.

Do druhé skupiny patfií telefony s hardwarov˘m modemem bez infraãer-

veného rozhraní; ty nejsou na trhu niãím neobvykl˘m. Je mnoho telefonÛ,

které se dají zafiadit i do kategorie tûch nejlep‰ích, mají hardwarov˘ mo-

dem, ale bohuÏel nemají infraãervené rozhraní. Pokud je typ takového tele-

fonu podporován GSM faxmodemem Snap-On, lze jej pouÏít. Pokud ne,

existuje nûkolik fie‰ení. Vlastníte-li ke svému telefonu sériov˘ kabel pro pfii-

pojení k PC, staãí vám pak pouze null-modem redukce. O této redukci jsem

se jiÏ zmínil v˘‰e u externího modemu. BohuÏel nejvût‰ím problémem je

sehnat právû sériov˘ kabel pro mobilní telefon, kter˘ není vÏdy souãástí

mobilního telefonu a vût‰inou je i dosti drah˘. Dal‰ím fie‰ením je dokoupení

externího infraãerveného rozhraní, které se ve formû pfiídavného adaptéru

pfiipojuje na spodní konektor telefonu. Toto rozhraní je v souãasné dobû ur-

ãeno pouze pro telefony Ericsson 6xx/7xx/868/T10/T18/T28.

Do tfietí skupiny patfií telefony pouze s infraãerven˘m rozhraním. Toto

infraãervené rozhraní je ale urãeno pouze pro komunikaci mezi dvûma mo-

bilními telefony a zcela nesplÀuje standard IrDA. Aãkoliv jsou na trhu tyto

telefony pouze dva, Nokia 6110 a 6150, jsou velmi roz‰ífiené, a je tudíÏ ko-

lem nich nejvíce rozruchu. Pro tyto telefony existuje stejné fie‰ení jako

u telefonÛ bez hardwarového modemu a bez infraãerveného rozhraní. 

Poslední skupinu tvofií telefony s hardwarov˘m modemem i in-

fraãerven˘m rozhraním. Spoleãnost vyrábûjící telefony, která chce

na souãasném trhu s PDA uspût, uÏ snad ani jiné telefony vyrábût

nemÛÏe. Do této skupiny patfií telefony Nokia 8810 (s poslední verzí

firmwaru) /8850/8210/7110, Ericsson SH888, Motorola TimePort

a Siemens S25. S tûmito telefony se s Palmem pfies infraãervené

rozhraní bez problému pfiipojíte k internetu.

S o f t w a r o v é  v y b a v e n í

Pro komunikaci Palmu a mobilního telefonu pfies infraãerven  ̆port je nutné

programové vybavení. PfiestoÏe Palmy se star‰ím PalmOS disponují infraãer-

ven˘m portem, verze PalmPilot s upgradem na PalmIII, Palm III s PalmOS 3.0,

Palm IIIx a Palm V s PalmOS 3.1 potfiebují pro komunikaci aplikaci, která za-

ji‰Èuje pfienos dat pfies infraãerven˘ port. Tato aplikace se jmenuje IrLink

a stojí asi 1260 Kã. Spoleãnû s knihovnami pro obsluhu infraãerveného roz-

hraní pfiesmûrovává ve‰kerou komunikaci

ze sériového rozhraní na infraãervené.

S touto aplikací lze tedy bez problémÛ spo-

jit Palm s telefonem nebo PC s infraãerve-

n˘m rozhraním. S Palmem se tak mÛÏete

bezdrátovû pfiipojit pfies mobil k internetu,

pomocí aplikace ProxiMail posílat e-maily,

s aplikací ProxiWeb si prohlíÏet WWW

stránky a s aplikací DI27 posílat SMS zprá-

vy nebo zálohovat data ze SIM

karty telefonu. Ve‰keré aplika-

ce pro tyto sluÏby, o kter˘ch

byla zmínka, je moÏné získat

zdarma.

Palm Vx, inovovan˘ model

PalmV s 8 MB pamûti, jiÏ dis-

ponuje nov˘m operaãním systémem. Jeho první v˘hodou je fakt, Ïe jiÏ pod-

poruje ve‰kerou komunikaci pfies infraãerven˘ port, a tak program IrLink

není potfieba. Druhou v˘hodou pak je moÏnost nainstalovat tento nov˘

systém i do star‰ích PalmÛ s flash pamûtí. I s tímto systémem mÛÏete pou-

Ïívat programy ProxiMail a ProxiWEB. BohuÏel aplikace DI27 pro posílání

SMS a editaci SIM karty pod tímto nov˘m systémem nepracuje. Její autor

ale nezahálel a aplikaci upravil tak, aby pod PalmOS 3.3 pracovala, zmûnil

její název na GSMTool a aplikaci zpoplatnil. Její cena je 1155 Kã.

Chcete-li pro posílání SMS zpráv vyuÏít Palm, je z cenového hlediska

úplnû jedno, zda si ponecháte PalmOS 3.1 s aplikací IrLink, nebo pfiejdete

na nov˘ PalmOS 3.3. VÏdy vás to stojí 1260 Kã. Pokud na posílání SMS

a editaci SIM karty netrváte, je pfiechod na novou verzi PalmOS v˘hodou,

neboÈ vlastní komunikace i ve‰keré aplikace jsou zadarmo. Není-li cenové

hledisko rozhodující, je optimální kombinace PalmOS 3.3 a GSMTool.

V l a s t n í  r e a l i z a c e  p fi i p o j e n í

ZvaÏujete-li vyuÏití Palmu pro komunikaci pfies mobilní telefon, musíte

mít aktivovány datové sluÏby u svého GSM operátora a zji‰tûny ve‰ke-

ré informace pro pfiístup k internetu.

Pokud vyuÏíváte sluÏeb firmy EuroTel, je pfiipojení k internetu pfies mo-

bil jednodu‰‰í. Po aktivaci datov˘ch sluÏeb staãí v Palmu zadat pro vytá-

ãení telefonní ãíslo +420602900009. Ostatní si jiÏ EuroTel zjistí sám. Pro

posílání SMS je nutno nastavit ãíslo SMS brány +420602909909, popfiípa-

dû SMS Gateway 999111. 

Ani u Paegasu není zpfiístupnûní internetu sloÏité, pouze zdlouhavûj-

‰í. Po aktivaci datov˘ch sluÏeb je jednou z moÏností poslání SMS zprávy

„IVP VOL ZAP“ na telefonní ãíslo 4616. Bûhem nûkolika minut vám pfiij-

dou dvû SMS zprávy, které obsahují autentizaãní údaje (jméno = va‰e

ãíslo mobilního telefonu a heslo) a parametry pro pfiipojení (DNS serve-

ry -primární 195.250.128.23 a sekundární 195.250.128.23). Tyto údaje

musíte zadat do Palmu. Vlastní pfiístup je aktivní po cca 30 minutách.

Pro posílání SMS je nutno nastavit ãíslo SMS brány +420603052000,

popfiípadû SMS Gateway 4670.

Z á l u d n o s t i  p fi i  o d e s í l á n í  p o ‰ t y

Nejãastûj‰ím problémem, se kter˘m se setkávám, je nefunkãnost e-mai-

lového klienta na Palmu pfii odesílání po‰ty. Problém tkví v tom, Ïe

mnoho internetov˘ch SMTP serverÛ pro odesílání po‰ty je zabezpeãeno

ochranou proti cílenému rozesílání rÛzn˘ch neÏádoucích e-mailÛ z jin˘ch

poãítaãÛ. Aby odesílání fungovalo správnû, musíte b˘t vût‰inou pfiipojeni

pfiímo k pfiipojovateli, kter˘ pfiíslu‰n˘ SMTP server administruje. V pfiípa-

dû pfiipojení pfies operátora mobilních telefonÛ tak tomu vût‰inou není.

Hodnû uÏivatelÛ si tento fakt neuvûdomuje, v Palmu nastaví jméno

SMTP serveru stejné jako na PC a odesílání po‰ty pak nefunguje. Pro po-

sílání e-mailÛ pfies EuroTel nastavte jako SMTP server mail.telecom.cz,

pro posílání e-mailÛ pfies Paegas nastavte jako SMTP server smtp.vol.cz –

a odesílání by mûlo fungovat spolehlivû.

Jindfiich Klásek, PDA Planet 

ProxiMail, ProxiWeb
3 http://www.proxinet.com

Knihovny pro IrLink
3 http://www.palm.com/support

infotipy
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BENEFON TWIN+

P rvním telefonem, kter˘ byl v této souvislosti

na ná‰ trh uveden, je Benefon Twin+. Bacula-

t˘, lehk˘ telefon je urãen pro sítû GSM 900/1800,

je tedy duální jako snad uÏ v‰echny telefony novû

uvádûné na trh. Hlavní zvlá‰tností, kterou tento

pfiístroj opl˘vá, je jeho schopnost pracovat se

dvûma kartami SIM. Ne tedy zároveÀ, tak doko-

nal˘ zase není, n˘brÏ tak, Ïe do jeho útrob vloÏíte

dvû karty, nasadíte baterii a spustíte pfiístroj. Po

pozdravu se vás telefon zeptá, jakou kartu hodlá-

te pouÏívat. Po volbû a zadání PIN pak na zvole-

nou SIM kartu telefonujete. V˘hoda tohoto fie‰ení

tedy spoãívá v tom, Ïe pouÏíváte-li dvû karty, ne-

musíte s nimi sloÏitû laborovat, ale prostû jen vy-

pnete a opût zapnete telefon.

P r v n í  d o j m y

První dojem, kter˘ Twin+ na vût‰inu lidí udûlá, snad

nejlépe vyjadfiují slova jedné kolegynû: „Jé, ten je

hezkej.“ Tvar má Benefon skuteãnû pfiíjemn˘. Sv˘-

mi rozmûry 112 × 49 × 27 mm a zaoblen˘m tvarem

pouze tam, kde je to vhodné, padne bezvadnû do

ruky. Zvlá‰tû pfii samotném telefonování je díky

tlou‰Èce skuteãnû za co drÏet. Co v‰ak je dobré pro

ruku, nemusí b˘t dobré pro sako – 27 mm tlou‰Èky

není málo. AspoÀ Ïe je Twin+ tak lehk˘ (105 g), tak-

Ïe netrhá kapsu, kdyÏ uÏ na ní vytváfií bouli. Také

anténa by mohla b˘t alespoÀ o centimetr krat‰í.

Mechanické provedení krytu telefonu není vy-

loÏenû ‰piãkové, je to pfieci jen plast, ale jeví se

b˘t velmi pevné (destrukãní zkou‰ky nedûláme,

takÏe to nemohu tvrdit s jistotou). Baterie (Li-Ion,

650 mAh) nesedí zcela dokonale, ale pravdou je,

Ïe mi za dvout˘denní dobu pouÏívání nikdy nevy-

padla. Tedy aÏ na jeden pfiípad, za kter˘ si ov‰em

mohu sám. Na obou bocích baterie jsou totiÏ ja-

kési západky, které, kdyÏ se zmáãknou zároveÀ,

uvolní baterii z její normální pozice. A protoÏe je

to jediné, pro hmat zajímavé místo na bocích, mé

nenechavé prsty  pfies nû ‰mejdily tak dlouho, aÏ

náhle baterie vyskoãila. Nemyslím si, Ïe se jedná

o nejchytfiej‰í s zpÛsob jejího uchycení.

Benefon Twin+ je prodáván ve tfiech základních

barvách pfiedních krytÛ: ‰edé, modré a Ïluté. Za-

dní ãást krytu je ov‰em vÏdy ãerná, zato lze ãást

pfiedního krytu kolem displeje snadno sundat

a vymûnit za kryt jiné barvy, nabídka je ‰iroká.

„ S e m  s e  m i  d í v e j ! “

Nesporn˘m kladem telefonu je displej. A to nejen

díky pfiíjemnému podsvûtlení indigo, ale i pfiehled-

ností a kontrastem. Nahofie oddûluje tenká linka

pole symbolÛ informujících o novû pfiíchozí zprávû

nebo tfieba zvoleném pfiesmûrování. Mezi symboly

jsou umístûny ukazatale síly signálu a stavu baterie,

oba ãtyfisloupeãkové. Plocha pro text je maximálnû

tfiífiádková, s dynamickou zmûnou velikosti písma

napfiíklad podle toho, jak dlouhou zprávu jste napsa-

li. Za normálních okolností je na displeji jméno ope-

rátora a chcete-li, i datum nebo ãas nebo oboje.

K ovládání slouÏí klávesnice s celkem 16 tlaãítky

a jedním dvojtlaãítkem pro rolování v menu. Telefon

umí profily, ale ty slouÏí jen k nastavení typu a hlasi-

tosti zvonûní ãi jin˘ch varování a signálÛ. Pfiepínání

mezi nimi je rychlé a jednoduché. Klávesnice se pfii

nestisknutí tlaãítka po chvilce sama zamkne, coÏ jde

pochopitelnû deaktivovat. Psaní je na Benefonu la-

hÛdkou, aÈ jiÏ pouÏíváte systém T9 nebo pí‰ete kla-

sick˘m zpÛsobem. T9 má bohuÏel jen anglick˘ slov-

ník, ale zato se umí uãit, takÏe si ho mÛÏete vychovat.

Organizace menu je na pfiijatelné úrovni.

KdyÏ uÏ jsem se dotkl vyzvánûní, dodám, Ïe

v telefonu je napevno tfiicet devût rÛzn˘ch vyzvá-

nûní a signálÛ. Zvolit signál mÛÏete zvlá‰È pro zvo-

nûní, pfiíchozí SMS, diáfi, budík i varovací signály,

a to je‰tû oddûlenû ve v‰ech profilech. Dodat lze

i melodii vlastní, na coÏ ov‰em potfiebujete Bene-

Win Pro Pack. To je balíãek obsahující datov˘ ka-

bel a program k organizaci telefonního seznamu

a diáfie a právû i k editaci vyzvánûní.

Spoleãnost Benefon není

v na‰ich konãinách pfiíli‰

známá. Není se ãemu divit,

vÏdyÈ se její v˘robky u nás

nikdy pfiíli‰ neprodávaly. 

To se ale nedávno zmûnilo

zásluhou spoleãnosti Cellular

Star, která se ujala role

dovozce mobilních telefonÛ

této finské znaãky. Byli jsme

pochopitelnû zvûdavi, co Ïe je

to za telefon – ten Benefon.

A tak tu máme po dvoumûsíãní

pfiestávce opût krátk˘ test

mobilního telefonu.

Baculáãek

Benefon Twin+

Mobilní telefon na dvû karty SIM.

V˘robce 3 Benefon Oyj, Finsko

Poskytl 3 Cellular Star

Cena 3 cca 14 500 Kã bez DPH



V y b a v e n í

Benefon má vestavûn˘ data/faxmodem s pfieno-

sovou rychlostí aÏ 14,4 kb/s. Infraãervené rozhra-

ní chybí, kabel je souãástí zmínûného BeneWin

Pro Pack, ten ov‰em není souãástí základního ba-

líku, takÏe je nutné si je‰tû nûco pfiiplatit.

Ve vybavení mi nejvíce chybí vibraãní vy-

zvánûní. Je to velká ‰koda, Ïe novû uvádûn˘

a ne zrovna levn˘ mobil touto funkcí nedispo-

nuje. Zatím se nedodává ani vibraãní baterie.

Zmínil jsem se jiÏ o vestavûném a docela prak-

tickém diáfii a budíku, k seznamu vybavení tedy

je‰tû dodám kalkulaãku a tfii jednoduché hry. Do-

brou funkcí je i moÏnost naãasovat automatické

vypnutí a zapnutí telefonu, takÏe napfiíklad veãer

se telefon automaticky vypíná a ráno opût zapíná.

Tím se pochopitelnû podstatnû u‰etfií baterie. 

Telefon sám má prostor na 50 telefonních ãí-

sel a podporuje aÏ 255 záznamÛ karty SIM. Na-

‰lo se pomûrnû hodnû míst v pamûti pro po-

slední zme‰kané, pfiijaté a uskuteãnûné hovory.

Z tûch bûÏnûj‰ích funkcí Ïádná neschází,

takÏe zde jiÏ není co kritizovat.

V ˘ k o n y

Jednou z nejdÛleÏitûj‰ích vlastností kaÏdého mo-

bilního telefonu je jeho v˘drÏ baterií. V propa-

gaãních materiálech Benefonu Twin+ je uvedena

v˘drÏ v pohotovosti aÏ 120 hodin pfii pouÏití

standardní baterie. Jak uÏ to tak b˘vá, bohuÏel se

mi nepodafiilo se k této hodnotû ani pfiiblíÏit. Reál-

ná hodnota je maximálnû tak 60 hodin s pfiibliÏnû

dvaceti minutami hovoru. Není v‰ak „spoleh“ na

ukazatel stavu baterie. PÛl hodiny poté, co mi je‰-

tû pfiesvûdãivû ukazoval dva sloupeãky, zapípal

a s konstatováním „vybitá baterie“ se vypnul. Je

tedy nezbytné povinné dobíjení baterie kaÏd˘

druh˘ den nebo kaÏd˘ tfietí pfii vypínání na noc.

S pfiíjmov˘mi vlastnostmi Benefonu jsem

byl nav˘sost spokojen. Volajícího je v˘bornû

sly‰et bez pfieru‰ování a dostateãnû hlasitû

i v místech se slab˘m signálem nebo v budo-

vách. Takhle nûjak bych si to pfiedstavoval.

Z á v û r

Benefon Twin+ se v na‰í maloob-

chodní síti prodává za pfiibliÏnû

14 500 Kã bez DPH. Podle vyjád-

fiení dovozce lze v nejbliÏ‰í dobû

oãekávat jisté zlevnûní.

Cena se zdá b˘t hodnû vysoká,

ov‰em zájem o tento mobil není

mal˘. Pro ty z vás, ktefií nepouÏívá-

te a ani nehodláte pouÏívat dvû

SIM karty, mám dobrou zprávu:

v prodeji je i verze tohoto telefonu

pro jednu kartu SIM za cenu o pl-

n˘ch 5000 Kã niÏ‰í.

Co dodat? Benefon Twin+ je opravdu dobr˘

telefon se slu‰nou v˘bavou. K dokonalosti mu

chybí snad jen WAP, infraport a pfiedev‰ím vib-

raãní vyzvánûní.

Jaroslav Smí‰ek

( Benefon Twin+ | 159 ) 
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OD KLASICK¯CH TELEFONNÍCH SÍTÍ K INTERNETU

Sjednocení pfienosu hlasu a dat zjednodu‰í síÈovou infrastrukturu,

která se pak snadnûji udrÏuje, spravuje a roz‰ifiuje a z dlouhodo-

bého hlediska mohou b˘t náklady na vlastnûní sjednocené sítû niÏ‰í

neÏ v pfiípadû oddûlen˘ch infrastruktur. Dal‰ím dÛvodem je jednodu‰‰í

zaãleÀování a sjednocování hlasov˘ch a datov˘ch aplikací. Standardi-

zované prostfiedí IP sítí, nezávislost na fyzické pfienosové infrastruktu-

fie, otevfiené operaãní systémy a v˘vojová prostfiedí, silná konkurence

mezi dodavateli síÈové infrastruktury a aplikací mohou pfiinést rychlej‰í

v˘voj technologií a tím i fiadu v˘hod pro zákazníky.

P o s u n  k I P  t e l e f o n i i

IP sítû jsou základem pro konvergenci hlasov˘ch a datov˘ch sítí. IP sítû

mají pro to fiadu pfiedpokladÛ: 

3 jsou instalovány u obrovského poãtu uÏivatelÛ. ¤ada firem a organi-

zací má dnes srovnatelné nebo vy‰‰í mnoÏství datov˘ch IP pfiípojek

neÏ hlasov˘ch pfiípojek. Rychle se rozvíjející technologie pro poslední

míli, jako jsou napfiíklad technologie DSL nebo pfienos dat pfies roz-

vody kabelov˘ch televizí, pfiiná‰ejí k obrovskému poãtu uÏivatelÛ

spojení IP s vysokou kapacitou a moÏností efektivnû pfiená‰et data

i hlas pfies jedno fyzické médium. Poãet uÏivatelÛ internetu roste stá-

le geometrickou fiadou;

3 rychlost pfiipojení k uÏivateli roste. Pfies v˘‰e zmínûné technologie

mohou uÏivatelé pfiená‰et data aÏ megabitov˘mi rychlostmi. Pfiitom

jeden hlasov˘ kanál mÛÏe zabrat pásmo okolo deseti kilobitÛ za vte-

fiinu. To dovoluje pfiinést do firmy nebo do domácnosti vysok˘ poãet

hlasov˘ch kanálÛ pfies jedno fyzické médium;

3 rozvíjejí se metody pro zaji‰tûní kvality sluÏby v IP sítích. Tyto me-

tody dovolují klasifikovat data a prioritizovat je s ohledem na po-

tfiebné pfienosové charakteristiky, jako je zpoÏdûní pfienosu, pro-

mûnnost zpoÏdûní, pfienosové pásmo, ztrátovost paketÛ

a podobnû;

3 rychlosti pátefiních sítí internetu i v privátních sítích zákazníkÛ

rostou. UmoÏÀují to rychlá rozhraní (OC-48 i vy‰‰í), gigabitové

propustnosti pátefiních smûrovaãÛ, nové pfienosové optické tech-

nologie i fiada dal‰ích inovací. DÛsledkem je sniÏování zpoÏdûní

pfienosu datov˘ch paketÛ, coÏ dovoluje snadnûj‰í a kvalitnûj‰í

pfienos hlasu i multimediálních aplikací a dovoluje pfienos vy‰‰í-

ho poãtu hlasov˘ch kanálÛ pfies datovou síÈ. ¤ada poskytovatelÛ

internetu dnes dosahuje zpoÏdûní pfienosu v jednom smûru 70

milisekund nebo ménû i v globálním mûfiítku (pokud se nepoãítá

propagaãní zpoÏdûní dané koneãnou rychlosí ‰ífiení elektromag-

netického signálu). Kvalitní pfienos hlasu pfies internet se tak

stává reáln˘m;

3 rozvíjejí se a standardizují pfienosové i signalizaãní protokoly

(H.323, SIP apod.) pro pfienos hlasu v IP sítích. Je moÏné transpa-

rentnû pfiená‰et fiadu tradiãních hlasov˘ch signalizací, jako je na-

pfiíklad signalizace QSIG; 

3 IP sítû jsou nezávislé na fyzické infrastruktufie (rÛzné LAN technolo-

gie, pevné linky, frame relay, ATM, xDSL apod.). Proto jsou univerzál-

ní a velmi snadno se roz‰ifiují;

3 IP sítû jsou postaveny na v‰eobecnû pfiijat˘ch standardech. To

dovoluje spolupráci zafiízení rÛzn˘ch v˘robcÛ. Otevfiené prostfiedí

a konkurence mezi v˘robci pfiiná‰í nové funkce a sniÏuje cenu

technologií.

Existují i urãitá omezení datov˘ch sítí. Mezi závaÏné patfií omezení

adresního prostoru protokolu IP verze 4. Masové zapojování IP telefo-

nÛ do IP sítí tento problém zesílí. Doãasné fie‰ení pfiedstavuje privátní

adresace s pfiekladem adres, v dlouhodobûj‰ím v˘hledu pak tento pro-

blem fie‰í IP protokol verze 6. 

V˘hody IP sítí v‰ak pfievaÏují a pravdûpodobnû je na dohled doba,

kdy se datová IP pfiípojka stane stejnû roz‰ífienou jako telefonní rozhra-

ní nebo napájecí zásuvka. 

M o d e l y  p r o  t e l e f o n n í  

a d a t o v o u  i n f r a s t r u k t u r u

Tradiãním zpÛsobem fie‰ení pfienosu hlasu a dat je pouÏití dvou oddû-

len˘ch infrastruktur, znázornûné na následujícím obrázku. 

Hlasové a datové sítû dnes mÛÏeme implementovat dvûma krajními zpÛsoby. MÛÏeme postavit

dvû oddûlené infrastruktury, jednu pro hlas a jednu pro data – tento zpÛsob zatím pfievládá.

Druhou moÏností je vybudovat jednotnou infrastrukturu a pfies ni pfiená‰et souãasnû hlas

i data. Takov˘to pfiístup mÛÏe pfiinést fiadu v˘hod.

Konvergence sluÏeb

Obr. 1: Oddûlené infrastruktury pro hlas a data
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V˘hodou tohoto fie‰ení je ‰írok˘ v˘bûr produktÛ a propracovanost

technologií pro oddûlen˘ pfienos hlasu a dat. Nev˘hodou je nízká nebo

Ïádná integrace mezi hlasov˘mi a datov˘mi aplikacemi, obtíÏnûj‰í

údrÏba a správa a sloÏitûj‰í infrastruktura.

Jednou z moÏností integrace pfienosu hlasu a dat je vyuÏití poãítaão-

v˘ch aplikací, které rozvíjejí funkce tradiãních telefonních systémÛ. ¤e-

‰ení je znázornûno na následujícím obrázku.

Takovéto fie‰ení se ãasto pouÏívá napfiíklad pro implementaci hlaso-

vé po‰ty, call center nebo dal‰ích aplikací. V˘hodou tohoto pfiístupu je

roz‰ífiení funkcí telefonního prostfiedí podle poÏadavkÛ zákazníka. Ne-

v˘hodou je obtíÏná a pracná integrace fie‰ení. Velmi ãasto se pro integ-

raci vyuÏívají proprietární spojení, signalizace a funkce mezi telefonní

ústfiednou a aplikaãním serverem. Vytvofiené aplikace pak neb˘vají

jednodu‰e pfienositelné do jin˘ch prostfiedí.

Dal‰í moÏností je vytvofiení jednotného IP prostfiedí pro pfienos hla-

su a dat. V takovémto prostfiedí sdílejí data i hlas jednotnou IP infra-

strukturu. Tento pfiístup je zachycen na obrázku 3.

¤e‰ení je tvofieno nûkolika souãástmi: IP sítí, koncov˘mi hlasov˘mi

zafiízeními, softwarovou ústfiednou a branami do klasické telefonní

sítû. MÛÏe b˘t doplnûno aplikacemi i speciálními zafiízeními roz‰ifiující-

mi funkce systému.

Telefonní i datové aplikace vyuÏívají v tomto pfiípadû sluÏeb IP sítû.

IP síÈ poskytne prostfiedí pro pfienos signalizace i vlastního hlasu, zajis-

tí potfiebné pfienosové charakteristiky (pfienosové pásmo, zpoÏdûní

pfienosu, synchronizaci, ztrátovost apod.), poskytne pfiístup k síÈov˘m

sluÏbám a aplikacím. Tak je moÏné vytvofiit podmínky pro pfienos hlasu

s kvalitou srovnatelnou s tradiãními systémy. IP síÈ mÛÏe poskytnout

souãástem fie‰ení dal‰í sluÏby, jako jsou napfiíklad adresáfiové sluÏby,

ke kter˘m lze pfiistupovat pomocí LDAP protokolu, sluÏby H.323, sluÏby

SMTP protokolu (dají se pouÏít pro pfiístup k hlasov˘m schránkám)

a podobnû.

Koncová zafiízení jsou pfiipojena pfiímo k IP síti. Jsou vybavena vhod-

n˘m rozhraním pro pfiipojení do datové sítû (napfiíklad k sítím Ethernet,

rozvodÛm kabelov˘ch televizí, DSL apod.). Zafiízení podporují IP proto-

kol, získají dynamicky nebo staticky IP adresu, mohou vyuÏívat sluÏeb

IP sítû a komunikovat mezi sebou a dal‰ími souãástmi sítû pomocí IP

protokolu. Tûmito zafiízeními mohou b˘t IP telefony, pfiípadnû poãítaãe

vybavené hlasovou kartou a vhodn˘mi aplikacemi. Koncová zafiízení

mohou pouÏívat proprietární signalizaci se softwarovou ústfiednou,

mohou v‰ak b˘t zaloÏeny na standardních protokolech (H.323, SIP).

Souãástí systému je aplikace nahrazující funkci telefonní

ústfiedny. Tato aplikace je jádrem fie‰ení. UmoÏÀuje registrovat,

pfiípadnû konfigurovat koncová zafiízení, fiídí spojení mezi zafiízení-

mi v síti, podílí se na vytváfiení ãíslovacího plánu, vytváfií záznamy

o uskuteãnûn˘ch voláních a mÛÏe poskytovat ‰irokou sadu dal‰ích

funkcí. Aplikace mÛÏe b˘t postavena na nûkterém ze znám˘ch ope-

raãních systémÛ (Windows NT, Novell NetWare, Unix). Aplikaãní

rozhraní (napfiíklad TAPI nebo JTAPI v pfiípadû Windows) potom do-

voluje jak zákazníkÛm, tak v˘vojáfiÛm rozvíjet funkce tohoto systé-

mu a integrovat jej s dal‰ími aplikacemi. Konfigurace a správa sys-

tému se obvykle provádí prostfiedky operaãních systémÛ, pfiípadnû

pomocí grafického rozhraní nebo webovsky orientovan˘mi aplika-

cemi, coÏ dovoluje sjednotit správu hlasov˘ch a datov˘ch sluÏeb

v síti.

Pro pfienos hlasu mezi IP sítí a tradiãními telefonními systémy se

pouÏívají brány. Tyto brány mohou b˘t proprietární, mohou v‰ak b˘t

zaloÏeny na protokolech H.323. Pokud je brána zaloÏena na protoko-

lech H.323, mÛÏe vyuÏívat sluÏeb H.323 gatekeeperu, kter˘ pfiiná‰í do

fie‰ení fiadu funkcí, jako je registrace koncov˘ch zafiízení, fiízení pfiístu-

pu k datové síti, zabezpeãení, sledování stavu spojení, vytváfiení pod-

kladÛ pro úãtování sluÏeb a mnoho dal‰ích.

Brány zprostfiedkují pfievod signalizace a hlasového toku z formátu

pouÏívaného v IP síti na formát pouÏívan˘ v tradiãních hlasov˘ch systé-

mech, napfiíklad ve vefiejné telefonní síti. Brány mohou bûÏet na apli-

kaãních serverech nebo mohou b˘t integrovány do síÈov˘ch smûrovaãÛ

nebo pfiepínaãÛ. 

Souãástí fie‰ení mÛÏe b˘t prakticky neomezená sada aplikací, které

roz‰ifiují funkci systému podle potfieb zákazníkÛ. Pfiíkladem mohou b˘t

systémy pro Interactive Voice Response, call centra, systémy pro hla-

sovou po‰tu, systémy pro sjednocen˘ pfiístup k informacím a nepfieber-

ná fiada dal‰ích aplikací.

P fi e c h o d  o d  t r a d i ã n í c h  

s y s t é m Û  k I P  t e l e f o n i i

Pfiesto, Ïe sjednocení hlasové a datové komunikace mÛÏe pfiinést uÏi-

vatelÛm fiadu v˘hod, bude u vût‰iny zákazníkÛ pfiechod k IP telefonii

pozvoln˘. Pfiedpokládá se, Ïe typick˘ zákazník bude pfiecházet ke sjed-

nocené infrastruktufie ve tfiech fázích. Toto schéma ov‰em neplatí uni-

verzálnû a závisí na konkrétních potfiebách uÏivatelÛ.

Obr. 2: Integrace pfies poãítaãové aplikace 

Obr. 3: Jednotná síÈová infrastruktura
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P r v n í  f á z e  –  p fi e n o s  h l a s u  I P  p r o t o k o l e m

p fi e s  r o z l e h l o u  s í È

Toto fie‰ení je dnes instalováno u fiady zákazníkÛ i v na‰ich podmín-

kách. Je znázornûno na obrázku 4.

Zákazník vyuÏije volnou kapacitu IP sítû k pfienosu hlasov˘ch kanálÛ.

Pfienos hlasu mezi poboãkovou ústfiednou (popfiípadû vefiejnou telefon-

ní sítí)  a datovou sítí zabezpeãí brána, která mÛÏe b˘t implementována

na smûrovaãi vybaveném hlasov˘m rozhraním. Pfienos hlasu pfies dato-

vou síÈ pfiiná‰í zákazníkÛm v˘razné sníÏení nákladÛ na telefonování pfies

vefiejnou telefonní síÈ. Jedním z dÛvodÛ je skuteãnost, Ïe hlas mÛÏe b˘t

úãinnû komprimován a hlasov˘ kanál pak zabere i s reÏií na pfienos pás-

mo okolo 10 aÏ 12 kilobitÛ za vtefiinu.

D r u h á  f á z e  –  i n t e g r a c e  I P  t e l e f o n i e  d o  s í t û

Toto fie‰ení pfiedpokládá, Ïe zákazník zaãíná integrovat IP telefonii do

architektury popsané v pfiedchozím odstavci. Situace je znázornûna na

obrázku 5.

Tento scénáfi je v˘hodn˘ zejména tehdy, pokud zákazník nahrazuje

staré nevyhovující hlasové systémy nebo pokud staví hlasové i datové

sítû „na zelené louce“.  V prvním pfiípadû pfiiná‰í náhrada moderní tech-

nologie a nové funkce. V druhém pfiípadû mÛÏe sjednocená infrastruk-

tura sníÏit náklady na instalaci a pofiízení celého fie‰ení s následn˘mi

úsporami vypl˘vajícími z jednotné správy hlasové a datové infrastruktu-

ry. IP telefonie mÛÏe b˘t v˘hodná i v pfiípadû, Ïe zákazník zafiizuje vût‰í

mnoÏství nov˘ch poboãek s men‰ím poãtem uÏivatelÛ. Instalace poboã-

kové ústfiedny v kaÏdé lokalitû nemusí b˘t cenovû efektivní. IP telefonie

nevyÏaduje instalaci poboãkové ústfiedny v kaÏdém místû, softwarová

ústfiedna mÛÏe b˘t sdílena v rámci celé datové sítû.

Tradiãní hlasové systémy jsou v této fázi integrovány do datové sítû

pfies hlasové brány. Zákazník má instalovány dva systémy pro fiízení hla-

sové komunikace – tradiãní poboãkové ústfiedny a aplikaãní ústfiedny

pro IP telefonii. Vlastnûní dvou odli‰n˘ch systémÛ klade omezení na

sjednocení signalizace, ãíslovacího plánu, záznamÛ o voláních a vyÏadu-

je zv˘‰ené administrativní úsilí. Pfiiná‰í v‰ak sníÏení nákladÛ na pfienos

hlasu a je základem pro tfietí fázi – pfiechod na kompletní IP telefonii.

T fi e t í  f á z e  –  I P  t e l e f o n i e  v c e l é  s í t i

V této fázi vyuÏívá zákazník jednotnou infrastrukturu pro pfienos hlasu

i dat. Schéma fie‰ení je uvedeno na obrázku 6.

¤ízení hlasové komunikace provádí specializovaná síÈová aplikace.

Jako koncová zafiízení uÏivatelé pouÏívají IP telefony nebo poãítaãové

aplikace. Pfienos hlasu do vefiejné sítû zaji‰Èují brány. Souãástí fie‰ení

mÛÏe b˘t systém pro jednotn˘ pfiístup k hlasov˘m i datov˘m informa-

cím, fie‰ení pro call centra integrované s datov˘mi aplikacemi. ¤e‰ení

mÛÏe vyuÏívat fiadu sluÏeb datové sítû (adresáfiov˘ch sluÏeb, po‰-

tovních sluÏeb apod.). Systém mÛÏe zákazník rozvíjet samostatnû nebo

pomocí aplikací rÛzn˘ch v˘robcÛ.

V˘hodou fie‰ení jsou úspory nákladÛ pfii pfienosu hlasu, jednotná

komunikaãní infrastruktura, sjednocená správa sítû prostfiedky bûÏn˘-

mi z datov˘ch sítí a snadnûj‰í rozvoj a integrace hlasov˘ch i datov˘ch

aplikací. 

Z á v û r

S postupnou konvergencí hlasov˘ch a datov˘ch sluÏeb dnes poãítají

pfiední dodavatelé datov˘ch i hlasov˘ch zafiízení. Na trhu je dnes fiada

fie‰ení, integrující hlasové funkce brány nebo gatekeeperu do datov˘ch

smûrovaãÛ a pfiepínaãÛ. Existuje ‰irok˘ v˘bûr koncov˘ch hlasov˘ch za-

fiízení s proprietární signalizací nebo zaloÏen˘ch na standardech

(H.323, SIP). Nûktefií v˘robci ústfieden naopak implementují podporu IP

protokolu do tradiãních ústfieden. Konkurenãní prostfiedí a rozvoj stan-

dardÛ jistû pfiispûje k roz‰ífiení IP telefonie i ke zrychlení konvergence

hlasov˘ch a datov˘ch sítí.

Ivo Nûmeãek

Obr. 4: Pfienos hlasu pfies rozlehlou síÈ

Obr. 5: Integrace IP telefonie s tradiãními systémy

Obr. 6: Úplné sjednocení pfienosu hlasu a dat v síti
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PRINCIPY IP TELEFONIE

Podle v˘zkumÛ spoleãnosti Killen and Associa-

tes bude objem hlasov˘ch sluÏeb poskytova-

n˘ch prostfiednictvím IP sítí (oznaãovan˘ch jako

Voice over IP ãi VoIP) ãinit v roce 2002 4,4 mld.

USD. Podstatné pfiitom je, Ïe zahájení poskytovaní

hlasov˘ch sluÏeb prostfiednictvím IP sítí nevyÏadu-

je na stranû poskytovatele disponujícího dostateã-

nû v˘konnou síÈovou infrastrukturou Ïádné roz-

sáhlé a extrémnû nákladné zmûny ãi úpravy.

Pro poskytovatele a uÏivatele hlasov˘ch sluÏeb pfii-

ná‰í IP telefonie nûkolik v˘hod. Patfií k nim zejmé-

na:

3 sníÏení nákladÛ na hovory, pfiedev‰ím u dál-
kov˘ch (mezimûstsk˘ch a mezinárodních)
hovorÛ;

3 zv˘‰ení produktivity moÏností snadné a pfii-
rozené integrace hlasov˘ch a datov˘ch slu-
Ïeb a následné zv˘‰ení pfiíjmÛ za tyto sluÏby;

3 roz‰ífiení zákaznické základny;

3 moÏnost zavádûní nov˘ch zákaznick˘ch slu-
Ïeb (napfi. tzv. Call Centra, zákaznická pod-
pora apod.) a zpÛsobu jejich distribuce, vãet-
nû cíleného smûrování na konkrétního
ãlovûka ãi skupinu osob.

K hlavním nev˘hodám patfií obvykle niÏ‰í kvalita

pfienosu, která je dána pouÏitím pro pfienos hlasu

datové sítû.

A n a l o g o v á ,  d i g i t á l n í

a I P  t e l e f o n i e

Aãkoli by se na první pohled mohlo zdát, Ïe klasic-

ká soudobá telefonie pracuje v˘luãnû s analogov˘-

mi elektrick˘mi signály, skuteãnost je mnohem

komplikovanûj‰í. PfiipomeÀme si nejdfiíve, jak tako-

vá telefonní síÈ vypadá. Zjednodu‰ené schéma kla-

sické telefonní sítû je uvedeno na obr. 1. Tvofií ji

kromû úãastnick˘ch telefonních pfiístrojÛ také tele-

fonní ústfiedny a více ãi ménû rozsáhlé vefiejné

telefonní sítû, které jednotlivé komponenty vzá-

jemnû propojují. Pfii volání z telefonu A na telefon

B se na telefonu A zadá telefonní ãíslo volaného

telefonu B. Telefonní ãísla jsou pfiidûlována podle

tzv. mezinárodního ãíslovacího plánu, kter˘ nese

oznaãení E.164. Telefonní ãísla podle tohoto ãíslo-

vacího schématu se skládají z nûkolika ãástí:

pre£xu zemû (napfi. 420 pro âR), pre£xu oblasti 

(2 pro Prahu ãi 311 pro Beroun nebo 38 pro âeské

Budûjovice) a vlastního telefonního ãísla úãastní-

ka. To v‰ak mÛÏe b˘t samo o sobû dále strukturo-

váno napfiíklad v závislosti na pfiíslu‰nosti úãas-

tnického telefonu k dílãí místní ústfiednû. Po volbû

telefonního ãísla vyhledá na základû pre£xÛ tele-

fonní ústfiedna, k níÏ pfiíslu‰í volající úãastník,

ústfiednu volaného úãastníka a naváÏe s ní pro-

stfiednictvím vefiejné telefonní sítû spojení. Vefiejná

síÈ, v souãasné dobû ãasto oznaãovaná anglickou

zkratkou PSTN (Public Switched Telephone Net-

work, vefiejná komutovaná telefonní síÈ), mÛÏe b˘t

obecnû nejen analogová, tzn. mÛÏe pfiená‰et spoji-

té elektrické signály tak, jak je vytváfií mikrofon

telefonního pfiístroje, ale i ãíslicová (digitální),

napfi. ISDN, v níÏ se signály pfiená‰ejí jako po-

sloupnost ãíslic urãit˘m zpÛsobem reprezentují-

cích pÛvodní analogov˘ signál. Pfievod signálu

z analogového do digitálního tvaru a zpût se obvy-

kle uskuteãÀuje v zafiízeních, která jsou souãástí

telefonních ústfieden.

V pfiípadû dálkov˘ch hovorÛ se spojení mÛÏe

úãastnit ne jedna vefiejná telefonní síÈ, n˘brÏ nû-

kolik dílãích sítí, jako napfi. v pfiípadû spojení

bodÛ A a C na obr. 1. KaÏdá z dílãích sítí mÛÏe b˘t

jak analogová, tak i digitální. Je tfieba podot-

knout, Ïe vût‰ina tzv. pátefiních telefonních sítí, tj.

vysokov˘konn˘ch sítí propojujících vzdálené roz-

sáhlé oblasti, napfi. kontinenty, je v souãasné

dobû ãistû digitálních.

Na rozdíl od telefonních sítí patfií tzv. IP sítû

k sítím urãen˘m pro pfienos dat, tj. k sítím dato-

v˘m. V prÛbûhu krátké historie poãítaãov˘ch sítí

vznikla celá fiada rÛzn˘ch typÛ datov˘ch sítí.

K nejroz‰ífienûj‰ím z nich patfií napfi. sítû oznaão-

vané IPX/SPX, dnes je‰tû velmi roz‰ífiené v poãí-

taãov˘ch sítích Novell NetWare, a sítû TCP/IP,

které nalezly celosvûtové roz‰ífiení díky tomu, Ïe

jsou pouÏity pro komunikaci v síti internet. 

TCP/IP jsou ve skuteãnosti zkratky dvou na

sebe navazujících protokolÛ (Transport Control

Protocol, TCP, a Internet Protocol, IP), které de£nují

pravidla pro pfiedávání dat prostfiednictvím sítû. 

Sílící konkurenãní boj

v oblasti poskytování

telekomunikaãních sluÏeb

vede k hledání a vyuÏívání

nov˘ch zpÛsobÛ poskytování

hlasov˘ch sluÏeb, které by

umoÏÀovaly radikálnû sníÏit

cenu hovorÛ pfii zachování

pfiijatelné kvality jak pfii

navazování spojení, tak

i v prÛbûhu vlastního

pfienosu. 

Hlas pfies internet
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Pro jakoukoli datovou síÈ platí, Ïe data jsou

po ní pfiedávána z jednoho bodu do druhého ve

tvaru takzvan˘ch paketÛ, jak je zjednodu‰enû

naznaãeno na obr. 2. Souvisl˘ proud ãíslicov˘ch

dat je rozdûlen na ãásti. KaÏdá ãást je opatfiena

adresou pfiíjemce, tzv. cílovou adresou, a odesí-

latele, tzv. zdrojovou adresou. Aby bylo moÏné

v datové a tedy i v IP síti komunikovat, je kaÏdé

zafiízení opatfieno ãíseln˘m kódem, kter˘ naz˘-

váme síÈovou adresou. V IP sítích je tato adresa

oznaãována jako IP adresa. Vznikl˘ balíãek dat

(paket) je doplnûn o dal‰í informace nezbytné

k jeho bezchybnému pfienosu sítí od odesílatele

k pfiíjemci. K nim patfií zejména zabezpeãovací

informace, které umoÏÀují zjistit, zda v prÛbûhu

pfienosu paketu nedo‰lo k jeho po‰kození,

smûrovací a dal‰í informace, které umoÏÀují fií-

dit pfienos paketu v rozsáhl˘ch sousítích vzá-

jemnû propojen˘ch sítí, kdy dílãí sítû se do

znaãné míry mohou li‰it sv˘mi pfienosov˘mi

vlastnostmi. Jde zejména o moÏnost pfiedepsání

priority, dÛleÏitosti. Pakety s vy‰‰í prioritou

jsou pak pfiená‰eny pfiednostnû pfied pakety

s prioritou niÏ‰í, jejichÏ pfienos je pozdrÏen. 

Princip pfienosu dat popsan˘ v˘‰e je pouÏit

i pro pfienos telefonních hovorÛ prostfiednict-

vím IP sítû, obr. 3. Analogov˘ hlasov˘ signál je

nejprve digitalizován, to znamená pfiemûnûn

v posloupnost ãíslicov˘ch dat. Ta jsou potom

postupnû vkládána do paketÛ a pfiená‰ena sítí

k pfiíjemci. Zde jsou data z paketÛ vyÀata, slo-

Ïena ve správném pofiadí a prostfiednictvím

tzv. ãíslicovû-analogového pfievodníku je z nich

vytvofien pÛvodní hlasov˘ signál.

S t a n d a r d  H . 3 2 3

ZpÛsob pfienosu hlasu prostfiednictvím IP sítû

speci£kuje standard ITU-T (Mezinárodní tele-

komunikaãní unie, International Telecommuni-

cations Union) nesoucí oznaãení H.323. H.323

je zastfie‰ujícím standardem pro multimediální

komunikace v datov˘ch sítích a sdruÏuje pfie-

nos hlasu, videa a dat. Zde se budeme zab˘vat

pouze tou jeho ãástí, která de£nuje pfienos

hlasu.

Standard H.323 de£nuje ãtyfii základní ãásti

pfienosového systému, z nichÏ tfii se uplatÀují

pfii IP telefonii. Nûkteré z nich jsou pro pfienos

hlasu nezbytné, jiné volitelné v závislosti na

tom, jak˘m zpÛsobem a prostfiednictvím ja-

k˘ch dal‰ích zafiízení komunikace probíhá:

1 .  T e r m i n á l

Terminál je zafiízení, které umoÏÀuje uÏivateli

uskuteãÀovat obousmûrnou komunikaci. Hla-

sovou komunikaci zahrnuje terminál vÏdy, vi-

deo a datová komunikace jsou volitelné. Zna-

mená to, Ïe standard dovoluje pouÏívat

terminály, které umoÏÀují uskuteãÀovat pouze

hlasovou komunikaci. De£nice terminálu zahr-

nuje i dal‰í komponenty, které jsou nezbytné

pro správnou ãinnost terminálu:
3 standard H.245 pro komunikaci mezi ter-

minály;

3 standard (doporuãení) Q.931 pro fiízení
spojení;

3 protokol RAS
(Registration/Admission/Status) pro ko-
munikaci s gatekeeperem a dal‰í.

2 .  B r á n a  ( G a t e w a y )

Brána (ãasto také oznaãovaná jako VoIP Brána

nebo VoIP Gateway) je volitelnou souãástí

H.323 sítû. PouÏívá se pro spojení s H.323 ter-

minálem a zafiízením, které není vybaveno

funkcemi terminálu. V pfiípadû IP telefonie pÛj-

de pfiedev‰ím o klasick˘ telefonní pfiístroj.

Zjednodu‰enû lze fiíci, Ïe H.323 terminál

mÛÏe komunikovat s jin˘m terminálem v téÏe

síti, av‰ak pro komunikaci s zafiízením v jiné

síti, napfiíklad v klasické telefonní síti, je nutno

pouÏít bránu.

3 .  G a t e k e e p e r

Gatekeeper (ãti gejtkípr) by se volnû dalo pfie-

loÏit do ãe‰tiny asi jako stráÏn˘ nebo vrátn˘.

Aãkoli je gatekeeper volitelnou komponentou

sítû H.323, lze jej nazvat skuteãn˘m mozkem

sítû, neboÈ má na starosti velmi dÛleÏité sluÏ-

by. Patfií k nim napfiíklad autorizace, autentiza-

ce, adresace, úãtování sluÏeb ãi smûrování ho-

vorÛ. K nejdÛleÏitûj‰ím ãinnostem, které

gatekeeper vykonává, patfií pfieklad telefonních

ãísel na IP adresy terminálÛ a bran, tj. pfieklad

IP/E.164 adres. KaÏd˘ gatekeeper obsluhuje

urãitou mnoÏinu bran a terminálÛ, kterou naz˘-

váme H.323 zónou.

J a k  p r o b í h á  v l a s t n í  t e l e -

f o n n í  s p o j e n í

Princip spojení dvou telefonních pfiístrojÛ

prostfiednictvím IP sítû je znázornûn na obr.

4. Standardní telefonní pfiístroj úãastníka

A je prostfiednictvím místní telefonní sítû pfii-

pojen k VoIP bránû IP sítû. Druh˘ úãastník je

pak stejn˘m zpÛsobem pfiipojen k jiné bránû

globální IP sítû. Pfiedpokládejme, Ïe úãastník

A zvolí ãíslo úãastníka B. Volba je prostfied-

nictvím místní telefonní sítû pfiedána VoIP

bránû. Brána jednak odpoví na pfiíchozí volá-

ní, jednak je pfiedá k dal‰ímu zpracování ga-

tekeeperu. Po autorizaci vyhledá gatekeeper

na základû telefonního ãísla IP adresu pfií-

slu‰né brány v místû bydli‰tû volaného. Tato

brána pak naváÏe spojení prostfiednictvím

místní telefonní sítû s jeho telefonním pfií-

strojem.

V y p a d á  t o  s t r a ‰ n û  j e d n o -

d u ‰ e ,  a l e …

Pfiedchozí pfiíklad navazování telefonického

spojení prostfiednictvím IP sítû by mohl vést

k mylnému závûru, Ïe jde triviální záleÏitost.

Nikoli. Na rozdíl od klasick˘ch telefonních

sítí budovan˘ch na základû standardÛ, které

pfiesnû de£nují kvalitu poskytovan˘ch hlaso-

v˘ch sluÏeb, v oblasti IP telefonie takovéto

SA    DA   10110101    FC     paket101101010111010010111010101     data

Pfienos dat sítí

SA – zdrojová adresa

DA – cílová adresa

FC – zabezpeãení

síÈ SA    DA   10110101    FC     paket 101101010111010010111010101     data

Telefonování prostfiednictvím IP sítû

místní
telefonní

síÈ

vefiejná
telefonní

síÈ

telefon A telefon C

telefon B

Obr. 1. Klasická telefonní síÈ

Obr. 2.  Pfienos dat sítí



( Principy IP telefonie | 165 ) 

normy a standardy doposud neexistují nebo

teprve vznikají. Normy a standardy pro dato-

vé sítû pÛvodnû totiÏ vÛbec nepoãítaly s moÏ-

nostmi pfienosu hlasu ãi dal‰ích multimediál-

ních informací, ale soustfieìovaly se

pfiedev‰ím na spolehlivost pfienosu dat, tedy

na zabezpeãení minimální moÏné chybovosti

pfienosu, a to i za cenu nûkolikanásobného

prodlouÏení jeho doby. Zatímco ztráta paketÛ

vede ke sníÏení srozumitelnosti, pfiíli‰ dlouhá

doba doruãování paketÛ zase vede k nepfií-

jemn˘m pauzám v komunikaci.

Prostfiedky umoÏÀující ovlivÀovat paramet-

ry pfienosu a tím i kvalitu poskytovan˘ch slu-

Ïeb ve vût‰inû síÈov˘ch technologií scházejí

nebo jsou tam nyní ponûkud krkolomnû dopl-

Àovány. Z hlediska pfienosu hlasu jde zejména

o moÏnosti upfiednostÀovat pfii pfienosu pake-

ty nesoucí hlasové informace pfied pakety da-

tov˘mi, tzv. prioritizace, ãi vyhradit urãitou

ãást pfienosové kapacity síÈového spoje pro

pfienos proudu paketÛ s hlasov˘mi informace-

mi. V souãasné dobû je vypracováno nûkolik

technologií a metod, jak v IP sítích zajistit pfii-

jatelnou kvalitu telefonické hlasové komuni-

kace, nicménû je pouÏití IP telefonie vÏdy jen

rozumn˘m kompromisem mezi nízkou cenou

za hovor a sníÏenou kvalitou pfienosu.

Dag Jeger

místní
telefonní

síÈ

VoIP
brána

VoIP
brána

místní
telefonní

síÈ

IP
síÈ

Gatekeeper

analogov˘ signál analogov˘ signál
analogovû-

-digitální
pfievodník

analogovû-
-digitální

pfievodník
digitální signál 10110101      paket digitální signál

Pfienos hlasu IP sítí

Spoleãnost Cisco nedávno ohlásila novou uce-

lenou architekturu pro hlasovou, video a in-

tegrovanou datovou komunikaci (Architecture

for Voice, Video and Integrated Data, AVVID),

která si klade za cíl stát se multikomunikaãní

platformou budoucnosti. Jde o otevfienou dis-

tribuovanou adaptivní platformu, která umoÏ-

Àuje na základû IP komunikaãní infrastruktury

budovat multifunkãní komunikaãní systémy

podle potfieb jednotliv˘ch podnikÛ. V rámci ar-

chitektury AVVID je k dispozici jiÏ více neÏ pa-

desát produktÛ, které umoÏÀují vytváfiet nej-

rozmanitûj‰í konvergentní infrastruktury.

Konvergentní infrastrukturou se rozumí síÈová

infrastruktura sdruÏující do jediného systému

rÛzné typy komunikací, pfiedev‰ím datové

a hlasové ãi multimediální. 

Lze fiíci, Ïe architektura AVVID je doposud

nejucelenûj‰í konvergentní architekturou, kte-

rá je k dispozici. Zahrnuje jak návaznost na

vlastní aplikace prostfiednictvím standardních

rozhraní, tak prostfiedky pro zpracování hovo-

rÛ a komunikace vãetnû adresáfiov˘ch sluÏeb

a komunikaãní infrastrukturu postavenou na

bázi operaãního systému Cisco IOS. K dÛleÏi-

t˘m vlastnostem architektury AVVID patfií její

otevfienost, která bere do úvahy moÏnost vy-

uÏití nejenom stávajících uÏivatelsk˘ch komu-

nikaãních zafiízení, jako jsou klasické ãi IP tele-

fony, osobní poãítaãe, videokonferenãní

zafiízení atd., ale neuzavírá se ani zafiízením,

která se teprve mohou na trhu objevit.

Nyní spoleãnost Cisco Systems pfiichází

s dal‰í skupinou produktÛ urãen˘ch pro IP

telefonii. Patfií sem nové telefonní pfiístroje

druhé generace pro IP telefonii, integrace

funkcí paketové telefonie do pfiepínaãÛ fiady

Catalyst 6000 a nové platformy pro pfiístupo-

vé brány. K dal‰ím nov˘m produktÛm patfií

programové vybavení Cisco CallManager 3.0

a Cisco Media Convergence Server, urãené

pro zpracovávání telefonních hovorÛ a reali-

zaci konvergentního provozu. Novinkou jsou

také analogové i digitální pfiístupové moduly

pro VoIP brány a pfiepínaã Ethernet se ãtyfiice-

ti osmi porty a integrovan˘mi funkcemi pro fií-

zení kvality sluÏeb.

Dag Jeger

Architektura pro 
hlas, video a data

Obr. 3. Pfienos hlasu IP sítí

Obr. 4. Telefonování prostfiednictvím IP sítû
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TYPY IP TELEFONIE

Internet vyuÏívá jinou technologii pfienosu dat,

jde o síÈ s pfiepojováním paketÛ – fragmentÛ,

do kter˘ch se nejprve rozãlení data na vysílací

stranû. Ta se pak nezávisle na sobû pfiepraví pfies

síÈ k pfiijímající stranû, kde se zpûtnû sloÏí v pÛ-

vodní data. Základním komunikaãním protoko-

lem, podle kterého tyto pfienosy probíhají, je IP

(Internet Protocol). Proto se vyuÏití klasick˘ch

telefonních sítí spolupracujících pfii pfienosu tele-

fonního signálu se sítûmi s internetovou architek-

turou fiíká IP telefonie, pfiípadnû internetová tele-

fonie. IP telefonie má za sebou nûkolik let

boufilivého Ïivota a zaãíná nab˘vat v komunika-

cích mimofiádného v˘znamu. Podívejme se nyní,

jaké  moÏnosti nám v souãasné dobû poskytuje.

Z á k l a d n í  t y p y  

I P  t e l e f o n i e

Jde o tyto typy:  poãítaã – poãítaã, poãítaã – telefon,

telefon – telefon. Zdálo by se, Ïe typ poãítaã – poãí-

taã vlastnû s telefonií nemá nic spoleãného, Ïe jde

pouze o problém pfienosu hlasového rozhovoru

pfies internetovou síÈ propojující oba poãítaãe. Situ-

ace se ale mûní, uvaÏujeme-li mobilní telefonii, kte-

rá mÛÏe b˘t mezi poãítaã a internetovou síÈ vsunu-

ta. Pro typ poãítaã – telefon je charakteristick˘

rozhovor úãastníka prostfiednictvím poãítaãe pfies

internetovou síÈ s druh˘m úãastníkem, kter˘ je na

telefonní síti. Úplná IP telefonie je reprezentována

typem telefon – telefon. V nûm oba úãastníci vedou

hlasov˘ rozhovor prostfiednictvím telefonního pfii-

pojení prvého úãastníka, propojovací internetovou

sítí a telefonním pfiipojením druhého úãastníka. Ne-

musí jít pouze o hlasov˘ rozhovor, neexistuje totiÏ

dÛvod, proã vyluãovat z úvah faxov˘ pfienos.

V IP telefonii typu poãítaã – poãítaã probíhají

komunikaãní aktivity podle následujícího scéná-

fie. Telefonní nebo faxov˘ pfienos musí b˘t nejpr-

ve pfiijat specializovanou bránou, která hovor

pfievede do datového tvaru vhodného pro pfienos

internetov˘m prostfiedím. Pfiedev‰ím ho v reál-

ném ãase zkomprimuje a rozãlení na pakety. Pfie-

nos se pak uskuteãní internetovou sítí k dal‰í

specializované bránû, obvykle nejbliÏ‰í k druhé-

mu úãastníkovi. Ta zajistí inverzní transformaci

dat, pakety spojí a provede dekompresi. Pak ho-

vor po‰le do telefonní sítû ke druhému úãastníko-

vi. Situaci znázorÀuje pfiipojené schéma.

V ˘ h o d y  I P  t e l e f o n i e

Základní v˘hody jsou ekonomické. Zfiejmé jsou

pfii dálkov˘ch telefonních pfienosech, kdy dlouhá

a drahá telefonní trasa je nahrazena trasou, do

níÏ je vloÏena internetová síÈ, jejíÏ pfienosové

sluÏby jsou podstatnû levnûj‰í. Ze schématu vy-

pl˘vá, Ïe cena IP telefonního rozhovoru vychází

z tarifikace telefonního spojení úãastníka se

vstupní specializovanou bránou, spojení z v˘-

stupní specializované brány ke koncovému úãas-

tníkovi a z nákladÛ za pouÏití internetu. V‰eobec-

n˘m dÛsledkem IP telefonie v na‰í republice je

sniÏování cen mezistátních hovorÛ âesk˘m Tele-

comem. Tak napfiíklad minuta hovoru do USA sto-

jí v dobû silného provozu 12,50 Kã, v dobû slabé-

ho provozu 9,50 Kã. Zato Kostarika pfiijde na

72,30, respektive  56,20 Kã.

Dal‰í ekonomické a organizaãní v˘hody pfiiná‰í

IP telefonie pfii fie‰ení firemních telefonních sítí. V ta-

kov˘chto pfiípadech je moÏné spojit vzdálená praco-

vi‰tû firemní sítí, jejíÏ ãástí bude internet hrající úlo-

hu propojovacího prvku. Tímto zpÛsobem je moÏné

z fie‰ení úplnû vyfiadit vefiejnou telefonní síÈ.

IP telefonie umoÏÀuje nasadit telefonické ho-

vory i do internetov˘ch aplikací. Tak napfiíklad

webová stránka mÛÏe obsahovat prostfiedky pro

otevfiení okamÏitého bezplatného telefonického

hovoru uÏivatele se vhodn˘m partnerem, napfií-

klad s obchodníkem, úfiedníkem ãi jinou osobou

spjatou s webovou prezentací. Prostfiedky pro ta-

kové aplikace poskytuje napfiíklad systém NetCall

(http://www.netcall-internet-phone.com). Poku-

sem, jak integrovat jednotlivé sluÏby do jediného

ovládacího systému, je Firetalk (http://www.fire-

talk.com). Jeho prostfiednictvím lze vést telefonic-

ké rozhovory, skupinové hovory, odesílat zprávy

úãastníkÛm, ktefií jsou on-line, odesílat a pfiijímat

hlasové e-maily, vést hlasové diskuse na webo-

v˘ch stránkách apod.

Klasické telefonní sítû jsou

pfiíkladem sítí s pfiepojováním

kanálÛ, to znamená, Ïe se

mezi úãastníky nejprve

sestaví propojovací kanál, 

po kterém pak probíhá datová

reprezentace rozhovoru. 

Po jeho ukonãení se vytvofien˘

kanál zru‰í. Internet je

pfiíkladem sítû jiné koncepce.

Kdo ‰etfií…
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Existují webové servery, které poskytují nû-

které IP telefonní sluÏby zdarma. Pfiíkladem

mÛÏe b˘t http://www.dialpad.com, kter˘ umoÏ-

Àuje bezplatnou IP telefonii typu poãítaã – tele-

fon v USA. Pro volání do zahraniãí nebo ze za-

hraniãí do USA lze pracovat pouze na úrovni

poãítaã – poãítaã. 

M o b i l n í  I P  t e l e f o n i e

P a e g a s  I n t e r n e t  C a l l

RadioMobil (http://www.paegas.cz) je první ãe-

skou firmou, která zaãala s IP telefonií. Po po-

ãáteãních sporech s monopolním provozovate-

lem vefiejné telefonní sítû a jejich legislativním

rozuzlení pokraãuje ve sv˘ch aktivitách a zá-

jemce mÛÏe uÏívat její sluÏbu Internet Call pro

vytváfiení telefonického spojení z âeské repub-

liky pfies internet do vybran˘ch státÛ celého

svûta za v˘hodné minutové sazby po cel˘ch 24

hodin dennû. Tak napfiíklad minuta hovoru do

USA pfiijde na 10 Kã, zatímco jiÏ zmiÀovaná

Kostarika na necel˘ch 40 Kã. Nejvy‰‰í cena je

65 Kã, platí napfiíklad pro Bahamy, Grónsko

apod. Volání je velmi jednoduché. Zadá se pfií-

stupové ãíslo sluÏby Paegas Internet Call, coÏ

je 42, pak smûrové ãíslo zemû, poté národní

smûrové ãíslo mûsta a ãíslo úãastníka.
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NetCall 55 EuroTelu (http://www.eurotel.cz)

má sazby podobné RadioMobilu. Navíc umoÏ-

Àuje do nûkter˘ch zemí faxovat. Tak napfiíklad

minutová sazba do USA je také 10 Kã, do Kos-

tariky 37 Kã. Bahamy spolu s Grónskem opût

patfií do nejdraÏ‰í kategorie, která má sazbou

nûco málo pfies 47 Kã.

N û k t e r é  s y s t é m y  t y p u

t e l e f o n  –  t e l e f o n

B u s i n e s s  C a l l  A l i a t e l u  

Aliatel (http://www.aliatel.cz) sluÏbou Busi-

ness Call vyuÏívá svou vysoce spolehlivou pá-

tefiní síÈ, která je propojena s vybran˘mi

mezinárodními sítûmi. Telefonní a faxová

sluÏba se zfiizuje propojením telefonní poboã-

kové ústfiedny klienta pomocí ISDN se sítí

Aliatelu. Jako pfiíklad ceny mezinárodního ho-

voru uveìme USA. V období silného provozu

(7.00 – 19.00) stojí minuta spojení 9,30 Kã,

v dobû slabého provozu (19.00 – 7.00) pak

7,20 Kã.

N e x t r a  I n t e r p h o n e  P B X ™

Jde o sluÏbu spoleãnosti Telenor Internet

(http://www.nextra.cz), která je k dispozici

v nûkter˘ch na‰ich okresních mûstech (napfií-

klad v Praze, Brnû, Plzni, Liberci, Ostravû, Olo-

mouci apod.). Jejím pfiedpokladem je integrace

firemní telefonní ústfiedny pevn˘m spojem se

sítí Nextra. Tarifikace pro âeskou republiku je

5,80 Kã, pro mobily 9,40 Kã. Pfiíklad tarifikace

mezinárodního hovoru – USA 7,50 Kã. NejdraÏ-

‰í tarifikace je 31,40 Kã. Ta platí i pro mobilní

sítû v zahraniãí.

V o i c e  D i r e c t  C o n t a c t e l u

Contactel (http://www.contactel.cz) sluÏbou

Voice Direct umoÏÀuje nejen lokální IP telefo-

nii, ale i spojení se zahraniãím. Lze telefonovat

i pfiená‰et faxy. ¤e‰ení je standardní, tj. pfiipo-

jením firemní telefonní ústfiedny pevnou linkou

k dedikované IP síti Contactelu. Údaje o tarifi-

kaci nejsou zvefiejnûny.

N û k t e r é  s y s t é m y  t y p u

p o ã í t a ã  –  t e l e f o n

P C  t o  P h o n e  D i a l e r

Server PhoneGlobe (http://phone.globe.cz)

zprostfiedkovává informace o programu PC to

Phone Dialer firmy DeltaThree Inc.

(http://www.deltathree.com). Pfiedpokladem

samozfiejmû je, Ïe PC uÏivatele má pfiístup

k internetu, a to rychlostí alespoÀ 28,8 kb/s.

Program lze stáhnout ze serveru firmy zdar-

ma, a má-li uÏivatel k dispozici vhodn˘ au-

diovstup a v˘stup, lze telefonovat z poãítaãe

kamkoliv ve svûtû. Volání do USA a Kanady

odkudkoliv je inzerováno jako bezplatné.

Cena volání jinam je stanovena ãástkou za

minutu hovoru závislou na zemi, kam se volá,

ale nezávislou na místû, odkud se volá. Tak

napfiíklad volání do Grónska pfiijde na 0,54

USD, volání do na‰í republiky 0,27 USD, na

Slovensko 0,29 USD.

N e t 2 P h o n e  C e s n e t u

Server http://phone.cesnet.cz pfiedstavuje pokus fie-

‰it IP telefonii na úrovni poãítaã – telefon za pomoci

známého programu Net2Phone. Ten lze si stáhnout

bezplatnû a vyzkou‰et si ho na tzv. „zelen˘ch ãís-

lech“ (http://www.inter800.com). Jejich adresáfi The

Internet 800 Directory obsahuje známá telefonní

ãísla zaãínající trojãíslím 800 nebo 888, na která je

moÏné volat bez ohledu na vzdálenost bezplatnû.

Pro faxování lze pouÏít program Net2Fax. 

Doporuãuje se vybavit si osobní poãítaã

kartou pro IP telefonii PhoneJack. Ta je vhodná

i pfii pouÏití jin˘ch programÛ IP telefonie, na-

pfiíklad dal‰ího známého programu NetMee-

ting. Platby za telefonování prostfiednictvím

uvedeného serveru lze fie‰it korunov˘m úãtem,

z nûhoÏ se budou hradit. Ceny závisejí na mís-

tû, kam se volá, a nûkdy i na ãase. Tak napfií-

klad minuta volání do USA stojí buì 6 Kã, nebo

4 Kã, v závislosti na tom, zda se telefonuje

v dobû silného amerického telefonního provo-

zu, nebo v dobû provozu slabého. Volání do jiÏ

zmínûné Kostariky stojí nûco málo pfies 17 Kã,

do Grónska skoro 22 Kã. PfiipomeÀme, Ïe uve-

dené ceny jsou odvozeny od tarifikace v ame-

rick˘ch dolarech pfii kurzu 40 Kã za dolar a Ïe

s pohybem kurzu se mohou také mûnit.  Volat

tímto zpÛsobem do âR se nevyplatí, protoÏe

cena minuty hovoru vyjde na skoro na 8 Kã.

Z á v û r

Je tfieba poznamenat, Ïe v ãlánku uvedená kon-

krétní fie‰ení IP telefonie u nás nejsou úpln˘m

v˘ãtem moÏností, které máme. Pouze ilustrují

základní smûry fie‰ení. Ukazují, Ïe pro jedno-

tlivce jsou atraktivní fie‰ení typu poãítaã – tele-

fon. Pro telefonování firem a spoleãností mÛÏe

b˘t vhodné fie‰ení typu telefon – telefon. Pfii

posuzování vhodnosti jednotliv˘ch fie‰ení se

musí obvykle pfiihlíÏet i k jin˘m hlediskÛm, neÏ

jsou ryze ekonomická. Napfiíklad dÛleÏit˘m hle-

diskem mÛÏe b˘t kvalita a bezpeãnost spojení. 

Vladimír Vrabec, vrabec@mujweb.cz
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Já na tento problém bohuÏel naráÏím aÏ pfiíli‰

ãasto. U nás doma je to totiÏ tak: já disky

ukládám do krabiãek, má manÏelka vût‰inou ni-

koli. Navíc pouÏíváme fiadu reklamních CD-ROM

diskÛ jako tácky a já se obãas bohuÏel spletu

a na pracovním stole poloÏím kávu na „ostr˘“

disk. Jak správnû tu‰íte, o po‰kozené disky

u nás není nouze. Pfiivítal jsem proto na recenzi

„opravnu“ jménem SkipDoctor, na kterou jsem

pfied pár mûsíci narazil na v˘stavû Consumer

Electronic Show (viz reportáÏ v bfieznovém Chi-

pu). SkipDoctor tam mimochodem vyhrál jednu

z hlavních cen a v záplavû nejrÛznûj‰ích pomÛ-

cek si nevedl vÛbec ‰patnû. 

„Cédéãka“ se dají opravovat nûkolika zpÛso-

by a Doctor Series od Digital Innovations patfií

k tûm, které vyuÏívají tzv. mokré cesty. Povrch se

postfiíká speciální vodiãkou a pak se brusn˘m

kotouãem pfiebrousí. V˘sledkem toho v‰eho je,

Ïe se odstraní, ãi spí‰e pfiebrousí jemné ‰krában-

ce ãi ãást hlub‰ích vrypÛ z povrchové polykarbo-

nátové vrstvy kryjící vlastní záznam. Právû tyto

chyby, tak ãasto rozhazující snímací laserov˘ pa-

prsek, jsou ty jediné, které jdou vlastnû u diskÛ

opravit (v˘robce mluví o nûjak˘ch 70, 80 % pfií-

padÛ, ve kter˘ch SkipDoctor úãinkuje). Je zfiejmé,

Ïe v˘robní vady spoãívající v podpovrchov˘ch

bublinkách (kdysi jsem jeden takov˘ a hodnû

drah˘ CD od J. M. Jarreho mûl) v˘robek vyléãit

nemÛÏe, protoÏe byste polykarbonátovou vrstvu,

podle normy tlustou 1,2 mm, museli obrousit aÏ

na doraz. Navíc norma mluví i o odrazivosti vrst-

vy a právû v tom je pfii jejím po‰kození problém,

protoÏe sníÏená odrazivost rozptyluje paprsek

laseru. Podpovrchová bublina ho pak rozhodí

s koneãnou platností, takÏe selÏe i jakákoli ko-

rekãní logika.

Postup opravy je – v okamÏiku, kdy na nûj

pfiijdete (manuál je trochu skoup˘) – jednodu-

ch˘: na vyndavací ozubené kolo nasadíte disk

(nezapomeÀte si pfieãíst nev˘razn˘ nápis o tom,

kterou stranou ho máte nasadit), postfiíkáte ho

dodávanou vodiãkou, a protoÏe je spodní ãást

SkipDoctora v˘klopná, pfiiklopíte ho k brusné-

mu kotouãi, coÏ je – jak je vidût na fotografii –

kolo podobné turbínû. To je pruÏné a pfiilne

skoro po celém prÛmûru k disku. Klikou se pak

toãí a díky ozuben˘m koleãkÛm se otáãí nejen

brusn˘ kotouã, ale i pfiipevnûn˘ disk; pfievod je

hodnû „do pomala“, a cel˘ povrch disku se tu-

díÏ brousí velmi peãlivû. Pak se smûr otáãení

pfiepne a totéÏ se udûlá pfii zpûtném chodu. 

I kdyÏ na ozubeném kole není Ïádná znaãka,

kterou byste mohli sledovat a tak vûdût, kolik

vám toho je‰tû zb˘vá, pfiíli‰ to nevadí. Brus vytvá-

fií na povrchu CD, DVD ãi CD-ROM disku (opravo-

vat pr˘ jdou i herní disky z Playstation) nezamûni-

telnou zatmavûlou strukturu ne nepodobnou

loukotím v brusném kole/turbínû. MÛÏeme tedy

docela dobfie sledovat, jak jsme daleko. Podle

slov dovozce, firmy Bean audio-video, „jemn˘

brusn˘ proces zmatní leskl˘ povrch disku a zmen-

‰í tak optick˘ rozdíl mezi zdravou a po‰kozenou

ãástí.“ Tím ale také – alespoÀ ãásteãnû – zahladí

po‰kození a zbrousí jemné nerovnosti. 

Vyzkou‰el jsem svÛj táckov˘ CD-ROM pouÏíva-

n˘ pod kávu jiÏ mnoho mûsícÛ, kter˘ pfiedtím vÛ-

bec ne‰el pfieãíst, dále jeden pfieskakující hudební

CD a jeden podobnû se chovající DVD. Ve v‰ech

pfiípadech jsem pfiekvapivû uspûl (CD jsem vy-

zkou‰el ve stolním pfiehrávaãi, v autû, DVD pfiehrá-

vaãi a dvou mechanikách v PC), ale hodnotit po

krátkém testu nûjak striktnû ãi procentuálnû si

pfiece jen netroufám. Je to totiÏ velmi o‰idné a vy-

zkou‰ené CD, abychom dospûli k nûjakému statis-

ticky zajímavému ãíslu, by se musely poãítat ales-

poÀ na desítky ãi spí‰e na stovky. Nicménû mám

pocit, Ïe na ocenûní SkipDoctora nûco bude,

protoÏe jde o systém jednoduch˘ a zcela mecha-

nick˘, kterému má na‰inec sklony vûfiit. A jelikoÏ

je cena myslím pfiimûfiená, nûco takového se v do-

mácnosti urãitû vyplatí (kdyÏ nic jiného, za pokus

to stojí), zvlá‰tû kdyÏ se podíváte na ceny CD

a DVD diskÛ. Sada spotfiebního materiálu (vodiãka

a utûrka), prodávaná za 790 Kã, by mûla podle v˘-

robce vystaãit na nûjak˘ch 50 diskÛ; za o‰etfiení

jednoho zaplatíte tedy zhruba 16 korun. 

V˘robce v rámci tzv. Doctor Series  prodává

i dal‰í varianty (GameDoctor, DataDoctor,

a dvdDoctor), které jsou ov‰em zcela stejné.

V podstatû je to tak, Ïe s ãímkoli opravíte coko-

liv. Ostatnû zde recenzovan˘ pfiístroj se nejme-

noval SkipDoctor, ale GameDoctor.

Bohumil Herwig
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DIGITAL INNOVATIONS DOCTOR SERIES

Kolikrát se vám uÏ stalo, Ïe jste se s „cédéãkem“ v pfiehrávaãi tak nûjak neuchytili nebo Ïe fungovalo

pouze v jednom a v druhém ne? Pokud jste opravdu nûkdy narazili na problém po‰kozen˘ch CD, DVD ãi

datov˘ch CD-ROM diskÛ, asi víte, o ãem je fieã a jak moc je to nepfiíjemné.

Opravna nejen na „cédéãka“

Ruãní bruska na cédéãka –
GameDoctor CDSE-910

Digital Innovations GameDoctor CDSE-910

Solidní odstraÀovaã povrchov˘ch po‰kození CD,
CD-ROM, DVD a mj. i herních diskÛ.

Princip 3 ryze mechanick˘ s ozuben˘mi pfievody

PrÛmûr brusného kola 3 10,2 cm

·ífika brusné pásky 3 0,6 cm

Rozmûry 3 22 × 13,9 x 3,8 cm (plus klika)

V˘robce/poskytl 3 Digital Innovations;
Bean audio-video

Cena 3 1990 Kã, spotfiební materiál – 790 Kã
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ZAâÍNÁME S LINUXEM

P ro hledání informací, o kter˘ch víte, Ïe jsou

na disku, ale nevíte pfiesnû kde, slouÏí mimo

jiné dva velice uÏiteãné pfiíkazy – find a grep.

H l e d á n í  v s o u b o r e c h

Find slouÏí k hledání souborÛ podle jména a je

schopen soubory nejen najít, ale také spustit li-

bovolnou akci a pfiedat jí jméno nalezeného sou-

boru jako parametr. Zaãneme nejjednodu‰‰ím

zpÛsobem jeho pouÏití:

find . -name brejle

Tento zápis vyvolá prohledání aktuálního adresá-

fie (.) a jeho podadresáfiÛ a v˘pis cesty k souboru

brejle. Hledané jméno souboru mÛÏe obsahovat

neúplnû zadané jméno, kde nûkteré znaky nahra-

díme „Ïolíky“ – znaky *,?. V rÛzn˘ch pfiíkazov˘ch

interpretech mají * nebo ? zvlá‰tní v˘znam. Proto

je nutné zajistit, aby se znaky dostaly aÏ k pfiíka-

zu find, kter˘ s nimi má pracovat. Pak to mÛÏe vy-

padat napfiíklad takto:

find . -name \*penguin.gif

nebo

find . -name "*penguin.gif"

Pokud si nejsme jisti, zda se v názvu vyskytují malá

nebo velká písmena, napí‰eme místo -name -iname.

Prohledávání v‰ech podadresáfiÛ mÛÏe trvat hod-

nû dlouho, proto je moÏné pouÏít nûkteré z pfiepí-

naãÛ pro upfiesnûní prohledávaného prostoru.

find . -name soubor -mindepth 2 -maxdepth 4

Takto find pracuje aÏ se soubory od úrovnû vno-

fiení 2 a nezajímá se o obsah adresáfiÛ na úrovní

vût‰í neÏ 4.

Soubory lze vyhledávat i podle jin˘ch kritérií neÏ

jména, napfiíklad podle skupiny, do které soubor

patfií (-group), ãasu poslední zmûny (-ctime), pfií-

stupov˘ch práv (-perm) a mnoha dal‰ích.

S nalezen˘mi soubory je moÏné dále pracovat po-

mocí parametrÛ pfiíkazu find. Asi nejpouÏívanûj‰í

jsou tfii z nich: -exec, -ok a rÛzné varianty para-

metru -print.

Pomocí -exec mÛÏeme spustit libovoln˘ jin˘ pro-

gram a pfiedat mu jméno nalezeného souboru

jako parametr.

find . -name "*.txt" -exec head \{\} \;

Vypí‰e prvních 10 fiádkÛ kaÏdého nalezeného tex-

tového souboru (pfiíkaz head). Pfiedání jména na-

lezeného souboru je zprostfiedkováno zápisem {},

parametr exec se ukonãuje stfiedníkem. Zpûtná

lomítka zaji‰Èují, Ïe se je pfiíkazov˘ interpret ne-

pokusí zpracovat a pfiedá je pfiímo pfiíkazu find.

Nûkteré akce vyvolávané pomocí parametru -exec

mohou b˘t destruktivní a budeme asi chtít, aby

bylo moÏné u kaÏdého nalezeného souboru roz-

hodnout, má-li se pfiíkaz vykonat. K tomu slouÏí

parametr -ok. Pfied kaÏdou akcí se vás zeptá, jest-

li chcete pfiíkaz pro nalezen˘ soubor vykonat.

find . -name "*.txt~" -ok rm \{\} \;

Find toho umí je‰tû daleko víc. Doporuãuji vám

vyzkou‰et si uvedené pfiíklady, dal‰í inspiraci mÛ-

Ïete hledat napfiíklad v manuálové stránce.

Pfii hledání se mÛÏe hodit moÏnost prohledat na-

lezen˘ soubor a zjistit, vyskytuje-li se v nûm hle-

dan˘ fietûzec znakÛ. K tomu slouÏí pfiíkaz grep,

kter˘ je samozfiejmû moÏné pouÏít i samostatnû.

Hledá se jím v˘skyt fietûzce znakÛ v souboru

nebo více souborech.

grep banán *

Vypí‰e jména souborÛ, které obsahují slovo ba-

nán, a souãasnû vypí‰e v‰echny fiádky, které jej

obsahují. Hledan˘ fietûzec se zadává jako regulár-

ní v˘raz nebo jen jako fietûzec znakÛ (pfiepínaã -F).

grep -F "hvûzdiãka *" *.txt

Hledáte obãas klíãe, br˘le,

hlavu a podobnû? Pak se vám

urãitû nûco podobného stane

i pfii práci s Linuxem. Prostû

budete potfiebovat najít

soubor nebo text. Abyste

nemuseli nazdafibÛh

procházet disk a prohlíÏet si

kaÏd˘ soubor, staãí vám málo

– pfieãíst si dne‰ní ãlánek. 

Kdo hledá, najde

( 6 )
Linux

Rubrika Zkuste si sami:
WINLINUX 2000 – instalace + recenze a návod

Rubrika Linux texty:
KDEVELOP – referenãní manuál

Rubrika Linux programy:
KDEVELOP – v˘vojové prostfiedí
CRYSTAL SPACE – nástroj pro v˘voj 3D her
MAGICPOINT – program pro vytváfiení prezentací
WINUX – bootování Linuxu z Windows

Co je na Chip CD okolo ªinuxu
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V˘stup je moÏné rÛzn˘m zpÛsobem formátovat. NejbûÏnûj‰í jsou pfiepí-

naãe -A (after) a -B (before), pomocí kter˘ch zvût‰íte vypisovanou ãást

souboru o nûkolik fiádkÛ za, resp. pfied nalezen˘m v˘razem.

grep -B 2 -A 5 slova *.txt

Vypí‰e 2 fiádky pfied a 5 fiádkÛ za kaÏd˘m fiádkem obsahujícím v˘raz slova.

Grep se dá pouÏít v kombinaci s find k prohledávání nalezen˘ch souborÛ.

find . -name \*.txt -exec grep Linux \{\} \; -print

Nalezne v‰echny textové soubory a vyhledá v nich slovo Linux. Za v˘pis

fiádkÛ s nalezen˘m textem vytiskne jméno souboru (-print).

S t r u k t u r a  a d r e s á fi Û  L i n u x u

Jako kaÏd˘ operaãní systém má i Linux pravidla, která fiíkají, kam se mají

umístit soubory, které tvofií systém. Konfiguraãní soubory platné pro cel˘

systém patfií napfiíklad do adresáfie /etc, speciální soubory do /dev a uÏi-

vatelské adresáfie do /home. Zatímco  první dva pfiípady jsou striktnû vyÏa-

dovány, umisÈování domovsk˘ch adresáfiÛ uÏivatelÛ do /home uÏ povinné

není. Podobn˘ch nepovinn˘ch zvyklostí je hodnû a jejich nepovinnost pÛ-

sobí problémy pfii pfiená‰ení dat a aplikací mezi jednotliv˘mi distribucemi.

Aby se pfiede‰lo nedorozumûním, vznikl v rámci projektu LSB popis

struktury adresáfiÛ souborového systému Linuxu, nazvan˘ Filesystem

Hierarchy Standard (FHS). Dnes jej dodrÏují témûfi v‰echny distribuce

Linuxu a jeho znalost u‰etfií hodnû ãasu jinak stráveného pátráním po

rÛzn˘ch souborech. V˘jimkou je bohuÏel také distribuce Red Hat, na

kterou se v na‰em seriálu zamûfiujeme. Základní rozloÏení souborÛ ale

dodrÏuje. Bude jistû uÏiteãné projít si základní strukturu adresáfiÛ a zís-

kat pfiehled o rozloÏení souborÛ na disku s Linuxem.

Kofienov˘ adresáfi neboli / je hlavním rozcestníkem ve v‰ech Unixech.

Nûkdy je pfiímo v / umístûno jádro operaãního systému v souboru 

vmlinuz, ãastûji ale bude v adresáfii /boot.

V /boot jsou soubory urãené pro startování operaãního systému, tedy

hlavnû jádro. DÛvodem pro vznik samostatného startovacího adresáfie je

v˘jimeãnost startovacího procesu. Nûkteré boot managery vyÏadují spe-

ciální umístûní startovacích souborÛ na disku, nebo dokonce nutí uÏiva-

tele, aby mûl startovací soubory na primárním master disku. ¤e‰ením je

mal˘ oddíl, kter˘ se pfiipojuje do struktury systému souborÛ jako /boot.

V /etc sídlí konfiguraãní soubory pro operaãní systém a v‰echny progra-

my. Textové konfiguraãní soubory z /etc vyuÏívají i nadstavbové progra-

my typu linuxconf, takÏe si mÛÏete v˘sledky jejich práce na vlastní oãi

zkontrolovat. Velké systémy typu X Window nebo Corba vyÏadují více

konfiguraãních souborÛ a zbyteãnû by vznikal chaos v hlavním adresáfii

/etc, proto mají vût‰inou své vlastní podadresáfie (/etc/X11 apod.)

K uchovávání základních pfiíkazÛ slouÏí /bin a /sbin. Zatímco pfiíkazy z /bin

slouÏí v‰em, /sbin je urãen pro „nebezpeãné“ povely, které pouÏívá admi-

nistrátor systému. Tento systémov˘ diktátor je natolik dÛleÏitá persóna, Ïe

má pfiímo v kofienovém adresáfii svÛj vlastní adresáfi – /root. Ostatní smrtel-

níci se musejí spokojit s adresáfiem /home, kde jim root vytvofií podadresáfi.

DÛkazem platnosti jedné z klasick˘ch unixov˘ch pouãek, Ïe v‰echno je sou-

bor, je adresáfi /dev. Sídlí zde speciální soubory, které systému zpfiístupÀují

periferní zafiízení, jako jsou disky, sériové a jiné porty, zvukové karty apod.

V /lib naleznete základní sdílené knihovny a v /lib/modules linuxovou

specialitu, moduly – ãásti kódu jádra, které nejsou potfiebné neustále,

a proto mohou b˘t uloÏeny na disku místo v pamûti poãítaãe.

Poslední nadûjí po zhroucení systému, pfiesnûji havárii disku, je

/lost+found. Sem se umisÈují soubory, které katastrofu nepfieÏily 

v nejlep‰ím stavu – ãasto je to ale lep‰í neÏ úplná ztráta dat.  

Adresáfi /mnt slouÏí k doãasnému pfiipojování diskÛ, typicky diskety

(/mnt/floppy) a CD-ROM (/mnt/cdrom).

Do /tmp si radûji nic neodkládejte. Je to doãasn˘ ukládací prostor, 

kter˘ se pfii startu systému ãasto maÏe.

Struktura /usr pfiipomíná samotn˘ / – pouÏívá se pro uÏivatelská data

a aplikace. âasto je /usr v rámci sítû sdílen˘, a proto by mûl obsahovat

jen statická data. Právû proto, Ïe se ãasto pfiipojuje k více poãítaãÛm,

musí obsahovat celou aplikaci vãetnû její konfigurace – proto tolik pfii-

pomíná kofienov˘ adresáfi.

K ukládání promûnn˘ch dat pouÏívají programy adresáfi /var. SlouÏí téÏ

ke sdílení prostfiedkÛ, napfiíklad tiskárny (/var/spool/lpd) nebo mailu

(/var/spool/mail). Je také místem, kam se budete dívat, kdyÏ nûco ne-

bude fungovat tak, jak má. Adresáfi /var/log totiÏ pouÏívají aplikace

pro archivaci údajÛ o svém bûhu. Pfii práci systému mÛÏete napfiíklad

pfiíkazem tail -f /var/log/messages sledovat zápisy programÛ, které na

poãítaãi pracují (vypisování ukonãíte stiskem Ctrl+C).

Jakousi bránou do jádra Linuxu je /proc, kter˘ pouÏívají ãasto i programy

poskytující informace o zatíÏení systému. Pfii instalaci nov˘ch zafiízení

mohou b˘t uÏiteãné zejména soubory /proc/interrupts a /proc/ioports.

To je pro dne‰ek v‰e. Doufám, Ïe si po dne‰ním pokraãování na‰eho

seriálu nebudete v Linuxu pfiipadat tak ztraceni.

Luká‰ Mik‰íãek | lukas.miksicek@seznam.cz
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JAZYK C++

Jako vÏdy i pfii pouÏívání operátorÛ new a delete
mÛÏeme udûlat chyby a „zadûlat“ si tak na

slu‰nou porci problémÛ. Podívejme se teì na nû-

které obzvlá‰tû pûkné. Následující pfiíklady po-

cházejí nejen z programÛ zaãínajících céãkafiÛ, ale

bohuÏel i z knih – na‰ich i zahraniãních. Nûkteré

z nich dokonce nesly oznaãení „uãebnice“…

K o n t r o l a  v ˘ s l e d k u

Operátor new nemusí uspût. PamûÈ poãítaãe

mÛÏe b˘t sice velká, ale je vÏdy koneãná. Proto je

tfieba v˘sledek operátoru new kontrolovat. To

znamená podle okolností buì testovat, zda je v˘-

sledek (vrácená adresa) rÛzn˘ od 0, nebo uzavfiít

alokaãní v˘raz do bloku try.

Nedávno jsem v jedné zahraniãní knize na‰el

tvrzení, Ïe testovat v˘sledek operátoru new
vlastnû není nutné – díky mechanismu virtuální

pamûti pr˘ dnes mají programy k dispozici tolik

pamûÈového prostoru, Ïe ho prakticky nelze vy-

ãerpat. Nemohu se ubránit dojmu, Ïe se tím

fiada programátorÛ opravdu fiídí. Uvedené tvrze-

ní vypadá vûrohodnû, neboÈ 4 GB jsou opravdu

hodnû, nebo alespoÀ nám to tak pfiipadá. Nikde

v‰ak není psáno, Ïe ná‰ program pobûÏí vÏdy

v prostfiedí s dostateãnû velk˘m diskov˘m pro-

storem nebo Ïe zároveÀ s ním nepobûÏí dal‰í

programy konzumující obrovské mnoÏství pa-

mûti. TakÏe zmínûné tvrzení pfiece jen pfiíli‰

rozumné není.

Ostatnû v˘roky tohoto typu zastarávají velice

rychle. VzpomeÀme jen, jak Bill Gates roku 1981

prohla‰oval, Ïe 640 KB operaãní pamûti by mûlo

b˘t dost pro kaÏdého…

P fi e d e f i n o v á n í  

g l o b á l n í c h  o p e r á t o r Û

Na samotném pfiede£nování globálních operátorÛ

new a delete ve skuteãnosti není nic ‰patného.

Musíme ale mít stále na pamûti, Ïe náhrada stan-

dardních funkcí operator new(size_t) a dal‰ích

platí po celou dobu bûhu programu, Ïe zaãíná

je‰tû pfied spu‰tûním funkce main() a trvá i po je-

jím ukonãení. To znamená, Ïe se uplatní i pfii vy-

tváfiení globálních instancí knihovních tfiíd (napfi.

proudÛ cin, cout atd.) a pfii jejich uvolÀování. 

Je tedy tfieba takovou náhradu peãlivû uváÏit,

neboÈ mÛÏe mít nepfiíjemné následky. Napfiíklad

pokusy s alokací pamûti do „arény“, vyhrazeného

pole, mohou zpÛsobit zhroucení programu, neboÈ

se nemusí podafiit alokovat dostateãné mnoÏství

pamûti pro objektové datové proudy. 

Existují ov‰em i subtilnûj‰í chyby, které mÛÏe

pfiedefinování globálních operátorÛ new a delete
zpÛsobit. Podívejme se na pfiíklad. Chceme – na-

pfiíklad kvÛli ladûní – zajistit, aby operátor new
inicializoval pfiidûlenou pamûÈ urãitou hodnotou,

aby napfiíklad uloÏil do v‰ech bitÛ hodnotu 1. 

Napí‰eme tedy následující funkci:

#include <stdlib.h>
#include <memory.h>
#include <new>
void* operator new(size_t s) throw(std::bad_alloc)
{

void *p = malloc(s);
if(!p) throw std::bad_alloc();
memset(p,0xff,s);
return p;

}
Bude to v pofiádku? Témûfi. Tato funkce se

chová podobnû jako standardní operátor new, aÏ

na to, Ïe nespolupracuje s funkcí set_new_han-
dler(). Pokud by na to nûkterá ãást programu spo-

léhala, vzniknou chyby, které se tûÏko hledají.

Ke svérázn˘m problémÛm mÛÏe vést pouÏití

nûkter˘ch standardních objektÛ v pfiedefinovan˘ch

funkcích operator new() nebo operator delete().
Kdybychom napfiíklad vytvofiili funkci operator 
delete(), která bude kromû uvolÀování pamûti in-

formovat o tom, Ïe je volána, dejme tomu takto:

void operator delete(void*p)
{

std::cout << "volá se 
operátor delete" << std::endl;
free(p);

}
doãkali bychom se nejspí‰ nepfiíjemného pfie-

kvapení. V nûkter˘ch pfiekladaãích by program

V kvûtnovém ãísle Chipu jsme

se pfii povídání o operátorech

new a delete seznámili

pfiedev‰ím s pozadím jejich

fungování a s nûkter˘mi

novinkami, které v tomto

ohledu pfiinesl standard

ISO/ANSI jazyka C++. 

Dnes se podíváme pfiedev‰ím

na problémy, na které mÛÏe

programátor pfii jejich

pouÏití narazit.

Nová pamûÈ podruhé
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po ukonãení ohlásil nedefinovanou chybu,

v nûkter˘ch by vznikl pfii pouÏití operátoru

delete nekoneãn˘ cyklus. Proã?

Standardní proudy si mohou pfii pouÏití alo-

kovat pomocnou pamûÈ a k tomu vyuÏívají

operátory new a delete. To ale znamená, Ïe po

vstupu do funkce operator delete() se pouÏije

operátor new, vzápûtí pak operátor delete,

kter˘ zavolá funkci operator delete(), ta pouÏi-

je opût new a delete atd. Program pak skonãí

vyãerpáním zásobníku.

Podobné problémy se mohou objevit také

pfii pouÏití objektov˘ch datov˘ch proudÛ ve

funkci operator new(), která nahrazuje stan-

dardní verzi.

To znamená, Ïe pfiedefinování standar-

dních operátorÛ se – pokud to jde – vyhne-

me. Nic nám totiÏ nebrání funkci operator
new() pfietûÏovat, tj. definovat vlastní verze

s dodateãn˘mi parametry. Tyto pfietíÏené ver-

ze pouÏijeme jen tam, kde je opravdu potfie-

bujeme, a pro standardní objekty ponecháme

standardní new. 

D v o j í  v o l á n í  

k o n s t r u k t o r u

Následující chyba mÛÏe vypadat neuvûfiitelnû,

na‰el jsem ji v‰ak v jedné nûmecké knize, která

se tváfiila jako referenãní pfiíruãka jazyka C++.

Autor pfiedvádûl operátor new definovan˘ jako

metodu takto:

class {
public:
X();
void* operator new(size_t s);
};

void* X::operator new(size_t s)
{

X* x = ::new X;
// Nûjaká úprava vytvofiené instance
return x;

}
Zde autor v operátoru new nejprve vytvofií

pomocí globálního operátoru novou instanci,

nûjak ji upraví a ukazatel na ni vrátí. Vypadá

to docela dobfie, ale je tu nejménû jeden pro-

blém: Pro tuto instanci se bude dvakrát volat

konstruktor, a to mÛÏe mít podobnû zhoubné

následky, jako kdyÏ se konstruktor vÛbec ne-

zavolá. JestliÏe totiÏ nûkde v programu napí‰e-

me napfi.

X* ux = new X;
probûhnou obvyklé operace – nejprve se zavo-

lá metoda X::operator new(), která by mûla vy-

hradit pamûÈ. Ta ji opravdu vyhradí, ov‰em

pouÏije k tomu globální operátor new, a ten

pro tuto pamûÈ ihned zavolá konstruktor tfiídy

X. Pak X::operator new() ukazatel na vytvofie-

nou instanci vrátí. Po návratu pro ni zavolá

operátor new znovu konstruktor. Kdyby kon-

struktor tfiídy X napfiíklad alokoval dynamickou

pamûÈ, otevíral soubory apod., mohou nastat

problémy.

Pokud by programátor chtûl podobn˘m

zpÛsobem postupovat, mûl by v metodû

X::operator new() pouÏít zápis operátorové

funkce:

void* X::operator new(size_t s)
{

X* x = ::operator new(s);
// Nûjaká úprava alokované pamûti
return x;

}
Takto definovan˘ operátor new v‰ak vlast-

nû nahrazuje konstruktor, a to je zbyteãné. Po-

kud nám tedy nejde o nûjakou „preventivní“

inicializaci, která má tfieba usnadnit hledání

chyb, je lep‰í ponechat inicializaci konstrukto-

ru – to je pfiece jeho vlastní úloha.

Z d û d û n é  d e l e t e

Deklarujeme-li funkce operator new() a ope-
rator delete() jako metody, budou statické,

i kdyÏ klíãové slovo static neuvedeme. To

znamená, Ïe nemohou b˘t virtuální – a to

mÛÏe obãas vést k problémÛm. Podívejme 

se na pfiíklad:

int a[1000];
class X
{
public:

void *operator new(size_t s){
cout << "new X" << endl;
return a;

}
void operator delete(void* p) {

cout << "delete X" << endl;
}

} ;
class Y: public X
{
public:

void *operator new(size_t s){
cout << "new Y" << endl;
return a;

}
void operator delete(void* p){

cout << "delete Y" << endl;
}

} ;
Zde jsme deklarovali tfiídu Y jako potom-

ka tfiídy X. Jak pfiedek, tak potomek obsahují

placená inzerce
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vlastní verze operátorÛ new a delete. (Jejich

implementace zde má pfiedev‰ím za úkol vy-

psat upozornûní – na nûm bude totiÏ nejsná-

ze vidût, oã jde.)

Pfii konstrukci nové instance vût‰inou

problémy nenastanou. Napí‰eme-li v pro-

gramu

X* ux = new Y;
zavolá se metoda Y::operator new(), jak oãe-

káváme, a vypí‰e fietûzec new Y. JestliÏe ale

napí‰eme

delete ux;
zavolá se metoda pfiedka, X::operator delete(),
která vypí‰e delete X – a to je ‰patnû (jinak by-

chom nemuseli definovat v potomkovi novou

verzi této funkce). 

¤e‰ení je ov‰em jednoduché: Staãí v pfied-

kovi, ve tfiídû X, definovat virtuální destruktor.

Pfiidáme-li tedy do deklarace tfiídy X fiádek

virtual ~X(){}
bude v‰e v pofiádku; pfiíkazem

delete ux;
zavoláme totiÏ opravdu operátor delete pro

tfiídu Y.

A l o k a c e  

v í c e r o z m û r n é h o  p o l e

O této chybû jsem v Chipu uÏ kdysi psal. V za-

ãáteãnick˘ch programech se v‰ak objevuje

s úpornou pravidelností, a proto pokládám za

úãelné se k ní vrátit. 

Podívejme se na následující pfiíklad:

int** m = (int**)new int[2][3]; // !!!
Problém je, Ïe pokud nûco takového na-

pí‰ete, v nûkter˘ch prostfiedích – napfi. ve

stále je‰tû Ïijícím operaãním systému DOS –

mÛÏe vá‰ program dlouhou dobu bûÏet, aniÏ

by se cokoli ‰patného dûlo. Pak se ov‰em

zhroutí, neboÈ si pfiepí‰e ãást pamûti – data,

kód programu, ãást operaãního systému, po-

dle toho, co mÛÏe napáchat vût‰í ‰kody.

Dokonce i v prostfiedích s ochranou pa-

mûti – napfiíklad pod Win32 – mÛÏe tato

konstrukce za jist˘ch okolností chvíli fungo-

vat, pak ov‰em skonãí v˘jimkou, poru‰ením

ochrany pamûti.

Jak to tedy má vypadat? Pokud chceme alo-

kovat pole, musíme pouÏít ukazatel na první

prvek. Dvourozmûrné pole se skládá z jedno-

rozmûrn˘ch polí, takÏe potfiebujeme ukazatel

na pole, nikoli ukazatel na ukazatel. Pfiesnûji,

pole vytvofiené v˘razem new int[2][3] je pole

o dvou prvcích sloÏené z polí o tfiech prvcích

typu int. Potfiebujeme ukazatel na jeho první

prvek, tedy ukazatel na pole o tfiech prvcích

typu int:
int (*mat)[3] = new int[2][3]; // OK
S takto alokovan˘m polem lze zacházet jako

s „normálním“ polem, mÛÏeme napfi. napsat

for(int i = 0; i < 2; i++)
for(int j = 0; j < 3; j++)

mat[i][j] = 10*i+j;
Zmínûná chyba nespornû pochází z oblí-

beného tvrzení mnoha autorÛ uãebnic jazy-

kÛ C a C++, Ïe pole a ukazatele jsou v tûchto

jazycích jedno a totéÏ. (Nevím, jak mÛÏe nû-

kdo nûco takového vÛbec napsat, nicménû

nejde o nijak vzácné tvrzení.) Odtud je jiÏ

jen krok k pfiedstavû, Ïe tedy dvourozmûrné

pole je totéÏ co ukazatel na ukazatel. Navíc

pfiekladaã tuto chybu nezachytí, neboÈ uka-

zatel na ukazatel opravdu lze dvakrát inde-

xovat – v˘znam je ov‰em ponûkud jin˘ neÏ

dvakrát indexovan˘ identifikátor pole nebo

ukazatel na pole. 

Je-li M ukazatel na int, oãekává pfiekladaã,

Ïe jde o ukazatel na první prvek pole typu int
a dovolí nám ho indexovat. Podobnû je-li

m ukazatel na ukazatel na int, oãekává pfie-

kladaã, Ïe jde o první prvek pole sloÏeného

z ukazatelÛ na int. Pak m[i] bude znamenat 

i-t˘ prvek tohoto pole, tedy ukazatel na int,
a tedy ukazatel na první prvek pole typu int.
Nakonec m[i][j] je prvek v poli, na které tento

ukazatel ukazuje. Názornûji je to vidût na ob-

rázku 1.

Na druhé stranû je-li mat ukazatel na

jednorozmûrné pole, oãekává pfiekladaã, Ïe

jde o první prvek pole sloÏeného z polí, mat[i]
je i-t˘ prvek tohoto pole a mat[i][j] je j-t˘ prvek

i-tého prvku (obr. 2).

Podrobnûj‰í rozbor najdete v ãlánku KdyÏ

se céãkafii s plusy nedafií (4) v Chipu 11/95

nebo v mé knize Pasti a propasti jazyka C++

(Grada 1997, ISBN 80-7169-607-2).

Ve skuteãnosti zde naráÏíme je‰tû na jeden

problém: Proã je v zápisu oznaãeném tfiemi vy-

kfiiãníky pfietypování? ProtoÏe pfiekladaã od-

mítl tento pfiíkaz pfieloÏit s odÛvodnûním, Ïe

nedokáÏe konvertovat ukazatel na pole na

ukazatel na ukazatel. UÏ to mûlo programátora

varovat, Ïe je nûco v nepofiádku – operátor

new vrací vÏdy ukazatel na typ, jak˘ si autor

poruãil. Zde ov‰em programátor ignoroval

upozornûní a prosadil svou, aniÏ o vûci pfie-

m˘‰lel.

P o l e  o b j e k t Û

Podívejme se na následující deklaraci tfiídy Z:

class Z
{
public:

void* operator new(size_t s);
Z();
// … a dal‰í sloÏky

};
Tato tfiída obsahuje operátor new pro alo-

kaci jednoduch˘ch promûnn˘ch, nikoli pro alo-

kaci pole. To znamená, Ïe napí‰eme-li

Z* uz = new Z;
Z* upz = new Z[10];

pouÏije se v prvním pfiípadû pro alokaci pamûti

metoda Z::operator new(), av‰ak ve druhém

pfiípadû se pouÏije globální funkce operator
new[](). Pokud chceme fiídit také alokaci polí

tfiídy Z, musíme doplnit odpovídající metodu.

Obvykle staãí, kdyÏ se „polní“ alokaãní funkce

odvolá na „obyãejnou“:

void* Z::operator new[](unsigned s)
{

return operator new(s);
}
Poznamenejme, Ïe takto je zpravidla imple-

mentována i standardní globální funkce ope-
rator new[]().

Pfii implementaci „obyãejné“ alokaãní funk-

ce, tj. metody operator new(size_t s), musíme

poãítat s tím, Ïe bude volána i s hodnotou

parametru s, která není rovna velikosti instan-

ce tfiídy Z. V pfiípadû alokace pole o N prv-

cích mÛÏe mít parametr s obecnû hodnotu

N*sizeof(Z)+k, kde k pfiedstavuje jakousi reÏii

(tfieba místo, do kterého si program uloÏí po-

ãet prvkÛ pole pro pozdûj‰í orientaci, napfií-

klad pfii volání destruktorÛ).

Obr. 2 – Práce s polem

int (*mat) [3] = new int [2] [3];

mat mat [0] mat [1]

mat [1] [2]

mat [2] mat [3]

Obr. 1 – Práce s dynamicky alokovanou
pamûtí pomocí pfiístupového vektoru 

int** m;

.

.

.

m [1]

m [1] [2]

. . .
. . .

. . .
. . .
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N e w  m á  m í t  s v é  d e l e t e

Podívejme se znovu na tfiídu Z z pfiedchozího

odstavce. JestliÏe alokujeme instanci pfiíkazem

Z* uz = new Z;
a pak ji uvolníme pfiíkazem

delete uz;
pouÏije se k alokaci metoda Z::operator new(),
av‰ak k uvolnûní globální funkce operator de-
lete(). To je nejspí‰ chyba: Pokud operátor

new pouÏívá pfii alokaci nûjak˘ zvlá‰tní po-

stup, napfiíklad pfiidûluje pamûÈ ve zvlá‰tní

haldû, je nezbytné pamûÈ stejn˘m zpÛsobem

i uvolÀovat, tedy definovat také metodu ope-
rator delete(). (TotéÏ platí i pro „polní“ verze

tûchto operátorÛ.)

J e ‰ t û  j e d n o u  

p o l e  o b j e k t Û

Obãas také zapomeneme, Ïe pfii uvolÀování

pole je tfieba pouÏít operátor delete[], nikoli jen

delete. Pokud pracujeme s neobjektov˘mi poli,

vût‰inou to projde. V pfiípadû polí objektov˘ch

typÛ je situace hor‰í, li‰í se v‰ak pfiekladaã od

pfiekladaãe. Je-li X tfiída a napí‰eme-li

X* ux = new X[N];
delete ux; // Má b˘t delete[] ux;

obvykle se nezavolá správn˘ destruktor pro

v‰echny instance. MÛÏe v‰ak dojít i k poru‰ení

ochrany pamûti.

Z á p i s  t y p u

Operátor new má niÏ‰í prioritu neÏ napfiíklad

operátor volání funkce. Proto mÛÏe pfiekla-

daã odmítnout nûkterá  komplikovanûj‰í

oznaãení typu za klíãov˘m slovem new. Jest-

liÏe chceme alokovat dynamickou promûn-

nou typu „ukazatel na funkci typu void bez

parametrÛ“ a napí‰eme

void (** v)() = new void (*)();
ohlásí pfiekladaã nejspí‰ fiadu podivn˘ch chyb.

Tato situace má nûkolik fie‰ení. Staãí tfieba

oznaãení typu uzávorkovat:

void f(void);
void (** v)(void) = new (void (*)())(f);
(**v)(); // Volání funkce f()
Zde jsme novû vytvofiené promûnné pfiifia-

dili jako poãáteãní hodnotu adresu funkce f()
a vzápûtí jsme tuto funkci zavolali.

Asi nejpfiehlednûj‰í je pojmenovat poÏa-

dovan˘ typ pomocí deklarace typedef, napfií-

klad

typedef void (*funkce)(void);
a pak novû zavedené pouÏít v alokaãním v˘-

razu:

funkce* u = new funkce(f);

T fi í d a  j e  o b o r  

v i d i t e l n o s t i

Následující pfiíklad skonãí chybou pfii pfiekladu,

ménû zku‰ení programátofii pak ov‰em obvi-

Àují pfiekladaã, Ïe obsahuje chybu (to jsem si

kdysi myslel i já).

Class X
{

public:
void* operator new(size_t s, int a);
// … a dal‰í sloÏky

};

X* ux = new X; // Chyba
Tfiída X obsahuje operátor new deklarovan˘

jako metodu s jedním dodateãn˘m paramet-

rem, nicménû v následujícím pfiíkazu pouÏívá-

me operátor new bez dodateãn˘ch parametrÛ.

I kdyÏ se zdá, Ïe by pfiekladaã mûl podle poãtu

a typu parametrÛ zjistit, Ïe chceme pouÏít glo-

bální operátor new, nepozná to a ohlásí, Ïe ve

tfiídû X operátor new s poÏadovan˘mi para-

metry neexistuje. DÛvod je zfiejm˘: tfiída je to-

tiÏ také „oblast viditelnosti“ a v ní je globální

operátor new zastínûn lokální definicí. Pokud

chceme pouÏít globální operátor new, musíme

si o nûj explicitnû fiíci pomocí rozli‰ovacího

operátoru ::, pak bude v‰e v pofiádku:

X* ux = ::new X; // OK

K o n s t r u k t o r y ,  

d e s t r u k t o r y  

a s k a l á r n í  t y p y

V obou dílech povídání o operátorech new
a delete jsme stále hovofiili o konstruktorech

a destruktorech, jako kdybychom nealokovali

nic jiného neÏ instance objektov˘ch typÛ. Ve

skuteãnosti lze v‰e, co jsme fiekli, pfienést

i na skalární datové typy. Standardní C++ to-

tiÏ dovoluje i pro tyto typy pouÏívat zápisy

jako int() nebo a.~int(), kde a je promûnná

typu int („konstruktor“ nebo „destruktor“

typu int). Tento „konstruktor“ inicializuje

zpravidla hodnotou 0, „destruktor“ skalární-

ho typu nedûlá nic. Proto mÛÏeme také s kli-

dem hovofiit o inicializaci dynamicky alokova-

né skalární promûnné pomocí konstruktoru.

I kdyÏ to vypadá podivnû, má uvedené pra-

vidlo dobr˘ dÛvod: UmoÏÀuje pouÏívat napro-

sto stejn˘m zpÛsobem objektové typy a ska-

lární typy v ‰ablonách a v nûkter˘ch dal‰ích

situacích.

J e ‰ t û  n e n í  k o n e c . . .

Operátory new a delete nejsou jediné nástro-

je pro alokaci pamûti v C++. Vedle funkcí

malloc(), calloc() a free(), zdûdûn˘ch po jazy-

ku C, pfiinesl standard jazyka i tzv. alokátory.

To jsou tfiídy, které zapouzdfiují nástroje pro

alokaci pamûti a které se hojnû vyuÏívají

pfiedev‰ím ve standardní ‰ablonové knihov-

nû C++. O nich si povíme nûkdy jindy v samo-

statném ãlánku.

Miroslav Virius
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Jak jsme si minule fiekli, protoÏe tfiída zná v‰echny informace

o objektech, jeÏ reprezentuje, je pfiirozené, aby sama tyto objek-

ty vytváfiela. Je tu v‰ak dal‰í „nová vûc“ – nemûli bychom podo-

bnû, jako jsme pfiidali do jazyka objekt (a operace nad ním, tj. zasí-

lání zprávy), pfiidat do jazyka tfiídu a nûjaké operace nad ní?

Samozfiejmû, bylo by to moÏné a napfiíklad C++ to tak dûlá. Existu-

je v‰ak daleko elegantnûj‰í fie‰ení.

Uvûdomme si, Ïe objekty jsme zavedli natolik obecnû, Ïe mo-

hou dûlat prakticky cokoli – proã by tedy tfiídy samy nemohly b˘t

objekty jako kaÏdé jiné? Pro komunikaci s tfiídami pak mÛÏeme

pouÏít naprosto standardní mechanismus zpráv. Jen opût pro lep‰í

ãitelnost budeme pro tfiídy pouÏívat namísto typu id typ Class

a místo hodnoty nil hodnotu Nil. Znovu ov‰em pfiipomeÀme, Ïe to

dûláme jen pro sebe, aby se nám lépe ãetly zdrojové texty. Pfiekla-

daãi to je jedno a v‰e by fungovalo stejnû dobfie, i kdybychom pou-

Ïívali kdekoli kter˘koli z trojice typÛ (vãetnû void*) a hodnot (vãet-

nû NULL). Pfiece jen ale jazyk o nûco roz‰ífiit musíme: o prostfiedky

pro tvorbu tfiíd a pro popis toho, jak budou objekty zpracovávat

zprávy.

Poznamenejme, Ïe tfiídy jsou standardními objekty aÏ na jednu

v˘jimku: samy jiÏ nemají Ïádnou „tfiídu tfiíd“ ãili metatfiídu. Bylo by

moÏné ji zavést a nûkteré objektové systémy to skuteãnû dûlají.

Praktické v˘hody jsou v‰ak minimální.

R o z h r a n í ,  p r o p e r t i e s ,  

i m p l e m e n t a c e  a m e t o d y

Popis tfiídy má dvû jasnû oddûlené ãásti: rozhraní, které obsahuje

informace o tom, jak se s jejími objekty pracuje (a kvÛli dûdiãnosti

i nûco málo o jejich vnitfiní struktufie), a implementaci, jeÏ urãuje,

jak objekty budou zpracovávat zprávy. Ve zdrojov˘ch textech pro

jejich popis slouÏí direktivy @interface, @implementation a @end.

Nejjednodu‰‰í rozhraní prostû urãí jméno novû vytváfiené tfiídy.

Pokud vyuÏíváme dûdiãnosti (coÏ je v praxi témûfi vÏdy), zapí‰eme

za jméno nové tfiídy dvojteãku a za ni jméno jiÏ existující tfiídy, od

níÏ chceme novou dûdûním odvodit (budeme jí fiíkat nadtfiída):

@interface MyClass:NSObject @end

Velice ãasto by se nám hodilo, aby kaÏd˘ objekt tfiídy obsaho-

val nûjaké vlastní promûnné (properties), jeÏ tak ãi onak definují

jeho obsah: objekt kniha by asi mûl promûnné autor, název, vyda-

vatel a podobnû. V‰echna objektová prostfiedí proto umoÏÀují

v rámci tfiídy takové promûnné definovat. Je celkem zfiejmé, Ïe se

obsah tûchto promûnn˘ch stane souãástí toho „nûãeho v pamûti“,

co –  jak víme z pfiede‰lého dílu –  reprezentuje objekt. Ve zdrojo-

vém textu mÛÏeme takové promûnné definovat ve sloÏen˘ch zá-

vorkách hned za jménem tfiídy a nadtfiídy:

@interface MyClass2:NSObject
{ // kaÏd˘ objekt tfiídy MyClass2 bude mít vlastní...

int i,j; // ...dvû promûnné typu int...
double d; // ...jednu typu double...
id o1,o2,o3; // ...a tfii (odkazy na) objekty.

}
@end

(PfiipomeÀme, Ïe id je vlastnû ukazatel – napfi. mezi promûnnou

i a o2 je tedy urãit˘ rozdíl, zfiejm˘ zku‰en˘m programátorÛm v C:

ãíslo i leÏí skuteãnû uvnitfi objektu tfiídy MyClass, zatímco objekt o2

je nûkde venku –  uvnitfi objektu tfiídy MyClass je jen odkaz na nûj.)

Pokud mûla nûjaké vlastní promûnné nadtfiída, budou v defino-

vané tfiídû k dispozici také. Jin˘mi slovy, vlastní promûnné kteréko-

li tfiídy zahrnují nejen ty, jeÏ jsou deklarovány v jejím rozhraní, ale

také v‰echny deklarované v její nadtfiídû, v nadtfiídû nadtfiídy a tak

dále aÏ po „nejvy‰‰í“ tfiídu, která jiÏ nadtfiídu nemá.

Peãliv˘ ãtenáfi odstavce, v nûmÏ jsem popisoval zprávy, se moÏ-

ná zarazil: zpráva intValue vracela ãíslo typu int, zpráva doubleVa-

lue vracela ãíslo typu double; tfii argumenty zprávy drawCircleWith-

CentreX:Y:radius:title: byly typu int a ãtvrt˘ char* – jak to má

pfiekladaã vûdût? Snadno: poslední standardní souãástí rozhraní je

totiÏ deklarace zpráv a jejich typÛ. Syntaxe je jednoduchá: pfied

kaÏdou zprávu napí‰eme znak '-', argumenty oznaãíme identifiká-

tory a pfied nû i pfied celou zprávu v závorkách napí‰eme typy:

@interface MyClass3:NSObject
{ ... }
-(int)intValue;
-(double)doubleValue;
-(void)drawCircleWithCentreX:(int)x Y:(int)y radius:(int)r
title:(char*)tt;

@end

S Kakaem a metodicky
( 3 )

V minulém pokraãování tohoto seriálu jsme se seznámili s pojmy objekt, zpráva a tfiída.

Tentokrát ná‰ krátk˘ pfiehled základÛ objektového programování dokonãíme.
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Je dÛleÏité mít na pamûti, Ïe jde jen o informaci pro pfiekladaã! Za

bûhu pak díky pozdní vazbû mÛÏe libovoln˘ objekt dostat libovolnou

zprávu bez ohledu na to, jestli je zapsaná v jeho rozhraní nebo ne. MÛ-

Ïeme mimochodem pouÏívat i zprávy, jeÏ nejsou zapsané v Ïádném

rozhraní: jejich návratové hodnoty i jejich pfiípadné argumenty pak bu-

dou typu id. TotéÏ platí pro návratové hodnoty nebo argumenty, u kte-

r˘ch Ïádn˘ typ v závorce neuvedeme.

Implementace z hlediska programátora vlastnû není nic jiného neÏ

naprogramování nûkolika metod. Metoda je v zásadû standardní „céã-

ková“ funkce – místo hlaviãky funkce v‰ak pouÏijeme hlaviãku, která

pfiesnû odpovídá deklaraci zprávy v rozhraní (jen není zakonãena stfied-

níkem). Pfiekladaã pak udûlá dvû vûci: (a) pfieloÏí kód metody, (b) umís-

tí do tfiídy informaci, Ïe dostane-li kter˘koli její objekt zprávu odpoví-

dající hlaviãce metody, bude vyvolána právû tato metoda. Na rozdíl od

deklarací v rozhraní tedy metody v implementaci skuteãnû popisují

chování objektu: dostane-li objekt zprávu, jíÏ neodpovídá Ïádná z jeho

metod, odmítne ji a dojde k bûhové chybû (pro úplnost poznamenej-

me, Ïe jsou k dispozici prostfiedky, jak programovat plné dynamické

zpracování zpráv, tj. takové, Ïe objekt mÛÏe zpracovávat napfiíklad li-

bovolnou zprávu, jejíÏ jméno zaãíná na „a“ a má sud˘ poãet písmen;

prozatím si v‰ak takov˘mi vûcmi nebudeme komplikovat Ïivot).

@implementation MyClass3
-(int)intValue
{

return 1;
}
-(double)doubleValue
{

return 1.0;
}
-(char)charValue
{

return 'a';
}
@end

Pov‰imnûme si, Ïe metody v implementaci neodpovídají pfiesnû

zprávám z rozhraní. To, Ïe v implementaci je metod více, je naprosto

bûÏné: odpovídající zprávy z toho ãi onoho dÛvodu nejsou souãástí

rozhraní, ale objekty tfiídy MyClass3 je pfiesto dokáÏou zpracovat.

Opaãn˘ pfiípad (zpráva uvedená v rozhraní nemá metodu v implemen-

taci) je ménû obvykl˘, ale také moÏn˘.

Uvnitfi implementace metod jsou pfiístupné v‰echny vlastní pro-

mûnné objektu (takÏe kdybychom napfiíklad implementovali metodu

tfiídy MyClass2, mohli bychom vracet hodnotu promûnné d pfiíkazem

return d;).

Nakonec je tfieba fiíci, Ïe s odmítnutím zprávy a bûhovou chybou

jsem malinko lhal: pokud totiÏ není souãástí implementace metoda

pro pfiijatou zprávu, hledá se metoda v nadtfiídû. Není-li ani tam, hle-

dá se v její nadtfiídû, a tak dále, dokud nenarazíme na „nejvy‰‰í“ tfií-

du, která jiÏ nadtfiídu nemá. Teprve nenajde-li se metoda ani tam, je

zpráva odmítnuta. To pohodlnû a automaticky zaji‰Èuje dûdûní zpráv:

jestliÏe v implementaci tfiídy NSObject byla metoda name, mÛÏeme

odpovídající zprávu posílat napfiíklad objektÛm tfiídy MyClass3 bez

obavy, Ïe by byla odmítnuta.

M e t o d y  t fi í d

PfiipomeÀme si, Ïe tfiída sama je objektem a sama dokáÏe pfiijímat

a zpracovávat zprávy. Proto mÛÏeme v rozhraní kromû deklarace zpráv

urãen˘ch pro objekty deklarovat i zprávy urãené pro samotnou tfiídu.

Podobnû v implementaci mÛÏeme definovat metody, které budou vyvo-

lány v pfiípadû, Ïe tfiída sama dostane zprávu odpovídající hlaviãce me-

tody. V obou pfiípadech je deklarace i definice stejná jako minule, jen

znak '-' na zaãátku je nahrazen znakem '+':

@interface MyClass4:NSObject
+alloc; // vrátí nov˘ objekt této tfiídy
+(char*)name; // pro tfiídu
-(char*)name; // pro objekty
@end
@implementation MyClass4
+alloc { ... }
+(char*)name
{

return "Tfiída MyClass4";
}
-(char*)name
{

return "Objekt MyClass4";
}
@end

Poslední informace, která nám chybí k tomu, abychom mohli zaãít

opravdu programovat, je, jak se dostaneme k „objektu tfiída“ z progra-

mu. To je ale prosté: pokud jméno tfiídy pouÏijeme v hranat˘ch závor-

kách jako pfiíjemce zprávy, reprezentuje právû poÏadovan˘ „objekt 

tfiída“. TakÏe malé cviãení pro pozorné ãtenáfie: je jasné, co vypí‰e ná-

sledující funkce, je-li pouÏita po deklaraci a definici tfiídy MyClass4?

void printout(void) {
id o=[MyClass4 alloc];
printf("%s, %s",[MyClass4 name],[o name]);

}

Samozfiejmû Ïe metody tfiíd se dûdí analogick˘m zpÛsobem jako

metody objektÛ: jestliÏe dostane tfiída zprávu, pro niÏ nenajde ve vlast-

ní implementaci Ïádnou „plusovou“ metodu, hledá metodu v imple-

mentaci své nadtfiídy...

S h r n u t í

Ukázali jsme si základní pfiístup k objektÛm a principy jejich pouÏívá-

ní. V rámci pfiíkladÛ jsme se pfiitom seznámili s nejdÛleÏitûj‰ími sou-

ãástmi jazyka Objective C. Ti, kdo mají jeho pfiekladaã k dispozici (jako

GNU C je k dispozici na libovolné platformû, od Mac OS X pfies v‰ech-

ny varianty Unixu aÏ po DOS ãi Windows), skuteãnû jiÏ mohou zaãít

programovat.

Pfií‰tû si ukáÏeme tûch nûkolik málo (skuteãnû málo a pomûrnû ne-

v˘znamn˘ch) prvkÛ jazyka Objective C, na nûÏ se zatím nedostalo. Pak

se uÏ zaãneme bavit o skuteãn˘ch vlastnostech prostfiedí Cocoa: uká-

Ïeme si mechanismus tvorby a zániku objektÛ a podobnû.

Ondfiej âada
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Je‰tû neÏ se pustíme do slíbeného tématu, dovo-

lím si provést malou odboãku a vysvûtlit, jak˘m

smûrem se bude styl v˘kladu v nûkolika pfií‰tích

ãláncích ubírat a proã. Vycházím z toho, Ïe tento

seriál má slouÏit hlavnû k pochopení teorie kolem

ECC a k ukázání, Ïe vûci nemusí b˘t tak magické

a nesrozumitelné – pouze je tfieba se zaobírat i ta-

kov˘mi „detaily“, které se obvykle povaÏují za

„zbyteãné pitvání“ tématu, a tudíÏ se jaksi nefiíkají.

Na druhou stranu by bylo pfiíli‰ naivní myslet

si, Ïe na takto malém prostoru je moÏné prezen-

tovat celou teorii ECC a navíc je‰tû formálním

zpÛsobem. Budeme se zde proto snaÏit poukázat

zejména na hlavní principy a souvislosti, o které

se teorie bezpeãnostních kódÛ opírá. NepÛjde

nám pfiitom ani o podání zcela pfiesného formál-

ního popisu, ani o vytvofiení monografie, se kte-

rou si jako s jedin˘m zdrojem informací vystaãí-

me pfii implementaci ECC. Na‰ím cílem bude si

vÏdy pfiíjemnû odpoãinout a popfiem˘‰let nad vel-

mi zajímavou matematickou teorií, která se mÛÏe

navíc chlubit bohat˘m praktick˘m uplatnûním.

Pro úplnost je‰tû pfiipomínám, abyste neváhali

pouÏít mou e-mailovou adresu, kdykoliv budete mít

jakékoliv pfiipomínky ãi dotazy k probíranému tématu.

A l g e b r a i c k é  s t r u k t u r y

AÏ dosud jsme se v probíran˘ch tématech mohli

spokojit s tím, Ïe jsme pouÏívali bûÏné matema-

tické operace „obvykl˘m“ zpÛsobem a pfiíli‰ jsme

nepátrali po tom, jak moc bylo na‰e poãínání ko-

rektní. Budeme-li v‰ak chtít správnû pochopit zá-

klady cyklick˘ch kódÛ, nezbude nám, neÏ pfiestat

se spoléhat na ony obvyklé principy a fiíci si pár

slov o základních algebraick˘ch strukturách

a o zpÛsobu jejich pouÏívání.

Obecnû budeme za algebraickou strukturu po-

vaÏovat nûjakou mnoÏinu hodnot M, na které je

definována jedna nebo více operací, které jsou na

této mnoÏinou uzavfiené (tj. pokud vstupní hod-

noty pfiíslu‰né operace patfií do M, potom je i v˘-

sledek této operace prvkem mnoÏiny M).

Konkrétnû se zatím omezíme na binární opera-

ce, coÏ jsou zobrazení f: M×M → M. Snadno urãí-

me, Ïe v‰ech takov˘ch zobrazení (tj. binárních

operací na M) je |M||M|^2. Vût‰ina z nich v‰ak není

pro dal‰í teoretické studium pfiíli‰ pfiínosná, takÏe

pfii zavádûní nov˘ch operací se vût‰inou vychází

z jemn˘ch modifikací znám˘ch operací "+" a "*".

Obvykle jim ponecháváme i jejich pÛvodní název,

tj. operace sãítání a násobení.

Je v‰ak tfieba mít na zfieteli, Ïe konkrétní v˘po-

ãet uveden˘ch operací mÛÏe silnû záviset na kon-

krétní mnoÏinû M, na které jsou definovány. Cel-

kem snadno se mÛÏeme v teorii setkat s operací,

které se sice fiíká násobení, ale která má ke zná-

mému násobení na tûlese reáln˘ch ãísel velmi da-

leko. Co se naopak u tûchto operací nemûní, jsou

jejich vlastnosti, podle kter˘ch je moÏné provádût

klasifikaci.

Na obrázku 1 je uvedena tabulka algebraic-

k˘ch struktur, se kter˘mi se budeme v teorii ECC

setkávat nejãastûji. Zde uvedené rozdûlení pfied-

pokládá, Ïe máme mnoÏinu M, na které jsme defi-

novali jednu nebo dvû binární operace, které zna-

ãíme symboly "+" a "*". Pokud tyto operace

splÀují podmínky uvedené v levém sloupci tabul-

ky, potom pfiíslu‰nou dvojici (M, op) nebo trojici

(M, op1, op2) oznaãujeme názvem, kter˘ je uveden

v pravém sloupci tabulky.
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BEZPEâNOSTNÍ KÓDY, DÍL 8.

AÏ dosud jsme se zab˘vali

zejména bezpeãnostními

kódy lineárního typu.

Poãínaje tímto pokraãováním

se postupnû pfiesuneme do

teorie kódÛ cyklick˘ch, 

které tvofií dÛleÏitou

a v praxi ãasto pouÏívanou

skupinu ECC.

V klidu a bezpeãí

( 8 )

Obrázek 1: Definice uÏit˘ch algebraick˘ch struktur

NechÈ a, b, c ∈ M a "+", "*" jsou binární operace uzavfiené na M.

Vlastnosti

Název struktury

aditivní 
komutativní
(abelovská)

grupa G(M,+)

multiplikativní
komutativní
(abelovská)

grupa G(M,*)

komutativní 
okruh 

s jednotkov˘m 
prvkem R(M,+,*)

tûleso 
F(M,+,*)

(i) a+(b+c) = (a+b)+c ano nepoÏadujeme ano ano

(ii) a+b = b+a ano nepoÏadujeme ano ano

(iii) existuje 0 ∈ M, a+0 = a ano nepoÏadujeme ano ano

(iv) existuje −a ∈ M, a+(−a) = 0 ano nepoÏadujeme ano ano

(v) a*(b*c) = (a*b)*c nepoÏadujeme ano ano ano

(vi) a*b = b*a nepoÏadujeme ano ano ano

(vii) existuje 1 ∈ M, a*1 = a nepoÏadujeme ano ano ano

(viii) pro kaÏdé a ≠ 0 existuje a−1 ∈ M, a*a−1 = 1 nepoÏadujeme ano nepoÏadujeme ano

(xi) a*(b+c) = a*b + a*c nepoÏadujeme nepoÏadujeme ano ano
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Z obrázku napfiíklad vidíme, Ïe mnoÏi-

nu, na které je definována operace sãítání

s pfiíslu‰n˘mi vlastnostmi, oznaãujeme

jako aditivní grupu, analogicky mnoÏinu

s definovanou operací násobení jako grupu

komutativní. Grupy pro nás budou pfiedsta-

vovat základní stavební prvek sloÏitûj‰ích

struktur, jako jsou okruhy a tûlesa. Vzhle-

dem k názvÛm uveden˘m na obrázku 1 po-

znamenejme, Ïe oznaãení „komutativní

okruh se jednotkov˘m prvkem“ budeme

zkracovat na termín „okruh“. To mÛÏeme

udûlat, protoÏe s jin˘m typem okruhÛ zde

prozatím nebudeme pracovat.

Obû struktury – tûleso i okruh – se vy-

znaãují tím, Ïe mají definovánu jak operaci

sãítání, tak násobení. Rozdíl mezi tûlesem

a okruhem je v tom, Ïe v okruhu na rozdíl

od tûlesa existují prvky, které vzhledem

k operaci násobení nemají v M inverzní pr-

vek. Zatímco tedy tûleso mÛÏeme povaÏo-

vat zároveÀ za aditivní a multiplikativní

grupu, okruh je pouze grupou aditivní.

Operace násobení zde sice existuje také,

av‰ak netvofií grupu.

Pfiíkladem struktury, která je pouze okru-

hem, mÛÏe b˘t napfiíklad okruh cel˘ch ãísel

(Z). Tato struktura je sice aditivní grupou

(ke kaÏdému ãíslu x existuje jeho aditivní in-

verze −x), ale není grupou multiplikativní

(s v˘jimkou prvku 1 neobsahuje Z pro Ïádn˘

prvek x také prvek 1/x). Tûlesem je teprve

mnoÏina racionálních ãísel, která na rozdíl

od Z obsahuje ony „chybûjící“ zlomky. Po-

znamenejme, Ïe tûlesem je také mnoÏina re-

áln˘ch ãísel, av‰ak zde se jedná o zcela od-

li‰n˘ druh struktury, neÏ s jakou se budeme

setkávat. Tûleso reáln˘ch ãísel je totiÏ spoji-

té  a nekoneãné, zatímco námi studované

struktury budou diskrétní a koneãné.

Vûnujme se v krátkosti pojmu koneãné tû-

leso. S pfiívlastkem „koneãn˘“ se budeme

v teorii ECC setkávat velmi ãasto a mÛÏeme jej

pouÏít pro kaÏdou v˘‰e uvedenou algebraic-

kou strukturu. V˘znam tohoto pfiívlastku snad

ani nemá cenu nûjak formalizovat, neboÈ plnû

odpovídá jeho intuitivnímu chápání – daná

struktura (mnoÏina M) má koneãnû mnoho

prvkÛ. Koneãná tûlesa se vût‰inou oznaãují

jako Galoisova tûlesa a znaãí se GF(q), kde

q udává poãet prvkÛ v tomto tûlese.

Pfii studiu literatury se mÛÏete setkat

s nejrÛznûj‰ími definicemi tûlesa GF(q)

(nejãastûji jako roz‰ífiení nûjakého koneã-

ného tûlesa F s charakteristikou p – viz

[ADAM89] ), av‰ak námi zavedená definice

je pro nás zatím nejen postaãující, ale díky

tomu, Ïe kaÏdé koneãné tûleso je izomorfní

s nûjak˘m Galoisov˘m tûlesem (dÛkaz viz

[ADAM89] ), i korektní.

V souvislosti s koneãn˘mi tûlesy byla

dokázána následující vûta: Pro kaÏdé ko-

neãné tûleso GF(q) platí, Ïe q = pn, kde p je

prvoãíslo a n ∈ N\{0} – tvrzení T8.1. DÛsled-

kem tohoto tvrzení je, Ïe existují pouze ta-

ková koneãná tûlesa, která mají poãet prv-

kÛ rovn˘ mocninû nûjakého prvoãísla.

Odtud napfiíklad plyne, Ïe nemÛÏe existovat

tûleso GF(6) (tûlesa GF(4) a GF(16) naproti

tomu existují).

Jistû je nyní zajímavé se ptát, jestli je

moÏné implikaci v tvrzení T8.1 obrátit, nebo

jestli naopak existují i takové mocniny

prvoãísel, pro které GF(q) tûlesem není.

Ukazuje se, Ïe T8.1 obrátit lze, díky ãemuÏ

dostáváme následující tvrzení: Pro kaÏdé

prvoãíslo p a kaÏdé celé kladné ãíslo n exis-

tuje koneãné tûleso GF(q), q = pn – tvrzení

T8.2. DÛkaz uvádí napfiíklad [VAOO89]

a [ADAM89].

Na závûr této ãásti poznamenejme, Ïe

aãkoliv jsme se zde vûnovali nejvíce proble-

matice koneãn˘ch tûles, v teorii ECC si vel-

mi ãasto vystaãíme i se strukturou, kterou

jsme zde nazvali okruh. Jak uÏ víme, má

okruh oproti tûlesu jedinou nev˘hodu, Ïe

není zaruãena existence inverzního prvku

pro operaci násobení. Pokud ov‰em tuto

vlastnost nepoÏadujeme, mÛÏe b˘t uÏití

okruhu naopak v˘hodnûj‰í, neboÈ (jak uvi-

díme pozdûji) nejsme napfiíklad pfii kon-

strukci roz‰ífiení nûjakého tûlesa F pomocí

zbytkov˘ch tfiíd polynomu f(x) nuceni volit

pouze ta f(x), která jsou nad F ireducibilní.

P o l y n o m y  

n a d  t û l e s e m  F

Pro dal‰í v˘klad budeme pfiedpokládat, Ïe

máme dáno nûjaké koneãné tûleso F. Na-

‰ím cílem bude nad tímto tûlesem vybudo-

vat nûjakou dal‰í algebraickou strukturu,

která bude mít rovnûÏ vlastnosti tûlesa ãi

okruhu. Tomuto postupu se obecnû fiíká

roz‰ífiení tûlesa F a pro první pfiiblíÏení si

mÛÏeme uvést analogii s vektorov˘m pro-

storem, kter˘ je v podstatû také roz‰ífiením

nûjakého tûlesa (v na‰em pfiípadû opût ko-

neãného).

Zaãneme opût pfiíznaãnû, a to definicí

pojmu polynom: Polynomem nad tûlesem

F rozumíme v˘raz a(x) = a0 + a1x +...+ anx
n,

kde ai ∈ F, 0 ≤ i ≤ n a koeficient a0 oznaãu-

jeme jako konstantní ãlen – definice D8.1.

Poznamenejme, Ïe v teorii ECC se polyno-

my obvykle zapisují od nejniÏ‰í mocniny po

nejvy‰‰í, coÏ je dáno snahou o pfiizpÛsobe-

ní se systému ãíslování soufiadnic v aritme-

tick˘ch vektorech, coÏ následnû umoÏÀuje

snadné mapování vektorÛ na koeficienty

polynomÛ a naopak.

DÛleÏit˘m parametrem polynomu a(x) je

jeho stupeÀ, kter˘ znaãíme deg(a(x)) a defi-

nujeme jako nejvy‰‰í ãíslo k, pro které platí

ak ≠ 0, stupeÀ nulového polynomu pfiitom

definujeme deg(a(x)) = −1. Polynom a(x),

pro kter˘ platí deg(a(x)) = 0, naz˘váme

konstantní polynom – definice D8.2. Poly-

nom a(x), pro kter˘ platí adeg(a(x)) = 1, naz˘-

váme normovan˘ – definice D8.3.

Vezmûme si nyní mnoÏinu v‰ech polyno-

mÛ nad tûlesem F a oznaãme ji jako F[x]. Na-

‰ím cílem bude nyní ukázat, Ïe tato mnoÏina

spolu s operacemi sãítání a násobení poly-

nomÛ tvofií okruh. Zaãneme definicí operace

sãítání: Mûjme polynomy a(x), b(x) ∈ F[x].

Pro polynom c(x) = a(x) + b(x) = c0 + c1x +…+

cnx
n potom platí: ci = ai + bi – definice D8.3.

PfiipomeÀme, Ïe pro úãely sãítání koeficien-

tÛ zde pouÏíváme operaci sãítání tak, jak je

definována na pfiíslu‰ném tûlese F (tj. mÛÏe

to b˘t napfiíklad souãet cel˘ch ãísel modulo

p – pokud F = Zp, atd.).

Vidíme, Ïe definice sãítání na F[x] je v pod-

statû velmi intuitivní záleÏitostí. Obdobnû je

tomu i v pfiípadû násobení polynomÛ a(x),

b(x) ∈ F[x], kde pro koeficienty polynomu c(x)

= a(x)*b(x) platí: ci = a0bi + a1bi-1 + ...+ aib0 –

definice D8.4. Sãítání a násobení koeficientÛ

Obrázek 2: Pfiíklady dûlení polynomÛ nad rÛzn˘mi tûlesy

Nad Z

x3+x+1 : x−1 = x2+x+2
−(x3−x2)

x2+x+1
−(x2−x)

2x+1
−(2x−2)

3

Nad Z3

x3+x+1 : x-1 = x2+x+2
−(x3−x2)

x2+x+1
−(x2−x)

2x+1
−(2x−2)

0

Nad Z2

x3+x+1 : x−1 = x2+x
−(x3−x2)

x2+x+1
−(x2−x)

1
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se zde opût provádí podle pravidel definova-

n˘ch pro pfiíslu‰né tûleso F.

Pfii definici operací sãítání a násobení

na F[x] jsme zároveÀ ukázali i jejich uzav-

fienost (souãet i souãin dvou polynomÛ

z F[x] je opût polynomem z F[x]). Ovûfiit

zb˘vající podmínky a pfiesvûdãit se tak, Ïe

F[x] je opravdu okruh, je jiÏ víceménû jen

rutinní záleÏitostí.

V pfiípadû operace souãinu dvou polyno-

mÛ na F[x] mÛÏeme dokázat následující po-

mocná tvrzení: Pro dva nenulové polynomy

a(x), b(x) platí, Ïe deg(c(x)=a(x)*b(x)) =

deg(a(x)) + deg(b(x)) – tvrzení T8.3. DÛsled-

kem tohoto tvrzení je, Ïe pokud platí

a(x)*b(x) = 0, potom je alespoÀ jeden

z polynomÛ a(x), b(x) nulov˘ – tvrzení T8.4.

DÛkaz je snadn˘, neboÈ pokud by platilo

a(x)*b(x) = 0 pro nûjaké nenulové polyno-

my a(x) a b(x), potom by platilo, Ïe

deg(a(x)*b(x)) = −1, coÏ je spor s T8.3.

Dal‰ím dÛsledkem tvrzení T8.3 také je, Ïe

F[x] není tûleso – tvrzení T8.5. Pfiedpokládejme

nûjak˘ polynom a(x) ∈ F[x], kde deg(a(x)) > 0.

Pokud by k tomuto polynomu existovala mul-

tiplikativní inverze, tj. nûjaké nenulové a(x)-1

takové, Ïe a(x)* a(x)-1 = 1, potom by platilo, Ïe

deg(a(x)* a(x)-1) = deg(1) = 0, a to je opût spor

s T8.3.

D û l e n í  p o l y n o m Û

Okruh F[x], kter˘ jsme si právû zavedli, má

vzhledem k na‰emu zámûru studovat teorii

ECC podstatnou nev˘hodu: není koneãn˘.

Na‰e dal‰í snaÏení proto bude smûfiovat

k vytvofiení „obdobné“ struktury, která v‰ak

jiÏ bude koneãná.

Abychom mohli zam˘‰lenou úpravu

provést, musíme si nejprve definovat ope-

raci dûlení polynomÛ. Uveìme si nejprve

uÏiteãné tvrzení: Pro libovolné polynomy

a(x), b(x) ∈ F[x], b(x) ≠ 0, existuje právû

jedna dvojice polynomÛ q(x), r(x) ∈ F[x],

taková, Ïe a(x) = q(x)*b(x) + r(x), kde

deg(r(x)) < deg(b(x)) – tvrzení T8.6. Obdob-

nû jako v pfiípadû cel˘ch ãísel naz˘váme

polynom q(x) podílem a polynom r(x) zbyt-

kem po dûlení.

Základní algoritmus pro dûlení polyno-

mÛ na F[x] silnû pfiipomíná bûÏn˘ postup

dûlení cel˘ch ãísel. Pro lep‰í ilustrativnost

si jej uvedeme jako pfiíklad na obrázku 2.

Zde je vyobrazen zpÛsob dûlení dvou poly-

nomÛ a(x), b(x), pokaÏdé nad tfiemi rÛzn˘-

mi tûlesy. Vidíme, Ïe vlastní postup je

jednoduch˘ a spoãívá v urãování koeficien-

tÛ podílu na základû podílu koeficientÛ

u nejvy‰‰ích mocnin polynomÛ a(x) a b(x).

Poté provedeme odeãtení odpovídajícího

násobku polynomu b(x) od a(x) a se získa-

n˘m v˘sledkem a(x)' pokraãujeme rekur-

zivnû v urãování zb˘vajících koeficientÛ

polynomu q(x). Jakmile v prÛbûhu dûlení

obdrÏíme polynom a(x)', deg(a(x)') < b(x),

poloÏíme r(x) = a(x)' a proces dûlení ukon-

ãíme.

Zámûrnû jsme si uvedli v˘sledky dûlení

syntakticky stejn˘ch polynomÛ nad tfiemi

rÛzn˘mi tûlesy, abychom si ilustrovali, jak

základní operace na F ovlivÀují operace na

F[x]. Zajímav˘m námûtem pro zamy‰lení

mÛÏe b˘t fakt, Ïe koeficienty obdrÏen˘ch

polynomÛ jsou sice v tûlese Z rÛzné, av‰ak

v pfiíslu‰n˘ch Zp náleÏí vÏdy ke stejn˘m tfií-

dám ekvivalence, ãili jsou spolu kongruent-

ní. Poznamenejme také, Ïe zatímco nad Z3

je polynom a(x) dûliteln˘ polynomem b(x),

nad tûlesy Z a Z2 tomu tak není.

JiÏ jsme se zmínili o pojmu ireducibilní

polynom, takÏe nyní si uvedeme jeho defi-

nici: Polynom f(x) je ireducibilní nad tûle-

sem F, pokud jej není moÏné vyjádfiit souãi-

nem f(x) = a(x)*b(x), kde a(x), b(x) jsou

polynomy okruhu F[x] niÏ‰ího stupnû, neÏ

je deg(f(x)) – definice D8.5.

T fi í d y  m o d u l o  f ( x )

S pomocí operace dûlení polynomÛ budeme

nyní definovat kongruenci dvou polynomÛ

z mnoÏiny F[x]: Mûjme dán nûjak˘ f(x) ∈ F[x].

O polynomech a(x), b(x) ∈ F[x] fiíkáme, Ïe

jsou kongruentní modulo f(x) právû tehdy,

kdyÏ existuje q(x) ∈ F[x] tak, Ïe a(x)−b(x) =
q(x)*f(x). Tento vztah zapisujeme jako

a(x) ≡ b(x) (mod f(x)) – definice D8.6.

Kongruence polynomÛ se tak definuje

obdobn˘m zpÛsobem jako v pfiípadû cel˘ch

ãísel modulo n. Není sloÏité ukázat, Ïe kon-

gruence dle D8.6 definuje na F[x] relaci

ekvivalence. Volnû fieãeno ji tedy mÛÏeme

chápat jako „bûÏnou“ relaci „rovná se“.

Pfiesnûj‰í v‰ak budeme, pokud si zavede-

me pojem tfiída ekvivalence: Mûjme dán

polynom f(x) ∈ F[x]. Tfiída ekvivalence ob-

sahující g(x) ∈ F[x] je definována jako mno-

Ïina [g(x)] = { h(x): h(x) ≡ g(x) (mod f(x)),

h(x) ∈ F[x] } – definice D8.7.

Smysl zavedení tfiíd ekvivalence je pro

nás v tom, Ïe aãkoliv tyto mnoÏiny samy

o sobû nejsou koneãné, mnoÏina v‰ech tfiíd

ekvivalence pro dan˘ polynom f(x) ∈ F[x]

koneãná je. MnoÏinu v‰ech tfiíd ekvivalence

pro vybran˘ polynom f(x) ∈ F[x] znaãíme

F[x]/f(x) – definice D8.8.

Není dále tûÏké ukázat, Ïe kaÏdá tfiída ekvi-

valence obsahuje právû jeden polynom g(x)

∈ F[x], pro kter˘ platí deg(g(x)) < deg(f(x)).

Máme-li takov˘ polynom, potom mÛÏeme pfií-

slu‰nou tfiídu definovat jako [g(x)] = { h(x) =

g(x) + q(x)f(x): q(x) ∈ F[x] }. Tuto vlastnost je

vhodné zdÛraznit proto, Ïe celou strukturu

F[x]/f(x) mÛÏeme popsat pomocí v‰ech polyno-

mÛ stupnû men‰ího neÏ deg(f(x)), ãehoÏ se

s v˘hodou uÏívá pfii implementaci této struktu-

ry v HW a SW prostfiedcích. (Je to stejné jako

v Zp, ve kterém se zajímáme také pouze o ãísla

men‰í neÏ p, aãkoliv bychom místo kaÏdého

z nich mohli pouÏívat jak˘koliv jin˘ prvek

z téÏe tfiídy.)

Vûnujme se nyní zavedení operací sãí-

tání a násobení na F[x]/f(x). Tyto operace

jsou zde definovány následujícím zpÛso-

bem: [a(x)] + [b(x)] = [a(x) + b(x)], [a(x)] *

[b(x)] = [a(x) * b(x)] – definice D8.9. Pozna-

menejme, Ïe zatím se zde pfiísnû drÏíme for-

mální definice F[x]/f(x), a proto zacházíme

s jejími prvky jako se tfiídami. V bûÏné teorii

se v‰ak mlãky toleruje zápis g(x) ∈ F[x]/f(x),

kter˘ chápeme ov‰em jako [g(x)] ∈ F[x]/f(x).

(Viz ostatnû opût zacházení se Zp, kde se

nad tím ani nepozastavujeme.)

Opût je snadné dokázat, Ïe mnoÏina

F[x]/f(x) spolu s operacemi dle D8.9 tvofií

okruh – tvrzení T8.7. Dále platí, Ïe F[x]/f(x)

spolu s operacemi dle D8.9 je tûleso právû

tehdy, kdyÏ je polynom f(x) ireducibilní nad

F – tvrzení T8.9. Zde mÛÏeme spatfiit jistou

analogii mezi vlastnostmi uÏití ireducibil-

ních polynomÛ a prvoãísel.

Z á v û r

V tomto pfieváÏnû algebraickém dílu jsme

si ukázali základní struktury, které se v teo-

rii ECC pouÏívají nejãastûji. Zobecnili jsme

si pfiitom bûÏnû známé pojmy, jako je ope-

race sãítání a násobení, a ukázali jsme si

zpÛsoby konstrukce koneãného okruhu/tû-

lesa F[x]/f(x). Pfií‰tû se budeme vûnovat

zpÛsobu vyuÏití této struktury pro kon-

strukci cyklick˘ch kódÛ.

Tomá‰ Rosa
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MICROSOFT EXCEL 2000

Vekonomick˘ch v˘poãtech se ãasto pouÏívá zápis 10,– ; 1 550,–. Tohoto

zápisu lze v Excelu dosáhnout vlastním formátem # ##0,–. Znak # zastu-

puje libovolné ãíslo s v˘jimkou nuly na zaãátku ãísla (nula se nezobrazuje), 0

zastupuje kaÏdé ãíslo, tedy i nulu. Jako pomlãku vyjadfiující, Ïe jde o celé ãíslo,

mÛÏeme pouÏít znak z klávesnice, kter˘ odpovídá Alt sekvenci Alt+045, nebo

je opticky vhodnûj‰í del‰í pomlãka vytvofiená sekvencí Alt+0150. 

Problém je pouze v tom, Ïe pfii zápisu pomlãek nemÛÏeme zapsat dese-

tinná místa. To ve vût‰inû bûÏn˘ch situací nevadí, kdyÏ jde o zdÛraznûní

zápisu ãísel bez desetinn˘ch míst. U desetinn˘ch míst dojde k automatic-

kému zaokrouhlení na celky. Do v˘poãtÛ v‰ak vstupují ãísla se zapsan˘mi

desetinn˘mi místy.

Za tyto formátovací kódy mÛÏeme je‰tû pfiidat znak mûny Kã. Zápis kódÛ

potom bude  # ##0,– Kã a obdrÏíme 10,– Kã; 1 550,– Kã.

Pro formátování mûny mÛÏeme pouÏít:

3 tlaãítka v panelu nástrojÛ „Mûna“, pfiípadnû „Euro“,

3 kartu „âíslo“ (pfiíkaz FORMÁT|BU≈KY…), kde jsou pfiedde£nované for-

máty a formáty vlastní pro doplnûní uÏivatelem.

Tlaãítku „Mûna“ odpovídá úãetnick˘ formát se symbolem Kã a pfiesnos-

tí na dvû desetinná místa. Tlaãítku „Euro“ úãetnick˘ formát se symbolem 5

a téÏ s pfiesností na dvû desetiny.

RÛzné symboly mûn nalezneme v seznamu úãetnick˘ch formátÛ na

kartû „âíslo“. Pro Kã je nûkolik pfiedde£novan˘ch typÛ formátÛ v druhu

„vlastní“.

S takto formátovan˘mi ãísly lze na listu Excelu provádût matematické

operace. Formát v˘sledku, kter˘ funkce vrátí, se pfiebírá z první buÀky obla-

sti. Toto platí pro funkce, které mají jako argument oblast (SUMA, PRÒMùR,
MAX,…). U vzorcÛ se pouÏije zmûnûn˘ formát. Je-li napfi. jedno z ãísel zfor-

mátované na mûnu a druhé s oddûlovaãem desetinné ãásti a tisícÛ, bude

v˘sledek vzorce zformátován s mûnou a oddûlovaãi dohromady.

Finanãní ãástky mÛÏeme zapisovat pfiímo tak, Ïe za ãíslo zapí‰eme

symbol mûny, napfi. 12 Kã. Do buÀky se vloÏí 12 Kã zformátovan˘ch jako

Jde jen o peníze?

Specifika formátování mûny

Tabulkov˘ kalkulátor se dnes uÏ velmi pravdûpodobnû

stal bûÏnou souãástí práce s poãítaãem kaÏdého z nás.

Lze prostfiednictvím nûj provádût rozliãné finanãní

anal˘zy ãi plánování, ale také jen vést pfiehled

o v˘bûrech z úãtu. Pfiiná‰íme nûkolik rad, 

které by vám mohly práci s formátem 

mûny usnadnit.
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mûna bez desetinn˘ch míst (karta „âíslo“, druh „mûna“). Pfii v˘poãtech

máme dvû moÏnosti:

3 Hodnotu se symbolem mûny zapí‰eme do uvozovek, napfi. ="12 Kã"

+ B2. Je-li v buÀce B2 ãíslo 10, vrátí vzorec ãíslo 22, bez symbolu

mûny.

3 Hodnotu se symbolem mûny vloÏíme do buÀky, napfi. A2. Nyní bude

zápis =A2 + B2 a vzorec vrátí 22 Kã. Pro formátování je lhostejné,

zda zápis zmûníme =B2 + A2.

Symbol mûny musí b˘t v souladu se symbolem uveden˘m ve Win-

dows (posloupnost akcí START|NASTAVENÍ|OVLÁDACÍ PANELY|MÍST-
NÍ NASTAVENÍ, karta „Mûna“). Uvedeme-li zde jin˘ symbol mûny,

napfi. DM, mÛÏeme potom marku zapisovat pfiímo, ale po zápisu

mûny „Kã“, napfi. 12 Kã, bude hodnota pfievzata jako text. POZOR –

zmûna v nastavení ve Windows se promítne nejen v aktivním se‰itû,

ale ve v‰ech otevfien˘ch, a to tam, kde je zapsáno ãíslo se symbolem

mûny. Místo mûny v Kã se zobrazí nastavená mûna, tedy DM. Pro zá-

pis rÛzn˘ch mûn musíme buÀku zformátovat. PouÏijeme pfiíkaz FOR-
MÁT|BU≈KY, kde na kartû „âíslo“ pod druhem „mûna“ nebo „úãet-

nick˘“ vybereme poÏadovan˘ symbol mûny. Zapisujeme jen ãíslo a to

formátujeme na poÏadovanou mûnu. Zmûna mûny ve Windows for-

mátování neovlivní, v‰e je v pofiádku.

Symbol mûny nastaven˘ ve Windows je zobrazen na kartû „âís-

lo“ v druhu „úãetnick˘“ a „mûna“ na druhém fiádku, pod poloÏkou

„Ïádn˘“. Dále se na tento nastaven˘ symbol zmûní pfiedde£nované

formáty u druhu „vlastní“. Na v‰ech místech, kde je uvedeno Kã,

resp. K_ã, dojde ke zmûnû na symbol mûny zapsan˘ ve Windows.

Symbol pro koruny nalezneme v seznamu jako „Kã âesky“.

Jinou penûÏní mûnu, neÏ je nastavena ve Windows, tedy nelze

pfiímo zapsat do bunûk – hodnotu lze na poÏadovanou mûnu zfor-

mátovat. V˘jimkou je mûna euro. Ta má obecnou platnost a lze ji

pouÏít nezávisle na nastavení ve Windows. Její pouÏití není závislé

na instalování doplÀku „Nástroje pro mûnu euro“. Ten slouÏí pro

konverzi mezi mûnami.

Zadáváme-li do vzorce pfiímo hodnotu v mûnû euro, musí b˘t téÏ za-

psána v uvozovkách. Tedy napfi. ="12 5" + B2 vrátí 22 (je-li v buÀce B2

hodnota 10). A uloÏíme-li hodnotu 12 5 do buÀky A2, vrátí vzorec =A2

+ B2 hodnotu 22 5.

V Excelu 2000, ale i ve Wordu 2000 mÛÏeme zapisovat znak euro

kombinací kláves Alt(lev˘)+Ctrl+E, resp. Alt(prav˘)+E. Av‰ak jen pfii na-

stavené ãeské klávesnici.

Z a m e z e n í  ú p r a v y  ã í s e l

V nûkter˘ch situacích je vhodné umístit ve v˘pisech pfied ãíslo zna-

ky, které zamezí dopsání dal‰ích ãíslic. Zamezení se provádí vodicí-

mi znaky. Ty vloÏíme pomocí znaku „*“, kter˘ zajistí, Ïe se následují-

cí znak bude opakovat a zaplní volné místo v buÀce. Jako vodicí znak

slouÏí * nebo =.

O d s a z e n í  ã í s l a  

o d  p r a v é  s t r a n y

Implicitnû je ãíslo zarovnáno k pravému okraji. Je-li po pravé stranû

svislá ãára, dochází ke slití. Centrování na stfied buÀky nemusí b˘t to

pravé ofiechové, a nejsou-li ãísla pod sebou stejného fiádu, je tato

úprava nevzhledná a ãitelnost je naru‰ena.

Obchodní partnefii: Praha ESSA 02/2092 1884   VECTOR 02/311 8715   ANT 0602/877 416   ETIS 0603/519 490   HSS Plus 02/40 24 640   ComNet 0603/516 391   Brno DSCOMP 0341/ 218 672  
Hradec Králové JOLO 0603/76 54 13   TN TRADE 049/673 118   Sobûslav COMPUTEL 0363/522 999   Sokolov VUJO 0168/6249 36               Pfiivítáme i nové obchodní patnery z celé âeské republiky.

PORTOCOM 3300C
13/14" TFT > C466/PIII 700MHz > RAM 64–56 MB >
HDD 6–12 GB > 8 MB 2× AGP > ESS > Li-Ion 
Rozhraní: USB, PCMCIA, IR port, Video out
Pfiíslu‰enství: DVD, LS-120 drive, Portreplikátor

PORTOCOM 5300C
12" HPA/TFT > C466/500 MHz > RAM 32–256 MB >
HDD 6–12 GB > 8 MB 2× AGP > ESS > Li-Ion 
Rozhraní: USB, PCMCIA, IR port, Video out
Pfiíslu‰enství: DVD, LS-120 drive, Portreplikátor

PORTOCOM 8700 PIII
15" TFT > PIII 450/500 MHz > RAM 64–256 MB >
HDD 6–25 GB > 8 MB 2× AGP > ESS > Li-Ion
Rozhraní: Video In/Out, IEEE 1394, USB, PCMCIA
Pfiíslu‰enství: DVD, LS-120 drive, Portreplikátor

PORTOCOM BOHEMIA, s. r. o., Praha 6, âínská 14, tel.: 02/311 9656   
internet: www.portocom.hu, e-mail: notebooky@portocom.hu 

Na cestách se sv˘mi nejbliÏ‰ími.
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VloÏení vodicích znakÛ
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Je nûkolik zpÛsobÛ, jak lze ãísla od pravé strany odsadit:

3 V seznamu formátÛ je na kartû „âíslo“ druh „úãetnick˘“ a v nûm lze

vybrat symbol „Ïádn˘“. âíslo bude z pravé strany odsazeno o neuve-

dené znaky mûny. Takto zformátované ãíslo jiÏ nelze dále centrovat.

3 Analogicky mÛÏeme na kartû „âíslo“ vybrat druh „mûna“ a v nûm

symbol „Ïádn˘“. Opût bude odsazení o nezobrazen˘ symbol implicit-

nû nastavené mûny ve Windows (tedy Kã). Takto zformátované ãíslo

v‰ak lze centrovat.

3 V seznamu pfiedde£novan˘ch formátÛ jsou na kartû „âíslo“ ve vlast-

ním druhu formáty, které sice mají kód mûny zapsan˘, ale uspofiádá-

ním je jeho zobrazení potlaãeno. Viz # ##0,00\ _K_ã.

3 Odsazení lze dosáhnout vlastním formátem. Na kartû „âíslo“ vy-

bereme poloÏku „Vlastní“ a do políãka „Typ“ zapí‰eme vlastní

formátovací kód. Za formát ãísla zapí‰eme pro odsazení otazní-

ky, podtrÏítka nebo mezery.

3 PouÏití otazníku. Napfiíklad: # ##0,00?, # ##0,00??. Otazník lze pou-

Ïít u ãísel s desetinn˘mi místy. U nûkter˘ch cel˘ch ãísel zpÛsobí pro-

blémy, a tak není vhodné ho pouÏít.

3 PouÏití podtrÏítka. Pfiíklad: # ##0,00__, resp. # ##0__. Lze zapsat

pouze dvû podtrÏítka.

3 PouÏití mezery. Jí musí pfiedcházet oddûlovací znak „\“. Napfiíklad

jedna mezera # ##0,00\ , resp. dvû mezery # ##0\  . Více neÏ dvû

mezery zpÛsobí stejné odsazení jako mezery dvû.

O d s a z e n í  t e x t u  o d  l e v é  s t r a n y

Implicitnû je text zarovnán k levému okraji, coÏ nemusí b˘t vÏdy vhod-

né. Zaãít psát mezerou pro odsazení od svislé ãáry je hloupé a vycen-

trování není vÏdy úhledné. Jsou jiné zpÛsoby:

3 Zapí‰eme text a zadáme pfiíkaz FORMÁT|BU≈KY, na kartû „Zarovná-

ní“ vybereme ve smûru vodorovném poloÏku „vlevo (odsazení)“ a po

pravé stranû nastavíme velikost odsazení.

3 Stiskneme kombinaci kláves Ctrl+Alt+Tab a následnû zapí‰eme vlast-

ní text. Kombinaci kláves mÛÏeme opakovat a odsazení bude vícená-

sobné. Odsazení koresponduje s pfiedchozím nastaven˘m na kartû

„Zarovnání“. Odsazení nelze vloÏit dodateãnû (pfii úpravách, po sti-

sku klávesy F2), ale pouze pfii zápisu.

V a r i a n t y  v s t u p u  d a t

Hodnoty mÛÏeme zapisovat do jedné buÀky nebo do oblasti bunûk. Ve

vyznaãené oblasti je jen jedna buÀka aktivní, implicitnû a nejãastûji

levá horní buÀka. Tato buÀka není podbarvena. Rotaci aktivní buÀky

v rozích docílíme kombinací kláves Ctrl+"." (teãka).

Klávesy pro vkládání dat do bu-

nûk (viz obrázek):

Enter – zápis hodnoty do aktivní

buÀky oblasti. Odpovídá tlaãítku

„Zadat“ [√] ve vstupním fiádku vzor-

cÛ a stisku tlaãítka „OK“ v dialogo-

v˘ch oknech.

Ctrl+Enter – zápis hodnoty do

v‰ech bunûk vyznaãené oblasti.

Tuto techniku mÛÏeme pouÏít pro

vloÏení vzorce nebo funkce zapsané

z klávesnice nebo vytváfiené prÛvod-

cem funkcí. U prÛvodce ve druhém dialogovém oknû pro zadání argu-

mentÛ stiskneme místo tlaãítka „OK“ nebo klávesy Enter kombinaci

kláves Ctrl+Enter. U vzorce a funkce dojde k adjustaci adres podle

polohy bunûk vÛãi aktivní buÀce. Je proto vhodné ponechat aktivní

buÀku v levém horním rohu oblasti, adresace potom bude upravena

„obvykl˘m“ zpÛsobem. Tato kombinace kláves v mnoha pfiípadech na-

hradí dodateãné kopírování vzorcÛ (funkcí). Vzorec zapí‰eme do celé

oblasti najednou.

Ctrl+Shift+Enter – zápis hodnoty do v‰ech bunûk oblasti. Pfii

vkládání vzorce nebo funkce se vzorec nebo funkce vloÏí jako mati-

cov˘ vzorec. Postup: oznaãíme cílovou oblast, zapí‰eme „=“, ozna-

ãíme první zdrojovou oblast, operátor a dal‰í zdrojovou oblast.

V zadávání mÛÏeme pokraãovat a ukonãíme ho uvedenou kombina-

cí kláves. Ve v‰ech buÀkách je stejn˘ maticov˘ vzorec, jenÏ vrátí

v˘sledek podle umístûní vÛãi zdrojové oblasti. Pfiesáhne-li cílová

oblast zdrojovou, vrátí maticov˘ vzorec chybovou hodnotu #N/A,

a to ve smûru zdrojov˘ch oblastí. Maticov˘ vzorec je ve sloÏen˘ch

závorkách a vyznaãuje se tím, Ïe nemÛÏeme zmûnit jeden prvek

matice, ale jen celou matici. Tohoto lze vyuÏít pro zabezpeãenou

vazbu mezi oblastmi. Oznaãíme cílovou oblast bunûk, zapí‰eme =,

oznaãíme zdrojovou oblast bunûk a stiskneme klávesovou zkratku

Ctrl+Shift+Enter. Maticov˘ vzorec v mnoha situacích nahradí zápis

a kopírování vzorcÛ.

Alt+Enter – zalomení textu v buÀce na dal‰í fiádek. Po této kláve-

sové zkratce se na kartû „Zarovnání“ (pfiíkaz FORMÁT|BU≈KY) auto-

maticky oznaãí poloÏka „Zalomit text“. Zalomení je námi urãeno, není

automatické podle ‰ífiky sloupce. ·ífiky viditelné na obrazovce nebo

pfii tisku. Zalomení lze doplnit i dodateãnû. Stiskneme klávesu F2,

kurzorov˘mi klávesami najedeme na místo pro zalomení a stiskneme

uvedené klávesy.

Shift+Enter – zápis hodnoty a buÀkov˘ kurzor skoãí na opaãnou

stranu, neÏ je nastaveno na kartû „Úpravy“ (pfiíkaz NÁSTROJE|MOÎ-
NOSTI) v poloÏce „Posunout v˘bûr po stisknutí klávesy Enter“. Pfii zápi-

su do aktivní buÀky oblasti skoãí buÀkov˘ kurzor na opaãnou stranu

úhlopfiíãky.

D a l ‰ í  m o Ï n o s t i  v l o Ï e n í  h o d n o t

3 Nezapisujeme-li vzorce nebo funkce, mÛÏeme hodnotu do buÀky vlo-

Ïit klepnutím lev˘m tlaãítkem my‰i na jinou buÀku.

3 MÛÏeme téÏ stisknout kurzorové klávesy a buÀkov˘ kurzor se pfiesu-

ne ve smûru kurzorové klávesy. To nelze pouÏít u oprav dat, po sti-

sku klávesy F2.

Pro úplnost si uvedeme zápis rÛzného zpÛsobu vloÏení hodnot pfii

programování ve Visual Basic for Application. Oblasti bunûk odpovídá

metoda Select a aktivní buÀce Activate. VloÏení hodnoty vlastnosti Va-

RÛzné zpÛsoby vloÏení hodnot

V˘sledek funkce je zformá-
tován podle první buÀky.
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lue, Formula ãi FormulaR1C1 (pfii zápisu bunûk stylem R1C1). Pro zápis

maticového vzorce to je vlastnost FormulaArray.

E l e g a n t n í  ( a e f e k t n í )  v s t u p  d a t

Máme-li od buÀky, kterou chceme kopírovat, po levé nebo pravé

stranû smûrem dolÛ hodnoty, nemusíme buÀku kopírovat „klasic-

ky: Ctrl+C → Ctrl+V“, ale postaãí poklepat lev˘m tlaãítkem my‰i

v pravém spodním rohu buÀky, a hodnota se zkopíruje do v‰ech

bunûk podle zaplnûn˘ch sousedÛ. U vzorce a funkce dojde k adjus-

taci adres.

To, Ïe mÛÏeme buÀku se vzorcem uchopit za prav˘ spodní roh a ta-

Ïením v libovolném smûru ji zkopírovat – je nejspí‰e známé. Opût doj-

de k adjustaci podle pozice.

Aby se adresa buÀky pfii kopírování neupravila (neadjustovala), sta-

ãí na adrese stisknout klávesu F4. „UpevÀující ‰pendlíky (dolary)“ –

znak absolutní adresace – se doplní automaticky bez nutnosti je zapi-

sovat z klávesnice. Znak dolaru lze zapsat bez pfiepínání na anglickou

klávesnici pomocí Alt sekvence Alt+036.

P o z n á m k a  

k o p r a v á m  d a t

Do opravného reÏimu se dostaneme:

3 stiskem klávesy F2,

3 poklepáním na buÀku,

3 klepnutím na hodnotu v fiádku vzorcÛ.

V kaÏdém pfiípadû se po levé stranû stavového fiádku zobrazí text

„Úpravy“.

Pfiechod klávesou F2 do opravného reÏimu lze pouÏít jiÏ pfii zápisu.

Udûláme-li pfii zápisu chybu, mÛÏeme ji hned opravit. Staãí stisknout

klávesu F2; tím pfiejdeme do opravného reÏimu a chybu opravíme. Tak

se snadno vyvarujeme nepfiíjemn˘m chybov˘m hlá‰ením.

Poklepání na buÀku je vázáno na oznaãení poloÏky „Úpravy pfiímo

v buÀce“ na kartû „Úpravy“ (pfiíkaz NÁSTROJE|MOÎNOSTI). Zru‰ením

oznaãení této poloÏky bude vkládaná hodnota podsouvána pod buÀku

vlevo, a nemusíme ji tedy pfii zápisu vidût v buÀce celou. VÏdy ji v‰ak

vidíme v fiádku vzorcÛ.

Milan BroÏ
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Název napovídá, Ïe nepÛjde o uÏivatelskou pfiíruãku, a název

nelÏe: Je to uãebnice programování, zab˘vá se vytváfiením aplikací

zaloÏen˘ch na databázovém nástroji Microsoft Access 2000. Autor

samozfiejmû pfiedpokládá, Ïe uÏivatelsky Access znáte. V˘klad

zaãíná – jak jinak – základním kurzem programovacího jazyka

Visual Basic pro aplikace (VBA), ve kterém se seznámíte s pfiíkazy,

datov˘mi typy, psaním procedur, pouÏíváním objektÛ atd. Ve

druhé kapitole autor probírá modely pfiístupu k datÛm, které

mÛÏeme v Accessu pouÏít – klasick˘ model DAO a nov˘ ADO. 

Ve tfietí kapitole se zab˘vá vytváfiením databázov˘ch tabulek.

Vedle postupÛ, které se v Accessu pfiitom pouÏívají, zde najdeme

i krátké vysvûtlení normalizaãních pravidel, tj. teoretick˘ch pravi-

del, která vedou k dobrému návrhu struktury databáze. Autor si

ov‰em dává dobr˘ pozor, aby se do skuteãné teorie nepustil,

neboÈ dne‰ní nakladatelé trpí neuvûfiitelnou fobií k ãemukoli, co

vypadá odbornû, a tak se zde samozfiejmû nedoãteme o normál-

ních formách a dal‰ích vûcech, které s tím souvisí.

Následující kapitoly se zab˘vají databázov˘m dotazovacím jazy-

kem SQL, kter˘ lze pfii práci s Accessem pouÏít, a vytváfiením dotazÛ,

navrhováním formuláfiÛ (tj. oken) jako základních prvkÛ uÏivatelské-

ho rozhraní aplikací, vytváfiením sestav, prací s moduly, s objekty

aplikací balíku Microsoft Of£ce, propojením Accessu s ostatními

aplikacemi tohoto balíku, pfiístupem ke sdílen˘m databázím, repli-

kováním databází, pouÏitím aplikací Accessu v internetu atd.

Témûfi v celé knize se hovofií o pfiístupu k databázi prostfied-

nictvím databázového stroje Microsoft Jet; ov‰em Access 2000

umoÏÀuje vytváfiet také aplikace vyuÏívající databázov˘ server

Microsoft SQL 7.0. Kompatibilitou aplikací pro MS Jet s DSQL ser-

verem se zab˘vá 10. kapitola.

Ke knize je pfiiloÏeno CD, které obsahuje zdrojové texty pfiíkla-

dÛ, ukázkové databáze, dal‰í aplikace a pomocné programy a také

fiadu ãlánkÛ s dal‰ími informacemi (v angliãtinû).

Zábûr této knihy je úctyhodn˘ a je to velice uÏiteãná publikace,

i kdyÏ zpÛsob v˘kladu není volen vÏdy nej-‰Èastnûji. Na nûkolika

místech – zejména v úvodních kapitolách – jsem totiÏ mûl dojem,

Ïe bez pfiedbûÏné znalosti látky, o níÏ autor hovofií, je velice tûÏké

pochopit, o ãem je vlastnû fieã. Na druhé stranû kniha není urãena

vyloÏen˘m zaãáteãníkÛm, a zku‰enûj‰í ãtenáfi se pfies tato místa

nejspí‰ bez problémÛ dostane.

Miroslav Virius

Rick Dobson | Computer Press, Praha 2000, 544 stran, cena 485 Kã (698 Sk), ISBN 80-7226-271-8
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Pravdûpodobnû kaÏd˘, kdo se jen ãásteãnû zajímá, ãi naopak pro-

fesnû pÛsobí v nesmírnû dynamicky se rozvíjející oblasti, jejímÏ

spoleãn˘m jmenovatelem jsou poãítaãe, a chce získávat nejnovûj‰í

informace z dané problematiky, se kaÏdodennû setkává s prostou

a neoddiskutovatelnou skuteãností, Ïe vût‰ina odborného textu

(aÈ jiÏ v ti‰tûné ãi napfiíklad elektronické podobû) je psána v mezi-

národním jazyce poãítaãÛ – to je v angliãtinû. 

Co v‰ak dûlat, kdyÏ vût‰ina pfiekladov˘ch slovníkÛ obsahuje

zpravidla pouze bûÏnou angliãtinu, nebo jsou na druhou stranu

zase tak obsáhlé, Ïe orientace a vyhledávání v tûchto slovnících se

mohou stát noãní mÛrou ãtenáfiÛ snaÏících se najít správn˘

v˘znam pfiekládaného anglického hesla mezi mnoha nabízen˘mi

moÏnostmi z naprosto odli‰n˘ch oblastí?

Odpovûì na tuto otázku se snaÏí poskytnout právû nakladatel-

ství Fraus sv˘m pfiekladov˘m slovníkem. Tento slovník tedy neza-

hrnuje komplexní v˘klady jednotliv˘ch hesel, ãetné vysvûtlivky

v‰ak zpravidla podávají dostateãné informace potfiebné k bliÏ‰ímu

pochopení daného hesla. Jak pí‰e redakce nakladatelství v pfied-

mluvû: „Tento slovník obsahuje pfiibliÏnû 35 000 hesel z oblasti

poãítaãového a programového vybavení, poãítaãov˘ch sítí, interne-

tu, programování, zpracování a pfienosu dat, kanceláfisk˘ch aplika-

cí, multimédií, poãítaãového projektování, poãítaãové gra£ky

a komunikaãní techniky.“ Autofii tohoto slovníku si tedy kladou za

cíl poskytnout uÏivatelÛm moÏnost pfiekládat odborn˘ text

v pomûrnû ‰iroké oblasti, kterou se poãítaãov˘ svût vyznaãuje.

Najdete zde pfieklady vût‰iny souãasn˘ch hesel, pfiiãemÏ jak autofii

slibují, jsou pfiipraveni dále tento slovník roz‰ifiovat a reagovat tak

i na moÏné poÏadavky uÏivatelÛ. 

Koupí tohoto slovníku se kupujícím dostane do rukou uÏiteãná

publikace, jeÏ mÛÏe pomoci jak uÏivatelÛm, ktefií se jen obãas set-

kají s odborn˘m textem, tak i zku‰en˘m profesionálÛm, ktefií se

kaÏdodennû setkávají s anglick˘m textem a obãas i oni potfiebují

najít správn˘ v˘znam hledaného hesla. Pokud tedy preferujete ti‰-

tûné verze slovníkÛ oproti jejich CD klonÛm, lze vám tento pfiekla-

dov˘ slovník jen doporuãit.

Milan Pinte

Jifií Hynek, Radmil Vítkovsk˘ | Nakladatelství Fraus, PlzeÀ 2000, 518 stran, cena 389 Kã, ISBN 80-7238-070-2 

Anglicko-ãesk˘, ãesko-anglick˘ slovník
v˘poãetní techniky a informaãních technologií 
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Podobnû jako pfiedchozí sbírky fie‰en˘ch pfiíkladÛ i tato kniha

pfiedstavuje doplnûk k uãebnici J. Pokorného Programování ve

Visual Basicu 6, o které jste si mohli pfieãíst v Chipu 10/1999.

Obsahuje pfiedev‰ím ukázku vytvofiení fiídicího prvku ActiveX

jako dynamické knihovny, pfiístupu k databázi pomocí vlastních

tfiíd, zobrazování stromov˘ch struktur pomocí ovládacího prvku

ImageCombo, práce s registrem Windows a vyuÏívání souborÛ

prostfiedkÛ (resource). Na doprovodné disketû, kterou lze

zakoupit zvlá‰È, najdeme nejen programové soubory pfiíkladÛ

z této knihy, ale i zdrojové texty tûchto pfiíkladÛ exportované do

textov˘ch souborÛ.

Pokud chceme tuto sbírku pfiíkladÛ pouÏít, mûli bychom

znát Visual Basic v rozsahu zmínûné uãebnice; znalost pfied-

chozích sbírek není podmínkou, i kdyÏ se na nû tato kniha tu

a tam odvolává. Vedle toho bychom mûli mít k dispozici

instalaci Visual Basicu 6 v provedení Enterprise; vût‰inu

z postupÛ lze ale pouÏít i v pfiedchozí verzi. K fie‰ení databá-

zov˘ch úloh je tfieba mít instalovan˘ také Access 2000 a vzo-

rové databáze, které se s ním dodávají.

Jednotlivé kapitoly obsahují jeden nebo nûkolik pfiíkladÛ,

fie‰en˘ch od zadání po odladûní. Pfii jejich fie‰ení se ãtenáfi sezna-

muje jak se samotn˘m Visual Basicem a jeho knihovnami, tak

i s ovládáním v˘vojového prostfiedí.

Je to uÏiteãná kniha, kterou ocení nejen uÏivatelé Visual

Basicu, ale i lektofii, ktefií o tomto jazyce ‰kolí.

Miroslav Virius

Jan Pokorn˘ | Nakladatelství Kopp, âeské Budûjovice 2000, 125 stran, cena 79 Kã, disketa 69 Kã, ISBN 80-7232-101-3

sbírka 5

¤e‰ené úlohy z Visual Basicu

I kdyÏ to na první pohled nevypadá pfiíli‰ logicky, existují

opravdu pouze knihy II, III a IV. Pfiekladatelé totiÏ pÛvodní

velice rozsáhlé dílo rozdûlili do ‰esti fyzicky samostatn˘ch

knih a nakladatelství se rozhodlo vydat zatím pouze tfii

z nich, pochopitelnû ty, které jsou ãtenáfisky nejatraktiv-

nûj‰í. 

Podívejme se nejdfiíve struãnû na obsah. Druhá kniha

zaãíná pouÏíváním ovládacích prvkÛ ActiveX v Delphi; dále

se zab˘vá vyuÏíváním gra£ky a fontÛ, tiskem, programová-

ním aplikací s rozhraním MDI, vyuÏitím schránky pro pfie-

dávání informací mezi programy a programováním multi-

mediálních aplikací. 

Tfietí kniha probírá zpracování zpráv od Windows,

strukturu knihovny komponent a tvorbu vlastních kompo-

nent, vyuÏití vnitfiního rozhraní Delphi (Open Tools API)

a ladûní a testování aplikací v prostfiedí Delphi. V ãásti

vûnované vytváfiení komponent a práci s vnitfiním rozhra-

ním se doãteme také o vytváfiení editorÛ komponent

a jejich vlastností, o vytváfiení ‰amanÛ (expertÛ neboli

wizardÛ) a o podobn˘ch tématech.

Ve ãtvrté knize najdeme informace o pouÏívání funkcí

z aplikaãního rozhraní Windows, o vytváfiení dynamick˘ch

knihoven, o pouÏívání více vláken (threadÛ), o práci se

soubory a o získávání systémov˘ch informací.

K sadû knih se dodává CD, které obsahuje zdrojové

texty a spustitelné verze pfiíkladÛ, texty nûkter˘ch kapitol

v angliãtinû (ve formátu PDF, na CD najdeme i Acrobat

Reader), software tfietích £rem a dal‰í. Jde o nezmûnûnou

kopii CD dodávaného s pÛvodním, anglick˘m vydáním

knihy; to znamená, Ïe kapitoly jsou zde ãíslovány prÛbûÏ-

nû, na rozdíl od ãeského vydání, kde jsou ãíslovány v kaÏ-

dém díle zvlá‰È; to znamená, Ïe chvilku trvá, neÏ zjistíte,

Ïe první kapitole ve druhé knize odpovídá sedmá kapitola

na CD.

VraÈme se ale ke knize, pfiesnûji ke v‰em knihám

dohromady. Základy programování v Delphi a základy

Object Pascalu byly popsány v fiadû knih, takÏe vypu‰tû-

ním první knihy nevznikla pro ãtenáfie Ïádná velká újma.

Trochu hor‰í je, Ïe nakladatelství zatím vypustilo i pátou

knihu, která se mûla zab˘vat tvorbou databázov˘ch aplika-

cí vãetnû vyuÏití komponent MIDAS, a ‰estou knihu, která

mûla b˘t vûnována pfiedev‰ím aplikacím COM a ActiveX;

nicménû torzo, které zÛstalo, je uÏiteãné. Pokr˘vá totiÏ

oblasti, které profesionální v˘vojáfi potfiebuje znát, ale kte-

r˘m se bûÏné publikace zdaleka vyh˘bají, i kdyÏ se ãasto

honosí názvy jako „mistrovství…“ apod. V˘sledkem je sou-

bor knih urãen˘ ãtenáfiÛm, ktefií znají Object Pascal

a základy programování v Delphi a chtûjí se dozvûdût dal‰í

informace.

Pomineme-li nûkteré ponûkud pfií‰erné prohfie‰ky proti

ãe‰tinû, lze tomuto souboru vytknout jen jednu chybu:

Zab˘vá se Delphi 4, ov‰em uÏ v dobû jejího vydání byla

aktuální verze 5. To je ale typick˘ problém u v‰ech pfieklá-

dan˘ch publikací.

Miroslav Virius

Steve Teixeira, Xavier Pacheco | Unis Publishing, Brno 1999, celkem 750 stran, cena 290 Kã za kaÏdou knihu, 
ISBN 80-86097-28-5, 80-86097-35-8, 80-86097-35-6

kniha II – kniha IV + CD

Borland Delphi – prÛvodce v˘vojáfie
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Autofii nejsou na obálce uvedeni, soudû podle copyrightu to

jsou K. Heinege a K. Zemene. Tato kniha, vydaná v ediãní fiadû

Tipy a triky, navazuje na úspû‰nou publikaci Velká kniha

o vypalování. To tedy znamená, Ïe pfiedpokládá jistou úroveÀ

znalostí o vypalování CD; nicménû pfiesto opakuje alespoÀ

základní informace, které jsou k tomu potfiebné.

Hlavní náplní knihy jsou ov‰em opravdu tipy a triky, které

se mohou pfii vypalování CD hodit, a také odpovûdi na bûÏné

otázky. V první kapitole se hovofií obecnû o vypalování CD, tj.

o zafiízeních, o rozdílech mezi datov˘m a zvukov˘m CD, o for-

mátu DVD, o rÛzn˘ch typech zapisovacích zafiízení atd. Druhá

kapitola se zab˘vá tûmi nejbûÏnûj‰ími problémy, na které lze

pfii vypalování CD narazit – doãteme se zde napfiíklad o pro-

blémech s délkou nahrávaného záznamu, problémech s kom-

binací zafiízení SCSI a IDE a o mnoha dal‰ích. Následující kapi-

toly jsou vûnovány vypalování obrázkÛ a videosekvencí, pro-

blémÛm se zvukov˘mi CD, s hrami, s vypalováním pod rÛzn˘-

mi operaãními systémy atd. Samostatná a pomûrnû rozsáhlá

kapitola je vûnována vypalování CD pod Linuxem. (Jde o staÈ

W. Trümpera, pfievzatou z internetu.) Najdeme tu i popis rÛz-

n˘ch trikÛ, které se pouÏívají k ochranû pfied nelegálním kopí-

rováním, odpovûdi na ãasto kladené otázky apod. Závûreãná

kapitola hovofií o právních problémech spojen˘ch s kopírová-

ním CD.

Ke knize je pfiiloÏeno CD „malého“ formátu, které obsahu-

je rÛzné ovladaãe a podobné programy, prezentace nûkter˘ch

£rem a dal‰í. I kdyÏ tato kniha obsahuje víceménû nesourod˘

slepenec rÛzn˘ch informací, mÛÏe b˘t pro zájemce o vypalo-

vání CD uÏiteãná.

Miroslav Virius

Unis Publishing, Brno 1999, 200 stran, cena 200 Kã + CD, ISBN 80-86097-39-0

Vypalování CD

DÛleÏitá oblast prÛmyslové automatizace a fiízení technologic-

k˘ch procesÛ prochází nyní boufiliv˘m v˘vojem, kter˘ byl odstar-

tován explozivním nástupem internetu s mnoha nov˘mi v˘konn˘-

mi technologiemi. Na tyto masivní zmûny musí rychle reagovat

také v˘robci softwarov˘ch nástrojÛ pro v˘voj vizualizaãních

a fiídicích aplikací. Proto se na na‰em trhu nedávno objevila nová

publikace popisující novou verzi známého ãeského systému Con-

trol Web.

Aãkoliv je kniha rozdûlena na celkem 29 kapitol, najdeme v ní

dva logické díly, kter˘m se zde budeme vûnovat. První díl – Vítej-

te ve svûtû rychlého v˘voje aplikací 

(9 kapitol, 107 stran) – obsahuje obecnûj‰í uÏivatelské informace

a hlavnû vysvûtluje základní vlastnosti (principy) systému. Autofii

vám názornû pfiedvedou mnoho pfiíjemn˘ch integrovan˘ch prÛ-

vodcÛ: PrÛvodce novou aplikací, PrÛvodce pfiidáním nového pfií-

stroje, PrÛvodce archivací a zálohováním veliãin, PrÛvodce pfiidá-

ním a konfigurací ovladaãÛ, PrÛvodce pfiístupov˘mi právy uÏiva-

telÛ. V 7. kapitole je kompletní uÏivatelsk˘ popis inte-grovaného

v˘vojového prostfiedí (pfieklad a generování, grafick˘ editor, tex-

tov˘ editor, inspektor pfiístroje). Podrobnûj‰í informace o aplika-

cích reálného ãasu, datovû fiízen˘ch aplikacích a ãasování jsou

v 8. kapitole.

Druh˘ díl – Aplikace v prostfiedí Control Web (20 kapitol, 269

stran) – obsahuje kapitoly s úpln˘m popisem dané problematiky.

Nejdfiíve se ve dvou kapitolách dozvíme, jak má v grafickém prostfiedí

vypadat vzhled a ovládání aplikace. Následnû je znaãn˘ prostor (3

kap.) vûnován rÛzn˘m zpÛsobÛm ãasování (periodické ãasování

datovû fiízen˘ch aplikací, ãasování aplikací reálného ãasu, neperiodic-

ké ãasování). Nejvût‰í pozornost ov‰em vyÏaduje vlastní v˘voj aplika-

cí, kter˘ je dÛkladnû vysvûtlen v pûti dal‰ích kapitolách (Datové ele-

menty a v˘razy, Programování a procedury – OCL, Animace a sché-

mata, Databáze a archivace dat, Protokoly a sestavy). Modulární

a vzdálené distribuované aplikace na bázi TCP/IP zcela vyplÀují 21.

kapitolu. Ve 22. kapitole se dozvíte, jak pracují a komunikují kanály

a ovladaãe. 23. kapitola se vrací k prvnímu dílu a zab˘vá se pfiístupo-

v˘mi právy uÏivatelÛ. Tfii dal‰í kapitoly popisují organizaci systémo-

v˘ch souborÛ a Runtime verzi. Dva závûreãné oddíly ‰iroce rozebírají

vazby Control Webu na internet, ‰piãkové jazyky Java, JavaScript

a technologii ActiveX.

Samotn˘ text knihy doplÀuje velké mnoÏství názorn˘ch

ãernobíl˘ch obrázkÛ a podrobn˘ rejstfiík. Celkovû jde o v˘bor-

nou publikaci, kterou doporuãuji v‰em zájemcÛm o Control Web

2000 a aplikace reálného ãasu.

Michal Pohofielsk˘

Control Web 2000                
Radek Bíl˘, Pavel Caga‰, Roman Caga‰, David HladÛvka, Martin Kolafiík | Computer Press 1999, 382 stran, 

cena 330 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-258-0
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Jedna z obecnû roz‰ífien˘ch povûr fiíká, Ïe PowerPoint,

podobnû jako ostatní programy pro pfiípravu prezentací, je

pfiedev‰ím hraãkou pro manaÏery. Ve skuteãnosti jde ale

o pomûrnû ‰iroce pouÏiteln˘ program, kter˘ lze vyuÏít pro

pfiípravu informací k ‰ífiení pro nejrÛznûj‰í situace; ales-

poÀ kniha Iva Magery se nás o tom snaÏí nenásilnû

pfiesvûdãit.

Po nûkolika úvodních slovech o tom, k ãemu jsou pre-

zentace dobré, nás autor seznámí se základy ovládání

PowerPointu. Pak se zaãne zab˘vat prezentacemi a jejich

pfiípravou – vymezením publika, v˘bûrem metody prezen-

tace, vytváfiením nové prezentace v PowerPointu pomocí

prÛvodcÛ nebo „manuálnû“, prací s okny prezentace atd.

Poté pfiijdou na fiadu podrobnûj‰í informace o rÛzn˘ch

aspektech práce s tímto programem – formátování textu,

formátování odstavcÛ, pouÏívání osnovy, vytváfiení tabu-

lek, vkládání objektÛ a práce s nimi, gra£ka, diagramy

a grafy, vyuÏití multimediálních moÏností dne‰ních poãíta-

ãÛ, tisk prezentací, vytváfiení interaktivních prezentací atd.

V závûru knihy najdeme informace nezbytné pro instalaci

PowerPointu a pfiehledy nabídek a klávesov˘ch zkratek.

Pro ãtení této knihy není tfieba znát nic víc neÏ základy

práce s poãítaãem a s Windows. V˘klad zaãíná od napro-

st˘ch základÛ a doprovázejí ho návody formulované

v bodech a samozfiejmû fiada obrázkÛ. I kdyÏ jde o knihu

urãenou naprost˘m zaãáteãníkÛm, mohou v ní leccos uÏi-

teãného najít i zku‰enûj‰í uÏivatelé. Neprobírá samozfiej-

mû v‰echny moÏnosti PowerPointu, nehovofií napfiíklad

o záznamu a úpravách maker, pfiesto je to uÏiteãná kniha.

Miroslav Virius

Microsoft PowerPoint 2000               

Ivo Magera | Computer Press 1999, 292 stran, cena 168 Kã (242 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-223-8

– základní pfiíruãka

Pfiíznivci trojrozmûrné gra£ky a animace jistû znají 3D Studio,

trochu nespravedlivû se v‰ak zapomíná i na jiné programy.

A pfiitom napfiíklad Cinema 4D nebo LightWave 3D jsou

s „Maxem“ cenovû i funkãnû minimálnû srovnatelné.

KníÏka o programu LigtWave jiÏ na prvních stránkách pro-

zrazuje, Ïe autofii znají dÛkladnû a z praxe nejen popisovan˘

nástroj, ale i fiadu dal‰ích 3D i 2D programÛ a cel˘ fascinující

obor poãítaãové gra£ky. Podtitul „Podrobná pfiíruãka“ je sku-

teãnû oprávnûn˘, protoÏe ãtenáfie jasn˘m a srozumiteln˘m

popisem seznamuje nejen snad se v‰emi funkcemi ne právû

jednoduchého systému, ale v fiadû praktick˘ch cviãení také

s jednodu‰‰ími i sloÏitûj‰ími tvÛrãími postupy. Ty jsou od popi-

su odli‰eny nejen typogra£ckou úpravou, ale i názorn˘mi ikon-

kami, stejnû jako neménû uÏiteãné odstavce s poznámkami,

upozornûními a tipy, které probíranou látku roz‰ifiují o hlub‰í

vysvûtlivky, upozornûní na moÏné problémy i o vysvûtlení vzá-

jemn˘ch souvislostí. Popis je koncipován tak, Ïe mÛÏe slouÏit

jako jakási uãebnice 3D modelovací a animaãní techniky,

i kdyÏ nûkteré nároãnûj‰í pojmy jsou zfiejmû v zájmu srozumi-

telnosti ‰iroké vrstvû ãtenáfiÛ vysvûtlovány trochu

zjednodu‰enû.

Pravou pokladnicí pro gra£ckého nad‰ence je CD pfiíloha,

obsahující fiadu informací, plug-in modulÛ, updatÛ a aplikací,

které jsou uÏiteãné i v dobû kaÏdou chvíli oãekávané dostup-

nosti ‰esté verze programu. Tím nejpodstatnûj‰ím je v‰ak fiada

hotov˘ch scén, objektÛ, textur a skriptÛ. Ty slouÏí jako pod-

klad pro cviãení popisovaná v textu pfiíruãky, ale také jako pfií-

klad práce zku‰en˘ch tvÛrcÛ vhodn˘ k prostudování a následo-

vání i jako materiál volnû pouÏiteln˘ k vlastní práci ãtenáfie.

Gra£cké zpracování je úhledné a pfiehledné. Je jen ‰koda,

Ïe nemohly b˘t pouÏity barevné obrázky; srozumitelnosti

a informaãnímu obsahu pfiíruãky by to velmi prospûlo, ale pak

by kniha jistû nestála jen mizern˘ch ‰est stovek.

Z typogra£ckého hlediska mi na nûkter˘ch stránkách vadí pfií-

li‰né mnoÏství rÛzn˘ch typÛ fontÛ; myslím, Ïe vût‰í stfiídmost

v tomto ohledu by pfiehlednosti neublíÏila a úhlednosti prospû-

la. NejváÏnûj‰í formální v˘tkou je v‰ak pfiinejmen‰ím nedbalé

provedení korektur, coÏ se t˘ká nejen mluvnické, ale i slohové

stránky. Ani pfieklady nejsou vÏdy zcela pfiesné.

Tyto formální v˘tky jsou v‰ak jen drobnou skvrnou, která

nijak znatelnû nesniÏuje vysokou informaãní a pedagogickou

hodnotu publikace. Velmi oceÀuji také pfiínosnost objektivní

informace o produktu, kter˘ je ve své tfiídû mezi na‰imi uÏiva-

teli pomûrnû málo znám˘ a urãitû neprávem i dosti opomíjen˘.

Josef Chládek

Jifií Chrustawczuk, Jan Krejãí | Computer Press, Praha 2000, 519 stran + CD, 598 Kã (859 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-230-0

– podrobná pfiíruãka

NewTek LightWave 3D 5.6
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Znaãku LANGMaster vám jistû nemusíme dlouze pfiedstavovat. Jde

o kvalitní produkty urãené k v˘uce a zdokonalování  cizích jazykÛ

(dosud tedy pfiedev‰ím angliãtiny) – od zaãáteãníkÛ aÏ po velmi pokro-

ãilé. Programy jsou v mnoha jazykov˘ch mutacích prodávány v desít-

kách státÛ svûta a sklidily fiadu prestiÏních ocenûní. Ani o fiadû English

in Action nepí‰eme poprvé (viz napfi. Chip 7/99).  MÛÏeme tedy navázat

na to, co uÏ bylo napsáno dfiíve, a pominout nûkteré obecné popisy. 

Krátce je‰tû ke vzpomínané snídani. Zástupci firmy Dr. LANG group

a sdruÏení EPA (Electronic Publishing Association) na ní pfiedstavili novi-

náfiské vefiejnosti nejnovûj‰í dvojcédéãko, které textem i autentick˘mi

videoukázkami pfiibliÏuje britskou královskou rodinu, ale hlavnû nabízí

moÏnost zdokonalení se v anglickém jazyce v atraktivním prostfiedí „krá-

lovského dvora“. Nejde o Ïádnou encyklopedii informací o královské

rodinû, ale toto atraktivní prostfiedí (úvodní videoukázka byla pfiiprave-

na exkluzivnû pro tento CD) patfií mezi symboly mnoha anglicky mluví-

cích lidí. Pfiedstavitelé firmy také trochu poodhrnuli rou‰ku nad nûkter˘-

mi pfiipravovan˘mi projekty, které by mûly pfiispût k v˘uce i dal‰ích jazy-

kÛ – a jak známe manaÏery a autory této „softwarové dílny“, urãitû se

máme na co tû‰it. 

Nyní uÏ k nabídce dvou CD-ROM The Royal Family. Program si po

spu‰tûní sám aktualizuje, pfiíp. nahraje (pokud jste je‰tû s produkty

této fiady nepracovali) na pevn˘ disk potfiebné soubory. Je sice diskuta-

bilní, zda má tuto ãinnost provádût bez moÏnosti jejího fiízení ze strany

uÏivatele, ale vût‰inû bûÏn˘ch uÏivatelÛ tento systém jistû vyhovuje.

ZároveÀ se také vytvofií v základní nabídce pracovní plochy  (pokud uÏ

není) ikona Poznámkov˘ blok EPA. V˘raznû se tak usnadní cesta k plné-

mu vyuÏívání tohoto praktického pomocníka.

Na dvou CD je v osmnácti videonahrávkách pfiipravena více neÏ

hodina  projevÛ a rozhovorÛ ãlenÛ královské rodiny. Nahrávky pochá-

Sly‰ím projev, ãtu jeho anglick˘ text a je‰tû ãesk˘ pfieklad.

Pfied ãasem jsem byl pozván na snídani s britskou králov-

skou rodinou. Vzhledem k tomu, Ïe nepatfiím k v˘jimeãn˘m

osobnostem, bylo mi hned jasné, Ïe nemusím na setkání aÏ

do Lond˘na a Ïe to bude setkání trochu netradiãní. Bylo,

ale rozhodnû jsem nelitoval. 

C H I P    â E R V E N  2 0 0 0

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

( 190 | servis: CD-ROM  ) 

Gordi v fií‰i her
Fragment, Praha, poskytl CFC Praha, 500 Kã

CD-ROM pro ty nejmen‰í, které uãí (pasivním sledová-
ním nebo aktivním ovládáním) poznávat tvary, barvy,
vûci, zvífiátka a jejich vlastnosti. Nabízí i jednoduché
písniãky. Pro trochu vût‰í dûti jsou pfiipraveny rÛzné
moÏnosti, jak se aktivnû do nabízen˘ch her zapojit –
poznávat, co jak vypadá, jaké vydává zvuky apod.
Ovládání i grafické provedení  je pfiizpÛsobeno této
vûkové kategorii. Pro rodiãe je pfiipraven pfiehled, jak
se dûti s fie‰ením pfiipraven˘ch úloh vypofiádávají.

Hrady a zámky âech, Moravy a Slezska
Petr Dvofiáãek, CeDR, Olomouc, 750 Kã

Velká (2 CD) encyklopedie více neÏ ãtyfi stovek nejzají-
mavûj‰ích hradÛ a zámkÛ. Jejím základem je unikátní
soubor více neÏ 2000 barevn˘ch fotografií a 500 dobo-
v˘ch vyobrazení, doplnûn˘ základními charakteristikami
objektÛ. K v˘bûru poÏadovan˘ch informací slouÏí rej-
stfiík nebo interaktivní mapky. Program nabízí fiadu dal-
‰ích zajímavostí: videoukázky, ilustrovan˘ slovník
základních odborn˘ch v˘razÛ, lexikon ‰lechtick˘ch rodÛ,
turistické mapy a pro dûti vyprávûní povûstí a pexeso. 

Lexikon ãeské literatury
Infinity Media, Praha,   880 Kã

Elektronická verze tfií dílÛ (A – ¤) Lexikonu ãeské litera-
tury, která zachycuje nejv˘znamnûj‰í díla od poãátkÛ
písemnictví aÏ do roku 1945. Pfiedstavuje 2830 osob-
ních a vûcn˘ch hesel, které doplÀuje 990 fotografií.
Obsahovû jde o nejucelenûj‰í práci desítek autorÛ
a díky siln˘m nástrojÛm pro práci s informacemi  také
o nejvhodnûj‰í pomÛcku nejen pro odborníky. Filtry
umoÏÀují v‰echny oãekávané formy v˘bûrÛ. KaÏdé
heslo je strukturováno do nûkolika ãástí. 

Mediamobil 2000
32bit, âelákovice, 290 Kã

Nejnovûj‰í katalog nabízí ucelen˘ pohled na 40 továr-
ních znaãek – 2500 modelÛ bûÏnû dostupn˘ch auto-
mobilÛ. V˘bûr údajÛ lze provádût podle typu nebo
definováním aÏ ãtyfiiadvaceti kritérií. Dal‰í zajímavé
údaje pfiiná‰í rejstfiík firem, které nabízejí autodoplÀky,
sluÏby nebo periodika s autoproblematikou. UÏivatelé
uvítají nabídku porovnávání vybran˘ch vozidel. Jde o
tabulku v‰ech uveden˘ch modelÛ (s 10 parametry),
kterou lze fiadit podle hodnot jednotliv˘ch parametrÛ. 

TaLk to Me – Nûmãina
LEDA, Praha, 1480 Kã

Dva CD-ROM tituly jsou urãeny zaãínajícím i pokroãil˘m
studentÛm nûmãiny. Na rozdíl od nabídky jin˘ch jazyko-
v˘ch v˘ukov˘ch programÛ nabízí TaLk to Me díky pouÏité
pokroãilé technologii rozpoznávání fieãi moÏnost konver-
zace. K procviãování gramatiky je pfiipraveno nûkolik typÛ
úloh: asociace slov, doplÀování chybûjících slov ve vûtách,
uspofiádávání slov, písmenové ‰ibenice  a diktát. Jednodu-
ché ovládání a úãinné rozpoznávání vás jistû zaujmou.

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

ã e r v e n  2 0 0 0 Nejen



zejí z bohat˘ch archivÛ redakace SKY News. Videonahrávky jsou

v˘chozím zdrojem v˘uky. Na jejich základû je procviãován poslech,

porozumûní i v˘slovnost angliãtiny. Z jejich obsahu jsou pfiipravována

praktická i písemná cviãení a jsou základem pfiipojeného jednosmûr-

ného pfiíruãního slovníku. 

Jak probíhá v˘uka angliãtiny s královnou? K dispozici máte pût

základních „v˘ukov˘ch“ funkcí: Vocabulary, Preview, Excercises, Lis-

ting & Speking Practice a Writing Practice. Vocabulary je jednosmûrn˘

pfiekladov˘ slovníãek, kter˘ obsahuje vybraná slova z textÛ videonah-

rávek, jejich ãeské pfieklady a anglické v˘klady. Slova jsou namluvena

rodil˘m mluvãím a mÛÏete si je pfiehrávat pomocí dvou reÏimÛ. Pokud

aktivujete Preview, mÛÏete si pomocí virtuálního ovladaãe spustit pfií-

slu‰nou videosekvenci, pro kterou si mÛÏete nastavit, zda si ji chcete

pouze poslechnout, nebo si k tomu nechat zobrazovat i textov˘ pfiepis

mluveného slova. Jsou moÏné rÛzné varianty zobrazování – od plného

anglického textu a jeho plného ãeského pfiekladu pfies zobrazení

pouze anglického textu nebo jen v˘znamn˘ch slov aÏ po zobrazení jen

ãeského pfiekladu nebo nezobrazování Ïádného textu. Pomocí ovlada-

ãe si mÛÏete pfiehrávat plynule cel˘ text nebo si nechat pfiehrávat jen

jednotlivé fráze, opakovat pfiehrávání  tûch ãástí, kter˘m je‰tû dosta-

teãnû nerozumíte – prostû tak, jak to podle va‰ich souãasn˘ch znalos-

tí potfiebujete.  

Na tomto místû musíme uvést, Ïe autofii je‰tû nezapracovali jednu

z na‰ich pfiedchozích pfiipomínek, ale slíbili, Ïe tentokrát ji budou co

nejrychleji realizovat. Program totiÏ neumoÏÀuje ukládání uÏivatelem

definovaného pracovního prostfiedí programu a jeho nastavení pfii dal-

‰ím spu‰tûní (nebo pfiechodu do jiné ãásti programu), a tak je nutno

(v pfiípadû, Ïe vám vyhovuje jiné neÏ implicitnû nastavené prostfiedí)

pfii otevfiení kaÏdé dal‰í úlohy znovu nastavit poÏadované parametry

práce s programem. Je to ale snad jediná „kaÀka“ na jinak ‰piãkovém

programu. 

Excercises obsahuje cviãení zamûfiená na poslech, slovní zásobu,

gramatiku a také struãné v˘klady zajímav˘ch spojení a gramatick˘ch

jevÛ, které se v dané nahrávce objevily. V ãásti Listening & Speaking

practice si mÛÏete celou nahrávku poslechnout podrobnû, procviãit si

v˘slovnost jednotliv˘ch vût a zlep‰it si pfiízvuk, intonaci, rychlost a ply-

nulost vlastní fieãi. Podle toho, jak se vám zdá nahrávka obtíÏná, si

mÛÏete volit optimální reÏim poslechu. Writing practice je urãen k pro-

cviãování  psaní jednotliv˘ch slov na základû poslechu, pfiekladu nebo

pouze smyslu dané vûty. Tato ãást slouÏí  pfiedev‰ím k procviãování

pravopisu, coÏ je u angliãtiny (známé tím, Ïe se v‰e jinak pí‰e a jinak

vyslovuje) vÏdy aktuální – a nároãné. 

Na CD byly aplikovány je‰tû dal‰í moderní technologie:

3 Speech Recognition – rozpoznávání fieãi,  kdy mÛÏete CD-ROM ovlá-

dat místo my‰í a klávesnicí hlasov˘mi povely; 

3 Text-To-Speech – pro pfievod textu na zvuk, pomocí kterého k vám

promlouvá „elektronick˘“ asistent, kter˘ sleduje va‰e aktivity a nabízí

dal‰í vhodné postupy; 

3 Voice Analysis – pomáhá pfii ovûfiování, zda jste mluven˘ text dobfie

sly‰eli a umíte ho správnû vyslovit.

Na CD samozfiejmû nechybí pfiedstavení jednotliv˘ch ãlenÛ rodiny

vãetnû zobrazení rodinn˘ch vazeb a dal‰ích zajímav˘ch informací. Pro

získání dal‰ích informací slouÏí pfiipraven˘ internetov˘ link pfiímo na

„královské stránky“. 

Pfiesto, Ïe CD je urãen spí‰e k samostatné v˘uce, jsou pro uãitele

(nebo i pro vás) pfiipraveny dal‰í podpÛrné informace a návody. Nachá-

zejí se pfieváÏnû v ãásti Photo Conversations. 

I pfies v˘‰e uveden˘ problém s uchováváním uÏivatelského nastave-

ní se domníváme, Ïe tento CD-ROM patfií mezi to nejlep‰í, co tuzemsk˘

trh pro v˘uku jazykÛ v souãasné dobû nabízí (konkurence kvalitních

produktÛ  v této oblasti je znaãná, o ãemÏ svûdãilo i va‰e hlasování

v anketû Nej CD ’99, jejíÏ v˘sledky jsme uvefiejnili na minulém Chip CD).

Proto produktu English in Action – The Royal Family udûlujeme na‰e

ocenûní – Chip Tip.

MILAN POLA

( servis: CD-ROM | 191 ) 

Praktická cviãení k probíranému tématu.

Pfiíbuzenské vazby královny

English in Action – The Royal Family

English in Action – The Royal Family  (edice LANGMaster Series)

Program pro v˘uku a zdokonalování anglického jazyka

Doporuãená  konfigurace 3 PC Pentium, 32 MB RAM, SVGA (800 × 600, 16 bit barev),
CD-ROM mechanika, zvuková karta, my‰, MS Windows 95, 98, 2000 nebo Windows NT

V˘robce/poskytl 3 EPA, Praha

Cena 3 1685 Kã (2 CD-ROM)

královská snídanû



Spoleãnost Janus, s. r. o. (www.janus.cz), je v˘-

hradním zástupcem japonské spoleãnosti Kyoce-

ra, v˘robce kvalitních laserov˘ch tiskáren. Mezi

svûtovou ‰piãku laserového tisku pronikla díky

tiskové technologii ECOSys. Díky této technologii

jsou tiskárny mezi uÏivateli oblíbené, mají kvÛli

minimálnímu mnoÏství odpadu nejniÏ‰í náklady

na tisk mezi laserov˘mi tiskárnami vÛbec. 

Tiskárny disponují uÏivatelsky pfiátelsk˘m

ovládáním, speciálními funkcemi a pouÏívají

nástroje, které usnadÀují a urychlují práci

s nimi. Patfií k nim napfi. vnitfiní pevn˘ disk,

jehoÏ prostfiednictvím mÛÏete tisknout bez

pomocí poãítaãe. Tak se urychlí pfiístup tis-

kárny k nûkter˘m potfiebn˘m datÛm a tiskár-

na je také schopná pracovat sama bez pfiipo-

jení k poãítaãi. KdyÏ si k tiskárnám pfiipojíte

ãteãku ãárov˘ch kódÛ, mÛÏete tisknout doku-

menty pfiímo z pevného disku nebo RAM tis-

kárny, tedy bez pouÏití poãítaãe, ãímÏ se sou-

ãasnû zrychlí archivace a vyhledávání

dokumentÛ. SluÏba MIC (Multiple Interface

Connection) vám dovoluje souãasn˘ pfienos

dat aÏ ze ãtyfi rozhraní, z nichÏ kaÏdé má svou

virtuální tiskárnu. 

Tiskárny v síti (v‰echny typy s rozhraním

UI02) lze pohodlnû ovládat pomocí softwaru

Kyocera PrintMonitor, kter˘ nabízí  kontrolu sta-

vu a správu tiskárny na dálku z kteréhokoliv po-

ãítaãe. Aplikace je zaloÏena na protokolu SNMP

a je spustitelná na v‰ech verzích operaãního

systému Windows vãetnû NT a je urãena pro

sítû Novell a TCP/IP. Zajímavostí je, Ïe software

podporuje i ostatní v˘robce zafiízení na zpraco-

vání dokumentÛ, jako je HP, Lexmark a dal‰í.

Tiskárny jsou standardnû vybaveny pro tisk

43 ãárov˘ch kódÛ pro oznaãování zboÏí a v˘-

robcÛ, napfi. EAN13 nebo dvojrozmûrného

kódu PDF 417. Jazyk tiskárny Prescribe IIe

a gra£ck˘ editor FormMaker umoÏÀují rychlou

tvorbu formuláfiÛ, tabulek, hlaviãek dopisÛ atd.

pfiímo uloÏen˘ch v tiskárnû nebo na zásuvné

PC kartû. K tiskárnám Kyocera je moÏné pfiipo-

jit fiadu dal‰ích uÏiteãn˘ch pfiídavn˘ch zafiízení,

jako je napfi. MailPrinter, kter˘ je neocenitel-

n˘m pomocníkem pfii práci s korespondencí.

Dopis napsan˘ v textovém editoru za‰lete

pfies MailPrinter tiskárnû a ten se poté zpraco-

vává automaticky. Velmi uÏiteãné pfiídavné za-

fiízení je ScanCopier, kter˘ vám z tiskárny a po-

ãítaãe udûlá kopírku. MoÏnosti pfiipojení

mÛÏete rÛznû kombinovat.

Tiskárny Kyocera jsou univerzální, v‰es-

trannû pouÏitelné a zvládají nároãné tiskové

úlohy ke spokojenosti sv˘ch uÏivatelÛ. Malé

tiskárny do kanceláfií a domácností (FS-680,

FS-1200) jsou následovány stroji pro zapojení

do stfiedních a vût‰ích sítí (FS-1750, FS-3750)

a koneãnû profesionálnû rychl˘mi zafiízeními

formátu A3 (FS-6700, FS-7000+ a FS-9000).

Je na va‰í volbû, která tisková fie‰ení

upfiednostÀujete a k ãemu tiskárnu pouÏíváte.

MoÏná vám napomÛÏe následující dotazník,

po jehoÏ vyplnûní mÛÏete získat laserovou tis-

kárnu Kyocera.

Tiskárny Kyocera 
univerzální tisková fie‰ení

Co upfiednostÀujete pfii v˘bûru tiskárny?

- náklady na tisk

- pofiizovací cena

- rychlost a mûsíãní v˘kon

- variabilita tisku

- servis

- ………………..

Která tisková fie‰ení preferujete?

- tisk dokumentÛ v OS Win

- tisk dokumentÛ v OS UNIX

- tisk dokumentÛ v OS LINUX

- tisk formuláfiÛ

- tisk etiket

- tisk ãárov˘ch kódÛ

- tisk po‰tovních poukázek, pfiepravních lísktÛ

- ……………….

Která tisková fie‰ení u va‰í tiskárny postrádáte?

………………….

Ceny:

1. tiskárna Kyocera FS-680

2. fotoaparát Yashica

3. spoleãenská hra s neomezen˘mi

moÏnostmi 

Jaké funkce by u vámi vybrané tiskárny 

nemûly chybût?

- pfiipojení do sítû

- schopnost pracovat bez pfiipojení

k poãítaãi

- oboustrann˘ tisk

- tisk z více zásobníkÛ

- emulace PostScript

- kopírování

- …………………

Jaké pfiídavné zafiízení k tiskárnû byste si

vybrali?

- ãteãku ãárov˘ch kódÛ

- duplexní jednotku

- vstupní (zásobníky a podavaãe) a v˘stupní

(sorter, odkládaã, se‰ívaãka dokumentÛ) zafiízení

- MailPrinter

- Digitální ScanCopier DS

- ……………….

Pozn. Známkami od 1 zvolte odpovûdi dle dÛleÏitosti

VystfiiÏen˘ soutûÏní kupón zasílejte nalepen˘

na korespondenãním lístku na adresu redak-

ce do 10. 7. 2000.

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 4/00

Z celkového poãtu 190 odpovûdí bylo 47

správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. a –  129 000 Kã,

2. c – 192 000 000,

3. b – sublimaãní.

V˘herci:

1. cenu – minidiskov˘ walkman Sony MZ-R70

se záznamem – vyhrává Luká‰ Hudec z Jihlavy.

2. cenu – stereofonní CD/radiomagnetofon

Sony CFD-S28 – vyhrává ing. Pavel Îilinec ze

Znojma.

3. cenu – digitální diktafon Sony ICD-35 se zá-

znamem do pevné pamûti – vyhrává D. Vele

z Jablonce n. Nisou.

Sarajevská 8, 120 00 Praha 2, tel.: 02-2256 2246, e-mail: info@janus.cz, www.janus.cz

✁



( KfiíÏovka o ceny | 193 ) 

Správnou tajenku po‰lete na adresu redakce nejlépe na korespondenãním lístku, a to nejpozdûji do 10. ãervence 2000 (rozhoduje datum po‰tovního razítka). 
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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1. 100 MEGA – AOC, Praha ................................................97
2. 100 MEGA – AOC, Praha ..............................................109
3. A.P.C., Issy les Moulineaux............................................51
4. ABM GROUP, Praha .....................................................123
5. ACER, Praha ..................................................................27
6. AEC, Brno ....................................................................173
7. ALLSTAR, Praha...........................................................146
8. ALWIL SOFTWARE, Praha...............................................15
9. ASUSTEK COMPUTER, Tchaj-pej ....................................73

10. AT COMPUTERS, Ostrava...............................................93
11. AT COMPUTERS, Ostrava.............................................105
12. ATTACHMATE, VídeÀ .....................................................90
13. AV MEDIA, Praha ...........................................................13
14. CANON, Praha ...............................................................70
15. CANON, Praha ...............................................................71
16. CISCO, Praha ...............................................................197
17. COMFOR, Brno ..............................................................41
18. COMPAQ, Praha ............................................................23
19. CONTACTEL, Praha ......................................................111
20. CREATIVE LABS, Var‰ava ...............................................89
21. âESK¯ TELECOM, Praha.................................................35
22. D-LINK, Kriftel..............................................................115
23. EURO, Praha................................................................181
24. EUROTEL GSM, Praha......................................................2
25. FINCOM, Hradec Králové ...............................................17
26. FUJITSU-SIEMENS COMPUTERS, Bad Homburg.................55
27. GALAXIA – TV 3, Praha.................................................141
28. GRADA, Praha..............................................................139
29. GRISOFT SOFTWARE, Brno ............................................29
30. GTS, Praha ....................................................................25
31. HEWLETT-PACKARD, Praha............................................11
32. CHG TOSHIBA, Brno ......................................................81
33. IBM, Praha.....................................................................59
34. IMPACT COMPUTERS, Praha..........................................65

35. INPRISE, Praha ............................................................137
36. INTELEK, Brno .............................................................124
37. JOYTECH, Tchaj-pej........................................................50
38. KONSIGNA, Praha............................................................9
39. KPNQWEST-EUNET CZECHIA, Praha...............................21
40. LIBRA, âeské Budûjovice...............................................77
41. LIKOM PRODUCTS, Mörfelden-Walldorf.......................121
42. MATRIX, Praha.............................................................159

43. M.I.A., Praha.................................................................103
44. MINOLTA, Brno.................................................................4
45. MINOLTA, Brno...............................................................47
46. MINOLTA, Brno.............................................................198
47. MIRACLE NETWORK, Praha.............................................45
48. MODRÉ STRÁNKY, Praha ..............................................169
49. MULTIMEDIA ART, Praha ..............................................159
50. MYSTAR COMPUTER, Ga Son..........................................85
51. NETCOM, Praha ............................................................175
52. NEXTRA CZECH REPUBLIC, Praha....................................75
53. OKI SYSTEMS, Praha ......................................................33
54. OKI SYSTEMS, Praha ......................................................63
55. ORACLE, Praha .................................................................3
56. PIXEL, Praha .................................................................189
57. PORTOCOM, Budape‰È .................................................183
58. PRAGODATA, Praha ......................................................185
59. PROCA, Praha ...............................................................125
60. PROCOMP INFO, Tchaj-pej..............................................19
61. PS-PRO, Praha................................................................12
62. SCOS, âeské Budûjovice ................................................93
63. SOFTWARE602, Praha ....................................................38
64. STATSOFT âR, Praha.....................................................147
65. SUSE CR, Praha ............................................................171
66. SYSCOM SOFTWARE, Praha..........................................186
67. VARICAD, Liberec............................................................91

( seznam inzerentÛ  | 195 ) 

Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.
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O âEM SI P¤EâTETE V âERVENCI
7/00 vyjde 27. 6. 2000

DAL·Í TÉMATA
âERVENCOVÉHO âÍSLA
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Docela hezk˘ch obrázkÛ je na webu spousta,

ale o slu‰n˘ prostorov˘ model tam skoro nezavadíte.

Tento stav chce zmûnit £rma Metastream a pokou‰í se

prolomit bariéru mezi tradiãním pojetím webov˘ch

stránek a 3D gra£kou. Také zobrazená post˘lka, skoro

jako pro Snûhurku, svûdãí o úspûchu tûchto snah ztû-

lesnûném v produktu Metastream 3.

Nejen „digitálem“ Ïiv je ãlovûk a tak mezi videoamatéry stoupá zájem o poãíta-

ãové karty umoÏÀující zpracování digitálního i analogového videa. Také v této

oblasti se uÏ ceny blíÏí pomûrnû pfiijatelné úrovni...

Poãítaã za vysvûdãení

Pfií‰tí Chip vyjde právû vãas, aby v nûm rodiãe pro

pfiípad studijního úspûchu sv˘ch ‰kolou povinn˘ch

dítek staãili prostudovat nabídku vhodn˘ch odmûn.

Jako uÏ tradiãnû, Chip za nejlep‰í kompenzaci

celoroãních ‰kolních útrap povaÏuje poãítaã; letos jsme

si jejich v˘bûr vymezili cenou do 30 000 Kã bez DPH.

Strojafiova pravá ruka

Tak by se bez nadsázky dal nazvat snad nejvût‰í 

z CAD programÛ specializovan˘ch na konstrukãní práci

i navazující v˘robní proces ve strojafiinû. 

PTC Pro/ENGINEER jsme mûli moÏnost si vyzkou‰et

v jeho verzi 2000i.

Grafika pod jednou stfiechou

KdyÏ se fiekne Corel, kaÏdému se urãitû vybaví

pfiinejmen‰ím notoricky znám˘ CorelDraw – s ním si

ov‰em dobfie poradí asi jen profesionální gra£k.

Kanadsk˘ v˘robce ale myslí i na bûÏné uÏivatele

a v podobû soupravy Corel Print Office 2000 jim nabízí

v‰e potfiebné pro tvorbu nejrÛznûj‰ích £remních

materiálÛ, aÈ uÏ na papífie ãi na internetu.

Webové ‰itíãko

Také v oblasti webov˘ch nástrojÛ vznikají balíky

navzájem propojeného softwaru pro kompletní

pfiípravu WWW stránek. SvÛj pfiíspûvek do této oblasti

nedávno pfiedstavila také £rma Macromedia v podobû

integrace ‰piãkového editoru webov˘ch stránek 

Fireworks 3.0 a neménû úspû‰ného vizuálního editoru

webov˘ch stránek Dreamweaver 3.0.

Jak jsem potkal Javu

aneb jaká pfiekvapení ãekají ortodoxního „céãkafie“ 

pfii setkání se stále populárnûj‰ím programovacím

jazykem, kter˘ na svût pfiivedla £rma Sun...

Zvukov˘ formát MP3 uÏ na svém triumfálním taÏení prakticky

dobyl oblast poãítaãÛ a v expanzi dále pokraãuje – místo walk-

manÛ ãi diskmanÛ se u pasu zaãínají nosit „MP3-many“. Pár

jsme si jich otestovali a na jeden hezk˘ exempláfi se

mÛÏete podívat uÏ nyní. A nejde tu jen o nov˘ design, ale

témûfi o krok do budoucnosti: tyto pfiístroje se uÏ

totiÏ zbavily „anachronismu“ z dvacátého století,

totiÏ rotujících mechanick˘ch ãástí...

Nechceme zÛstat nikomu nic dluÏni, a tak se po testu
základních desek pro Intel Pentium III v tomto ãísle pfií‰tû
podíváme na „základny“ pro konkurenãní procesor AMD
Athlon.


