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POUZE V CHIPU DVA SROVNÁVACÍ TESTY
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«interretro

V
zpomínáte si? Tato slova patfiila úvodníku prvního Chipu, kter˘ vy‰el v lednu 1991 a kter˘

byl hi∫oricky prvním Chipem publikovan˘m v ãeské podobû. Neuvádím to zde z toho

dÛvodu, Ïe bych byl s pfiíchodem jara po∫iÏen neb˘val˘m pfiívalem no∫algie, n˘brÏ proto,

Ïe právû v kvûtnu 2000 je tomu jiÏ deset let, kdy byla do obchodního rej∫fiíku zapsána spoleãno∫ Chip,

s. r. o., tedy poloÏen základní kámen dne‰ního vydavatel∫ví Vogel Publishing, jehoÏ nosn˘m pilífiem je

právû ná‰ magazín. âasopisové novorozenû bylo zpoãátku závislé na své matce, a tak pod∫atná ãá∫

obsahu byla pfiebírána z nûmeckého originálu, pfieloÏena a pfiizpÛsobena tehdej‰í situaci poãítaãového

trhu u nás. To se t˘kalo pfiedev‰ím ãlánkÛ o nov˘ch technologiích a srovnávacích te∫Û. Pfievzat˘ch

materiálÛ v‰ak ∫ále více ub˘valo, tak jak Chip a lidé kolem nûj po∫upnû získávali vla∫ní zku‰eno∫i,

a dne‰ní realitou je ∫oprocentnû pÛvodní magazín pro v‰echny zájemce o poãítaãov˘ obor. Nebudu se

pfiizpÛsobovat souãasnému trendu hvûzd na‰eho showbyznysu, které, zfiejmû inspirovány zámofisk˘mi

zvyklo∫mi, pfii vyjadfiování díkÛ zvládnou vyjmenovat cel˘ seznam adresátÛ vãetnû sv˘ch domácích

zvífiátek, takÏe ∫ruãnû – velk˘ dík v‰em, ktefií kdy pfiiloÏili ruku k dílu a zaslouÏili se o to, jakou pozici

dnes Chip má. 

A abychom pfii takové pfiíleÏito∫i nepfii‰li s prázdnou, pomyslnou láhev sektu pfiidáváme v podobû

jednoho CD navíc. Jeho obsahem je in∫alace operaãního sy∫ému Linux; snad to potû‰í ty z vás, ktefií si

o nûj k nám do redakce pí‰í ∫ále ãa∫ûji. Va‰i pozorno∫i pfiipomínám, Ïe na ∫r. 100 najdete kupon, jenÏ

vás opravÀuje ve vybran˘ch obchodech získat 10% slevu pfii zakoupení kompletní verze Linuxu, coÏ by

snad mohlo zmírnit va‰i »bole∫« utrpûnou ponûkud vy‰‰í inve∫icí do ãísla 5/00. Utracené penízky tak

pfii eventuálním nákupu nového operaãního sy∫ému mÛÏete zhodnotit. Ov‰em to zdaleka není v‰e –

s cédéãkovou nadílkou chceme pokraãovat i pfií‰tû. UÏ nyní mohu prozradit, Ïe o jedno CD bohat‰í

bude i ãervnové ãíslo Chipu. Tentokráte by mohlo potû‰it pfiedev‰ím milovníky rychl˘ch kol ve spojení

s moderními technologiemi, ov‰em i ty, ktefií si to v praxi za volantem je‰tû nezkusili. Naleznou na nûm

mimo jiné i Auto‰kolu a te∫y pro kontrolu, jak svûdomitû se pfiipravovali na svou novou roli.

NezapomeÀte tedy tfiicátého kvûtna a – hlavnû pravidelnû!

Jifií Palyza

V souãasno∏i se Chip vûnuje nejvíce poãítaãÛm ∫andardu IBM PC od kategorie 8088 aÏ po 80486.

I tato orientace vyhovuje situaci u nás. Pracovní ∫anice Sun, Apollo, poãítaãe Archimedes apod.

se zde vyskytují zcela ojedinûle a £rma Apple zaãala usilovat o ãeskoslovensk˘ trh teprve na sklonku

loÀského roku. V Chipu si poãtou i pfiíznivci Amigy a Atari, celkovû ale budou ãlánky odráÏet

tendence pfievaÏující v Evropû. 
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aktuality
Hardware
Jaro b˘vá obdobím zv˘‰ené aktivity
pfiedev‰ím prodejcÛ automobilÛ, ov‰em
nejen... Pokud vás nezlákají proslunûné jarní
dny k pobytu v pfiírodû, pouvaÏujte
o obmûnû své v˘poãetní zbroje. Inspirace
urãitû nechybí.

Software
A kdyÏ uÏ zv˘‰íte kapacity sv˘ch pevn˘ch
diskÛ, mûli byste je také hned nûãím zaplnit.

Komunikace
Telefonky jsou stále men‰í a lehãí, pfienosové
rychlosti naopak vût‰í, tarify levnûj‰í
aposkytovatelé sluÏeb podbízivûj‰í.

Internet
Zasurfovali jsme si v boufiliv˘ch vodách sítû sítí
a pfiitom zabodovali nûkolika ãerstv˘mi
úlovky.

Spektrum
Úvodní servis aktualit uzavírá kaleidoskop
novinek z oblasti IT.

magazín
OchraÀuj nás
ode v‰eho zlého, Bille!
Názory a komentáfie.

Interkamera komorní
UÏ sám název pfiíspûvku napovídá, jaká byla
leto‰ní Interkamera, jeÏ je souãástí jarní
praÏské v˘stavy ITC Prague. 

IT uÏ ve tfietím miléniu je
Bleskov  ̆pohled na to, kam by se ve tfietím
tisíciletí mohla ubírat v˘poãetní technika.

UÏ ne jen kopírky...
âeho v‰eho se dnes mÛÏete doãkat v nabídce
japonského dodavatele fie‰ení pro kanceláfie –
Minolty. 

Kdy budeme pfiepisovat DVD?
Volnû navazujeme na srovnávací test
mechanik CD-RW, kter̆  jsme uvefiejnili
vminulém ãísle Chipu, a doplÀujeme nûkolik
aktuálních informací z oblasti pfiepisování
DVD.

Jen otázka rozumné technologie
Rozhovor s fieditelem spoleãnosti Miracle
Network Petrem Novákem.

Rukavice hozená hackerÛm
Po minulé obecné exkurzi do oblasti tvorby
kvalitních náhodn˘ch ãísel nabízíme
konkrétní ukázku v podobû zajímavého
kryptografického generátoru Yarrow.

AÈ Ïije Oskar!
Petr Bfiíza, fieditel spoleãnosti Comfor, s. r. o.,
sekrátce zastavil v na‰í redakci, a tak jsme mu
hned poloÏili nûkolik otázek. ¤eã byla
otématu velmi populárním – obchodování
na internetu.
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Zákon a vysílání na internetu
Není málo podnikavcÛ, ktefií se domnívají, Ïe
na internetu je v‰echno dovoleno, a pou‰tûjí
se touto cestou i do rozhlasového a tele-
vizního vysílání. I tady v‰ak platí zákony...

hardware
Nové a úÏasné moÏnosti
domácího stfiihu videa
Seznámení s jednou ze dvou nov˘ch
videokaret, které umoÏní i amatérÛm
provádût stfiih digitálních i analogov˘ch
videozáznamÛ.

Suverénní dvojka
První dojmy z práce s horkou novinkou
Canonu, tfiímegapixelov˘m digitálním
fotoaparátem PowerShot S20. 

Hlavy poãítaãe
V kvûtnovém ãísle Chipu jsme si v prvním
srovnávacím testu vzali na mu‰ku jednu
znejdÛleÏitûj‰ích souãástí poãítaãe, procesor.

Patnáctkové paneláky
I pfiesto, Ïe cenová hladina ploch˘ch LCD
displejÛ je stále v r̆aznû vy‰‰í, neÏ uklasic-
k˘ch obrazovek, jejich popularita stále
stoupá. V na‰em druhém srovnávacím testu
jsme prozkoumali souãasnou nabídku na
trhu 15" placek.

Krátkodobé testy
Apple iBook, Acer TravelMate 736TL, Visor
Deluxe, Canon BJC-6500 a Hewlett-Packard
DeskJet 1220C, Kyocera FS-1750, NEC
MultiSync LCD2010, Toshiba Satelitte
2180CDT, záloÏní zdroje Power 500VS
aPower 650ES, ADI MicroScan G710.

internet
Faxujte pfies internet – zdarma!
Co dodat? Nenechte si ujít dal‰í zajímavou
sluÏbu poskytovanou prostfiednictvím
internetu.

Perly v mofii internetu
Tento poetick  ̆název patfií ãlánku, jenÏ
pojednává o formuláfiích na internetu.

Jak neb˘t tuctov  ̆(3)
Pokud jste sledovali pfiedchozí dva díly
volného seriálu o tvorbû stránek na internetu
urãitû uÏ tu‰íte, Ïe tentokráte vám poradíme,
jak získat pro své nové stránky co nejvíce
náv‰tûvníkÛ. 

Pozor, útok! (7)
Podíváme se na dal‰í nástroj, kter̆  slouÏí jako
doplnûní bezpeãnostních opatfiení
poãítaãov˘ch sítí – systém v˘mûny klíãÛ
Kerberos.
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Esperanto elektronického
podnikání
Podniknûte spolu s Chipem opût exkurzi
do oblasti elektronického businessu.

software
Jak ãesk  ̆Honza
k InDesignu pfii‰el
Pohled odborníkÛ na zbrusu novou verzi
velmi diskutovaného lámacího programu.

Dokument vÏdy po ruce
V dobû rozsáhlé kooperace velkého
mnoÏství i geograficky velmi vzdálen˘ch
subjektÛ se stále více projevuje potfieba
pfiehledné správy sdílen˘ch dokumentÛ.
I tady pomÛÏe internet, ale hlavnû jeho
nov  ̆nástroj IXOS-eCON.

TIFFany – nástroj profesionála
Photoshop zná skoro kaÏd ,̆ ale TIFFany
umí také hodnû. Znáte jej?

Plnou parou na internet
Recenze produktu Oracle8i Lite.

Jak hospodafiíte doma?
Ruku na srdce – Ïádná sláva to nejspí‰
nebude. Pokud byste se chtûli polep‰it,
máme pro vás tip: Stereo 2000 – domácí
úãetnictví.

Pre poriadok v sieti
Správcové sítí, pozor! MoÏná právû vy
hledáte nûjak  ̆prostfiedek pro vedení
evidence v‰ech komponent, z nichÏ se vá‰
poãítaãov  ̆systém skládá. Co takhle
Evidence poãítaãÛ 2000?

Antivírusov˘
bojovník z v˘chodu
AntiViral Toolkit Pro je nová zbraÀ pro boj
se zákefin˘mi viry, která vy‰la z rukou
ruského specialisty Kasperského.

Programová stavebnice
Chip vám pfiiblíÏí oblast distribuovan˘ch
aplikací a technologií, které se pfii jejich
tvorbû pouÏívají.

Krátké testy
Netscape Communicator 4.61 pro OS/2,
Ulead Photo Express 2.0, Paint Shop Pro 6.

komunikace
Pro va‰e klidné pfiipojení
Mûli jsme moÏnost si v redakci otestovat
faxmodemy Microcom DeskPorte 56K
Voice, Microcom FAST Plus 56K
Professional a Microcom FAST Plus 56K
Professional Security.

( 6 | obsah ) 
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MEDIAshop
je prodejní katalog
vy˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech
na‰ich titulÛ

IT-NET
je specializovan˘
mûsíãník o sítích,
telekomunikacích
a sluÏbách

IT-Dealer
je urãen pfiedev‰ím
prodejcÛm
a distributorÛm
v˘poãetní techniky

Poãítaã pro kaÏdého
je nejsrozumitelnûj‰í
ãasopis pro
poãítaãové
zaãáteãníky

MM — PrÛmyslové
spektrum
je nejkomplexnûj‰í
prÛfiez ãesk˘m
strojírenstvím

Level
je prestiÏní magazín
poãítaãov˘ch her,
kaÏd˘ mûsíc s dvûma
CD a plnou verzí hry

Operaãní systém BeOS 5: „mediální“ operaãní systém,
doplnûn˘ potfiebn˘mi informacemi pro instalaci

Ekonomick˘ poradce – V˘bûr 2000: úplná znûní
sedmi desítek zákonÛ z klíãov˘ch oblastí ekonomiky
a práva

Maturity se blíÏí: off-line verze serveru Maturita
s mnoha informacemi vûdomostního charakteru

ECDL – fiidiãák na poãítaã: informace a ukázky testÛ
ECDL, mezinárodního certifikátu poãítaãové vzdûla-
nosti

602E-shop 4.0: lite verze elektronického obchodu pro
va‰e první obchodování

Pfiehled ekonomického softwaru: rozsáhl˘ pfiehled
informací o stovce ekonomick˘ch systémÛ

1st Page 2000 2.0: opravdu kvalitní HTML editor –
navíc v bezplatné verzi

Irfan View 3.15: free prohlíÏeã doplnûn˘ fiadou
modulÛ plug-in pro dal‰í formáty z oblasti audia
a videa

UltraPlayer 0.97b: komfortní pfiehrávaã mnoha
hudebních formátÛ i Audio CD

Windows Media Player 7.0 beta: zcela pfiepracovan˘
pfiehrávaã Media Player s v˘mûnn˘mi skiny

GetRight 4.2: v˘konn˘ a komfortní „stahovaã“ souborÛ

TweakUI 2000: program pro pfiizpÛsobení si Windows
(95/98/2000) k obrazu svému

ActivePerl: interpretaãní skriptovací jazyk pro vytvá-
fiení CGI skriptÛ na webov˘ch serverech

ZBrush 0.95: zajímav˘ program, kter˘ kombinuje
metody 2D kreslení s modelováním ve 3D

Microsoft Internet Explorer 5.0 pro Mac: nejroz‰ífie-
nûj‰í prohlíÏeã webov˘ch stránek také pro „jablíãkafie“
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Pozor, nastupuje dot.cz!
MoÏnost snadné komunikace kdykoliv a odkudkoliv podporuje nová verze produktÛ firmy
DATASYS, ‰ífiená pod názvem UMS – Jednotn  ̆systém zpráv.

praxe
Instalaãní návod pro SuSE Linux (Evaluation 6.4)
Hodláte-li se pustit do instalace a testování operaãního systému, vûnujte pozornost tomuto
pfiíspûvku. Obsahuje základní pokyny a rady, ãeho byste se mûli vyvarovat.

Za okny Linuxu
V dal‰ím pokraãování na‰eho seriálu o Linuxu se struãnû zmíníme o základních fiádkov˘ch
pfiíkazech Linuxu a také o nové lokalizované distribuci SuSE 6.4.

Barvy na dlani
UÏ ani populární „Pilot“ neodolal módû a pofiídil si barevnou paletu.

Nová pamûÈ
Ne, nenabízíme vám dal‰í porci megabajtÛ RAM. Tentokrát jsme pamatovali na programátory,
kter̆ m v jazyce C++ není zcela jasno kolem operátoru new a dal‰ích souvisejících konstrukcí.

Programování s trochou kakaa: objekty
Druhá ãást seriálu o v˘vojovém prostfiedí Cocoa nás seznámí se základy objektového
programování.

V klidu a bezpeãí (7)
Vûnujeme se Reedov˘m-Mullerov˘m kódÛm. 

A jedem (2)
Tipy a triky pro usnadnûní práce s aplikacemi prostfiedí Microsoft Office.

servis
Knihy
KniÏní novinky s tématy o poãítaãích.

A uãitel je kompletní
Kromû pravidelného servisu novinek na stfiíbrn˘ch discích nabízíme i krátk  ̆pohled na
multimediální systém pro v˘uku angliãtiny EuroPlus+ REWARD Upper-Intermediate.

Nejznámnûj‰í encyklopedie v novém
Jaké novinky pfiiná‰í aktualizace encyklopedie Microsoft Encarta Encyclopedia Deluxe.

Macromedia – to nejlep‰í pro internet a multimedia
Sponzorem kvûtnové soutûÏe se stala spoleãnost Digital Media.

( obsah  | 7 ) 
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Spoleãnost Intergraph Computer Systems (ICS) ohlásila dal‰í typ grafick˘ch stanic
Zx10 VE (ViZual Engine) s novou grafikou Intense3D Wildcat 4210. Tento akcelerá-
tor je podle vyjádfiení v˘robce dvakrát v˘konnûj‰í neÏ pfiedchozí typ a stanice s ním
dosahuje úctyhodného grafického v˘konu 11 millionÛ 3D trojúhelníkÛ a 243 megapi-
xely za sekundu. Stanice typu Zx10 VE se dodávají v bûÏném desktopovém provedení
nebo roz‰ifiitelnûj‰í panelové verzi Zx10 VE 5u rackmount, která mÛÏe obslouÏit aÏ ‰est
interních pevn˘ch diskÛ Ultra3 SCSI s celkovou kapacitou pfies  200 GB. Stanice budou
dostupné od kvûtna 2000. Portfolio produktÛ ICS doplÀují uÏ dfiíve ohlá‰ené servery
série Zx10 Servers, které rovnûÏ pouÏívají originální technologii Wahoo, zaji‰Èující
mimofiádnou datovou prÛchodnost strojÛ a znatelnû pfiekonávající architektury zalo-
Ïené na ãipsetech od Intelu. Servery jsou navíc vybaveny prostfiedky pro zv˘‰ení spo-
lehlivosti provozu a usnadnûní managementu systémÛ.

Intergraph, Praha

NOVÉ WAHOO OD INTERGRAPHU

Na tiskové konferenci firmy HP byly pfiedstaveny novinky
z oblasti barevného tisku. Podle odhadÛ se bude v nejbliÏ-
‰ích letech rozvíjet malonákladov˘ tisk a obecnû se více bude
tisknout v barvû, na coÏ chce b˘t firma HP pfiipravena. Mezi
novinky patfií tiskárna Color LasetJet 8550, která je urãena pro
‰iroké spektrum uÏivatelÛ - je vhodná jak pro kanceláfiské
pouÏití, tak pro grafické profesionály. Oproti star‰ímu modelu
8500 má model 8550 rychlej‰í procesor (200 – 300 MHz)
i algoritmy pro zpracování dokumentÛ. K tiskárnû je moÏné
pfiipojit v˘stupní zásobník se se‰ívaãkou, nebo dokonce zafií-
zení pro tvorbu broÏurek. Z tiskárny lze také vytvofiit multi-
funkãní zafiízení, které dokáÏe barevnû kopírovat a skenovat.
Novinkou je i automatická Pantone kalibrace. Tiskárna tiskne
6 barevn˘ch a 24 ãernobíl˘ch stran za minutu a mÛÏe b˘t
vybavena 3,2GB diskem a aÏ 512 MB pamûti.
Pfiedstaveno bylo i nové multifunkãní zafiízení OfficeJet G55 (viz
obrázek) zaloÏené na inkoustové technologii. Je urãeno pro
domácí nebo men‰í kanceláfie a dokáÏe tisknout, kopírovat
a skenovat. Roz‰ifiuje fiadu all-in-one zafiízení, ve které jsou
i modely R45 a R65. Nov˘ model na rozdíl od modelÛ R vyuÏívá
technologii PhotoREt III, takÏe jeho v˘stupy jsou velmi kvalitní
(je zaloÏen na tiskárnû HP DeskJet 970 Cxi). OfficeJet G55 tiskne
v rozli‰ení aÏ 2400 × 1200 dpi a rychlostí aÏ 12 ãernobíl˘ch
nebo 10 barevn˘ch stran za minutu. Pfiipojuje se pomocí USB
rozhraní a má zásobník na 150 papírÛ. 
Dal‰í novinkou, kterou spoleãnost HP pfiedstavila, je zafiízení
nazvané HP 8100C Digital Sender. Jde o zafiízení, které je
schopné posílat papírové dokumenty elektronicky, tedy kon-
krétnû elektronickou po‰tou. Dokument je v zafiízení naskeno-
ván, pfieveden do PDF formátu a poslán e-mailovou adresu
nebo více adres zadan˘ch uÏivatelem. Kvalita je samozfiejmû
lep‰í, zachovají se barvy dokumentu, nemusíte ãekat na vol-
nou linku, platit impulzy a podobnû a poslané dokumenty se
mohou snadnûji archivovat.

Hewlett-Packard

HP S BAREVN¯MI NOVINKAMI

Spoleãnost AT Computers uvedla na trh nové notebooky ASUS fiady L7000E. Notebooky z této fiady
budou dostupné ve dvou provedeních a to L7200E a L7300E. Li‰í se velikostí obrazovky – 12,1" u levnûj‰ího
modelu L7200E a 13,3" u draÏ‰ího modelu L7300E. Notebooky budou podporovat procesory Intel Celeron 
450 MHz/Pentium III 450 MHz aÏ po procesory Pentium III s technologií SpeedStep. Oba budou mít 64MB
pamûÈ SDRAM (maximum je 198 MB). Pevn˘ disk má kapacitu 6 GB. Notebooky mají integrovanou disketovou
mechaniku a mechaniku CD-ROM a o grafiku se stará karta SMI 710 2D se 4 MB pamûti SGRAM. Rozmûry
notebookÛ jsou 294 x 232 x 38,5 mm a hmotnost 2,75 kg a 2,85 kg. Oba modely budou v distribuãní síti spo-
leãnosti AT Computers dostupné koncem dubna za doporuãené koncové ceny 59 990 Kã (model
L7200E s procesorem Celeron 450MHz) a 67 990 Kã (model L7300E s procesorem Celeron 500 MHz). 

AT Computers

NOVÉ MODELY NOTEBOOKÒ ASUS

Spoleãnost Conquest, a. s., uvedla na trh profesionální skener PowerLook 1100,
kter˘ je vybaven rozhraním FireWire/IEEE-1394. Skener je urãen uÏivatelÛm Mac
a PC systémÛ. Rozhraní FireWire/IEEE-1394 je jedním z nejrychlej‰ích pfiipojení perife-
rií. Pfiipojení PowerLooku 1100 pfies toto rozhraní nabízí uÏivatelÛm vysokou pfienoso-
vou rychlost dat a moÏnost hot-swap pfiipojení. Data jsou pfiená‰ena do poãítaãe
dvakrát rychleji neÏ u identického skeneru s SCSI rozhraním. Skener má optické rozli-
‰ení 1200 × 2400 dpi s trilineárním CCD prvkem s 10 600 elementy a umoÏÀuje zachy-
cení jemn˘ch detailÛ. Barevná hloubka je 42 bitÛ. âas potfiebn˘ pro sejmutí náhledu
byl díky rozhraní zkrácen na polovinu v porovnání s PowerLookem III. PowerLook 1100
je nabízen ve dvou variantách li‰ících se softwarem. Obû verze jsou ve standardu vyba-
veny dianástavcem pro snímání transparentních pfiedloh.

Conquest

SKENER S OHNIV¯M DRÁTEM

Spoleãnost Janus, s. r. o., dodává k tiskárnám Kyocera produkt spoleãnosti PFE
International Ltd – Mail Printer. Tiskárna ve spojení s Mail Printerem vytvofií zafiízení,
které slouÏí k tisku korespondence. Jeho nejvût‰í v˘hodou je urychlení práce pfii rozesí-
lání dopisÛ a utajení obsahu dokumentÛ, protoÏe dokumenty jsou ihned vkládány do
obálky. Maximální rychlost tisku je 18 stran formátu A4 za minutu. Dokument vytvo-
fien˘ v textovém editoru je zaslán tiskárnû, která vyti‰tûné dokumenty potom pfiedá
k dal‰ímu zpracování Mail Printeru. Ten umí vkládat aÏ pût listÛ do klasické po‰tovní
obálky o maximální vkládané tlou‰Èce 1 mm a maximální tlou‰Èce balíãku 1,5 mm. Pra-
cuje s formáty papíru A4 s obvyklou váhou 80 g. Velikost obálek se pohybuje v rozmezí
114 × 229 – 235 mm. Vyfie‰en je i tisk adres.

Janus, s.r.o.

NA DOPISY
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Spoleãnost Artec, jejíÏ skenery u nás pro-
dává spoleãnost Abacus, definitivnû upou-
‰tí od skenerÛ pfiipojiteln˘ch pfies
paralelní port a vûnuje vût‰inu úsilí pro-
deji skenerÛ s USB rozhraním. Jde napfií-
klad o model 1236U, kter˘ je pomocí USB
i napájen, a tak odpadá nutnost pouÏívat
napájecí adaptér. Optické rozli‰ení skeneru je
600 × 1200 dpi a barevná hloubka je 36 bitÛ.
Díky systému snímání CIS je skener velmi
lehk˘ (2,3 kg) a velmi mal˘ (v˘‰ka jen 5 cm).
Se skenerem je dodáván OCR program. 
Cena skeneru je 2672 Kã bez DPH. 

Abacus Computer

UÎ JEN USB
Firma Kobe uvádí na trh miniaturní pevn˘ disk velikosti
karty CompactFlash II s kapacitou 340 MB – IBM Mic-
rodrive DMDM-10340 (42,8 × 36,4 × 5 mm, váÏí 15 g).
PrÛmûrná pfiístupová doba disku je 15 ms, reakãní 6,7 ms,
rychlost 4500 otáãek za sekundu. Disk je vybaven vyrov-
návací pamûtí pro ãtení i zápis o velikosti 128 KB,
mechanismem korekce chyb za chodu a je plnû kompa-
tibilní s vût‰inou zafiízení, která vyuÏívají standardu
CompactFlash II. Své uplatnûní najde pro pouÏití v digi-
tálních fotoaparátech, kapesních poãítaãích a spotfiební
elektronice. Disk se dodává spoleãnû s adaptérem Com-
pactFlash II pro pfiipojení disku k osobním PC prostfied-
nictvím PCMCIA slotu a stojí 18 980 Kã bez DPH.

Kobe, s. r. o.

MINIATURIZACE POKRAâUJE

Spoleãnost Seagate Technology oznámila, Ïe v˘vojoví pra-
covníci spoleãnosti pfiedvedli nejvût‰í hustotu magnetic-
kého záznamu, kdyÏ se jim podafiilo uloÏit 45 miliard
datov˘ch bitÛ na ãtvereãní palec (45 Gb/inch2) záznamo-
vého média. Tento v˘sledek témûfi zdvojnásobuje rekordní

hodnotu, jíÏ dosáhla spoleãnost Seagate naposledy a jedná se

o tfietí svûtov˘ rekord dosaÏen˘ spoleãností Seagate bûhem

jednoho roku. Rekordní hustota 45 Gb/inch2 znamená, Ïe na

jeden 3,5 palcov˘ disk by mohlo b˘t uloÏeno více neÏ 60 GB

dat. Plo‰ná hustota 45 Gb/inch2 byla dosaÏena pfii lineární hus-

totû vût‰í neÏ 640 tisíc bitÛ na palec a hustotû stop 70 000 stop

na palec. Rychlost pfienosu dat pfii demonstraci byla 211 Mb/s.

Vzdálenost hlav od média byla 20 nanometrÛ. Záznamové

hlavy se skládají z kombinace ãtecích GMR a induktivních záz-

namov˘ch hlav montovan˘ch na pruÏn˘ drÏáãek na konci

vychylovacího raménka.

Seagate

SEAGATE ZHU·ËUJE
Spoleãnost Dell pfiedstavila novou typovou fiadu serverÛ Dell PowerApp.
Nové servery jsou urãeny pro poskytování jednotliv˘ch internetov˘ch sluÏeb a pro
elektronick˘ obchod v‰eho druhu. Servery PowerApp jsou jednoúãelová internetová
zafiízení pro okamÏité pouÏití, nabízející fie‰ení internetov˘ch aplikací na jediném
místû, napfiíklad web hosting a caching. Tyto jednoúãelové servery jsou konstruo-
vány zejména pro zákazníky orientované na internet, jako jsou poskytovatelé inter-
netov˘ch sluÏeb (ISP), poskytovatelé aplikaãních sluÏeb (ASP), firmy operující pouze
na internetu a spoleãnosti vyuÏívající internet pro marketing. Modelová fiada Power-
App se dodává v ultratenk˘ch skfiíních 1U a 2U. V souãasné dobû existují dva servery
modelové fiady PowerApp - jeden pro hosting (PowerApp.web s cenou od 90 900 Kã
a se systémem Red Hat Linux a webov˘m serverem Apache nebo se serverem Micro-
soft Windows 2000 Powered Web Server) a druh˘ pro caching (PowerApp.cache
s cenou od 182 900 Kã, kter˘ vyuÏívá Novell Internet Caching System). Servery jsou
zaloÏeny na procesorech Pentium III. 

Dell

SERVERY PRO INTERNET

Spoleãnost AT Computers, a. s., obnovuje nejv˘konnûj‰í
fiadu notebookÛ ASUS ve své nabídce. Dosavadní modely
ASUS F7400 jsou nahrazeny v˘konnûj‰ími modely fiady
ASUS L8400. Notebooky nové fiady ve v‰ech variantách dis-
ponují 14,1" TFT obrazovkou s rozli‰ením 1024 × 768 a pod-
porují novou technologii Intel Speedstep u procesorÛ
Pentium III 600 MHz a vy‰‰ích. Oproti pfiedchozímu modelu
F7400 disponují notebooky v˘konnûj‰í grafickou kartou.
Základní konfigurace Asus L8400 s mechanikou CD-ROM,
Pentiem III 500 MHz, 12GB diskem, 64 MB pamûti RAM
a interním modemem a síÈovou kartou stojí 89 990 Kã. 

AT Computers

NEJVY··Í ¤ADA
Spoleãnost Powerware uvedla na trh nov˘ tfiífázov˘ zdroj nepfieru‰itelného napájení
(UPS), urãen˘ pro Ïivotnû dÛleÏité aplikace v sektoru bankovnictví a na internetu.
Powerware 9315 je UPS série 9 pracující s dvojitou on-line konverzí, kter˘ se dodává ve
v˘konnostních tfiídách 500 - 625 kVA. UPS je navrÏen pro pouÏití ve finanãních institucích,
jako napfiíklad v dealersk˘ch místnostech nebo u poskytovatelÛ internetu. Systém správy
akumulátorÛ (ABM - Advanced Battery Management) vyuÏívající softwarovû fiízené dobí-
jení akumulátorÛ v ãasov˘ch úsecích zaji‰Èuje, Ïe UPS dobíjí akumulátory pouze tehdy, kdy
je to skuteãnû potfieba, coÏ vede aÏ k prodlouÏení jejich Ïivotnosti a men‰í korozi. Souãástí
dodávky je program DC Expert, kter˘ umoÏÀuje testování akumulátorÛ za provozu. 

Powerware Corporation

ZÁLOHA

Spoleãnost Canon uvedla na trh novou tiskárnu Canon BJC8200 Photo, která je
urãena k tisku fotografií o maximální velikosti A4. Tiskárna se pfiipojuje pomocí USB
rozhraní, vyuÏívá technologii ‰esti oddûlen˘ch inkoustov˘ch zásobníkÛ. Tiskárnu je moÏné
vyuÏít i jako skener, a to po doplnûní volitelné skenovací hlavy s rozli‰ením 600 dpi. Tis-
kárna BJC8200 Photo se velmi li‰í od ostatních fototiskáren tím, Ïe vyuÏívá novou techno-
logii Canon – MicroFine Droplet Technology. Tato technologie zaji‰Èuje vy‰‰í hustotu bodÛ
stejnû jako jejich ostfiej‰í okraj. Rychlost fototisku je podporována i nov˘m typem neroz-
mazávajícího se fotomédia Photo-Paper Pro. Rychlost vlastního tisku je tak 1 str./min pfii
tisku obrázku 10 x 15 cm. Maximální moÏná gramáÏ médií aÏ 500 g/m2.

Canon

NA FOTOGRAFIE



Tato strana je zámûrnû prázdná.



C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0

( 12 | aktuality: hardware  )

Spoleãnost Intel ohlásila uvedení dvou nov˘ch v˘konn˘ch
procesorÛ pro pracovní stanice zaloÏené na produktech
Intel. Dva nové procesory Intel Pentium III a Intel Pentium III

Xeon mají vy‰‰í frekvenci (866 MHz) ale mají také rychlej‰í

vyrovnávací pamûÈ – tzv. Advanced Transfer Cache. Procesory

Pentium III 866 MHz jsou nyní dostupné v balení po 1000

kusech za 776 dolarÛ. Procesor Pentium III Xeon 866 MHz je

k dostání za 856 dolarÛ.

Intel

PRO PRACOVNÍ STANICE

Actebis Computer uvádí na ãesk˘ trh novou generaci skenerÛ s USB rozhraním - Mustek Be@rPaw.
Pfii v˘voji nové generace skenerÛ odloÏili v˘vojáfii tradiãní dosavadní design i uÏivatelské rozhraní. Ske-

nery se jmenují Be@rPaw (medvûdí tlapka) a tento název upozorÀuje na zcela nov˘, obsluhu zjednodu‰u-

jící ovládací prvek - pût tlaãítek, která jsou uspofiádána právû do tvaru otisku medvûdí tlapky. Klíãové

poÏadavky, jeÏ zákazníci vyjadfiovali, totiÏ znûly: snaz‰í ovládání a zajímavûj‰í vzhled.

Pût ovládacích tlaãítek ve spolupráci s integrovan˘m softwarem umoÏÀuje jedním stisknutím zahájit

snímání, faxování, kopírování a odeslání pfiedlohy e-mailem. Skener pracuje v hardwarovém rozli‰ení

600 × 1200 dpi se 36bitov˘mi barvami. Ke skeneru zákazník obdrÏí program Ulead Photo Express SE

a OCR program Xerox TextBridge Pro.

Actebis

SKENER S TLAPKOU

Firma NEC uvádí na ãesk˘ trh novou fiadu monitorÛ s ultra-
plochou obrazovkou a vysok˘m rozli‰ením – NEC Multi-
Sync FE. Monitory této fiady mají úhlopfiíãky 17", 19" a 22".
Monitory fiady NEC MultiSync FE (Flat Enterprise) jsou vyba-

veny obrazovkami Natural Flat Diamondtron, které vyuÏívají

technologie prouÏkové mfiíÏky. Oproti bûÏn˘m obrazovkám

s dûrovou maskou poskytují obrazovky s prouÏkovou mfiíÏ-

kou vy‰‰í jas a kontrast. Obrazovky Natural Flat Diamond-

tron jsou zcela ploché a díky této vlastnosti a speciální

antireflexní vrstvû OptiClear mají aÏ o 85 % niÏ‰í neÏádoucí

odlesky a zároveÀ nabízejí minimální geometrické zkreslení. 

NEC MultiSync FE700 UltraFLAT je 17" monitor. Jeho hori-

zontální frekvence mÛÏe b˘t v rozsahu 31 – 70 kHz a maxi-

mální rozli‰ení je 1280 x 1024 bodÛ pfii 66 Hz. 17" monitor

NEC MultiSync FE750 UltraFLAT má horizontální frekvenci

v rozsahu 31 – 92 kHz a maximální rozli‰ení je 1600 × 1200

pfii 73 Hz. Tento monitor je urãen zejména pro intenzivní

práci a pro zobrazení nároãn˘ch grafick˘ch aplikací. Model

NEC MultiSync FE950 UltraFLAT je 19" monitor, kter˘ najde

své nasazení zejména pfii CAD aplikacích (maximální rozli-

‰ení je je 1600 × 1200 pfii 77 Hz). Nejvût‰ím monitorem

nové fiady je NEC MultiSync FE1250 UltraFLAT, kter˘ má

obrazovku o úhlopfiíãce 22". 

NEC

PLOCHÉ MONITORY NEC

ViewSonic VP151 je nov˘ model LCD monitoru
firmy ViewSonic, kter˘ zaãala dodávat firma 
AT Computers. Jde o 15" monitor podporující rozli-

‰ení aÏ 1024 × 768 bodÛ. Zajímav˘ je pfiedev‰ím svou

multifunkãností. Pomocí OptiSync lze nyní volit mezi

pfiipojením analogov˘m, digitálním (DVI) ãi S-Video.

Díky technologii Picture In Picture lze pfii práci s poãí-

taãem zároveÀ sledovat video z jiného vstupu v oknû

zvolené velikosti. Podporováno je pfiipojení DVD, VCR,

videokamery a ostatních zafiízení v‰ech videostan-

dardÛ. PouÏit˘ display je otoãn˘ o 90°, obsahuje 5por-

tov˘ USB rozboãovaã a reproduktory. Monitor

podporuje technologii Auto Tune, která za uÏivatele

provede automatické naladûní parametrÛ obrazu.

Sv˘m urãením monitor spadá pfiedev‰ím do oblasti

Ïiv˘ch multimediálních prezentací a pro nároãnûj‰í

domácí pouÏití. Monitor ViewSonic VP151 splÀuje

normu vyzafiování TCO 99 a jeho doporuãená koncová

cena ãiní 69 990 Kã bez DPH.

AT Computers

15" DIGITÁLNù

Spoleãnosti iiyama a Elo Touch posilují svoji spolupráci v oblasti inovaãních fie‰ení
touchscreen obrazovek. Jako první budou od dubna vybaveny novou technologií Elo-
Touch displeje LCD TXA3841J a TXA3842J (15 palcÛ), LCD TSA4641M (18 palcÛ) a monitor
CRT TS704M (17 palcÛ) firmy iiyama.
iiyama Deutschland GmbH také na veletrhu CeBIT pfiedstavila své první monitory s perspek-
tivním integrovan˘m digitálním rozhraním DVI vedle rozhraní analogového. Díky novému
rozhraní Digital Visual Interface (DVI) odpadá technicky komplikovan˘ analogovû-digitální
pfievod dat, uÏivatel zÛstává u‰etfien dodateãn˘ch nastavení a obraz získává na kvalitû.
Jedná se o18palcov˘ LC displej TSM4631M a o monitor Vision Master A902MT s 19palcovou
obrazovkou. Oba modely budou na trhu od srpna 2000.

iiyama

IIYAMA DOTYKOVù

Firma Adicom pfiedstavila novinku na ãeském trhu. Je jí externí infraãerven˘
port MA-600 firmy Mobile Action. Jedná se o zafiízení, které se pfiipojuje k sério-
vému portu. Komunikovat pak lze se ‰irokou ‰kálou zafiízení, mezi neÏ patfií mobilní
telefony, notebooky, osobní organizéry, palmtopy, digitální fotoaparáty a dal‰í pfií-
stroje. DÛleÏitou souãástí dodávky je i CD-ROM obsahující potfiebné ovladaãe pro
Windows 95/98/2000 a komunikaãní program pro mobilní telefony. Zafiízení je nabí-
zeno za 1990 Kã bez DPH.

Adicom

BEZ DRÁTÒ



ASK C2/C6 Compact
OSOBNÍ projektory

·IROKÁ NABÍDKA,
KVALITNÍ SLUÎBY

www.avmedia.cz

P R O J E K â N Í
T E C H N I K A

prodej pronájem ser v i s

AV MEDIA, s. r. o.
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05

Špičkově vybavený LCD datový projektor
s rozlišením XGA (1024x768). Vysoký světelný
výkon 1300 ANSI lm zaručuje  jasný a kontrastní
obraz z počítače, videa nebo třeba z přehrávače
DVD. Množství funkcí: plně automatické nastavení
parametrů obrazu, digitální zoom, digitální
korekce lichoběžníkového zkreslení. Hmotností
4,9 kg se řadí k nejlehčím strojům v kategorii
mobilních projektorů.

ASK IMPRESSION A9+

MOBILNÍ projektory
PROXIMA DP 9250+

PROXIMA Pro AV 9320/9400+
KONFERENâNÍ projektory

Videostûna 3x3, INVEX ‘99
Komplexní fie‰ení

Spoleãnost Western Digital oznámila uvedení nové fiady pevn˘ch
diskÛ WD Caviar s kapacitou 15,3 GB na plotnu, rychlostí otáãení
5400 ot./min a rozhraním Enhanced IDE (EIDE), urãené pro zákazníky
poÏadující disky s vysokou kapacitu. Disk je nabízen ve verzích s kapa-
citou od 7,5 do 45,0 GB a pfiedpokládaná maloobchodní prodejní cena
disku s kapacitou 45,0 GB je odhadována na 299 USD. Disky mají pfiístupo-
vou dobu 9,5 ms, vyrovnávací pamûÈ o kapacitû 2 MB a podporu rozhraní
Ultra ATA/66 pro vût‰í prÛchodnost a integritu dat. U nové fiady pevn˘ch
diskÛ WD Caviar je také pouÏita technologie sníÏení hluãnosti Sound
Logic a technologie Data Lifeguard zaji‰Èující vy‰‰í bezpeãnost dat.

Western Digital

15,3 GB NA PLOTNU

Spoleãnost Fujitsu Siemens Computer uspofiádala tiskovou konferenci,
na které byly pfiedstaveny nûkteré nové produkty. Se vznikem nové
spoleãnosti Fujitsu Siemens Computers do‰lo ke spojení produktov˘ch
fiad spoleãností Fujitsu Computers a divize Computer Systems spoleã-
nosti Siemens. Nová firma nyní dodává produkty informaãních technologií
od notebookÛ aÏ po velké centrální superpoãítaãe (mainframes) a speciali-
zovaná fie‰ení (napfiíklad produkty middleware). Do‰lo také ke spojení v‰ech
odbytov˘ch aktivit na evropském trhu. Na leto‰ním roãníku veletrhu CeBIT
pfiedstavila spoleãnost Fujitsu Siemens Computers v˘sledky v˘voje sv˘ch
v˘konn˘ch systémÛ na bázi nov˘ch procesorÛ Itanium a pfiedstavila první
servery PRIMERGY a pracovní stanice CELSIUS s tûmito procesory. 
Spoleãnost Fujitsu Siemens Computers uvádí na trh zcela novou fiadu osob-
ních poãítaãÛ s oznaãením SCALEO urãenou pro kanceláfie a domácí pouÏití.
K dispozici jsou modely SCALEO Top Line a Standard Line. 
Zajímav˘ je nov˘ mininotebook LifeBook B Series (váÏí jen 1,4 kg) s 10,1"
dotykov˘m displejem. Má vestavûnou síÈovou kartu, modem a v‰echny
bûÏné porty. Jeho kryt je z magnezia. Ukr˘vá se v nûm 400MHz procesor
Celeron, 64 MB pamûti a 6GB disk. Pfiipojuje se k nûmu externí disketová
mechanika a mechanika CD-ROM (DVD-ROM) pfies slot PCMCIA. V fiadû
S jsou velmi lehké notebooky (1,7 kg), které uÏ jsou ov‰em vybaveny slotem,
do nûhoÏ lze vloÏit disketovou mechaniku, mechaniku CD-ROM, DVD-ROM,
CD-RW, LS-120 nebo druh˘ pevn˘ disk ãi baterii. Tyto notebooky jsou dále
vybaveny 400MHz procesorem Pentium III, 64 MB pamûti a 12,1" displejem.
V fiadû C jsou cenovû dostupné notebooky pro bûÏné pouÏití. Mají obû
mechaniky integrované v sobû a mají 12,1" nebo 14,3" TFT displej. Pohání je
400 MHz Celeron nebo Pentium II 366 MHz. V fiadû E jsou v˘konné a dobfie
vybavené notebooky a v fiadû X pak notebooky s nejv˘konnûj‰ími proce-
sory a 15,1" displejem. Zvlá‰tní kapitolu tvofií notebooky Celsius Mobile S,
coÏ jsou vlastnû pfienosné pracovní stanice. Tyto notebooky mají odníma-
telnou klávesnici.

Fujistsu Siemens Computer

SPOJENÉ ¤ADY
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Nejnovûj‰í operaãní systém spoleãnosti Microsoft bude na tuzemském trhu v dohledné dobû
k dispozici v ãeském jazyce. âeská poboãka spoleãnosti Microsoft totiÏ oznámila, Ïe 22. bfiezna, tedy

mûsíc po uvedení anglické verze nového operaãního systému Windows 2000 spoleãnosti Microsoft

v tuzemsku, byla dána do v˘roby jeho ãeská verze a na trhu se objeví v prÛbûhu mûsíce dubna.

Microsoft

âESKÁ VERZE WINDOWS 2000 VE V¯ROBù

Liberecká firma VariCAD uvedla na trh dal‰í verzi svého pÛvodního

strojírenského (MCAD) systému VariCAD r 7.3. Tato verze je oboha-

cena o dal‰í (uÏ dosud znaãnû bohaté) knihovny strojních souãástí

(podle norem DIN a ANSI) a umoÏÀuje naãítání i ukládání souboru

téÏ ve formátu DWG (AutoCAD). Nová verze byla pfiedvedena na v˘-

stavû ITC Prague 2000 a více podrobností o jejích schopnostech lze

získat na www.varicad.cz. Dal‰í pozoruhodností programu, kter˘ je

úspû‰nû ‰ífien i v zahraniãí, je i v oblasti MCAD ojedinûlá podpora 

linuxové platformy, dokonalé zpracování materiálov˘ch rozpisek

a dal‰í funkce.

VariCAD, Liberec

VARICAD NA ITC

Spoleãnost Netscape Communications pfiedvedla první vefiejn˘ preview svého prohlíÏeãe nové
generace – Netscape 6. Pfiesto, Ïe zdaleka nejde o finální verzi, je dobfie patrné, jak˘m v˘vojov˘m

smûrem se nov˘ prohlíÏeã bude ubírat. Netscape sází pfiedev‰ím na vysokou flexibilitu – bude k dis-

pozici pro Windows, Mac OS, Linux a Unix. Kompletní prostfiedí prohlíÏeãe je moÏné jednodu‰e upra-

vit podle potfieby. AOL plánuje distribuci Netscape 6 s kompletnû pfiednastaven˘m prostfiedím pro

své sluÏby. Právû této moÏnosti bude moci vyuÏít kaÏd˘, a to vãetnû kompletní zmûny vzhledu prohlí-

Ïeãe. Netscape preview 1 velmi pfiipomíná rozpracovan˘ open source prohlíÏeã Mozilla (oznaãovan˘

jako Netscape 5). Netscape 6 má stejn˘ vykreslovací engine jako Mozilla, je v‰ak viditelnû rychlej‰í

a HTML jiÏ zobrazuje znatelnû kvalitnûji neÏ pfiedchozí verze Mozilly. Netscape 6 obsahuje kromû pro-

hlíÏeãe je‰tû po‰tovní a news program, tradiãní editor HTML a nûkolik dal‰ích sluÏeb. Finální verze

Netscape 6 se oãekává jiÏ bûhem leto‰ního léta.

-jf

NETSCAPE 6 PREVIEW RELEASE 1

Spoleãnost Microsoft oznámila, Ïe v‰echny produkty a hromadné licenãní smlouvy spoleãnosti
Visio jsou dostupné prostfiednictvím stávajících prodejních kanálÛ spoleãnosti Microsoft, a to
díky fúzi spoleãnosti Visio Corp. se spoleãností Microsoft. Produkty se budou prodávat jako samo-

statné aplikace pod názvem Microsoft Visio 2000 ve verzi Standard, Technical, Professional a Enterprise. 

Produkty Microsoft Visio 2000 jsou samostatné produkty, které doplÀují rodinu produktÛ Micro-

soft Office, stejnû jako napfi. Microsoft Project nebo Microsoft Vizact. Nejdfiíve budou tyto produk-

ty dodávány ve stávajícím balení spoleãnosti Visio s nálepkou Microsoft Visio. Na zaãátku dubna

tohoto roku v‰ak produkty Visio budou díky novému balení a oznaãení integrovány do produkto-

vé fiady spoleãnosti Microsoft. Akvizice spoleãnosti Visio Corp. spoleãností Microsoft Corp. byla

uskuteãnûna 7. ledna 2000. Visio Division tvofií souãást Microsoft Business Productivity Group.

Program Visio je celosvûtov˘m standardem v tvorbû diagramÛ. Propojuje tvorbu organizaãních

schémat, obchodních a procesních diagramÛ s aplikacemi Microsoft Powerpoint, Word a Excel. 

Je urãen pro v‰echny obchodní a administrativní pracovníky a management. Verze Technical je

doporuãena pro rychlou a efektivní tvorbu technick˘ch v˘kresÛ a diagramÛ a verze Professional

Edition pro tvorbu diagramÛ a grafiky v oblasti IT. 

Microsoft

VISIO U NÁS
Firma Symantec dnes oznámila vylep‰ení technologie LiveUp-
date. Reaguje tak na zv˘‰enou poptávku po  pravideln˘ch aktuali-

zacích virov˘ch definic. Jak se blíÏí roãní v˘roãí viru Melissa, Syman-

tec zlep‰uje dostupnost a rychlost aktualizací po internetu o 800

procent. Dále zvy‰uje poãet LiveUpdate serverÛ na více neÏ 2000

míst na svûtû. Poskytne tím lokální pfiístup k zákazníkÛm na v‰ech

hlavních trzích po celém svûtû a zlep‰í rychlost, kterou je update ap-

likací stahován. Patentovaná LiveUpdate technologie zjednodu‰uje

proces updatu a poskytuje zákazníkÛm nov˘ zpÛsob, jak se chránit

proti dne‰ním virov˘m hrozbám. UÏivatelé Norton AntiVirus si mo-

hou naplánovat LiveUpdate na pravidelné intervaly nebo ho mohou

spustit manuálnû zmaãknutím tlaãítka LiveUpdate.

Symantec

LIVE UPDATE ZRYCHLUJE

Firma CAD Studio (www.cadstudio.cz) uvádí na trh ãeskou verzi 3D Studia VIZ R3. Lokalizace po-

kr˘vá kompletní uÏivatelské rozhraní programu i jeho standardních doplÀkov˘ch modulÛ (plug-in).

3D Studio VIZ R3 je nová verze objektového vizualizaãního 3D nástroje pro architekty a designéry,

vychází z funkcí populárního 3D Studia MAX, které roz‰ifiuje o stavafisky orientované objekty a ná-

stroje (terén, stromy, fiezy atd.). UmoÏÀuje Ïivé propojení 3D scény s v˘kresy AutoCADu a dal‰ích

aplikací rodiny Design2000. âeské prostfiedí pro 3D Studio VIZ R3 lze získat v síti autorizovan˘ch

prodejcÛ firmy Autodesk.

CAD Studio

HEZKY âESKY

Spoleãnost Creative Labs Europe uvedla na trh svÛj produkt EAGLE – Environmental Audio
Graphic Editor (grafick˘ editor knihoven prostorového zvuku), coÏ je modelovací nástroj pro
3D zvuk, kter˘ má pfiispût k vût‰ímu roz‰ífiení technologie EAX™ (Environmental Audio Exten-
sions) v nov˘ch herních titulech. EAGLE je v˘konn˘ a snadno pouÏiteln˘ nástroj, kter˘ dává tvÛr-

cÛm zvukové stránky her a jin˘ch programÛ moÏnost ovládání efektÛ pouÏit˘ch v jejich aplikacích,

jeÏ jsou pak renderovány v reálném ãase pomocí fiady zvukov˘ch karet Sound Blaster Live!. Produkt

EAGLE si bude moÏno zdarma velmi brzy stáhnout z adresy http://developer.sound.blaster.com.

Creative Labs Europe

OREL – EDITOR ZVUKU
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Firma MICROSYS, spol. s r. o., pfiedstavila na leto‰ním veletrhu Pragoregula novou verzi softwaro-
vého systému PROMOTIC 2000 pro 32bitová Windows. Objektovû orientovan˘ systém PROMOTIC je

komplexním nástrojem pro tvorbu vizualizaãních a fiídicích systémÛ v nejrÛznûj‰ích odvûtvích prÛmyslu.

Je proto urãen zejména v˘vojov˘m pracovníkÛm a projektantÛm, kter˘m dovoluje vytváfiet aplikace

pfiesnû podle jejich poÏadavkÛ. Systém PROMOTIC dovoluje provozovat aplikace v nûkolika jazykov˘ch

verzích: ãesky, slovensky, anglicky a polsky. Systémovû je v‰e pfiipraveno pro rychlé roz‰ífiení na dal‰í

jazykové verze. Na leto‰ní v˘stavû Pragoregula byl softwarov˘ systém PROMOTIC 2000 ocenûn cenou

Grand Prix.

MICROSYS, spol. s r.o.

PROMOTIC 2000 NA PRAGOREGULE

Spoleãnost Microsoft uvolnila novou verzi populárního
internetového prohlíÏeãe pro platformu Macintosh.
Internet Explorer 5 (IE) je mal˘ rychl˘ prohlíÏeã, kter˘ si neu-
stále získává nové pfiíznivce zejména z fiad uÏivatelÛ poãí-
taãÛ iMac, G3/G4 nebo PowerBook G3. Právû pro uÏivatele
nové generace poãítaãÛ Macintosh pfiipravil Microsoft pfii-
taÏliv˘ vzhled prohlíÏeãe, kter˘ ladí s nov˘mi modely poãí-
taãÛ Apple. ProhlíÏeã vyuÏívá nové moÏnosti grafického
rozhraní, které pfiinesl systém Mac OS 8.5 a je pfiipraven
pro práci pod systémem Mac OS 9. Je postaven na zcela
novém renderovacím enginu nazvaném Tasman. Ten od-
vádí dobrou práci – zobrazení stránek je rychlé a kvalitní.
Tasman si poradí i se stránkami, které nejsou pro IE pfiíli‰
optimalizované. Internet Explorer 5 pro Macintosh je zcela
samostatn˘ produkt, kter˘ s verzí pro Windows má spoleã-
né jen jméno a z pohledu uÏivatele Windows by byl fiazen
do kategorie alternativních prohlíÏeãÛ. Velikost instalace je
necel˘ch 8 MB a nároky na RAM zaãínají na ãtyfiech MB. In-
stalaãní soubor má 7 MB, instalace netrvá déle neÏ 30 vtefiin
a nevyÏaduje pfiipojení na internet ani restart poãítaãe. Pfií-
mo v prohlíÏeãi je integrován VRML modul, kter˘ se stará
o akcelerované vykreslování VRML grafiky. V˘znamného
zdokonalení se doãkala podpora CSS a JavaScriptu. IE nyní
umoÏÀuje zobrazení textÛ v klasickém rozli‰ení 72 dpi (Ma-
cintosh) i 96 dpi (Windows). S nov˘m prohlíÏeãem je moÏné
pouÏít vût‰inu plug-in modulÛ urãen˘ch pro pfiedchozí ver-
zi prohlíÏeãe a pro novûj‰í verze Netscape. Microsoft uvolnil
také dal‰í verzi po‰tovního klientu Outlook Express 5. Po-
slední verze s oznaãením 5.02 pfiiná‰í zejména opravu chyb
z pfiedchozích verzí, zrychlené zobrazování nároãn˘ch
HTML e-mailÛ, zlep‰ení bezpeãnosti a ochrany, zrychlen˘
start aplikace. BohuÏel stabilita obou produktÛ se zásadních
zmûn nedoãkala, i pfiesto lze upgrade na nové verze jedno-
znaãnû doporuãit, a to zejména uÏivatelÛm novûj‰ích 
poãítaãÛ a systému Mac OS 8.5 nebo novûj‰ího.

-jf

EXPLORER 5 PRO MACINTOSH

Firma Inprise/Borland oznámila produkt JBuilder 3.5. Jedná se o novou verzi v˘vojového nástroje pro

jazyk Java. V˘voj internetov˘ch a podnikov˘ch aplikací se pomocí nového JBuilderu 3.5 zkrátí. JBuilder 3.5

obsahuje také v˘vojovou licenci integrovaného produktu Aplikaãní server Inprise, kter˘ podporuje techno-

logick˘ standard J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition) pro v˘voj a ‰ífiení aplikací typu e-business. Nová

verze JBuilderu dává v˘vojáfiÛm moÏnost vyuÏití v˘vojov˘ch platforem Linux, Windows a Solaris.

Inprise/Borland

JBUILDER V NOVÉ VERZI

Novou roz‰ífienou verzi instalaãního softwaru DiscWizard uvedla spoleãnost Seagate Technology
(http://www.seagate.com). DiscWizard je první software, kter˘ je schopen instalovat jak SCSI, tak ATA

disky a první skuteãnû 32bitov˘ instalaãní software dodávan˘ spolu s nov˘mi mechanikami. Díky nové-

mu instalaãnímu rozhraní Wizard, 3D barevné grafice a novému instalaãnímu manuálu v HTML jazyce

se program snadno ovládá. Pro zákazníky spoleãnosti Seagate je DiscWizard zdarma.

Pfies rozhraní programu DiscWizard je nyní také pfiístupn˘ diagnostick˘ SW SeaTools (umoÏÀuje 

diagnostikovat diskové mechaniky pfii problémech se systémem), je prvním diagnostick˘m nástrojem

v oblasti vnûj‰ích diskov˘ch jednotek, kter˘ podporuje autotest disku (Drive Self-Test – DST).

Soubor programÛ DiscWizard obsahuje programy DiscWizard Application, DiscWizard

Installer/Uninstaller, DiscWizard File Copy (pro pfiená‰ení souborÛ mezi diskov˘mi mechanikami),

DiscWizard CD-Update a Disk Manager (pro dûlení diskÛ na oddíly a správu dat na jednotliv˘ch

discích v nov˘ch systémech). 

Seagate Technology

DISKWIZARD ZDARMA

Verzi 4.0 oblíbeného prostfiedku pro modelování a optimalizaci firemních procesÛ FirstSTEP Designer

uvedly na ná‰ trh firmy Interfacing Technologies a LBMS. Nejnovûj‰í verze tohoto prostfiedku je lokali-

zována do ãeského jazyka a obsahuje mnohá vylep‰ení a roz‰ífiení, pfiedev‰ím v editoru procesních

map, roz‰ífiení moÏnosti exportu modelu procesÛ do MS Project a XML, ve zrychlení simulací ãi 

moÏnosti jemnûj‰ího nastavení pravidel pro spou‰tûní aktivit. 

LBMS

FIRSTSTEP DESIGNER âESKY

Spoleãnost SCO uvádí do prodeje middleware Tarantella Express urãen˘ pro operaãní systém SCO
OpenServer Release  5. Díky tomuto middlewaru získají uÏivatelé pfiístup k aplikacím ze sluÏby WWW.

UÏivatelé OS OpenServer si mohou stáhnout produkt Tarantella Express z adresy tarantella.sco.com/dl-

files/register-exp.html anebo jej mohou objednat pfies prodejní kanál spoleãnosti SCO.

SCO

P¤ÍSTUP K APLIKACÍM Z WWW

Spoleãnost Corel zrychlila v˘voj aplikací pro operaãní systém Linux. Program Corel DRAW 9 (první beta

verze existuje jiÏ od dubna) by mûl b˘t dokonãen v ãervenci leto‰ního roku (tedy dva mûsíce pfied tím, neÏ

se oãekávalo). V ãervnu by mûl b˘t k dispozici program Corel PHOTO-PAINT 9, kter˘ bude volnû ke staÏení.

DTP program Corel Ventura Publisher 8.5 pro Linux a Windows by mûl b˘t hotov koncem tohoto roku.

Corel

COREL DRAW PRO LINUX JIÎ BRZY
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Cabletron Systems uvádí na ãesk˘ trh nov˘ smûrovací modul 6SSRM-02
pro populární modulární pfiepínaã SmartSwitch 6000. Zásuvná karta

vyuÏívá technologii implementovanou v SmartSwitch Routeru 8000

a umoÏÀuje smûrovat protokoly IP a IPX v reálném ãase (tzv. Wire-speed

routing). Propustnost smûrovacího modulu je 6 milionÛ paketÛ za

sekundu a ‰ífika pásma je 8 Gb/s. Podporuje maximální stupeÀ bezpeã-

nosti (pfiístup mÛÏe b˘t fiízen na druhé, tfietí a ãtvrté vrstvû síÈového

modelu a lze nastavit aÏ 2000 bezpeãnostních filtrÛ),  jednoduch˘ zpÛsob

správy uÏivatelÛ (prostfiednictvím NAPT a DHCP) a prioritizaci provozu

v síti. Modul je moÏné spravovat a fiídit prostfiednictvím RMON I a RMON II

nebo pomocí SNMP. Disponuje dvûma voln˘mi sloty (lze instalovat rÛzné

typy karet pro rÛzné síÈové technologie). K dispozici jsou karty s osmi

porty 10/100 Ethernet/FastEthernet (RJ-45), osmi porty 100BASE-FX,

dvûma porty 1000BASE-SX a 1000BASE-LX, jedním portem 1000BASE-LLX

(dosah aÏ 70 km) a karta se dvûma porty WAN. 

Cabletron Systems

SMùROVACÍ MODUL NA NA·EM TRHU

Dva nejvût‰í maloobchodní prodejci na svûtû, tedy spoleãnosti Sears (http://www.sears.com) a Car-
refour (http://www.carrefour.com), a firma Oracle (http://www.oracle.com), jedniãka v e-businessu,
spolupracují na v˘voji první globální business-to-business on-line exchange pro maloobchodní prÛ-
mysl. Otevfien˘ mezinárodní GlobalNetXchange, zaloÏen˘ na e-business platformû Oracle, bude zpo-

ãátku zamûfien na fietûzce Sears a Carrefour (obrat 80 mld. USD). Je pfiedpoklad, Ïe GlobalNetXchange

sníÏí nákupní náklady a zlep‰í efektivnost dodavatelského fietûzce s obchodními partnery. UmoÏní naku-

povat, prodávat, obchodovat nebo draÏit zboÏí na aukcích a poskytovat sluÏby pfies internet pomocí

standardních webov˘ch prohlíÏeãÛ. Spoleãnosti Sears a Carrefour budou v GlobalNetXchange zpoãátku

sdílet vût‰inov˘ podíl, firma Oracle bude mít men‰inu, poskytne software, implementaci a podporu.

Pfiedpokládá se produktivnost bûhem tfiiceti dní. 

Oracle

SEARS, CARREFOUR A ORACLE RUKU V RUCE

Posilování pozice spoleãnosti soft-tronik  na ãeském distri-
buãním trhu vyjadfiují rekordní obchodní v˘sledky za rok
1999, které spoleãnost ohlásila. Dosáhla obratu 545 mil. Kã

(meziroãní nárÛst 82 %). Na rÛstu se podílelo roz‰ífiení portfo-

lia o nové produkty i rÛst obratu prakticky u v‰ech stávajících

produktov˘ch fiad. V loÀském roce roz‰ífiil soft-tronik spolu-

práci s nûkolika v˘znamn˘mi firmami – v prvé fiadû byla pode-

psána distribuãní smlouva s IBM (pro oblast PC produktÛ)

a s Lotusem. V oblasti sítí a komunikací posílil své postavení

distribuãní smlouvou se Siemensem a Motorolou, kde je hlav-

ním cílem prosazení jejich fie‰ení v oblasti integrace datov˘ch

a hlasov˘ch sluÏeb (Voice over IP) a v poslední dobû pode-

psání distribuãní smlouvy se spoleãností Sybase âR; tato

smlouva opravÀuje soft-tronik  distribuovat v âR kompletní

sortiment produktÛ spoleãnosti Sybase.

Soft-tronik, spol. s. r. o.

SOFT-TRONIKU SE DA¤Í

Prostfiednictvím konsorcia CMobil zv˘‰il Deutsche Telekom (DT)
svÛj dosavadní 41% podíl v RadioMobilu, a. s. , na 60,8 % a získal
tak majoritu. Hodnota této opce obná‰í 765 milionÛ USD, které CMo-

bil (po odeãtení ãástky ve v˘‰i cca 200 milionÛ USD, zaplacené pfii

vydání licence v roce 1996) uhradí âesk˘m radiokomunikacím. (DT je

100% vlastníkem spoleãnosti T-Mobil, operátora mobilních telekomu-

nikaãních sluÏeb DT). Získáním majority si DT dlouhodobû zaji‰Èuje

podnikatelskou kontrolu v RadioMobilu a tato strategie je v souladu

s nadnárodní strategií DT v odvûtví mobilních komunikací. 

RadioMobil, a. s.

DT ZÍSKAL MAJORITU V RADIOMOBILU

Na roadshow pofiádané ve spolupráci s firmou Navision pfiedstavila slovenská spoleãnost SPI, a. s.
(poskytující napfi. sluÏby pro obchodování s cenn˘mi papíry a sluÏby v oblasti IT; statut Navision
Solution Centrum), nov˘ koncept implementace ERP systémÛ. Tzv. integrální pfiístup k implementaci

podnikového informaãního systému spoãívá v tom, Ïe je‰tû v pfiedimplementaãní fázi se kromû ana-

l˘zy podnikov˘ch procesÛ provede i anal˘za potfieb manaÏerÛ a vytvofií se tzv. multidimenzionální

model firmy. Teprve potom se zaãne se samotnou implementací systému. Pfii následné implementaci

datového skladu se tak sníÏí náklady o 60 % aÏ 90 %. Tato metodika integrální implementace byla vyvi-

nuta  na základû spolupráce SPI (www.spi.sk) s firmami Navision a Cognos. 

SPI, a. s.

INTEGRÁLNÍ IMPLEMENTACE ERP SYSTÉMÒ

United Pan-Europe Communications NV (UPC), nizozemsk˘ provozovatel kabelov˘ch
televizí, podepsal dohodu s ãesk˘m provozovatelem kabelov˘ch sítí Dattelkabel. Nizo-

zemská firma pfiebírá v‰ech 100 % akcií. Zaplatí 28,3 milionu Euro, vãetnû  8,9 milionu Euro

zhruba za 58 500 uÏivatelÛ kabelové televize Dattelkabel a pfiibliÏnû za 550 uÏivatelÛ interne-

tov˘ch sluÏeb. Dattelkabel byl zaloÏen v roce 1997 firmou Dattel (49 %) a Nuon (51 %),

v Praze spoleãnost vykoupila sítû kabelov˘ch televizí spoleãností Cordis a Dattel a vstoupila

do spoleãnosti Innet. UPC jako vlastník tuzemsk˘ch kabelov˘ch spoleãností Kabel Plus

a Kabel Net má letos investovat do tûchto firem 975,9 milionÛ Kã (modernizace kabelov˘ch

rozvodÛ). UPC provozuje kabelové sítû ve dvanácti zemích Evropy a v Izraeli, má celkem 

pfiibliÏnû 16,5 milionÛ pfiípojek, 6,1 milionÛ uÏivatelÛ kabelové televize a více neÏ 170 tisíc

uÏivatelÛ kabelového internetu.

UPC KUPUJE DATTELKABEL

Spoleãnosti Seagate Technology, Veritas Soft-
ware a skupina investorÛ vedená Silver Lake
Partners oznámily dvacetimiliardovou transakci,
v jejímÏ rámci pfievezme Veritas Software (VS)
ve‰keré akcie VS v souãasnosti drÏené spoleã-
ností Seagate, nûkteré cenné papíry a hotovost.
Skupina investorÛ pfievezme provozní jednotky

v hotovosti, akcionáfii firmy Seagate dostanou

akcie VS a v hotovosti vyplacenou hodnotu akcií

spoleãnosti Seagate. VS pfievezme Seagate a bude

exkluzivnû vlastnit 128 milionÛ akcií VS a inves-

tiãní dluhopisy spoleãností SanDisk, Gadzoox Net-

works, CVC a Dragon Systems v hotovosti. Pfied

tímto spojením nová spoleãnost, vytvofiená skupi-

nou investorÛ a vedená skupinou Silver Lake,

koupí v hotovosti v‰echny provozní jednotky spo-

leãnosti Seagate v cenû jedné miliardy USD. Akcio-

náfii firmy Seagate obdrÏí za spojení náhradu:

109,3 milionu akcií spoleãnosti VS vydan˘ch jako

náhrada pfiibliÏnû za 128 milionÛ akcií VS, které

Seagate v souãasnosti vlastní, dal‰í akcie spoleã-

nosti VS, vydané za investiãní dluhopisy a prefe-

rence VS, jejichÏ nerozdûlená hotovost ãiní aÏ 750

milionÛ USD, a ve‰kerou hotovost, kterou má 

Seagate k dispozici.

·KATULE, HEJBEJTE SE



GRISOFT(c) SOFTWARE, Lidická 81, 602 00 Brno, tel.: 05 41243865-7,
fax: 05 41211432, e-mail: obchod@grisoft.cz, http://www.grisoft.cz
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Specialista na distribuci síÈov˘ch komponent firma Nextlan
(http://www.nextlan.cz) uvádí na ná‰ trh AXIS 7000 Network
Document Server. UmoÏÀuje jednodu‰e a efektivnû pfiipojit digi-

tální kopírky do lokální podnikové sítû LAN. Dokumenty naskeno-

vané prostfiednictvím digitální kopírky, lze automaticky distribuovat

jako zprávy elektronické po‰ty, uloÏit jako soubory na file serveru

nebo publikovat na intranetov˘ch webov˘ch stránkách. Mohou b˘t

pfievedeny do formátÛ PDF, TIFF a JPEG a distribuovány po lokální

síti Ethernet nebo FastEthernet. Server spolupracuje s aplikacemi

typu fax server, OCR a groupware. Díky snadné instalaci, správû zafií-

zení i cenû (59 680 Kã bez DPH) je implementace reálná i v prostfiedí

mal˘ch firem a pracovních skupin. 

Nextlan, s. r. o.

BEZ PAPÍRÒ TO JE JEDNODU··Í

Od poloviny dubna byly webové stránky

Chipu zpfiístupnûny i prostfiednictvím WAP.

Majitelé mobilních telefonÛ, které tuto sluÏbu

podporují, tak mohou mít nejnovûj‰í infor-

mace ze svûta IT „stále po ruce“.

–yz

CHIP UÎ I NA WAP

KPNQwest, jeden z lídrÛ v oblasti datov˘ch

komunikací, oznámil uzavfiení kontraktu s fir-

mou Nokia. Jeho základem je poskytnutí komu-

nikaãní infrastruktury na bázi technologie ATM

(Asynchronous Transfer Mode) divizi Nokia

Information Management. Dvoulet˘ kontrakt

navazuje na testovací období jiÏ realizovaného

spojení ATM. Nokia chce tímto zpÛsobem fie‰it

stávající potfieby své komunikaãní sítû, ke kte-

r˘m patfií pfiedev‰ím bezpeãnost, vysoká rych-

lost a kapacita. KPNQwest má ambice Nokii

poskytnout potenciál pro prakticky neomezen˘

nárÛst pfienosové kapacity na vlastní optické

infrastruktufie. PfiimomeÀme ve zkratce, Ïe ATM

je protokol pro v˘mûnu dat vysokou rychlostí.

Technologie je urãena pfiedev‰ím pro pfienos

hlasu, dat a videosignálu prostfiednictvím flexi-

bilních a ‰kálovateln˘ch linek. MÛÏe pfiepínat

v‰echny formy síÈového provozu ve vysok˘ch

rychlostech pfii zachování maximalizace vyuÏití

‰ífiky pásma. 

–yz

NOKIA VOLÍ KPNQWEST

Vzhledem k tomu, Ïe spoleãnost Iridium ªªC zastavila svoji  komerãní ãinnost a bylo rozhodnuto o pozasta-
vení sluÏeb a rozprodání majetku, rozhodla se Motorola provozovat satelitní systém Iridium do té doby, neÏ
budou dokonãeny plány na staÏení systému z orbitu. Pokraãuje v práci pfii hledání alternativního zpÛsobu

komunikace pro své pfiedplatitele z odlehl˘ch oblastí, nicménû pokraãování v omezen˘ch sluÏbách Iridia závisí

na tom, zda jednotlivé „gatewaye“ spoleãnosti, které fungují samostatnû, zÛstanou v provozu.

Na pomoc tûm zákazníkÛm, ktefií u ní zakoupili sluÏby a vybavení Iridia, vybudovala spoleãnost zákaznické call

centrum a webovskou stránku, které budou k dispozici 24 hodin dennû po sedm dní v t˘dnu. Naleznou zde

i seznam alternativních satelitních komunikaãních sluÏeb.

Motorola

MOTOROLA A SATELITNÍ SYSTÉM IRIDIA

Japan Telecom, jeden z pfiedních japonsk˘ch telekomunikaãních operátorÛ ,
nedávno odsouhlasil, Ïe síÈová zafiízení pro ATM oznaãená ACE-101 (od spoleãnosti
RAD Data Communications) zafiadí do své sluÏby pro ATM – Megaªaser Express.
V rámci této sluÏby mohou zákazníci vyuÏívat superrychl˘ pfienos velk˘ch objemÛ dat,
videa a hlasu pfies LAN a WAN. ACE-101 udrÏuje ATM okruhy zpÛsobem end-to-end
a zaruãí pfienosy vysokou rychlostí. Kromû toho se Japan Telecom také spoléhá na
záloÏní systém zafiízení, kter˘ zajistí nepfietrÏit˘ provoz i v pfiípadû rozpadnutí linky, coÏ
je pfii poskytování sluÏeb této kvality velmi dÛleÏité. 

ITM, spol. s. r. o.

ZA¤ÍZENÍ RAD VYUÎÍVÁ JAPAN TELECOM

Nejrychleji se rozvíjejícím distributorem v prodeji centrálních jednotek (CPU) v regionu
Evropy, Blízkého v˘chodu a Afriky (EMEA) byla na v˘roãní konferenci vedoucích pracov-
níkÛ firmy Intel („Channel Executive Conference“) v Madridu urãena firma Asbis, která je od

roku 1998 jedniãkou mezi distributory Intelu na rozvíjejících se evropsk˘ch trzích. V˘robky

spoleãnosti Intel (napfi. centrální jednotky, základní desky, integrované obvody pro servery

a síÈové produkty) pfiedstavují více neÏ 40 % celkového odbytu firmy Asbis ve stfiední

a v˘chodní Evropû. To spolu s dal‰ími klíãov˘mi komponenty od ostatních v˘znamn˘ch doda-

vatelÛ (IBM, Seagate, Quantum) pfiedstavuje zajímav˘ sortiment. Firma v posledních deseti

letech vykazuje rychl˘ rÛst – má 20 zastoupení v 17 zemích, obrat se zv˘‰il ze 147 milionÛ

dolarÛ v roce 1998 na 210 milionÛ v roce 1999.

Asbis

JEDNIâKA MEZI DISTRIBUTORY INTELU

Spoleãnost QAD, Inc, dodavatel pfiedního aplikaãního softwaru MFG/PRO (u nás zastoupená spo-
leãností Minerva âR, a. s.), uzavfiela dohodu s IBM o v˘voji svého e-business fie‰ení eQ na serveru
AS/400e od IBM. eQ umoÏÀuje internetové fiízení zakázek a dodavatelsko- odbûratelsk˘ch vztahÛ tak,
aby jednotlivé podniky mohly pfies internet spojit své základní aplikace. 

Minerva âR, a. s. 

E-BUSINESS ¤E·ENÍ QAD NA AS/400

Autorizovan˘m distributorem ãeské a slovenské verze systému Documentum 4i se stala brnûnská firma
EFCON, a. s. Optimalizuje a automatizuje vnitropodnikové procesy, ukládání, správu a archivaci dokumentÛ,

fiízení workflow a knowledge management. Základem je modul pro správu, distribuci  a archivaci dokumentÛ.

Documentum 4i optimalizuje a automatizuje jejich obûh uvnitfi podniku a dokumentuje jednotlivé ãinnosti.

Nabízí moÏnost efektivnû spravovat obsah firemního internetového nebo intranetového webu prostfiednictvím

mechanismu Web Content Management. Je certifikován pro obousmûrnou komunikaci se systémem SAP R/3

pfies rozhraní ArchiveLink i DMS Link vãetnû moÏnosti archivace dat.

EFCON, a. s. 

AUTOMATIZUJE V·ECHNY PROCESY



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Vedoucí pracovníci spoleãnosti Dell (www.dell.com) pfiedstavili komplexní firemní
strategii vãetnû nov˘ch produktÛ, sluÏeb a strategick˘ch aliancí, která umoÏní spo-
leãnosti Dell získat rostoucí podíl z pfiedpokládan˘ch 370 miliard dolarÛ, jeÏ pod-
niky do roku 2003 vynaloÏí na vybudování sv˘ch internetov˘ch infrastruktur.
Firma Dell rovnûÏ pfiedstavila svoje nové logo, které symbolizuje její aktivity na poli

internetu.

3 Spoleãnost hodlá vyvinout pût základních strategick˘ch iniciativ zamûfien˘ch na vyuÏití

znalostí a technologií firmy s cílem profitovat z rozvoje internetu. Tûmito iniciativami jsou:

Produkty pro internetovou infrastrukturu: nové jednoúãelové servery fiady  Dell PowerApp,

dále servery PowerApp ve spojení se servery Dell PowerEdge a pamûÈov˘mi jednotkami

PowerVault.

3 Poskytování sluÏeb: soubor úãelov˘ch prostfiedkÛ, programÛ a aliancí urãen˘ k plnûní

potfieb nov˘ch poskytovatelÛ internetov˘ch sluÏeb, poskytovatelÛ aplikaãních sluÏeb

a poskytovatelÛ místa na webu. K nov˘m partnerÛm v tomto programu patfií firmy Exo-

dus Communications Inc., Corio Inc. a Navisite Inc.

3 SluÏby Dell „E“xpert Services: nová a roz‰ífiená nabídka sluÏeb, které podnikÛm pomá-

hají vyuÏívat moÏností internetu v plné mífie. Spoleãnost Dell oznámila partnerskou

dohodu s firmami Arthur Andersen a Gen3 v oblasti konzultací zamûfien˘ch na elektro-

nick˘ obchod. Cílem této spolupráce je pomoci vyvíjet a realizovat internetovou strategii

zákazníkÛm z fiad podnikÛ.

3 Snaha zajistit pfiístup k internetu pro v‰echny, a to prostfiednictvím spojení ‰piãkov˘ch

zafiízení a ‰iroké nabídky moÏností pfiipojení a pfiístupu. Do této iniciativy patfií úzkopás-

mové sluÏby, nabídka ‰irokopásmov˘ch sluÏeb a bezdrátové produkty a sluÏby pro

domácnosti i kanceláfie.

3 Strategické vazby: vytváfiení strategick˘ch vazeb na firmy s technologiemi, produkty

a sluÏbami, které znamenají prÛlom do nového internetového vûku. Skupina Dell Ventu-

res poskytne kapitálové investice a bude spolupracovat s vybran˘mi soukrom˘mi spoleã-

nostmi, které se nacházejí v poãáteãní fázi svého podnikání, s cílem urychlit jejich rozvoj.

Dell

Milan Va‰íãek, marketingov˘ fieditel ãeské poboãky Dellu, 
pfiedstavuje nové logo spoleãnosti.
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V Chipu 5/99 na stranû 103 jsme v ãlánku Obchod na klíã psali o iMoney, tedy jednom
z modulu ekonomického systému Money 2000, kter˘ umoÏÀuje doslova kaÏdému otevfiít si
svÛj vlastní virtuální obchod na internetu. Tehdy se je‰tû za iMoney platilo a v˘robce Money

2000, firma Cígler Software (www.ciglersw.cz), spolupracoval v oblasti internetov˘ch obchodÛ

v˘luãnû s firmou Zoner a jejím produktem inShop (www.inshop.cz).

Neuplynul ani rok a v‰echno je jinak. Modul iMoney je zdarma (stejnû jako celá Start verze

Money 2000, ale ta jiÏ del‰í dobu) a virtuální obchod si nyní také mÛÏete zaloÏit zdarma na

Vltavû 2000 (www.vltava2000.cz) provozované spoleãností Computer Press.  Na Vltavû 2000 je

dnes otevfieno kolem 800 obchodÛ a pfiibliÏnû stejné mnoÏství je v pfiípravû, takÏe se jedná

o pravdûpodobnû nejvût‰í soustfiedûní virtuálních obchodÛ na ãeském internetu. 

Pokud jste tedy nûkdy touÏili po tom mít svÛj vlastní obchod na internetu, nepotfiebujete nyní ani

pevnou linku pro pfiipojení k internetu (staãí komutovan˘ pfiístup), ani znalost tvorby WWW stránek

(to zajistí iMoney) a obchod vás nebude stát ani korunu. Ve‰keré zde popisované komponenty

a sluÏby jsou totiÏ zdarma! A pokud si je‰tû myslíte, Ïe obchodování na internetu je tûÏké, doporu-

ãuji k pfieãtení Kuchafiku obchodníka na internetu aneb jak prodávat na internetu pomocí Vltavy

2000 a Money 2000. Kde ji hledat, asi netfieba radit. VÏdyÈ mít obchod na internetu je tak snadné…

Michal Pfiádka

NECHTE POâÍTAâE NAKUPOVAT

DELL SÁZÍ NA INTERNET
Spoleãnost Actebis uvedla na ãesk˘ trh produkt Actebis European
TradeManager. Jedná se o off-line aplikaci urãenou pro provoz elek-

tronické obchodování – e-commerce. Zákazníci tak budou mít záruku

dostateãné rychlosti dodávek, podpory, rychlého servisu a dal‰ích slu-

Ïeb pfiidané hodnoty. Aplikace Actebis European TradeManager je

vhodná pfiedev‰ím pro men‰í zákazníky, kter˘m staãí aktualizace kata-

logu, cen a informací o dostupnosti jednou dennû.

Program je dostupn˘ v mnoha evropsk˘ch jazycích. Na ãesk˘ trh jiÏ byla

uvedena lokalizovaná verze, ov‰em kvÛli chybû (údajnû zpÛsobené

nedostateãnou dokumentací od firmy DCI) byla staÏena. V souãasné

dobû se pracuje na opravách, po kompletním otestování lokalizova-

ného produktu bude opût ãesk˘ TradeManager uvolnûn na trh.

Actebis

E-COMMERCE SYSTÉM OD ACTEBISU

UÏ víte, Ïe i ãesk˘ internet má svoji literární e-kavárnu?
Autofii jí dali hezk˘ název Literárvárna a naleznete ji tedy na

internetové adrese www.literarvarna.cz. V tomto novém kul-

turním magazínu s pfiíjemnou grafikou se doãtete spoustu

informací o právû vydávan˘ch knihách, o filmov˘ch premié-

rách, divadelních pfiedstaveních ãi o novinkách ze svûta

hudby. Pravidelné rubriky doplÀují komentáfie k celkovému

dûní ve spoleãnosti, a to ve formû názorÛ na politiku nebo

„nadãasovûj‰ích“ fejetonÛ. KaÏd˘ t˘den redakce Literárvárny

seznamuje ãtenáfie se sv˘mi tipy – událostmi, které by bylo

‰koda pfiehlédnout. 

Druhou ãást magazínu vytváfiejí ve své podstatû sami ãtenáfii,

ktefií zasílají svá díla (básnû, pohádky, novely, fotografie),

a mají tak moÏnost seznámit ‰ir‰í vefiejnost se svojí tvorbou.

KaÏd˘ mûsíc je vyhodnocen nejlep‰í „literární poãin“, kter˘ je

po zásluze odmûnûn hodnotnou cenou. V˘hodou Literár-

várny je moÏnost pro zaãínající autory obejít „kamenná vyda-

vatelství“ a publikovat v krátké dobû své dílko. 

www.literarvarna.cz

LITERÁRNÍ E-KAVÁRNA

Internetová stránka www.nuda.cz, je urãena pfiedev‰ím ÏákÛm
stfiedních ‰kol. PfiestoÏe je v provozu necelého ãtvrt roku, shromaÏìuje

vût‰inu internetov˘ch ‰kolních ãasopisÛ v âR. Díky soutûÏi o nejlep‰í

‰kolní ãasopis ãeského internetu, kterou server www.nuda.cz pofiádá za

podpory nûkolika velk˘ch firem z oblasti informaãních technologií (Mic-

rosoft, Panasonic, HP, Compaq, Internet OnLine a M·MT âR), vzniklo  na

tomto serveru dokonce nûkolik zcela nov˘ch ‰kolních ãasopisÛ.

Podle slov tvÛrcÛ serveru je www.nuda.cz nejvût‰ím ãesk˘m serve-

rem s amatérskou literaturou. SnaÏí se propagovat internet jakoÏto

médium vhodné pro publikování men‰inové literatury.

www.nuda.cz

·KOLNÍ âASOPISY SOUPE¤Í

K v˘roãí 150 let své existence pfiipravilo lond˘nské Muzeum vûd
ve spolupráci s firmou Intel internetovou podobu projektu Well-
come Wing prezentující práci vûdcÛ v tomto období. 
Projekt Wellcome Wing má svou podobu skuteãnou na 10 tisících

metrech ãtvereãních – ta bude vefiejnosti zpfiístupnûna aÏ

30.ãervna tohoto roku. Projekt má v‰ak i svoji virtuální podobu

nazvanou Digitopolis, jeÏ se nachází na internetové adrese

www.sciencemuseum.org.uk/wellcome-wing. 

Intel

INTERAKTIVNÍ MUZEUM NA WEBU
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Obchodovat znamená především komunikovat!

Existují různá řešení. To naše Vám umožní
komunikovat podle Vašich představ a přitom velmi
ekonomicky. Vyberte si profesionální řešení pro
datové přenosy z naší nabídky:

˜ dodávka přenosového systému na klíč
přenosové kapacity od 12 Mb/s až do 155 Mb/s,
rozhraní Ethernet, FastEthernet, E1, V.24, V.35
jednotlivé mikrovlnné spoje i rozsáhlé radiové
sítě s dohledem
financování možné i prostřednictvím leasingu

˜ komplexní servisní služby
od základní varianty se zásahem do 24 hodin
až po zásah do 3 hodin se zárukou opravy
a náhradními díly v ceně

˜ pronájem zařízení
ekonomicky vhodná varianta pro krátkodobé
přenosové trasy
dle místní situace vysoká přenosová kapacita
za nízké provozní náklady

˜ pronájem přenosové kapacity
ideální řešení pro geograficky a investičně
náročné projekty
konkurenční ceny i pro vysoké přenosové kapacity

l›ucy™
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Na ãeském internetu se objevily hned dvû nové
sluÏby pfiedstavující zajímavou moÏnost, jak se dostat
k informacím a hlavnû k odkazÛm na volnû „stáhnu-
teln˘“ software. 
První ze sluÏeb se jmenuje stahuj.cz a pochází od firmy

MITON CZ (www.miton.cz).  SluÏbu naleznete na interne-

tové adrese www.stahuj.cz. Pfiiná‰í konkurenci podobnû

koncipovanému serveru shareware.cz

(www.shareware.cz), kter˘ se v‰ak specializuje na share-

ware ãi freeware a nabízí dal‰í sluÏby s touto formou

distribuce softwaru spojené. Server stahuj.cz je graficky

i obecnû velmi jednoduch˘ a díky tomu rychl˘. Struktura

a ãlenûní je podobná jako u zahraniãních serverÛ  stej-

ného zamûfiení (www.download.com, www.tucows.com).

MnoÏství nabízen˘ch produktÛ s krátk˘mi, ale v˘stiÏn˘mi

popiskami, cílovou platformou a velikostí, se pohybuje

zatím v fiádu stovek, ale vzhledem k rychlosti nárÛstu pro-

duktÛ se zanedlouho dostane jistû k nûkolika tisícÛm. 

MITON CZ poãítá podle sv˘ch slov s vytvofiením rozsáhlé

a obsahovû kvalitní databáze, a to jak za pomoci firem

z oblasti v˘poãetní techniky, jimÏ v pfiípadû zájmu vytvofií

zdarma prezentaci jejich produktu, tak za pfiispûní samot-

n˘ch uÏivatelÛ. Tûm je umoÏnûno jednodu‰e vkládat své

tipy na zajímav˘ software. Chod a obsah serveru stahuj.cz

zabezpeãuje t˘m lidí, ktefií ho dennû aktualizují a roz‰ifiují.

Druh˘ projekt podobného zamûfiení, kter˘ byl na ãeském

internetu nedávno uveden, se naz˘vá Sluneãnice

(www.slunecnice.cz). UÏivatelé zde mají k dispozici katalo-

gov˘ strom s kategoriemi a vyhledávání podle zadaného

slova. KaÏd˘ v˘pis je moÏné tfiídit podle názvu, hodnocení

(od autorÛ serveru), data pfiidání, poãtu staÏení nebo veli-

kosti. U kaÏdého programu je k dispozici krátk˘ popisek,

jméno autora/firmy, verze, datum poslední aktualizace,

velikost balíku, odhad doby stahování, poÏadavky na poãí-

taã, cílov˘ OS a typ licence. V katalogu se nachází nûkolik

stovek poloÏek podrobnû roztfiídûn˘ch do desítek katego-

rií. Autorem aplikace Sluneãnice je firma FWD, která pro-

vozuje napfiíklad server POSTCARD.cz ãi Alenka. 

MITON CZ, FWD

STAHUJ, KDO MÒÎE·!

Koncem bfiezna byl na internetové adrese www.mail-poslanci.cz spu‰tûn projekt „Po‰lete e-mail svému
poslanci“. Sv˘m „oblíbencÛm" tak mÛÏete zasílat prostfiednictvím internetu jakékoliv dotazy ãi pfiipomínky.

Na stránce naleznete i vzkazy ostatních náv‰tûvníkÛ serveru i reakce jednotliv˘ch poslancÛ. Pfii náv‰tûvû zmí-

nûného serveru se mj. dozvíte, Ïe projekt je dlouhodobou záleÏitostí trvající nûkolik mûsícÛ a Ïe poslanec

mÛÏe nakládat s jednotliv˘mi sdûleními a podnûty podle vlastního uváÏení.

Projekt je realizovan˘ sdruÏením BMI ve spolupráci s odborem informatiky Kanceláfie Poslanecké snûmovny.

Má pfiispût ke zlep‰ení komunikace mezi voliãi a poslanci a podpofiit vyuÏívání informaãních a telekomunikaã-

ních technologií.

BMI, Kanceláfi Poslanecké snûmovny

UMAILUJTE SVÉHO POSLANCE!

V bfieznu probûhla soutûÏ urãená ãesk˘m
programátorÛm, kterou spoleãnû pofiádaly
t˘deník ComputerWorld (www.cw.cz)
a firma Praxis (www.praxis.cz). Úkolem
bylo naprogramovat elektronick˘ obchod
pro prodej proslulého ãeského piva. Pfies-
toÏe se do soutûÏe pÛvodnû pfiihlásilo pfies
padesát jedincÛ, dokonãenou aplikaci odevz-
dali pouze ãtyfii z nich.  Porota ocenila jako
nejlep‰í práci studenta FEL âVUT Oto Válka,
kter˘ pfievzal na  na slavnostním veãírku
v sídle firmy Praxis poukázku na nákup zboÏí
v hodnotû 50 000 Kã. Vítûznou aplikaci nalez-
nete spolu s ostatními tfiemi obchody na
internetové adrese beershop.praxis.cz.

ComputerWorld, Praxis

BEERSHOP ZA 50 000 Kâ

âeská internetová sluÏba KGB.CZ nabízí bezplatn˘ webhosting a e-mail bez reklam. 
Je prvním ãesk˘m freewebov˘m serverem umoÏÀujícím pouÏívat na stránkách PHP3
skripty.
Zájemce obdrÏí po bezplatné registraci 40 MB prostoru pro WWW úãely na internetov˘ch adre-
sách adresa.kgb.cz a zároveÀ www. adresa.kgb.cz také bude mít k dispozici 10 MB prostoru pro
e-mail (e-mailová adresa uÏivatele pak bude mít tvar adresa@kgb.cz).
„Daní“  za zmínûné sluÏby je umístûní reklamního banneru velikosti 468 × 60 v horní ãásti první
stránky hostovan˘ch stránek. Pokud byste se chtûli zdokonalit v PHP, mÛÏete se pfiihlásit do
diskusní skupiny o programování v PHP, kterou KGB.CZ rovnûÏ provozuje. 
Server je pfiipojen na pátefii sítû GTS CzechNet o rychlosti 10 Mb/s, ãímÏ je zaji‰tûna bezkonku-
renãní konektivita do ãeského a zahraniãního internetu. Systém serveru je postaven na operaã-
ním systému Linux s webov˘m serverem Apache s modulem PHP3 a SQL serverem MySQL.
Hardware serveru se skládá z 2× PC III 550 MHz, 512 MB RAM, 1× 4GB HDD, 3× 31GB WDC. 

KGB.CZ

FREEWEB S MOÎNOSTÍ SKRIPTOVÁNÍ

Pomocí technologického centra
TV Visual (tv.visual.cz) zaji‰Èují
spoleãnosti Visual Connection
a Capitol Internet Publisher
(www.capitol.cz) vysílání vybra-
n˘ch pofiadÛ âT 1 na internetu. 
Kromû Ïivého vysílání je k dis-
pozici i videoarchiv umoÏÀující
sledování vybraného pofiadu
v ãase, kter˘ vám nejlépe vyho-
vuje. V‰e najdete na adrese
www.ct1.cz. V souãasné dobû
jsou vysílány hlavní zpravodajské
relace – Události a Události plus,
nabídka se má postupnû roz‰ifio-
vat. Touto cestou mohli diváci
sledovat napfi. pfienos pfiedávání
Cen Akademie populární hudby
za rok 1999. 
Pro ‰ífiení televizního signálu po
internetu je pouÏívána techno-
logie spoleãnosti RealNetworks,
pfienos je moÏn˘ napfi. pomocí
pfiehrávaãe RealPlayer i pfies
dial-up pfiipojení (k dispozici od
12 Kb/s do 80 Kb/s). 

Visual Connection, 
Capitol Internet Publisher

âT 1 NA INTERNETU
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Spoleãnost Aktis, a. s., v˘robce a dodavatel informaãních systémÛ v oblasti vedení 
firemních agend pro malé a stfiední firmy, zaji‰Èuje plnou servisní podporu uÏivatelÛ
programÛ ABRA. V pfiípadû potfieby si lze objednat servisní zásah – ceny sluÏeb jsou uvede-

ny v platném ceníku AKTIS SW Assistance nebo na www.aktis.cz. Existují tfii verze podpory –

základní Standard Support (bûÏná servisní podpora), Professional Support (pravidelná servisní

kontrola s cenov˘m a ãasov˘m zv˘hodnûním) a maximální Premium Support, která kromû

pravidelné preventivní kontroly poskytuje napfi. Hot Line, zasílání updatÛ, úãtování sluÏeb ve

zv˘hodnûné sazbû, ãasovou garanci v˘jezdu. Tuto sluÏbu nabízí i dal‰ím firmám. 

Aktis, a. s.

SOFTWAROVÁ ASISTENâNÍ SLUÎBA
Maìarsk˘ software pro stavafie a architekty ArchiCAD vznikl za hlu-
bokého „totáãe“ ‰ikovn˘m vyuÏitím jedné z prvních prasklinek ob-
ludného politického systému. Díky ‰ikovnosti sv˘ch autorÛ, ktefií stále

vedou firmu Graphisoft, se dnes stal jedním z nejúspû‰nûj‰ích pÛvodních

IT produktÛ b˘valého socialistického bloku. Ve své nejnovûj‰í verzi 6.5

získal nenápadná, ale v˘znamná zdokonalení, zejména v konceptu „virtu-

ální budovy“, kter˘ tento „soft“ uÏívá uÏ od svého vzniku a je zaloÏen na

jediném spoleãném souboru virtuální budovy dostupném v‰em ãlenÛm

tvÛrãího t˘mu. Práce v „‰estapÛlce“ mÛÏe probíhat ve 2D i 3D reprezenta-

ci, lze libovolnû pfiecházet z jedné do druhé a vÏdy provádût úpravy, kte-

ré se samozfiejmû projeví v celém projektu. Zahájit se mÛÏe jednodu-

ch˘m skládáním katalogov˘ch dílÛ, opût libovolnû ve 2D ãi 3D, které lze

do projektu pohodlnû pfietáhnout my‰í z knihoven umístûn˘ch i na inter-

netu – to usnadÀuje kapacitnû úsporná parametrická datová reprezenta-

ce GDL. Objekty (obsahující i negrafické atributy, které lze také snadno

pfietahovat my‰í) si uÏivatel mÛÏe definovat i tlaãítky, texty ãi ikonkami

a jejich vlastnosti fiídit pfieddefinovan˘mi tabulkami parametrÛ. Z fiady

dal‰ích moÏností se uÏ zmíním jen o úsporné definici v projektu opakova-

n˘ch dílÛ z jediného zdroje. V nové verzi také pfiibyla k podpofie nûkolika

verzí formátu DWG/DXF (AutoCAD) i podpora DGN (MicroStation). V˘voj

se zamûfiuje na vyuÏití konceptu virtuální budovy v celém konstrukãním

i Ïivotním cyklu budovy, zejména do oblastí HVAC a instalací i správy

a údrÏby budov. ArchiCAD má v souãasnosti 25 rÛzn˘ch lokalizací, ale ve

stavebnictví je nesmírnû dÛleÏité pfiizpÛsobení v‰em místním podmín-

kám, nejen jazyku. O to se stará ná‰ zástupce Graphisoftu – praÏské Cen-

trum pro podporu poãítaãové grafiky – prostfiednictvím dnes uÏ oficiální-

ho v˘vojového partnera Graphisoftu, pfierovské firmy Hill Production. Ta

v rámci Projektu 2000 provádí nejprve integraci místních podmínek pro-

jektování do systému, dále integraci s u nás uÏívan˘mi rozpoãtáfisk˘mi

a statick˘mi programy, buduje databázi stavebních v˘robkÛ a v nepo-

slední fiadû se soustfieìuje i na systém ‰kolení a podpory místních uÏiva-

telÛ. Lokalizovaná verze 6.5 urãená pro více neÏ 1600 místních uÏivatelÛ

systému má b˘t uvedena na 5. stavebním veletrhu koncem dubna v Brnû.

-abe

VIRTUÁLNÍ BUDOVA, REÁLN¯ T¯M

Aãkoliv se u nás zejména díky dojemné péãi komunikaãních zlatokopÛ internetov˘ vûk je‰tû zdaleka nezrodil, jeho slibní prÛkopníci se jiÏ snaÏí získat místo
na trhu budoucnosti. Není to snadné, brání tomu pfiedev‰ím stav na‰ich komunikací a právní i platební moÏnosti, neprozfietelnû nepodporované váhavou legislativou.

O tom uÏ bylo napsáno mnoho, nás zajímají hlavnû pion˘fii v internetovém obchodu. Jedním z nich je spoleãnost Ganymed (www.ganymed.cz), která se po ‰esti mûsí-

cích provozu rozhodla dÛkladnûji proniknout na ‰piãku e-obchodu v oboru potravin a drogerie. Své ambice zakládá na zatím u nás unikátním spojenectví s obchodním

fietûzcem Vãela, kter˘ se stará o sortiment a aktualizaci nabídky. Ganymed zaji‰Èuje internetovou nabídku a pfiíjem objednávek (80 % internetem, 18 % telefonem a 2 %

e-mailem) i doruãení zboÏí aÏ do bytu zákazníka v dojednanou dobu (pfii objednání do 10 hodin je‰tû t˘Ï den).

Pfies zmínûné nepfiíznivé podmínky zaãíná Ganymed cenovû konkurovat i velk˘m supermarketÛm a v budoucnosti je hodlá i pfiekonat – je to logické, pfii „normálních“ podmín-

kách a dobré organizaci bude reÏie minimální. Soustfiedí se tedy na získávání nov˘ch zákazníkÛ – to je sice nároãné, ale spokojen˘ zákazník vût‰inou zákazníkem zÛstává. Proto

se snaÏí o pfiitaÏlivost sv˘ch stránek a snadnou orientaci v nabízeném zboÏí, o maximální vyuÏití direct marketingu (z toho by si mûli vzít pouãení napfi. prodejci luxusního nábyt-

ku, ktefií zahrnují hladovûjící dÛchodkynû kilogramy prospektÛ). Na‰im podmínkám nahrává moÏnost vyti‰tûní nabídkového ceníku a také pfiipravovaná off-line varianta obcho-

du. A konkurence zahraniãních gigantÛ se Ganymed nebojí, protoÏe v této sféfie nemají pfied námi tak velik˘ náskok v know-how jako v „kamenn˘ch“ obchodech.

-abe

SUPERMARKET U VA·ICH DVE¤Í

Spoleãnost Dell uzavfiela lokální strategickou dohodu s ãeskou poboãkou firmy Micro-
soft. Smlouva umoÏÀuje dodávat produkty Microsoftu zákazníkÛm z fiad velk˘ch a stfiednû

velk˘ch  firem za zv˘hodnûn˘ch podmínek v rámci licenãního programu Microsoft Select.

Dohoda je souãástí celkové strategie Dellu v roz‰ifiování sluÏeb poskytovan˘ch zákazníkÛm

(dal‰í sluÏby zahrnují DellWare – dodávky produktÛ tfietích stran, DellPlus – moÏnosti instala-

ce nadstandardních fie‰ení bûhem v˘roby). Prostfiednictvím telefonické Hot Line poskytuje

Dell zákazníkÛm technickou podporu t˘kající se jeho hardwaru i produktÛ Microsoftu. 

Dell Computer, s. r. o.

DELL AUTORIZOVAN¯M PRODEJCEM

Spoleãnost Benefon OYJ, finsk˘ v˘robce mobilních
telefonÛ, dosáhla díky kvalitním a technicky v‰es-
trann˘m mobilním (zejména pro síÈ NMT a GSM/DCS)
telefonÛm svûtového úspûchu. TK u pfiíleÏitosti oficiál-

ního uvedení znaãky Benefon na ná‰ trh se konala kon-

cem bfiezna. Distributorem a zástupcem firmy Benefon

OYJ pfii jednání s operátory pro ãesk˘ a slovensk˘ trh

bude firma Cellular Star, a. s. (www.cellular.cz). Na TK byl

pfiítomen byl i regionální manaÏer firmy Juha-Pekka Tak-

ku, kter˘ pfiedstavil  nûkteré modely, mj. Benefon TWIN. 

-hst

BENEFON NA âESKÉM TRHU

IBM a Motorola ohlásily spolupráci na v˘voji ‰irok˘ch platforem, které budou zákla-
dem pro „hlasové a datové jádro“. Kombinací uÏivatelské technologie Motorola (server

Aspira Mobile Internet Exchange – Feature Server, VoxML, brána WAP) umoÏÀující rozpo-

znat jednotlivá zafiízení s technologií Middleware IBM tak vznikne systém vhodn˘ k posky-

tování optimálních bezdrátov˘ch datov˘ch sluÏeb pro podniky na celém svûtû. 

Motorola, IBM

SPOLUPRÁCE V OBLASTI HLASU A DAT

Skupina Enterprise Networks Group (podnikové sítû) spoleãnosti Lucent Technologies (LT) pfiedstavila
program obchodÛ na protiúãet pro uÏivatele podnikov˘ch spínaãÛ od firmy 3Com pro lokální poãítaão-
vé sítû (LAN), kter˘ souvisí s restrukturalizací 3Comu. Program „Postavte si své jádro s Cajunem“ nabízí

napfi. zákazníkÛm firmy 3Com zdarma ekvivalentní v˘robky Cajun Campus s modulárním ‰asi, slevy a dal‰í na-

bídky. LT nabízí dal‰í nabídky prostfiednictvím sv˘ch distribuãních partnerÛ pfii odkupu na protiúãet u pfiíslu‰-

n˘ch spínacích v˘robkÛ LAN firmy 3Com pfii v‰ech nákupech spínaãÛ a modulÛ znaãky Cajun, které pfiesáhnou

hodnotu 100 000 USD. Do konce záfií LT odlouãí své aktivity v oblastech podnikov˘ch komunikaãních systémÛ,

podnikov˘ch kabelov˘ch systémÛ a datov˘ch sítí LAN (vã. fie‰ení Campus Cajun) a vytvofií samostatnou spoleã-

nost v hodnotû 8 miliard USD zamûfienou na zaji‰Èování podnikov˘ch komunikaãních sítí dal‰í generace.

Lucent Technologies

POSTAVTE SI SVÉ JÁDRO S CAJUNEM
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Firma Industrial & Financial Systems, IFS AB, otevfiela
v Praze svou 60. poboãku na svûtû. Získala ãeskou firmu pÛ-

sobící v oblasti manaÏersk˘ch IS, Elanor – na TK 4. 4. byli pfií-

tomní novináfii svûdky slavnostního podpisu smlouvy mezi

spoleãností IFS a Elanor (tím dnem se IFS stala 100 % vlastní-

kem firmy Elanor). Podle Bengta Nilssona, generálního fieditele

IFS, je zaloÏení IFS Czech v souladu se strategií IFS a ãesk˘ trh

je zajímav˘. âesk˘ prÛmysl dnes uskuteãÀuje v˘znamné inve-

stice do tradiãních komerãních aplikací a do fie‰ení e-busines-

su. Podle obchodního fieditele IFS Czech Petra Homolky má IFS

Applications dobrou pozici, aby uspokojila potfieby trhu u nás.

Prezident IFS Central & Eastern Europe (CEE) Piotr Kozlowski

uvedl IFS Czech jako první poboãku IFS pÛsobící v této ãásti

Evropy od zaloÏení IFS CEE centra v Polsku a zdÛraznil zku‰e-

nosti firmy Elanor. IFS pouÏívá provûfienou technologii kompo-

nent tfietí generace, a proto je snadné pfiidat rozsáhlé spek-

trum nov˘ch moÏností e-businessu nebo ERP. Firma má 3200

zamûstnancÛ a produkty prodává ve 41 zemích prostfiednict-

vím 60 poboãek na celém svûtû.

-hst

IFS UÎ TAKÉ V PRAZE 

Dal‰í kroky k dokonãení své transformace podnikla spoleãnost 3Com (hodlá se soustfiedit na
spotfiebitelsk˘ trh, komerãní zákazníky a poskytovatele internetov˘ch sluÏeb). Zamûfiuje se na

trhy, kde má vedoucí pozici, provádí strategické investice a zakládá nová partnerství. Zamûfiuje se

na ‰irokopásmové a bezdrátové produkty, konãí s analogov˘mi modemov˘mi aktivitami, spoleãnû

s Accton a NatSteel Electronics vznikne nová spoleãnost (bude vyvíjet, navrhovat a prodávat pro-

dukty pro pfiístup na internet, vãetnû analogov˘ch modemÛ U.S. Robotics). Na trhu mal˘ch a stfied-

ních firem se spojuje s firmami Inktomi a Sonic Wall pro firewall produkty, s vedoucí spoleãností

v oblasti CRM aplikací Apropos Technology, bude integrovat Apropos Version 4 Total Interaction

Management Systems s 3Com NBX 100 LAN telefonním komunikaãním systémem. NBX LAN tele-

fonní technologii vloÏí do Symbol Technologies bezdrátov˘ch telefonÛ, opou‰tí své LAN aktivity

(ru‰í fiadu CoreBuilder). Roz‰ifiuje spojení s Extreme Networks (EN) pro poskytování „high end“ pfie-

pínaãÛ a pfievedení stávajících CoreBuilder zákazníkÛ a odchází z trhu WAN fie‰ení. 3Com oznámil

fiadu pfiepínaãÛ Switch 4000, pfiedstavil SuperStack II Switch 9100, kter˘ pouÏívá technologii Gigabit

Ethernet po metalick˘ch vedeních. Do‰lo k akvizici Call Technologies a spojení s Copper Mountain. 

3Com

U 3COM NASTÁVAJÍ VELKÉ ZMùNY

… volbou správného telekomunikaãního operátora. To je slogan nové reklamní kampanû k posílení

„povûdomí“ o firmû GTS. Poslední bfieznov˘ den se konala v sídle spoleãnosti GTS na Pankráci TK, na níÏ

firma zvefiejnila svoji strategii pro rok 2000. Vznikla (viz Chip 4/00, strana 30) spojením tfií znaãek – GTS

Czech Net, GTS Inec a Dattel. GTS si klade nároãné cíle – v roce 2000 se hodlá stát pfiedním telekomuni-

kaãním operátorem a iniciátorem rozvoje e-businessu u nás. Podle slov generálního fieditele M. Rusnáka

toho chtûjí dosáhnout kombinací poskytovan˘ch telekomunikaãních sluÏeb a postupn˘m roz‰ifiováním

nabídky o dal‰í sluÏby a internetové aplikace. Zamûfií se na  uÏivatele zejména z fiad podnikatelsk˘ch

subjektÛ v‰ech velikostí. Pro domácnost je urãena zatím pouze nabídka dial-up pfiipojení k internetu

a na vymezeném území Prahy i hlasové sluÏby („díky“ telekomunikaãnímu zákonu). Nutn˘m pfiedpokla-

dem pro poskytování kvalitních sluÏeb je infrastruktura – GTS má vlastní síÈ, propojovací dohody s ostat-

ními operátory a je propojena s mezinárodní sítí GTS – coÏ dává v‰echny pfiedpoklady ke splnûní cíle.

Spoleãnost GTS je rovnûÏ partnerem veletrhu ComNet Prague 2000.

-hst

MÒÎETE SI UVOLNIT RUCE…

Zv˘‰ení nabídky sluÏeb WAP a stimulace trhu byla úãelem prezentace, kterou uspofiádala spoleã-
nost Nokia ve dnech 27. – 28. 3. 2000 v restauraci Fromin v Praze. Úãastníci z fiad odborné vefiejnosti

a médií se tak setkali s praktick˘mi ukázkami sluÏeb zaloÏen˘ch na technologii WAP. Nokia, která patfií

mezi zakladatele WAP Fora, pfiedstavila jiÏ zaãátkem roku 1997 otevfien˘ standard pfienosu zpráv – Smart

Messaging. Jako první komerãnû nabídla mobilní WAP telefon Nokia 7110 a poskytuje jedno z nejkom-

pletnûj‰ích „wapov˘ch“ fie‰ení end-to-end. Jak je známo, bezdrátov˘ aplikaãní protokol umoÏÀuje

jednoduch˘ a interaktivní pfiístup na internet prostfiednictvím mobilního telefonu ãi jiného bezdrátové-

ho pfiístroje. Nabízí nové obchodní pfiíleÏitosti a kanály pro existenci sluÏeb, které mohou potenciálního

zákazníka zastihnout kdekoli na svûtû 24 hodin dennû. Vzhledem k tomu, Ïe nástroje WAP a internetu

jsou podobné, je pomûrnû jednoduché pfiizpÛsobit stávající aplikace a systémy IT mobilnímu prostfiedí.

Spoleãnost Nokia pfiipravuje podobnou prezentaci také na dal‰ích trzích stfiední a v˘chodní Evropy.

Nokia

PREZENTACE „WAP V PRAXI“

Druh˘ roãník zákaznické konference IBM vûnované e-businessu a jeho vyuÏití v praxi probûhl
v Karlov˘ch Varech (30. – 31. 3. 2000). Nemohla si stûÏovat na nezájem, zúãastnilo se jí na 350 zákaz-

níkÛ. K propagaci e-commerce se IBM hlásí jiÏ del‰í dobu, podíl sluÏeb na svém obratu (pfies 40 %) chce

do roku 2003 zv˘‰it na 70 % s úmyslem stát se „jedniãkou“ v oblasti e-businessu u nás. Generální fieditel

IBM âR Zdenûk Pfiibyl v úvodu zdÛraznil v˘znam e-businessu v rozvoji ekonomiky a jeho moÏnosti z po-

hledu domácích ekonomick˘ch subjektÛ. Jesus Villasante, fieditel sekce obchodních aplikací z oddûlení

IT Evropské unie, hovofiil o budoucnosti e-commerce v Evropû – o v˘znamu liberalizace telekomunikací

a dal‰í nutné legislativy, aby se celá Evropa dostala co nejrychleji ve vyuÏití internetu a jeho aplikací na

úroveÀ USA. Dále vystoupili Peter Schumacher (IBM UK) a Jan ·ediv˘ (pfiedvedl ukázku technologie

blízké budoucnosti – ovládání poãítaãe hlasem). Druh˘ den byl vyhrazen pro jednotlivé sekce, ke 

kter˘m patfiily e-infrastructure, e-collaboration, e-solution a e-state. 

IBM âR

E-MYSLÍM, TEDY JSEM

SAS Institute, jeden z deseti nejvût‰ích dodavatelÛ softwa-
ru na svûtû (data warehouse, data mining), poskytující in-
tegrovaná celopodniková fie‰ení, tzv. Information Delive-
ry, nedávno uspofiádal pracovní obûd s novináfii. Na

ústfiední téma e-intelligence hovofiil Alan Russell (viceprezi-

dent pro strategii SAS Institute Evropa) a Zdenûk Panec (fieditel

âR). Byla oznámena nová fie‰ení e-intelligence, která pomáhají

firmám vytvofiit a udrÏovat vzájemnû v˘hodné vztahy, porozu-

mût on-line chování a individualizovat odezvu. Základním fie-

‰ením je e-discovery – umoÏÀuje komplexní anal˘zu pro profi-

lování v reálném ãase a segmentaci cílov˘ch skupin, zlep‰uje

pomûr pfiemûny webov˘ch náv‰tûvníkÛ na zákazníky – jde o

to navrhnout webové stránky vedoucí k prodeji pfii co nejmen-

‰ím poãtu klepnutí. ¤e‰ení nabízí neomezenou ‰kálovatelnost,

pfiiná‰í úpln˘ obraz internetového chování, kter˘ lze dát do

souvislostí s informacemi o tom, jak na‰e cílová skupina pouÏí-

vá jiné kanály (telefonní centra, extranet, e-mail), a poskytuje

tak její celkov˘ obraz. Ke klientÛm SAS Institute u nás patfií mj.

IPB, âP, PraÏské pivovary, ·koFIN, KB, Multiservis, Ministerstvo

práce a sociálních vûcí a âSÚ.

-hst

¤E·ENÍ E-INTELLIGENCE

Nokia Networks, divize Nokia Corp. dodávající telekomunikaãní
infrastrukturu, a spoleãnost Cisco Systems, Inc., vedoucí svûtov˘
poskytovatel sítí pro internet, uzavfiely dohodu s cílem posílit
konektivitu mezi sítûmi mobilní komunikace a sítûmi zaloÏen˘-
mi na protokolu IP. Usilují o globální kompatibilitu mezi ‰piãkov˘mi

fie‰eními GPRS (General Packet Radio Services), technoloigemi EDGE,

TDMA/EDGE a WCDMA firmy Nokia a komunikaãními zafiízeními

Cisco, urãen˘mi k budování rozsáhl˘ch sítí na bázi protokolu IP. 

Nokia uvede na trh a bude prodávat plnû kompatibilní systémová

fie‰ení sloÏená z jádra mobilní sítû spoleãnosti Nokia vyuÏívající

protokolu IP a pátefiní smûrovací technologie Cisco Nokia bude

napfi. vyuÏívat technologii smûrovaãÛ a pfiepínaãÛ firmy Cisco na

budování bezdrátov˘ch IP sítí pro své zákazníky, Cisco vy‰kolí t˘my

pro práci s jeho v˘robky a technologiemi. 

Nokia

DAL·Í DÒLEÎIT¯ KROK 
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Nedávno probûhl iGrafx Process Management Solution, na kterém se prezentovala
spoleãnost Micrografx. Pfiedmûtem byla obchodní strategie a strategie v˘voje nástrojÛ.
Tato texaská firma patfií ke star‰ím firmám na trhu grafick˘ch PC, má více neÏ 2 mil. licencí
v podnikové sféfie a více neÏ 200 ocenûní. S knihovnou obsahující pfies 1000 API funkcí a ob-
sáhlou podporou pro aplikace MS Visual Basic 6.0 mÛÏe Micrografx zajistit zdokonalenou ro-
bustní platformu správy procesÛ – lze upravit podle specifick˘ch potfieb obchodních poÏa-
davkÛ. Micrografx vyvinul moderní technologie (modelování IDEFO Enterprise, modelování
procesÛ s plovoucí ãárkou, modelování voln˘ch procesÛ, UML, robustní proces simulace),
k produktÛm patfií napfi. fie‰ení iGrafx (Designer, Image, Orgchart, Business, Share), které se
vyznaãuje snadnou instalací a pouÏitelností (mj. uÏivatelsk˘ interface je shodn˘ s MS Office,
podpora MS OLE, „drag and drop“ vytváfiení dokumentÛ, on-line help). 

Abakus Distribution, a. s.

PREZENTACE FIRMY MICROGRAFX

Rychlej‰í a cenovû dostupnûj‰í inkoustové tiskárny si klade za cíl nová aliance (SOHO
Printing Alliance) vytvofiená spoleãnostmi Xerox, Sharp a Fuji Xerox. KaÏdá firma uve-
de na trh kompletní modelovou fiadu cenovû nenároãn˘ch inkoustov˘ch tiskáren, které
budou k mání ve více neÏ 12 000 obchodech, na internetu a prostfiednictvím dal‰ích pro-
dejních kanálÛ a mechanismÛ s cílem zv˘‰it globální distribuãní kapacitu v‰ech tfií firem na
maximum. Partnerství „staví“ na silné pozici znaãky Xerox a patentech na tepelné inkous-
tové tiskárny, v˘voji produktÛ a v˘robních znalostech spoleãnosti Sharp a technickém
know-how Fuji Xerox. Bûhem pfií‰tích pûti let spoleãnû investují pfies 2 miliardy dolarÛ
a podnikly také rázné kroky k roz‰ífiení v˘roby inkoustov˘ch tiskáren, v˘voji tiskov˘ch hlav
a nádobek na inkoust (moderní továrny Xeroxu na v˘robu inkoustov˘ch tiskáren v irském
Dundalku, ve mûstû Canadigua ve státû New York a v brazilském Manausu, specializované
stfiedisko na v˘robu a montáÏ inkoustov˘ch tiskáren firmy Sharp ve filipínské Manile). 

Xerox CR, s. r. o. 

KONKURENCE PRO HP V OBLASTI SOHO

Díky partnerství se Sun Microsystems budou produkty Sybase plnû kompatibilní se
specifikacemi platformy J2EE a získají certifikát Sunu. Budou poskytovat standardní
prostfiedí pro v˘voj e-business enterprise aplikací. J2EE je plnohodnotnou verzí platformy
Java 2 zpfiístupÀující provoznû kritické enterprise aplikace v‰em webov˘m prohlíÏeãÛm.
Spojuje celou fiadu dfiíve uveden˘ch technologií do jediné architektury s komplexním mo-
delem programování aplikací, Sun Blueprints, Application Programming Model a Compati-
bility Test Suite. J2EE v‰e zjednodu‰uje a sniÏuje náklady na v˘voj síÈov˘ch aplikací. Sybase
bude implementovat standard J2EE nejdfiíve do EAServeru (plnû kompatibilní verze by
mûla b˘t dostupná ve druhé polovinû roku). V˘vojáfii získají server optimalizovan˘ pro vy-
tváfiení enterprise aplikací i otevfien˘, standardní model, kter˘ bude flexibilnû umoÏÀovat
dal‰í implementace. Pfii implementaci komponent do EAServeru poskytuje J2EE kompatibi-
litu s více typy platforem a zpfiístupÀuje komponenty i dal‰ím aplikacím.   

Sybase

STRATEGICKÉ PARTNERSTVÍ

PfiestoÏe ãeské zastoupení firmy SuSE GmbH pÛsobí na na-
‰em trhu uÏ od fiíjna 1999, své oficiální pfiedstavení na‰í od-
borné vefiejnosti a tisku uspofiádalo aÏ koncem bfiezna. Fir-
mu SuSE zaloÏili v roce 1992 ãtyfii studenti a zpoãátku se
zab˘vala v˘vojem softwaru na zakázku. V roce 1993 se setkala
s Linuxem a zaãala ‰ífiit distribuci zaloÏenou na SlackWaru. V roce
1995 zaãala vyvíjet vlastní distribuci (od té doby je u firmy i ‰éf
ãeského zastoupení ing. Richard Jelínek), která pfii‰la na trh v ná-
sledujícím roce jako SuSE Linux 4.2. Firma se rychle rozvíjela
a vykazovala zhruba dvojnásobn˘ meziroãní nárÛst, v roce 1999
dokonce trojnásobn˘. Za krátkou dobu své ãinnosti vzniklo
v Praze plnokrevné zastoupení, zab˘vající se v‰emi aktivitami,
které vyvíjí matefiská firma. O jeho v˘znamu svûdãí i personální
obsazení – místo pÛvodnû plánovan˘ch 15 pracovníkÛ dnes za-
mûstnává uÏ 35 lidí, coÏ je více neÏ desetina z celkového poãtu
pracovníkÛ firmy. Tûch je 340 a kromû Nûmecka (a âech) pÛsobí
i v USA, Velké Británii a Itálii. Jen v podnikové sféfie má distribuce
SuSE celosvûtovû pfies 50 000 uÏivatelÛ, v privátní pfies milion.
Na na‰em trhu SuSE spolupracuje s v˘znamn˘mi partnery, na-
pfiíklad firmami Compaq, IBM ãi SGI. Zamûfiuje se hlavnû na po-
skytování profesionálních placen˘ch sluÏeb stfiednû velk˘m
subjektÛm (cca 20 aÏ 50 zamûstnancÛ) a na dodávky komplex-
ních hardwarov˘ch i softwarov˘ch fie‰ení. Na vlastním v˘voji
systému se podílelo a bude podílet mnoho ãesk˘ch v˘vojáfiÛ,
napfiíklad podpora USB je z velké ãásti vyvíjena u nás.
3. dubna byla svûtovû uvedena nová verze distribuce SuSE Li-
nux 6.4. Pro na‰e uÏivatele je dÛleÏité, Ïe v ãeské verzi obsa-
huje plnû lokalizovan˘ grafick˘ instalaãní a konfiguraãní ná-
stroj YaST2 a plnou lokalizaci desktopu KDE. V˘znamné je
také odhodlání ãeského zastoupení v rámci sv˘ch sil roz‰ifio-
vat lokalizaci i na ostatní souãásti distribuce. Na‰i ãtenáfii mají
moÏnost vlastnoruãnû si vyzkou‰et novou verzi, protoÏe ve-
dení SuSE âR nám poskytlo evaluation verzi produktu na CD
pfiiloÏeném k tomuto Chipu.

-abe

SUSE LINUX V âR

Pardubická spoleãnost Infinity se o své zákazníky stará opravdu dobfie. Její servisní centrum po-
kr˘vá servis a podporu prostfiedkÛ v˘poãetní a datové komunikaãní techniky, vãetnû prostfiedí MS
BackOffice a SAP R/3, v rámci celé âR. Technici jsou schopni dojet na kterékoliv místo bûhem dvou
hodin a servisní sklad dokáÏe pokr˘t okamÏité zprovoznûní systému. Funkci servisního centra dále
roz‰ifiuje dohledové centrum – funguje 24 hodin dennû se zamûfiením na kompletní IS v rozsahu
LAN, WAN, stanice, servery, MS a SAP. Co to znamená pro zákazníka? Jeho systém je prÛbûÏnû moni-
torován a ze strany centra je informován o moÏn˘ch problémech, mÛÏe vyuÏít bezplatnou servisní
linku centra (s rozjezdem dohledového centra byla ãinnost roz‰ífiena na neomezenou dobu).
Tím, Ïe má servisní centrum prostfiednictvím dohledového centra (pfiipojeno do sítû zákazníka) on-line
pfiístup k prostfiedkÛm zákazníka, jsou technici okamÏitû informováni o jejich stavu, coÏ servisní pro-
ces zefektivÀuje (diagnostika, zji‰tûní pfiíãiny, nasazení specialistÛ). Dohledové centrum tak vytváfií
pfiedpoklady pro garantovanou dostupnost systémÛ s garantovanou dobou odstranûní problému.

Infinity, a. s.

ZÁKAZNÍK JE NA PRVNÍM MÍSTù

Spoleãnost Microsoft oznámila, Ïe se proti rozsudku soud-
ce Jacksona odvolá. Vzhledem k dfiívûj‰ím rozsudkÛm okres-
ního soudu nebylo toto rozhodnutí pfiekvapením. Microsoft
bude poÏadovat urychlené pfiezkoumání po vyhlá‰ení náprav-
n˘ch opatfiení a závûreãného rozsudku od odvolacího soudu.
V odvolání bude zdÛraznûno rozhodnutí odvolacího soudu
z roku 1998, které potvrdilo právo spoleãnosti Microsoft podpo-
rovat internet v operaãním systému Windows.

Microsoft

SAMOZ¤EJMù SE  ODVOLAJÍ

Na tfii nezávislé divize se rozdûlila spoleãnost SCO
– jsou zamûfieny na servery pro e-business, pro-
dukt Tarantella a internetové profesionální sluÏby.
Firma bûhem nûkolika posledních let vybudovala zá-
klady pro svût fiízen˘ internetem, poãítaãe s tenk˘mi
klienty a otevfiené systémy, investovala do produktu
Tarantella (jde o unikátní technologii umoÏÀující pfií-
stup s vyuÏitím sluÏby WWW a tenk˘ch klientÛ k apli-
kacím). V rámci nov˘ch divizí bude rychleji vyuÏívat
dal‰ích pfiíleÏitostí, co se t˘ká spolupráce, partnerství
a investic. Více informací o spoleãnosti a jejich v˘rob-
cích najdete na http://www.sco.com.

SCO

SCO SE ROZDùLILA 
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Se sv˘mi obchodními partnery se se‰la ãeskobudûjovická
LIBRA 28. bfiezna 2000 v hotelu S.E.N. Konference mûla ryze

pracovní charakter, byly prezentovány obchodní zámûry pro rok

2000, zejména obchodní a marketingové plány. V úvodu sezná-

mil fieditel firmy ing. A. Stfieda s obchodními v˘sledky uplynulého

roku a základními zmûnami, které se uskuteãnily od podobného

setkání pfied rokem. Vystoupení byla vûnována produktÛm LEO,

Samsung, FIC a Intel a úãastnící mohli zhlédnout také prezentaci

firem Microsoft a Software602. Souãástí konference byla expozice

vybran˘ch produktÛ (PC LEO, monitory SyncMaster). 

LIBRA Electronics, spol. s r. o.

OBCHODNÍ KONFERENCE LIBRY 

Nav‰tivte konferenci SECURITY 2000, kte-
rou pofiádá spoleãnost AEC ve spolupráci
s vydavatelstvím VOGEL Publishing. Nápl-
ní dvoudenní konference, která se bude ko-
nat 1. a 2. ãervna v Praze, bude ochrana dat.
První den bude vûnován aktuální problema-
tice poãítaãov˘ch virÛ a ochranû pfied nimi.
Druh˘ den konference bude soustfiedûn na
ochranu dat v poãítaãích a pfii komunikaci
na bázi ‰ifrování a elektronického podpisu. 
Pfiihlásit k úãasti se mÛÏete prostfiednictvím
korespondenãního lístku uvnitfi tohoto ãísla
nebo na www.security2000.cz, kde nalezne-
te i program a kde budete moci sledovat
i prÛbûh postupu pfiíprav konference. 
Na shledanou na SECURITY 2000 v Praze !

AEC, spol. s r.o.

SECURITY 2000

Nedávno uvedla spoleãnost LLP Group, distributor informaãního systé-
mu SunSystems ve stfiední a v˘chodní Evropû, v pfiíjemném prostfiedí
kavárny Le Café Colonial na trh novou, plnû lokalizovanou verzi Sun-
Systems, verzi 4.2.6. eBusiness. Je urãena pro stfiednû velké firmy, nabízí

automatizaci a integraci s e-business prostfiedím firmy. Je otevfiena smûrem

k dodavatelÛm, zákazníkÛm i vzdálen˘m pracovi‰tím spoleãnosti. K integra-

ci s dal‰ími aplikacemi dochází prostfiednictvím eBusiness Gateway (XML),

sluÏby vzdáleného pfiístupu k aplikacím jdou prostfiednictvím internetu po-

mocí technologie Citrix Metaframe. Automaticky filtruje informace, pfiiná‰í

vylep‰ené moÏnosti tvorby sestav a podpory rozhodování v nástrojích Vi-

sion. Novinkou je samostatn˘ nástroj pro automatické spou‰tûní procesÛ

(generování sestav a zasílání v˘sledkÛ prostfiednictvím e-mailu). Lokalizova-

ná verze je dostupná pro MS SQL/Windows NT, pro dal‰í platformy

(ISAM/Novell, Oracle/Novell, Oracle/Unix) bude bûhem nûkolika mûsícÛ.

-hst

BEZ E-BUSINESSU TO NEJDE 
Netradiãní TK uspofiádaly v polovinû bfiezna v BC SAZKA na ÎiÏkovû spoleãnosti IBM a Servo-
data. ¤eã byla o ukládání dat a v˘sledcích programu Shark Attack. P. Havlík (IBM âR) hovofiil o stra-

tegii IBM v oblasti ukládání dat, J. Jirkal (Servodata) o strategii firmy, zdÛraznil nutnost lidského fak-

toru pfii implementaci technologií, coÏ vystihuje motto – „‰piãkové technologie vám u nás dodají

lidé“. Následovalo hlavní téma – IBM Enterprise Storage Server – vystoupil P. Ko‰vanec ( IBM âR)

a R. Jirkal (Servodata). Po navázání spojení se San Jose byla zahájena videokonference a na velko-

plo‰né obrazovce se pfiedstavili Mike Harrison a Viktor F. Wong (IBM) a V. BlaÏek (Servodata), kter˘

byl v té dobû na stáÏi u IBM Technical Support Organization (ITSO). Byli jsme seznámeni s aktuální

situací v IBM na tomto poli a závûrem videokonference, která trvala témûfi pÛldruhé hodiny, se po-

dûlil V. BlaÏek o své zku‰enosti z pobytu v ITSO. ITSO pfiipravuje materiály pro zlep‰ení technického

porozumûní a zv˘‰ení produktivity pfii uÏívání IBM techniky, známé jsou zejména „Redbooky“,

technické popisy zafiízení, nabízí pracovní stáÏe (a opravdu není jednoduché se na nû dostat, je

nutno projít nároãn˘m v˘bûrem). âasovû nároãná akce byla zakonãena zdÛraznûním spolupráce

IBM a specializovan˘ch obchodních partnerÛ, mj. právû s firmou Servodata.

-hst

VIDEOKONFERENCE IBM SHARK ATTACK 

Velmi pûkné prostfiedí hotelu Patria na ·trbském plese pfiivítalo v polovinû bfiezna úãastníky One Team Kon-
ference, známé také jako dealerské dny Autodesku. Setkání partnersk˘ch firem, novináfiÛ a dal‰ích hostÛ je jiÏ po

nûkolik let pravidlem a probíhá v neformální a pfiíjemné atmosféfie. Pfiedveãer konference byl vûnován vyhlá‰ení no-

v˘ch kategorií Autodesk TOP Partner pro rok 2000 a vyhodnocení roku 1999. Zástupci tfií nejúspû‰nûj‰ích firem z âes-

ké a Slovenské republiky pfievzali hlavní ocenûní TOP DEALER 1999 – první AutoCont, druhé CAD Studio a tfietí AB

Studio, na Slovensku byla první spoleãnost SOVA. Ceny byly udíleny také podle úspû‰nosti v oblastech strojírenství

(MCAD), architektury a stavebnictví (AEC) a geografick˘ch informaãních systémÛ (GIS). V˘znamné ocenûní Váleãník

roku, udílené firmû, která se nejlépe uplatnila pfii prosazování fie‰ení Autodesku, bylo poprvé pfiedáno loni. Letos si

trofej v podobû meãe odnesla firma CT-NET. Produktová fiada Design 2000, nûkteré Ïhavé novinky i nové strategie

Autodesku byly hlavními tématy vût‰iny pfiedná‰ek obou dnÛ. Pfiedstaveno bylo i nové logo, se kter˘m chce Auto-

desk pfiivést CAD na internet, tak jako se mu podafiilo jej v osmdesát˘ch letech pfiivést na platformu PC. Internet je

ãím dál tím více spojen s kaÏdodenním Ïivotem a jeho opomenutí v plánech do budoucna by mohlo mít tragické ná-

sledky. O zábavu se postaralo samo poãasí. MnoÏství neustále pfiib˘vajícího snûhu sice zdrÏelo pfiíjezd nûkolika úãast-

níkÛ, ale mnozí vyuÏili voln˘ch chvil k lyÏování nebo alespoÀ k procházce do zasnûÏené pfiírody. Leto‰ní dealerské

dny Autodesku se vydafiily a nezb˘vá neÏ popfiát úspûch i tûm pfií‰tím.

Petr Matiasovits

AUTODESK – ONE TEAM CONFERENCE 2000

Nezávislou testovací firmou Veritest a spoleãností Microsoft byl certifikován software Safir 2000, kter˘
vyvinula prostûjovská firma CRISTAL Software CZ, s. r. o., jako plnû Windows 2000 Professional kompati-
bilní aplikace. Safir/IM je rozsáhlá aplikace klient/server pro správu a fiízení Ïivotního cyklu prostfiedkÛ v˘poãet-

ní techniky (IT Lifecycle Management) ve velk˘ch podnicích a organizacích. Jedna z prvních certifikací komplex-

ního systému klient/server je v souãasné dobû nasazena v fiadû podnikÛ západní Evropy. Safir 2000 roz‰ifiuje

pÛvodní funkce Safir/IM o specifické vlastnosti Windows 2000 – napfi. nov˘ instalaãní program, spolupráci se sys-

témem správy napájení, definované umístûní instalovan˘ch komponent, moÏnost práce na systému s více grafic-

k˘mi kartami a dÛslednou aplikaci poÏadavkÛ firmy Microsoft na uÏivatelské rozhraní. Certifikace Safíru 2000 je

dÛkazem toho, Ïe i u nás lze vyvíjet softwarové aplikace svûtové úrovnû. Více na adrese: http://www.cristal.cz.

CRISTAL Software CZ, s. r. o.

CERTIFIKACE âESKÉHO SOFTWARU 

Rada spoleãnosti 2N, na‰eho nejvût‰ího soukromého v˘robce telekomunikaãní techniky, zní: „Inves-
tujte do úspor“. Firma pfied ãasem pfiedstavila na TK své nejnovûj‰í aktivity. M. Hofman a R. Pihan pohovo-

fiili o úspûchu firmy na leto‰ním CeBITu, plánech a jednotliv˘ch produktech. „Know-how to save you mo-

ney“ – tímto sloganem se firma poprvé na CeBITu pfiedstavila. S velk˘m úspûchem se setkal komunikaãní

systém ATEUS – OMEGA s programem ·etfiící automat (vyuÏívá v‰ech dostupn˘ch vefiejn˘ch sítí, vãetnû

GSM, ISDN a IP sítí), GSM brána ATEUS – KOMPAKT pro sítû ISDN a E+M a brána s podporou datov˘ch

a SMS pfienosÛ. Cílem tûchto produktÛ je sníÏit náklady na telefonování i na provoz a údrÏbu. Stovky jejich

uÏivatelÛ ‰etfií kaÏd˘ mûsíc nûkolik set tisíc korun díky rozdíln˘m cenám za hovory ve vefiejn˘ch sítích

(napfi. uÏivatelé hlasov˘ch sluÏeb sítû FINET, ktefií telefonují mezi pracovi‰ti finanãních úfiadÛ âR zcela zdar-

ma, ‰etfií kaÏd˘ mûsíc pfiibliÏnû 800 000 korun). Nechcete také sníÏit svÛj telefonní úãet?

-hst

DRTÍ VÁS VYSOK¯ TELEFONNÍ ÚâET? 

Spoleãnost Abacus Computer od dubna
roz‰ífiila svoji spolupráci s firmou NEC
a stává se distributorem monitorÛ této fir-
my. V portfoliu monitorÛ NEC lze nalézt ‰iro-
kou nabídku CRT modelÛ s ultraploch˘mi
obrazovkami i ‰irokou nabídku LCD panelÛ.

Abacus Computer 

U ABACUSU TAKÉ NEC
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

A le váÏnû: nemyslím si, Ïe by se soudní

spor dal ovlivnit nûjak˘m odvozem ãa-

sopisu do tiskárny, ale prostû jsem si mu-

sel pfiisadit. I minule, kdyÏ jsme o této

kauze psali, byla situace naprosto stejná.

Ten mûsíãník! Ale k vûci.

Richard A. Posner a obr Microsoft se

nechali sly‰et, Ïe prakticky neexistuje ces-

ta, jak se spoleãnû mimosoudnû dohod-

nout. A tudíÏ Ïe zlého obra, kter˘ zniãil trh

s internetov˘mi prohlíÏeãi, Thomas P.

Jackson odsoudí a po‰le za mfiíÏe. Anebo

Ïe mu dá aspoÀ mastnou pokutu. Anebo Ïe

ho rozfieÏe na malé obfiíky, se kter˘mi bu-

dou moci svádût boj i ostatní konkurenti. 

Thomas Pen£eld Jackson 5. dubna

2000 vyfikl ortel – ano, obr je vinen,

protoÏe nezákonnû s pouÏitím nedovole-

n˘ch antikonkurenãních metod nelegálnû

spojil internetov˘ prohlíÏeã s operaãním

systémem a tím posílil své monopolistic-

ké pozice. Obr se samozfiejmû hned odvo-

lal, protoÏe prudké fiezy by ho (logicky)

mohly bolet, ne-li poloÏit na záda. S tím

fiezáním to ale je‰tû není tak jasné. Tho-

mas Pen£eld Jackson sice uÏ fiekl A, ne-

fiekl ale je‰tû B: nevyfikl je‰tû fie‰ení pro-

blému. âekáme na nûj. 

Loni jsme psali o tom, jak soudce uãinil

pfiedbûÏn˘ nález, Ïe Microsoft zlobí, a Ïe

je tedy nutno mu ‰lápnout na krk (Chip

12/99, str. 46). Soudce Thomas Pen£eld

Jackson tehdy na základû studia popisu

vûcí usoudil, Ïe v operaãních systémech na

platformû Intel má Microsoft jednoznaãnû

dominantní postavení. Jak se ale zdá, ne-

bude tomu tak navÏdycky.

Trh je v‰emocn˘ a zfiejmû ani nebude

tfieba obra kopat do brÀavky. Ono totiÏ

do‰lo k velice zajímavé vûci – v operaã-

ních systémech právû pro intelskou plat-

formu. Zatímco prodej serverÛ Windows

2000 je i pfies svou dynamiku tak trochu

stále ospal˘ (i kdyÏ PR agentury hlásí

celosvûtovû milion prodan˘ch kusÛ,

ov‰em v tom jsou nejen servery, ale

i klienti), nástup Linuxu je sice zatím

moÏná zanedbateln˘, ale uÏ nepfiehlédnu-

teln˘. Lidé uÏ totiÏ zfiejmû mají dost obrÛ

a chtûjí nûco, co bude tak otevfiené, Ïe

jim to umoÏní „do toho“ zasahovat

a ovlivÀovat tak dal‰í v˘voj. Podle IDC

do‰lo k nárÛstu poãtu prodan˘ch linuxo-

v˘ch serverÛ o 166 % ve ãtvrtém kvartále

roku 1999 (dodalo se celkem 72 422 kous-

kÛ) oproti stejnému období v roce 1998.

Je‰tû zajímavûj‰í je podívat se na to, kdo

si vede nejlíp. Zkusíte hádat? Je to (ku-

podivu) Compaq. Je známo, ze dal‰í obr

z Houstonu si na poli serverÛ vede velmi

dobfie (má 25% podíl na trhu s linuxov˘mi

servery, za ním jde IBM s 10 %, pak HP

a Dell se 7 %, pát˘ Fujitsu-Siemens má

3 %; mezi námi, ale zase nejlíp dopadl

ten, kter˘ se jmenuje Ostatní, ten má

procent ãtyfiicet osm :-)). I tohle je velice

zajímavé – sledovat, jak i renomované

£rmy, které s Microsoftem navázaly úzké,

aÏ velmi úzké spolupráce, lifrují bez

uzardûní na trh linuxové servery jeden

za druh˘m. Inu, voln˘ trh…

Ale pojìme se je‰tû vrátit jednou k Mic-

rosoftu. Ve své soudní pfii neustále argu-

mentuje tím, Ïe „dal lidem internet“ a Ïe

jeho prioritním cílem je rozvíjet technolo-

gie, které lidem mají slouÏit kaÏd˘ den. Moc

bych se pfiimlouval za to, aby Billovi chlapci

mohli zcela bez zardûní fiíkat spolehlivû

slouÏit. I kdyÏ se totiÏ Windows 2000 dosta-

ly trochu jinam, neÏ jsme byli zvyklí, totiÏ

smûrem k bezpeãí, Windows 98 a Of£ce

2000 dokáÏou nûkdy dost pozlobit – viz

tfieba tipy a triky v tomto ãísle Chipu. 

Myslím si, Ïe Microsoft si v souãasné

dobû, kdy se bojuje o to, co kdo bude pou-

Ïívat, nemÛÏe dovolit takové vûci, jaké se

mu pfiihodily tfieba s opravn˘m balíãkem

Of£ce 2000 SR-1, kter˘ mûl odãinit nûkteré

problémy s nejnovûj‰ím kanceláfisk˘m soft-

warem, pfiedev‰ím v prostfiedí Windows

2000. Ov‰em stalo se nevídané – jen se ob-

jevil, spí‰e kazil, neÏ aby slouÏil

(http://svet.namodro.cz/go/r-art.asp?

id=1000328744), a tak se objevil je‰tû doda-

tek — opravn˘ balíãek k opravnému balíãku

(http://svet.namodro.cz/go/r-art.asp

?id=1000404978). KdyÏ tak na to koukám, vÛ-

bec se nedivím tomu, Ïe lidé chtûjí „nûco“,

jen aby to nebylo od Microsoftu. 

Bill Gates dal lidem internet a oni ho

zaãali vyuÏívat. Dokonce jim dal prohlíÏeã

internetu pfiímo do jejich operaãních sys-

témÛ. UmoÏnil jim b˘t in a úãastnit se

v‰echno dûní v celosvûtové síti. ¤íká se, Ïe

Linux je internetové dítû. KaÏd˘ se mÛÏe

úãastnit dûní kolem sebe. A tak se mi zdá,

Ïe Microsoft, aniÏ by chtûl, zaãíná hubit

sám sebe sv˘mi vlastními prostfiedky –

oním sporn˘m Explorerem, kvÛli kterému

se proti nûmu vede boj. Dal lidem internet

a oni si na nûm na‰li Linux! A tak aÏ soud-

ce Thomas Pen£eld Jackson vynese rozsu-

dek, bude následovat nûkolik odvolání. To

bude trvat hodnû dlouho. A pak tfieba uÏ

nebude rozsudku tfieba. A tfieba tenhle

spor opravdu vyfie‰í trh…

Milan Louck˘

A je to tu. Soudce Thomas Penfield Jackson a vedoucí smírãího soudu Richard Posner si poãkali,

aÏ budeme s pfiedchozím ãíslem v tiskárnû, a hned poté, co jsme ho odvezli, oficiálnû promluvili. 

OchraÀuj nás ode
v‰eho zlého, Bille!
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Pfiíroda se obléká do nového ‰atu a také Chip

CD mûní svÛj vzhled a nabízí nûkteré nové moÏ-

nosti (viz samostatn˘ text na protûj‰í stránce).

Jednou z novinek je zv˘raznûní nejzajímavûj‰ích

poloÏek z nabídky CD v rubrice Hity Chip CD,

kde najdete upoutávky na ty poloÏky, které bys-

te nemûli minout bez pov‰imnutí. Proto je lze

aktivovat pfiímo z hlavní obrazovky. Také rych-

lost zobrazování HTML stránek by mûla b˘t

o nûco vy‰‰í, a procházení CD proto pfiíjemnûj‰í.

O Rejstfiíku se dozvíte v samostatném povídání

na následující stránce i na vlastním Chip CD.

Novinek je je‰tû více, ale dost povídání, podí-

vejme se na dne‰ní nabídku.

Operaãní systém BeOS rozãefiil stojaté vody

operaãních systémÛ a uvolnûní jeho poslední

verze doslova „ucpalo dráty“ internetov˘ch pfii-

pojení. Îe nevíte, co to BeOS je? Jedná se

o operaãní systém, jehoÏ základy lze vystopo-

vat v NeXTu a v MacOS. Je optimalizován pro

práci s grafikou, zvukem a videem. Instaluje se

velmi snadno pfiímo z Windows. Podle na‰ich

dosavadních zku‰eností je dobrá i podpora

hardwarov˘ch komponent. S v˘jimkou nûkolika

nejnovûj‰ích grafick˘ch a zvukov˘ch karet si in-

stalátor vût‰inou s poãítaãi hravû poradil. Sa-

motn˘ systém si na pevném disku vyhradí asi

500 MB a funguje zcela oddûlenû a nezávisle

na Windows. Abychom vám jeho instalaci co

nejvíce usnadnili, pfiipravili jsme ve spolupráci

s firmou WebDesign Studio (distributorem

BeOS) ãesk˘ popis, nápovûdu a podrobného

prÛvodce instalací. Pro pfií‰tí Chip CD poãítáme

se zafiazením nûkolika osvûdãen˘ch aplikací.

V poslední dobû se roztrhl pytel s nov˘mi

verzemi internetov˘ch prohlíÏeãÛ. Jako první

pfii‰el Netscape 6 a vzápûtí ho stíhal Microsoft

Internet Explorer s verzí 5.5. V obou pfiípadech

se jedná zatím o zku‰ební verze. Nová verze

Netscape je na rozdíl od pfiedchozí vyvíjena na

zcela odli‰ném základû (v rámci projektu Mozil-

la). ProhlíÏeã by mûl b˘t uÏivatelsky konfiguro-

vateln˘, a pfiestoÏe je jeho filozofie pfiístupu

k uÏivateli odli‰ná (i kdyÏ ne nelogická), urãitû

si na nûj zvyknete. Na‰e v˘sledky z prvních tes-

tÛ jsou ale rozporuplné, zvlá‰tû poté, co se nám

prohlíÏeã na nûkolika poãítaãích vÛbec nepoda-

fiilo spustit (ale je to zatím beta verze). Na Chip

CD najdete instalaci Netscape 6 beta pro Win-

dows a pro Linux, spou‰tûcí soubor pro instala-

ci z internetu Internet Explorer 5.5 beta  a plnou

verzi Internet Exploreru 5.0 pro Macintosh.

Opravdov˘m bonbonkem tohoto CD je free-

warov˘ HTML editor 1st Page 2000. Program

nabízí absolutní kontrolu nad kódem, pfiitom

ale obsahuje zjednodu‰ené pouÏívání pfieddefi-

novan˘ch tagÛ, podporuje v‰echny tagy jazyka

HTML, nûkolik tagÛ ASP, JavaScriptu (v databá-

zi je jich pfiipraveno pfies 400), VBSciptu a SSI.

Kromû JavascriptÛ mÛÏete vyuÏít také pfiedpfii-

pravené CGI scripty a efekty dynamick˘ch

HTML. Program obsahuje svÛj vnitfiní browser,

kter˘m kontrolujete svou práci, ale mÛÏete si

do programu zafiadit i jin˘ prohlíÏeã (MSIE, NN,

NC). ·koda jen, Ïe editor zatím nepodporuje

kaskádovité styly a nelze u nûj vyuÏít kontrolu

pravopisu (je jen anglická). Doporuãujeme urãi-

tû vyzkou‰et.

Mezi malé velikostí, ale velké vyuÏitím

jednoznaãnû patfií prohlíÏeã a pfiehrávaã multi-

mediálních formátÛ – freewarov˘ Irfan View.

Poté, co autofii uvolnili vnitfiní strukturu pro

pouÏití zásuvn˘ch modulÛ, je jeho uplatnûní

ãím dál tím ‰ir‰í (pfies 30 podporovan˘ch formá-

tÛ, slide show, filtry, ofiezy, batch atd.). Doslova

dech nám vyrazila poslední verze multimediál-

ního pfiehrávaãe Microsoft Multimedia Player.

ZapomeÀte na ‰edivé nevzhledné rámeãky, je

tu pfiehrávaã s podporou skinsÛ a vizualizaã-

ních pluginÛ!  Pro srovnání jsme pro vás pfiipra-

vili i podobn˘ konkurenãní pfiehrávaã s obdo-

bn˘mi vlastnostmi, kter˘ je znám˘ pod jménem

UltraPlayer. 

GetRight 4.2 je program urãen˘ ke stahování

souborÛ. Podporuje spoustu inteligentních

funkcí, z nichÏ nejzajímavûj‰í je opûtovné navá-

Nov˘ a v novém kabátû
Chip CD 5/00

Slavíme malé jubileum. Pfied deseti lety vzniklo na‰e vydavatelství a v lednu 1991 vy‰el poprvé ãesk˘

Chip. Od té doby pravidelnû kaÏd˘ mûsíc pfiiná‰í zajímavosti z oblasti informaãních technologií. V fiíjnu

1996 vy‰la poprvé jeho elektronická pfiíloha, která byla v roce 1997 v kaÏdém tfietím, v roce 1998

v kaÏdém druhém ãísle a od loÀského roku je nedílnou pfiílohou kaÏdého ãísla Chipu. Dne‰ní Chip CD

5/00 je uÏ 28. v pofiadí.
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( 36 | Chip CD: obsah ) 

Nová verze zajímavého operaãního
systému

První seznámení s novou tváfií
prohlíÏeãe

Opravdu v˘konn˘ pomocník pfii pfií-
pravû HTML kódu

Nepoznáváte star˘ znám˘ pfiehrávaã?
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Chip CD v jarním provedení
zání spojení pfii pfieru‰ení a navázání na ne-

dokonãené ãásti souborÛ a podpora zrcadlo-

v˘ch serverÛ, kdy GetRight sám automaticky

vybere nejpfiístupnûj‰í. Nabízíme i soubory

pro jeho lokalizaci (CZ i SK) a v rubrice Ser-

vis/Návody naleznete dal‰í podrobnûj‰í in-

formace v ãe‰tinû. Do nabídky CD  jsme zafia-

dili novou verzi oblíbeného programu

TweakUI, pomocí kterého je moÏné pfiizpÛso-

bit Windows (i Windows 2000) k obrazu své-

mu. Tweak umoÏÀuje pfiístup i ke skryt˘m

funkcím Windows, jako napfiíklad úvodní ob-

razovky, animace a stíny oken a kurzorÛ

apod. 

Z nabídky ekonomick˘ch systémÛ upo-

zorÀujeme pfiedev‰ím na zajímavé fie‰ení in-

Shop od brnûnského Zoneru a 602E-shop fir-

my Software602. V rubrice Chip Plus najdete

rozsáhl˘ pfiehled ekonomického softwaru.

Mezi atraktivní pfiíspûvky bude urãitû patfiit

také Ekonomick˘ poradce – pfiíruãka plná

znûní nejdÛleÏitûj‰ích zákonÛ pro v‰echny,

ktefií jsou úãastni ekonomického procesu –

a vlastnû nejen pro nû.

ProtoÏe se nezadrÏitelnû blíÏí zkou‰ky do-

spûlosti, pfiiná‰íme také off-line verzi serveru

Maturity s vypracovan˘mi maturitními otáz-

kami a fiadou dal‰ích dÛleÏit˘ch informací.

Pro ty, ktefií by mûli zájem sloÏit zkou‰ku ze

znalostí práce s poãítaãem, pfiiná‰íme infor-

mace o projektu ECDL. Pracovnû mu fiíkáme

„fiidiãák na poãítaã“ a je to vlastnû certifikát

o obecném poãítaãovém vzdûlání.

Zajímav˘ch pfiíspûvkÛ je na Chip CD 5/00

ale je‰tû mnoho (více neÏ 250!) a nelze je

v‰echny tady uvést. Na závûr jsme si nechali

jeden, jehoÏ podobu jste urãili vy – v˘sledky

ankety o nejoblíbenûj‰í CD-ROM roku 1999.

Jak jste sv˘mi hlasy rozhodli o pofiadí

v jednotliv˘ch kategoriích, se mÛÏete pfie-

svûdãit v rubrikách Stfiíbrné disky nebo Z re-

dakce.

A na co se mÛÏete tû‰it pfií‰tû? Ve spolu-

práci s PraÏskou informaãní sluÏbou chystá-

me zajímavé pfiekvapení, mnoho dal‰ích zají-

mav˘ch informací  a programy budou hodnû

zamûfieny na multimédia. Stranou nezÛsta-

nou ani zajímavé novinky mimo oblast multi-

médií. Ani v pfií‰tím ãísle nebude Chip CD

osamocen a bude muset o va‰i pfiízeÀ „bojo-

vat“ s jin˘m atraktivním multimediálním titu-

lem.

Milan Pola a Martin Kuãera

( 37 ) 

Elektronická pfiíloha ãasopisu Chip, kterou máte pfied se-

bou, má nov˘ potisk a navíc po vloÏení do CD mechaniky

poãítaãe je pro vás pfiipraveno nûkolik novinek. PfiestoÏe

základní ãlenûní a filozofie práce s CD se v˘raznû nezmû-

nily, zmûnili jsme grafiku vlastního ovládání a zv˘raznili

jsme ty tituly z aktuální nabídky, o kter˘ch se domnívá-

me, Ïe by urãitû nemûly ujít va‰í pozornosti. 

Kromû toho jsme pfiipravili dvû dal‰í dÛleÏité novinky,

které by vám mûly procházení Chip CD usnadnit. Tou

první, která se uplatní u moderních HTML prohlíÏeãÛ, je

to, Ïe budete systémem informováni o tom, zda jste si

v poslední dobû pfiíslu‰nou poloÏku uÏ prohlíÏeli, nebo

ne. Poznáte to podle rÛzn˘ch barev názvÛ jednotliv˘ch

poloÏek. Druhou novinkou je Rejstfiík. Nahrazuje pfied-

chozí nabídku Obsah, urãenou pfiedev‰ím pro ty, ktefií pfii

procházení nabídkou Chip CD nepouÏívají HTML prostfie-

dí. Tuto funkci Rejstfiík plní také, ale nabízí je‰tû mno-

hem ‰ir‰í uplatnûní – zejména v pfiípadech, kdy na CD

hledáte nûco, ale nevíte pfiesnû, jak by se mohla pfiíslu‰-

ná poloÏka jmenovat a ve které rubrice ji hledat. K dispo-

zici nyní máte filtry jednotliv˘ch rubrik cé-

déãka a funkci vyhledávání textového fie-

tûzce. Vybranou poloÏku si dokonce mÛ-

Ïete, pokud uÏ máte na poãítaãi aktivován

systém prohlíÏení dat  Chip CD (jednorá-

zovû se aktivuje po volbû Spustit Chip CD

z první obrazovky), ihned spustit. 

O tom, zda jsou pro vás novinky pfiíno-

sem, nám mÛÏete dát vûdût formou pravi-

delné ankety Chip CD.
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Vedle fotoaparátÛ a aplikací tu byly k vi-

dûní i videostfiiÏny a nûkolik £rem zab˘-

vajících se fotov˘stupem. V tomto smûru je

‰koda, Ïe se nezúãastnila Agfa, která mohla

ukázat to nejdÛleÏitûj‰í: velmi solidní tisk

fotogra£í na bûÏném vyvolávacím stroji.

Chybûl napfi. také Fomei (Ricoh) a mnozí jis-

tû postrádali i Yashicu ãi Casio. 

Canon, kter˘ koneãnû pfievedl digitální

fotoaparáty z divize kanceláfiské techniky

do divize optické, se pr˘ letos pochlubí nû-

kolika novinkami, nicménû nyní je zjevnû

je‰tû pfiíli‰ brzy, a tak na Interkamefie bylo

v podstatû to, co na CeBITu. Vefiejnosti byl

v ãeské premiéfie pfiedstaven mal˘ tfiímega-

pixelov˘ PowerShot S20, kter˘ vychází

z osvûdãeného modelu S10 a má prakticky

stejné parametry, vãetnû v˘teãné kovové

skfiínky (podrobnûji viz str. 66). Pro model

megapixelov˘ (A50) bylo uvedeno vodotûsné

pouzdro, takÏe nyní mÛÏete pro obrázky

i do hloubky 3 m, a dobrou zprávou je, 

Ïe se chystá i pro S10/S20.

Canon na tiskové konferenci, pofiádané

pfied v˘stavou, vypustil do svûta zajímav˘

údaj: prodej digitálních fotoaparátÛ u nás

letos odhaduje na 15 000 ks a rád by si z to-

hoto koláãe ukousl nûjak˘ch patnáct ‰est-

náct procent. Zdá se mi, Ïe se stávající na-

bídkou to zvládne jen tûÏko, nicménû nûkdy

koncem léta nás ãeká obmûnûn˘ PowerShot

Pro 70 a pr˘ to bude fiácká bomba. Jen aby

nebylo pozdû… 

U Kodaku a Fuji nebylo k vidûní nic nové-

ho. První £rma pfiedvádûla spí‰e pro£ techni-

ku (ne, Ïe by nestála za to), druhá pak mode-

ly (4700 ãi 2900), které nejspí‰e znáte.  

U jednoznaãnû vedoucí £rmy na ãeském

trhu – Olympusu – bylo k vidûní nûkolik

aplikací pocházejících pÛvodnû z ãesk˘ch

luhÛ a hájÛ, které nemají nejen u nás, ale

ani ve svûtû obdoby. Jmenujme napfiíklad

propojení digitálního fotoaparátu a Psionu

Series 5, jehoÏ software umoÏÀuje prohlí-

Ïet obrázky (na ãb. displeji to samozfiejmû

není nic moc) a zvlá‰tû pak k zálohování

dovoluje vyuÏít vnitfiní pamûÈ Psionu ãi

pamûÈovou kartu. Navíc pokud máte pfii-

pojen mobilní telefon, mÛÏete snímky vy-

slat i do svûta.

Pfiedvádûn byl také tfiímegapixelov˘ mo-

del C-3030, kter˘ je variací na „dvoutisícov-

ku“, byÈ v ãerné barvû. Menu je pfiedûláno

(ostatnû jako u v‰ech inovovan˘ch modelÛ

Olympusu) a nyní toho dovoluje více zvlá‰tû

v oblasti kvality snímkÛ. 

U Sony stála za to Mavica FD-95 s prÛhle-

dov˘m hledáãkem, vycházející z FD-91. Bohu-

Ïel kvalita v˘stupu není nijak vysoká. Aã to-

tiÏ fotoaparát patfií do dvoumegapixelové

kategorie, produkuje snímky maximálnû

o velikosti pouhopouh˘ch 320, 330 KB, a tu-

díÏ zhruba tfiikrát men‰í, neÏ by mûl. Nicmé-

nû   podíváte-li se na fotoaparát jako takov˘,

uvidíte, Ïe vypadá dosti impozantnû.

Jednoznaãnû to nejzajímavûj‰í, co jsem na

v˘stavû objevil mimo fotobranÏi, bylo zapiso-

vatelné DVD. Ne‰lo o stolní pfiístroje pro ví-

cenásobné nahrávání, kter˘ch bude v leto‰-

ním roce uvedeno více neÏ dost, n˘brÏ

o jednou zapisovatelné DVD-R v podobû me-

chaniky do PC, navíc za pfiekvapivû nízkou

cenu: 199 900 Kã bez danû. 

Jmenuje se Pioneer DVD-R S201 a pfiedvá-

dûla ji spoleãnost Exac, kter˘ ji podle sv˘ch

vlastních slov je schopna i dodávat.

A na závûr jeden zákulisní fakt z ITC:

spoleãnost Alwitronic Service vyhrála v˘bû-

rové fiízení vyhlá‰ené £rmou HP, a tudíÏ se

z ní stal „její jedin˘ poskytovatel originál-

ních náhradních dílÛ pro âR“. Mimochodem

ji najdete i na nové webové adrese

www.partsexpress.cz, jejíÏ v˘hodou by

oproti konkurenci mûly b˘t i obrazové

ukázky náhradních dílÛ.

Shrnuto: Celkovû vzato je Interkamera

dobrou alternativou k praÏsk˘m poãítaãov˘m

v˘stavám, ale myslím, Ïe ve velikosti a nabíd-

ce má je‰tû rezervy, i kdyÏ zastoupení v˘rob-

cÛ digitálních  fotoaparátÛ bylo vskutku re-

prezentativní. Stejnû jako napsal webov˘

deník digineff.cz, i já musím vyjádfiit obdiv

nad tím, Ïe se zde u vût‰iny stánkÛ se‰li v˘-

teãní lidé, ktefií byli schopni zájemcÛm podat

fundované informace. V tomto smûru byla

v˘stava v Praze ojedinûlá, a kdo propásl 

‰anci, mÛÏe jen litovat.

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz

Interkamera, letos s pfiechodn˘m pfiídomkem digitální, nebyla Ïádná velká v˘stava (asi 20 zúãastnû-

n˘ch) a konala se v rámci opût nijak velkého (61 vystavujících), nicménû zajímavého poãítaãového veletr-

hu ITC Prague. RozloÏila se v ãásti pravého kfiídla PrÛmyslového paláce v Praze, kde zapadla takfiíkajíc

kompaktnû a kde pÛsobila jako milé zpestfiení, i kdyÏ si náv‰tûvníci mohli myslet, Ïe je to stále ITC.

Interkamera komorní
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BUDOUCNOST V¯POâETNÍ TECHNIKY

Zatímco v cizinû vût‰inou plnou parou

vstoupili do nového milénia s dómy ãi

koly tisíciletí, u nás jsme o tisíciletí zpût.

Je pro âesko typické, Ïe trvá na naivní

chybû mnicha, kter˘ nechápal, Ïe i první

století by jako ta ostatní mûlo mít nult˘

rok. Nechci rozpoutávat diskusi, tûch bylo

aÏ aÏ, a také nejde o Ïádn˘ logick˘ fakt,

ale jen o úzus. Pouze odmítám vûfiit, Ïe

tfietí hodina zaãíná ve dvû a jednu minutu.

Mnohem zajímavûj‰í je otázka, kam se

v pfií‰tím miléniu „pofiítí“ v˘poãetní tech-

nika, IT. Je skoro jisté, Ïe pfiestane b˘t

v˘sadním a zlatonosn˘m oborem, o tom

uÏ se pár k‰eftafiíãkÛ pfiesvûdãilo. Zasvû-

cenci také oãekávají, Ïe poãítaãe nahradí

internetová „udûlátka“ minikapesního ãi

náramkového typu, coÏ svádí k pfiedsta-

vû, Ïe poãítaã jako bedna bídnû vymfie.

Ano, internet nespornû v˘znamnû ovlivní

Ïivot kaÏdého z nás (je zajímavé, Ïe vût‰i-

na „prorokÛ IT“ to pfied pár lety vÛbec

nepfiedpokládala), ale nesmíme zapomí-

nat, Ïe zÛstává jen prostfiedkem komuni-

kace, ne nástrojem vytváfiejícím hodnoty.

Co z toho plyne?

Pfiedev‰ím – internet pohánûjí servery.

Ty budou zfiejmû stále silnûj‰í a víceproce-

sorovûj‰í, takÏe se asi hned tak do kapsiã-

ky nevejdou. Budou spojeny se stále roz-

sáhlej‰í sítí, ãasem asi ne na kovovém ãi

sklenûném médiu, ale na – fieknûme na

nûãem jiném, zfiejmû bez jakéhokoliv

drátu. To v‰e se také obecnû tvrdí, málok-

do v‰ak pamatuje na to, Ïe programové vy-

bavení serverÛ asi bude stále více ãerpat

z GIS systémÛ. V‰echno na svûtû má své

místo, a to je právû informace, s níÏ GIS

systémy pracují. Budeme-li chtít napfiíklad

urãit jednoho z úãastníkÛ demonstrace na

Staromûstském námûstí, bude asi informa-

ce, Ïe jde o „muÏe stfiedních let v modré

bundû a ãervené golfové ãepici s blond

vlasy a krátk˘m knírkem“ nedostateãná,

pfiestoÏe je znaãnû objemná. Oã prost‰í je

„ãlovûk dva metry západnû od Husova

pomníku“ ãi „osoba na soufiadnici X a Y“ –

a to nemluvím o mohutnosti urãení typu

„v‰ichni muÏi vzdálení do dvou metrÛ od

pomníku“ (a i to je pro GIS smû‰nû pro-

sté).

Podívejme se na stranu klientu, inter-

netového „udûlátka“. Za dobu existence

se koncepce poãítaãÛ nezmûnila, také

displej a klávesnice zÛstaly v podstatû

stejné, ani my‰ není Ïádné novorozenû.

To, Ïe neumannovskou koncepci nahradí

jiná a Ïe podobnû dopadne polovodiãová

technika, je vysoce pravdûpodobné, ale

netroufám si odhadnout, jaká – nejsem

Sibyla. Celkem jistá je v‰ak zmûna v roz-

hraní mezi ãlovûkem a poãítaãem. Velmi

slibné jsou metody hlasového ovládání

a rozpoznávání textu a obrazÛ, poãítaão-

vého vidûní. Zatím sice nedosáhly oãeká-

van˘ch v˘sledkÛ, ale ta nejlep‰í léta mají

je‰tû pfied sebou.

V reálném svûtû v‰ak zapojujeme i dal-

‰í smysly a abychom vyuÏili v‰ech sv˘ch

schopností, mûli bychom logicky vyuÏít

i v‰ech smyslÛ, nehledû na to, Ïe pak pro

nás bude styk s poãítaãem mnohem pfii-

rozenûj‰í. Jaké smysly? Pfiedev‰ím prosto-

rové vidûní, zvuk a hmat – to jsou pro-

stfiedky uÏívané ve virtuální realitû,

a mnoho odpovídajících vstupnû-v˘stup-

ních zafiízení se jiÏ rutinnû pouÏívá. âicho-

vé a chuÈové periferní jednotky se zatím

zdají utopií, ale i na nû jistû dojde. A co

vypl˘vá z tûchto premis?

Pfiirozenost 3 efektivita. Pfiíklad:

máme poloÏit virtuální knihu na virtuální

stÛl. „Klasick˘mi“ poãítaãov˘mi prostfiedky

musíme v popisu scény najít objekt kniha

(jen to znamená fiadu úkonÛ), uchopit jej

(opût mnoho úkonÛ), najít stÛl (dtto), zjis-

tit jeho v˘‰ku, posunout virtuální ruku

nad desku stolu, o urãit˘ kus dopfiedu

a do strany... Oã jednodu‰‰í a pfiirozenûj‰í

je orientovat se vlastním zrakem v troj-

rozmûrném obrazu a vést virtuální ruku

pomocí periferie s hmatovou zpûtnou vaz-

bou, tedy cítit tvar knihy a její kolize se

stolem, nemluvû o doplÀujících zvukov˘ch

(a pro jiné úãely tfieba i ãichov˘ch ãi chu-

Èov˘ch) vjemech.

Pfiirozenost 3 srozumitelnost. Jen krát-

ce: tûÏko pochybovat o tom, Ïe obraz poví

neskonale víc a struãnûji neÏ popis „obsah

záznamu XY, poloÏka A, typ B...“ (a troj-

rozmûrn˘ obraz doplnûn˘ zvuky, chutûmi

a pachy je‰tû mnohem víc).

A k ãemu Ïe je to dobré? Je to nezbyt-

né právû u systémÛ (a ty se proto asi je‰tû

dlouho nevejdou do kapsy), které mají vy-

tváfiet hodnoty, napfiíklad nûco navrhovat,

vyrábût ãi zkou‰et. Nebo si myslíte, Ïe

rohlík se dá jen vypoãítat?

Josef Chládek

Nov˘ rok je sice dávno pryã, ale minul i apríl, 

takÏe snad mÛÏeme serióznû uvést také úvahu novoroãního typu.

IT uÏ ve tfietím miléniu je…

V‰echno na svûtû má své místo, 
a to je informace, s níÏ pracují GIS systémy

Internet je jen prostfiedkem komunikace, 
ne nástrojem, vytváfiejícím hodnoty
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MINOLTA

Pokud bychom se mûli zamyslet nad sou-

ãasn˘mi poÏadavky, jeÏ jsou kladeny na

kaÏdodenní práci s dokumenty, urãitû by-

chom neopomenuli potfieby elektronizace do-

kumentÛ a vysoké kvality tisku obchodních

dokumentÛ, kde poÏadavky gra£cké kultury

byly v minulosti opomíjeny a které jsou v˘-

razn˘mi znaky  souãasn˘ch trendÛ zkvalitÀo-

vání obchodních procesÛ. Pro jejich realizaci

Minolta spojila síly s dal‰ími partnery a nabí-

zí komplexní fie‰ení pro fiízení tiskov˘ch v˘-

stupÛ a pro práci s digitálními dokumenty za-

loÏené na nejaktuálnûj‰ích technologiích.

Strategické aliance s vybran˘mi ‰piãkov˘mi

partnery pfiedev‰ím z producentÛ softwaru jí

pomáhají tento cíl splnit.

V oblasti systémÛ pro správu dokumentÛ je

hlavním dodavatelem Minolty její dcefiiná spo-

leãnost Minolta Informations Systems Inc., se

kterou dlouhodobû spolupracuje i ãeská po-

boãka Minolty. Dodává na ná‰ trh produkty,

které jsou pokraãováním systémÛ, které byly

doposud známy pod názvem MI 3MS (Minolta

Integrated Information and Image Manage-

ment System). Jednotlivé komponenty systému

nabízely rÛzná fie‰ení z oblastí fiízení doku-

mentÛ, jejich gra£ckého zpracování, rozpozná-

vání formuláfiÛ, optického snímání písma

a pfiedev‰ím digitální archivace. Systém v âR

pouÏívá nûkolik desítek zákazníkÛ, v souãasné

dobû je postupnû nahrazován modernûj‰ími

fie‰eními s názvem Doc-X od téhoÏ dodavatele.

V této fiadû nabízí Minolta dvû základní pro-

duktové fiady – Doc-X WebServ a Doc-X Net.

Doc-X WebServ je zãásti postaven na architek-

tufie klient/server a zãásti pracuje s tfiíúrovÀo-

vou architekturou. PouÏívá tenkého klienta,

kter˘m mÛÏe b˘t MS Internet Explorer nebo

Netscape Navigator, doplnûné o plug-in mo-

dul pro vyhledávání a prohlíÏení v‰ech typÛ

dokumentÛ poskytovan˘ch dokumentov˘mi

servery Minolta. Pfiístup je moÏn˘ i prostfied-

nictvím klientÛ na platformû Macintosh.

Klienti spolupracují s webov˘m serverem na

platformû Microsoft a v pozadí je databáze

standardu SQL. Systémy jsou dodávány jako

kompletní fie‰ení  v kombinaci s pfiíslu‰n˘m

hardwarem, tzn. zafiízeními pro digitalizaci do-

kumentÛ – jejich skenování – a magnetoop-

tick˘mi knihovnami (ve spolupráci s £rmou

Plasmon) a prostfiedky v˘poãetní techniky

(IBM). Nedílnou souãástí dodávek systémÛ

jsou sluÏby, tzn. kompletní implementace,

anal˘za a podpora. ¤e‰ení jsou doplÀována

podle poÏadavkÛ zákazníkÛ dal‰ími produkty

od jin˘ch partnerÛ Minolty, ke kter˘m patfií

napfi. Cardiff Software, dodávající subsystém

pro zpracování formuláfiÛ. Prostfiednictvím nûj

lze automatizovat pofiizování dat a digitalizaci

dokumentÛ ve v‰ech pracovních cyklech orga-

nizace, a to pfiedev‰ím tam, kde se data pofii-

zují opisováním z papíru ãi jin˘mi fieknûme

klasick˘mi metodami. Dal‰í skupinu tvofií ske-

novací aplikace pro realizaci velkokapacitních

sluÏeb skenování (v této oblasti nabízí Minolta

mj. produkt Ascent Capture spoleãnosti Kofax).

Jako skenovací zafiízení lze pouÏívat bûÏné

skenery domácí a stolní, dále kopírky s funk-

cí skenování a produkãní skenery s v˘kon-

nostními rozsahy stovek stran za minutu,

s rozsahem formátÛ od vizitky aÏ po v˘kresy

velikosti A0.

Pfiejdûme k druhé skupinû produktÛ, kte-

ré se t˘kají fiízení v˘stupÛ. Minolta v loÀském

roce pfiedstavila novou fiadu digitálních kopí-

rovacích strojÛ, v prÛbûhu nûkolika let  se

vypracovala na pozici jednoho z nejv˘znam-

nûj‰ích dodavatelÛ laserov˘ch tiskáren.

I v této oblasti získala klíãové aplikace strate-

gick˘mi aliancemi s dodavateli specializova-

n˘ch systémÛ pro fiízení tiskov˘ch v˘stupÛ.

I kdyÏ dnes uÏ je ponûkud zavádûjící hovofiit

pouze o tiskov˘ch v˘stupech, systémy vesmûs

umoÏÀují spravovat v˘stupy z v˘poãetních

systémÛ nejen pro tiskárny, ale také v rÛz-

n˘ch podobách elektronick˘ch dokumentÛ.

Partnefii fie‰í rÛzné ãásti technologick˘ch fie-

tûzcÛ, tzn. pfiípravu v˘stupÛ z poãítaãÛ pro

tisk, kompletní pfiepracování, formátování ãi

konverzi do rÛzn˘ch typÛ elektronické podo-

by, jejich distribuci, tisk apod. U jednodu‰-

‰ích aplikací, kde je potfieba zajistit ‰irokou

paletu pfiipojení k rÛzn˘m v˘poãetním systé-

mÛm, jsou to napfi. spoleãnosti Axis nebo

Prout AG. StûÏejním partnerem v této oblasti

je £rma StreamServe, jedna z vedoucích do-

davatelÛ fiízení v˘stupu dokumentÛ. Jde

o softwarové fie‰ení, které je zamûfieno

pfiedev‰ím na systémy kategorie ERP, tj. in-

formaãní systémy typu SAP, Baan, Scala, Mo-

vex, JBA atd. S vût‰inou z tûchto v˘robcÛ má

StreamServe dohody o kooperaci. Minolta na-

bízí ve spolupráci s £rmou StreamServe kom-

pletní tisková fie‰ení a fie‰ení v˘stupních sub-

systémÛ pro v‰echny uvedené informaãní

systémy vãetnû tiskov˘ch strojÛ, softwaru

a sluÏeb. Vlastní produkt StreamServe umoÏ-

Àuje pfiebírat z informaãních systémÛ tiskové

v˘stupy a rÛznû je zpracovávat i konvertovat

do elektronické podoby (HTML, PDF, XML,

EDI, posílat na SMS ãi nejnovûji na WAP) se

stále pfiib˘vajícími moÏnostmi. 

Obû oblasti správy dokumentÛ a fiízení v˘-

stupÛ spolu souvisí, v˘stupy z informaãních

systémÛ je samozfiejmû také zapotfiebí archi-

vovat, ukládat, organizovat, rozesílat. Jde tedy

v podstatû také o urãit˘ typ správy dokumen-

tÛ a pomocí produktu StreamServe existuje

zpûtná vazba; dokumenty, které se vytisknou,

lze napfi. automaticky posílat do archivu. Kon-

cepce se blíÏí systému správy dokumentÛ, a to

jak vstupujících ãi vystupujících, tak i kolují-

cích po £rmû v elektronické podobû. Kombi-

nací softwarov˘ch fie‰ení spolu s vlastními

hardwarov˘mi zafiízeními Minolta nabízí celky,

které by mûly splnit potfieby práce ve v‰ech

zmínûn˘ch oblastech. To souvisí se strategií

dal‰ího v˘voje spoleãnosti, která si pfieje b˘t

nadále nejen vnímána jako v˘robce ‰piãkové-

ho hardwaru, ale také vystupovat v roli doda-

vatele komplexních IT fie‰ení.

Minolta 

Minolta je pro mnohé z nás synonymem kopírky,  pfiípadnû kanceláfiského vybavení pro práci

s dokumenty. Její produktové portfolio je ov‰em dnes uÏ mnohem ‰ir‰í a zabíhá i do oblastí,

s nimiÏ bychom Minoltu je‰tû pfied nedávnem nespojovali. 

UÏ ne jen kopírky…

Minolta
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TECHNOLOGIE DVD

Mechaniky CD-RW jsou nyní velice po-

pulární snad v‰ude na svûtû. Podle od-

hadÛ se jich minul˘ rok prodalo více neÏ 

15 milionÛ kusÛ a v tomto roce má b˘t navíc

jejich prodej oproti tomu minulému asi

dvojnásobn˘. Za v‰e mluví to, Ïe mechaniky

CD-RW jsou hned za disketov˘mi mechanika-

mi nejprodávanûj‰ími zafiízeními pro ukládá-

ní dat, a prodává se jich dokonce více neÏ

mechanik DVD-ROM.

Stále se mluví o tom, které médium na-

hradí zastaralé, nespolehlivé a nízkokapacit-

ní 3,5" diskety. Podle mne to moÏná nakonec

budou právû disky CD-RW a mechaniky 

CD-RW. Ty mají ‰anci disketové mechaniky

nahradit a vytlaãit z trhu i proprietární fie‰e-

ní typu ZIP nebo LS-120. S klesající cenou si

je bude moci koupit více zájemcÛ a navíc je

tu v˘hoda v tom, Ïe vypálené nebo „pfiepále-

né“ CD mÛÏe témûfi kaÏd˘ pfieãíst. Mechanika

CD-ROM, která je schopna tyto disky ãíst, je

totiÏ dnes jiÏ snad v kaÏdém poãítaãi, coÏ se

ale rozhodnû nedá fiíci o mechanice ZIP,

nebo dokonce LS-120. Pokud tedy nûkam po-

tfiebujete pfienést vût‰í mnoÏství dat, spí‰e

uspûjete s CD diskem neÏ s jin˘m médiem.

Aãkoli kapacita CD diskÛ je pfieci jen

omezena, k jejich velké popularitû pfiispûla

nízká cena, velká roz‰ífienost mechanik 

CD-RW a právû také kompatibilta. Média 

CD-R a CD-RW jdou tedy rychle na odbyt

a v tomto roce se jich podle odhadÛ prodá

okolo tfiech miliard! To uÏ je slu‰né ãíslo.

A c o  D V D ?

Disky DVD s mnohem vût‰í kapacitou jsou

v porovnání s disky CD-ROM zatím hodnû v po-

zadí. Mají samozfiejmû mnoho v˘hod, ale trh je

zatím nepfiijal. Stejnû tak v pozadí zÛstávají

pfiepisovatelné disky DVD. MÛÏe za to vy‰‰í

cena, malá roz‰ífienost mechanik DVD-ROM

i neexistence jednotného standardu. Urãité 

novinky jsou v‰ak i v této oblasti. 

O tom, Ïe existují konkurenãní formáty

DVD+RW (za kter˘m stojí £rmy HP, MCC/Ver-

batim, Philips Electronics, Ricoh, Sony 

a Yamaha) a DVD-RAM (za kter˘m stojí £rmy

Panasonic a Hitachi), jsme v Chipu jiÏ psali.

Pojìme se tedy podívat na to, co se u tûchto

formátÛ zmûnilo.

Na CeBITu pfiedvedlo konsorcium £rem

stojících za formátem DVD+RW (nedávno se

k nim pfiidala i £rma Thomson) první evrop-

skou vefiejnou demonstraci pouÏití nového

disku DVD+RW. Bûhem demonstrace do‰lo

k nahrání dat (‰lo o krátkou videosekvenci)

na disk DVD+RW s kapacitou 4,7 GB. Poté 

byl disk DVD+RW vloÏen do bûÏné mechani-

ky DVD-ROM a také do bûÏného pfiehrávaãe

DVD-Video a do‰lo k projekci videosekven-

ce. Pfii demonstraci byl pouÏit prototyp me-

chaniky (s rozmûry 60 × 60 × 20 cm) a dis-

ku Ricoh. Co je na tom tak zajímavého?

Zajímavé je na tom to, Ïe disky DVD+RW jiÏ

mají kapacitu 4,7 GB (to je kapacita diskÛ

DVD-ROM). Jejich dfiívûj‰í kapacita byla totiÏ

dfiíve pouze 3 GB. Dále je zajímavé, Ïe disky

DVD+RW je moÏné pouÏít v bûÏn˘ch mecha-

nikách DVD-ROM a pfiehrávaãích DVD. To byl

doposud problém. 3GB disky DVD+RW sice

ani dfiíve nepouÏívaly pouzdro (caddy), a jsou

tedy stejnû velké jako disky DVD-RAM nebo 

CD-ROM, ale disky DVD+RW star‰ího formátu 

nebylo moÏné v bûÏn˘ch mechanikách ãíst

z technologick˘ch pfiíãin. A to byl váÏn˘ ne-

dostatek, kter˘ se nyní podafiilo vyfie‰it. Uve-

dení nové technologie do praxe ov‰em bude

nûjakou dobu trvat. ·lo skuteãnû pouze

o prototyp, a tak se prvních komerãních pro-

duktÛ mÛÏeme doãkat tfieba aÏ za rok. Do té

doby se poãet mechanik CD-RW znovu zv˘‰í.

Dál je nyní i konkurenãní formát DVD-RAM,

kter˘ prosazují £rmy Hitachi a Panasonic.

Existuje totiÏ jiÏ i nová generace tohoto for-

mátu – disky DVD-RAM mají nyní jiÏ také 

kapacitu 4,7 GB, popfiípadû 9,4 GB oboustran-

nû (pÛvodní formát DVD-RAM mûl kapacitu 

2,6 a 5,2 GB). Disky DVD-RAM ov‰em stále

pouÏívají pouzdro (caddy) a není je moÏné

ãíst v bûÏn˘ch mechanikách DVD-ROM. 

V˘jimkou je mechanika Hitachi GD-5000, 

která tato média podporuje.  

Na CeBITu byl vystaven i dal‰í zajímav˘ v˘-

robek z oblasti technologie DVD-RAM (mÛÏete

jej vidût na obrázku). Jedná se o prototyp vi-

deokamery, která neukládá na kazetu, ale

právû na disk DVD-RAM. Tato kamera, ozna-

ãená DZ-MV100, je produktem £rmy Hitachi.

Filmy se ukládají ve formátu MPEG2 na jed-

nostranné 8cm disky DVD-RAM s kapacitou 

1,4 GB. Kamera má 12násobn˘ optick˘ zoom

a 24násobn˘ digitální zoom. Jde zatím o prv-

ního prÛkopníka, ale je dost moÏné, Ïe disky

DVD ãasem nahradí kazety i v kamerách.

Je‰tû je nutné pfiipomenout, Ïe £rma 

Pioneer má svÛj vlastní formát nazvan˘ 

DVD-RW. Îe nejsou £rmy schopny se dohod-

nout na spoleãném postupu, je skuteãnû ‰ko-

da a není se co divit, Ïe prodej pfiepisovatel-

n˘ch DVD diskÛ se nerozjíÏdí a prognózy

prodeje se stále upravují ve prospûch diskÛ

CD-R a CD-RW. Kdy tedy zaãneme skuteãnû

masovû „pfiepisovat“ disky DVD, to je otázka.

Pavel Trousil

V minulém Chipu jste si mohli pfieãíst srovnávací test mechanik CD-RW. Pojìme se nyní struãnû

podívat na to, proã jsou tak oblíbené a jak je to vlastnû s pfiepisovateln˘mi mechanikami DVD.

Kdy budeme pfiepisovat DVD?

Jednou budeme pouÏívat disky DVD i ve video-
kamkordérech. Prototyp takové kamery pfied-
vádûla na CeBITu firma Hitachi.
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ROZHOVOR S ¤EDITELEM SPOLEâNOSTI MIRACLE NETWORK PETREM NOVÁKEM

CHIP Pokud si dobfie vzpomínám, loÀsk˘ In-

vex byl u vás ve znamení mnoha novinek…

P N V rámci loÀského Invexu jsme pfiedstavili no-

vou fiadu produktÛ, pod spoleãn˘m názvem modu-

lární pfienosov˘ systém MIRACLE. Poãáteãní mode-

ly jsou pokraãováním pÛvodního komunikaãního

prostfiedku SkyWalker. U zafiízení jsme provedli

kompletní zmûnu technologie, coÏ pfiineslo maxi-

mální spolehlivost zafiízení. Velmi nerad bych to

zakfiikl, ale od okamÏiku, kdy jsme tuto fiadu zaãa-

li prodávat, jsme nemûli jedin˘ servisní v˘jezd.

V tuto chvíli nabízíme Ethernet v plné rychlosti 10

Mb/s a tfii nebo ãtyfii dal‰í komunikaãní kanály.

Zákazník si mÛÏe vybrat, zda zvolí synchronní ka-

nály, ãi digitální trakty E1. Zafiízení lze programem

fiídit i na dálku, coÏ je v˘hodné v pfiípadû rozsáh-

lej‰í sítû. Na koncepci fiady, která zaãíná modely

201x, bude navazovat nová série 211x, obsahující

modely, které roz‰ifiují moÏnosti pfiedev‰ím z hle-

diska kapacity. Z 10 Mb/s se vyhoupneme na Fast

Ethernet, ve vzduchu bude pfienosová rychlost

cca 50 Mb; druhá varianta by mûla „umût“ kanály

E3/E2 a pÛjde – fieknûme – o telekomunikaãní

ãást na‰eho svûta. Tyto produkty plánujeme pfied-

stavit na podzim tohoto roku, a pokud se nestane

nic nepfiedpokládaného, mûly by b˘t i v prodeji. 

Intenzivnû pracujeme i na mikrovlnn˘ch

jednotkách; v souãasné chvíli prodáváme 10GHz

jednotky, coÏ je u nás volné pásmo, ale pfiipra-

vujeme jednotky pracující v placen˘ch pásmech

13 GHz a 23 GHz. 

Z pohledu zákazníkÛ je v˘znamn˘ odklon

nás jako £rmy od propagace v˘robkÛ k propa-

gaci sluÏeb. Pfie‰li jsme od nabídky ãistého Ïe-

leza k poskytování sluÏeb v nej‰ir‰ím spektru.

A to od moÏnosti pro£nancování Ïeleza (jde

pouze o technicky jinou alternativu prodeje)

pfies pronájem zafiízení aÏ k pronájmu pfienoso-

vé kapacity. Jde o obdobnou sféru sluÏeb, kte-

rou nabízí spoleãnosti, jako napfi. âesk˘ Tele-

kom, Aliatel atd. V této oblasti oãekáváme

velk˘ zájem zákazníkÛ.

CHIP Proã si to myslíte?

P N V prvé fiadû nabízíme velmi konkurenãní

ceny. Za druhé jde o trend , kter˘m se svût ubí-

rá. Pokud si dnes nûkdo pofiídí nûjaké zafiízení,

mÛÏe ho momentální investice pfiijít v porovná-

ní s cenami adekvátních sluÏeb levnûji, lze poãí-

tat napfi. s roãní návratností investice. Ov‰em

o zafiízení se také musí nûjak˘m zpÛsobem sta-

rat, mám na mysli pfiedev‰ím servis, a velmi

pravdûpodobnû bude asi za dva roky morálnû

zastaralé. Pfiijde tedy na fiadu rozvaha o inovaci.

V pfiípadû sluÏby jsou zpravidla k dispozici nej-

modernûj‰í technologie, takÏe zvy‰ování pfieno-

sové kapacity a pfiidaného komfortu podle mo-

mentálních potfieb zákazníka je samozfiejmostí.

Pfiísné servisní podmínky jsou vût‰inou zapoãí-

tány v cenû nájmu. V konkurenãním prostfiedí je

zfiejmé, Ïe rychlost poroste, cena naopak. Vidím

tedy trend v poskytování sluÏeb v souladu s po-

ptávkou zákazníkÛ. 

Miracle Network je ryze ãeská

spoleãnost, která se pohybuje

v branÏi, o kterou je momentálnû

velk˘ zájem. Nabízí zafiízení, která

se dobfie prodávají, má perspektivu,

projekty, vizi, nezávislost. To v‰e

zní velmi optimisticky. Jsou v‰ak

urãitû i vûci, které ji trápí. Více nám

fiekl fieditel firmy Petr Novák.

Jen otázka 
rozumné technologie
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CCHIP Máte na mysli poskytování datov˘ch

i hlasov˘ch sluÏeb?

P N V souãasnosti se celosvûtovû rozbûhlo

nûkolik trendÛ; jde napfi. o XDSL ãi o sluão-

vání IT a telekomunikací, coÏ se projevuje

napfi. v IP telefonii. Domníváme se, Ïe právû

IP telefonie pomûrnû hodnû pl˘tvá kapacitou

a moÏná se zjistí, Ïe tudy cesta nevede. Do-

sud se ov‰em neobjevila technologie, která

by tuto problematiku konvergence plnû fie‰i-

la. Proto zatím sluÏby datové a hlasové udr-

Ïujeme separátnû. Pro hlas pfiipravujeme dal-

‰í produkt, kter˘ naz˘váme MIRACLE 2040. 

CHIP O co jde?

P N Jedná se o hlasov˘ multiplexor. Mûl by

klientÛm umoÏÀovat jak meziústfiednové, tak

pfiedev‰ím linkové sluÏby nad urãitou dato-

vou kapacitou. V této oblasti nejsme pfiímo

vázáni mikrovlnnou technologií. Zafiízení

zpracovává hlasové signály a dûlá to obdo-

bn˘m zpÛsobem jako telekomunikaãní zafiíze-

ní; pfiená‰í je pfies minimální moÏnou kapaci-

tu sítû a poskytuje rozhraní, na která jsou

zvyklé telefonní ústfiedny.

V danou chvíli tedy nabízíme propojení da-

tov˘ch sítí a do budoucna bychom chtûli pfiidat

sluÏbu pfienosu hlasov˘ch signálÛ. Je to sféra,

ve které jsme se zatím pfiíli‰ nepro£lovali, ale

je potfieba, aby zákazníci vûdûli, Ïe bude exis-

tovat jistá alternativa k telefonním hovorÛm.

A proã to v‰echno dûláme? Potfieby zákazníkÛ

evidentnû smûfiují ke komplexnûj‰ím datov˘m

sítím a na pfienosovém médiu pfiíli‰ nezáleÏí.

K propojení poãítaãÛ a hlasové sluÏby budou

potfiebovat uzavfienou komunikaãní infrastruk-

turu. KaÏd˘ fie‰í tento problém rÛznû, napfi.

symbiózou v˘robkÛ rÛzn˘ch v˘robcÛ, v na‰em

pfiípadû v‰ak pÛjde o jeden systém, kter˘ bude

splÀovat ty nejvy‰‰í nároky.

CHIP Jak vidím, mikrovlnná pojítka uÏ

dnes zdaleka nejsou základní a jedinou

technologií z dílny Miracle.

P N V loÀském roce jsme provedli viditeln˘

fiez, kter˘ se pfiipravoval uÏ del‰í dobu. PÛvo-

dní spoleãnost Miracle Group jsme rozdûlili

na ãást, která vyrábí a vyvíjí technologie (ta

se stále naz˘vá  Miracle Group), a na ãást Mi-

racle Network, která zaji‰Èuje obchodní akti-

vity, a to od bûÏného prodeje mikrovlnn˘ch

pojítek na klíã pfies poskytování sluÏeb aÏ po

pfiípravu a realizaci exportních aktivit. Z nû-

kolika dÛvodÛ není smysluplné dûlat v‰echno

pod stfiechou jedné spoleãnosti. 

SluÏby pronájmu pfienosov˘ch kapacit se

mohou realizovat rÛznou technologií, Nechtû-

li jsme se soustfiedit pouze na technologii,

kterou sami vyvíjíme, protoÏe se mÛÏe stát, Ïe

nebude  poskytovat pfiesnû to, co trh poÏadu-

je. Máme tedy vlastní systém s 12 aÏ 50

Mb/s pfienosové kapacity, dále nabízíme tech-

nologie spoleãnosti Giganet, v nejbliÏ‰í dobû

bychom mûli zaãít instalovat i jejich 155

Mb/s pojítka a dal‰í profesionální systémy.

My nejsme krabicová £rma, která vnucuje zá-

kazníkovi fie‰ení, protoÏe se v nûm vyzná

a protoÏe dokáÏe najít argumenty, proã právû

to. Je nutné zab˘vat se také problémem, jaké

potfieby bude mít zákazník za nûjak˘ ãas.

Z toho vychází podnûty, které ze stavu trhu

ãerpáme a na‰im zákazníkÛm pak doporuãu-

jeme vhodná fie‰ení. Spolupracujeme s nûko-

lika systémov˘mi integrátory a poskytovateli

internetov˘ch sluÏeb. U v‰ech vût‰ích projek-
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tÛ fie‰íme kromû otázky okamÏité potfieby

také to, co bude dál. Realizaãní t˘my ve smys-

lu anal˘zy problému, instalace a servisu tvofií

ãinnost spoleãnosti Miracle Network. 

CHIP Jak˘ máte vztah k internetu? Nabízíte

pro nûj nûjaké sluÏby?

P N Nenabízíme. Ta ãást komunikaãního trhu,

kterou se snaÏíme dûlat dobfie, je poskytová-

ní pfienosového média. Velmi úzce spolupra-

cujeme s nûkolika poskytovateli internetu,

kter˘m realizujeme pfienosové kapacity. Oni

na sebe nabalují zákazníky a my zaji‰Èujeme

infrastrukturu. 

CHIP âím se odli‰ujete od konkurence?

P N Byli jsme vnûj‰ími okolnostmi dotlaãeni

do situace, kdy jsme si v oblasti komunikaã-

ního systému zaãali dûlat v podstatû v‰echno

sami. Pfiedpokládali jsme, Ïe budeme moci

kupovat kvalitní, leã cenovû dostupné mikro-

vlnné jednotky a Ïe budeme specialisté na

komunikaãní jednotky. To byla na‰e pfiedsta-

va v roce 1993, kdyÏ jsme zaãínali. O rok poz-

dûji jsme v‰ak zjistili, Ïe to, co kupujeme, je

v podstatû nevyhovující, nebyli jsme schopni

projít certi£kací. Nezbylo nám nic jiného neÏ

si zaãít mikrovlnné jednotky vyvíjet sami.

Tato etapa trvala v podstatû aÏ do konce

loÀského roku, kdy jsme v nové fiadû pfied-

stavili nejnovûj‰í technologie. A co se t˘ãe

potenciální ãeské konkurence, v˘hodu vidím

právû v tomto bodû. Pokud vím, na‰e konku-

rence sestavuje do funkãního celku hotové

uzavfiené moduly, vyrobené v zahraniãí. Je to

podobné, jako kdyÏ si sloÏíte poãítaã a tvrdí-

te, Ïe jste ho vyrobil. Základní rozdíl tedy vi-

dím v tom, Ïe my pracujeme na úrovni ãipÛ,

návrhu speciálních obvodÛ, realizujících

mikrovlnn˘ pfienos, a to je vlastnû to nejvût-

‰í know-how, které na této úrovni máme. 

CHIP Staãí vám ãesk˘ trh?

P N âesk˘ trh je mal˘. Momentálnû se sice

vezeme na vlnû rozvoje internetu a komuni-

kací, pro nás je v‰ak daleko dÛleÏitûj‰í trh

svûtov˘. Pro úspû‰n˘ vstup je velmi dÛleÏitá

kvalita a cena. Právû proto se vûnujeme nej-

novûj‰ím technologiím, minimální porucho-

vosti a nabízíme velmi konkurenãní cenovou

úroveÀ. Hfiejiv˘ pocit potom máme ze zamra-

ãen˘ch pohledÛ zástupcÛ svûtov˘ch £rem,

ktefií se na na‰i expozici chodí dívat na Inve-

xu. Ale kdyÏ se vrátím k va‰í pfiedchozí otáz-

ce, doplním, Ïe na‰e konkurence je ve svûtû;

tam je to pro nás zajímavé. 

CHIP Hovofiíte-li tedy o svûtov˘ch trzích,

do kter˘ch zemí exportujete?

P N Dobrou pozici máme na Slovensku. Do-

mnívám se, Ïe z hlediska v˘voje infrastruktury

je zhruba ãtyfii roky za námi – v této chvíli

dochází k urãitému uvolnûní, zaãíná vznikat

urãit˘ protipól Slovensk˘m Telekomunikáci-

ám, zaãínají se stavût pátefiní sítû ISP a rÛz-

n˘ch jin˘ch skupin, které chtûjí poskytovat

datové sluÏby. Export do ostatních zemích je

v rÛzném stadiu pfiípravy. Ov‰em napfi. se Sky-

Walkerem jsme export odmítali.

CHIP Kam a proã?

P N Byl velk˘ zájem z Ruska, ze státÛ b˘valého

Sovûtského svazu a z Polska. Vûdûli jsme

ov‰em, Ïe zafiízení má své technické limity a Ïe

tyto limity nelze pfiekroãit. Pro nás by to zna-

menalo vût‰í zátûÏ z pohledu helpdesku, z po-

hledu náhradních dílÛ, fie‰ení situací, na které

zafiízení nebylo stavûné, a pfiesto je uÏivatelé

chtûli pouÏívat, napfi. na Sibifii. Vytvofiili jsme si

síÈ partnerÛ a dealerÛ na území âeské republi-

ky, ktefií nám pomáhali zafiízení prosazovat na

na‰em trhu, ale ven jsme si s ním jít nedovolili.

S nov˘m zafiízením jsme ale v jiné pozici. 

CHIP Jak˘m zpÛsobem jste tedy schopni

nabídnout podporu v zahraniãí, chcete-li

tam proniknout?

P N To je otázka politiky vstupu na takov˘ trh.

Velmi obecnû máte nûkolik moÏností: jednou

z nich je zaloÏení poboãky venku nebo mÛÏete

jít cestou partnerské podpory, coÏ je zabûhl˘

a bezproblémov˘ systém, kdy se na základû re-

áln˘ch nebo pfiedpokládan˘ch poruch zafiízení

ãi jeho jednotliv˘ch dílÛ poskytují náhradní

moduly. KaÏdopádnû neumoÏÀujeme v˘mûnu

vnitfiních modulÛ, pouze cel˘ch jednotek. Pfií-

ãinou je to, Ïe na globálním svûtovém trhu je

konkurence obrovská. V pfiípadû, kdy nûkde

dojde k poru‰e, pfiistupujeme v zájmu okamÏi-

tému zprovoznûní celého zafiízení k v˘mûnû

celého dílu. Ptáte-li se tedy na podporu na‰ich

partnerÛ, pak ji realizujeme v uvedeném smys-

lu. ZáleÏí na jediném – co nejrychlej‰í opravû. 

CHIP Co si myslíte jako odborník z branÏe

o v˘sledku projektu Iridium?

P N Mnû se velmi líbil názor, Ïe si Motorola

dala zaplatit v˘voj. Îe sice investovala sv˘ch

1,5 miliardy USD, ov‰em zbytek dali investofii,

a vlastnû jedin˘, kdo z celé vûci nûco má, je

skuteãnû Motorola se sv˘m obrovsk˘m know-

how. Motorola se netají tím, Ïe dal‰í projekty

jsou rozpracovány a ona je jedinou £rmou, na

kterou se zájemci o tento obor pfiípadnû obra-

cí. Podle mého názoru to byl vynikající tah, ze

své strany nemûla co ztratit. Teì je otázka, co

bude dál. NedokáÏu si pfiedstavit, Ïe by nûkdo

vzal dal‰ích ‰est miliard a stáhl orbity; osobnû

si spí‰e myslím, Ïe se na základû jednání najde

jiná £rma, která do toho pÛjde. Popravdû fie-

ãeno, neznám technické detaily, nevím, do

jaké míry jsou satelity pfiestavitelné na nov˘

druh sluÏeb. Na druhou stranu potfieba celo-

svûtové komunikace tady je a cesta byla na-

znaãena. Tak to skuteãnû jednou dopadne. Po

zemi pÛjdou vysokokapacitní linky a vzduchem

linky nízkokapacitní, kaÏd˘ z nás bude mít

u úst mikrofon a v uchu sluchátko – a k tomu

budou zapotfiebí satelity. Îádnou jinou techno-

logii v tuto chvíli neznám. 

CHIP To je va‰e vize budoucnosti?

P N Ano, urãitû to tak dopadne.

CHIP Kdy se mÛÏeme tû‰it?

P N Mluvit o ãase je vÏdy velmi po£derní.

Kdybych mûl vzít kfii‰Èálovou kouli, myslím

si, Ïe do dvaceti let. Ve vzduchu je funkãní

systém – jde jen o to, jak udûlat rozumnou

technologii tak, aby to lidi za uchem netlaãi-

lo a v ústech nevadilo. 

CHIP Do jaké míry se vás dotklo prodlou-

Ïení monopolu Telecomu?

P N Mnû to pfiipomíná hrátky politikÛ…

Monopol Telecomu je pfiirozen˘, protoÏe má

jednodu‰e do kaÏdého domu zaveden˘ kabel

a ten mu nikdo nevezme, tak jako nikdo ne-

vypudí âeské radiokomunikace z tûch nejza-

jímavûj‰ích kopeãkÛ v âeské republice. To

jsou pfiirozené monopoly.

CHIP Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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NÁHODN¯ GENERÁTOR YARROW

V minulém Chipu (str. 54–56) jsme uvedli zá-

kladní principy moderní kryptogra£e pro

tvorbu kvalitních generátorÛ náhodn˘ch ãísel.

Ukázali jsme si i pfiíklady generátorÛ zaloÏen˘ch

na radioaktivním rozpadu ãi na napûÈovû-

-proudov˘ch zmûnách zpÛsoben˘ch tepeln˘m ‰u-

mem a kvantov˘mi jevy v polovodiãov˘ch struk-

turách. Pokud takové zdroje v poãítaãi nemáme,

mÛÏeme slevit z poÏadavku náhodnosti a nahradit

ho poÏadavkem nepredikovatelnosti – ostatnû

právû to od náhodn˘ch generátorÛ vlastnû oãe-

káváme. Proto jsme také mohli generování ná-

hodn˘ch ãísel pfiesunout na kryptogra£cké gene-

rátory a zÛstal nám jen úkol získat zdroj entropie

pro jejich poãáteãní nastavení. V tomto ãlánku

budeme pouÏívat pojmy ha‰ovací funkce, blokové

‰ifry apod. Pokud byste si je chtûli osvûÏit, v in-

fotipech na nû naleznete pfiíslu‰né odkazy.

K r y p t o g r a f i c k y  b e z p e ã n ˘

Generátor Yarrow si klade za cíl generovat na

poãítaãi kryptogra£cky bezpeãná náhodná ãísla.

Jeho autofii (Kelsey, Schneier a Ferguson) se dlou-

hodobû zab˘vají poãítaãovou bezpeãností a apli-

kovanou kryptogra£í. Rodinu generátorÛ Yarrow

(a jejího konkrétního pfiedstavitele, Yarrow-160)

navrhli poté, co ve své anal˘ze existujících pseu-

donáhodn˘ch generátorÛ zjistili rÛzné chyby. 

V infotipech naleznete dokumenty, které obsahují

jak podrobn˘ popis rodiny generátorÛ Yarrow,

tak anal˘zu existujících generátorÛ. 

Yarrow (viz obr. 1) realizuje obecn˘ my‰len-

kov˘ postup tvorby náhodn˘ch generátorÛ, kter˘

jsme uvedli v minulém ãísle (sbûr entropie, její

destilace, nastavení kryptogra£ckého generátoru

do neurãitého poãáteãního stavu, generování ná-

hodn˘ch ãísel), ale jde dále v úvahách o systé-

mové bezpeãnosti. V‰ímá si moÏnosti, Ïe by pfií-

padn˘ útoãník na systém (hacker) mohl získávat

dÛleÏité informace o ãinnosti generátoru, jako

napfiíklad zji‰Èovat mezistavy, ovlivÀovat zdroje

neurãitosti a podobnû. Yarrow je proto nûco

více neÏ jen teoretick˘ stroj na produkci náhod-

n˘ch ãísel. Má nûkteré zajímavé zvlá‰tnosti, pro

nûÏ stojí za to se s ním seznámit. Na druhé stra-

nû otázku systémové bezpeãnosti nemÛÏe jednou

provÏdy uspokojivû vyfie‰it, protoÏe se kaÏd˘

systém chová jinak, a proto je zde je‰tû volné

pole pro dal‰í my‰lenky a zdokonalení.

Y a r r o w  p r o t i  h a c k e r Û m

Ostatní modely chápaly PRNG jako ãernou skfiíÀ-

ku, do níÏ není pfiíli‰ vidût. Tím nijak nepopíráme

principy, které jsme uvedli minule – napfiíklad,

Ïe útoãník má úpln˘ popis PRNG, má k dispozici

i stroj, na nûmÏ bûÏí, apod., ale myslíme tím, Ïe

fiada PRNG nepfiipou‰tí, Ïe by do jejich ãerné

skfiíÀky mohlo b˘t obãas vidût za chodu apod.

Konkrétnû je z hlediska praktické bezpeãnosti

vhodné zvaÏovat i situace, kdy útoãník

3 mÛÏe ãásteãnû znát nebo ãásteãnû ovlivÀovat

vstupy do generátoru,

3 obãas mÛÏe zjistit nûkter˘ minul˘ vnitfiní stav

PRNG.

Tyto pfiedpoklady by pro nûkteré existující

generátory byly z bezpeãnostního hlediska ne-

pfiípustné (kompromitovalo by to jejich dal‰í

produkci). Na Yarrow je sympatické, Ïe bere

v úvahu i tyto situace.

ZároveÀ se Yarrow snaÏí metodikou svého ná-

vrhu pfiedcházet nejãastûj‰ím nedostatkÛm soft-

warov˘ch PRNG. Máme tím na mysli zejména:

3 pfiecenûní entropie vstupu;

3 nedostateãnou ochranu klíãe (vnitfiního stavu

generátoru);

3 implementaãní chyby (vzniklé sloÏitostí

a nepfiehledností matematického modelu);

3 umoÏnûní nepfiím˘ch útokÛ (útoky na bázi

anal˘zy spotfieby ãasu, energie, 

diferenãní útoky ap.).

G e n e r o v á n í  

n á h o d n ˘ c h  ã í s e l

TûÏi‰tû Yarrow spoãívá v tvorbû náhodného vek-

toru SEED a nastavení a obnovû nastavení

kryptogra£ckého generátoru. Tyto ãinnosti po-

Y a r r o w

Implementace generátoru

náhodn˘ch ãísel v osobním

poãítaãi je na první pohled

snadno fie‰itelná. Chceme-li

v‰ak takov˘ generátor pouÏít

v bezpeãnostních aplikacích,

jako je napfiíklad autentizace,

‰ifrování a elektronick˘

obchod, pak je to docela

slu‰n˘ ofií‰ek. Seznámíme vás

s rodinou generátorÛ Yarrow,

jejichÏ nespornou pfiedností je

pfiímá orientace nejen na

kryptografickou kvalitu, ale

i na systémovû-poãítaãovou

bezpeãnost. 

Rukavice hozená hackerÛm

Náhodná
data

v˘stupAkumulátor
entropie

Reinicializaãní
mechanizmus

¤ízení
reinicializace

Jádro
generátoru

Obr. 1. Obecná struktura PRNG typu Yarrow
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pí‰eme pozdûji. Nyní pfiedpokládejme, Ïe

uÏ máme vygenerován náhodn˘ vektor

SEED o 160 bitech a popí‰eme si proces

tvorby náhodn˘ch ãísel. Yarrow-160

k tomu pouÏívá kryptogra£ck˘ generátor

zaloÏen˘ na blokové ‰iffie TripleDES (viz

infotipy) se tfiemi klíãi. Je tedy potfieba

celkem 3 × 56 = 168 bitÛ klíãe K, z nichÏ

160 tvofií právû „dodaná“ hodnota SEED

a zbyl˘ch osm se stanoven˘m zpÛsobem

dopoãítá. (Poznamenejme, Ïe ve skuteã-

nosti se z hodnoty SEED odvozuje 192 bitÛ

klíãe, aby se tak pokryly i paritní bity 

klíãe pro DES, které by se jinak musely

„ruãnû“ doplÀovat.)

Yarrow pouÏívá TripleDES v tzv. coun-

ter modu (viz obrázek 2). Poãáteãní hod-

nota ãítaãe je urãena jako Counter = EK(0),

kde EK(x) oznaãuje za‰ifrování bloku x.

Poté se uÏ podle schématu na obrázku ge-

nerují náhodné bloky PRNG(i), které tvofií

v˘stup generátoru. Tûchto blokÛ je moÏné

vygenerovat maximálnû Pg; tzv. systémovû

bezpeãnostní parametr Pg by mûl splÀo-

vat podmínku 1 ≤ Pg ≤ 2n/3, kde n je délka

bloku pouÏité blokové ‰ifry, coÏ má zaru-

ãit, aby produkce generátoru nebyla sta-

tistick˘mi testy odli‰itelná od náhodné

posloupnosti.

Zde se na okamÏik zastavme. ReÏim

blokové ‰ifry, kter˘ je zde vyuÏit, má ur-

ãitou v˘hodu. Jde totiÏ o to, Ïe pfii pro-

cházení ãítaãe (Counter) od 0 do 264-1

bude jeho obraz EK(Counter) procházet

také v‰echny moÏné (a vÏdy rÛzné)

64tice bitÛ neboli ãísla od 0 do 264-1; tak

je realizováno bijektivní zobrazení mno-

Ïiny tûchto 64bitov˘ch ãísel na sebe.

Z tohoto hlediska má v˘borné statistické

vlastnosti a zaruãenou periodu. Oproti

skuteãnû náhodné posloupnosti se ale

právû li‰í svou „pfiíli‰nou dokonalostí“.

Nikdy se u nûj totiÏ nestane, Ïe by vy-

produkoval dva stejné bloky, neboÈ

Counter není nikdy stejn˘! (U náhodn˘ch

posloupností ãas od ãasu dva 64bitové

bloky shodné b˘t mohou.) 

Aby tedy v counter modu nebyla jeho

produkce odli‰itelná od náhodné posloup-

nosti, je nutné vyuÏít jen ãást cyklu, coÏ

je onûch zmínûn˘ch Pg blokÛ. U Yarrow-

-160 je n = 64 a horní hranice pro Pg by

tak byla pfies 2 miliony. Z dÛvodÛ bezpeã-

nosti systému se ale volí pouze Pg = 10

a poté dochází ke zmûnû klíãe! 

Oã pfiitom jde? Pokud by se útoãník ja-

k˘mkoliv zpÛsobem nûkdy dostal k právû

pouÏívané hodnotû K nebo k její pfiedcho-

zí hodnotû, mohl by trasovat ve‰kerou

ãinnost generátoru po dobu Pg blokÛ.

Proto se Pg volí tak nízké a po vyuÏití

kaÏd˘ch Pg blokÛ dochází vynucenû ke

zmûnû klíãe. Tuto tzv. rede£nici (v origi-

nále „zaráÏku“) obstarává jednosmûrná

funkce, coÏ útoãníkovi znemoÏní trasovat

ãinnost generátoru do minulosti.

Rede£nice se provede tak, Ïe po vyuÏi-

tí Pg = 10 blokÛ se následující tfii hodnoty

v˘stupu, tj. PRNG(Pg+1), PRNG(Pg+2)

a PRNG(Pg+3), pouÏijí vnitfinû (nevystupují

z generátoru) pro de£nici nové hodnoty

klíãe K. Hodnotu ãítaãe pfiitom není po-

tfieba mûnit, protoÏe se zmûní klíã, takÏe

hodnota Counter se kontinuálnû zvy‰uje

i pfii rede£nici klíãe. Aby se útoãník v pfií-

padû, Ïe se dostane k hodnotû klíãe K,

neradoval pfiíli‰ dlouho (umoÏnilo by mu

to trasovat ãinnost generátoru dopfiedu),

zavádí se dal‰í opatfiení. Je to tzv. perio-

dická reinicializace generátoru, pfii níÏ je

nov˘ klíã tvofien také s vyuÏitím nového

vstupu entropie. 

I n i c i a l i z a c e  

a r e i n i c i a l i z a c e  

g e n e r á t o r u

V tomto odstavci budeme hovofiit o reini-

cializaci, ale zároveÀ tím de£nujeme i po-

ãáteãní inicializaci generátoru, která je

vyvolána úplnû stejnû. Jde o to, Ïe gene-

rátor je periodicky pfieru‰ován dvûma

procesy sbûru entropie, tzv. rychlou a po-

malou bankou. Jakmile jedna banka na-

sbírá dostateãné mnoÏství entropie (fiek-

nûme, Ïe je reprezentované fietûzcem

SEED), vyvolá pfieru‰ení ãinnosti generáto-

ru a reinicializuje ho. Pfiedtím se stará

hodnota klíãe K smísí pomocí ha‰ovací

funkce s fietûzcem SEED. V˘sledek oznaã-

me jako SEED’. Pfii reinicializaci dochází

k nové de£nici klíãe K i ãítaãe Counter na

základû novû získané entropie a staré

hodnoty klíãe – viz obrázek 3. 

¤ í z e n í  r e i n i c i a l i z a c e

a ã i n n o s t  b a n k  e n t r o p i e

Pfiednû je tfieba fiíci, Ïe oznaãení „rychlá“

a „pomalá“ banka v tomto pfiípadû nesou-

visí s rychlostí, jakou do tûchto akumulá-

PoÏadavek náhodnosti lze u PRNG bez velké újmy na bezpeãnostní
kvalitû nahradit poÏadavkem nepredikovatelnosti.

Dokud nedojde k pfieru‰ení od bank
entropie, opakuj následující:
{

//generování v˘stupu - PRNG(*)
for i = 1 to Pg do
{

Counter = (Counter+1) mod 264

PRNG(i) = EK(Counter)
}
// redefinice klíãe
K ← ( PRNG(Pg+1), PRNG(Pg+2), 

PRNG(Pg+3) )
}

Obr. 2. Jádro generátoru

Reinicializace generátoru: V˘poãet hodnoty SEED’:

K = SEED’ SEED’ = h’( SHA-1( SEED || K ), 192 )
Counter = EK(0) ( || oznaãuje zfietûzení ),

kde h’ definujeme takto:
h’(m, k) = prvních k bitÛ z hodnoty (s0 || s1 || ...),

kde pro posloupnost hodnot s platí:
s0 = m
si = SHA-1( s0 || ... || si-1 ), pro i ≥ 1

Obr. 3. Reinicializace generátoru
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torÛ entropie pfiicházejí sbíraná data.

V‰echny zdroje entropie totiÏ svÛj v˘stup

periodicky alternují mezi obûma bankami.

Tyto termíny zde pouze oznaãují, jak ãas-

to se v˘stup pfiíslu‰né banky pro reinicia-

lizaci jádra generátoru pouÏije. âastûji se

tedy pouÏívá v˘stup rychlé banky, coÏ je

dáno zpÛsobem jejího fiízení (viz dále).

Pfiedpokládejme, Ïe v systému máme

nûkolik (n) zdrojÛ náhodn˘ch veliãin. Pfií-

kladem mÛÏe b˘t pohyb my‰i, psaní na

klávesnici, systémová data ap. (více v mi-

nulém ãlánku). Z pohledu tûchto zdrojÛ

pfiedstavují obû banky otevfiené kontexty

ha‰ovací funkce, do kter˘ch se získané

náhodné veliãiny pfiidávají zpÛsobem ob-

vykl˘m pro pouÏit˘ typ ha‰ovací funkce

(zde SHA-1). V okamÏiku, kdy má dojít

k reinicializaci jádra generátoru, se kon-

text dané banky uzavfie a v˘sledek je

(jako hodnota SEED) v˘‰e popsan˘m zpÛ-

sobem pouÏit pro v˘poãet nového klíãe

a registru ãítaãe. V pfiípadû, Ïe má dojít

k reinicializaci z pomalé banky, je tento

scénáfi je‰tû mírnû modi£kován tím, Ïe v˘-

sledek z této banky se pfiidá (jako by to

byl bûÏn˘ zdroj náhody) do rychlé banky,

ta se uzavfie a v˘sledek této operace se

pak pouÏije jako hodnota SEED.

Filozo£e fiízení ãinnosti jednotliv˘ch

bank je stejná. U obou bank jsou stanove-

ny limity entropie (Yarrow-160 má limit

100 bitÛ pro rychlou a 160 pro pomalou

banku) a nad zdroji pracují mûfiiãe. Jakmi-

le k zdrojÛ (z celkového poãtu n zdrojÛ) uÏ

pfiekroãí limit, vyvolá se reinicializace. Pro

rychlou banku je u Yarrow-160 stanoveno

k = 1, pro pomalou k = 2. Poté, co je daná

banka pouÏita, vytvofií se nov˘ kontext její

ha‰ovací funkce a sbûr entropie zaãíná na-

novo s vynulovan˘mi mûfiiãi entropie.

Úkolem rychlé banky je umoÏnit co

moÏná nejrychlej‰í nedeterministickou

zmûnu klíãe K (na rozdíl od deterministic-

ké zaráÏky), a tím co nejvíce omezit ná-

sledky jeho kompromitace. Pfiedpokládá

se, Ïe z rychlé banky bude vyvoláno pfie-

ru‰ení mnohokrát za hodinu. Pomalá ban-

ka zase má sv˘m konzervativním pfiístu-

pem k entropii jistit její kvalitu a ãas od

ãasu generátor „betonovû“ znáhodnit.

Maximální poãet blokÛ, které je moÏné

generovat bez pfieru‰ení, je min(2n, 2k/3Pg),

coÏ pro Yarrow-160 pfiedstavuje 10*256 blo-

kÛ. Po této hodnotû uÏ musí bezpodmí-

neãnû dojít k reinicializaci. Návrháfi systé-

mu proto musí vyfie‰it sbûr entropie a na

nûj navazující systém fiízení obou bank

tak, aby se do tohoto limitu ve‰el. Samo

odvození této hodnoty je pomûrnû snadné

a vychází ze dvou zásad: 

3 nevyãerpat celou mnoÏinu hodnot pro

ãítaã (zde 2n);

3 pfiedejít kolizím klíãÛ pfii aplikaci „za-

ráÏky“ (na mnoÏinû o velikosti 2k/3 je

tato kolize nepravdûpodobná).

B e z p e ã n o s t  v p r a x i

Právû popsan˘ typ generátoru sice vypadá

na první pohled velmi odolnû, zejména

z úhlu pohledu systémového hackera,

av‰ak realita je v tomto pfiípadû ponûkud

stfiízlivûj‰í. Pokud se rozhodnete takov˘ ge-

nerátor aplikovat v praxi a zamyslíte se

hloubûji nad úãinností jeho ochran, zjistíte,

Ïe ve skuteãnosti drÏíte v ruce pouze líbi-

vé, teoreticko-alibistické povídání o tom,

jak by to v‰e mohlo fungovat, kdyby...

To jsou pomûrnû silná slova a jistû je

z nich cítit spor s tím, co jsme fiekli na za-

ãátku. Stala se snad nûkde chyba? Nestala,

ale mohla by! Disciplína oznaãovaná jako

aplikovaná kryptogra£e je totiÏ komplexní

záleÏitost, a to je tfieba mít stále na mysli.

Pfiedstavme si napfiíklad situaci, kdy do-

jde ke kompromitaci klíãe. Vzhledem

k tomu, Ïe návrh Yarrow uvaÏoval obecné

prostfiedí pro jeho nasazení, nemohli autofii

pfii nejlep‰í vÛli udûlat víc, neÏ vymyslet

rychlou banku a operaci ãasté reinicializace

klíãe K. A v˘sledek? Diskutabilní! Pro archi-

tekturu vût‰iny praktick˘ch zafiízení a druhy

moÏn˘ch útokÛ totiÏ platí, Ïe pokud byl

útoãník schopen jednou prolomit ochranu

vnitfiních datov˘ch struktur PRNG a pfieãíst

si hodnotu klíãe K, mÛÏe to po jeho reinici-

alizaci udûlat znovu. Na rozdíl od ryze teo-

retick˘ch úvah autorÛ, ktefií o kompromita-

ci klíãe uvaÏují jako o náhodném jevu,

kter˘ s nûjakou (velmi malou) pravdûpo-

dobností mÛÏe nastat, je praktická situace

vût‰inou mnohem prozaiãtûj‰í. Buìto nûco

jde, nebo to nejde. A kdyÏ to jde, tak to jde

pokaÏdé. Situace, kdy by hacker nemohl

svÛj útok opakovat, jsou velmi fiídké!

Existuje tedy vÛbec fie‰ení této na prv-

ní pohled patové situace? Ano, existuje.

Abychom je na‰li, musíme vzít v úvahu

v‰echny bezpeãnostní mechanismy, které

nám daná architektura nabízí. Teprve je-

jich vzájemn˘m propojením mÛÏeme na-

konec dosáhnout uspokojivé úrovnû za-

bezpeãení. Pro ilustraci se vraÈme

k pfiíkladu s kompromitací klíãe K. Je lo-

gické, Ïe pamûÈové oblasti, v níÏ je tato

hodnota uloÏena, budeme muset poskyt-

nout jistou úroveÀ systémové ochrany.

Pokud bychom ji totiÏ nechali volnû pfií-

stupnou, samozfiejmû nemÛÏeme oãekávat,

Ïe takto implementovan˘ PRNG bude vy-

kazovat slu‰nou úroveÀ zabezpeãení.

Jakou konkrétní úroveÀ ochrany tedy

klíãi K poskytneme? Budeme-li na ní ‰et-

fiit, zb˘vá jen doufat, Ïe k jejímu prolome-

ní nedojde tak ãasto, aby reinicializace

z pomalé banky nestaãila tyto incidenty

pokr˘t. To je v souvislosti s tím, co jsme

si o charakteru bûÏn˘ch prÛnikÛ (v‰echno,

nebo nic) fiekli, pfiinejmen‰ím odváÏné.

Mnohem lep‰í je poskytnout klíãi K tu

nejvy‰‰í moÏnou úroveÀ systémové ochra-

ny, jaká je v daném zafiízení k dispozici.

Jako pfiíklad mÛÏeme uvést implemen-

taci PRNG pfiímo do jádra daného operaã-

ního systému. V‰echny pouÏitelné operaã-

ní systémy dnes nabízejí alespoÀ

dvojúrovÀov˘ reÏim práce mikroproceso-

ru, pfiiãemÏ rozeznáváme reÏim jádra a re-

Ïim uÏivatelsk˘ch aplikací. Procesy bûÏící

v jádru operaãního systému jsou pfiitom

maximálním moÏn˘m zpÛsobem oddûleny

od dÛsledkÛ potenciálnû nebezpeãného

chování procesÛ na aplikaãní úrovni.

Umístíme-li tedy PRNG v podobû nûja-

ké roz‰ifiující sluÏby do jádra daného ope-

raãního systému, mÛÏeme právem oãeká-

vat, Ïe k incidentÛm kompromitace klíãe

s nejvût‰í dosaÏitelnou pravdûpodobností

PfiedbûÏn˘ popis Yarrow:
www.counterpane.com/yarrow.html
Bezpeãnostní anal˘za existujících generátorÛ:
Kelsey, Schneier, Wagner, Hall: Cryptanalytic 
Attacks on Pseudorandom Number Generators,
Fast Software Encryption, 5th Int. Workshop Pro-
ceedings, Springer-Verlag, 1998, str. 168 – 188.
Dal‰í pseudonáhodné generátory:
ANSI X9.17, American National Standard for Fi-
nantial Institution Key Management (Wholesale),
ABA, 1985.
Gutmann P.: Software Generation of Random
Numbers for Cryptographic Purposes, Procee-
dings of the 1998 Usenix security Symposium,
1998, str. 243 – 257. 
Ha‰ovací funkce SHA-1:
Chip 3/99, str. 40 – 43.
DES (TripleDES):
Chip 5/93, str. 52 – 58.
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nedojde. Navíc stále platí zmínûn˘ teorém „v‰echno, nebo nic“, kter˘

nám dovoluje ponûkud slevit z nárokÛ na fiízení akumulátorÛ entro-

pie a neprovádût reinicializaci tak ãasto. Proã? Jednodu‰e proto, Ïe

dokud nedojde k naru‰ení ochrany jádra systému, není dÛvod pfied-

pokládat, Ïe by klíã K byl odchycen, a tudíÏ je zbûsilé provádûní re-

inicializace jen zpomalujícím faktorem. Pokud naopak k poru‰ení

ochrany jádra dojde, potom sice pravdûpodobnû dojde také ke kom-

promitaci klíãe K (pokud to bylo cílem útoãníka), av‰ak ani zde nám

ãastûj‰í reinicializace nepomÛÏe. Útoãník, kter˘ je nyní neomezen˘m

vládcem celého systému, totiÏ mÛÏe reinicializace velmi jednodu‰e

monitorovat nebo vyfiadit z ãinnosti, takÏe jejich pfiínos je nulov˘.

Právû jsme si ukázali, Ïe pro úãely praktického nasazení generátoru

je ve vût‰inû pfiípadÛ vhodné nahradit operaci ãasté (je tfieba pouze

dodrÏet v˘‰e uveden˘ maximální poãet blokÛ) reinicializace PRNG do-

stateãnou úrovní systémové ochrany, která je jednak lep‰í, jednak uÏ

v systému pfiirozenû existuje, takÏe neznamená Ïádnou dal‰í spotfiebu

v˘konu (sbûr kvalitních náhodn˘ch dat pfiece jen nûjak˘ ãas zabere).

JestliÏe jste v‰ak právû nabyli dojmu, Ïe ve‰kerá bezpeãnost se dá

vyfie‰it pouze systémov˘mi prostfiedky, byl by to zase opaãn˘ extrém

(coÏ je také ‰patnû), a proto máme na závûr jeden protipfiíklad.

Pfiedpokládejme implementaci PRNG právû popsan˘m zpÛsobem (tj.

v jádru OS). ¤ekli jsme jiÏ, Ïe nemá valn˘ smysl ptát se, jaká bude

budoucnost poãítaãe, u kterého se hackerovi podafií prolomit

ochrann˘ mechanismus jádra systému. Neptejme se proto po ohroÏe-

ní budoucnosti, n˘brÏ minulosti. Jak˘ bude mít tento útok vliv na

pfiedchozí produkci generátoru? Pokud by napfiíklad nebyla apliko-

vána v˘‰e popsaná „zaráÏka“, potom by útoãník mohl zjistit celou mi-

nulou produkci PRNG a zjistit tak napfiíklad v‰echny vygenerované

a pouÏité klíãe (ty se totiÏ vût‰inou odvozují od v˘stupu PRNG). Îád-

ná systémová ochrana by mu v tom nemohla zabránit. ProtoÏe je

v‰ak „zaráÏka“ pouÏita, nemÛÏe útoãník takov˘ zpûtn˘ v˘poãet pro-

vést – minulost je tak zachránûna.

Podobnû jako v prvním pfiípadû pomohla systémová ochrana

kryptogra£i, zde zase pomohla kryptogra£e eliminovat dÛsledky po-

ru‰ení ochrany operaãního systému – a pfiesnû tak to má ve správnû

navrÏené bezpeãnostní architektufie b˘t.

Z á v û r

Yarrow je pfiedstavitelem moderních generátorÛ náhodn˘ch ãísel,

které jsou zaloÏeny na kryptogra£ck˘ch metodách. Jako jeden z prv-

ních bere váÏnû v úvahu i bezpeãnostní vlastnosti systému a moÏné

hrozby útoãníkÛ. Z tohoto hlediska je to jeden z prvních kvalitních

generátorÛ náhodn˘ch ãísel v osobním poãítaãi, a jako takov˘ roz-

hodnû stojí za pozornost. Nesmíme ale zapomenout, Ïe návrh kvalit-

ního generátoru tvofií pouze ãást v˘sledného systému a Ïe leckdy

mÛÏeme stejn˘ druh obranného mechanismu realizovat za jin˘ch

okolností mnohem lépe jin˘mi prostfiedky. Musíme proto vzít v úva-

hu vlastnosti v‰ech spolupracujících celkÛ a vhodnû je mezi sebou

propojit. Jedinû tak nakonec obdrÏíme kvalitnû zabezpeãen˘ systém.

A snad je‰tû malou pozoruhodnost, pokud vás zajímá, jak tento

generátor pfii‰el ke svému jménu: ve staré âínû se k vû‰tûní jako

„randomizér“ (komplikovanû a s bídn˘mi statistick˘mi vlastnostmi)

pouÏívaly stonky byliny zvané fiebfiíãek, anglicky yarrow....

Vlastimil Klíma (v.klima@decros.cz), 

Tomá‰ Rosa (t.rosa@decros.cz)
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CHIP Nebyly va‰e plány spu‰tûní nového

systému elektronického obchodu podle

modelu Wstore s nov˘m rokem 2000 pfiíli‰

optimistické?

P B Musím upfiimnû pfiiznat, Ïe nûkteré na‰e

pfiedstavy byly pfiíli‰ optimistické, hlavnû ve

smyslu rychlosti, jakou budeme schopni na-

sadit systém, kter˘ Wstore pouÏívá na inter-

netu. Nemûli jsme úplnû zpracovanou anal˘-

zu, jak˘m zpÛsobem je napfi. navázan˘ na

úãetnictví a na dodavatele. Ná‰ plán nasadit

systém od zaãátku tohoto roku jsme museli

pfiehodnotit, s tím, Ïe jsme zvolili mezistu-

peÀ. VyuÏijeme infrastrukturu, kterou nyní

má Comfor k dispozici a upravujeme ji tak,

abychom ty základní funkce, které jsou od

modelu elektronického obchodu poÏadová-

ny, poskytoval systém, kter˘ pouÏíváme

nyní. Pro nás je to v˘hodnûj‰í proto, Ïe

s tímto systémem pracují maloobchodní

a servisní stfiediska, takÏe máme stejná data.

Kdybychom chtûli nasadit systém Wstore,

byli bychom nuceni rozdûlit ãást e-commer-

ce a tu, co máme nyní. Zvolili jsme tedy

mezikrok s tím, Ïe probíhají úpravy na in-

formaãním systému Comforu, na stávajícím

webu a internetová ãást se pfiipravuje úplnû

nová. Provádí se také dÛkladná anal˘za, kte-

rá zohledÀuje souãasn˘ stav, tj. práci se

stejn˘mi daty a databázemi, abychom zcela

neodstfiihli spolupracující stfiediska. 

V ãem jsme ov‰em paradoxnû dále, je

oblast sluÏeb, které se nabízejí prostfiednict-

vím VAR partnerÛ. Na to je v souãasnosti kla-

den velk˘ dÛraz a v tomto smyslu se vyvíjí

i strategie Wstore. Vzhledem ke skuteãnosti,

Ïe pÛvodnû plánovan˘ systém je stále ve fázi

realizace, je moÏné tyto nejnovûj‰í pfiístupy

do nûj prÛbûÏnû zapracovávat. Máme v˘ho-

du, Ïe nejsme závislí na Ïádné globální doho-

dû, o kterou se nyní Wstore v zahraniãí snaÏí

a prostfiednictvím které chce v budoucnu na-

bízet sluÏby plo‰nû. 

CHIP Co jde v internetovém obchodû nejví-

ce na odbyt?

P B Oproti loÀskému roku se nám podafiilo

zv˘‰it poãet prodan˘ch poãítaãÛ pfies inter-

net. Dá se fiíci, Ïe 90 % objednávek vzniká

prostfiednictvím kon£gurátoru, je zajímavé,

Ïe velmi málo zákazníkÛ koupí sestavu tako-

vou, jaká se nabízí. Vût‰inou co prodan˘ kus,

to originál. Objednávky vût‰ích poãtÛ kusÛ

jsou vût‰inou na pfiíslu‰enství a periferie. 

CHIP Je vidût, Ïe poãítaãov˘ lid stále bastlí…

P B V bfieznu jsme zaznamenali první, fieknû-

me serióznûj‰í, objednávky, které ‰ly na vût‰í

poãet stejn˘ch poãítaãÛ. 

CHIP Jaké podporujete zpÛsoby placení?

P B Momentálnû pfievaÏuje zasílání na dobírku

a platby kartou CCS. Je zajímavé, Ïe Expandia

banka má svÛj stabilní poãet zákazníkÛ, ktefií

touto kartou platí; je to asi spojeno se skuteã-

ností, Ïe se jí tento zpÛsob nedafií dále maso-

vû rozvíjet. Pokud vím, jak zákazník, i pfiíjem-

ce platby musí mít úãet v Expandia bance.

Dále jsme zavedli moÏnost platby prostfied-

nictvím OK karty, tedy spotfiebitelského úvûru.

Ov‰em uÏ jsme také narazili na nûkolik pove-

den˘ch zákazníkÛ, ktefií mûli karty zablokova-

né. V tûchto pfiípadech dochází k ústnímu ovû-

fiení a u nûkolika nadûjn˘ch objednávek uÏ

nedo‰lo k jejich realizaci. V krátké dobû by

ov‰em mûl b˘t prostfiednictvím CITIBANK

spu‰tûn velk˘ projekt masového bezpeãného

placení, a to jak pro £rmy, tak i pro fyzické

osoby. Comfor by mûl b˘t jedním z prodejcÛ,

ktefií budou mít tento systém implementován.

PÛjde skuteãnû o systém bezpeãného placení,

v dan˘ moment nebude mít ani jedna ze stran

k dispozici v‰echny údaje k porovnání a k roz-

hodnutí o tom, zda transakce je krytá zdro-

jem. Dalo by se fiíci, Ïe pÛjde o virtuální pla-

tební kartu. Plán na podporu nové sluÏby je

velmi dobr˘, a pfiedpokládám tedy, Ïe dojde

rychle k masovému roz‰ífiení. Pokusy, které

mûla v této oblasti napfi. Komerãní banka, vy-

znûly doztracena. 

CHIP Prosl˘chá se i o va‰ich nov˘ch aktivi-

tách v oblasti mobilních telefonÛ…

PB Ano, jde o aktivitu, ke které jsme pfii‰li

v podstatû náhodou; máme z ní velkou radost

a vznikla fieknûme omylem spoleãnosti âesk˘

mobil. Ten totiÏ pfii v˘bûru názvu své sluÏby

opomnûl skuteãnost, Ïe známku Oskar a stej-

nojmennou doménu máme zaregistrovánu prá-

vû my. Má to historickou pfiíãinu. Svého ãasu

jsme provedli akvizici pardubické £rmy, systé-

mového integrátora, jehoÏ název byl právû

Oskar. Se spoleãností âesk˘ mobil probûhla nû-

jaká jednání, nebyli jsme rozhodnuti tuto do-

ménu nûjak dlouhodobû vyuÏívat, ov‰em vzhle-

dem ke vzájemné neshodû jsme zmûnili názor.

Hodnota balíku známek a domény Oskar roste

kaÏd˘m dnem, a tak, jak se utrácí miliony za

reklamu, stoupá poãet náv‰tûvníkÛ. To je to

skryté kouzlo IT – obchod s informacemi.

CHIP Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza.

Po takfika pÛlroce jsme se opût se‰li

s fieditelem Comforu, abychom se

dozvûdûli, jak úspû‰nû se dafií realizovat

projekt realizace internetového modelu

obchodování po loÀské akvizici spoleãností

Wstore. O tom, Ïe mezi teorií a praxí je

je‰tû pofiádn˘ kus cesty, jsme se uÏ mnozí

z nás pfiesvûdãili na vlastní kÛÏi, ov‰em

takov˘ obchod s informacemi, to je kum‰t!

AÈ Ïije OskarAÈ Ïije Oskar!
ROZHOVOR S ¤EDITELEM SPOLEâNOSTI COMFOR, S. R. O., PETREM B¤ÍZOU
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ROZHLASOVÉ A TELEVIZNÍ VYSÍLÁNÍ PROST¤EDNICTVÍM INTERNETU

Vûcnû jde o vyuÏívání sluÏeb sítû internet

k rozhlasovému a televiznímu vysílání

(dále jen RTV). Je pfiitom lhostejné, zda sluÏba je

poskytována po kabelu kabelové televize (coÏ je

dnes ãastou pfiidanou sluÏbou „kabelov˘ch“

£rem), nebo po jednotné telefonní síti, ãi bez-

drátovû; rozhodující je, Ïe se jedná o rozhlasové

nebo televizní vysílání, které je po svém vzniku

ve studiu digitalizováno, rozkouskováno do pa-

ketÛ protokolu TCP/IP a takto doruãováno k po-

sluchaãi ãi divákovi, kde je speciální zafiízení —

osobní poãítaã — zobrazí na obrazovce ãi pfie-

hraje v reproduktorech (schéma pfienosu zná-

zorÀuje obrázek).

V principu je dokonce lhostejné, zda stanice

vysílá pomocí koufiov˘ch signálÛ, po drátû, bez-

drátov˘m signálem, optick˘mi kabely apod.,

nebo prostfiednictvím internetu. Z hlediska plat-

ného práva má problematika v podstatû dvû ro-

viny: a) licenãní z hlediska provozování rozhla-

sového a televizního vysílání; b) autorskoprávní

z hlediska reÏimu vysílan˘ch autorsk˘ch dûl.

P r á v n í  ú p r a v a  v y s í l á n í

Vznik a distribuce RTV signálu má v zásadû tfii fáze:

3 v˘roba RTV programu a jeho odeslání od

provozovatele vysílání;

3 zprostfiedkování pfienosu signálu od provozo-

vatele vysílání pomocí vysílaãÛ, kabelov˘ch

rozvodÛ, satelitÛ a jin˘ch prostfiedkÛ urãe-

n˘ch k pfiíjmu vefiejnosti;

3 pfiíjem RTV vysílání posluchaãem nebo divákem.

Právní reÏim pro v˘robu a vysílání RTV je

dán zákonem ã. 468/1991 Sb., o provozování

rozhlasového a televizního vysílání, kter˘

upravuje práva a povinnosti právnick˘ch a fy-

zick˘ch osob a státních orgánÛ pfii provozová-

ní rozhlasového a televizního vysílání. Podle

tohoto zákona se rozumí rozhlasov˘m a tele-

vizním vysíláním ‰ífiení programÛ nebo obra-

zov˘ch a zvukov˘ch informací prostfiednictvím

vysílaãÛ, kabelov˘ch rozvodÛ, satelitÛ a ji-

n˘ch prostfiedkÛ urãen˘ch k pfiíjmu vefiejnos-

ti. Programem se rozumí zámûrné ãasové

uspofiádání jednotliv˘ch rozhlasov˘ch nebo

televizních pofiadÛ; pofiadem je obsahovû sou-

vislá, celistvá a ãasovû ohraniãená ãást vysílá-

ní. Zákon omezuje pfiístup jednotliv˘ch sub-

jektÛ k provozování RTV, protoÏe podle § 3

odst. 1 je provozovatelem vysílání ten, kdo

získal oprávnûní k vysílání na základû zákona

(„provozovatel ze zákona“) nebo udûlením li-

cence podle tohoto zákona („provozovatel

s licencí“) anebo registrací podle tohoto záko-

na („provozovatel s registrací“).

Provozovatelem ze zákona je âeská televize,

a to podle zákona ã. 483/1991 Sb., o âeské tele-

vizi. Licence opravÀuje jejího provozovatele

V poslední dobû se objevují

rÛzné návody, jak snadno

zahájit vlastní rozhlasové

a televizní vysílání

prostfiednictvím internetu.

Skoro jako by ‰lo o podobn˘

úkon, jak˘m je zapojení

kávovaru za úãelem zhotovení

jednoho espresa, podávají

autofii návod, jak se pustit do

ãinnosti, která má v˘znamné

právní pfiedpoklady

a dalekosáhlé následky.

Zákon a vysílání

analogov˘ signál RTV

server sítû
internet

server sítû
internet PC uÏivatele

digitální signál RTV

analogovû-
-digitální

pfievodník

na internetu



k vysílání v rozsahu a za podmínek

stanoven˘ch tímto zákonem a jin˘-

mi právními pfiedpisy. (§ 10 a násl.

zákona ã 468/1991 Sb.). Koneãnû

existuje tfietí moÏnost, a tou je ‰í-

fiení vysílání prostfiednictvím sate-

litu, kabelov˘ch rozvodÛ nebo sa-

telitu a kabelov˘ch rozvodÛ, kde

oprávnûní vzniká registrací. (§ 16

a násl. zákona ã 468/1991 Sb.)

Platí pouze jedna v˘jimka: za

vysílání podle tohoto zákona se

nepovaÏuje ‰ífiení rozhlasového

a televizního signálu urãeného pro

vefiejnost prostfiednictvím kabelu,

do nûhoÏ je zapojeno nejv˘‰e sto

úãastníkÛ s pfiijímaãi podléhajícími

ohla‰ovací povinnosti.

T e l e k o m u n i k a ã n í

s l u Ï b y  p fi i  R T V

v y s í l á n í

Pfiená‰et rozhlasov˘ a televizní sig-

nál je dnes technologicky moÏné

prostfiednictvím 

3 RTV vysílaãÛ, 

3 druÏicového vysílání, 

3 kabelové sítû, 

3 internetu.

Podle zákona o telekomunika-

cích ã. 110/1964 Sb., kter˘ vzhledem

ke sporÛm mezi zákonodárci

ohlednû nového telekomunikaãní-

ho zákona bude je‰tû nûjakou

dobu platit, zfiizovat a provozovat

telekomunikaãní zafiízení a posky-

tovat telekomunikaãní sluÏby je

moÏno pouze na základû povolení

nebo povûfiení, vydaného orgány

státní správy podle tohoto zákona,

pokud zákon v˘slovnû nestanoví,

Ïe takové povolení nebo povûfiení

není tfieba. Dále se zde fiíká, Ïe

telekomunikaãní sluÏby jsou sluÏ-

by, jejichÏ poskytování spoãívá zce-

la nebo pfieváÏnû v pfiepravû infor-

mací pomocí telekomunikaãních

zafiízení; tamtéÏ je uvedeno, Ïe

telekomunikaãní zafiízení jsou zafií-

zení pro vysílání, pfienos a pfiíjem

informací jakéhokoliv druhu po ve-

dení, rádiov˘mi, optick˘mi a jin˘mi

prostfiedky vyuÏívajícími elektro-

magnetick˘ch vln.

Zafiízení uvedená v § 1 odst. 2

zfiizují a provozují právnické oso-

by, které k tomu byly státní sprá-

vou telekomunikací povûfieny po-

dle telekomunikaãního zákona;

vztahuje se to tedy i na RTV vysí-

laãe. Pfiitom podle jeho § 4 odst. 3

telekomunikaãní sluÏby, s v˘jim-

kou sluÏby telefonní, mÛÏe posky-

tovat fyzická nebo právnická oso-

ba, které byla tato ãinnost

povolena povolujícím orgánem.

Pro RTV vysílání platí také odst. 4,

podle nûhoÏ zafiízení pro jedno-

smûrné ‰ífiení rozhlasov˘ch a tele-

vizních programÛ po vedení lze

zfiizovat a provozovat jen na zá-

kladû povolení.

Z uvedeného vypl˘vá, Ïe pokud

jde o telekomunikaãní sluÏby po-

volované podle ust. § 4 odst. 3, po-

dle materiálÛ âTÚ mezi nû patfií: 

2.4 Zprostfiedkování pfiístupu

k telekomunikaãní síti internet

a hlasová komunikace prostfied-

nictvím této sítû. (SluÏby zaji‰Èu-

jící pfiístup k telekomunikaãním

sluÏbám internetu a hlasovou ko-

munikaci prostfiednictvím interne-

tu s vyuÏitím vefiejné telefonní

sítû, vefiejné datové sítû nebo pro-

najat˘ch telekomunikaãních okru-

hÛ. Poskytování sluÏeb se fiídí re-

Ïimem generálního povolení

GP-22/1999.) 

3.1.2 Pfienos rozhlasov˘ch

a televizních signálÛ prostfiednict-

vím pozemsk˘ch stanic. (Nevefiejná

sluÏba pro pfiepravu RTV programÛ

z místa jejich vzniku do distribuãní

sítû, to znamená kabelov˘ch rozvo-

dÛ a vysílaãÛ, v rámci pevné druÏi-

cové sluÏby.) 

3.1.3 Pfienos televizních a roz-

hlasov˘ch aktualit. (Nevefiejná sluÏ-

ba pro ãasovû omezené, pfiíleÏitostné

a pfiedem nepfiedvídané pfienosy RTV

signálu prostfiednictvím mobilních

pozemsk˘ch stanic v rámci pevné

druÏicové sluÏby.) 

Také RTV vysílání na internetu
podléhá zákonÛm.

NEXTRA Czech Republic s.r.o.

Václavské náměstí 4

110 00 Praha 1

Tel.: +420/2/9615 9411

 Fax: +420/2/9615 9422

sales@nextra.cz

Kabátníkova 5, 602 00 Brno, Tel.: +420/5/4123 5971

Fax: +420/5/4123 5972, brno@nextra.cz

INTERNET AT WORK

www.nextra.cz
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*Zahraniční konektivita 
   155 Mbps je zajišťovaná 
   naší páteřní sítí Nextbone 
   s unikátní kruhovou 
   topologií ve střední EvropěKaždý zákazník má svoje 

   vyhrazené pásmo pro 
   přístup na Internet 

55 přístupových bodů 
   v České republice 
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3.2.4 ·ífiení rozhlasov˘ch a televizních

programÛ. (Nevefiejná sluÏba pro ‰ífiení RTV

programÛ prostfiednictvím RTV vysílaãÛ

a pfievádûãÛ pro potfiebu provozovatelÛ vysí-

lání ze zákona, tj. âR a âT, nebo pro potfiebu

drÏitelÛ licencí, a to odli‰n˘m subjektem.)

Pro bezdrátov˘ pfienos signálu RTV jde

tedy o sluÏby uvedené ad 3.1.2 a 3.1.3 (druÏi-

cová sluÏba) a pfiedev‰ím ad 3.2.4. Na tyto

sluÏby se vztahuje v plné mífie nutnost udû-

lení povolení k poskytování telekomunikaã-

ní sluÏby v souladu s § 4 odst. 3 zákona

o telekomunikacích, pokud nemá pfiíslu‰ná

právnická osoba povûfiení pfiíslu‰n˘m orgá-

nem státní správy telekomunikací (MDS-âTÚ)

podle § 1 odst. 3 téhoÏ zákona nebo nejde

podle § 1 odst. 2 písm. c)  o provoz vysíla-

cích rádiov˘ch zafiízení rozhlasov˘ch a tele-

vizních pro vysílání provozovatelÛ ze záko-

na, tj. podle § 3 odst. 1 a § 9 zákona ã.

468/1991 Sb., o provozování rozhlasového

a televizního vysílání. Tím je podle na‰eho

názoru urãen právní reÏim ‰ífiení vysílání

RTV prostfiednictvím RTV vysílaãÛ a pro-

stfiednictvím druÏicového vysílání.

Pfienos RTV signálu prostfiednictvím ka-

belové sítû zahrnuje jednak zfiízení a pro-

vozování spoleãn˘ch televizních antén

(STA) podle GP-14/1996, jednak televizního

kabelového rozvodu (TKR) podle GP-

-16/1996. V tomto pfiípadû lze tedy vyuÏít

ohla‰ovacího reÏimu podle existujícího ge-

nerálního povolení. UpozorÀujeme ale, Ïe

podle GP-16/1996 je TKR urãen pfiednostnû

pro pfiíjem a rozvod rozhlasov˘ch a televiz-

ních signálÛ po kabelech, pfiiãemÏ rozvod

signálÛ od hlavní stanice k úãastníkÛm je

zabezpeãen rozvodnou sítí s aktivními prv-

ky a systém lze vyuÏít i pro pfienos dal‰ích

druhÛ informací v pfiímém i zpûtném smû-

ru. Pfienos informací prostfiednictvím TKR,

které nemají charakter rozhlasového a tele-

vizního vysílání, se ale povaÏuje za teleko-

munikaãní sluÏbu, kterou lze poskytovat

jen na základû povolení âTÚ (§ 4 odst. 3

zákona o telekomunikacích).

Provozovatel televizního kabelového rozvo-

du tedy mÛÏe pfiená‰et dva druhy RTV signálu:

a) „klasick˘“ RTV signál po kabelu, tj. progra-

my provozovatelÛ ze zákona a provozova-

telÛ s licencí, jeÏ musí b˘t umístûny v nor-

malizovan˘ch kmitoãtov˘ch pásmech (na

základû citovaného generálního povolení

GP-16/1996);

b) „internetov˘“ RTV signál, kter˘ je pfiená-

‰en v rámci poskytování sluÏby pfiipojení

k síti internet (na základû citovaného ge-

nerálního povolení GP-22/1999).

Koneãnû je zde ãtvrtá moÏnost, pfienos

RTV signálu prostfiednictvím internetu,

tedy jako obsah paketÛ protokolu TCP/IP

putujících po internetu a obsahujících „kou-

sky“ digitálního RTV signálu. Jde tedy

o internetové sluÏby, pro nûÏ existuje gene-

rální povolení GP-22/1999 na poskytování

telekomunikaãních sluÏeb, a to konkrétnû

a) zprostfiedkování pfiístupu k telekomuni-

kaãní síti internet, b) hlasové komunikace

prostfiednictvím telekomunikaãní sítû inter-

net. Toto generální povolení bylo vydáno

v rámci tzv. kauzy internetové telefonie, ale

jeho platnost je samozfiejmû obecná. Podle

tohoto povolení je v˘‰e uvedené sluÏby

oprávnûna poskytovat fyzická nebo právnic-

ká osoba, která:

3 fiádnû ohlásila sluÏby, které pfiedpokládá

poskytovat, prokazateln˘m doruãením

správnû vyplnûného ohla‰ovacího listu

(uvedeného v pfiíloze generálního povole-

ní) povolujícímu orgánu, 

3 zahájí poskytování sluÏeb v souladu s pod-

mínkami tohoto generálního povolení, 

3 na základû tohoto ohlá‰ení získala podle

zákona ã. 455/1991 Sb. (Ïivnostensk˘ zá-

kon) pfiíslu‰né Ïivnostenské oprávnûní

pro poskytování telekomunikaãní sluÏby. 

Generální povolení tedy opravÀuje jed-

nak ke speciálnímu druhu sluÏeb, jak˘m je

internetová telefonie, jednak ke zprostfied-

kování pfiístupu k telekomunikaãní síti

internet. Je zfiejmé, Ïe se nejedná o povole-

ní provozovat (vytváfiet) rozhlasové a tele-

vizní vysílání, ale jen a jen zprostfiedko-

vat pfiístup k internetu (sluÏby tzv.

providerÛ). Velmi struãnû lze fiíci, Ïe je to

sluÏba nûkoho, kdo má server pfiipojen˘

k dostateãnû dimenzovanému kabelu ve-

doucímu k tzv. pátefiní síti internetu a zá-

Pozor na poru‰ování autosk˘ch práv
umûlcÛ i provozovatelÛ vysílání!

Tiny Software ČR, Sedláãkova 16, 301 00 PlzeÀ, tel.: 019/ 733 89 01, info@tinysoftware.cz

Tiny Software, Inc., 3945 Freedom Circle, Suite 1020, Santa Clara, CA 95054, USA, tel.: 001/ 408 919 7360
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jemcÛm o své sluÏby toto pfiipojení zpro-

stfiedkuje. Nic více a nic ménû. Opût je to

tedy ãinnost provádûná na základû GP-

-22/1999, tj. v ohla‰ovacím reÏimu, pfiiãemÏ

poskytovat sluÏby podle tohoto generálního

povolení lze jen na území âeské republiky.

A u t o r s k o p r á v n í

ú p r a v a  R T V

Provozování RTV má i v˘znamné autorsko-

právní aspekty. Podle zákona o provozování

rozhlasového a televizního vysílání se pro-

gram skládá z jednotliv˘ch pofiadÛ (de£nice

viz v˘‰e). Je tedy zfiejmé, Ïe se RTV vysílání

skládá z vystoupení moderátorÛ, publicistÛ,

umûlcÛ a dal‰ích osob, ktefií na obrazovce

nebo v éteru vytváfiejí vlastní nebo reprodu-

kují cizí autorská díla. Jejich právní reÏim je

v takovém pfiípadû upraven autorsk˘m záko-

nem (v dobû vzniku tohoto ãlánku je‰tû zá-

konem ã. 35/1965 Sb. — dále AutZ, nicménû

v dobû, kdy ãtete, jiÏ moÏná nov˘m autor-

sk˘m zákonem, kter˘ byl nyní k v‰eobecné-

mu pfiekvapení schválen Senátem âR). Jedná

se o práva autorÛ (§ 2 a násl. — dílo a naklá-

dání s ním) nebo o práva v˘konn˘ch umûlcÛ

(§ 36 a násl.). V˘jimku mohou tvofiit pouze

denní zprávy, projevy pfiednesené pfii projed-

návání vefiejn˘ch záleÏitostí (coÏ podle § 2

odst. 2 AutZ není chránûno jako autorské

dílo) nebo zpravodajství o aktuální události

fotogra£í, £lmem, rozhlasem nebo televizí,

je-li v odÛvodnûné mífie uÏito i díla, které je

pfii takovéto události provozováno nebo vy-

stavováno (tzv. zákonná licence podle § 15

odst. 3 AutZ, kdy provozovatel nepotfiebuje

autorovo svolení a není povinen poskytnout

odmûnu za uÏití díla). 

Stávající AutZ v § 16 zvlá‰tû zdÛrazÀuje,

Ïe samostatn˘m uÏitím díla, kromû jeho vysí-

lání rozhlasem nebo televizí, je i kaÏdé dal‰í

vefiejné ‰ífiení takto vysílaného díla pomocí

jakéhokoli zafiízení k pfienosu zvukÛ nebo

obrazÛ, uskuteãÀuje-li takové ‰ífiení jin˘

subjekt neÏ organizace pÛvodního vysílání.

(Podobné ustanovení najdeme i v novém

AutZ.) Jedná se tedy o uÏití díla, coÏ je

moÏno uskuteãnit pouze se souhlasem

autora a za odmûnu.

Podle § 36 také platí, Ïe bez svolení v˘-

konn˘ch umûlcÛ nelze uÏít jejich v˘konÛ pro

a) zvukov˘, obrazov˘ nebo obojí záznam

(dále jen „záznam“) zhotoven˘ pro v˘robu

rozmnoÏenin urãen˘ch k vefiejnému odbytu

nebo pro v˘robu £lmÛ urãen˘ch k vefiejnému

promítání (dále jen “snímky“), b) zhotovení

snímkÛ urãen˘ch k vefiejnému odbytu nebo

uÏití záznamÛ nebo snímkÛ k jinému úãelu,

neÏ pro které jiÏ bylo svolení udûleno…,

c) vysílání rozhlasem nebo televizí, d) vefiej-

né promítání nebo ‰ífiení jin˘mi prostfiedky,

V minulém ãísle byl zv˘raznûn˘ text na str. 52
vinou redakce zkreslen. Správní orgány se
samozfiejmû musí fiídit názorem soudu
i v otázkách dÛchodového zabezpeãení a po-
ji‰tûní. Autorovi i ãtenáfiÛm se za nedopatfie-
ní omlouváme. 

oprava
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• 2,11 mega pixelů
• 2x optický a 4x digitální zoom
• USB port
• CF karty typu I a II
• průměrové nebo bodové 

měření expozice
• Aku Ni-MH + nabíječka + DC

propojka v ceně

• 3,34 mega pixelů
• 2x optický a 4x digitální zoom
• USB port
• CF karty typu I a II
• průměrové nebo bodové 

měření expozice
• Aku Ni-MH + nabíječka 

+ DC propojka v ceně

• 1,68 mega pixelů
• 30 bitová barevná hloubka
• 2,5x optický zoom
• výklopný otočný LCD panel
• režim priority clony
• 2 sloty pro CF karty typu I a II

d i g i t á l n í  p r o d u k t y

t e c h n o l o g i e  p r o  t ř e t í  t i s í c i l e t ít e c h n o l o g i e  p r o  t ř e t í  t i s í c i l e t í

PowerShot S10 PowerShot S20 PowerShot Pro70
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byl-li v˘kon uskuteãnûn pro nûkoho jiného

neÏ pro organizaci, která ho chce pouÏít.

A koneãnû (§ 45 AutZ): pfiedmûtem práv

v˘robcÛ zvukov˘ch záznamÛ jsou zvukové zá-

znamy v˘konÛ v˘konn˘ch umûlcÛ nebo ji-

n˘ch zvukÛ, pfiiãemÏ svolení v˘robce zvuko-

v˘ch záznamÛ je tfieba k vysílání zvukov˘ch

záznamÛ a snímkÛ rozhlasem a televizí, k po-

fiízení rozmnoÏenin zvukového záznamu nebo

snímku pro jinou neÏ vlastní osobní potfiebu;

k vefiejnému pfiednesu zvukov˘ch záznamÛ

nebo snímkÛ, k pÛjãování a pronájmu zvuko-

v˘ch záznamÛ nebo snímkÛ. Za svolení má

v˘robce právo na odmûnu.

Podle § 46 pfiedmûtem práv rozhlasové

a televizní organizace jsou jejich vlastní vy-

sílané pofiady. Rozhlasov˘ nebo televizní

pofiad lze dále vysílat, zhotovit jeho záznam

pro jinou neÏ vlastní osobní potfiebu a tako-

v˘ záznam dále rozmnoÏovat nebo jinak ve-

fiejnû ‰ífiit jen se svolením organizace, která

pofiad uskuteãnila; za svolení má organizace

právo na odmûnu.

Existuje zde pouze jedna v˘jimka podle

§ 47: svolení v˘robce zvukov˘ch záznamÛ

a rozhlasov˘ch a televizních organizací ani

poskytování náhrady není tfieba, jde-li o zho-

tovení záznamu nebo snímku a jeho vyuÏití

v˘hradnû k úãelÛm zpravodajství o aktuál-

ních událostech nebo k úãelÛm vûdeck˘m

nebo vyuãovacím.

Vycházíme-li z rozboru charakteru RTV vy-

sílání prostfiednictvím internetu, lze se do-

mnívat, Ïe mohou nastat dvû moÏné situace:

a) Oprávnûn˘ subjekt ‰ífií (svoje) RTV

vysílání, které provozuje na základû platné-

ho oprávnûní podle zákona ã. 468/1991 Sb.,

protoÏe ustanovení § 2 odst. 1 písm. a) toho-

to zákona mj. uvádí „‰ífiení programÛ nebo

obrazov˘ch a zvukov˘ch informací prostfied-

nictvím vysílaãÛ, kabelov˘ch rozvodÛ, sateli-

tÛ a jin˘ch prostfiedkÛ urãen˘ch k pfiíjmu

vefiejnosti“; v tom pfiípadû se podle na‰eho

názoru nejedná o dal‰í uÏití, ale o soubûÏné

‰ífiení téhoÏ RTV vysílání rÛzn˘mi technick˘-

mi prostfiedky (rÛzn˘mi pfienosov˘mi kaná-

ly); v tom pfiípadû není oprávnûn˘ subjekt

povinen získávat speciální souhlas od

autorÛ vysílan˘ch dûl a poskytovat jim

úhradu za tento souhlas.

b) Jinou moÏností je ‰ífiení RTV signálu

(vysílaného jin˘m oprávnûn˘m subjektem)

prostfiednictvím internetu; z hlediska pfied-

pisÛ o RTV vysílání je podstatné, zda tak

onen „pfievysílatel“ ãiní na základû smlouvy,

nebo jiného souhlasu poskytnutého oprávnû-

n˘m subjektem. 

3 Pokud tomu tak je, mÛÏe „pfievysílající“

osoba poru‰ovat zákon o provozování

rozhlasového a televizního vysílání (vãet-

nû pfiípadného naplnûní skutkové podsta-

ty neoprávnûného podnikání podle § 118

TrZ), nicménû se nejedná o poru‰ení práv

autorsk˘ch, pokud byl získán souhlas

autorÛ s tímto zpÛsobem vysílání (mÛÏe

b˘t souãástí smlouvy s oprávnûn˘m sub-

jektem).

3 Pokud tomu tak není a jedná se o nûko-

ho, kdo se svévolnû zmocnil RTV signálu

vysílaného jin˘m oprávnûn˘m subjektem,

pak pÛjde pravdûpodobnû nejen o poru-

‰ení zákona o provozování rozhlasového

a televizního vysílání a autorského záko-

na, ale mohlo by dojít i k naplnûní skut-

kové podstaty nekalosoutûÏního jednání

(§ 149 TrZ), pfiípadnû trestného ãinu po-

dle § 152 TrZ — poru‰ování autorského

práva (podle odst. 1 kdo s dílem, které je

pfiedmûtem ochrany podle práva autor-

ského, nebo s v˘konem v˘konného umûl-

ce, zvukov˘m ãi obrazov˘m záznamem

nebo rozhlasov˘m ãi televizním pofiadem,

které jsou pfiedmûtem práva pfiíbuzného

právu autorskému, neoprávnûnû nakládá

zpÛsobem, kter˘ pfiíslu‰í autoru, v˘kon-

nému umûlci, v˘robci zvukového ãi obra-

zového záznamu, rozhlasové ãi televizní

organizaci nebo jinému nositeli tûchto

práv, anebo kdo jinak tato práva poru‰u-

je, bude potrestán odnûtím svobody aÏ

na dvû léta nebo penûÏit˘m trestem nebo

propadnutím vûci). 

c) Tfietí moÏností je ‰ífiení vlastních

programÛ (resp. programÛ, k jejichÏ vysílá-

ní existuje svolení autorÛ) urãit˘m subjek-

tem prostfiednictvím internetu; pak mÛÏe

opût jít o poru‰ení zákona o provozování

rozhlasového a televizního vysílání (vãetnû

pfiípadného trestného ãinu neoprávnûného

podnikání), ale z hlediska autorskoprávní

problematiky bude „vysílající“ subjekt po-

stupovat legálnû.

D Û s l e d k y  p r o

i n t e r n e t o v é  R T V

v y s í l á n í

3 I pro vysílání po internetu je tfieba vyho-

vût poÏadavkÛm zákona 468/1991 Sb., tj.

vlastnit licenci, nebo alespoÀ registraci

(oprávnûní k ‰ífiení vysílání prostfiednictvím

satelitu, kabelov˘ch rozvodÛ nebo satelitu

a kabelov˘ch rozvodÛ). Bez takového povole-

ní je podle na‰eho názoru internetové RTV

vysílání obcházením zákona.

3 Pokud jde o ‰ífiení „cizího“ vysílání pro-

stfiednictvím internetu, není podle na‰eho

názoru nutn˘ zvlá‰tní druh povolení, protoÏe

je moÏné ‰ífiení RTV signálu v síti internet

podfiadit pod sluÏbu „zprostfiedkování pfiístu-

pu“, na kterou se vztahuje generální povole-

ní GP-22/1999.

3 Podle AutZ jde pfii ‰ífiení internetem

zfiejmû o tzv. samostatné uÏití díla (kromû

jeho vysílání rozhlasem nebo televizí), ne-

boÈ jde o dal‰í vefiejné ‰ífiení díla „pomocí

jakéhokoli zafiízení k pfienosu zvukÛ nebo

obrazÛ“. Pokud takové ‰ífiení uskuteãÀuje

jin˘ subjekt neÏ organizace pÛvodního vysí-

lání, je tfieba mít souhlas autora (§ 16),

jakoÏ i souhlas v˘konného umûlce (§ 36),

pfiípadnû rozhlasové a televizní organizace

(§ 46) a uhradit jim autorskou odmûnu, pfií-

padnû uzavfiít smlouvy s pfiíslu‰n˘mi

ochrann˘mi organizacemi autorsk˘mi (viz

zákon ã. 237/1995 Sb., o hromadné správû

autorsk˘ch práv).

Z á v û r

Vyslovená tvrzení o nutnosti zvlá‰tního

oprávnûní k vysílání rozhlasu a televize

prostfiednictvím internetu se moÏná budou

zdát pfiíli‰ tvrdá a kategorická. Nicménû se

domníváme, Ïe i kdyÏ právní reÏim inter-

netu není upraven zvlá‰tní právní normou,

vztahují se na nûj v plné mífie obecné

i speciální právní pfiedpisy (v tomto pfiípa-

dû zákon o provozování rozhlasového

a televizního vysílání). Pak podle na‰eho

názoru není vylouãena aplikace ustanovení

zákona t˘kajících se postihÛ. Pokuta od

10 000 Kã do 2 000 000 Kã se uloÏí

tomu, kdo provozuje vysílání, aniÏ by

byl k tomu oprávnûn podle § 3 tohoto

zákona. Jinou otázkou pak je, zda by

internet — podobnû jako tomu je u hro-

madn˘ch sdûlovacích prostfiedkÛ podle tis-

kového zákona — mûl, ãi nemûl b˘t v obla-

sti RTV zvlá‰È právnû upravován.

Hana Bachrachová,  Vladimír Smejkal

Cizí vysílání lze ‰ífiit jen 
na základû smlouvy.
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PINNACLE DV500

P roblém ov‰em nastane, pokud chcete sestfiih do-

plnit napfiíklad o zábûr z VHS. Levné karty s roz-

hraním IEEE 1394 nemají analogové vstupy, drahé

modely s hardwarov˘m kodekem pofiídíte aÏ od fiádo-

vû 90 000 Kã, coÏ se zfiejmû mnoh˘m videoamatérÛm

bude zdát pfiíli‰. MÛÏete samozfiejmû doplnit poãítaã

o klasickou grabovací kartu (DPS EditBay, miroVIDEO

DC30, Targa 1000 atd.), ale u takto nahraného klipu je

nutn˘ pfiepoãet formátu, neboÈ karty pro nabírání ana-

logového signálu pouÏívají jin˘ typ komprese (M-JPEG).

Znamená to znaãnou ztrátu ãasu, a co hor‰ího, také

kvality. Je moÏné také povolit analogové vstupy u nû-

kter˘ch kamer Digital8, bohuÏel ale jen u nich. Dal‰í

podstatné omezení u levn˘ch DV karet spoãívá v ab-

senci analogového obrazového v˘stupu, pro náhled

videa na televizním monitoru musíte pouÏít pfievodník

v kamefie. Nad nutností poãítat prolínaãky moÏná

mávnete rukou, ale pfii del‰ích stopáÏích nesmírnû

zdrÏují, procesorov˘ v˘kon pro jejich v˘poãet v reál-

ném ãase zatím vût‰inou doma nemáme (odpovídá

pfiibliÏnû Pentiu na 1 GHz). 

Tato ponûkud zdlouhavá úvodní pasáÏ má trochu

vysvûtlit vlnu nad‰ení následující po ohlá‰ení dvou

karet, které mají v‰echny v˘‰e popsané problémy vy-

fie‰it, navíc za cenu okolo 1000 USD. Reálné uvedení

obou produktÛ na trh se sice ponûkud opozdilo, nyní

v‰ak mám na stole jeden exempláfi Pinnacle DV500

a tfiesu se nedoãkavostí, jestli skuteãnû nadcházejí

zlaté ãasy domácího videa.

Instalaci jsem zapoãal odváÏn˘m pokusem se znaã-

kov˘m poãítaãem HP Vectra, bohuÏel ne‰Èastnû v so-

botu, a tedy bez moÏnosti konzultace s v˘robcem.

Vzhledem k odli‰né verzi BIOS a také architektury mu-

sím pfiiznat poráÏku, karta i po nûkolika pfienastave-

ních nefungovala správnû. Jsa velmi nedoãkav˘, zkusil

jsem obyãejn˘ noname PC, a zde v‰e probûhlo zcela

bez problémÛ, staãilo pfiipojit kameru a monitor a pra-

covat. Samotn˘ test potom probûhl na PC s DV500 jiÏ

nainstalovanou a odladûnou pod operaãním systé-

mem Windows 98, zapÛjãen˘m zdej‰ím distributorem. 

Pokud si DV500 koupíte, dostanete nejen kartu,

ale i kabel IEEE 1394, blueBOX (break-out box

s analogov˘mi vstupy a v˘stupy), manuál a hroma-

du CD. Na nich naleznete kromû ovladaãÛ plnou ver-

zi Adobe Premiere 5.1 RT, titulkovací program Title-

Deko, efekty FreeFX a Pixelan Video Spice Rack

a také Minerva Impression CD. Zkuste si schválnû

seãíst katalogové ceny jednotliv˘ch produktÛ a zjis-

títe, Ïe karta je vlastnû skoro zadarmo. PoÏadavky

na PC pfiedstavují lep‰í kanceláfisk˘ standard —

s v˘jimkou pevného disku, kter˘ musí zvládat ales-

poÀ 8 MB/s (dva kanály DV). V manuálu je také po-

nûkud nesmyslnû uveden poÏadavek na prostor pro

ukládání videa alespoÀ 20 GB — nedûste se, pokud

budete mít jen 10 GB, vejde se vám tam jednodu‰e

ménû obrázkÛ. Pro zobrazení videa na obrazovce

poãítaãe potfiebujete gra£ckou kartu s podporou Di-

rectDraw, efekty Free FX zase vyÏadují DirectX 7.0.

P r v n í  p o c i t y

Externí box se vstupy a v˘stupy vypadá docela

k svûtu, i kdyÏ se díky masivnímu kabelu chová tro-

chu neposednû. BohuÏel konektor pro IEEE 1394 se

na nûj uÏ neve‰el, nevyhnete se tedy „lezení“ za

poãítaã. Po pfiipojení kamery (Panasonic DA-1, po-

sléze pfiehrávaã SONY GV-D300) jsem si, jsa pouãen

z návodu, otevfiel ovládací panel DV500 a zde ãeka-

lo nûkolik pfiíjemn˘ch pfiekvapení. Karta rozpoznala

v˘robce pfiipojeného DV zafiízení, v nastavení zvu-

kov˘ch vstupÛ lze ovlivnit záznamovou úroveÀ (pfii-

loÏen˘ „mûfiáãek“ je ale nezkalibrovan˘) a nechybí

ani volba reÏimu OpenDML, kter˘ u AVI formátu roz-

‰ifiuje velikost maximálního uloÏitelného souboru

ze 2 GB na 4 GB. 

Postupuje ukáznûnû podle manuálu, vyvolal

jsem utilitku pro nabírání digitálních dat DVTools.

S její pomocí dostanete do poãítaãe pouze záznam

po IEEE 1394, zato zde najdete nûkolik pomÛcek pro

vytváfiení archivu kazet. MÛÏete si vytvofiit „galerii

Ta tam je doba, kdy jedinou

dostupnou moÏnost domácího

stfiihu pfiedstavovalo spojení

kamery se stolním

pfiehrávaãem. Domácí

poãítaãoví mazlíãkové vyspûli

natolik, Ïe uÏ si poradí

i s pomûrnû kvalitním

materiálem zaznamenan˘m ve

formátu DV nebo Digital8.

Staãí jen pofiídit si pfiíslu‰nou

kartu pro rozhraní FireWire

(jin˘mi slovy IEEE 1394 ãi

iLINK) a dostateãnû velk˘

a rychl˘ pevn˘ disk – 2 GB

odpovídají asi 9 min 20 s pfii

rychlosti 4 MB/s), a mÛÏete

stfiihat.

Nové a úÏasné moÏnosti 
domácího stfiihu videa

Pinnacle DV500

Hardwarové nároky 3 Pentium II 400 MHz, 128 MB RAM,
500 MB na HD, 4GB „video“ pevn˘ disk, 16bitová grafická
karta s DirectDraw, CD-ROM, zvuková karta, externí video-
monitor (TV), Windows 98/NT 4.0/2000.

V˘robce/poskytl 3 Pinnacle Systems, Mountain View, CA,
USA/EXAC, Praha

Cena 3 37 200 Kã



klipÛ“ obsaÏen˘ch na pásce, program si po-

tom kazetu peãlivû prohlédne a sám vytvofií

seznam stfiihÛ. Provádí to bohuÏel rychlostí

pfiehrávání, tedy pomûrnû dlouho, stfiihy roz-

poznává bez problémÛ. Z nalezen˘ch zábûrÛ

následnû sestavíte „capture gallery“, jin˘mi

slovy materiál urãen˘ pfiímo pro pfienos do

poãítaãe. Jednotlivé nástfiihy a odstfiihy lze

ruãnû upravit nebo nastavit v ovládacím pa-

nelu DV zafiízení, ov‰em miniaturní okénko

s náhledem materiálu prakticky neumoÏÀuje

pfiesné vybírání zábûrÛ. Pfii pfietáãení se navíc

nepfiená‰í údaj o ãasovém kódu, coÏ velmi

ztûÏuje orientaci na pásce, proces nabírání

materiálu indikuje jen jak˘si barevn˘ prouÏek

jako pfii instalaci programu. Celkové prove-

dení DVTools h˘fií barvami a velk˘mi obrazo-

v˘mi ikonami — nelze se ubránit dojmu, Ïe

byly vytvofieny pro lacinûj‰í produkty, a tudíÏ

odpovídají vkusu sváteãního stfiihaãe dovole-

n˘ch (nic ve zlém :-). Vût‰ina uÏivatelÛ dá

pfiednost nabírání pfiímo z Premiery, coÏ asi

v˘robce ti‰e pfiedpokládá.

P r e m i e r a  d v a k r á t

j i n a k

Spu‰tûním Premiery zaãíná v‰e nanovo. Po-

kud jste peãlivû de£novali typ vstupÛ a v˘stu-

pÛ v ovládacím panelu, provede se pfii startu

Premiery reset v‰ech nastavení. Zde by se asi

slu‰elo napsat cosi o tom, jak karta vlastnû

pracuje. Skr˘vá kouzeln˘ obvod C-Cube,

schopn˘ v reálném ãase kódovat a dekódovat

DV signál a provádût efekty mezi dvûma ka-

nály. Ne v‰ak v‰e najednou, pfiesnûji fieãeno

nedokáÏe v reálném ãase dekódovat signál

z DV do PAL, spoãítat efekt a je‰tû v˘sledek

zakódovat zpátky do DV. Z toho plyne zpÛsob

práce. Nahrajete si materiál, potom pracujete

s analogov˘m v˘stupem na monitor, titulko-

vání a hardwarovû urychlené efekty probíhají

v reálném ãase. NeÏ ov‰em hotov˘ sestfiih

pfienesete zpátky na DV zafiízení, musíte pfie-

pnout v˘stup na digitální, nahrát znovu pro-

jekt a v‰echny efekty spoãítat. V˘poãet má

bohuÏel na starosti softwarov˘ DV kodek, na

kterém si autofii nedali pfiíli‰ záleÏet, a tak ne-

patfií k nejrychlej‰ím ani nejkvalitnûj‰ím.

Samotné nastavování v˘stupÛ a tím i pra-

covního reÏimu trochu pfiekvapivû nenajdete

v centrálních preferences, ale v plovoucím

menu s logem Pinnacle a nápisem „miroIN-

STANT VideoRT“. Teprve poklep prav˘m tla-

ãítkem my‰i vyvolá nabídku nastavení video

overlay a zmínûn˘ch v˘stupÛ (Composit, S-Vi-

deo nebo DV). PoÏadavky projektu na v˘po-

ãet signalizuje prouÏek pod logem — ãerven˘

pro okamÏité pfiehrávání, zelenû zbarven˘ pfii

nutnosti renderingu. Premiera RT také, jak je

zvykem napfiíklad u Avidu, pfiímo na ose nad

klipy oznaãuje poãítané úseky.

Volbu vstupÛ najdete v rámci menu pro

nabírání (capture). Pravé tlaãítko my‰i vás

pfienese do starého známého ovládacího pa-

nelu DV500, kde si pohodlnû nastavíte v‰e

vãetnû úrovní zvuku.

J a k  s e  t v o fi í

Natahování obrázkÛ v Adobe Premiere pro-

bíhá podstatnû dÛstojnûj‰ím zpÛsobem neÏ

v DVTools. Rozmûrné náhledové okno, pfie-

hledné ovládací prvky, moÏnost dávkového

nabírání propojeného s ovládacím panelem

pfiístroje, to v‰e vám umoÏní pohodlnû vy-

brat a nahrát potfiebn˘ materiál z libovolné-

ho zdroje. BohuÏel se mi nepodafiilo kartu

donutit, aby pfii grabování po IEEE 1394 sou-

ãasnû zobrazovala obrázek na analogovém

v˘stupu, s ãímÏ se asi lze smífiit. Hor‰í bylo,

Ïe pfii ãastém pfiepínání typu vstupÛ a v˘stu-

Karta Pinnacle DV500 s externím boxem 

„Stfiíhání“ v programu Adobe Premiere RT Nastavení 3D efektÛ FreeFX
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pÛ obãas vypadával náhled a nûkdy i kom-

pletní fiízení kamery, a tak nezbylo neÏ re-

startovat Premieru (nûkdy i vícekrát). Jako

nebezpeãné se ukázalo i vypínání kamery pfii

práci s Premierou, po nûkolika resetech po-

ãítaãe jsem radûji udrÏoval DV zafiízení ne-

ustále v chodu. K samotnému nabírání mate-

riálu na disk poãítaãe nelze nic dodat, prostû

a jednodu‰e funguje, pfii Ïádném z pokusÛ

jsem neztratil ani okno.

Zde si dovolím malou vsuvku. Pokud pod

pojmem stfiih rozumíte pouze spojení nûko-

lika blokÛ z dovolené, pfiípadnû odstranûní

zcela pokaÏen˘ch zábûrÛ, potom v˘stup na

externí monitor nepotfiebujete. JestliÏe se

ale pokou‰íte o stfiihovou skladbu, tedy fia-

díte za sebe zábûry za úãelem jistého obra-

zového sdûlení, musíte si obãas pustit stfii-

hovou sekvenci a zkontrolovat rytmus

a návaznosti. Napfiíklad v pfiípadû jemného

ladûní délky a pozice prolínaãky ãasto vy-

zkou‰íte nûkolik variant. A právû proto vám

DV500 spoãítá prolínaãky a nûkteré dal‰í

efekty v reálném ãase a pustí je na analogo-

v˘ v˘stup. Znamená to opravdu velkou

úsporu ãasu. ·kála nabízen˘ch real-time

efektÛ, zahrnující i balík Video Spice Rack,

je na bûÏnou tvorbu více neÏ dostateãná,

bez poãítání probûhne i vloÏení titulku Title-

Deka ãi gra£ky z Photoshopu a jasové nebo

barevné korekce obrazu. 

Po pfiepnutí na DV v˘stup pfiichází ke slo-

vu softwarov˘ DV kodek, coÏ uÏ není taková

krása. Pfii testu obãas vypadával overlay

v oknech Premiery a nûkdy i obraz na IEEE

1394. V tomto reÏimu doporuãuji poãítat jen

hotové sestfiihy a exportovat v˘sledek na

pásku, zfiejmû to tak bylo i navrÏeno. Ostat-

nû funkci záznamu na DV zafiízení nemohu

nic vytknout, nastavíte si pohodlnû nástfii-

hov˘ bod na pásce a, je-li tfieba, i preroll

(pro najíÏdûní hlav na správné místo). Snad

jen kdyby ‰el vytvofiit playlist. 

âasté stfiídání analogového a digitálního

v˘stupu mÛÏe pfiinést i jin˘ problém: pokud

v obou reÏimech poãítáte preview u jednoho

a téhoÏ projektu, pfii jeho naãítání vás obãas

Premiera pfiekvapí otázkou typu: Where is the

£le Vtst02EG201500005180000612.avi?

S ponûkud ‰ílen˘m názvem nemá Pinnacle nic

spoleãného, tak zkrátka Premiera pojmenová-

vá náhledové soubory. Hor‰í je, Ïe se pre-

view, pravdûpodobnû vinou pfiepínání reÏimÛ,

ãas od ãasu kamsi ztratí. Neznamená to

ov‰em Ïádnou katastrofu, prostû si pfiíslu‰n˘

trik spoãítáte znovu. 

Zde se slu‰í pfiipomenout pár dal‰ích pfií-

jemn˘ch vlastností exportu, napfiíklad moÏ-

nost ukládat v˘sledné soubory ve formátu

MPEG-2 s nastaviteln˘m bitov˘m tokem a dél-

kou GOP. V dobû nastupující technologie DVD

opravdu uÏiteãná vûc. Dále lze u DV v˘stupu

pracovat s formátem 16 : 9. V pfiíloze návodu

naleznete spoustu uÏiteãn˘ch informací

z oblasti poãítaãÛ a digitálních záznamov˘ch

formátÛ, tfieba vysvûtlení zmínûného GOP.

Z á v û r e m

Opravdu nevím, jak se k tomu v‰emu posta-

vit. V podstatû jde o revoluci, s dobrou kon-

cepcí stfiihu v reálném ãase a analogov˘mi

vstupy za velmi pfiíznivou cenu. Kombinovaná

práce s analogov˘mi a digitálními v˘stupy

v Premiefie nepfiedstavuje v˘raznûj‰í pfiekáÏku

pro efektivní práci, hÛfie se v‰ak smifiuji s rÛz-

n˘mi nedotaÏeními, konkrétnû s vypadáváním

komunikace po DV nebo ztrátami náhledÛ. Je

obtíÏné urãit podíl Windows 98 (pfies mnohá

uji‰Èování nepovaÏuji tento systém za vhodn˘

pro seriózní práci), navíc lze doufat v postup-

né zdokonalování ovladaãÛ a DV kodeku —

moÏná Ïe za pÛl roku jiÏ nebude systému co

vytknout. V dobû, kdy ãtete tento ãlánek, jiÏ

v˘robce urãitû nabízí i ovladaãe pro NT 4.0

a moÏná i pro Windows 2000. Uvidíme, jak se

podafií o‰etfiit tyto záleÏitosti u konkurenãní-

ho, hardwarovû témûfi shodného produktu —

karty Matrox RT2000.

Bohu‰ Získal

TENTO âLÁNEK BYL VYPRACOVÁN VE SPOLUPRÁCI

S âASOPISEM PIXEL, MùSÍâNÍKEM O MÉDIÍCH, GRAFICE

A ZVUKU.

Utilita DVTools pro nabírání materiálu a vytváfiení galerie klipÛ
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CANON POWERSHOT S20

Mnoho vûcí má S20 spoleãn˘ch s uÏ

testovan˘m pfiístrojem S10. Pfiede-

v‰ím pouzdro, které má stfiíbrnou barvu,

a zku‰enosti mého kamaráda, kter˘ pro-

cestoval kus svûta s S10 v batohu, svûdãí

o tom, Ïe tenhle pfiístroj snesl i hodnû

‰patné zacházení. Pouzdro je robustní

a nevadilo mu ani lezení po horách. U S20

tomu urãitû nebude jinak. V pfiípadû, Ïe je

objektiv „zaparkován“, nic mu prakticky

nehrozí. âoãka je schována pod lamelovou

krytkou. MoÏná se mÛÏete strachovat

o pevn˘ disk pocházející z dílen IBM. Sám

jsem jeho odolnost vyzkou‰el. Vypadl mi

z ruky na dlaÏdiãkovou podlahu a pfii dal‰í

práci nejevil náznaky toho, Ïe by se snad

nûjak urazil nebo narazil. Snese pfietíÏení

aÏ 150 G – a to je dost. Vy byste mohli b˘t

na placku, ale disk by si va‰i pozÛstalí

klidnû mohli prohlédnout… 

Teì by se slu‰elo napsat, Ïe se oproti S10

malinko zmûnily parametry objektivu, kter˘

„zoomuje“ od 6,5 do 13 mm pfii svûtelnosti

F2,9 aÏ F4,0. To odpovídá u S20 po pfiepoãtu

na kino£lm rozsahu od 32 do 64 mm. Nov˘

pfiístroj má 3,34 milionu pixelÛ, efektivnû je

jich vyuÏíváno celkem 3,24 milionu, pfiiãemÏ

úhlopfiíãka CCD prvku samého se zvût‰ila

z 1/2", tj. 12,7 mm u S10 , na 1/1,8", tj.

14,11 mm u S20. Zmûnilo se rovnûÏ rozli‰e-

ní: nejvût‰í je teì 2048 × 1536 pixelÛ, stfiední

1024 × 768 a nejniÏ‰í 640 × 480 pixelÛ.

V této souvislosti stojí za upozornûní, Ïe

kombinace S20/340 MB Microdrive (souãástí

dodávky S20 je 16MB CF karta) vás pfiekvapí

tím, Ïe pfii volbû nejniÏ‰ího rozli‰ení a maxi-

mální komprese ukazatel poãtu voln˘ch

snímkÛ nabízí dlouho ãíslo 999, pfiestoÏe jich

mÛÏete pofiídit mnohem více. Poãítadlo vol-

n˘ch snímkÛ je „jen“ trojmístné – a v pfiípa-

dû, Ïe kapacita CF mikrodiskÛ poroste

(a jako Ïe ano), urãitû by vám tahle vûc moh-

la ãasem vadit (hnidopichÛm). Poãítám ale

s tím, Ïe snaÏiví a dÛslední Japonci v pfií‰tí

generaci pfiístrojÛ (oãekává se teì pût mega-

pixelÛ) tuto vûc urãitû zohlední.

UpozorÀuji na to, Ïe pfiístroj opût neumí

nekomprimovat. Snímek je vÏdy ukládán

s urãitou, byÈ malou kompresí (jsou tfii: malá,

stfiední a velká), a tak si pfiístroj není scho-

pen vytvofiit klasick˘ TIFF. VÏdy vytváfií a do-

dává jen JPG. A proto jsou snímky pfii hodnû

velkém zvût‰ení stfiapaté, coÏ mÛÏe v profe-

sionální práci vadit.

Závûrka umí 1/1000 aÏ 2 s, je tu vesta-

vûn˘ blesk, kter˘ umí potlaãit ãervené oãi,

mÛÏe bl˘skat dle povelu vÏdy, nebo jen

kdyÏ je tfieba, a dá se i vypnout. Data se

transportují do poãítaãe prostfiednictvím

USB (Canon byl první na svûtû, kdo tuhle

moÏnost u kompaktního pfiístroje pouÏil

právû u modelu S10) nebo pfies sériov˘

port (chtûl bych vidût „‰ílence“, kter˘ by

ãekal na to, aÏ se mu po sériovém drátû

pfiesypou obrázky do poãítaãe!); mÛÏete

dokonce pfiístrojem udûlat po kabelu pfiím˘

pfienos do televize v reÏimu NTSC/PAL. Ne-

vím, zda je nutné zdÛrazÀovat, Ïe pfiístroj je

vybaven v‰emi kabely, které mÛÏete potfie-

bovat. Sériovû dostáváte 16MB CF kartu

a akumulátor o kapacitû 650 mAh. Je tu

i nabíjeãka se zdrojem, která buì nabíjí,

nebo pohání pfiístroj. 

Dostáváte i hromadu softwaru (nejlep‰í

je uÏ trefa v podobû softwaru na sestavování

více pfiekr˘vajících se snímkÛ dohromady

a intuitivní software pro úklid fotogra£í). Na-

víc je tu ale nyní je‰tû Adobe PhotoDeluxe

3.0 Home Edition pro Windows 95/98 a ver-

ze 2.0 pro Mac.

J a k  s e  s S 2 0

s p o l u p r a c u j e

Jedním slovem parádnû. Pfiedev‰ím si mÛÏe-

te zvolit, jak je u Canonu zvykem, dva zá-

kladní reÏimy – plnû automatick˘ pro, fieknû-

me pro ty, ktefií „toho moc neumí“, a reÏim

manuální, kdy mÛÏete ovlivÀovat v‰echno.

V‰e se snadno ovládá prostfiednictvím zadní-

Nûkolik mûsícÛ po uvedení pfiístroje S10 

(viz Chip 2/00, str. 50) se dvûma megapixely

je tu nástupce – PowerShot S20. 

Díky místnímu zastoupení firmy Canon 

jsme mûli moÏnost porovnat moÏnosti

nového pfiístroje dokonce se 

zapÛjãenou kartou CF+, typ II, 

nesoucí oznaãení IBM 340 MB Microdrive –

znalci uÏ jistû mrkají: opravdu, 

jde o nejmen‰í pevn˘ disk na svûtû. 

Jak si tyto dva borci vedli?

k v û t e n  2 0 0 0

Klady a zápory

+ Robustnost

+ Kompaktní provedení

+ Snadná obsluha

+ Vybavení

– Nûkomu mÛÏe vadit jen trojciferné poãítadlo

voln˘ch snímkÛ 

– Zase (!) nemoÏnost pofiídit prav˘ TIFF, jen JPG

Suverénní dvojka
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ho panelu a ke skvûlé orientaci slouÏí i displej

o úhlopfiíãce 45 mm. Ten mÛÏete pouÏít i pro

vyhledávání nejvhodnûj‰ího zábûru, pokud

ov‰em nepouÏijete prÛhledov˘ hledáãek, kte-

r˘ „zoomuje“ spoleãnû s objektivem. Kromû

uÏ popsaného „analogového zoomování“ mÛ-

Ïete pfiidat je‰tû osminásobn˘ digitální zoom,

obrázek je pak ale zubatûj‰í. Makro bere od

12 mm do 66 mm a docela slu‰nû. V‰echny

prvky jsou tam, kde je hledáte a kde je potfie-

bujete mít. Palec obsluhuje na zadní stûnû

„vûtrnou“ rÛÏici, která nejen mûní zoom, ale

také vás snadno a intuitivnû provádí „zálud-

nostmi“ menu.

Pfiístroj jsem nosil cel˘ t˘den v kapse bez

viditelné újmy na jeho zdraví. Akumulátory

dodávaly energii, aÏ jsem se divil, Ïe je to vÛ-

bec moÏné. S pouÏitím LCD panelu jsem na

jedno nabití vyfotografoval 45 snímkÛ v ma-

ximálním rozli‰ení, pfiiãemÏ asi ve 25 pfiípa-

dech se aktivoval blesk. KdyÏ si pfiedstavíte,

Ïe v mikrodisku je Ïrout energie v podobû

mikrominiaturního motorku, klobouk dolÛ!

A tak – pokud byste chtûli pleskat jednu fotku

za druhou, urãitû si opatfiete je‰tû jeden aku-

mulátor navíc. Nejvût‰í ‰koda digitálního

fotografa je, kdyÏ mu dojdou baterie. 

A je‰tû jedna vûc. Mikrodisk dostáváte spo-

leãnû s adaptérem PC Card, do kterého jej vlo-

Ïíte, a na notebooku je pak pfietahování snímkÛ

legrací. Pfii prvním kontaktu se vám na základû

plug & play zaktivují potfiebné ovladaãe a disk

se vám jeví jako dal‰í logická jednotka (máte-li

pevn˘ disk C, cédéãko jako D, pak mikrodisk

bude oznaãen E). Kopírování obrázkÛ z disku je

je‰tû snadnûj‰í neÏ tahání dat pfies USB port.

Zkou‰el jsem zhotovovat sériové snímky

a v kombinaci S20+mikrodisk lze snímek sej-

mout vÏdy po tfiech ãtyfiech vtefiinách.

Pfii velk˘ch zvût‰eních zpracovan˘ch na

papír v digitálním studiu (30 × 40 cm) tento

pfiístroj je‰tû nemÛÏe úplnû konkurovat kla-

sick˘m kino£lmov˘m pfiístrojÛm. Pro bûÏnou

anebo poloprofesionální práci je v‰ak Po-

werShot S20 dokonalou volbou. Pokud ale

chcete poãkat na pûtimegapixel rozli‰ením

srovnateln˘ na v˘stupu s kino£lmem, ‰etfiete

a ãekejte dále…

C o  d o d a t ?

Robustní, spolehliv˘. Pfiíjemn˘ na obsluhu,

pohotov˘. Jen, kdyby ti „kanoni“ nabídli moÏ-

nost získávat skuteãn˘ TIFF! 

Na konec jen postesknutí nad cenou

mikrodisku, kter˘ urãitû „nebude pro kaÏdé-

ho“; vÏdyÈ stojí skoro tolik, co samotn˘ pfií-

stroj (20 000 Kã bez DPH). Já osobnû ale dû-

kuji zastoupení Canonu za to, Ïe mi umoÏnilo

mikrodisk vyzkou‰et – je to opravdu hotov˘

zázrak! 

Ale co: PowerShot S20 je kompaktní pfií-

stroj, a jako takov˘ si i ve standardní v˘bavû

urãitû zaslouÏí Chip Tip.

Milan Louck˘

Canon PowerShot S20

Digitální kompaktní fotopfiístroj 
s rozli‰ením CCD prvku 3,34 milionu pixelÛ

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 29 500 Kã bez DPH.
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PROCESORY PRO OSOBNÍ POâÍTAâE V TESTU

P rocesory jsou v osobních poãítaãích asi tou

nejdÛleÏitûj‰í souãástí. Z vût‰í ãásti totiÏ

ovlivÀují celkov˘ v˘kon poãítaãe, i kdyÏ samozfiej-

mû i dal‰í komponenty hrají velkou roli a musí

b˘t úmûrné procesoru. V˘voj procesorÛ je velmi

dynamick˘ a v poslední dobû jsme byli svûdky

pfiímo závodÛ v uvádûní nov˘ch a nov˘ch verzí. 

Nedávno byla dokonce prolomena hranice 

1 GHz. Obû hlavní £rmy v oboru, tedy Intel

a AMD, chtûly dosáhnout této hranice co nejdfií-

ve a odnést si tak vavfiíny vítûzství. Nakonec je

získala £rma AMD – jako první se ji podafiilo tuto

magickou hranici prolomit. 1GHz procesor nûko-

lik dní potom ohlásila i £rma Intel, i kdyÏ podle

pÛvodních plánÛ mûl b˘t uveden na trh pozdûji.

Vynechaly se tedy i logické kroky 850/866 MHz

(doplnûné o nûco pozdûji) a také 900/933/950

MHz (tyto procesory zatím ohlá‰eny ani nebyly).

1GHz Athlon byl naopak oznámen spoleãnû

s verzemi 950 a 900 MHz. 

Otázkou je, zda takto taktované procesory

nyní skuteãnû nûkdo potfiebuje a zda jde sku-

teãnû o takov˘ pfielom. Nakonec 1GHz procesor

je prostû jen o 100 MHz rychlej‰í neÏ 900MHz.

·lo samozfiejmû spí‰e o marketingovou záleÏi-

tost (poãítaãe s logem 1000 MHz urãitû budou

budit pozornost) a snahu zviditelnit se. Firmû

AMD se to urãitû povedlo, ale nejsem si jist, zda

platí vûta jednoho z pfiedstavitelÛ £rmy AMD,

Ïe nikdo si nepamatuje, kdo byl na Mont Eve-

restu jako druh˘. V tomto pfiípadû si to asi 

zapamatuje kaÏd˘.

N a  v r c h o l u

Ale pojìme zpátky na zem. 1GHz procesory sice

jiÏ existují, ale zatím jsou dostupné v omezeném

rozsahu. Skuteãnû k dostání (tedy alespoÀ u nás)

jsou procesory s niÏ‰í frekvencí, které jsou ale

stále dostateãnû v˘konné, aby uspokojily i nároã-

né uÏivatele poãítaãÛ. Pokud vynecháme platfor-

mu Mac OS, a tedy v˘konné procesory PowerPC

(jejichÏ v˘kon se ov‰em velmi tûÏko porovnává

s v˘konem x86 procesorÛ), procesory pro pracov-

ní stanice a také nûkteré ménû v˘znamné platfor-

my, pak v souãasné dobû jsou v prodeji dva typy

procesorÛ pro v˘konné osobní poãítaãe – jde

o procesory Intel Pentium III a AMD Athlon. 

Pojìme se na nû podívat trochu blíÏe.

¤ í m s k á  t fi i

Procesor Pentium III £rmy Intel je nástupcem

procesoru Pentium II, kter˘ byl na trh uveden

v roce 1997. Jádro obou procesorÛ ale nese ná-

zev P6 a bylo pouÏito uÏ i v procesorech Pentium

Pro star˘ch pût let. První procesory Pentium II

mûly frekvenci 233, 266 a 300 MHz. Následovaly

verze 333, 350, 400 a 450 MHz. 

Procesory Pentium II a Pentium III mají 64KB

pamûÈ cache L1 a 512KB pamûÈ cache L2 (nepla-

tí to v‰ak u v‰ech procesorÛ Pentium III). Ta je

umístûna mimo procesor na procesorové desce,

která obsahuje vlastní procesor (CPU), fiadiã vy-

rovnávací pamûti a vyrovnávací pamûÈ, která

bûÏí na polovinû frekvence procesoru. Procesory

Pentium II se vyrábûly v provedení SECC (Single

Edge Contact Cartridge) a instalovaly se do pro-

cesorového slotu nazvaného Slot 1 (SCS242).

Procesory Pentium II podporovaly nejdfiíve

66MHz sbûrnici a pak i 100MHz.

Hlavní novinkou procesorÛ Pentium III byla

implementace nov˘ch instrukcí nazvan˘ch SSE

(Streaming SIMD Extensions). Nov˘m instrukcím

se pÛvodnû fiíkalo KNI (Katmai New Instructions),

protoÏe procesor Pentium III byl vyvíjen pod kó-

dov˘m jménem Katmai. Kromû pÛvodních in-

strukcí x86 roz‰ífien˘ch v roce 1995 o instrukce

MMX tak pfiibylo je‰tû 57 nov˘ch, které zaji‰Èují

rychlej‰í v˘poãty pfiedev‰ím v plovoucí desetinné

ãárce a umoÏÀují zpravovat více dat v jednom

cyklu. Programy nebo alespoÀ programová roz-

hraní musí ale samozfiejmû tyto instrukce vyuÏít,

jinak se v˘kon procesoru nezv˘‰í.

Dal‰í novinkou procesoru Pentium III je to,

Ïe poskytuje systému svoje sériové ãíslo – tuto

funkci je v‰ak moÏné softwarovû potlaãit. Tro-

chu jiné je i balení tohoto procesoru – jde o ba-

lení SECC 2, kdy se pro zapouzdfiení procesoru

pouÏívá o nûco ménû plastu neÏ v pfiípadû pro-

V jednom z na‰ich

srovnávacích testÛ jsme se

tentokrát vûnovali

procesorÛm pro osobní

poãítaãe. Podívali jsme se na

nû teoreticky, tedy na jejich

historické pozadí, vlastnosti

a zajímavosti, a také

prakticky – vyzkou‰eli jsme

jejich v˘kon v rÛzn˘ch

aplikacích.

Hlavy poãítaãe

P r o c e s o r y



Ja
k 

js
m

e 
te

st
ov

al
i?

( Procesory pro osobní poãítaãe | 69 ) 

cesorÛ Pentium II. Jinak Ïádné architekto-

nické zmûny mezi procesory Pentium II

a Pentium III nejsou.

Vût‰í zmûna pfii‰la aÏ s nov˘mi procesory

Coppermine – to je kódové jméno procesorÛ

Pentium III vyrábûn˘ch 0,18mikronovou tech-

nologií (s mûdí ale nic spoleãného nemají

a Intel stále pouÏívá hliníkové spoje). Díky ní

bylo moÏné nejen zv˘‰it frekvenci procesorÛ

a sníÏit jeho napûtí a spotfiebu, ale také umís-

tit více tranzistorÛ na men‰í plochu – tak se

k procesoru podafiilo pfiidat i vyrovnávací pa-

mûÈ druhé úrovnû oznaãovanou jako on-die –

pamûÈ je tedy na stejném kfiemíkovém sub-

strátu (anglicky die), jako vlastní procesor.

Tato pamûÈ má sice poloviãní velikost oproti

procesorÛm Pentium II a oproti star‰ím proce-

sorÛm Pentium III (tedy jen 256 KB), zato ale

pracuje na frekvenci procesoru a je tedy vel-

mi rychlá. ProtoÏe jen nûkteré procesory mají

takto integrovanou vyrovnávací pamûÈ druhé

úrovnû s procesorem, musely se procesory ji-

nak oznaãit. Pokud je tedy u procesoru pís-

meno E, znamená to, Ïe má 256KB pamûÈ ca-

che L2 „on-die“ – tedy tzv. advanced transfer

cache. Nûkterá Pentia III také podporují rych-

lej‰í, tedy 133MHz, základní systémovou

sbûrnici. Opût se musely tyto procesory nû-

jak odli‰it a tak je v jejich oznaãení písmeno

B (z anglického B-Bus, tedy sbûrnice). Verzí

procesorÛ je tedy dnes celá fiada a napfiíklad

jen 600MHz procesor Pentium III existuje ve

ãtyfiech verzích – 600, 600B, 600E a 600EB.

V‰echny procesory Pentium III s frekvencí

vy‰‰í neÏ 650 MHz jsou pak vÏdy ve verzi E,

i kdyÏ toto písmeno se jiÏ k nim neuvádí. Ver-

ze 650, 700, 750, 850, 900 a 950 pak nejsou

k dispozici v provedení B a podporují jen

100MHz sbûrnici.

Umístûní pamûti cache L2 také umoÏnilo

sníÏit rozmûry procesoru (Katmai má rozmûr

128 mm2 zatímco Coppermine 106 mm2 i s pa-

mûtí cache L2), a tak jsou nové verze proceso-

rÛ Pentium III dostupné i v provedení FC-PGA

(tzv. Flip-Chip), tedy ve verzi, která je urãena

pro patice Socket 370. V této verzi jsou zatím

dostupné procesory Pentium III 500E a Penti-

um III 550E a v‰echny rychlej‰í verze. Patice

Spoleãnost Intel opût pfiechází na pa-
tice – toto je procesor Pentium III
v provedení FC-PGA

J a k  j s m e  t e s t o v a l i

Vytvofiit rovné podmínky pro testování procesorÛ je velice obtíÏné,

ne-li nemoÏné, a stejnû tak obtíÏné je porovnat v˘kon procesoru ve

v‰ech oblastech jeho nasazení – s tím je potfieba pfiistupovat i k v˘-

sledkÛm na‰eho mûfiení. Pro rÛzné procesory jsme samozfiejmû mu-

seli pouÏít rÛzné základní desky, a tak jsme alespoÀ ostatní kompo-

nenty pouÏili stejné u kaÏdého testu. ·lo o pamûÈov˘ modul PC133

SDRAM 128 MB, 10,2GB disk Western Digital 102BA s rozhraním

ATA/66 a s 7200 otáãkami za minutu a o gra£ckou kartu Asus AGP-

-V6600 Deluxe, 32MB SGRAM. ProtoÏe jde pfiece jen o draÏ‰í kartu,

kterou si ne kaÏd˘ koupí k levnûj‰í poãítaãové sestavû, pouÏili jsme

pro testování procesorÛ K6-2 a Celeron i gra£ckou kartu Creative 

3D Blaster Riva TNT2 Ultra se 32 MB pamûti SDRAM. Mohli jsme 

tak porovnat vliv gra£cké karty na v˘sledky testÛ.

Procesory Celeron jsme instalovali do základní desky s ãipovou sa-

dou Intel 440BX a k pfiipojení disku jsme pouÏili PCI fiadiã UDMA/66.

Procesory Pentium III jsme testovali v základní desce Intel CapeCode

s ãipovou sadou Intel 820, a v nûkter˘ch pfiípadech jsme tedy vyuÏili

i 133MHz základní sbûrnici a 133 MHz pamûti SDRAM. Procesory Ath-

lon jsme testovali v základní desce s ãipovou sadou AMD-750 a pro-

cesory K6-2 v základní desce s ãipovou sadou Ali Aladdin V. Ta ne-

podporuje rozhraní ATA/66, a proto jsme pouÏili PCI fiadiã.

Pro testy jsme zvolili prostfiedí systému Windows 98 a nainstalovali

jsme rozhraní DirectX. Ve v‰ech sestavách jsme pak mûnili proceso-

ry a spou‰tûli testovací programy. ·lo o nízkoúrovÀové testy

Bench32 (mûfií Dhrystone/s a Whetstone/s) a dále jsme na sesta-

vách spou‰tûli ná‰ aplikaãní test CHIP Mark. Ten se skládá z fiady

aplikací, které jsou  rozdûleny do nûkolika oblastí – Kanceláfiské ap-

likace (Microsoft Works Word Processor, Microsoft Works Spread-

Sheet, Microsoft Works Database a Intuit Quicken), Gra£cké aplika-

ce (Macromedia Extreme3D, MetaTools PowerGoo, Adobe PhotoDe-

luxe) a Video a hry (Intel Indeo Interactive a SpeedBoat Attack). V˘-

sledky mûfiení najdete v tabulce. V této souvislosti je je‰tû moÏné

pfiipomenout, Ïe za základ (bodové hodnocení 100) je brán poãítaã

s procesorem Pentium MMX 233 MHz.

Dále jsme provedli test v˘konu procesorÛ pomocí hry Quake3 Arena –

pouÏili jsme rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ. V tabulce najdete poãet sním-

kÛ za sekundu, kter˘ch lze v dané kon£guraci dosáhnout. PouÏili

jsme i vlastní testy „z praxe“ – pomocí programu pkzip jsme na v‰ech

sestavách provedli „zazipování“ adresáfie, kter˘ obsahoval nejrÛznûj-

‰í soubory. Celková velikost adresáfie byla cca 420 MB. V tabulce naj-

dete údaj o tom, jak dlouho tato ãinnost jednotliv˘m sestavám trvala.

Dal‰í test spoãíval v pfievedení souboru ve formátu MPEG (asi 44se-

kundového klipu) do formátu MPEG2 ve vy‰‰ím rozli‰ení v programu

Ulead Video Studio. Tento pfievod je v˘poãetnû skuteãnû nároãn˘

a zde se v˘hody v˘konnûj‰ích procesÛ ukázaly zcela jasnû a zvlá‰tû

by se projevily v pfiípadû zpracování mnohem del‰ích videosekvencí.

V tabulce opût najdete namûfien˘ ãas, kter˘ byl k provedení testu po-

tfiebn˘. Poslední test jsme provedli v aplikaci 3D Studio MAX £rmy

AutoDesk. Sestavy mûly za úkol vytvofiit animaci ve formátu AVI

z pfiedem pfiipraveného rotujícího drátûného modelu. Renderování

patfií opût k nároãné operaci.

V˘sledky aplikaãních testÛ CHIP Mark a v˘sledek testu Quake 3 Arena

jsou závislé i na v˘konu gra£cké karty. Proto jsme u procesorÛ Cele-

ron a K6-2 provedli tento test i v kon£guraci s gra£ckou kartou Crea-

tiveBlaster Riva TNT2 Ultra se 32 MB pamûti SDRAM. Ostatní testy

jsou závislé v podstatû jen na v˘konu procesoru, a proto jsme testy

provedli jen jednou, a to pfii pouÏití gra£cké karty ASUS.
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pro procesory Pentium III FC-PGA je sice stej-

ná jako pro Celerony, ale existují zde techno-

logické dÛvody, kvÛli nimÏ není moÏné proce-

sory Pentium III FC-PGA pouÏít v základních

deskách pro Celerony. PouÏít lze nové základ-

ní desky nebo redukci, díky níÏ se procesory

umístí v základní desce pro Pentia III se Slo-

tem 1 (potom jejich provedení trochu ztrácí

smysl). FC-PGA provedení je levnûj‰í, základní

deska je kompaktnûj‰í a Pentia III je pak moÏ-

né pouÏít i v mal˘ch nebo designovû zajíma-

v˘ch poãítaãích.

Zatím poslední novinkou v oblasti procesorÛ

Pentium III jsou verze 850 a 866 MHz. Intel tyto

verze ohlásil 20. bfiezna, tedy nûkolik dní po

oznámení 1GHz procesoru. Tyto verze jsou za-

tím k dispozici v omezeném rozsahu a nám se je

do testu nepodafiilo sehnat, stejnû tak jako ver-

ze rychlej‰í neÏ 750 MHz. Nebylo samozfiejmû

v na‰ich silách vyzkou‰et v‰echny procesory.

Do testu jsme tedy získali jen nûkteré. Proceso-

ry Pentium III s frekvencí 750 MHz a 550 MHz

nám do testu zapÛjãila spoleãnost Asbis. Ta je

jejich distributorem a dodává je v „boxovaném“

balení. Toto balení obsahuje kromû procesoru

také masivní a úãinn˘ chladiã s kuliãkov˘m lo-

Ïiskem a dokumentaci. Firma Asbis nám také

zapÛjãila základní desku Intel s ãipovou sadou

I820, v níÏ jsme procesory testovali. Pro proce-

sory Pentium III existuje celá fiada základních

desek a ãipov˘ch sad. Desky s ãipovou sadou

Intel820 jsou pomûrnû drahé, a tak se stále je‰-

tû pouÏívají i ãipové sady 440BX nebo ãipová

sada VIA Apollo Pro 133A, která na rozdíl od

sady 440BX podporuje 133 MHz pamûti SDRAM

(datová propustnost je pak aÏ 1,1 GB/s oproti

0,8 GB/s u PC100), sbûrnici AGP 4X a rozhraní

ATA/66. 

Dal‰í procesory (Pentium III 600 MHz

a Pentium III 600E) nám do testu zapÛjãila

£rma Mironet. Mohli jsme tak porovnat to, jak

se na v˘konu projeví 133MHz základní sbûrni-

ce. Potvrdilo se, Ïe procesor a základní deska

podporující 133MHz sbûrnici pracují rychleji

neÏ procesory vyuÏívající pouze 100MHz zá-

kladní sbûrnici.

A t h l o n  –  K 7

Procesor Athlon byl £rmou AMD vyvíjen pod

kódov˘m jménem K7 a je nástupcem proceso-

rÛ K6 a K-2, i kdyÏ toho s nimi moc spoleãného

nemá. Jde o v˘konn˘ moderní procesor, kter˘

má oproti star‰ím procesorÛm úplnû nové jád-

Procesor Pentium III v provedení
SECC2 se vkládá do Slotu 1
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ro a znamená skuteãn˘ pokrok. Na trh byl ten-

to procesor uveden v létû roku 1999 – právû

vãas. Procesory K6 a K6-2 i K6-III uÏ totiÏ zaãí-

naly na procesory Pentium II a Pentium III

znaãnû ztrácet a Intel útoãil v˘raznû i v oblasti

levnûj‰ích procesorÛ sv˘mi Celerony.

O procesoru Athlon uÏ jsme uÏ podrobnû

psali, takÏe jen struãnû. Tento procesor vyuÏí-

vá tfiícestn˘ instrukãní dekodér (v ideálním pfií-

padû mohou b˘t najednou dekódovány aÏ 3

instrukce) a má tfii jednotky pro v˘poãty v plo-

voucí desetinné ãárce. Právû v˘poãty reáln˘ch

ãísel byly tradiãnû slab‰í stránkou procesorÛ

AMD a u Athlonu se tento hendicap podafiilo

odstranit. Procesor Athlon má také roz‰ífienou

instrukãní sadu 3DNow!. Kromû pÛvodních 21

instrukcí 3DNow! podporuje i dal‰í instrukce

navíc (je jich celkem 24) – 19 pro celoãíselné

operace a 5 pro zrychlení aplikací, jako je soft-

warov˘ modem. Nûkteré jsou pfiitom stejné

jako instrukce SSE procesoru Pentium III. 

Oproti procesorÛm K6 a K6-2 byla u tohoto

procesoru také zdvojnásobena vyrovnávací pa-

mûÈ první úrovnû, a to na 128 KB (to je navíc

ãtyfinásobek oproti procesorÛm Pentium III).

Vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû má pak veli-

kost 512 KB a je podobnû jako u procesorÛ

Pentium II a nûkter˘ch procesorÛ Pentium III

umístûna na procesorové desce, tedy exter-

nû. K této vyrovnávací pamûti se pfiistupuje

na 1/2 (procesory Athlon 500-700 MHz), 2/5

(Athlon 750 – 850 MHz) a 1/3 (procesory 900

– 1000 MHz) frekvence procesoru. Vyrovnáva-

cí pamûÈ je pfiitom ‰kálovatelná a v principu

je moÏné její velikost zv˘‰it aÏ na 8 MB (jiná

neÏ 512KB pamûÈ cache L2 se ale zatím ne-

pouÏívá). Vlastní procesor (CPU) má 22 milio-

nÛ tranzistorÛ, je vyrábûn 0,25mikronovou

technologií a má velikost 184 mm2. Poslední

nejv˘konnûj‰í verze jsou ov‰em vyrábûny

0,18mikronovou technologií a velikost proce-

soru se tak zmen‰ila na 102 mm2 – na tuto

technologii pfiejdou i ostatní Athlony. Po

spu‰tûní továrny Fab 30 v DráÏìanech se zaã-

ne vyrábût i mûdûnou technologií. Mûlo by to

b˘t je‰tû do konce tohoto pololetí.

Dal‰ím moderním prvkem architektury

Athlon je sbûrnice. Firma AMD vyuÏívá

200MHz systémovou sbûrnici EV6 – tuto tech-

nologii získala od £rmy Digital Equipment.

Maximální teoretická datová propustnost této

sbûrnice je 1,6 GB/s. Athlon byl vyvíjen

i s ohledem na budoucnost, a tak stejnû jako

Athlon – silná zbraÀ firmy AMD

k v û t e n  2 0 0 0



C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0

( 72 | hardware: srovnávací test  ) 

je ‰kálovatelná vyrovnávací pamûÈ lze v bu-

doucnu zvy‰ovat také frekvence sbûrnice,

a to aÏ na 400 MHz s teoretickou maximální

propustností 3,2 GB/s. 

Zcela nov˘ procesor vyuÏívající novou sbûr-

nici EV6 s jin˘m protokolem vyÏadoval úplnû

novou architekturu základní desky. Nemohla

se tedy pouÏít star‰í platforma Socket 7 (nebo

novûj‰í Super7), ale ani Slot 1 vyuÏívan˘ pro-

cesory Intel. AMD tedy nakonec zvolila vlastní

procesorov˘ slot nazvan˘ Slot A, kter˘ je

ov‰em fyzicky zcela stejn˘ jako Slot 1 pouÏí-

van˘ Intelem. DÛvody jsou jasné – niÏ‰í ná-

klady na v˘robu, stejné úchyty i chladiãe. 

Athlon podporuje také multiprocessig. 

Zatím ale neexistují ãipové sady ani základní

desky, které by této vlastnosti vyuÏily. V˘ho-

dou je, Ïe kaÏd˘ procesor je pfiipojen k ãipse-

tu zvlá‰È, a procesory se tedy nemusí dûlit

o jednu sbûrnici jako v pfiípadû procesorÛ

Pentium III. I v tomto ohledu je tedy Athlon

pokroãilej‰í neÏ procesor Pentium III.

Pro procesory Athlon dnes existuje mnoho

základních desek od rÛzn˘ch v˘robcÛ. Nejãas-

tûji je v nich pouÏita ãipová sada AMD-750

(IronGate), která sice podporuje napfiíklad

rozhraní ATA/66, ale nepodporuje sbûrnici

AGP 4X (pouze AGP 2X) a 133MHz pamûti

SDRAM. Je tedy jiÏ trochu zastaralá. Tyto de-

sky mají nûkdy problémy s moderními

gra£ck˘mi kartami, jako napfiíklad s ãipem

GeForce 256 – vût‰inou pomohou nové ovla-

daãe nebo upgrade BIOS. Novûj‰í a v˘konnûj-

‰í je ãipová sada VIA Apollo KX133 £rmy VIA.

Ta jiÏ podporuje jak rozhraní ATA/66, tak

sbûrnici AGP 4X a také 133MHz pamûti

SDRAM.

První procesory Athlon pracovaly na frek-

venci 500 MHz. Frekvence se postupnû zvy‰o-

vala aÏ na souãasn˘ 1 GHz. U nás jsou bûÏnû

dostupné Athlony s frekvencí aÏ 850 MHz. My

jsme mûli díky £rmû CHI Peripherals, s. r. o.,

(www.chi.cz) moÏnost vyzkou‰et procesory

s frekvencí 600, 700, 800 a 850 MHz. Tato

£rma, která je jejich distributorem, nám zapÛj-

ãila i procesory K6-2 a dodává i dal‰í poãítaão-

vé komponenty. V budoucnu by k nám mûla

dováÏet i procesory VIA Cyrix III a od kvûtna

by mûla b˘t schopna dodat i Athlony 900, 950

a 1000 MHz (ten bude stát cca 55 000 Kã). 

Procesor s frekvencí 850 MHz je potfieba

fiádnû chladit, ale jinak s jeho instalací a cho-

dem, stejnû jako s ostatními, nebyly Ïádné

problémy. Firma AMD má nyní velké plány –

do konce roku chce získat 30% podíl na trhu

a jen v druhém ãtvrtletí chce prodat 2,5 mili-

onu AthlonÛ. Hlavní problém pro ni bude pro-

niknout do oblasti kanceláfisk˘ch PC pro vût‰í

podniky, kde Intel stále jasnû dominuje. Ath-

lon je urãitû dobr˘ procesor a na‰e testy to

nakonec potvrdily. 

P r o  l e v n û j ‰ í  

s e s t a v y

V˘konné procesory jsou samozfiejmû pfiíjem-

né, ale také nûco stojí. Své místo na trhu mají

tedy i ménû v˘konné, ale levnûj‰í procesory.

Také na niÏ‰í v˘konnostní úrovni zÛstaly více-

ménû pouze £rmy Intel a AMD se sv˘mi pro-

cesory Celeron a K6-2. Na na‰em trhu je sice

moÏné je‰tû koupit procesory WinChip a Cy-

rix, ale ty jiÏ nejsou sv˘m v˘konem zajímavé

a pouze se doprodávají. Do této oblasti se

je‰tû pokou‰í proniknout £rma VIA Technolo-

gies se sv˘mi nov˘mi procesory VIA Cyrix III,

ale ty se nám nepodafiilo do tohoto testu zís-

kat – u nás se je‰tû neprodávají a jejich v˘ro-

ba se zatím jen rozbíhá. 

K v a l i t n í  z e l e n i n a

První procesor Celeron uvedla £rma Intel na

trh v dubnu roku 1998 a ‰lo o jeho 266MHz

verzi. Byl uveden na trh v dobû, kdy se v obla-

sti levnûj‰ích procesorÛ zaãali více prosazo-

vat konkurenti Intelu s procesory K6, K6-2,

Cyrix a WinChip. Intel totiÏ tehdy nabízel

pfiedev‰ím procesory Pentium II, které byly

sice v˘konné, ale dost drahé, takÏe spodní

v˘konnostní úrovní tak pro konkurenci zÛsta-

lo dost prostoru a Intel zaãínal v této oblasti

ztrácet podíl na trhu. Na Celerony se tedy uÏi-

vatelé i v˘robci PC dost tû‰ili. Jejich v˘kon ale

nebyl nejlep‰í. Celeron (první procesory mûly

jádro s kódov˘m jménem Covington) byl totiÏ

v podstatû procesor Pentium II bez vyrovná-

vací pamûti druhé úrovnû, která, jak se uká-

zalo, hraje u v˘konu procesoru velmi dÛleÏi-

tou roli. Navíc vyrovnávací pamûÈ nebyla ani

na základní desce, protoÏe se s ní nepoãítalo,

a tak byl v˘kon Celeronu opravdu slab‰í. V˘-

kon se ov‰em podafiilo znaãnû zv˘‰it uÏ v srp-

nu roku 1998 pfiidáním 128KB vyrovnávací

pamûti druhé úrovnû, která navíc pracovala

(na rozdíl od Pentia II) na stejné frekvenci

jako procesor. ·lo tedy o pamûÈ „on-die“. Kó-

dové jméno prvního Celeronu s vyrovnávací

pamûtí druhé úrovnû bylo Mendocino, a aby

se procesory odli‰ily od tûch bez vyrovnávací

pamûti, bylo k jeho oznaãení pfiidáno písme-

Tabulka „kódových jmen“

Kódové jméno Název procesoru Cache L2 [KB] Frekvence sběrnice [MHz] Instrukční sada Výrobní technologie [µm]

Klamath Pentium II 233-300 MHz 512 66 MMX 0,35

Deschutes Pentium II 266-450 MHz 512 66/100 MMX 0,25

Katmai Pentium III 450-600 512 100 MMX, SSE 0,25

Coppermine Pentium III 533-1 GHz 256 on-die 100/133 MMX, SSE 0,18

Willamette Zatím neuveden (Pentium IV?) ? 400 ? 0,13

Covington Celeron 266-300 0 66 MMX 0,35

Mendocino Celeron 300A-533 128 on-die 66 MMX 0,25

Coppermine-128 Celeron 566 a vyšší 128 on-die 66 MMX, SSE 0,18

Timna Zatím neuveden 128 on-die ? 66 ? MMX, SSE ? 0,18 ?

Procesor Celeron ve verzi PPGA – jeho
pomûr cena v˘kon je skuteãnû dobr˘
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no A (takto byl oznaãen pouze 300MHz proce-

sor – v‰echny vy‰‰í verze uÏ mají vyrovnávací

pamûÈ). Men‰í vyrovnávací pamûÈ není jedi-

n˘m rozdílem CeleronÛ oproti procesorÛm

Pentium II – Celerony totiÏ podporují pouze

66MHz základní sbûrnici, coÏ jejich v˘kon

také degraduje – zÛstává v‰ak stále velmi do-

br˘. Celerony také nepodporují multiproces-

sig, i kdyÏ existují redukce, díky kter˘m se

mohou Celerony pouÏít ve víceprocesorov˘ch

systémech.

První procesory Celeron se vyrábûly ve

verzi SECC a instalovaly se tedy do Slotu 1

stejnû jako procesory Pentium II. Poté £rma

Intel pfii‰la s verzí PPGA (Plastic Pin Grid Ar-

ray) a s paticí nazvanou Socket 370 (PGA

370). Patice se ukázala jako praktiãtûj‰í a lev-

nûj‰í, vyuÏívá se stále ãastûji a pfiechází na ni

i procesory Pentium III.

V lednu tohoto roku byla pfiedstavena jiÏ

533MHz verze Celeronu. To byl také poslední

procesor Celeron vyrábûn˘ 0,25mikronovou

technologií. Poslední novinkou v oblasti Cele-

ronÛ jsou verze 566 a 600 MHz. Tyto proceso-

ry se li‰í hlavnû v tom, Ïe jsou vyrobeny

0,18mikronovou technologií podobnû jako

nové procesory Pentium III. Jádro procesoru

má název Coppermine-128. Dal‰ím rozdílem

oproti star‰ím procesorÛm Celeron je, Ïe Cele-

rony s jádrem Coppermine 128 podporují také

nové instrukce SSE poprvé pouÏité u proceso-

ru Pentium III a jsou vyrábûny v provedení FC-

PGA. Omezení t˘kající se podpory pouze

66MHz sbûrnice zÛstalo zachováno. UÏivatelé

by jinak získali za málo penûz v˘konn˘ proce-

sor a dÛvodÛ pro koupi draÏ‰ího Pentia III by

bylo málo. Základních desek pro procesory

Celeron existuje celá fiada a pouÏívají se v nich

rÛzné ãipové sady. Jednou z nov˘ch je ãipová

sada Intel 810 nebo Intel 810e, ale oblíbená je

sada 440BX. âipová sada 810 a 810E totiÏ ob-

sahuje i gra£ckou kartu, se kterou se ne kaÏ-

d˘ spokojí. To, Ïe ãipová sada nepodporuje

rozhraní ATA/66, se fie‰í pfiidáním dal‰ího fia-

diãe na základní desku, popfiípadû instalací

PCI fiadiãe. 

Procesory Celeron se pouÏívají v domácích

i kanceláfisk˘ch poãítaãích a jejich v˘kon je

opravdu slu‰n˘. My jsme mûli moÏnost vy-

zkou‰et procesory Celeron ve verzi 500 a 533

MHz. Procesor s frekvencí 533 MHz nám do

testu zapÛjãila spoleãnost Asbis, stejnû jako

základní desku Cayman 2 s ãipovou sadou In-

tel 810e. Nejnovûj‰í verze 566 a 600 MHz vy-

robené 0,18mikronovou technologií se k nám

je‰tû bohuÏel nedostaly, a tak vás s jejich v˘-

konem snad seznámíme nûkdy pfií‰tû.

K á  ‰ e s t - d v a

Spoleãnost AMD nyní nabízí pro levnûj‰í poãíta-

ãové sestavy procesory AMD-K6-2. I kdyÏ pro-

cesor Athlon je velice populární, pfiedstavují

procesory K6-2 zatím v˘znamn˘ podíl na prode-

ji £rmy AMD. V kanceláfisk˘ch poãítaãích se sice

C o  n á s  ã e k á  a  a s i  n e m i n e

V˘voj procesorÛ jde samozfiejmû stále kupfiedu a £rmy Intel i AMD

pfiipravují dal‰í a dal‰í novinky. Zaãneme u £rmy AMD a procesoru

Athlon. U nûho by mûlo dojit k v˘znamné zmûnû – vyrovnávací pa-

mûÈ druhé úrovnû by totiÏ mûla b˘t pfiesunuta k procesoru, podobnû

jako to Intel udûlal u procesorÛ Coppermine. Nové procesory s pa-

mûti „on-die“ (pravdûpodobnû 256KB), která pobûÏí na frekvenci

procesoru, jsou jiÏ vyvíjeny a jejich kódové jméno je Thunderbird.

Tento procesor se má vyrábût 0,18mikronovou technologií a místo

hliníkov˘ch spojÛ má mít spoje mûdûné. Pfiipravuje se i rychlej‰í I/O

sbûrnice (spojující ãásti ãipové sady) nazvaná Lightning Data Trans-

port (LDT), která by mûla mít pfienosovou rychlost 1,6 GB/s. Kromû

slotu Slot A pfiipraví AMD pravdûpodobnû také socketovou verzi pro-

cesorÛ – patice se má jmenovat Socket A. Kromû toho pfiipravuje

AMD i procesor Mustang, kter˘ by mûl mít vût‰í cache L2 a také

64bitov˘ procesor osmé generace pracovnû nazvan˘ SledgeHammer

(aktuální bude aÏ v roce 2001), kter˘ bude urãen pro pracovní stani-

ce a servery. Pfiipravuje se i nová ãipová sada AMD 760 s podporou

AGP 4X a pamûtí DDR 200/266.

Zvy‰ování frekvence procesorÛ K6-2 a vylep‰ení platformy Socket 7

na Super7 v‰ak nic nemûní na tom, Ïe tato platforma je uÏ zastaralá.

PÛvodnû se je‰tû mluvilo o procesoru K6-2+, kter˘ mûl mít integrova-

nou 128KB vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû a mûl by pouÏívat roz‰í-

fienou technologii 3DNow! (stejnou jako procesor Athlon). Místo toho-

to procesoru ale AMD chystá levnûj‰í verzi svého úspû‰ného proceso-

ru Athlon (podobnû jako je Celeron „odlehãenou“ verzí Pentia II a III).

Tento nov˘ procesor s kódov˘m jménem Spit£re bude urãen pro lev-

nûj‰í osobní poãítaãe a pfiedstaven bude moÏná jiÏ v kvûtnu tohoto

roku. Mûl by b˘t vyrábûn 0,18mikronovou technologií a mûl by mít

128KB pamûÈ cache L1 a 64KB pamûÈ cache L2 „on-die“, která bude

pracovat na frekvenci procesoru. Pfiesné parametry procesoru ov‰em

je‰tû nejsou známy. Procesor se pravdûpodobnû bude vyrábût v pro-

vedení urãeném pro novou patici Socket A.

Také spoleãnost Intel pochopitelnû pfiipravuje fiadu novinek. Jde na-

pfiíklad o procesor vyvíjen˘ pod kódov˘m jménem Willamatte (moÏná

se bude jmenovat Pentium IV). Procesor bude mít nové jádro, bude

velmi v˘konn˘ a umoÏní dal‰í zv˘‰ení frekvence. Na IDT (Intel Develo-

per Forum) uÏ byl první vzorek procesoru pfiedveden a bûÏel na frek-

venci 1,5 GHz! Procesor by se mûl instalovat do nové patice Socket

423 a mûl by podporovat aÏ 400MHz základní sbûrnici – od SlotÛ se

tedy nejen Intel, ale i AMD odvrací. Willamette by mûl mít 256KB ca-

che L2, a také dokonce pamûÈ cache L3 s kapacitou aÏ 1 MB. Je moÏ-

né, Ïe instrukãní sada procesoru bude opût roz‰ífiena. 

Intel chystá novinku i z oblasti ménû v˘konn˘ch, ale levn˘ch proceso-

rÛ. Nov˘ integrovan˘ procesor, zatím pracovnû nazvan˘ Timna, by

mûl b˘t uveden na trh je‰tû letos. Mûl by obsahovat kromû vlastního

procesoru i fiadiã pamûti a gra£ck˘ ãip, a mûl by se tedy stát zákla-

dem velmi levn˘ch a dostateãnû v˘konn˘ch osobních poãítaãÛ.

Procesor K6-2 firmy AMD je urãen pro
platformu Super7
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moc nepouÏívají, ale oblíbené jsou u domácích

uÏivatelÛ (napfiíklad pfii upgradu poãítaãe) nebo

u tûch, ktefií si sestavují poãítaã sami doma (trh

oznaãovan˘ jako Do It Yourself – DIY). Podle

£rmy AMD se jiÏ na celém svûtû prodalo více

neÏ 32 milionÛ tûchto procesorÛ.

Pfied v souãasné dobû vyrábûn˘mi proce-

sory K6-2 vyrábûla £rma AMD procesory K6.

První byl uveden na trh v polovinû roku 1997

(zaãalo se verzemi 166, 200 a 233 MHz a po-

stupnû se frekvence zvy‰ovala aÏ na 300

MHz). ·lo vlastnû o procesor Nx686 £rmy

NextGen, kterou £rma AMD získala. Tento

procesor podporoval instrukãní sadu MMX,

mûl 64 KB pamûti cache L2 a byl vyrábûn

0,35mikronovou technologií. 

Na procesor K6 navazoval v˘konnûj‰í pro-

cesor K6-2 uveden˘ na trh v kvûtnu roku

1998 (‰lo o jeho 266, 300 a 333 MHz verze).

U tûchto procesorÛ £rma AMD zlep‰ila

jednotku pro v˘poãty v plovoucí desetinné

ãárce a také poprvé pouÏila svoji technologii

3DNow! (21 nov˘ch instrukcí pro zv˘‰ení v˘-

konu multimediálních a dal‰ích aplikací),

a poprvé tak pfii‰la s nûjakou vlastní techno-

logickou inovací. AÏ po 3DNow! totiÏ Intel

uvedl technologii SSE. Procesory K6-2 se vy-

rábí 0,25mikronovou technologií, mají 64KB

pamûÈ cache L1 a vyuÏívají pamûÈ cache L2

umístûnou na základní desce.

Star‰í platforma Socket 7 pouÏívaná pro

procesory Pentium i K6 jiÏ byla zastaralá

a AMD ji spoleãnû s dal‰ími £rmami (pfiede-

v‰ím s £rmou Cyrix) inovovala. Nová platfor-

ma dostala název Super7. NejdÛleÏitûj‰í zmû-

nou oproti platformû Socket 7 byla podpora

95MHz a 100MHz základní systémové sbûrni-

ce (namísto 66 MHz u Socketu 7),  coÏ pfiiná‰í

zv˘‰ení maximální pfienosové ‰ífiky sbûrnice

z 533,33 MB/s na 800 MB/s (zv˘‰ená rych-

lost sbûrnice je v˘hodná napfiíklad pro rych-

lej‰í pfiístup k vyrovnávací pamûti, ale i do

hlavní pamûti). Dále je to podpora gra£cké

sbûrnice AGP, podpora USB, Ultra DMA, ACPI

a PC 98. V neposlední fiadû je to i podpora 

pamûti L3 cache. 

Frekvence procesorÛ K6-2 postupnû rostla

a naposledy v únoru tohoto roku byla uvedena

na trh nová verze, konkrétnû verze 550 MHz.

Kromû procesorÛ K6-2 byly na trh uvedeny

(v únoru roku 1999) i procesory K6-III (Sharp-

tooth), které ale byly spí‰e v meziãase pfied

uvedením Athlonu pouÏity jako prozatímní

konkurence k procesoru Pentium III £rmy In-

tel. Tomu se totiÏ procesor K6-2 nemohl v˘ko-

nem rovnat. Procesor K6-III byl uveden ve

verzích 400 a 450 MHz a na rozdíl od proce-

soru K6-2 má integrovanou 256KB vyrovnáva-

cí pamûÈ druhé úrovnû – na základní desce

pfiitom mÛÏe b˘t dal‰í vyrovnávací pamûÈ tfietí

úrovnû. Procesor byl ale v˘robnû nároãn˘,

a proto se jeho v˘roba ukonãila – neznamená

to ale, Ïe ho jiÏ není moÏné koupit.

Pro procesory K6-2 existuje fiada základ-

ních desek a ãipov˘ch sad – napfiíklad Ali

Aladdin V, VIA MVP3, VIA MVP4 (ta má integ-

rovan˘ gra£ck˘ ãip) a je pouÏiteln˘ i se star‰í-

mi sadami Intel 430TX a VX nebo SIS 540. Zá-

kladní desky Super7 v‰ak mívají problémy

s nûkter˘mi AGP gra£ck˘mi kartami a platfor-

ma Super7 uÏ obecnû patfií k pfiekonan˘m. 

My jsme díky £rmû CHI Peripherals mûli

moÏnost vyzkou‰et procesory K6-2 pracující

na frekvenci 450, 500 a 550 MHz. V˘roba pro-

cesorÛ s niÏ‰í frekvencí jiÏ pomalu konãí,

a tak jsme je do testu ani nezafiadili.

K t e r ˘  s i  v y b r a t ?

Procesor Athlon se ukázal jako velmi v˘konn˘

a to ve v‰ech na‰ich testech. To jsme navíc

nemûli k dispozici základní desku s ãipovou

sadou VIA Apollo KX133 (tu se nám bohuÏel

Procesor K6-2 500 K6-2 550 Athlon 600 Athlon 700 Athlon 800 Athlon 850

Výrobce AMD AMD AMD AMD AMD AMD

Poskytl CHI Pheripherals CHI Pheripherals CHI Pheripherals CHI Pheripherals CHI Pheripherals CHI Pheripherals

Orientační cena [Kč bez DPH] 2052 2318 6840 8332 14440 19684

Technické parametry

Platforma Super7 Super7 Slot A Slot A Slot A Slot A

Provedení CPGA CPGA Athlon Card Module Athlon Card Module Athlon Card Module Athlon Card Module

Výrobní technologie [um] 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25

Cache L1 64 64 64 128 128 128

Cache L2/on-die 0 0 0 512/ne 512/ne 512/ne

Frekvence sběrnice (FSB) [MHz] 100 100 200 200 200 200

Instrukce MMX, 3DNow! MMX, 3DNow! MMX, 3DNow! MMX, 3DNow! MMX, 3DNow! MMX, 3DNow!

Výsledky testů

Nízkoúrovňové testy

Dhrystones/s 579384 609920 901728 1042752 1204096 1269376

Whetstones/s 2928 3220 3876 4517 5189 5712

Memory I/O KB/s 71521 72900 198650 202401 203051 202000

Aplikační testy (GeForce/TNT2 Ultra)

Celkový aplikační výkon 164,2/161,8 170,2/169,5 282,6 305,7 323,7 335,2

Kancelářské aplikace 170,6/170,5 176,2/178,5 246,7 265,9 280,8 292,2

Grafické aplikace 190,1/188,9 200,4/199,4 340,8 374,3 401,1 417,3

Video a hry 122,0/155,4 124,1/119,6 280,1 298,4 311,8 317,5

Ostatní testy

3D Studio Max [m:s] 14:35 13:31 6:27 5:39 5:22 4:51

Převod videa do MPEG2 [m:s] 7:09 6:48 4:19 3:53 3:37 3:23

ZIP [m:s] 12:11 11:50 5:33 4:54 3:52 3:43

Quake 3 Arena (1024 × 768)

S kartou GeForce [f/s] 35,7 36,4 70,9 73,6 74,9 75,3

S kartou TNT2 Ultra [f/s] 22,3 25,1 40,8 41,1 - -

150

200

250

300

350

0

50

100

A
thlon 850

A
thlon 800

A
thlon 700

Pentium
 III 750E

A
thlon 600

Pentium
 III 600EB

Pentium
 III 600E

Pentium
 III 550E

Pentium
 III 550

C
eleron 533

C
eleron 500

K
6-2 550

K
6-2 500

Celkov˘ aplikaãní v˘kon – CHIP Mark



( Procesory pro osobní poãítaãe | 75 ) 

do skonãení testu nepodafiilo sehnat), ale

pouze s ãipovou sadou AMD-750 s jiÏ uvede-

n˘mi omezeními. V˘sledn˘ v˘kon by tedy teo-

reticky mohl b˘t je‰tû o nûco lep‰í. 

Nejv˘konnûj‰í byl samozfiejmû 850MHz

Athlon. Nûkteré testy (pfievod videa do for-

mátu MPEG2) dokonãil za ménû neÏ poloviãní

dobu oproti nûkter˘m jin˘m procesorÛm.

Renderování scény v 3D Studiu Max a „zazi-

pování“ adresáfie dokonãil 850MHz procesor

velmi brzy. Procesory K6-2 to nezvládly ani

za trojnásobek této doby! Athlon ve vût‰inû

testÛ (kromû testu ZIP) pfiedbûhl i procesor

Pentium III pracující na stejné frekvenci

a vût‰inou ani 750MHz procesor Pentium III

nestaãil v testech na 700MHz Atlon. Athlony

s vy‰‰í frekvencí se ale vyplatí jen tam, kde

je skuteãnû kaÏdá minuta drahá, protoÏe je-

jich cena je zatím dost vysoká. V˘konn˘ a pfii-

tom cenovû dostupnûj‰í je 600 MHz procesor

Athlon. Proto jsme se rozhodli udûlit mu

ChipTip. 

Procesory Pentium III si také vedly dobfie.

Jsou ale vût‰inou pfieci jen o nûco pomalej‰í

neÏ stejnû taktované Athlony i pfies to, Ïe nû-

které z nich vyuÏívají 133MHz základní sbûrni-

cí a rychlej‰í 133MHz pamûti SDRAM. V˘raznû

v˘konnûj‰í byly Pentia III v kanceláfisk˘ch apli-

kacích – 750MHz Pentium III pfiedhonilo

i 850MHz Atlon a 600MHz Pentium III jinak

rychlej‰í Athlon 600MHz. V kanceláfiích tedy

mají Pentia III své místo.

Na procesorech Pentium III 600E a Penti-

um III600EB jsme mûli moÏnost posoudit, jak

se 133MHz základní sbûrnice projeví na v˘ko-

nu. Jeden z nich ji totiÏ podporuje (verze

600EB) a druh˘ ne. Podle namûfien˘ch v˘sled-

kÛ je jasné, Ïe „B“ v oznaãení procesoru má

skuteãnû svÛj v˘znam. Ve v‰ech testech se

procesory Pentium III 600EB ukázaly jako

rychlej‰í i kdyÏ rozdíly nebyly veliké. Na pro-

cesorech Pentium III 550 a Pentium III

550E jsme zas mûli moÏnost vyzkou‰et, jak se

na v˘konu projevuje Advanced Transfer Ca-

che, tedy 256KB cache L2 on-die namísto ex-

terní 512KB vyrovnávací pamûti druhé úrov-

nû. Procesor Pentium III 500E je v˘konnûj‰í.

Velk˘ rozdíl je vidût napfiíklad na v˘sledcích

na‰ich aplikaãních testÛ CHIP Mark.

Ukázalo se, Ïe procesory K6-2 a obecnû

platforma Super7 je v˘raznû slab‰í neÏ proce-

sory Celeron a fie‰ení Socket 370. Stejnû tak-

tované Celerony zvládly v‰echny testy mno-

hem rychleji a i 500MHz Celeron jasnû zvítûzil

nad 550MHz procesorem K6-2. Procesory K6-2

jsou ale zajímavé cenovû a mohou vyhovovat

uÏivatelÛm, ktefií chtûjí zv˘‰it v˘kon star‰ího

poãítaãe a nechtûjí pfiitom mûnit základní de-

sku. Jejich pomûr cena/v˘kon tedy nakonec

zase tak ‰patn˘ není. Jinak pro nové cenovû

pfiístupnûj‰í sestavy doporuãujeme procesor

Celeron. Zvlá‰tû dobfie si vedl v testech her.

Z tûch navíc jasnû vypl˘vá, Ïe na hry je v˘-

hodnûj‰í pofiídit si právû tento procesor

s frekvencí 500 nebo 533 MHz (je dostateãnû

v˘konn˘) a k nûmu si pofiídit v˘konnou

gra£ckou kartu. Vyjde to levnûji neÏ v˘kon-

nûj‰í procesor a slab‰í gra£cká karta a v˘sle-

dek je pfiitom lep‰í. Napfiíklad procesor Cele-

ron 500 MHz s kartou Asus AGP-V6600

Deluxe zvládne ve hfie Quake3 pfies 60 sním-

kÛ za sekundu, coÏ nezvládnou ani procesory

Athlon 800 nebo Pentium III 750 MHz doplnû-

né kartou Creative 3D Blaster Riva TNT2

Ultra. Cenov˘ rozdíl mezi nimi a procesorem

Celeron je pfiitom velk˘. I silnûj‰í procesor na-

opak nepomÛÏe zv˘‰it rychlost snímkÛ za se-

kundu ve hfie Quake, pokud je pouÏita slab‰í

gra£cká karta. Úzké místo pak zÛstává nûkde

jinde. Lep‰í gra£cká karta naopak nepomohla

zv˘‰it v˘sledky aplikaãních testÛ u procesorÛ

Celeron a K6-2. Nûjaké rozdíly jsme sice 

namûfiili, ale nebyly tak v˘razné. 

Pro levnûj‰í poãítaãové sestavy tedy do-

poruãujeme procesor Celeron, jehoÏ v˘kon

je skuteãnû dobr˘ a ãasto pfiíli‰ neztrácí na

procesory Pentium III nebo Athlon. Kdo

chce opravdov˘ v˘kon a napfiíklad zpraco-

vává video nebo renderuje sloÏitûj‰í scény,

tomu doporuãujeme procesor Pentium III

ale spí‰e procesor Athlon. U v˘poãetnû ná-

roãn˘ch aplikací se totiÏ jeho v˘hody teprve

projeví a s v˘sledkem je mnohem dfiíve ho-

tov.

Pavel Trousil, Miroslav Stoklasa

Celeron 500 Celeron 533 (Box) Pentium III 550 (Box) Pentium III 550E Pentium III 600E Pentium III 600EB Pentium III 750E (Box)

Intel Intel Intel Intel Intel Intel Intel

- Asbis Asbis - Mironet Mironet Asbis

3957 4600 9450 10670 10837 11035 21 400

Socket 370 Socket 370 Slot 1 Socket 370 Socket 370 Socket 370 Socket 370

PPGA PPGA SECC2 FC-PGA FC-PGA FC-PGA FC-PGA

0,25 0,25 0,25 0,18 0,18 0,18 0,18

32 32 32 32 32 32 32

128/ano 128/ano 512/ne 256/ano 256/ano 256/ano 256/ano

66 66 100 100 100 133 100

MMX MMX MMX, SSE MMX, SSE MMX, SSE MMX, SSE MMX, SSE

610224 650016 659252 671640 735264 731240 915216

3102 3520 3623 3611 3959 3957 4930

97152 97751 125200 124850 125587 133550 129985

203,4/200,8 211,9/207,6 238,6/222,7 247,3/230,6 260,6/255,8 264,8/256,7 296,5/286,4

191,6/186,4 202,1/193,4 225,7/217,7 241,2/232,4 256,2/250,8 259,6/252,9 295,2/283,2

250,7/252,1 261,1/260,2 282,8/273,2 293/277,6 308/307,7 309,9/300,2 354,0/348,0

167,5/165,8 170,4/170,6 206,6/171,7 201,6/201,7 209,5/201,7 217,8/209,2 229,0/218,6

9:22 8:51 8:47 8:14 7:37 7:34 6:15

5:46 5:31 5:06 5:05 4:39 4:35 3:58

8:17 8:24 6:52 5:12 4:51 4:48 4:05

60,2 61,9 62,3 62,6 68,8 69,9 74,5

32,0 32,1 37,0 39,8 40,4 40,6 41,1
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SROVNÁVACÍ TEST 15" LCD MONITORÒ

A bych se pfiiznal, kdyÏ jsme pfied více

neÏ jeden a pÛl rokem dûlali srovnáva-

cí test ploch˘ch TFT displejÛ (tenkrát to

bylo bez urãení velikosti), oãekával jsem, Ïe

v roce 2000 bude cena tûchto v˘robkÛ niÏ-

‰í. PfiestoÏe cena skuteãnû v˘raznû klesla,

stále se drÏí na úrovni, která LCD panelÛm

znemoÏÀuje v˘raznûji se prosadit. Av‰ak

poptávka po nich neustále roste, a tak se

postupnû roz‰ifiuje i portfolio nabízen˘ch

modelÛ, zvût‰uje se poãet v˘robcÛ, stavûjí

se nové továrny.

O d p a d

Nejvût‰ím problémem v˘roby byla a stále je

zmetkovost, která zpoãátku dosahovala aÏ

neúnosn˘ch 80 %. Je ale nepochybné, Ïe se

zlep‰ováním technologie v˘roby toto pro-

cento klesá.

Je tfieba si uvûdomit, Ïe jeden barevn˘

LCD displej s rozli‰ením 1024 × 768 bodÛ

se skládá z 2 359 296 tranzistorÛ. KaÏd˘

bod displeje je totiÏ tvofien tfiemi tranzistory

(RGB). Pokud se jeden tranzistor nepovede,

jeden bod se nezobrazuje správnû. Toleran-

ce v poãtu vadn˘ch bodÛ je u rÛzn˘ch £rem

rÛzná, ale vût‰inou jich mÛÏe b˘t vadn˘ch

jen nûkolik. V souãasné dobû se sice s dis-

pleji s vadn˘mi body setkáte, ov‰em velká

ãást produkce je jiÏ prostá této nepfiíjemné

vlastnosti.

RÛzné £rmy k tomuto problému pfiistu-

pují rÛznû – nûkteré o tom taktnû mlãí,

nûkteré jen upozorÀují na moÏn˘ v˘skyt

vadn˘ch bodÛ s tím, Ïe to je zcela bûÏné

a Ïe to nic nemûní na funkãnosti displeje,

tedy Ïe to není dÛvod k reklamaci. Firmy

se známûj‰ím jménem ale vût‰inou pfiistu-

pují k zákazníkovi solidnû. Napfiíklad u mo-

delu Philips, kter˘ se zúãastnil testu, byla

pfiibalena malá broÏurka, v níÏ byl tento

problém detailnû a názornû vysvûtlen

i s tabulkou k jednoznaãnému urãení pfií-

padÛ pro reklamaci.

P r o ã  L C D

ZapomeÀme teì na chvíli na cenov˘ rozdíl

mezi CRT monitorem a displejem LCD

s technologií TFT. Srovnejme tyto dva typy

monitorÛ po technické stránce.

Klasické CRT monitory si

pevnû drÏí své pozice na trhu.

Nicménû kousek po kousku

zaãínají LCD monitory i pfies

handicap vysoké ceny

ukusovat z tohoto

gigantického koláãe. Chip se

tedy podíval na nabídku

tûchto v˘dobytkÛ technologie

na na‰em trhu.

Patnáctkové
paneláky
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R O Z L I · E N Í LCD displeje mají fyzické rozli‰ení, které je dáno

prost˘m poãtem tranzistorÛ. Vy‰‰í rozli‰ení, neÏ je toto fyzické,

prostû zobrazit nelze. Pfii pouÏití niÏ‰ího rozli‰ení dochází k velké-

mu zkreslení, coÏ je nejmarkantnûji vidût na obyãejném písmu.

Proto se pouÏívají rÛzné interpolaãní techniky k redukci tohoto

jevu. Ov‰em prokládat nelze do nekoneãna. âím vût‰í je míra

interpolace, tím rozmazanûji písmo pÛsobí.

CRT monitory tímto jevem netrpí, a tak zde tedy mají navrch.

Nicménû uvaÏme, Ïe drtivá vût‰ina dnes vyrábûn˘ch 15" displejÛ

(ne-li v‰echny) má fyzické rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ. To je vzhle-

dem k velikosti plochy displeje tak akorát fieknûme pro kanceláfi-

ské aplikace. Napfiíklad pro hry, video nebo star‰í dosové aplika-

ce to v‰ak není, protoÏe ty vyuÏívají obvykle jiné rozli‰ení.

O S T R O S T Je to vlastnost, která úzce souvisí s pfiedchozími od-

stavci. U LCD displeje je ostrost maximální moÏná vzhledem k fy-

zickému rozli‰ení displeje (je-li displej správnû vyladûn). Prostû

má-li b˘t celá obrazovka bílá a kdesi na plo‰e má b˘t jedin˘ bod

ãern˘, tak bude skuteãnû jeden bod ãern˘ a v‰echny okolo budou

mít maximální jas v maximálním kontrastu vzhledem k tomu

jednomu ãernému bodu, pfiiãemÏ nezáleÏí na tom, kde se onen

ãern˘ bod nachází. To u CRT monitorÛ dosáhnout nelze tak snad-

no, pokud vÛbec. MfiíÏky fiídící jas mají urãitou setrvaãnost a hlav-

nû v‰echny tfii paprsky (RGB) nelze zamûfiit dokonale pfiesnû po

celé plo‰e.

To v‰e ale platí pro fyzické rozli‰ení LCD displeje. Na niÏ‰ích

rozli‰eních se vzhledem k pfiepoãítávání situace obrací.

J A S ,  S V Í T I V O S T CRT monitory dosahují svítivosti maximálnû

kolem 120 cd/m2. Snaha o zv˘‰ení této hodnoty nevyhnutelnû

vede ke zv˘‰ení emisí elektronÛ a ke zkrácení Ïivotnosti luminofo-

ru. Naproti tomu LCD displeje takov˘ problém nemají a lze u nich

dosáhnout svítivosti i 250 cd/m2.

Rovnomûrnost podsvícení je faktor, kter˘ do znaãné míry urãu-

je rovnomûrnost jasu LCD displeje. Principem ãinnosti a konstruk-

cí TFT LCD displejÛ je v‰ak dáno, Ïe maximálního jasu je dosaÏeno

pouze v kolmici k plo‰e monitoru v daném bodû nebo jen v rela-

tivnû malé odchylce od ní. Pfii pohledu z úhlu jas rychle klesá. Ná-

sledkem toho dochází k jevu, kdy uÏivatel sedící fiádovû nûkolik

decimetrÛ od displeje vnímá okraje tmav‰í neÏ stfied. U nûkter˘ch

displejÛ je to dost nepfiíjemná vlastnost. Objevují se uÏ pochopi-

telnû více ãi ménû úãinné technologie na odstranûní tohoto jevu.

CRT monitory také nemají dokonale rovnomûrn˘ jas, ale z to-

hoto hlediska jsou na tom pfiece jen lépe.

K O N T R A S T N Í P O M ù R Je dán jako pomûr mezi minimální

a maximální hodnotou jasu. CRT monitory bûÏnû dosahují

kontrastního pomûru i pfies 500 : 1. LCD displeje jsou na tom ale

hÛfie. Podsvícení totiÏ svítí bez pfiestání stále stejnû intenzivnû.

ZáleÏí tedy na tom, do jaké míry se podafií svûtelnou cestu dané-

ho bodu uzavfiít, do jaké míry tedy dokáÏou tekuté krystaly tuto

cestu blokovat. LCD displeje dosahují kontrastního pomûru maxi-

málnû do 350 : 1, obvykle v‰ak mezi 200 : 1 aÏ 300 : 1.

D O B A O D E Z V Y Tekuté krystaly mûní svou orientaci pomûrnû

pomalu. DÛsledkem je jakési rozmazání rychle se pohybujících

objektÛ. LCD displeje dosahují prodlevy kolem 30 – 60 ms,

u CRT monitorÛ je tato prodleva zpÛsobena setrvaãností lumi-

noforu, av‰ak je v˘raznû krat‰í a pohybuje se pod hranicí po-

stfiehnutelnosti. Ov‰em ani u LCD monitorÛ toto není pfiíli‰ dÛ-

leÏit˘ faktor, protoÏe zpoÏdûní kolem 40 ms je uÏ na hranici

vnímání prÛmûrného lidského oka. Nûkdy ale tento jev mÛÏe

b˘t pozorován.

S T A B I L I T A O B R A Z U U klasick˘ch CRT monitorÛ existuje nû-

kolik faktorÛ, které naru‰ují stabilitu obrazu.

Prvním z nich je fakt, Ïe kaÏd˘ bod se neustále obnovuje

v souladu s obrazovou frekvencí – vÏdy na kratiãk˘ okamÏik zazáfií

a pak opût zhasne. Pouze vlivem setrvaãností luminoforu a oka

vnímáme takto „vyblikan˘“ obraz jako celek. U LCD displeje ne-

ustále svítí v‰echny body, které svítit mají. Pfii obnovû obrázku

dojde k tomu, Ïe body, kde není zmûna, bez pfiestání svítí (resp.

zÛstanou zatlumeny) a tam, kde zmûna nastane, se zmûní míra

zatlumení bodu. Díky tomu je obraz stabilní. U CRT monitorÛ je

tfieba opakovací frekvence okolo 85 Hz, abychom se bezpeãnû

pfienesli pfies práh vnímání.

Druh˘m dÛleÏit˘m faktorem naru‰ujícím stabilitu obrazu u CRT

monitorÛ je vzájemné ovlivÀování vychylovacích cívek prostfied-

nictvím vlastních magnetick˘ch polí a ovlivÀování vysokonapûÈo-

vého zdroje prací vychylovacích cívek. Dochází pfii tom k rÛzn˘m

deformacím obrazu ãi ke zmûnû velikosti obrazu pfii pfiechodu

z tmavé obrazovky na svûtlou ãi naopak. Moderní draÏ‰í monitory

dokáÏou tyto vlivy eliminovat, ale u levnûj‰ího CRT monitoru se

mÛÏe velikost obrazu zmûnit i o nûkolik milimetrÛ. U LCD k niãe-

mu takovému nemÛÏe z principu dojít.

G E O M E T R I E Stejnû jako v pfiedchozím odstavci nemÛÏe z prin-

cipu ãinnosti LCD displejÛ dojít k poruchám geometrie tak, jako se

to stává i u drah˘ch CRT monitorÛ.
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K O N V E R G E N C E U LCD displeje dochází

nutnû k chybû konvergence v horizontál-

ním smûru. Prostû svislá ãervená ãára ni-

kdy nebude perfektnû navazovat na svis-

lou modrou ãáru. (Tato chyba je v pfiípadû

ãervené a modré rovna dvûma tfietinám bo-

dové rozteãe.) Ve vodorovném smûru je

konvergence dokonalá.

Na druhou stranu u CRT monitorÛ se

ãasto setkáváme s chybami konvergence

(a to jak v horizontálním, tak i ve vertikál-

ním smûru), které se svou odchylkou mo-

hou smûle soupefiit s pevnû danou chybou

LCD displejÛ.

M A G N E T I C K Á O D O L N O S T LCD dis-

pleje jsou v podstatû imunní vÛãi magne-

tick˘m polím. MoÏná znáte zmûnu barvy

CRT monitoru po pfiiblíÏení reproduktoru

k nûmu (nezkou‰ejte to). Staãí v‰ak ale

monitor poloÏit na bok a magnetické pole

Zemû v nûm probudí barevnou krásu skle-

níku v botanické zahradû. LCD displeje

díky své odolnosti vÛãi magnetick˘m polím

mohou b˘t vyuÏity jak pro práci v klasické

horizontální poloze, tak i pro práci v poloze

na v˘‰ku. Staãí k tomu jen vhodnû vytvofie-

n˘ stojan a pfiíslu‰n˘ software otáãející

pracovní plochu.

Z D R A V Í Jedním z nejsilnûj‰ích argumen-

tÛ pouÏití LCD panelÛ namísto CRT moni-

torÛ je zdravotní hledisko. Z LCD displeje

nevyletují Ïádné elektrony, natoÏ pak ion-

ty, a také elektromagnetické vlnûní je

naprosto minimální ve srovnání s CRT

monitorem.

S P O T ¤ E B A Pfiíkon bûÏného 15" LCD dis-

pleje se pohybuje tûsnû okolo 25 W. Musí-

me poãítat i nûjaké ztráty v napájecím

adaptéru, popfiípadû energii pro audiozesi-

lovaã nebo rozboãovaã USB. Dohromady to

dûlá mezi 35–40 W, coÏ je asi tfietina prÛ-

mûrného 17" monitoru. Spoãítáme-li úspo-

ru energie za dobu Ïivotnosti monitoru, ne-

dostaneme se jistû na rozdíl pofiizovacích

cen, ov‰em více spotfiebované energie zna-

mená také více odpadního tepla. Je-li pak

v jedné místnosti umístûno nûkolik monito-

rÛ, znamená to také nutnost lep‰í klimati-

zace. A pak je tu je‰tû ekologické hledis-

ko – ãím ménû energie spotfiebujeme, tím

ménû jí musíme vyrobit…

R O Z M ù R Y ,  H M O T N O S T LCD displej

zabírá pochopitelnû mnohem ménû místa

neÏ monitor se stejnou úhlopfiíãkou obrazu

(15" LCD displej má témûfi tak velkou obra-

zovou plochu, jako 17" CRT monitor).

Pro manipulaci je dÛleÏit˘m faktorem

rovnûÏ hmotnost. Zatímco LCD displej má

hmotnost kolem 5 kg, 17" monitor váÏí aÏ

5krát více. 

Ú D R Î B A ,  N Á C H Y L N O S T K P O N I â E N Í

LCD monitory mají nev˘hodu v tom, Ïe po-

vrch displeje není sklenûn˘, a tudíÏ je ná-

chyln˘ k po‰krábání. Pfii zvlá‰tû hrubém

úderu nûjak˘m tvrd˘m pfiedmûtem do dis-

pleje mÛÏe dojít i k po‰kození aktivní vrst-

vy. LCD displeje se také nesmûjí ãistit Ïád-

n˘mi chemicky agresivními prostfiedky.

Z technického hlediska jsme si tedy TFT

LCD displej a CRT monitor porovnali. VraÈ-

me se teì zase na chvíli k penûzÛm.

Hlad po TFT displejích ve svûtû neustále

roste. V˘robní kapacity jsou v‰ak stále

hodnû omezené. Je to zpÛsobeno pfiede-

v‰ím tím, Ïe do‰lo k v‰eobecnému podce-

nûní poptávky po noteboocích. A dnes jsou

pasivní DSTN displeje jen v tûch nejlevnûj-

‰ích pfienosn˘ch poãítaãích. Druh˘ historic-

k˘ faktor je ten, Ïe velké £rmy se zpoãátku

chovaly zdrÏenlivû. Málokdo se odváÏil in-

vestovat obrovské £nanãní prostfiedky do

v˘voje této nové technologie s nejistou bu-

doucností, hlavnû pak do v˘voje technolo-

gie v˘roby TFT LCD displejÛ, do pfiípravy

a nastartování v˘roby.

PfiibliÏnû pfied rokem tak do‰lo k para-

doxní situaci: po vytrvalém klesání cen ná-

hle povyskoãily ceny panelÛ aÏ o 20 %. Ale

v‰e se postupnû rozh˘bává. Nabídka se

zv˘‰í, zmetkovost se bude postupnû sniÏo-

V‰echny v˘hody LCD monitorÛ zatím ne-
mohly pfieváÏit jejich hlavní handicap –
totiÏ vysokou cenu. CRT monitory jsou
stále mnohem levnûj‰í a navíc se jejich
funkce a kvalita neustále vylep‰ují. Vût-
‰í roz‰ífiení LCD monitorÛ je v‰ak otáz-
kou ãasu a penûz. Podle odhadÛ £rmy
DispaySearch (www.displaysearch.com),
která se na trh LCD displejÛ specializu-
je, se LCD monitory nyní podílejí na cel-
kovém evropském trhu monitorÛ pro
osobní poãítaãe asi 4,2 %, coÏ opravdu
není mnoho. V Evropû se v minulém
roce prodalo 1,31 milionu LCD monito-
rÛ, coÏ v‰ak proti roku 1998 znamená
293% nárÛst. Meziroãní rÛst je tedy vel-
k˘. Na celém svûtû (nejvût‰í trh je pfii-
tom v Japonsku a v USA) se v minulém
roce prodalo asi 4,49 milionu LCD moni-
torÛ, a na Evropu tak pfiipadá asi 30 %
produkce. Nejvût‰í zájem mají o tyto
monitory £nanãní instituce, men‰í £rmy
a zdravotnictví. 

Velice populární jsou 15" LCD monito-
ry, jejichÏ cena je je‰tû pfiijatelná a mo-
hou konkurovat oblíben˘m 17" CRT mo-
nitorÛm. 15" LCD monitory se tak na
celkovém prodeji LCD monitorÛ podílejí
79 %. Za nimi jsou 18" LCD monitory
s 12% podílem na trhu a dále 20" LCD
monitory. Mezi nejvût‰í prodejce v Evro-
pû patfií Samsung, NEC, Compaq, Philips
a EIZO. Na svûtovém trhu je situace tro-
chu jiná – první místo patfií £rmû NEC,
po níÏ následují £rmy Fujitsu, Mitsubis-
hi, EIZO, Samsung a dal‰í.

Pomûr sil mezi CRT a LCD monitory se
zaãíná mûnit. Firma DisplaySearch od-
haduje, Ïe prodej LCD monitorÛ mezi
lety 1999 a 2005 poroste o 353 %, resp.
o 278 % rychleji neÏ prodej CRT monito-
rÛ, a to v obratu a poãtu prodan˘ch
kusÛ. Na svûtovém trhu v roce 1999
z celkového mnoÏství monitorÛ pro
osobní poãítaãe bylo pouze 4,6 % LCD
monitorÛ, zatímco v roce 2005 by to jiÏ
mûlo b˘t 13 %. Hlavním dÛvodem zv˘-
‰ení podílu na trhu má b˘t sníÏení ceny
LCD displejÛ.

Nejvût‰ím problémem vût‰ího roz‰ífie-
ní LCD monitorÛ je právû jejich vysoká
cena. Tato v˘roba je totiÏ technologicky
velmi nároãná a v˘robní v˘tûÏnost je po-
mûrnû malá, pfiiãemÏ velká ãást produk-
ce jde do „stoupy“.

Dal‰ím problémem je nedostatek dis-
plejÛ. Dnes se jich vût‰ina vyrábí v Ja-
ponsku a na Tchaj-wanu (vyrábí je
pfiedev‰ím £rmy NEC, Sharp a Samsung)
a kapacita nestaãí. Dal‰í továrny by
mûly vyrÛst v jiÏní Koreji a v˘robní kapa-
cita by se mûla znaãnû roz‰ífiit. Cena
15" LCD monitorÛ by se tak mûla sníÏit
na 575 dolarÛ v první ãtvrtinû roku 2002
(dnes je jejich cena okolo 1000 USD). 

PAVEL TROUSIL

buÀka sub-pixelubodová rozteã

NAPLOCHO A DIGITÁLNù
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vat. Tím klesne cena displejÛ, zv˘‰í se prodej, zv˘‰í se tudíÏ i ob-

jem v˘roby, která se tak zlevní… A kolotoã je roztoãen. Pouze to

prvotní otáãení klikou tro‰ku skfiípe.

D i g i t á l n í

r o z h r a n í

Je‰tû jsme ale nezabrousili tématem ke spojení displeje

s gra£ckou kartou, pojìme to tedy hned napravit.

Dnes se ve vût‰inû pfiípadÛ pouÏívá stejné analogové propoje-

ní jako pouÏívá CRT monitor. Tedy pûknû oddûlené barvy, samo-

statnû vedená horizontální a vertikální synchronizace. Ov‰em

v gra£cké kartû je digitální signál, LCD displej je také plnû digitál-

ní. Proã tedy pfievádût signál na analogov˘ a zpût? Kromû toho, Ïe

tak dochází ke zbyteãné ztrátû kvality obrazu, zbyteãnû se tím na-

vy‰ují náklady hlavnû na stranû displeje – tedy náklady na

A/D pfievodník plus dal‰í náklady na korekãní obvody chyb a ru‰e-

ní pochycen˘ch analogovou cestou a pfievody signálu.

PotíÏ je v tom, Ïe je tfieba stanovit jednotn˘ standard digitální-

ho rozhraní. Aãkoliv to zní velmi jednodu‰e, realita je jiná.

Trend ov‰em jednoznaãnû mífií k vût‰inovému zavedení ãistû

digitálního propojení. Doba, kdy vymizí LCD panely s analogov˘m

pfiipojením, není moÏná pfiíli‰ vzdálená.

Ú ã a s t  t e n t o k r á t  p r Û m û r n á

Ná‰ test absolvovalo celkem tfiináct LCD displejÛ. Je nám líto, Ïe

se testu nakonec nezúãastnili zástupci £rem dováÏejících LCD mo-

nitory znaãek Compaq, Hitachi, Iiyama, Mitsubishi a Nokia. Prodej

LCD monitorÛ na ãeském trhu není velk˘, a tak £rmy ãasto ani ne-

dováÏejí displeje bez jejich pfiímého objednání. Vhledem k tomu

pak i my, recenzenti, vycházíme naprázdno. Nicménû i tak se nám

zde se‰la pûkná skupinka, pojìme se na ni podívat zblízka.
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AOCAOC Spectrum LM-500
Zaãínáme nejlevnûj‰ím displejem z testovan˘ch. AOC LM-500 nemá Ïádné zvukové vybavení

a v˘robce vynechal i rozboãovaã USB. Jednodu‰‰í konstrukce stojanu neumoÏÀuje ani jeho odmon-

tování ani pfietoãení displeje do svislé polohy. Napájecí zdroj se v‰ak do podstavce ve‰el. Ovládání

bylo pfievzato z monitorÛ téÏe znaãky. S hlavním ovládacím prvkem – vût‰ím otoãn˘m tlaãítkem –

jsme byli spokojeni. Funkce automatického nastavení obrazu navíc pracuje perfektnû.

Pokud jsme mûli váÏnûj‰í v˘hrady k CRT monitorÛm AOC, které se zúãastnily na‰ich testÛ, byla

vût‰inou terãem na‰í kritiky homogenita barev. Ani u testovaného LCD AOC nejsou barvy dokona-

lé, neboÈ jim trochu schází na intenzitû, ale ne zase do takové míry, Ïe by displej obrazem nûjak

v˘raznû zaostával za konkurencí. Zcela v pofiádku není ani podsvícení, jenÏ je u spodního okraje

obrazu svûtlej‰í neÏ u zbytku plochy. Naopak jsme ocenili krat‰í dobu odezvy. V niÏ‰ích rozli‰eních

je písmo vcelku dobfie ãitelné.

S pfiihlédnutím k nízké cenû LCD AOC mÛÏeme konstatovat, Ïe tento displej mûl nejlep‰í pomûr

v˘kon/cena ze zúãastnûn˘ch.

EIZOEIZO FlexScan L350
O kvalitách CRT monitorÛ EIZO asi málokdo pochybuje, i kdyÏ právû monitory EIZO patfií do kategorie

tûch draÏ‰ích. Nejinak je tomu i v pfiípadû testovaného LCD monitoru.

Ani tento displej nemá ve v˘bavû nic navíc, ale z panelu lze odmontovat stojan, kter˘ je vyroben z ma-

sivního kusu kovu, ãímÏ dává panelu dobrou stabilitu a je prakticky vytvarován. Napájecí zdroj je navíc

pfiímo v panelu, takÏe je EIZO vhodnû uzpÛsoben i pro snadnou montáÏ na jin˘ speciální podstavec.

Ovládání není tak propracované jako u firemních monitorÛ, kde je pouÏito univerzální pûtipolohové

tlaãítko (zde je to ‰est samostatn˘ch tlaãítek), nicménû k regulaci jasu i kontrastu se pfiistupuje pfiímo,

coÏ práci zjednodu‰uje. Intenzitu i kontrast (gain) lze provádût u jednotliv˘ch barev oddûlenû, coÏ

zase umoÏÀuje uÏivateli jejich pfiesné nastavení.

Povûst firmy EIZO se potvrdila pfii zkoumání kvality obrazu. Témûfi dokonale rovnomûrné podsvícení,

kontrastní barvy a relativnû krátká doba odezvy jsou tfii klady. Záporem je obraz v niÏ‰ích rozli‰eních,

takÏe doporuãujeme tento displej v˘hradnû pro pouÏití pfii rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ.

DellDell 1501FP
JiÏ pfii rozbalování testovacího vzorku nám byl zpÛsob balení nûjak povûdom˘. V‰e se vyjasnilo po

prvním pohledu na ãelní masku displeje – nápis „Technology by Philips“ ne‰lo pfiehlédnout. To jen

potvrzuje, Ïe v˘voj pfiedev‰ím technologie v˘roby dokáÏe zvládnout a také zaplatit jen nûkolik málo

firem. Design má v‰ak Dell vlastní a podle na‰eho názoru podafien˘.

Displej Dell sice postrádal zvlá‰tní ãlánky v˘bavy, ov‰em jako jedin˘ v testu byl uzpÛsoben pro ana-

logov˘ i digitální vstup signálu. Dell tak vyfie‰il dilema pouÏití toho ãi onoho typu vstupu – z displeje

prostû vycházejí dva datové kabely. Jeden z nich má na konci konektor D-Sub, druh˘ je zakonãen

konektorem DVI-D. Na jednu stranu je tato univerzálnost pfiíjemná, na stranu druhou tím moÏná

trochu zbyteãnû vzrostla cena displeje.

Ovládání se uskuteãÀuje ‰esti tlaãítky, které doplÀuje spínací tlaãítko. Za obdrÏenou známku za

ovládání se Dell stydût nemusí.

Obraz se nám líbil i pfiesto, Ïe je displej lehce pomalej‰í. Zvlá‰tû dobré je podsvícení, ale velmi

kladnû hodnotíme i dobrou korekci písma v niÏ‰ích rozli‰eních.

Klady a zápory

+ krátká doba odezvy

+ pohodlné ovládání

+ nízká cena

– ménû v˘razné barvy

Cena bez DPH 31 850 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
2
8
5

AOC Spectrum LM-500

Klady a zápory

+ rovnomûrné podsvícení

+ písmo v nízk˘ch rozli‰eních

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

– oba vstupní i napájecí kabely napevno

Cena bez DPH 39 500 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

7
3
7
6

Dell 1501FP

Klady a zápory

+ rovnomûrné podsvícení

+ odmontovateln˘ stojan

– písmo v nízk˘ch rozli‰eních

Cena bez DPH 48 450 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
5
6
6

EIZO FlexScan L350
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LG/QUATOGRRA
I stalo se. Do testu nám dorazily dva totoÏné displeje. Od sebe je odli‰uje akorát znaãka a (pfiede-

v‰ím) cena. Je to dal‰í dÛkaz toho, Ïe poãet v˘robcÛ displejÛ s technologií TFT je striktnû omezen.

Prvním z dvojice je displej fAQTOR 700. Pokud mne pamûÈ neklame, je to jak pro nûmeckou firmu

QUATOGRAPHIC, tak i pro poskytovatele, firmu Allahverdi, premiéra v na‰em ãasopise. fAQTOR je

znaãka patfiící nûmecké firmû, displej samotn˘ je ov‰em OEM v˘robkem. Druh˘m z dvojice je

LG Studioworks 570LS. Spoleãnost LG je naopak na‰ím ãast˘m hostem.

A nyní k displeji (displejÛm). Displeje nemají Ïádné zvlá‰tní kousky v˘bavy. Tedy ani rozboãovaã

USB ani nic, co by mûlo cokoliv spoleãného se zvukem. Ovládání se provádí osmi tlaãítky umístûn˘-

mi zespodu panelu. Umístûní se zdá b˘t zvlá‰tní, ov‰em ovládání je pohodlné, ale nûkter˘m uÏivate-

lÛm mÛÏe ãinit potíÏe fakt, Ïe pfii nastavování nevidí na tlaãítka. 

Obraz má pomûrnû malé zpoÏdûní pfii obnovû, barvy jsou slu‰né, kontrast prÛmûrn˘. Pfii rozli‰ení

800 × 600 bodÛ odvedly korekãní obvody také prÛmûrnou práci.

Displej má jednu nepfiíjemnou vlastnost – dolaìování fáze hodinového signálu probíhá po relativnû

velk˘ch skocích a nelze tak obraz vyladit k dokonalé stabilitû (vada stability se projevila u obou dis-

plejÛ úplnû shodnû na dvou rÛzn˘ch poãítaãích; nejedná se proto o kusovou závadu).

Zajímavá dvojice tedy pfiedvedla své vlastnosti. Velk˘ cenov˘ rozdíl vytlaãuje draÏ‰í fAQTOR 700 na

vedlej‰í kolej. LG by mûl ‰anci na úspûch v na‰em testu, neb˘t ov‰em té vady ve stabilitû.

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

5
2
7
5

QUATOGRAPHIC fAQTOR 700
LG Studioworks 570LS
Klady a zápory

+ oba bez ‰patn˘ch bodÛ

– vada ve stabilitû

– u displeje fAQTOR vysoká cena

– u displeje LG jen 12mûsíãní záruka

Cena pro fAQTOR bez DPH 44 900 Kã

Cena pro LG bez DPH 38 900 Kã

QUATOGRAPHIC fAQTOR 700
LG Studioworks 570LS



Klady a zápory

+ dobrá v˘bava

+ „pfietoãitelnost“

– nepohodlné ovládání

– hor‰í obraz

Cena bez DPH 37 990 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

Premio 15PX-TA

C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0

( 82 | hardware: srovnávací test  ) 

NECNEC MultiSync LCD 1525M
Na pohled mal˘ a kompaktní NEC v‰ak má úhlopfiíãku obrazové plochy pln˘ch 15". Tento displej

disponuje velmi dobrou v˘bavou. Integrován je rozboãovaã USB. âtyfii jeho v˘stupní konektory jsou

dobfie pfiístupné na pravém boku podstavce. Druhou ãástí v˘bavy jsou reproduktory, které jsou

tentokrát pfiímo v panelu pfii jeho dolních okrajích. Zvuk podle oãekávání spí‰e odpovídá kvalitû

zvuku malého pfienosného rádia. V˘bavu doplÀuje v˘stup na sluchátka umístûn˘ pod displejem na

ãelním panelu.

Ovládání je fie‰eno sadou sedmi tlaãítek plus jedno spínací. Pohyb v samotném menu je pomûrnû

pohodln˘, ov‰em pro provedení zmûny vlastností i hlasitosti zvuku je tfieba do obrazovkového menu

vstoupit a pfiíslu‰nou poloÏku nalistovat, coÏ mÛÏe nûkomu pfiipadat nepohodlné.

NEC má hezk˘ obraz, jenÏ vyniká pfiedev‰ím ostrostí a dobr˘m kontrastem. Nicménû jas pfii pohledu

z úhlu v horizontálním i ve vertikálním smûru klesá pomûrnû rychle. V˘sledkem je dojem tmav‰ích

rohÛ uÏ pfii pohledu z bûÏné pracovní vzdálenosti. Ostrost písma v‰ak zÛstává zachována i pfii pohle-

du z opravdu velmi ostrého úhlu. Pfii nízk˘ch rozli‰eních je písmo dobfie ãitelné.

PremioPremio 15PX-TA
Jeden z levnûj‰ích displejÛ v testu je od firmy Premio. Vzhledem k nákupní cenû je v˘bava na vysoké

úrovni. V podstavci integrované reproduktory mají pfiekvapivû dobr˘ zvuk. Hlasitost zvuku ovlivÀuje

otoãn˘ potenciometr na boãní stûnû podstavce. Hned vedle nûj je umístûn v˘stup na sluchátka,

dokonce se na‰lo i místo pro zabudování mikrofonu. Posledním ãlánkem nadstandardní v˘bavy je roz-

boãovaã USB (v‰echny konektory na zadní stûnû stojanu). Ten se, aãkoliv má pouze dva v˘stupní ko-

nektory, bude nûkdy v budoucnosti jistû hodit. Stojan také umoÏÀuje pfietoãení panelu do svislé polohy.

Ovládání je nejhor‰í ze v‰ech testovan˘ch panelÛ. Kupfiíkladu chce-li uÏivatel zmûnit nastavení jasu

nebo kontrastu, musí „zalovit“ hluboko v obrazovkovém menu. Od vyslovenû ostudné známky za

ovládání zachránilo Premio koleãko regulace hlasitosti.

K hor‰ímu prÛmûru testu patfií i obraz tohoto displeje. Barvy jsou sice dostateãné, ov‰em horní i dolní

okraje jsou tmav‰í. Pfii pohledu z úhlu nejenÏe obraz rychle ztrácí jas, ale navíc získává jak˘si perleÈov˘

nádech zhor‰ující ãitelnost.

PhilipsPhilips 150B
Holandsk˘ gigant svûtové spotfiební elektroniky nezÛstává stát stranou ani v oblasti LCD panelÛ.

Dokladem toho je i typ 150B, kter˘ nám byl poskytnut na testy.

Philips 105B patfií mezi LCD monitory, které neopl˘vají v˘bavou. MoÏné je mít jen USB rozboãovaã,

a to je‰tû jako doplÀkov˘ modul za pfiíplatek. Podstavec displeje neumoÏÀuje pfietoãení panelu a ani

ho nelze odmontovat. Jako souãást základního vybavení je i program FPAdjust. Jedná se o velmi pfie-

hledn˘ program, kter˘ i uÏivatele-neodborníka vede krok za krokem k perfektnímu nastavení disple-

je. PfiiloÏen˘ manuál je dobfie udûlan˘, byÈ není ãesk˘.

Ovládání je velmi pohodlné, zde jsme udûlili vysokou známku. To jen dokládá, Ïe Philips ‰el u tohoto

v˘robku cestou co nejvût‰ího zjednodu‰ení práce uÏivateli, coÏ oceÀujeme. KéÏ by takov˘ch produk-

tÛ bylo v IT oblasti co moÏná nejvíce.

Kvalitou se obraz fiadí do lep‰í poloviny testovan˘ch displejÛ. Philips je sice náchyln˘ na zmûnu jasu

pfii pohledu z úhlu (pfiedev‰ím ve vertikálním smûru), ale jinak je obraz dostateãnû kontrastní i ostr˘.

Men‰í rozli‰ení, neÏ je fyzické, zvládá displej velmi dobfie.

Klady a zápory

+ program FPAdjust

+ pohodlné ovládání

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

Cena bez DPH 38 995 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
4
8
6

Philips 150B

Klady a zápory

+ v˘bava

+ ostr˘ a kontrastní obraz

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

– dojem tmav‰ích rohÛ

Cena bez DPH 42 900 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
6
6
6

NEC MultiSync LCD1525M

5
8
4
5
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Samsung
To, Ïe barva poãítaãov˘ch periferií nemusí b˘t nutnû svûtlého odstínu, dokládá displej od firmy

Samsung. Kombinace metalické ‰edé s o nûco tmav‰í ‰edou pÛsobí v˘bornû (prodává se i v barvû

slonové kosti). Tento displej se dodává s nûkolika variantami podstavcÛ. Námi testovan˘ panel stál

na multimediálním postavci, kter˘ také umoÏÀoval pfietoãení panelu na v˘‰ku. Drobn˘m nedostatkem

je chybûjící aretace v krajních polohách pfietáãení. Panel lze také snadno odmontovat z podstavce.

Softwarové pfietoãení obrazu má na starosti pfiidan˘ program WinPortrait. Po jeho instalaci se na

panelu nástrojÛ objeví ikona. Poklepáním na ni se obraz bez problému pfietoãí, po dal‰ím poklepání

se obraz bez reptání vrátí zpût do obvyklej‰í orientace. Obvody napájení jsou pfiímo v podstavci.

Kdyby se uÏivatel po ãase rozhodl pro pouÏití bez podstavce, nebude nucen si zakoupit samostatn˘

napájecí zdroj, protoÏe ten je jiÏ obsaÏen v základní v˘bavû.

„Multimediálnost“ podstavce je dána tím, Ïe jsou v nûm zabudovány reproduktory se zesilovaãem

a mikrofonem. Tfii otoãné ovladaãe slouÏí k regulaci zvuku v˘chozího (hlasitost, basy, v˘‰ky), tlaãítko

zapíná ãi vypíná mikrofon. Na levém boku podstavce jsou je‰tû konektory pro sluchátka a pro externí

mikrofon. Na rozboãovaã USB tentokrát místo nezbylo.

Displej má relativnû rychlé pfiekreslování a také podsvícení je rovnomûrné. Pfii pohledu z úhlu (pfiede-

v‰ím zespodu) v‰ak jas pomûrnû rychle klesá. Barvy by mohly b˘t v˘raznûj‰í, míra této chyby v‰ak

není v˘znamná.

Zvuk vycházející z reproduktorÛ není dobr˘, odpovídá jejich velikosti, ale pro základní úãely postaãu-

je. Navíc jsou reproduktory umístûny dosti nevhodnû tak, Ïe zvuku v cestû k u‰ím uÏivatele ãásteãnû

pfiekáÏí samotn˘ panel.

UÏivatel se nemusí bát instalovat si Samsung

SyncMaster 570B TFT do ob˘vacího pokoje ani

do luxusní kanceláfie – to bude jistû mnohdy

dÛvod v˘bûru právû tohoto displeje. Nemûl by

b˘t ale jedin˘m, protoÏe po technické stránce je

Samsung také proveden dobfie.

Klady a zápory

+ design

+ v˘bava

+ „pfietoãiteln˘“

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

Cena bez DPH 39 100 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
8
7
7

Samsung SyncMaster 570B TFT

k v û t e n  2 0 0 0

Samsung SyncMaster 570B TFT
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Pfiíjemn˘ tvarem je LCD panel ViewSonic VG150. Mají to pravdûpodobnû na svûdomí jeho lehce oblé

boky (neplatí to jen u LCD panelÛ). Co do v˘bavy nikterak tento panel nevyniká. Jeho stojan mu kromû

naklánûní dozadu ãi dopfiedu neumoÏÀuje nic jiného, tedy ani pootoãení do stran. Napájecí zdroj je

externí. Kladnû hodnotíme dobré provedení krytÛ kabelÛ na zadní ãásti podstavce.

PouÏité ãtyfitlaãítkové ovládání (plus jedno spínací tlaãítko) není zrovna dobfie propracované, a tudíÏ si

zde ViewSonic body navíc nezaslouÏil.

Dostali jsme se k tomu nejdÛleÏitûj‰ímu, a to k obrazu. Aãkoliv je displej relativnû rychl˘, ohodnotili

jsme kvalitu obrazu niÏ‰í známkou. ViewSonic si to zavinil nerovnomûrn˘m podsvícením. Horní okraj

a oba boãní okraje jsou tmav‰í, naproti tomu pfii dolním okraji je asi 3 mm vysok˘ svûtl˘ pruh. Nízká

rozli‰ení zvládá monitor pomûrnû úspû‰nû. Písmo je v tomto pfiípadû vyhlazené, pÛsobí jen rozmaza-

n˘m dojmem. Maximální opakovací frekvence pfii rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ je pouh˘ch 60 Hz, coÏ sice

není mnoho, na druhou stranu to na rozdíl od CRT monitorÛ neznamená naru‰ení stability obrazu.

SonySony CPD-M151
Jednodu‰‰í a také levnûj‰í model ze dvou displejÛ Sony má design pfiece jen o poznání konvenãnûj‰í

neÏ draÏ‰í kolega. Ale i tak vypadá elegantnû. Napájení je fie‰eno externím adaptérem, podstavec je

tedy skuteãnû jen mechanická záleÏitost. Celkovû sedmi tlaãítky se provádí nastavování LCD moni-

toru. Kompletnû cel˘ podstavec odmontovat nelze, ov‰em lze to udûlat tak, Ïe na panelu zÛstane

pfiichycen pouze jak˘si kovov˘ rám, kter˘ uÏ je moÏné pfiichytit napfiíklad ke stûnû. Jiné zvlá‰tní ãásti

v˘bavy v CPD-M151 nejsou. Jako pfiíslu‰enství se k displeji dodávají jen ovladaãe a jednoduch˘

program, pomocí nûhoÏ se provede nastavení parametrÛ obrazu.

Co se kvality obrazu t˘ãe, není proã displej váÏnû kritizovat. Nepatfií sice k nejrychlej‰ím, ale jinak

jsme byli spokojeni. Vytknout se dá snad jen to, Ïe horní polovina obrazu pÛsobí pfii umûlém osvûtle-

ní místnosti trochu tmavûji neÏ spodní, pomÛÏe v‰ak mírné pfiedklonûní. Dobrá je i kvalita obrazu

v niÏ‰ích rozli‰eních, ale zde ztrácí na svého soukmenovce minimálnû jednu tfiídu (jako ostatnû

v‰ichni úãastníci testu).

ViewSonicViewSonic VPA150
DraÏ‰í z displejÛ ViewSonic má ve v˘bavû navíc oproti levnûj‰ímu kolegovi integrovány reproduktory.

Ty nehrají zrovna kvalitnû, ale to ani nebylo úmyslem v˘robce. Podstavec má docela velkou základ-

nu, ãímÏ je zaruãena jeho stabilita. Stojan není moÏno odmontovat, ale zato umoÏÀuje pfietoãení

displeje na v˘‰ku. Jeden z pfiiloÏen˘ch CD-ROM obsahuje program funkãnû totoÏn˘ s programem

WinPotrait, tentokrát pod názvem PerfectPortrait. SlouÏí pochopitelnû k snadnému pfietoãení obrazu

o 90° a zpût. Na druhém stfiíbrném kotouãi jsou pak ovladaãe.

Ovládání je zaji‰tûno opût ãtyfimi tlaãítky a v tomto pfiípadû se nejedná o zjednodu‰ení ovládání sní-

Ïením poãtu ovládacích prvkÛ. S obrazem na tom není ViewSonic VPA150 zrovna ‰patnû – je pûknû

ostr˘. Podsvícení je víceménû rovnomûrné, jas neklesá pfii pohledu z úhlu pfiíli‰ rychle. Jen na boã-

ních okrajích má displej témûfi neznateln˘ svûtlej‰í nádech. Dvû drobné v˘tky pfiece jen ViewSonicu

udûlujeme, a to pro pomalej‰í rychlost pfiekreslování a hor‰í kontrast.

U obou typÛ LCD monitoru ViewSonic nás potû‰il ãesk˘ návod, byÈ struãn˘. ViewSonic VPA150 patfií

obrazem k lep‰ímu prÛmûru v na‰em testu, ov‰em cena je podle na‰eho názoru neúmûrnû vysoká

vzhledem k ‰ífii v˘bavy.

Klady a zápory

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

+ „pfietoãiteln˘“

– nepohodlné ovládání

– vy‰‰í cena

Cena bez DPH 50 585 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
5
5
6

ViewSonic VPA150

Klady a zápory

+ bez ‰patn˘ch bodÛ

– nerovnomûrné podsvícení

– nepohodlné ovládání

Cena bez DPH 43 352 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

5
2
5
4

ViewSonic VG150

Klady a zápory

+ hezk˘ design

– horní polovina obrazu tmav‰í

– slab‰í v˘bava

Cena bez DPH 51 899 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

6
4
6
6

Sony CPD-M151
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Klady a zápory

+ design

+ v˘bava

+ zvuk reproduktorÛ

+ modulové fie‰ení

Cena bez DPH 59 517 Kã

obraz

vybavení

ovládání

celkové hodnocení

7
7
8
7

Sony SDM-N50

KdyÏ se konstruktér odpoutá od zabûhnutého názoru na design spotfiebního v˘robku, mÛÏe z toho

vzniknout tfieba prÛhledn˘ poãítaã, extravagantní varná konvice, krásná, futuristicky vyhlíÏející karo-

serie automobilu nebo tfieba LCD monitor Sony SDM-N50. Ten by totiÏ bez problému zapadl do

v˘bavy bûÏné ob˘vací kajuty vesmírné lodi Enterprise.

Ale pojìme zpût do reality. Podle na‰eho názoru designérsky velmi podafien˘ kousek z dílny Sony se

skládá ze dvou ãástí. Samostatnû stojící modul obsahuje napájecí obvody, audiozesilovaã i ve‰keré

pfievodní a korekãní elektronické obvody. Seznam konektorÛ na tomto obvodu tvofií dva vstupy D-

Sub, audiovstup, vstup napájení ze sítû a konektor pro spojení s displejem. Ten je vlastnû druhou

ãástí. Panel displeje je velmi tenk˘ a úzkou trubkou je spojen se základnou podstavce, kde jsou dva

reproduktory. Panel není moÏné otoãit na v˘‰ku, zato ho lze naklonit aÏ do polohy vodorovné se

stolem.

Ve‰keré ovládání vãetnû pfiepínání vstupÛ se provádí na panelu sadou sedmi tlaãítek. Senzor na in-

tenzitu okolního osvûtlení pomáhá elektronice automaticky regulovat sílu podsvícení. Tent˘Ï

senzor také dokáÏe detekovat pfiítomnost uÏivatele pfied displejem a pokud je tato funkce zapnutá,

v pfiípadû jeho nepfiítomnosti vydá signál k uvedení displeje do stavu stand-by.

Kvalita obrazu ale tro‰ku zaostala za na‰ím oãekáváním. Konstrukce panelu není pfiíli‰ pevná a dis-

plej není rovnomûrnû uchycen. To zpÛsobuje nepfiíjemné naru‰ení rovnomûrnosti jasu na

okrajích v blízkosti rohÛ. Jinak je z na‰í strany obraz bez pfiipomínek. Jednoznaãnû nejlep‰í z námi

testovan˘ch displejÛ byl SDM-N50 pfii zkou‰ení zobrazení v niÏ‰ích rozli‰eních. Korekce písma byla

vynikající, i kdyÏ bylo na obraze vidût, Ïe se stále jedná o LCD.

Neuvûfiitelnû dobfie hrají reproduktory. Je aÏ ne-

skuteãné, co lze ze dvou 20mm membrán vzdá-

len˘ch od sebe sotva 4 cm vyprodukovat.

O tomto displeji by se dalo napsat je‰tû hodnû,

na v‰echno v‰ak místo nezb˘vá, pokusil jsem se

tedy zdÛraznit to nejzajímavûj‰í.

Sony SDM-N50
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Dal‰í faktor, se kter˘m je potfieba poãí-

tat, je pfiechod na digitální propojení po-

ãítaãe a monitoru. LCD monitory jsou to-

tiÏ technologicky zcela jiné neÏ CRT

monitory. CRT monitory jsou ve své pod-

statû analogová zafiízení, a LCD monitory

digitální. Souãasné gra£cké karty se pak

starají i o pfievod obrazov˘ch dat do ana-

logové podoby, kterou jsou CRT monitory

schopny zpracovat. U LCD displejÛ pak

zbyteãnû dochází k dvojímu pfievodu –

obrazová data jsou nejprve v gra£cké

kartû pfievedena do analogové podoby,

a potom jsou opût v LCD monitoru pfieve-

dena z analogové do digitální formy. Je to

samozfiejmû zbyteãné, a proto se zaãíná

roz‰ifiovat i nov˘ zpÛsob pfiipojení – pou-

ze digitální. Obejde se tak dvojí pfievod

dat, coÏ je v˘hodné – pfiedev‰ím nedo-

chází ke zkreslení signálu nûkolika pfie-

vody (D/A a A/D) a kvalita obrazu tak

mÛÏe b˘t vy‰‰í (nedochází napfiíklad

k chvûní jednotliv˘ch bodÛ) a uÏivatel

také nemusí obraz sloÏitû nastavovat.

DÛsledkem vyuÏití digitálního propojení

by mûlo b˘t i sníÏení ceny – nûkteré

hardwarové prvky (minimálnû D/A

a A/D pfievodníky) je moÏné odstranit.

Problémem je, Ïe v oblasti digitálního

pfiipojení existuje více „standardÛ“. Exis-

tuje napfiíklad rozhraní nazvané Plug

& Display (P&D) interface, u kterého se

pouÏívá speciální 30pinov˘ konektor.

Dále zde existují standardy DISM (Disp-

lay Interface Standards for Monitors),

DVI a DFP. Standard DFP (Digital Flat Pa-

nel – www.dfp-group.org) patfií v souãas-

né dobû k hodnû roz‰ífien˘m a podporuje

ho pfiedev‰ím £rma Compaq a napfiíklad

spoleãnost ATI vyrábí gra£cké karty

s tímto rozhraním. Pfii tomto pfiipojení se

pouÏívá 20pinov˘ konektor mini-D ribbon

(MDR20). Rozhraní DFP má ov‰em jisté

omezení – maximální rozli‰ení, které

podporuje, je totiÏ 1280 × 1024 bodÛ.

Nejvíce ‰ancí do dal‰ích let má ale po-

dle mnoha zdrojÛ novûj‰í rozhraní DVI

(Digital Visual Interface), které by se jiÏ

mohlo stát skuteãn˘m standardem. Toto

rozhraní podporuje organizace Digital

Display Working Group (www.DDWG.org),

za kterou stojí £rmy NEC, Intel, Compaq,

Fujitsu, IBM, Silicon Image, HP a mnohé

dal‰í (jsou mezi nimi i £rmy, které pod-

porovaly a podporují i rozhraní DFP). DVI

sice jako standard nebyl uznán spoleã-

ností VESA (rozhraní DFP a P&D ano), ale

na rozdíl od DFP a P&D, které jsou si po-

dobné, nemá DVI omezení v maximálním

rozli‰ení (maximální rozli‰ení které pod-

poruje, je 1920 × 1080 bodÛ), protoÏe

pfienos probíhá po dvou kabelech. Maxi-

mální datová propustnost je tak dvojná-

sobná – 1,6 GB/s.

V˘hodou DVI také je, Ïe pomocí toho

rozhraní je moÏné posílat i analogová

data. DVI se totiÏ li‰í ve svém provedení

– existují konektory DVI-A (pouze analo-

gov˘), DVI-D (pouze digitální) a DVI-I

(Integrated, tedy integrovan˘, kter˘ je di-

gitální i analogov˘). K poãítaãi, kter˘

podporuje DVI, je tak moÏné pfiipojit

i analogové CRT monitory. DVI zachovává

i ãásteãnou zpûtnou kompatibilitu s DFP

a P&D – vyuÏívá stejn˘ protokol nazvan˘

TMDS – PanelLink (Transition Minimized

Differential Signaling). 

Problém je v tom, Ïe souãasné poãítaãe

ve vût‰inû pfiípadÛ disponují pouze ana-

logov˘m v˘stupem. Vût‰ina gra£ck˘ch

karet je totiÏ vybavena pouze konekto-

rem D-Sub a pouÏívá analogov˘ v˘stup.

Pfiechod na digitální pfiipojení bude nûja-

kou dobu trvat a tuto dobu je nutné pfie-

klenout. Jsou tu ale i LCD monitory, které

je moÏné pfiipojit jak digitálnû, tak analo-

govû. Obojí zpÛsob pfiipojení podporují

napfiíklad monitory £rmy NEC vybavené

technologií ambix (mají jak konektor

DVI-I, tak VGA). To pfiiná‰í pro uÏivatele

v˘hodu - tyto monitory se mohou pfiipojit

jak pomocí konektoru D-Sub, tak pomocí

konektoru DVI, a je tedy moÏné doãasnû

vyuÏít bûÏné gra£cké karty s v˘stupem

D-Sub a pozdûji tûÏit z v˘hod digitálního

pfiipojení. Monitor se pfiitom nemusí

mûnit. 

Prosazením jediného standardu by se

pfiede‰lo problémÛm s nekompatibilitou

gra£ck˘ch karet a monitorÛ a digitální

rozhraní by se mohlo rychleji prosadit.

Podíl LCD displejÛ s digitálním pfiipoje-

ním by mûl v nejbliÏ‰í dobû rÛst.

PAVEL TROUSIL

DIGITÁLNÍ ROZHRANÍ
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Z h o d n o c e n í

Tak a je to za námi. Zb˘vá jiÏ jen shrnout v˘-

sledky a udûlit ocenûní.

Zaãnûme v˘ãtem toho, co mají testované

displeje spoleãného. V první fiadû mají

v‰echny shodné fyzické rozli‰ení, a to 1024

× 768 bodÛ. Pût z úãastníkÛ mûlo integrova-

né reproduktory, pouze dva modely obsaho-

valy i mikrofon. Zamrzelo nás, Ïe jenom dva

z úãastníkÛ, NEC a Premio, mûli v sobû za-

budovan˘ rozboãovaã USB. Je to ‰koda,

protoÏe konektory tohoto rozhraní by mûly

b˘t kdykoliv k dispozici.

Tfii z panelÛ mají, díky konstrukci stoja-

nu, moÏnost pracovat na v˘‰ku a v‰echny tfii

byly vybaveny pfiíslu‰n˘m programem, jenÏ

to umoÏÀoval.

Poãet ‰patn˘ch bodÛ byl pfiíjemn˘m pfie-

kvapením. Celkem jsme jich objevili sedm

(a hledali jsme opravdu peãlivû). Dva disple-

je mûly po dvou vadn˘ch bodech, tfii po

jednom. Ostatních osm displejÛ nemûlo je-

din˘ vadn˘ bod, a to je hodnû dobr˘ v˘sle-

dek. ProtoÏe si v‰ak firma mÛÏe pro úãely

recenze vybrat poveden˘ displej bez vad-

n˘ch bodÛ, nezahrnuli jsme tento faktor do

hodnocení. Také mnoÏství displejÛ bez vady

(z testovan˘ch) je tím jistû ovlivnûno, nicmé-

nû nemyslíme si, Ïe by se jednalo o fieknûme

více jak ãtvrtinu z tohoto poãtu.

Jaké by mûl mít tedy takov˘ ideální 15"

displej vlastnosti? Samozfiejmostí je rozli‰e-

ní 1024 × 768 bodÛ v barevné hloubce

8 bitÛ pro kaÏdou barvu. Kontrastní pomûr

by mûl b˘t minimálnû 250 : 1, svítivost po-

staãuje 200 cd/m2. DÛleÏitûj‰í je v‰ak rovno-

mûrnost intenzity podsvícení a také to, jak

se displej chová pfii pohledu z úhlu.

Poãet chybn˘ch bodÛ by mûl b˘t v ideál-

ním pfiípadû roven nule, ale poãet dva nebo

ménû povaÏujeme za realistisk˘ a únosn˘.

Na druhou stranu by tyto ‰patné body ne-

mûly b˘t u stfiedu displeje, protoÏe právû

tam pÛsobí nejvíce ru‰ivû.

Stojan panelu by mûl umoÏÀovat to, co

od nûj budeme potfiebovat – otoãení disple-

je do svislé polohy, jeho naklánûní napfiíklad

aÏ do vodorovné polohy se stolem. Samo-

zfiejmû si také musí potencionální zákazník

rozmyslet, zda bude ‰etfiit místem a pofiídí si

za nemalé nav˘‰ení nákladÛ model LCD mo-

nitoru s reproduktory ãi radûji dá pfiednost

vût‰ím, ale zato lépe hrajícím reprosousta-

vám k poãítãi.

Nebylo snad v Chipu vyrovnanûj‰ího tes-

tu. Ostrost v‰ech monitorÛ byla vynikající.

Rozdíly byly jen velmi malé a projevily se

hlavnû v rovnomûrnosti jasu. Vût‰í rozdíly

jsme nalezli pfii schopnosti korigovat zkres-

lení pfii pouÏití niÏ‰ího rozli‰ení, neÏ je fyzic-

ké. To v‰ak nelze povaÏovat jako opûrn˘

bod pro hodnocení, protoÏe LCD displeje

jsou stavûny primárnû pro pouÏití s fyzick˘m

rozli‰ením.

Rozhodovalo tedy z vût‰í ãásti vybave-

ní, z men‰í ãásti pak propracovanost ovlá-

dání.

Mezi zajímavé kousky do kanceláfie pat-

fií z ekonomického hlediska Dell 1501FP,

Philips 150B i NEC MultiSync LCD1525M.

DraÏ‰í, ale stále je‰tû velmi dobré, jsou

Sony CPD-M151 a ViewSonic ViewPanel

VPA150.

Zvlá‰tní pozornost zasluhuje Sony SDM-

-N50. Dobr˘ nápad s odstranûním elektroni-

ky z displeje a jejím pfiemístûním do samo-

statného modulu jsme nezapomnûli ohod-

notit body navíc – svazky kabelÛ mohou

zÛstat kdesi za stolem. Neuvûfiiteln˘ zvuk

vzhledem k fyzick˘m rozmûrÛm reprodukto-

rÛ a pfiedev‰ím skuteãnû vydafien˘ netradiã-

ní dizajn nás nutily do poslední chvíle pfie-

m˘‰let o udûlení ocenûní Chip Tip. Nakonec

se tak nestalo, neboÈ pfieci jen obraz nebyl

zcela bez chyb, a tak jsme po zváÏení pomû-

ru cena/v˘kon od svého úmyslu opustili.

Po seãtení bodÛ a porovnáním s pofiizo-

vacími cenami jsme se nakonec rozhodli

udûlit ocenûní Chip Tip LCD displeji Sam-

sung SyncMaster 570B TFT. V jeho prospûch

mluví nejen pfiíznivá cena, ale i variabilita

natoãení nebo upevnûní panelu a také boha-

tá v˘bava, které k dokonalosti schází pouze

rozboãovaã USB.

Jaroslav Smí‰ek
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Apple iBook

Pfied ãasem Stave Jobs, v˘konn˘ fieditel

spoleãnosti Apple, uvedl novou obchodní

strategii spoleãnosti. Novou strategii pfied-

stavují pouze ãtyfii hlavní produktové fiady.

Osobní poãítaã, pracovní stanice a servery,

osobní pfienosn˘ poãítaã a profesionální

pfienosn˘ poãítaã. Poprvé byla vefiejnost

seznámena s osobním poãítaãem, tím se

stal populární iMac, poté se vefiejnost

mohla seznámit s profesionálními desktop

poãítaãi G3 (pozdûji G4), dále následoval

nejrychlej‰í pfienosn˘ poãítaã na svûtû –

profesionální PowerBook G3. Stále se

s napûtím ãekalo na osobní pfienosn˘ poãí-

taã pro kaÏdého. Apple se tedy netajil tím,

Ïe takov˘ poãítaã pfiipravuje, ale údaje

o nûm dÛkladnû tajil aÏ do samého o£ciál-

ního uvedení. Pro nûkoho byl iBook tím,

na co dlouho ãekal, pro jiné byl zklamá-

ním. Ten, kdo ãekal velmi mal˘ a lehk˘ mo-

del, se nedoãkal. Poté, co se iBook poprvé

ukázal v ruce Steava Jobse, kter˘ osobnû

poãítaã uvedl, bylo jasné, Ïe se jedná o v˘-

konn˘ pfienosn˘ poãítaã stfiední tfiídy. Sv˘-

mi moÏnostmi iBook dokonce dnes pfiedãí

i znaãnou ãást konkurenãních „profesio-

nálních“ pfienosn˘ch poãítaãÛ. Samozfiej-

mû se jako pokaÏdé, kdy Apple uvedl nûco

opravdu nového, vyrojilo plno rozporupl-

n˘ch názorÛ. Reakce vefiejnosti rozprá‰ila

jakékoliv pochyby a iBook se stal nejÏáda-

nûj‰ím znaãkov˘m pfienosn˘m poãítaãem

v USA! Dokonce i samotn˘ Apple byl ob-

rovsk˘m zájmem mírnû zaskoãen, a nûkte-

ré dodávky se dokonce opozdily aÏ o nûko-

lik t˘dnÛ. Apple se nezastavil a pfied nûko-

lika t˘dny uvedl nové verze populárního

iBooku. Nové modely vypadají stejnû, mají

dokonce i stejnou cenu, a navíc pfiibyl zce-

la nov˘ iBook Special Edition.

Nejprve se seznámíme s verzí iBooku,

kterou jsme mûli moÏnost dÛkladnû si

„osahat“. Jednalo se o pÛvodní Blueberry

(borÛvkov˘) model, pronikavû modro-stfií-

brn˘ poãítaã z kovu a poloprÛhledn˘ch

plastÛ, ze v‰eho nejvíce pfiipomínající poãí-

taãe ze seriálu Star Trek. Aãkoli poãítaã

opravdu vypadá jako ze sci-£ £lmu, nejed-

ná se o Ïádnou rekvizitu, ale o moderní

osobní pfienosn˘ poãítaã urãen˘ pfiedev‰ím

mlad˘m lidem a zaãínajícím uÏivatelÛm.

iBook je dále vyrábûn v Tangerine (manda-

rinkové) jasnû kontrastní oranÏové barvû

a nejv˘konnûj‰í model oznaãovan˘ jako

iBook SE (Special Edition) je dodáván

v elegantním gra£tovém provedení.

Poãítaãe jsou dodávány s plnû ãeskou

klávesnicí. Klávesnice je pfiíjemná, rozumnû

citlivá, má 12 programovateln˘ch kláves a 4

kurzorové klávesy uspofiádané do inverzní-

ho T. Pod klávesnicí je dostatek místa na

zápûstí, takÏe ani dlouhodobé psaní neuna-

ví ruce. Velmi zdafiil˘ je stfiíbrn˘ trackpad

(destiãka), kter˘ vypadá opravdu futuristic-

ky, pfiíjemnû velk˘, s moÏností nastavit citli-

vost na poklep a na uchopení a táhnutí ob-

jektu. Cel˘ iBook se tváfií jako kfiehká

hraãka, ale je velmi dobfie pfiipraven na nej-

rÛznûj‰í pády a otfiesy, kryt je velmi robust-

ní a zejména displej je dobfie „oplátován“.

Pro snadn˘ pfienos je iBook vybaven speci-

álním poutkem, a jak se ukázalo, poutko je

velmi praktické a hlavnû pevné. Právû toto

poutko vyvolalo velkou diskusi, protoÏe

pfiece jen iBook pfiená‰en˘ za poutko vypa-

dá spí‰e jako dámská kabelka neÏ jako pfie-

nosn˘ poãítaã. iBook nemá klasick˘ zámek

ani nejrÛznûj‰í dvífika na konektory – v‰e,

co by se mohlo pfii pfiípadném pádu odlomit

nebo po‰kodit, bylo prostû vypu‰tûno. Ko-

nektory jsou peãlivû zapracovány do ovál-

ného „trupu“ poãítaãe  a zámek monitoru

byl nahrazen automatick˘mi záklapkami

v pantech displeje. Poãítaã se otevírá nepa-

trnû ztuha, ale absence kritick˘ch ãástí je

dostateãn˘m opodstatnûním. Za pov‰imnutí

stojí také velmi zdafiilé gra£cké ztvárnûní

v˘robních údajÛ na spodní stranû poãítaãe.

Srdcem poãítaãe je v˘konn˘, plnû 64bi-

tov˘ RISC procesor G3, pracující na frek-

venci 300 MHz (366 MHz u iBook SE) a do-

provázen˘ 512K L2 cache. Je nutné si

uvûdomit skuteãnost, Ïe RISC procesory

PowerPC dosahuji pfii men‰í pracovní frek-

venci vy‰‰ího v˘konu neÏ konkurenãní pro-

cesory Pentium, které jsou zaloÏeny na

star‰í architektufie.

Ná‰ poãítaã byl je‰tû osazen pouze

32 MB RAM, nové modely mají pamûÈ jiÏ

minimálnû 64 MB RAM, kterou je moÏné

dále roz‰ífiit aÏ na 160 MB. Jak se pfii práci

ukázalo, onûch 32 MB je opravdu Ïalostnû

málo a zpomalení nedostatkem pamûti

RAM bylo velmi nepfiíjemné. Nové modely

Apple iBook

Netradifiní notebook pro bûÏné uÏivatele

Procesor 3 PowerPC G3/300 MHz,
512 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 32 MB SDRAM, max. 160 MB

Grafická karta 3 ATI RAGE Mobility,
4 MB SDRAM, AGP 2X

Displej 3 12,1", TFT, 800 × 600 bodÛ

Pevn˘ disk 3 3,2 GB

Mechanika CD-ROM 3 24×

Zvuková v˘bava 3 16bitová karta,
mono reproduktor, stereo v˘stup

Porty 3 USB, 10/100BaseT Ethernet,
modem 56Kb/s V.90

Bezdrátová komunikace 3 volitelná karta
11 Mb/s AirPort (IEE 802.11 DSSS standard)

Baterie 3 Li-Ion, 45 Wh 

Rozmûry 3 344 × 294 × 46 mm 

Hmotnost 3 3,0 kg

V˘robce 3 Apple Computer, Inc.

ZapÛjãil 3 Apple Centrum Tauer

iMac na cesty
Za sloganem „iBook – iMac na cesty“ se skr˘vá nápadit˘ pfienosn˘ poãítaã stfiední tfiídy. Poãí-
taã, kter˘ se v USA jiÏ nûkolikrát stal nejprodávanûj‰ím znaãkov˘m pfienosn˘m poãítaãem.
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mají standardnû 64 MB RAM – to jiÏ staãí

pro bezproblémovou práci ve vût‰ích kan-

celáfisk˘ch produktech, jako napfiíklad Mic-

rosoft O÷ce, nebo k prohlíÏení tûch nejná-

roãnûj‰ích internetov˘ch prezentací, ve

kter˘ch se objevují £lmy a flash animace,

ale stejnû dobfie se dá pracovat s vlastním

digitálním videem. Do nov˘ch modelÛ je

instalován disk o kapacitû 6 GB. Apple

správnû usoudil,  Ïe pro pohodlnou práci

s digitálním videem je velk˘ disk napro-

stou nezbytností.

iBook pfiichází se zabudovanou CD-ROM

mechanikou s maximálnû 24násobnou

rychlostí ãtení. Jedná se o relativnû ti-

chou mechaniku, která je schopna velmi

dobfie ãíst i pfii nejrÛznûj‰ím naklonûní

poãítaãe a pfii otfiesech. Zobrazení obsta-

rává 12,1 palcÛ velk˘ TFT aktivní display.

Ten mÛÏe pracovat v rozli‰ení 640 × 480

nebo 800 × 600 bodÛ.

O rychl˘ obraz se stará gra£cká karta

ATI RAGE Mobility, pfiipojená pfies AGP roz-

hraní a osazená 4 MB akcelerované VRAM.

Miliony barev jsou dosaÏitelné v rozli‰ení

800 × 600 stejnû jako pfii rozli‰ení

640 × 480 bodÛ. Pfiepínání mezi reÏimy je

otázkou stisku jediného tlaãítka. iBook

nemá klasick˘ v˘stup na externí monitor.

Komunikaci iBooku se svûtem internetu

a okolními poãítaãi zaji‰Èuje vestavûn˘ 56Kb

(V.90) modem nebo vestavûné 10/100Ba-

seT Ethernet rozhraní. Pokud vlastníte více

poãítaãÛ iBook, PowerBook nebo napfií-

klad iMac a G4, mÛÏete iBook roz‰ífiit

o bezdrátovou anténu a spojení s ostatní-

mi poãítaãi a pevnou sítí internetu bude

obstarávat AirPort. Pfii pfienosové rychlosti

11 Mb/s mÛÏete pohodlnû pracovat

v internetu nebo prostû jen hrát síÈové hry.

iBook nemá klasick˘ vstup zvuku nebo ve-

stavûn˘ mikrofon. ZájemcÛm o nahrávaní

zvuku Apple doporuãuje pofiídit si nûkter˘

z USB mikrofonÛ nebo USB kameru, která

obsahuje také mikrofon. V˘stup stereozvu-

ku je klasick˘. Samotn˘ iBook má jen je-

den reproduktor, kter˘ je zabudován na

vrchní ãásti poãítaãe.

PfiestoÏe je iBook velmi rychl˘, má vel-

kou kapacitu a je plnû multimediální, vydr-

Ïí podle v˘robce pracovat na jediné nabití

aÏ 6 hodin! Pravdou ov‰em zÛstává, Ïe pfii

intenzivní práci s CD-ROM se pohybuje

pracovní doba poãítaãe kolem 3 hodin.

Testovan˘ iBook vydrÏel pfii bûÏné práci

nûco pfies 4 hodiny na jediné nabití. iBook

má nûkolik úsporn˘ch reÏimÛ, a v‰e tedy

záleÏí na nastavení a momentálních potfie-

bách uÏivatele. Dobíjení iBooku je velmi

snadné a zajímavé, adaptér má nezvykl˘

tvar stfiíbrného kotouãe, na kterém je navi-

nut napájecí kabel. Je-li zasunut konektor

do napájení, rozsvítí se kolem konektoru

v iBooku oranÏové svûtlo, pokud je baterie

nabitá nebo se jiÏ dobila, svûtlo zmûní bar-

vu do zelena. Velmi pfiíjemnû se iBook uve-

de do spánku (velmi úsporn˘ reÏim – té-

mûfi jako úplné vypnutí) – prostû jen iBook

zaklapnete. O tom, Ïe iBook spí, nás infor-

muje svûteln˘ pulzující indikátor. Po ote-

vfiení se iBook automaticky probudí.

Aãkoliv je iBook pomûrnû velk˘ a tûÏk˘,

je se svojí hmotností 3 kg je‰tû stále na

velmi dobrém místû v pomyslném Ïebfiíã-

ku. Na skuteãnost, Ïe iBook nemá disketo-

vou mechaniku, jsem musel b˘t upozornûn

aÏ kolegou, osobnû jsem si této skuteã-

nosti jiÏ vÛbec nepov‰iml. Apple poslední

„disketovku“ namontoval do poãítaãe kon-

cem roku 1998. Od té doby Ïádn˘ poãítaã

Apple tuto historickou souãást nemá. Je aÏ

s podivem, jak rychle se na klasickou dis-

ketu dá zapomenout. Pfies rozhraní USB je

moÏné pfiipojit LS 120 nebo napfiíklad me-

chaniku ZIP.

iBook je dodáván s robustním objekto-

v˘m plnû 32bitov˘m operaãním systémem

Mac OS 9. Testovan˘ poãítaã nedisponoval

je‰tû lokalizovanou verzí systému.

I v mezinárodní verzi Mac OS 9 je ov‰em

moÏné pouÏívat plnohodnotnou podporu

ãeského  jazyka. Mac OS 9 je pfiímo navr-

Ïen pro práci v síÈovém prostfiedí a v inter-

netu. Integrace s internetem není provede-

na tak násilnû, jako tomu je v pfiípadû

Microsoft Windows. Pro pohodlné prohlí-

Ïení internetu mÛÏete pouÏít jeden z mo-

derních prohlíÏeãÛ, jako napfiíklad Micro-

soft Internet Explorer nebo Netscape

Communicator. Pro elektronickou po‰tu je

pfiedinstalován Microsoft Outlook Express.

KaÏd˘ iBook pfiichází s lokalizovan˘m

kanceláfisk˘m balíkem Apple O÷ce. Pokud

vyÏadujete rychl˘ pfienos kanceláfisk˘ch dat

s prostfiedím Microsoft Windows, není

jednodu‰‰í volby neÏ Microsoft O÷ce pro

Macintosh, pfienos souborÛ vãetnû ãesk˘ch

dokumentÛ je zaruãen. Poãítaãe iBook pou-

Ïívají zcela shodn˘ operaãní systém jako

stolní poãítaãe Apple Power Macintosh.

Máte tedy k dispozici tisíce velmi kvalitních

produktÛ, které vynikají zejména sv˘m v˘-

konem a pfiitom maximálnû snadnou obslu-

hou, stejnû jako samotn˘ operaãní systém.

Souãástí dodávky je je‰tû nûkolik multime-

diálních CD, faxov˘ software a hry. Nezají-

mavá jistû není ani moÏnost spou‰tût i pro-

gramy pro DOS, Windows nebo Linux. Díky

programovému vybavení VirtualPC 3.0

(není souãástí dodávky) mÛÏete na iBook

nainstalovat virtuální poãítaã PC s témûfi li-

bovoln˘m operaãním systémem. VirtualPC

3.0 emuluje procesor Pentium MMX pfiibliÏ-

nû na 150 MHz, zvukovou kartu, síÈové roz-

hraní, modem a dal‰í vybavení. Chcete-li

tedy napfiíklad pouÏívat nûkter˘ ãesk˘ úãet-

ní program pro DOS nebo Microsoft Win-

dows, není to pro vá‰ iBook Ïádn˘ pro-

blém. Populární operaãní systém Linux je

i pro iBook, distribuce LinuxPPC 2000 (Po-

werPC obdoba Red Hat Linuxu) je dokona-

lou implementací tohoto operaãního systé-

mu pro v˘konn˘ procesor PowerPC. 

PouÏívaní poãítaãÛ Apple je dnes ve svû-

te povaÏováno za Ïivotní styl. Nev‰ední

tvar, intuitivní a velmi moderní ovládání,

propojení s internetem a snadná pfienositel-

nost opravdu mohou zmûnit vá‰ dosavadní

pfiístup k poãítaãÛm a internetu. Není Ïád-

n˘m tajemstvím, Ïe nejvût‰í zájem vzbudil

iBook u lidí, ktefií se rozhodli koupit svÛj

první pfienosn˘ poãítaã, nebo dokonce svÛj

první poãítaã vÛbec. Apple koncipoval iBo-

ok pfiedev‰ím pro studenty a rodiny s dût-

mi. iBook vychází zaãáteãníkÛm opravdu

maximálnû vstfiíc. V˘hody, jeÏ iBook nabízí,

ocení zejména lidé, ktefií potfiebují s poãíta-

ãem pracovat takfika dennû a jejich práce je

na kvalitách poãítaãe závislá.

PfiestoÏe iBook rozhodnû není nejrych-

lej‰í, nejmen‰í nebo nejlehãí (co do hmot-

nosti) pfienosn˘ poãítaã na svûtû, a dokon-

ce není ani nejlevnûj‰í, troufám si napsat,

Ïe jde o jeden z nejzajímavûj‰ích poãítaãÛ,

kter˘ je moÏné si dnes pofiídit.

Jakub Formánek
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KYOCERA FS-1750

1200 dpi a 14 stran

Tiskárny spoleãnosti Kyocera nejsou na‰im

ãtenáfiÛm urãitû neznámé. Naposledy jsme

mûli v na‰í redakci osobní laserovou tiskár-

nu FS-680, která se mÛÏe pochlubit velmi

nízk˘mi náklady na tisk. Tentokrát jsme mûli

moÏnost vyzkou‰et mnohem v˘konnûj‰í mo-

del – tiskárnu Kyocera FS-1750.

Jde o tiskárnu pro nároãnûj‰í uÏivatele –

tiskne totiÏ v rozli‰ení 1200 dpi, a to rychlos-

tí 14 stran za minutu. Kvalitu v˘stupu je‰tû

zvy‰uje technologie pro vyhlazovaní hran 

nazvaná KIR II (Kyocera Image Re£rement).

Kromû rozli‰ení 1200 dpi je moÏné pouÏít

i rozli‰ení 600 nebo 300 dpi.

Papír si tiskárna bere ze spodního zásob-

níku, do kterého se vejde aÏ 250 listÛ. Vy-

uÏít je moÏné i víceúãelovou pfiihrádku na

100 listÛ papíru. Tu lze pouÏít i jako ruãní

podavaã (napfiíklad pro papíry s vysokou

gramáÏí – aÏ 200 g/m2) nebo pfii oboustran-

ném tisku. Tiskárna tiskne na bûÏn˘ kance-

láfisk˘ papír a také na fólie nebo ‰títky. Do-

koupit je moÏné i dal‰í zásobníky na papír

nebo obálky, které se k tiskárnû pfiipojí ze-

spodu, dále duplexní jednotku nebo tfiídiã

v˘stupÛ. DoplÀkov˘ch zafiízení je k dispozici

skuteãnû hodnû a celkovû mÛÏe b˘t v zásob-

nících aÏ 2000 listÛ. Poti‰tûná média padají

na horní v˘stupní podavaã v˘tiskem dolÛ

nebo je lze posílat na zadní v˘stupní pfii-

hrádku, kterou je nutné dokoupit. Pak ale

tiskárna samozfiejmû zabere více místa. 

Na zadní stranû je pfiístup k základní

desce tiskárny. Na ní jsou volné sloty pro

roz‰ífiení pamûti tiskárny a instalovat je

moÏné i dal‰í rozhraní. V základu je totiÏ

tiskárna vybavena pouze paralelním a sé-

riov˘m portem a byla by ‰koda tuto tiskár-

nu nezapojit do sítû. Standardnû se tiskár-

na dodává s 8 MB pamûti – maximum je 

72 MB (k dispozici jsou dva volné sloty pro

pamûti SDRAM). My jsme testovali model

s 16 MB pamûti SDRAM. Tiskárnu fiídí rych-

l˘ 100MHz procesor PowerPC 603e, takÏe

zpracování sloÏitûj‰ích stránek je pomûrnû

sviÏné. Model FS-1750 pouÏívá vlastní ja-

zyk tiskárny Presscribe nebo jednu z ‰esti

emulací – mezi dÛleÏité patfií emulace 

PCL 6 a PostScript II.

Na horní stranû je umístûn „ovládací pa-

nel“. Na nûm je displej, na kterém se zobra-

zují hlá‰ení tiskárny. Jsou zde také stavové

diody – pomocí nich je moÏné zjistit, kde se

vyskytuje pfiípadn˘ problém (do‰el papír, za-

sekl se v tiskárnû apod.), a také osm tlaãítek

pro nastavení a ovládání tiskárny. Stav tis-

kárny je moÏné zjistit i na dálku pomocí 

programu Kyocera PrintMonitor.

Vût‰inu nastavení je moÏné provést po-

mocí ovladaãÛ tiskárny – ty umoÏÀují rÛzné

reÏimy tisku, mimo jiné i tisk v reÏimu EcoP-

rint. Tisk v tomto reÏimu není rychlej‰í, ale

‰etfií se pfii nûm v˘raznû toner. Plochy jsou

ti‰tûny mnohem svûtleji, ale v˘stup není pfií-

li‰ kvalitní, takÏe se hodí jen na náhledy.

U písmen jsou totiÏ ti‰tûny spí‰e jen jejich

obrysy a v˘plÀ je velmi svûtlá.

Na tiskárnû jsme vytiskli sadu na‰ich tes-

tovacích dokumentÛ. 10stránkov˘ textov˘

dokument dokázala tiskárna vytisknout za

58 sekund – v tomto ãase je zapoãteno

i zpracování dokumentu – nejde ov‰em

o sloÏit˘ dokument. V praxi je tedy moÏné

poãítat s vyti‰tûním více neÏ 10 stránek za

Kyocera FS-1750

âernobílá laserová tiskárna s rozli‰ením 1200 dpi.

Rozli‰ení 3 1200 dpi + vyhlazování KIR II

Rychlost tisku 3 14 stran A4 za minutu

Maximální gramáÏ 3 200 g/m2

Rozmûry 3 310 x 373 x 383 mm

Hmotnost 3 14 kg

V˘robce 3 Kyocera

Poskytl 3 Janus, s. r. o.

Cena 3 34 900 Kã bez DPH
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za minutu

minutu, ale záleÏí samozfiejmû na sloÏitosti

stránek a na jejich mnoÏství.

Rozli‰ení 1200 dpi je na vyti‰tûn˘ch doku-

mentech znát, zvlá‰tû pfii porovnání s v˘stu-

py tiskárny Kyocera FS-680, kterou jsme v re-

dakci uÏ také vyzkou‰eli a která podporuje

rozli‰ení 600 dpi. Kvalita písma je velmi do-

brá – ãitelné je dokonce i jednobodové pís-

mo. Fotogra£e jsou také na slu‰né úrovni

a stejnû tak vektorová gra£ka. Na tmav‰ích

jednobarevn˘ch plochách jsou viditelné pru-

hy, ale ty mohly b˘t zpÛsobeny neãistotami

na tiskovém válci.

Kladem tiskáren Kyocera je ‰etrnost k Ïi-

votnímu prostfiedí a platí to i u tohoto mode-

lu. KdyÏ se tiskárna nevyuÏívá, pfiepne do

‰etfiicího reÏimu, ve kterém spotfiebuje pouze

14 W – v pohotovostním reÏimu má pfies 100

W. Náklady na tisk jsou pfiíznivé také u této

tiskárny. Tiskárna má totiÏ válec z amorfního

kfiemíku, a vydrÏí tedy velmi dlouho (podle

dokumentace na vyti‰tûní asi 300 000 strá-

nek). V tiskárnû se tedy mûní jen toner – vá-

lec a v˘vojnice slouÏí del‰í dobu. Jedna tone-

rová kazeta (za 3 490 Kã) by mûla vydrÏet na

vyti‰tûní 20 000 stran pfii 5% pokrytí (u tis-

kárny FS-680 jsme v˘drÏ toneru vyzkou‰eli a

dokonce pfiekroãila udávanou kapacitu, takÏe

tomuto údaji lze vûfiit). Jedna stránka tak vyj-

de zhruba na 18 haléfiÛ. Tiskárna je stavûna

na velkou zátûÏ – mûsíãnû by mûla zvládnout

vytisknout okolo 30 000 stran.

Pavel Trousil

Nejprodávanûj‰í poãítaãové ãasopisy
prosinec 1999

44 330

39 487

38 865

31 575

23 549

13 110

Prodan˘ náklad nelze zjistit, vydavatel jej nesdûluje.
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Playstation Magazín

PC Magazine CZ
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Náklady ãasopisÛ byly ovûfieny agenturou ABC âR.

52 846
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VISOR DELUXE

Popularita palmpilotÛ v Americe a nejen

v ní láme rekordy. Rychlost, jednoduchost

a nenároãnost jsou vlastnosti operaãního

systému PalmOS, které dokáÏí pfiesvûdãit

uÏivatele o koupi, a tak není divu, Ïe se

poãet prodan˘ch kusÛ neustále zvy‰uje

a udává se v milionech. Poãítaãe s PalmOS

ale nevyrábí jen £rma 3Com.

Skuteãnû dobrá technologie láká dal‰í

v˘robce k tomu, aby PalmOS implemento-

vali do nov˘ch zafiízení. Palm Computing

postoupil svoji technologii a prodal licenci

nûkolika dal‰ím v˘robcÛm. Jedním z tûchto

v˘robcÛ je i spoleãnost Handspring. Ta

jako jedna z prvních dovedla realizaci no-

vého produktu na platformû PalmOS do

konce a zaãala jej prodávat. Nov˘ klon Pal-

mu se jmenuje Visor. V Americe je o nûj

velk˘ zájem a trvalo nûkolik mûsícÛ, neÏ se

dostal i na ná‰ trh. Asi vás bude zajímat,

v ãem je nov˘, ãím vyniká a naopak v ãem

tkví jeho nedostatky.

Balení obsahuje vlastní Visor, USB ko-

lébku, plastikov˘ kryt displeje, plastikovou

tuÏku, koÏené pouzdro Slip Case, tenkou

pfiíruãku Getting Started (celá pfiíruãka je

na pfiiloÏeném CD ve formátu PDF), disk

CD-ROM s PalmDesktopem 3.01 a HotSync

manaÏerem 3.02 a nálepku spoleãnosti

HandSpring.

Velikost, tvar a design jsou to první, co

podvûdomû zaãnete porovnávat s Palmem.

Obyãejn˘ Visor Solo se dodává pouze

v provedení „graphite“, Visor Deluxe si

pak mÛÏete pofiídit v nûkterém z pûti ba-

revn˘ch provedeních „graphite, blue, oran-

ge, green nebo ice“. Kryt Visoru je plasto-

v˘, podobnû jako u Palmu III nebo Palmu

IIIx, jeho provedení v‰ak není do detailu

pfiíli‰ propracováno. Levá strana krytu

u displeje je o nûco ‰ir‰í neÏ pravá, takÏe

drÏíte-li Visor v levé ruce, ãást palce vám

displej nepfiekr˘vá.

V levé dolní ãásti je umístûno tlaãítko

se zelenou teãkou pro zapínání a vypínání

Visoru a pro jeho podsvûtlení. V dolní

ãásti Visoru jsou umístûna zapu‰tûná tla-

ãítka pro spou‰tûní aplikací (zleva tlaãítka

Diáfi, Adresáfi, Úkoly a Poznámky). Mezi

nimi uprostfied jsou stejnû jako u Palmu

kurzorová tlaãítka Nahoru/DolÛ. Tato tla-

ãítka v‰ak zapu‰tûna nejsou. Úplnû v le-

vém dolním rohu je mal˘ otvor s vestavû-

n˘m mikrofonem, kter˘ mÛÏete vyuÏít

s nûkterou z pfiídavn˘ch karet nebo apli-

kací. MÛÏete tak Visor vyuÏít napfiíklad

jako digitální diktafon.

Na spodní hranû jsou umístûny kontak-

ty sériového rozhraní s postranními otvory

pro zasunutí synchronizaãního kabelu. Toto

sériové rozhraní je hardwarovû nekompati-

bilní s pfiíslu‰enstvím pro zafiízení Palm.

V dolní ãásti je stejnû jako u Palmu III a IIIx

prostor pro uloÏení dvou AAA baterií.

Nad prostorem pro baterie je mal˘ ob-

délníkov˘ otvor, zaji‰Èující polohovou sta-

bilitu Visoru v kolébce. Pfii pravém okraji,

pfiibliÏnû uprostfied zadní ãásti Visoru, je

dal‰í otvor, ve kterém je zapu‰tûno reseto-

vací tlaãítko. Je v‰ak zapu‰tûno tak hlubo-

ko, Ïe neuspûjete ani s resetovacím hro-

tem z tuÏky pro PalmV. V horní ãásti Visoru

se nachází slot pro zasunutí modulÛ Hand-

spring – o tûch bude fieã pozdûji. Visor má

na pravém boku otvor pro tuÏku. Na levém

boku nejdete IrDA port. Pro komunikaci

s mobilními telefony je jeho umístûní

vhodné a pro komunikaci s PC nikoli.

Levnûj‰í varianta Visoru Solo není do-

dávána s kolébkou. U Visoru a Visoru De-

luxe je souãástí balení. Kolébka slouÏí pro

komunikaci Visoru s poãítaãem, synchroni-

zaci a zálohování  dat. Narozdíl od kolébek

palmÛ se standardnû pfiipojuje k PC nebo

k poãítaãi Macintosh pomocí USB konekto-

ru. Kolébka není kompatibilní s kolébkou

Palm IIIx, sama není nijak designovû zají-

mavá a ani nijak nevyniká. Visor se do ní

zasouvá lehce a polohovû je v kolébce sta-

bilizován pomocí v˘stupku.

Rozmûr a kvalita displeje zÛstaly stejné

jako u palmÛ – 160 × 160 bodÛ, 16 odstí-

nÛ ‰edi a inverznû podsvûtlen˘ dotykov˘

displej. Tvar a rozmûry displeje Visoru tak

umoÏÀují pouÏít napfiíklad ochranné fólie,

které jsou urãeny pro Palm IIIx. Podle vy-

jádfiení spoleãnosti Handspring v‰ak není

vylouãeno, Ïe se Visor bude vyrábût i s ba-

revn˘m displejem.

Kosmetickou úpravu pro‰ly pouze ikon-

ky na plo‰e pro psaní graf£ti. Marnû byste

hledali na Visoru otoãné nebo jiné tlaãítko

pro nastavení kontrastu. K aktivaci softwa-

rového kontrastu, kter˘ je stejn˘ jako

u PalmV, slouÏí malá ãernobílá kruhová

ikonka. Tu najdete vlevo, hned vedle ikony

pro aktivaci menu.

Displej je z hlediska po‰kození tou nej-

vût‰í slabinou v‰ech podobn˘ch zafiízení.

Palm III a IIIx mají kryt otoãn˘ a snadno od-

nímateln˘. I s Visorem je dodáván plasti-

kov˘ kryt displeje Snap Cover, kter˘ plní

dvû funkce. Chrání displej, a pokud jej z Vi-

soru sejmete a nasadíte jej zezadu, chrání

zadní ãást krytu a slouÏí jako podloÏka.

Musím bohuÏel konstatovat, Ïe kryt se

Handspringu nevydafiil vÛbec. Manipulace

s ním je dosti krkolomná, a pokud jej nasa-

díte zezadu, zcela zakryjete resetovací tla-

ãítko, coÏ pro mne bylo ve fázi testovaní

aplikací pfiímo utrpením. S Visorem dosta-

nete tenké koÏené pouzdro Leather Slip

case, do kterého se Visor zasouvá podo-

bnû jako PalmPilot. 

S displejem pfiímo souvisí tuÏka (stylus).

Na tento nástroj pro psaní jsou kladeny ty

nejtvrd‰í nároky. Pro Visor to platí stejnû.

BohuÏel tuÏka Visoru se pfiíli‰ nevydafiila. Je

Z ãeledi palmovit˘ch
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celoplastiková, v ruce se mírnû proh˘bá

a její provedení je skuteãnû „levné“. Chce-

te-li pouÏívat originální tuÏku, velmi dopo-

ruãuji na displej nalepit ochrannou fólii. Po

úpravû je moÏné pouÏít i tuÏku z Palmu.

Visor Solo a Visor se dodávají pouze se

2 MB operaãní pamûti, Visor Deluxe pak

s 8 MB pamûti. V‰echny modely Visoru

mají PalmOS 3.1 uloÏen v pamûti ROM,

takÏe se nedá cel˘ (jako u Palmu III, IIIx,

V nebo u PalmVx, u nichÏ je PalmOS ulo-

Ïen v pamûti Flash) softwarovû upgradovat

na novûj‰í verzi. Softwarovû lze pomocí

patche updatovat PalmOS pouze na verzi

3.1.1. Tento update v‰ak není plnohodnot-

n˘ upgrade celého operaãního systému. 

Moduly Handspring jsou vÛãi palmÛm

sam˘m i vÛãi konkurenci tím nejzajímavûj-

‰ím, ãím se mÛÏe Visor pochlubit. Moduly

jsou zatím ve v˘voji nebo existují pouze

v prototypech. Chystá se napfi. modul pro

digitální fotoaparát, bezdrátov˘ rádiov˘

pfienos dat, pager, modem, MP3 pfiehrá-

vaã, GPS pfiijímaã nebo Game Pack. Trou-

fám si tvrdit, Ïe právû tyto moduly budou

tím nejdÛleÏitûj‰ím faktorem v procesu

rozhodování, zda Visor koupit, ãi nikoliv.

Prakticky k dostání u nás je pouze 8MB

pamûÈov˘ FlashModul, pomocí nûhoÏ lze

uÏ dnes roz‰ífiit pamûÈ Visoru na neuvûfii-

teln˘ch 16 MB. S touto pamûtí se skuteãnû

nemusíte pozastavovat nad tím, zda máte

ve Visoru volné místo. Jde o pamûÈovou

kartu Plug and Play, která se zasouvá do

slotu, umístûného na zadní ãásti Visoru.

Pro pfiehlednost se dají FlashModuly poj-

menovat, coÏ usnadní lep‰í orientaci

a umoÏní snadnûj‰í vyhledávání dat. Po

stranách je FlashModul pro£lovan˘, takÏe

ho nelze otoãit a zasunout obrácenû. Po

zasunutí modulu pfiibude v manaÏeru apli-

kací (launcheru) ikona aplikace FilesMo-

ver. FileMover umoÏÀuje kopírovat nebo

pfiesouvat aplikace ãi data (i obojí) z pa-

mûti RAM na FlashModul a obrácenû. Mu-

sím fiíci, Ïe tato aplikace se Handspringu

velmi povedla. Na rozdíl od aplikace Flash-

Pro, kde v zobrazení „V‰e“ jsou data i apli-

kace smíchány dohromady, je FileMover

fie‰en elegantnûji. Aplikace a pfiináleÏející

data jsou strukturovány tak, Ïe v‰echna

data patfiící konkrétní aplikaci jsou zafiaze-

na pod ní.

Visor je zaloÏen na platformû PalmOS.

Obsahuje tedy v‰echny aplikace, které ob-

sahuje PalmPilot s PalmOS 3.1. Nûkteré

aplikace v‰ak doznaly podstatn˘ch zmûn,

jiné byly dokonce zcela nahrazeny aplikací

novou. Nezmûnûny zÛstaly aplikace Ad-

dress Book, Date Book, ToDo List, Memo

Pad, Expense a Mail. Nová je aplikace Date

Book+ (evidentnû se jedná o light verzi

známé aplikace DateBk3), Calculator byl

roz‰ífien (máte moÏnost pracovat i s vûdec-

kou programovatelnou kalkulaãkou),

u Graf£ti se zmûnily obrázky ikon na plo‰e

pro psaní graf£ti, CityTimes je nová aplika-

ce, která nabízí pfiehled o aktuálním ãase

v rÛzn˘ch zemích. Dále byl HotSync dopl-

nûn o komunikaci pfies USB port.

S Visorem je dodáván disk CD-ROM, na

kterém naleznete aplikaci PalmDesktop

3.01 pro Windows 95/98/NT, kterou Palm

Computing standardnû dodává s palmy.

I pfiesto, Ïe tato verze PalmDesktopu nese

stejné ãíselné oznaãení, jsou v ní patrny

nûkteré zmûny. UÏ v nûm napfiíklad nenaj-

dete mûsíce oznaãené fiímsk˘mi ãíslicemi

a PalmDestop novû obsahuje manaÏer

HotSync, verzi 3.0.2H. Zkou‰el jsem Visor

také synchronizovat se standarním Palm-

Desktopem urãen˘m pro palmy a v‰e fun-

govalo bez obtíÏí vãetnû instalace aplikací.

S operaãním systémem Windows 2000 je

problém, protoÏe PalmDesktop sice obsa-

huje ovladaãe pro USB port, ale pouze pro

jeho star‰í verzi. Stávající ovladaãe tedy

nepracují s Windows 2000 korektnû. Visor

podporuje synchronizaci dat s MS Outloo-

kem 2000. Spoleãnû s PalmDestopem pro

Windows je na pfiiloÏeném CD distribuová-

na i aplikace PocketMirror 2.04b, která

synchronizaci dat mezi Visorem a MS

Outlookem 2000 zaji‰Èuje. Jednou z pfiíãin

toho, Ïe je s Visorem dodávána kolébka

s USB portem, je podpora pro poãítaãe

Macintosh. Na pfiiloÏeném CD naleznete

aplikaci PalmDesktop pro Macintosh s Ma-

cOS 8.1 a vy‰‰í. 

Stejnû jako pro palmy lze pro Visor

pouÏít ãe‰tinu GNU 0.63, pro PalmOS 3.1

a pfiíslu‰nou kódovou stránku. Psaní ãe-

sk˘ch znakÛ funguje korektnû, správnû

pracuje i on-screen klávesnice.

Jindfiich Klásek

Visor Deluxe

Palm PC s operaãním systémem PalmOS.

PamûÈ 3 8MB RAM + 8MB FlashModul

Displej 3 podsvícen˘ – 160 × 160 bodÛ

Napájení 3 tuÏkové baterie 2xAAA

Rozhraní 3 IrDA port 115 kb/s, USB

Vybavení 3 vestavûn˘ mikrofon, plastikov˘ kryt,
tuÏka, koÏené pouzdro Slip Case, USB kolébka

Rozmûry 3 12,2 × 7,6 × 1,8 cm

Hmotnost 3 153 g

V˘robce 3 Handspring

Poskytl 3 PDA Planet, s. r. o.

Cena 3 VisorDeluxe 8MB+8MB Flash 
18 900 Kã bez DPH

Externí a interní faxmodemy pro dial-up linky.
Rychlost 56 kbps, hlasové funkce, homologace.

V ˘ h r a d n í  d o v o z c e  f a x m o d e m Û  W E L L  a  I S D N  p r o d u k t Û  A S U S C O M  p r o  â R

FaxmodemyFaxmodemy

J o y c e  â R ,  s . r. o . ,  M a t z e n a u e r o v a  8 ,  6 1 6  0 0 B r n o ,  t e l . / f a x :  ( 0 5 )  4 3 2 3  6 7 4 0 ,  e - m a i l :  j o y c e @ j o y c e . c z ,  w w w. j o y c e . c z

NOVINKA! V‰echny typy faxmodemÛ WELL
nyní dodáváme s ãesk˘m komunikaãním

softwarem v hodnotû 2.000,– Kã
602Pro Office Server Personal

WELL  FM-56PCI Interní PCI Win modem, 56kbps, V.90, voice, ãesk˘ komunikaãní SW
WELL FM-56VT Externí modem, 56kbps, V.90, voice, ãesk˘ komunikaãní SW
WELL FM-56AMR Interní modem do AMR slotu, V.90, voice, ãesk˘ komunikaãní SW
LAN-WELL Kompletní fie‰ení pro pfiipojení celé sítû LAN k Internetu. Obsahuje
faxmodem WELL FM-56VT a software 602Pro LAN SUITE firmy Software602.

Hlavní partnefii firmy Joyce âR:
100Mega, ATComputers, AutoCont,
Comfor, Comfor PC Mail, ELKO

Specialista
na komunikace
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PfiestoÏe inkoustov˘ barevn˘ tisk je v ãe-

sk˘ch kanceláfiích i domácnostech jiÏ bûÏ-

nou záleÏitostí, omezil se vût‰inou pouze

na formát A4. Tiskárny vût‰ího formátu

jsou roz‰ífieny v˘raznû ménû. Pro uÏivate-

le, ktefií potfiebují tisknout men‰í v˘kresy,

grafy nebo rozsáhlé úãetní tabulky, je for-

mát A3 velk˘m pfiínosem. Dva známí v˘-

robci tiskáren uvedli na trh témûfi souãas-

nû své nové modely inkoustov˘ch tiskáren

tohoto formátu. Rozhodli jsme se tyto tis-

kárny, Canon BJC-6500 a Hewlett- Packard

DeskJet 1220C, porovnat v krátkém testu.

Tiskárna Canon BJC-6500 pfiipomíná tak

trochu skládaãku; její odnímatelná barev-

ná a ãerná tisková hlava se osadí zásobní-

ky inkoustu, které jsou také rozdûleny na

ãtyfii díly podle inkoustu (azurov˘, purpu-

rov˘, Ïlut˘ a ãern˘). K tiskárnû se pfiipojí

zadní vstupní a pfiední v˘stupní podavaã

papíru a instalace je hotova. Podávání pa-

píru ze zadního podavaãe s kapacitou 100

listÛ pfiedstavuje v˘hodu pro tisk na tuÏ‰í

média, vyÏaduje ale více prostoru pro

umístûní tiskárny. K poãítaãi se tiskárna

pfiipojí pfies paralelní nebo USB rozhraní.

Zarovnání hlav se provede automaticky

a není tfieba ho opakovat ani po v˘mûnû

hlav za jiné. Místo ãerné tiskové hlavy se

dá totiÏ nainstalovat buìto volitelná foto-

gra£cká náplÀ s dvûma svûtlej‰ími odstíny

azurové a purpurové barvy nebo volitelná

skenovací hlava. I kdyÏ pfiestavba tiskárny

na skener neb˘vá jinak obvyklá, oceníte ji

obzvlá‰È pfii snímání pfiedloh velikosti A3,

protoÏe skener tohoto formátu je samo-

statnû velmi drah˘ a na men‰í rozli‰ení

skenovací hlava postaãí.

Kvalitu a rychlost tisku jsme zkou‰eli

bez fotogra£cké hlavy i s ní. JestliÏe tiskne-

te s fotogra£ckou hlavou bûÏn˘ dokument,

napfiíklad text s nûkolika obrázky, nejenÏe

pl˘tváte inkoust z fotonáplní, ale ani kvali-

ta textu není taková jako u samostatné

ãerné. Na zku‰ebních v˘tiscích se objevily

„zatoulané“ kapky okolo písmen, u nichÏ

by pfii pouÏití pouze ãerné náplnû nebyly.

Fotogra£e ti‰tûné s fotogra£ckou tiskovou

hlavou vypadají pûknû, s velmi v˘razn˘mi,

takfiíkajíc prezentaãními barvami, které

jsou oproti pfiedloze v˘razné snad aÏ pfiíli‰.

Pfii rychlostním testu pfiedvedla BJC-6500

pfiíjemnou rychlost, 10 stran hlaviãkového

dopisu s barevn˘m logem v záhlaví vytisk-

la za 2 minuty a 33 sekund, ãímÏ v˘raznû

pfiedbûhla svého soupefie; v ekonomickém

reÏimu ãernobílého tisku byla naopak s v˘-

konem 1 minutu a 33 sekund pomalej‰í,

a to i pfies viditelnû niÏ‰í kvalitu v˘stupu.

Vyti‰tûní celoplo‰ného barevného plakátu

A3 v té nejvy‰‰í moÏné kvalitû zanepráz-

dnilo tiskárnu na 20 minut a 32 sekund

a i ukazatel inkoustu v náplních se viditel-

nû posunul blíÏe k jejich dnu.

Skenování se ovládá pfies bûÏné TWAIN

rozhraní nebo programem IS Scan, kter˘

slouÏí pro kopírování nebo pfiímé ukládání

obrázkÛ do souboru. Rozli‰ení se nabízí do

maximálních 720 dpi v ãernobílé i barevné

‰kále, i kdyÏ pfii bûÏném provozu se dopo-

ruãuje pouÏít rozli‰ení niÏ‰í. Snímání ba-

revné fotogra£e A4 v rozli‰ení 720 dpi tr-

valo 14 minut a 26 sekund, coÏ je ve

srovnání s deskov˘m skenerem dosti dlou-

há doba. Skenovací hlava tak najde uplat-

nûní pfieváÏnû pfii práci s vût‰ími formáty.

V˘stup byl i po kalibraci barev ponûkud sy-

tûj‰í neÏ pfiedloha; ani pfies pouÏitou tech-

niku skenování s hlavou pojíÏdûjící v obou

osách se na nûm neprojevily Ïádné viditel-

né mechanické nepfiesnosti.

Spoleãnost Hewlett-Packard ‰la pfii

návrhu tiskárny DeskJet 1220C jin˘m

smûrem. Pro fotogra£ck˘ tisk pouÏívá mí-

chání pouze ze základních ãtyfi barevn˘ch

inkoustÛ, které jsou umístûny spoleãnû

s tiskovou hlavou v ãerném a tfiíbarev-

ném bloku. JestliÏe tedy dojde jedna

z barev, je tfieba vymûnit celou hlavu.

Aby se dosáhlo fotogra£ckého v˘stupu

jen se ãtyfimi barvami, je tfieba pouÏít vel-

mi mal˘ch inkoustov˘ch kapek. HP tuto

technologii naz˘vá PhotoREt III. Tiskárna

tiskne na papír formátu A6 aÏ A3+ a kro-

mû hlavního podavaãe na 150 listÛ má

je‰tû alternativní podavaã na obálky

nebo na speciální papír. Tisknout se 

dá i na papír s vysokou gramáÏí, aÏ do

250 g/m2, ten je ale tfieba podávat po

jednom ze zadní strany tiskárny. Podpûra

papíru ve v˘stupním zásobníku se dá

sklopit; tiskárna se tak ponûkud zmen‰í.

Jak je dnes bûÏné u stále vût‰ího poãtu

tiskáren, komunikaci s poãítaãem mÛÏeme

u DeskJet 1220C svûfiit léty provûfienému

paralelnímu rozhraní nebo progresivnímu

rozhraní USB; oba konektory jsou na tis-

kárnû k dispozici. ZpÛsob komunikace se

Pohled na inkoustové náplnû tiskárny BJC-6500. Jsou
patrné v˘mûnné zásobníky jednotliv˘ch inkoustÛ, ãerná
tisková hlava (zelen˘ plast) se vymûÀuje za skenovací
nebo fotografickou hlavu.

CANON BJC-6500 A HEWLETT-PACKARD DESKJET 1220C

Velké formáty

Canon BJC-6500

Barevná stolní inkoustová tiskárna.

Formát tisku 3 A3

Technologie tisku 3 trojbarevná a ãerná tisková
hlava, volitelnû fotografická tisková hlava

Rozhraní 3 paralelní a USB

Zvlá‰tní pfiíslu‰enství 3 skenovací hlava

Rozmûry 3 574 × 205 × 328 mm

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 14 990 Kã bez DPH
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nedoporuãuje pfiíli‰ ãasto mûnit, protoÏe je

podmínûn reinstalací ovladaãÛ a ztrátou tis-

kov˘ch nastavení.

Kvalitu v˘tiskÛ jsme podle jin˘ch tiskáren

HP se stejnou technologií tisku (PhotoRet III)

oãekávali dobrou, coÏ se potvrdilo. Tiskárna

pouÏívá tiskové hlavy stejné s nedávno testo-

van˘mi tiskárnami DeskJet 930C a 950C, tak-

Ïe jsme mohli jejich v˘stupy také srovnat.

DeskJet 1220C tiskne na fotogra£ck˘ papír

ãistû, se standardním nastavením jsou barvy

blízké bûÏné fotogra£i. Text vyti‰tûn˘ na oby-

ãejn˘ papír je dobfie ãiteln˘, pouze u jednobo-

dového písma zaãíná ztrácet ostrost. Barevn˘

text na ãerném pozadí se u men‰ího písma

lehce rozpíjí, jako by hlava dávkovala pfiíli‰

inkoustu. Na‰e testovací stránka textu smí‰e-

ného s gra£kou se na fotopapír v nejvy‰‰í

kvalitû tiskla 4 minuty a 12 sekund, na oby-

ãejn˘ papír se vytiskla o 40 sekund dfiíve. Za-

tûÏkávací zkou‰kou byl tisk celoplo‰né foto-

gra£e na formát A3, která byla hotova za 14

minut a 31 sekund. Simulovan˘ kanceláfisk˘

tisk, zastoupen˘ 10stránkov˘m dopisem s ba-

revn˘m záhlavím, byl díky vy‰‰í „standardní“

kvalitû hotov za 3 minuty a 58 sekund,

v ãernobílém ekonomickém reÏimu tiskárna

vychrlila 10 stran za 1 minutu a 21 sekund,

a kvalita tisku byla pfiitom pfiijatelná.

K d o  s k o h o  ?

Je tûÏké urãit jednoznaãného vítûze na‰eho

srovnávacího minitestu. Aãkoli v rychlosti pfie-

váÏnû vítûzil DeskJet, v kvalitû fotogra£ckého

tisku to tak jednoznaãné nebylo. Canon  BJC-

-6500 tiskl líbivé záfiivé obrázky a v jeho pro-

spûch   hovofií i provozní náklady, které jsou

sniÏovány v˘mûnou pouze spotfiebovan˘ch

náplní. JestliÏe zam˘‰líte tisknout hlavnû text

s obãasn˘m obrázkem a pfiíleÏitostnû kvalitní

fotogra£í, vyplatí se spí‰e DeskJet 1220C, je-

hoÏ ãerná náplÀ vydrÏí déle a pro kter˘ nemu-

síte zvlá‰È pfiikupovat hlavu a inkousty pro

fotogra£ck˘ tisk (fotogra£cká kartridÏ pro 

Canon stojí 1 356 Kã). V˘hodou této tiskárny

je také podpora pro formát A3+.

Miroslav Stoklasa

Hewlett-Packard DeskJet 1220C

Barevná stolní inkoustová tiskárna.

Formát tisku 3 A3+

Technologie tisku 3 PhotoREt III  (ãerná a trojba-
revná tisková hlava)

Rozhraní 3 paralelní a USB

Doporuãené zatíÏení 3 5000 stran za mûsíc

Rozmûry 3 592,3 × 381 × 233 mm

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 16 550 Kã bez DPH

Co je malé, b˘vá pûkné. O velk˘ch se to dá,
jako v pfiípadû BJC-6500, fiíci také

režim tisku Canon BJC-6500 HP DeskJet 1220C
10stránkový obchodní dopis 2:33:43 3:58:33
A4 rychlý barevný tisk 0:49:20 0:32:96
A4 běžný barevný tisk 1:00:55 1:42:54
A4 prezentace (text + foto) na obyčejný papír 6:13:77 3:29:15
A4 prezentace (text + foto) na fotopapír 11:58:73 4:11:99
A3 celoplošná fotografie 20:32:04 14:31:47

Porovnání doby tisku dokumentů podle typu předlohy (min:sek:ssek)

Inkoustová tiskárna DeskJet 1220C pouÏívá
stejnou technologii PhotoREt III a inkous-
tové náplnû s tiskárnami DeskJet 930C
a DeskJet 950C

V ˘ h r a d n í  d o v o z c e  f a x m o d e m Û  W E L L  a  I S D N  p r o d u k t Û  A S U S C O M  p r o  â R

Specialista
na komunikace
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ASUSCOM P-IN100-ST-D dop. EU cena 2.970 Kã bez DPH
ISDN karta pro PCI sbûrnici, SW RVS-COM Lite
ASUSCOM P-IN100ST-DV dop. EU cena 3.990 Kã bez DPH
ISDN karta pro PCI sbûrnici s 1 a/b portem, SW RVS-COM Lite
ASUSCOM TA-200ST dop. EU cena 5.660 Kã bez DPH
Externí zafiízení s 2 a/b porty pro pfiipojení analogov˘ch zafiízení,
SW RVS-COM Lite

Hlavní partnefii firmy Joyce âR:
ATComputers, AutoCont, Comfor, Comfor PC Mail, ELKO

Digitální ISDN
zafiízení
Digitální ISDN
zafiízení

Interní a externí ISDN koncová zafiízení pro pfienos dat,
pfiipojení k Internetu, faxování, hlasové sluÏby.
Homologace pro v‰echny modely.

Speciální ISDN nabídku
pro Vás ve spolupráci s Joyce âR

pfiipravila firma AutoCont:
www.autocont.cz
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10. 5.Ve v‰ech novinov˘ch stáncích najdete:
Stfieda 10. 5. 2000 bude vá‰ BlaÏen˘ den

Magazín LEVEL ã. 5 se dvûma CD
a skvûlou hrou Fallout 2 v ãe‰tinû!
Dále v ãasopise najdete: 
recenze na bájeãnû vypadající
strategii Sudden Strike,
Daikatana, Earth 2150
návody:
Planescape Torment dokonãení + Caesar 3 

âtrnáctideník 
Poãítaã pro kaÏdého ã. 10 s CD
a s 40 programy zdarma!
Na CD najdete plné verze
ãeského kanceláfiského balíku 602Pro PC SUITE 2000 
a anglického kanceláfiského balíku StarOffice 5.1 
a ãasovû omezenou verzi multimediálního prohlíÏeãe 
Zoner Media Explorer 3.1 
s moÏností bezplatné registrace na plnou verzi.

POZOR!

NezapomeÀte si obstarat! Popfiejte v‰em BlaÏenkám!
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1. Rok narození
napište poslední dvojčíslí  

2. Označte charakter činnosti firmy
139 produkce HW, SW, příslušenství
128 strojírenský průmysl
130 telekomunikace
114 bankovnictví, finance, účetnictví
129 školství
126 státní správa
135 výzkum, vývoj, konstrukce
136 zdravotnictví
127 stavebnictví, architektura
137 zemědělství
115 doprava
118 energetika
119 průmysl

169 obchod HW, SW, příslušenství
132 obchod jiný
166 služby počítačové
124 služby jiné

3. Označte hlavní obor
své činnosti ve firmě

209 systémový pracovník, programátor
210 výrobní činnost
203 inženýrské činnosti
207 telekomunikace
274 výzkum, vývoj
266 ekonomika, finance, účetnictví
208 učitel, lektor, student, žák
204 lékař, zdravotník
201 administrativa
269 marketing, obchod

4. Vaše postavení ve firmě
301 vedoucí firmy
303 vedoucí oddělení
304 vedoucí týmu
305 zaměstnanec

5. Kolik osob pracuje ve firmě
343 1—9 osob
344 10—24
346 25—99
347 100—499
348 500 a více

6. Při nákupu výpočetní techniky
1 mám rozhodující hlas
2 mám poradní hlas
3 nerozhoduji

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

Firm
a

Jm
éno a příjm

ení

Ulice, číslo

PSČ
Obec

Datum
, podpis

ZakrouÏkuje ãísla tûch inzerátÛ ze seznamu inzerce, které vás zaujaly.
Informaãní materiály vám budou bezplatnû zaslány na‰im inzerenty. 

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80

81
82
83
84
85
86
87
88
89
90

91
92
93
94
95
96
97
98
99

100

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155
156
157
158
159
160

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190

191
192
193
194
195
196
197
198
199
200

DoplÀte prosím tyto údaje:
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1. Na které adrese sídlí společnost Digital Media, s. r. o.?

2. Ve kterých verzích se prodává program Drumbeat 2000?

3. Který program firmy Macromedia slouží pro tvorbu multimediálních
vektorových animací?

pfiihlá‰ka na konferenci
S

e
cu

rity 2000
Jméno a příjmení

Firma

Funkce

Ulice, číslo

PSČ Obec

Telefon

Fax

E-mail

DIČ

Uživatel produktu AEC – registrační číslo
(uveďte laskavě číslo platné registrační smlouvy)

Předplatitel titulu vydavatelství Vogel Publishing

z našeho účtu číslo jsme převedli/převedeme částku*

vedeného u banky

pod variabilním symbolem

(IČO, nebo jakékoli jiné reálné číslo pro identifikaci platby) *) nehodící se škrtněte

INFORMACE
Místo konání
Konference se koná ve dnech 1. a 2. června 2000 
v Národním domě na Vinohradech, Náměstí míru 9, 
120 53 Praha.

Cena konference
Účastnický poplatek za oba dny je 1 960 Kč.

Účastnický poplatek pro registrované uživatele produktů AEC 
a předplatitele kteréhokoliv časopisu z nabídky vydavatelství
Vogel Publishing činí 1 570 Kč.

Ceny jsou uvedeny včetně DPH.

DATUM PODPIS

POTVRZENÍ O ZAPLACENÍ
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ACER TRAVELMATE 736TL

V˘kon i v˘drÏ
V minulém ãísle Chipu jsme vám pfiedstavili

notebook Gericom Overdose 2 s 600MHz

procesorem Pentium III, a tedy i s prvními

zku‰enostmi s technologií SpeedStep, která

je u nov˘ch „mobile“ procesorÛ £rmy Intel

pouÏita. Nyní jsme mûli moÏnost vyzkou‰et

notebook, kter˘ se mohl pochlubit proceso-

rem pracujícím na frekvenci je‰tû o 50 MHz

vy‰‰í, tedy na frekvenci 650 MHz, coÏ je

v souãasnû dobû maximum. I dal‰í paramet-

ry tohoto notebooku, konkrétnû modelu

Acer TravelMate 736 TL, dávaly tu‰it, Ïe roz-

hodnû nejde o Ïádné „ofiezávátko“, ale

o novou vlajkovou loì notebookÛ Acer.

Notebook byl totiÏ dále vybaven 128 MB

pamûti SDRAM, 18GB pevn˘m diskem,

mechanikou DVD-ROM a také 15" TFT dis-

plejem s rozli‰ením 1024 × 768 bodÛ. Dis-

plej vyplÀuje celé víko notebooku, které je

z pevného, a pfiitom lehkého  hofiãíku.

Zbytek notebooku je z tmavého plastu.

Displej vyuÏívá gra£cká AGP karta ATI

Rage Mobility-M1 s 8 MB pamûti.

Procesor a gra£cká karta si samozfiejmû

poradí s pfiehráváním DVD diskÛ –  souãás-

tí dodávky je softwarov˘ pfiehrávaã DVD

Express, takÏe si na 15" displeji mÛÏete

vychutnat i £lmy. Na notebooku je ale také

videov˘stup S-Video, takÏe kromû displeje

nebo externího monitoru je moÏné pro

zobrazení pouÏívat i dal‰í zafiízení. Trochu

sloÏitûj‰í je to s reproduktory. Ty jsou ne-

typicky umístûny na víku notebooku z jeho

horní strany, takÏe po jeho odklopení vlas-

tnû mífií od uÏivatele, a i kdyÏ jsou pomûr-

nû v˘konné, nejsou moc sly‰et. Navíc víko

je kvÛli nim v jedné své tfietinû asi o 1 cm

tlust‰í a zavfien˘ notebook v tûchto mís-

tech pak i s noÏiãkami dosahuje tlou‰Èky

5,5 cm, coÏ uÏ je hodnû.

Mechanika DVD-ROM, umístûná na pra-

vém boku, je snadno vyjímatelná – je uloÏe-

na v modulárním slotu MediaBay, a mÛÏe se

tedy zamûÀovat i za dal‰í moduly (CD-ROM,

LS-120). V˘mûna nebo vyjmutí jsou moÏné

i za provozu. ZamûÀovat lze i pevn˘ disk –

ten je pfiístupn˘ zepfiedu a je chránûn plas-

tovou záklopkou a vrstvou gumy. Disketová

mechanika je na levém boku, kde jsou i ko-

nektory zvukové karty, otoãn˘ potenciometr

pro regulaci hlasitosti a sloty pro karty PC

Card. V zadní ãásti jsou vstupnû-v˘stupní

porty. Notebook jiÏ má zabudovánu síÈovou

kartu 10/100BaseT a faxmodemovou kartu

V.90. Jejich konektory jsou také v zadní ãás-

ti. Zespodu je pak umístûn zakryt˘ konektor

pro pfiipojení roz‰ifiovací stanice.

Klávesnice nezabírá celou plochu, která

je k dispozici. Pokud si dobfie pamatuji, je

stejná jako klávesnice notebookÛ niÏ‰í fiady

TravelMate 5XX. Funkãní klávesy jsou tedy

o nûco men‰í a vedle nich jsou je‰tû kláve-

sy Ins a Del. U kurzorov˘ch kláves jsou

umístûny klávesy PgDn a PgUp (mají záro-

veÀ i funkce Home a End).Pomocí stisku

kombinace kláves se reguluje jas a kontrast

displeje, notebook se uvádí do stavu hiber-

nace nebo spánku a vypíná se touchpad.

Ten je umístûn pod klávesnicí. Pod ním jsou

nejen dvû ovládací tlaãítka, ale i dal‰í dvû

tlaãítka (nad sebou) pro rolování obrazu.

UÏivatel dostane k notebooku disk CD-

-ROM s celou fiadou utilit (napfiíklad pro

Acer TravelMate 736TL

Velmi v˘konn˘ a dobfie vybaven˘ notebook
s dlouh˘m provozem na baterie.

Procesor 3 Intel Pentium III 650 MHz, 256 KB
L2 cache, 100 MHz FSB

âipová sada 3 Intel 440BX

Operaãní pamûÈ 3 128 MB SDRAM, 
maximálnû 256 MB

Grafická karta 3 ATI Rage Mobility-M1, 
8 MB SDRAM, AGP 2X, podpora MPEG-2

Displej 3 TFT, 15", 1024 × 768 bod.

Pevn˘ disk 3 18 GB

DVD-ROM 3 4×

Zvuková v˘bava 3 16bitová SB Pro kompati-
bilní, 2× repro, mikrofon

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa,
USB, S-Video, roz‰ifiovací stanice

Polohovací zafiízení 3 touchpad

Rozmûry 3 324 × 271 × 36 – 46 mm

Hmotnost 3 3,2 kg

V˘robce/poskytl 3 Acer

Cena 3 154 990 Kã bez DPH

k v û t e n  2 0 0 0



( hardware: krátkodobé testy | 103 ) 
pl

ac
en

á 
in

ze
rc

e

lep‰í vyuÏití touchpadu, pro nastavení no-

tebooku apod.). Nechybí zde ani program

Intel SpeedStep technology Applet. Jak uÏ

jsme v na‰em ãasopise psali, dokáÏí proce-

sory Intel s technologií SpeedStep pracovat

na dvou frekvencích. V tomto pfiípadû na

frekvenci 650 MHz v reÏimu Maximum per-

formance a na niÏ‰í frekvenci (500 MHz)

v reÏimu Baterry Optimized Performance,

tedy v reÏimu ‰etfiícím baterie. Pokud pra-

cuje notebook na baterie, pfiepne se proce-

sor do úspornûj‰ího reÏimu, kdy sice nedo-

sahuje takového v˘konu, ale nespotfiebuje

tolik energie. Díky programu Intel Speed-

Step technology Applet je ale moÏné reÏi-

my vybírat uÏivatelsky, a tak i napfiíklad no-

tebook pracující na baterie mÛÏe bûÏet na

pln˘ v˘kon a naopak notebook pfiipojen˘

na síÈov˘ adaptér mÛÏe bûÏet v úsporném

reÏimu (i kdyÏ se to uplatní asi jen tûÏko).

Notebook jsme tedy testovali jak  pfiipo-

jen˘ na síÈov˘ adaptér, tak pfii bûhu na ba-

terie v úsporném reÏimu, ale i v reÏimu, kdy

procesor pracoval na pln˘ v˘kon. V˘sledek

aplikaãních testÛ byl v tomto pfiípadû 251

bodÛ (794512 Dhrystones/s a 4286 Whet-

stones/s). V úsporném reÏimu se v˘kon no-

tebooku samozfiejmû sníÏil (v˘sledek apli-

kaãních testÛ byl 217 bodÛ; 613048

Dhrystones/s a 3300 Whetstones/s), ale

i v tomto pfiípadû je velmi slu‰n˘. V reÏimu

„Maximum performance“, tedy pfii maximál-

ním v˘konu, tak dosáhl notebook zatím nej-

lep‰ího v˘sledku ze v‰ech strojÛ, které jsme

v redakci mûli,  a mÛÏe se dokonce smûle

porovnávat i s nûkter˘mi  stolními poãítaãi.

Na v˘konu se kromû procesoru podílela

i velká pamûÈ, 100MHz základní sbûrnice

a gra£cká karta. Velmi dobré hodnoty jsme

namûfiili také u pevného disku (pfienosová

rychlost 12,3 MB/s a pfiístupová doba 

18,9 ms) a mechanika DVD-ROM se mÛÏe

pochlubit oznaãením 4×, coÏ je na „notebo-

okovou verzi“ také velmi dobré. Její pfieno-

sová rychlost v reÏimu DVD je 6,1 MB/s.

Byli jsme samozfiejmû zvûdavi na to, jak

dlouho bude tento „nadupan˘“ stroj praco-

vat na baterie. Dnes nejv˘konnûj‰í proce-

sor, 15" displej a dal‰í vybavení pfieci jen

nûco spotfiebují a lithioiontová baterie note-

booku navíc pfiíli‰ velká není. Ov‰em její

udávaná kapacita 5400 mAh a £rma Sony,

která je uvedena jako její v˘robce, tedy dá-

valy tu‰it, Ïe to s v˘drÏí nebude tak ‰patné,

coÏ se nakonec více neÏ potvrdilo. Notebo-

ok bûÏel na baterie cel˘ch 5 hodin! To sice

technická dokumentace k notebooku slibu-

je, ale hodnoty z dokumentace ne vÏdy od-

povídají praxi. Poté jsme notebook znovu

nabili a v˘drÏ baterií jsme zkou‰eli i v reÏi-

mu „Maximum performance“ – procesor

tedy bûÏel na pln˘ v˘kon bez úsporného re-

Ïimu. Doba provozu se zkrátila jen asi o pÛl

hodiny, coÏ je stále velmi dobr˘ v˘sledek.

TravelMate 736TL je tedy velmi v˘konn˘

a dobfie vybaven˘ notebook, kter˘ pfiitom

dlouho vydrÏí pracovat na baterie. Aceru se

nov˘ model skuteãnû povedl. Navíc se note-

book pfiíli‰ nezahfiívá, a i kdyÏ jde o model

„v‰e v jednom“, není ani pfiíli‰ tlust˘. V mís-

tû, kde jsou umístûny reproduktory, to ale

neplatí a snad právû jen umístûní reproduk-

torÛ mi nepfiipadá pfiíli‰ ‰Èastné. Také klá-

vesnice by moÏná mohla vyuÏít v‰echen

prostor, kter˘ byl k dispozici. Îe bude tako-

v˘to v˘robek stát ménû neÏ sto tisíc, to asi

nikdo neoãekává. Na to si budeme muset

je‰tû nûjakou dobu poãkat. Acer tedy dostá-

vá Chip Tip ne kvÛli pomûru cena/v˘kon,

ale kvÛli v˘bornému v˘konu, dobrému pro-

vedení a v˘drÏi na baterie.

Pavel Trousil
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TOSHIBA SATELITTE 2180CDT

Cestovatel
Nabídka spoleãnosti Toshiba v oblasti no-

tebookÛ je velmi ‰iroká a skládá se z nûko-

lika fiad. Jednou z nich je i fiada solidních,

a pfiitom cenovû dostupn˘ch notebookÛ

Satellite, které jsou u nás velice oblíbené.

S nûkolika notebooky této fiady jsme vás

jiÏ seznámili – v poslední dobû jsme totiÏ

mûli moÏnost vyzkou‰et modely Satellite

2520CDT, 2060CDS a 2650DVD. Tato fiada

se v‰ak neustále inovuje – v souãasné

dobû obsahuje notebooky Toshiba

2140CDS (stojí 44 999 Kã) a lépe vybaven˘

a samozfiejmû i draÏ‰í model 2180CDT

(prodává se za 64 900 Kã). Právû ten jsme

mûli moÏnost vyzkou‰et. 

Model 2180CDT je vybaven aktivním

displejem s rozli‰ením 800 x 600 bodÛ,

kter˘ je samozfiejmû lep‰í neÏ pasivní dis-

plej levnûj‰ího modelu. Ani 32 MB pamûti

dnes fiadu uÏivatelÛ neuspokojí a model

2180CDT je jiÏ v základu vybaven 64 MB

pamûti a 4,3GB diskem. Maximální kapaci-

ta pamûti tohoto notebooku je 192 MB.

UÏivatel mÛÏe pracovat s obûma me-

chanikami najednou – v plá‰ti je jak dis-

ketová mechanika, tak 24rychlostní me-

chanika CD-ROM. Disketová mechanika je

umístûna zepfiedu a je ãásteãnû zapu‰tûna

do tûla notebooku. Vysunovací tlaãítko

diskety je také zapu‰tûno – v˘hodné je, Ïe

se náhodnû nemÛÏe zmáãknout, ale je

k nûmu pomûrnû ‰patn˘ pfiístup. Mechani-

ka CD-ROM je na pravém boku.

Firma Toshiba jako jedna z mála vyuÏívá

ve sv˘ch noteboocích fiady Satellite mobilní

verze procesorÛ K6-2 £rmy AMD. V testova-

ném notebooku byl procesor s frekvencí

475 MHz (ten zatím nejv˘konnûj‰í, kter˘

AMD vyrábí) podpofien 512KB vyrovnávací

pamûtí druhé úrovnû. V˘kon notebooku ne-

byl ‰patn˘ – v na‰ich aplikaãních testech

získal 122,2 bodu (aplikaãní testy ale navíc

nevyuÏívají instrukce 3DNow!). Je tfieba

je‰tû fiíci, Ïe mu pfiitom k v˘konu nepomoh-

la gra£cká karta. V tomto modelu je totiÏ

ne moc v˘konná karta S3 ViRGE/MX s pou-

ze 2 MB pamûti. O chlazení procesoru se

stará pomûrnû hluãn˘ aktivní chladiã.

Klávesnice notebooku je pohodlná. Pou-

ze umístûní kláves Windows je trochu nety-

pické – jsou totiÏ v horní fiadû spoleãnû

s funkãními klávesami. Pomocí stisku kombi-

nace kláves je moÏné ovládat i mechaniku

CD-ROM a spustit browser. Jako polohovací

zafiízení byl zvolen Point Stick. Pracuje spo-

lehlivû a mnû vyhovuje více neÏ nûkteré

touchpady, ale jsou samozfiejmû uÏivatelé,

ktefií dávají touchpadu pfiednost. V˘hodou

NEC MULTISYNC LCD2010

Placat˘ macek
A aby nebylo LCD panelÛ málo, dostali jsme

k otestování NEC LCD2010 s úhlopfiíãkou

20,1". Maximální rozli‰ení displeje dosahuje

1280 × 1024 bodÛ, coÏ je optimální rozli‰ení

vzhledem k velikosti plochy obrazu. Panel je

moÏné odmontovat ze stojanu a pfiipevnit

ho k jinému stabilnímu objektu. Napájecí

zdroj je externí a obraz se pfiivádí pûticí BNC

konektorÛ, napájecí zdroj a v‰echny potfieb-

né kabely obsahuje základní balení. Panel

nemá Ïádné zvukové roz‰ífiení ani rozboão-

vaã USB. (To je ov‰em ‰koda, protoÏe „v té

cenû by se to ztratilo“.) Panel lze na stojanu

otoãit o 90°, takÏe po pfietoãení obrazu mÛ-

Ïete pouÏít polohu obrazu „na v˘‰ku“.

Obraz je pochopitelnû velmi ostr˘ a do-

bfie ãiteln˘, ov‰em jen ve fyzickém rozli‰ení

1280 × 1024 bodÛ, neboÈ panel nemá ko-

rekãní obvody pro zobrazení v niÏ‰ích rozli-

‰eních, a tak je písmo jiÏ pfii 1024 × 768

zdeformované. Podsvûtlení je rovnomûrné,

ov‰em pfii pohledu byÈ jen z nevelkého úhlu

ztrácí obraz rychle na barevné homogenitû

a jasu. Firmou NEC pouÏitá technologie

XtraView, která má za úkol zv˘‰it úhel, z nû-

hoÏ lze pozorovat obraz, aÏ na 80° ve v‰ech

smûrech, tedy pomáhá ostrosti, nikoliv v‰ak

rovnomûrnosti jasu. Rychlost pfiekreslování

obrazu není sice ‰piãková, ov‰em tfieba i ke

sledování £lmu z DVD disku je více neÏ do-

stateãná. Na testovaném vzorku jsme obje-

vili dva vadné subpixely, coÏ je dobr˘ v˘sle-

dek vzhledem k velikosti displeje.

Staňte se LINUXovými profesionály !!!

Systém kurzů je navržen tak, aby IT profesionála

připravil na rozvoj IT technologií po stránce 

teoretické i praktické.

Série kurzů obsahuje oblasti:

LINUX pro uživatele
správa systému a rozšířená správa systému
správa SMTP, HTTP a FTP serveru
vývoj internetovských aplikací pro LINUX

▼
▼

▼
▼

Podrobný popis sekce a kurzů naleznete na www.stt.cz/linux, e-mail:skoleni@soft-tronik.cz.

Tvorkovských 5 Nad Královskou oborou 41
709 00  Ostrava-Mariánské Hory 170 00  Praha 7
Tel.: 069/662 21 91, fax: 069/662 24 86 Tel.: 02/333 722 31, fax: 02/333 716 33
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Celkovû je obraz stabilní a ostr˘, av‰ak

má jak˘si velmi slab˘, ov‰em postfiehnu-

teln˘ nádech, pro kter˘ nalézám jediné

oznaãení – perleÈov˘. NEC MultiSync

LCD2010 není vhodn˘ pro aplikace, kde je

tfieba dobr˘ch a kontrastních barev.

DomÛ si ho asi tûÏko nûkdo pofiídí, je

tedy vhodn˘ snad pro kanceláfi, ale která

£rma si mÛÏe dovolit takovouhle investi-

ci? Nicménû proti gustu…

Jaroslav Smí‰ek

NEC MultiSync LCD2010

Velk˘ ploch˘ LCD displej TFT.

Úhlopfiíãka 3 20,1"

Maximální rozli‰ení 3 1280 × 1024 bodÛ 
pfii 76 Hz

Bodová rozteã 3 0,31 mm

Svítivost 3 150 cd/m2

Kontrastní pomûr 3 150 : 1

Rozmûry s podstavcem 3

498 × 501 × 262 mm

Hmotnost 3 12,5 kg

V˘robce/poskytl 3 NEC

Cena 3 257 700 Kã bez DPH

Point Sticku je, Ïe je po ruce a uÏivatel pfii jeho

pouÏití nemusí snímat ruce z klávesnice.

Nad klávesnicí notebooku jsou pomûrnû

velké a v˘konné reproduktory Toshiba Bass

Enhanced System. Na pravém bodu jsou ko-

nektory zvukové karty a otoãn˘ regulátor

hlasitosti. V notebooku je integrovan˘ ho-

mologovan˘ faxmodem V.90 (56 Kb/s). Zaví-

rací konektor RJ-11 pro pfiipojení telefonní

‰ÀÛry je na levém boku. Sériov˘ konektor,

paralelní port a VGA port jsou umístûny vza-

du. Vpravo je port PS/2 a pod mal˘m krytem

je umístûn jeden USB port. Notebooku chybí

infraãerven˘ port a port pro pfiipojení roz‰i-

fiovací stanice – to jsou ale prvky, které

ménû nároãní uÏivatelé snadno oÏelí. Na

levé stranû jsou i sloty pro karty PC Card –

karty je moÏné zajistit proti nechtûnému vy-

sunutí, coÏ je drobnost, ale pfiíjemná. Podo-

bnou milou maliãkostí je moÏnost zajistit vy-

pínací tlaãítko proti stisku – uÏivatel si pak

nevypne náhodnû notebook, napfiíklad pfii

pfiená‰ení. Vypínací tlaãítko je totiÏ na boku

a k jeho nechtûnému stisku by dojít mohlo.

O napájení se stará externí adaptér nebo

lithioiontové baterie. Notebook má pomûrnû

propracovan˘ systém správy energie (uÏiva-

tel si mÛÏe nastavit rÛzné reÏimy spotfieby,

které se mûní i v závislosti na stavu baterie),

která dobu provozu na baterie zvy‰uje, ale

i tak nemÛÏe uÏivatel poãítat s tím, Ïe bude

moci pracovat déle neÏ 2 1/2 hodiny provo-

zu. Kromû operaãního systému jsou souãástí

dodávky i kanceláfiské programy MS Works

4.5 CZ a Corel WordPerfect 8 Suite. U nového

Satellitu se tedy podafiilo zachovat rozumnou

cenu a v˘kon a v˘bava byla vylep‰ena. Jde

o solidní fie‰ení pro uÏivatele, ktefií nechtûjí

úplnû nejlevnûj‰í model, ale poÏadují aktivní

displej a pfieci jen vy‰‰í v˘kon.

Pavel Trousil

Toshiba Satelitte 2180CDT

Notebook „v‰e v jednom“ za rozumnou cenu.

Procesor 3 AMD-K6-2 475 MHz, 512 KB L2 cache, 
100 MHz FSB

Operaãní pamûÈ3 64 MB SDRAM, maximálnû  192 MB

Grafická karta 3 S3 ViRGE/MX, 2 MB SDRAM

Displej 3 TFT, 12,1", 800 × 600 bod.

Pevn˘ disk 3 4,3 GB

CD-ROM 3 24×

Zvuková v˘bava 3 16bitová SB Pro kompatibilní, 
2x repro

Porty 3 sériov˘, paralelní, PS/2, CRT, USB

Polohovací zafiízení 3 Point Stick

Rozmûry 3 309 × 259 × 43 mm

Hmotnost 3 3,1 kg

V˘robce 3 Toshiba

Poskytl 3 CGH Toshiba

Cena 3 64 900 Kã bez DPH
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Power 650es
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ZÁLOÎNÍ ZDROJE POWER 500VS A POWER 650ES

OPTIvolty
V nûkolika pfiedchozích ãíslech jsme uvefiejnili

krátké testy nûkolika záloÏních zdrojÛ pro po-

ãítaã, takzvan˘ch UPS. V tomto malém prÛfiezu

trhem budeme pokraãovat, a to znaãkou Opti-

UPS. K otestování jsme mûli dva modely, Po-

wer 500vs a Power 650es. „Pûtistovka“ s pfií-

ponou vs je z levnûj‰í fiady, model 650es pak

ze stfiední fiady nabízen˘ch zdrojÛ. 

Vs je zkratka pro value series, oznaãení pro

levnûj‰í provedení zdroje, ãíslo 500 znamená

v˘kon 500 VA. Zdroj je vybaven dvûma v˘stup-

ními zásuvkami pro pfiipojení spotfiebiãÛ a prÛ-

chozími konektory RJ-45 pro ochranu síÈové

kabeláÏe pfied napûÈov˘mi rázy. Zdroj má v˘-

mûnnou baterii; pro její v˘mûnu je tfieba zdroj

vypnout a odpojit. Ovládací prvky na ãelní stû-

nû zdroje jsou v˘jimeãnû jednoduché – je zde

pouze tlaãítkov˘ vypínaã a jedna stavová LED

dioda. Ani na dvou disketách dodan˘ ovládací

program SAFE Lite neposkytne mnoho informa-

cí, asi nejvíce jsme postrádali ukazatel nabití

baterie a pfiedpokládanou v˘drÏ pfii provozu 

na baterii.

Vy‰‰í, bohuÏel ale také o nûco draÏ‰í zá-

loÏní zdroj, totiÏ Power 650es s s v˘konem

650 VA, nabízí uÏivateli vût‰í komfort obsluhy

a sledování parametrÛ. Na zadní stûnû nalez-

neme tfii napájecí v˘stupy pro periferie, stejnû

jako u levnûj‰ího modelu pár zásuvek RJ-45

a navíc i DIP pfiepínaãe pro volbu v˘stupního

napûtí. ZáloÏní baterii je tentokrát moÏno vy-

mûnit i za provozu. Ovládací prvky „‰estset-

padesátky“ zahrnují kromû vypínaãe je‰tû tla-

ãítko pro umlãení varovného pískání a ãtyfii

stavové LED kontrolky signalizující provoz 

na baterii nebo pfietíÏení.

ObsluÏn˘ program OPTI-SAFE+ je na rozdíl

od svého lehãího kolegy k uÏivateli sdílnûj‰í.

Zobrazuje a zaznamenává parametry vstupu

a v˘stupÛ, stav nabití baterie a zátûÏ zdroje.

Pfiíjemnou vlastností OPTI-SAFE+ i SAFE Lite je

moÏnost jednodu‰e vyfiadit automatické vy-

pnutí PC po v˘padku napájení. I v takovém pfií-

padû se ale zdroj vypne, jestliÏe je jiÏ baterie

vybitá, a tak ke ztrátû dat nedojde.

Oba obsluÏné programy umoÏÀují vzdálené

monitorování zdroje pfies síÈ, nejsou ale vzájem-

nû kompatibilní, takÏe je nutné mít pro kaÏd˘

typ UPS zvlá‰È nainstalován obsluÏn˘ software.

V prÛbûhu testu fungovaly zdroje bez vût-

‰ích problémÛ; potíÏe jsme mûli s programem

SAFE Lite, kter˘ zaãal s UPS komunikovat tepr-

ve po opakované reinstalaci(zdroj jsme museli

pfiipojit na sériov˘ port COM1). Je tfieba upo-

zornit na zahfiívání obou UPS, které zvlá‰tû pfii

dobíjení vyÏaduje dobr˘ pfiístup vzduchu pro

chlazení. To je ale vlastnost v‰ech v˘konnûj-

‰ích záloÏních zdrojÛ. Zvlá‰tû se nám líbila pfií-

znivá cena modelu 500vs; je moÏno jej dopo-

ruãit uÏivateli, kter˘ „nepotfiebuje nic vûdût,

hlavnû kdyÏ TO funguje“.

Miroslav Stoklasa

Power 500vs a Power 650es

ZáloÏní zdroje k PC.

Max. zátûÏ 3 500 a 650 VA

V˘drÏ testovací sestavy PC (min.:sek.) 3 14:58
u modelu 500vs a 30:39 u modelu 650es

Rozmûry 3 75 × 215 × 297 mm model 500vs
a 126 × 345 × 170 mm model 650es

Hmotnost 3 4,5 kg model 500vs 
a 9,5 kg model 650es

V˘robce 3 OPTI-UPS Inc.

Poskytl 3 ProCA, s.r.o.

Cena bez DPH 3 2765 Kã za model 500vs 
a 5250 Kã za model 650es

SAFE Lite nabízí témûfi ve‰keré volby v jednom
dialogu, po instalaci není tfieba Ïádná nasta-
vení upravovat.

Power 500vs
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ADI MICROSCAN G710

Monitory ADI jsou u nás velmi oblíbené.

A není divu – tradiãnû v˘borná ostrost

a pfiíznivá cena vzhledem ke konkurenã-

ním modelÛ  – to jsou jen hlavní v˘hody.

Nemohli jsme si nechat ujít moÏnost

otestovat novinku, která je aÏ na samém

vrcholu fiady 17" monitorÛ ADI. Jedná se

o typ MicroScan G710 s plochou obra-

zovkou FD Trinitron, jejíÏ maximální roz-

li‰ení je 1600 × 1200 bodÛ pfii krásn˘ch

75 Hz obnovovací frekvence. Je‰tû pfii

1024 × 768 zvládá monitor 120 Hz. Bo-

dová rozteã je 0,24 mm, vstup je reali-

zován napevno upevnûn˘m kabelem

s konektorem D-Sub.

Parametry obrazu jsou vynikající, a to

pfiedev‰ím ostrost – ostfiej‰í obraz pfii roz-

li‰ení 1024 × 768 jsme tu je‰tû nemûli.

Také homogenita barev je v˘borná, jako

by se vÛbec nejednalo o monitor s doko-

nale plochou obrazovkou. Konvergence je

jiÏ o nûco hor‰í, coÏ ale znamená, Ïe po

doladûní je velmi dobrá. Se stabilitou ob-

razu jsme byli také spokojeni, protoÏe ob-

raz je klidn˘ a pfii stfiídání svûtl˘ch a tma-

v˘ch obrazovek se nehne ani o kousek.

Snad jen pfii rozsvícení vût‰í bílé plochy

se lehce rozsvítí i ty ãásti obrazovky, kte-

ré mají zÛstat ãerné. Vysok˘ kontrast 

obrazu v‰ak zÛstane zachován.

Ovládání monitoru není nejdokonalej‰í,

zde by mûla £rma ADI zapracovat. Je‰tû Ïe

k regulaci jasu a kontrastu jsou tu dvû ko-

leãka zespodu monitoru, takÏe není nutné

pfiíli‰ ãasto spou‰tût obrazovkové menu.

Jako nadstandardní souãást v˘bavy je

v monitoru integrován jen mikrofon, av‰ak

za necel˘ch 1000 Kã navíc si mÛÏete do-

pfiát i rozboãovaã USB.

ADI G710 je hodnû dobr˘ monitor, kter˘

se v˘bornû hodí jak pro kanceláfiské, tak

i pro domácí pouÏití.

Jaroslav Smí‰ek

ADI MicroScan G710

17" monitor s v˘born˘m obrazem.

Obrazovka 3 17" FD Trinitron, 
bodová rozteã 0,24 mm

Maximální rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ 
pfii 75 Hz

Maximální horizontální frekvence 3 96 kHz

Maximální vertikální frekvence 3 160 Hz

·ífika pásma 3 202,5 MHz

Ergonomická norma 3 TCO 99

Rozmûry 3 435 × 443 × 445 mm

V˘robce 3 ADI

Poskytl 3 Konsigna

Cena 3 14 754 Kã bez DPH 

„MÀamka“ 
s mikrofonem

( hardware: krátkodobé testy | 107 ) 
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Faxujte
SluÏba, o které bude fieã v tomto ãlánku, má

na internetové pomûry vcelku dlouhou his-

torii. První pokusy byly uãinûny jiÏ roku 1993.

Na druhé stranû do dne‰ka provozovatelé pro-

hla‰ují, Ïe se stále jedná o zku‰ební provoz.

SluÏba se jmenuje jednodu‰e TPC (zkratka The

Phone Company) a najdete ji na adrese s neob-

vyklou koncovkou: www.tpc.int. 

Faxování pfies internet není dnes Ïádnou

zvlá‰tností a podobn˘ch sluÏeb lze na internetu

nalézt desítky. V‰echny v‰ak mají jedno spoleã-

né: fungují na  komerãním principu, a jsou tudíÏ

placené. Faxování pfies internet tak vyjde sice

levnûji neÏ faxování prostfiednictvím vefiejné

telefonní sítû, av‰ak náklady stále nejsou zaned-

batelné (napfi. ve srovnání s komunikací pro-

stfiednictvím e-mailÛ). TPC mÛÏe kaÏd˘ pouÏívat

zdarma!

P á r  t e c h n i c k ˘ c h  

p o z n á m e k

Velice struãnû se podívejme na princip fungová-

ní TPC. Jde vlastnû o zpÛsob, kter˘m fungují

v‰echny podobné (komerãní) sluÏby. Faxová

zpráva je generována prostfiednictvím internetu

a po internetov˘ch linkách putuje aÏ do místa

pokryté buÀky, kde je prostfiednictvím faxového

serveru pfiemûnûna na klasickou faxovou zprávu

a poté odfaxována. Odpadá tak jakékoliv mezi-

státní a mezimûstské volání, faxování probíhá

v rámci uzlového telefonního obvodu, pfiípadnû

v rámci poboãkové ústfiedny. Pokud se chcete

o problematice bunûk a technice fungování do-

zvûdût více, nav‰tivte www.tpc.int, kde je v‰e do

detailÛ rozebráno. Jak jsem jiÏ fiekl, TPC funguje

zdarma. Pokud oãekáváte nûjaká ALE, jsou tady

hned dvû. Za prvé takto nelze faxovat do celého

svûta, pouze do vybran˘ch lokalit, a za druhé

spolehlivost není stoprocentní. V souvislosti

s pokrytím svûta je dÛleÏité slovo buÀka (cell).

Tato buÀka pak mÛÏe b˘t pokrytá (lze vyuÏít

sluÏby TPC k faxování zdarma), nebo nepokrytá

(TPC zde nefunguje). 

Vysvûtlit, co buÀka pfiesnû je, není zcela

snadné. Vût‰inou se jedná o jeden uzlov˘ tele-

fonní obvod, kde je (obvykle nûjak˘m poskytova-

telem pfiipojení k internetu) instalován faxov˘

server, umoÏÀující pfievod elektronické zprávy na

klasickou faxovou zprávu a doruãení pfiíjemci.

V zemích, kde není místní hovorné zdarma (tûch

je bohuÏel vût‰ina), by samozfiejmû nebylo moÏ-

né, aby tato sluÏba fungovala bez poplatku,

C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0
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POSÍLÁNÍ FAXÒ PROST¤EDNICTVÍM INTERNETU

Na internetu se lze setkat

s velk˘m mnoÏstvím

zajímav˘ch sluÏeb. 

Mezi nû zcela urãitû patfií  

také faxování zdarma…

NeÏ ode‰lete první fax prostfiednictvím e-mailu, dobfie si prostudujte pokyny. Obãas se to i vyplatí…

CHCETE-LI ODESLAT FAX PROST¤EDNICTVÍM SLUÎBY TPC, 
MÁTE NA V¯BùR ZE DVOU MOÎNOSTÍ: 

BUë MÒÎETE POUÎÍT WEBOVÉ ROZHRANÍ, NEBO E-MAIª.

Faxujte 
pfies internet – zdarma!



zdarma!

( posílání faxÛ prostfiednictvím internetu | 109 ) 

protoÏe provozovatel faxového serveru by

musel platit za kaÏdou odeslanou zprávu po-

platek telekomunikaãnímu operátorovi. A tak

je pokrytou buÀkou ãasto jen jedna budova

(velká £rma, areál univerzity apod.), kde je in-

stalována poboãková ústfiedna, v jejímÏ rámci

je provoz (relativnû) zdarma. Na druhé stranû

pokud se nalezne technické fie‰ení, buÀkou

mÛÏe b˘t cel˘ stát. 

Dost bylo teoretizování. Jak vypadá pokry-

tí ve skuteãnosti? Kompletní seznam nalez-

nete na www.tpc.int, my si zde uvedeme jen

nûkolik pfiíkladÛ: pokryto je mnoho míst

v Severní Americe, z evropsk˘ch zemí celé

Nizozemsko, ·védsko, Velká Británie,

v ostatních evropsk˘ch státech zejména vel-

ká mûsta ãi celé metropolitní oblasti. VyuÏít

sluÏby TPC pro faxování do âeské republiky

zatím není moÏné – jak uvádí provozovatelé

sluÏby, je potfieba nalézt nûkoho, kdo zajistí

fungování faxového serveru.

J a k  t o  f u n g u j e

Jak tedy máte postupovat, pokud prostfied-

nictvím sluÏby TPC chcete odeslat fax? Jsou

dvû cesty – pouÏít webové rozhraní nebo 

e-mail. Pokud sluÏbu pouÏíváte poprvé, bude

jednodu‰‰í vyuÏít formuláfie na www.tpc.int.

Do nûj zadáváte faxové ãíslo, jméno pfiíjemce,

svoji e-mailovou adresu a vlastní text faxu.

Faxové ãíslo musí b˘t bez mezer a lomítek,

smûrové ãíslo zemû bez nul (tj. pro USA pou-

ze 1, nikoli 001). Po zadání faxového ãísla si

tlaãítkem Check Coverage mÛÏete ovûfiit, zda

dané ãíslo patfií do pokryté, nebo nepokryté

buÀky.

Zku‰enûj‰í uÏivatelé mohou rovnou poslat

e-mail. Zde je potfieba preciznû dodrÏet poky-

ny. Do pole pfiíjemce napí‰ete e-mailovou ad-

resu ve tvaru remote-printer.jméno_pfiíjem-

ce@faxové_ãíslo.iddd.tpc.int, pfiiãemÏ jméno

pfiíjemce a faxové ãíslo samozfiejmû nahradíte

skuteãn˘mi údaji. Subjekt se nevyplÀuje, tûlo

zprávy je vlastní fax.

AÈ jiÏ pouÏijete první, ãi druh˘ zpÛsob ode-

slání zprávy, obdrÏíte informaci o osudu kaÏ-

dého odeslaného faxu. Pokud jste zadali fa-

xové ãíslo, které spadá do nepokryté buÀky,

pfiijde obratem chybové hlá‰ení. Jinak trvá

odeslání faxu nûkolik minut aÏ hodin (vût‰i-

nou do 30 minut), o úspû‰né akci jste infor-

mováni. JiÏ na zaãátku jsem se zmínil, Ïe sluÏ-

ba není stoprocentnû spolehlivá. Nestává se

sice, Ïe by se odeslan˘ fax ztratil, vÏdy jste

preciznû informováni. Problém je v‰ak v tom,

Ïe nûkdy nelze faxovat do jinak pokryté buÀ-

ky. A právû pro tento úãel disponuje sluÏba

velk˘m mnoÏstvím chybov˘ch hlá‰ení, která

jsou doruãována do va‰í e-mailové schránky.

Pomoc je na‰tûstí vût‰inou snadná – poãkat

pár hodin a zkusit to znovu. Je pfiitom viditel-

né, Ïe nûkteré lokality (buÀky) jsou spolehli-

vûj‰í a jiné ménû. 

Z á v û r

SluÏba není urãena k rozsáhl˘m  komerãním ak-

tivitám, tj. napfiíklad k rozesílání reklamních na-

bídek ãi ceníkÛ velkému mnoÏství obchodních

partnerÛ, apod. Nepodafiilo se mi v‰ak zjistit,

co mají autofii na mysli pod pojmy „komerãní

aktivita“ nebo „velké mnoÏství“. V pfiípadû, Ïe

posíláte fax, nikdo samozfiejmû nezjistí, zda je

soukrom˘, nebo komerãní. Otázkou zÛstává,

kde leÏí hranice poãtu odeslan˘ch faxÛ za hodi-

nu, den, t˘den ãi mûsíc. SluÏba má zcela jistû

stanoven limit, kter˘ kontroluje poãet faxÛ za-

dan˘ch z jedné domény ãi  poãet faxÛ, jejichÏ

kon£rmace má smûfiovat na stejnou e-mailo-

vou adresu. Podle m˘ch zku‰eností by se v‰ak

muselo jednat o stovky faxÛ za den, abyste za-

ãali b˘t podezfielí; úspû‰nû jsem totiÏ v prÛbû-

hu jednoho dne odeslal témûfi padesát faxÛ.

Pro mnoÏství faxÛ, které takto mÛÏete ode-

slat ze své e-mailové adresy, platí totéÏ, co

bylo fieãeno u webového rozhraní.  Systém ak-

ceptuje i hromadné e-maily (více pfiíjemcÛ jed-

né zprávy), vyfiizování poÏadavku pak ale sa-

mozfiejmû trvá déle. Jedin˘, kdo z toho mÛÏe

b˘t tro‰ku nervózní, je vá‰ správce sítû – u mû

po tfietím hromadném e-mailu pojal podezfie-

ní, Ïe jsem se zbláznil. 

Jako vylep‰ení této sluÏby si z internetu

mÛÏete stáhnout software, po jehoÏ instalaci

se vám v systému objeví dal‰í (virtuální) tis-

kárna. Pokud tedy chcete odeslat fax, nemusí-

te otevírat webov˘ prohlíÏeã a vyplÀovat ve-

‰kerá pole formuláfie; jednodu‰e z jakéhokoli

textového editoru zadáte tisk dokumentu na

virtuální tiskárnu, vloÏíte jméno pfiíjemce a fa-

xové ãíslo a o dal‰í se program jiÏ postará

sám. Bezpeãnû fungují dva programy – velice

jednoduch˘ FreeFax Star 3.0, kter˘ opravdu

jen pfiidá dal‰í tiskárnu, a HQ Fax, coÏ je plno-

hodnotn˘ produkt pro správu faxÛ.  Pomocí

HQ Faxu si mÛÏete zvolit, zda chcete faxovat

klasicky, tedy prostfiednictvím faxmodemu,

nebo pouÏít internetové sluÏby tpc.int. HQ Fax

umí v‰ak faxy také pfiijímat, tfiídit apod. 

Pokud budete hledat na internetu podobné

sluÏby nabízející faxování zdarma, zcela jistû

uspûjete. Vût‰inou v‰ak jde pouze o vstupní

brány nabízející jednodu‰‰í pfiístup k TPC

(www.freefax.com.pk, www.lakmail.com apod.).

ZpÛsob ovládání je totiÏ pravdûpodobnû nej-

vût‰í slabinou TPC. Je to ale zadarmo a rela-

tivnû spolehlivé, takÏe nenadávejme.

Michal Pfiádka

Faxování pfies formuláfi na webu je snadné: kromû vlastního textu staãí zadat faxové ãíslo v mezinárod-
ním formátu a svoji e-mailovou adresu, na kterou pfiijde potvrzení o úspûchu, ãi neúspûchu celé akce.
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FORMULÁ¤E A JEJICH ZPRACOVÁNÍ

Perly v mofii internetu

Vyplnûn˘ formuláfi 

Základem interaktivity na webu jsou formuláfie. Jejich pomocí lze vytváfiet jednoduché i robustní

aplikace, a to jak na stranû klienta, tak hlavnû na stranû serveru. Mezi hlavní zpÛsoby obsluhy

formuláfiÛ na stranû serveru patfií CGI skripty ãi programy, psané v mnoha rÛzn˘ch jazycích od

bûÏného shellu pfies Perl aÏ po jazyk C. Zde bychom rádi pfiedstavili základní principy obsluhy

formuláfiÛ pfies CGI ve skriptovacím jazyku Perl.

C o  j e  t o  C G I

Common Gateway Interface slouÏí ke komunikaci mezi klien-
tem a webov˘m serverem za pomoci protokolu HTTP. Toto roz-
hraní má definovánu fiadu standardních promûnn˘ch, konstant
a funkcí, z nichÏ nûkteré zde zmíním. Programy a skripty se na
serveru umisÈují do adresáfie cgi-bin.

C o  j e  t o  P e r l

Practical Extraction and Report Language je moderní interpreto-
van˘ jazyk znám˘ pfiedev‰ím ze svûta Unixu. Vychází zejména
z jazykÛ C, sed, awk a sh. Autor ho jeho vlastnostmi pfiedurãil
hlavnû k práci s textem, a to díky pouÏití velmi propracovan˘ch
regulárních v˘razÛ. U skriptÛ napsan˘ch v Perlu se pouÏívá pfií-
pona .pl, pfiípadnû jiná dle nastavení serveru. Soubory s pfiípo-
nou .pm jsou knihovny funkcí. Perl se nepí‰e pfiímo do HTML
stránek, ale do externích souborÛ. Aktuální verze Perlu nese ãís-
lo 5. Dal‰í informace naleznete na internetu na adresách
www.perl.org a www.perl.com. Uvádûné pfiíklady slouÏí hlavnû
k vysvûtlení základních principÛ a vût‰inou nejsou nejjednodu‰-
‰ím a ideálním fie‰ením. 

J a k  m á  v y p a d a t  f o r m u l á fi

V úvodní ãásti formuláfie se uvádí metoda pfienosu dat. Existují
v podstatû tfii zpÛsoby jejich pfienosu:

1. Metoda GET:
data se pfiená‰ejí v jednom fiádku a jsou pfiedána v cestû za

názvem skriptu.

2. Metoda POST:
a) (singlepart) data se pfiená‰ejí také v jednom fiádku, ale jsou

pfiedána pfiímo protokolem;
b) (multipart) data se pfiená‰ejí pfiímo protokolem, ale speciál-

nû oznaãená a oddûlená.

Postup zpracování dat u metod 1 a 2a je témûfi totoÏn˘ a je
triviální, bûÏnû nevypisované znaky jsou kódovány pfies % a he-
xadecimální kód znaku a mezery jsou nahrazeny znakem plus.
U metody 2b je zpracování sloÏitûj‰í, ale díky zpÛsobu pfienosu
jsou moÏnosti pouÏití ‰ir‰í. Není zde pouÏito Ïádné kódování,
data se pfiená‰ejí tak, jak byla pfiedána.

P fi í k l a d  1 .

<FORM METHOD="GET" ACTION="/cgi-bin/form.pl">
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="CISLO" SIZE="20"><BR>
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="JMENO" SIZE="20"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT">

</FORM>

ACTION="/cgi-bin/form.pl" — urãuje cestu ke skriptu, mÛÏe b˘t

uvádûna vãetnû cesty k serveru

V˘stup skriptu v oknû prohlíÏeãe
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<INPUT TYPE="TEXT" NAME="CISLO" SIZE="20"> — textové pole

s názvem „CISLO“ a velikostí „20“ pro zobrazení
<INPUT TYPE="SUBMIT"> — potvrzovací tlaãítko

Vepí‰eme-li do prvního textového pole ãíslo 123 a do druhého
jméno Honza, v˘sledek po odeslání bude ve vstupní fiádce pro-
hlíÏeãe vypadat následovnû:

http://www.nas-server.cz/cgi-
bin/form.pl?CISLO=123&JMENO=Honza

Jednoduch˘ skript, kter˘ tyto hodnoty vypí‰e, bude vypadat takto:

#!/usr/bin/perl5
# hlaviãka ukazující cestu k interpretu, pí‰e se na první fiádek
# znak mfiíÏka alias hash slouÏí k oddûlení poznámek

$vstup=$ENV{‘QUERY_STRING’};
# pfieãtení vstupního dotazu

@pary = split(/&/, $vstup);
# vytvofiení pole, ve kterém jsou názvy promûnn˘ch a jejich ob-

sah, rozdûlením podle znaku „&“
# @pary[1] -> "CISLO=123", @pary[2] -> "JMENO=Honza"

foreach $par (@pary) {
# speciální FOR cyklus, kter˘ kaÏd˘ prvek pole uloÏí do zadané

promûnné

($jmeno, $obsah) = split(/=/, $par);
# rozdûlí obsah promûnné $par na $jmeno a $obsah podle znaku "="
# vznikne tedy napfi. $jmeno -> "CISLO" a $obsah -> „123“

$obsah =~ tr/+/ /;
# regulární v˘raz nahrazující znak znakem, zde "+" na " "

$obsah =~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg;
# regulární v˘raz nahrazující definovanou sekvenci znakÛ jinou

sekvencí
# zde slouÏí k nahrazení kódování pfies % skuteãn˘mi znaky,

napfi. %3D na "="

if ($jmeno eq "CISLO") { $cislo=$obsah; }
# v pfiípadû, Ïe fietûzec v promûnné $jmeno je "CISLO", uloÏí pro-

mûnnou $obsah do promûnné $cislo
if ($jmeno eq "JMENO") { $jmeno=$obsah; }

}

print "Content-type: text/html\r\n\n";
# hlaviãka uvozující v˘stup, standardnû nastaven zpût ke klientovi,

tj. do prohlíÏeãe

print "<HTML>\n<BODY>\n\n";
# jednoduchá hlaviãka HTML

print "<H3>Bylo zadáno ãíslo: $cislo</H3>\n";
# vypsání promûnné $cislo

print "<H3>Bylo zadáno jméno: $jmeno</H3>\n";

print "\n</BODY></HTML>\n\n";
# ukonãení HTML

Jednoduchou úpravou ve formuláfii zmûníme metodu z 1 na 2a:

<FORM METHOD="POST" ACTION="/cgi-bin/form.pl">

První fiádek skriptu bude vypadat následovnû:

read(STDIN, $vstup, $ENV{‘CONTENT_LENGTH’});

PouÏili jsme zde metodu read() na standardní vstup STDIN a do pro-

mûnné $vstup jsme naãetli data o délce $ENV{‘CONTENT_LENGTH’},
coÏ je promûnná CGI obsahující délku dotazu.

Zbytek skriptu zÛstává stejn˘.

S p u s t i t e l n é  p r o g r a m y

Aby bylo moÏné CGI programy a skripty spou‰tût, je nutné jim na-
stavit správná práva. To znamená nastavit atribut spou‰tûní (exe-
cute) pro v‰echny (public, world).

Michal Novák 

michal.novak@vogel.cz
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RADY PRO WEBOVOU PREZENTACI
( 3 )

Jak neb˘t tuctov˘

W o r l d W i d e W e b

V y h l e d á v a ã e  

a k a t a l o g y

Jistû neu‰lo va‰í pozornosti, Ïe na internetu

existují tzv. vyhledávací a katalogové servery,

a pravdûpodobnû je i ke své denní práci vyuÏí-

váte. Ty nejnav‰tûvovanûj‰í se uÏ staly bûÏnou

souãástí mluvy v‰ech surfafiÛ. Seznam, Atlas,

NAJDI.TO, Centrum, Uzdroje a mnoho dal‰ích

stránek nabízí v‰em uÏivatelÛm internetu bez-

platné zvefiejnûní odkazÛ v úhlednû tfiídûném

katalogu, ve kterém mÛÏete nejen listovat

(tedy proklepávat se my‰í jednotliv˘mi katego-

riemi), ale i vyhledávat – a to nejen podle ná-

zvu £rmy, ale i podle slov z popisku a podle

klíãov˘ch slov.

Registrace je otázkou nûkolika minut; vût‰i-

nou staãí si stránky katalogu pofiádnû prohléd-

nout a vÏdy najdete nûjak˘ ten odkaz „pfiidej

URL“, „pfiidat záznam“  apod. Poté uÏ staãí jen

vyplnit registraãní formuláfie (vût‰inou zadává-

te URL, název stránek a jejich popisek), pfiipo-

jit svoji elektronickou adresu a pak nezb˘vá

neÏ ãekat na e-mail, kter˘m vám v‰echny tyto

sluÏby dají najevo, Ïe va‰e stránky uÏ byly za-

fiazeny. BohuÏel na Seznamu trvá toto zafiazení

asi mûsíc, jinde je va‰e Ïádost vyfiízena okam-

Ïitû, maximálnû do nûkolika dnÛ. Nejste ome-

zeni jen na jeden server, bez jak˘chkoliv skru-

pulí se mÛÏete zaregistrovat tfieba na v‰ech

ãesk˘ch i cizích vyhledávacích serverech (po-

kud hodláte pfiidat své stránky do cizojazyãné-

ho katalogu, pfieloÏte ale jejich popisek, pfií-

padnû i název do angliãtiny).

Nyní vás mÛÏe takfika kdokoliv najít, pokud

ov‰em zadá vyhledávací sluÏbû ten správn˘

dotaz. Dal‰í moÏnost, jak vás najít, je pouÏít

tzv. fulltextov˘ vyhledávaã, do kterého se sice

neregistrujete, ale kter˘ si vás pfiesto po urãité

dobû najde sám. PouÏívá totiÏ nástroj, kter˘

automaticky „prochází“ internetem a zazna-

menává si v˘skyty v‰ech slov a spojení. Ale

i do nûkter˘ch fulltextov˘ch vyhledávaãÛ je

Pokud jste se fiídili radami

z pfiedchozích dvou dílÛ tohoto

seriálu, znamená to, Ïe jste si

zaloÏili zdarma stránky se snadno

zapamatovatelnou adresou

a vyvarovali se zmínûn˘ch chyb.

Má-li va‰e stránka co nabídnout,

stojíte nyní pfied obtíÏn˘m

úkolem: získat pro svoji stránku

náv‰tûvníky ãi uÏivatele a zajistit

si jejich stálou pfiízeÀ.

TIP: Návod na pfiidání klíãov˘ch slov do HTML kódu stránky:

Pokud do hlaviãky stránky umístíte meta-tag  se jménem KEYWORDS, fulltextové vyhledávaãe budou schopny pomocí takto

zvolen˘ch slov a frází va‰i stránku nalézt.

<HTML>
<HEAD>
<META NAME="KEYWORDS" CONTENT="GSM; RadioMobil; Mobilní komunikace; Paegas; RDM; Mobilní telefony; Komunikaãní sluÏby;">
<TITLE>

Paegas - kvalitnûj‰í komunikace
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
...
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nutno se registrovat – pfiíkladem jsou nû-

které zahraniãní servery. Pro plné vyuÏití

moÏností fulltextov˘ch vyhledavaãÛ je

vhodné vloÏit do HTML kódu stránky tzv.

keywords (klíãová slova), pomocí nichÏ je

také moÏno vá‰ odkaz nalézt.

V listopadu 1999 uvedla agentura M.I.A.

na stránkách www.zmije.cz moÏnost pro-

hledávání tzv. halftextem. K vysvûtlení to-

hoto pojmu odcituji ãást ze související tis-

kové zprávy: „HalfText … umoÏÀuje hledání

na bázi fulltextu … nejen v samotném kata-

logu (tedy v URL, titulku a popisu stránek),

ale také v HTML kódu stránek, které jsou

v katalogu v souãasné dobû zaregistrová-

ny…  S pomocí halftextu lze v ãásti ãeského

webu … nalézt mnohem více souvisejících

odkazÛ, neÏ klasick˘m dotazováním v kata-

logu. Halftext je také pruÏnûj‰í, neÏ klasic-

k˘ fulltextov˘ vyhledávaã: pokud autor svo-

ji stránku zmûní, zmûna se projeví

zpravidla do nûkolika dnÛ.“

R e k l a m n í  p r o u Ï k y

Pokud máte stránky umístûny na nûkterém

freehostingovém serveru, jistû je znáte. Po-

kud se vÛbec pohybujete ãastûji na internetu,

potkáváte je skoro v‰ude, ale na rozdíl od

£lmové reklamy mají reklamní prouÏky neboli

bannery tu v˘hodu, Ïe nepfieru‰ují ãtení a lec-

kde jsou i umnû zakomponovány do celkové-

ho designu stránek. Existují dva typy prouÏ-

kové reklamy: placená a v˘mûnná. 

Placená reklama se samozfiejmû platí, její

cena je urãena podle poãtu zobrazení (nebo-

li impresí) reklamy, pfiípadnû podle poãtu

klepnutí na reklamní prouÏek, podle délky

umístûní reklamy na serveru atd. (podrob-

nûj‰í popis základních platebních modelÛ

internetové reklamy jste si mohli pfieãíst

v Chipu 11/99 na str. 126 v ãlánku Peníze

zakopané v internetu (2)). Cena je rovnûÏ

ovlivnûna typy serverÛ, na kter˘ch se budou

va‰e reklamní prouÏky objevovat (rotovat).

Poãet zobrazen˘ch impresí se pohybuje

v fiádu desítek aÏ stovek tisíc a v prÛbûhu

rotování prouÏkÛ hovofiíme o probíhající re-

klamní kampani. MÛÏete si pro ni u nûkte-

r˘ch agentur zvolit i cílovou skupinu uÏivate-

lÛ a ãasové úseky pro zobrazování a také

vám podle va‰eho pfiání nabídnou gra£ckou

realizaci va‰eho prouÏku. 

Vzhledem k tomu, Ïe se ná‰ seriál zab˘vá

spí‰e levnûj‰í propagací, vyuÏijete pravdûpo-

dobnû moÏnosti v˘mûnné reklamy. Ta fungu-

je na tomto principu: na sv˘ch stránkách po-

skytnete prostor pro zobrazení reklamních

bannerÛ a va‰e reklama se na oplátku zobra-

zuje na stránkách ostatních úãastníkÛ systé-

mu. V˘mûnn˘ pomûr je vût‰inou 2 : 1, tzn.

pokud se na va‰ich stránkách zobrazí dva

cizí bannery, va‰e reklama se zobrazí jednou

nûkde jinde. Zb˘vající pomûr je vût‰inou vy-

uÏit reklamním serverem jako placená rekla-

ma. RÛzné sluÏby se li‰í v˘mûnn˘m pomû-

rem, spolehlivostí, poskytovan˘mi

statistikami a moÏnostmi ovlivÀovat, kdy

a kde se va‰e reklama zobrazí. Nejznámûj‰í

ãesk˘ server nabízející v˘mûnnou reklamu je

bezpochyby BillBoard.cz (www.billboard.cz),

existuje samozfiejmû i nûkolik dal‰ích.

Stejnû jako v‰echny ostatní reklamy má

i ta na internetu mûfiítko svojí úspû‰nosti.

To se naz˘vá CR neboli click rate. Vyjadfiuje

se v procentech a reprezentuje procentuál-

ní pomûr mezi poãtem klepnutí na banner

a poãtem jeho zobrazení. Komplexnûj‰í in-

formaci o úãinnosti reklamy dává CTR

(click-through-rate), u kterého se sleduje

nejen poãet klepnutí, ale i cílen˘ server,

(kompletní) natáhnutí první stránky po re-

klamû a pfiípadn˘ skok na dal‰í stránku,

coÏ je znamení, Ïe reklama skuteãnû zabra-

la. Obecnû se CR i CTR pohybují mezi 0,5

a 1 %, kampaÀ, která dosáhne 15 kliknutí

z kaÏdého tisíce impresí, se povaÏuje za

velmi úspû‰nou.

KvÛli nízké a navíc klesající úãinnosti

reklamních prouÏkÛ se v zahraniãí pfiechází

na dal‰í, alternativní zpÛsoby reklam a mû-

fiení jejich úãinnosti. U bannerÛ je to tak-

zvaná zapamatovatelnost, tj. napfiíklad, Ïe

âeské katalogy a vyhledávaãe
3 centrum.cz
3 msn.atlas.cz 
3 najdi.to
3 seznam.cz
3 uzdroje.cz

Cizí katalogy a vyhledávaãe
3 altavista.com
3 search.aol.com
3 excite.com
3 hotbot.com
3 infoseek.com
3 looksmart.com
3 lycos.com
3 msn.com
3 northernlight.com
3 webcrawler.com
3 yahoo.com

Reklamní servery
3 mr.linx.cz
3 www.billboard.cz
3 mamto.cz
3 www.formula.cz
3 www.tra£x.sk

Dal‰í sluÏby
Aukce reklamních ploch
3 aukce.sf.cz
Ankety na va‰e stránky
3 www.web-ankety.cz
3 www.stream.cz/ankety
Woko – hlídá zmûny na stránkách
3 www.woko.cz
Watchdog – hlídá funkãnost stránek
3 www.watchdog.com
Zlatá zmije
3 zlata.zmije.cz

infotipy

Pokud pohybem my‰í zbofiíte celou zeì, doãkáte se pokraãování reklamy.
Ale pozor – zde v ãasopise to nefunguje!



C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0

( 114 | internet: reklama na internetu  ) 

urãit˘ prouÏek vidûlo 45 % náv‰tûvníkÛ

serveru, z nichÏ si 20 % zapamatovalo 

produkt.

V ˘ m û n a  o d k a z Û

V˘mûna odkazÛ je dal‰í moÏnost, jak svoje

stránky inzerovat zadarmo, ale vyÏaduje

znaãnou ãasovou investici. Na druhou stra-

nu se v‰ak jedná o jednoznaãnû nejúãinnûj-

‰í metodu zvy‰ování náv‰tûvnosti. Princip

je jednoduch˘ – umístíte na svoji stránku

odkaz (aÈ uÏ ve formû krátkého textu, iko-

ny, nebo banneru) na cizí stránky a jejich

webmaster na nû umístí podobn˘ odkaz na

vás. Doporuãuji obracet se  nejlépe na

správce stránek, které jsou obsahem stej-

né, nebo alespoÀ podobné té va‰í. Nalezne-

te je prostfiednictvím rÛzn˘ch vyhledávaãÛ;

pokud jsou tyto stránky také registrovány

v nûjakém Ïebfiíãku náv‰tûvnosti,  je dobré

se ujistit, Ïe mají náv‰tûvnost fiádovû stej-

nou s va‰imi. Poté zkuste se správcem

stránky pomocí e-mailu vyjednat moÏnost

umístûní vzájemn˘ch odkazÛ, a to nejlépe

na dobfie viditeln˘ch místech. O moÏnosti

v˘mûny odkazÛ také informujte pfiímo na

sv˘ch stránkách a nabídnûte k v˘mûnû

vhodné gra£cké prvky. Proã je podmínkou

zhruba stejná náv‰tûvnost stránek, je na-

snadû: nemÛÏete pfiedpokládat, Ïe se vám

podafií pfiesvûdãit správce serveru iDNES,

aby umístil na titulní stránku va‰i ikonku

jen proto, Ïe na sv˘ch stránkách „také“ 

nabízíte tiskové zprávy o va‰í spoleãnosti

(ov‰em za podmínky, Ïe nejste správci 

stránek âeského Telecomu).

P¤Í·Tù: Jakou gra£ku potfiebujete na reklamu

a jak se propagovat je‰tû víc.

Ivo Kristián Kubák, kristi@n.cz

Banner, simulující dialogové okno Windows, vás láká na plakáty automobilÛ

PouÏijete-li banner v rozporu s pravidly v˘mûnného systému, mÛÏete se místo
zobrazování svého banneru doãkat tohoto varování
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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KERBEROS, ZABEZPEâENÉ P¤IPOJENÍ

Jak jiÏ víme, internet je nezabezpeãené místo

a mnoÏství pouÏívan˘ch protokolÛ na interne-

tu neposkytuje poÏadovanou úroveÀ bezpeãnos-

ti.   Nástroje na „ãmuchání“ (snif£ng) po heslech

v poãítaãové síti bûÏnû uÏívají crackefii ãi hackefii.

Ty aplikace, které posílají neza‰ifrovaná hesla

pfies internet, se tak logicky stávají snadnou ko-

fiistí tûchto útoãníkÛ. BohuÏel také klientservero-

vé aplikace se ãásteãnû spoléhají na klientsk˘

program, kter˘ zpravidla neb˘val v˘raznûj‰ím

zpÛsobem zabezpeãen a dostateãnû spolehlivû

neidenti£koval uÏivatele, ktefií jej pouÏívali.

T r o c h a  h i s t o r i e

Kerberos byl vytvofien v poãítaãov˘ch laborato-

fiích Massachusetts Institute of Technology (MIT)

zaãátkem 80. let v rámci projektu Athena, jako

odpovûì na problém bezpeãnosti sítí, tak jak je

popsán v úvodu tohoto ãlánku (viz níÏe). Název

protokolu pochází pravdûpodobnû z fiecké myto-

logie – v ní byl tímto jménem Kerberos oznaãován

tfiíhlav˘ pes, kter˘ chránil bránu do podsvûtí.

Ú v o d  d o  s y s t é m u

Pro zaji‰tûní bezpeãnosti pouÏívá systém Kerbe-

ros tzv. silné ‰ifrování, jeÏ je realizováno tak, aby

poskytlo odpovídající identi£kaci klienta serveru

(a naopak) pfies nezabezpeãené síÈové spojení.

Poté, co se klient a server uÏitím Kerberosu na-

vzájem identi£kují, mohou dále uÏívat ‰ifrování

k zabezpeãení ve‰keré komunikace a integrity

dat v prÛbûhu  komunikaãního procesu. 

Kerberos je autentizaãní  a autorizaãní systém

pracující na jednoduchém principu – má odpoví-

dajícím zpÛsobem zabezpeãit jeden server, kter˘

zodpovídá za bezpeãnost, coÏ je na rozdíl od za-

bezpeãení v‰ech poãítaãÛ v síti pomûrnû jedno-

duché. Tento extrémnû zabezpeãen˘  server (je

napfiíklad hlídán ostrahou 24 hodin dennû) obsa-

huje informace o heslech a pfiístupov˘ch právech

kaÏdého uÏivatele systému. V‰ichni uÏivatelé

sítû pak dÛvûfiují informacím poskytovan˘m tím-

to serverem, kter˘ je v prostfiedí systému Kerbe-

ros naz˘ván dÛvûryhodn˘ server (trusted server).

P r Û b û h  k o m u n i k a c e

Pokud se chce uÏivatel (klient) nacházející se

v tzv. distribuovaném systému (tj. termín uÏívan˘

pro oznaãení sítû, která obsahuje alespoÀ jeden

síÈov˘ server a jednu nebo víc pracovních stanic)

spojit napfiíklad se souborov˘m serverem a zís-

kat nûjak˘ poÏadovan˘ soubor, musí poÏádat

dÛvûryhodn˘ server o svolení. Pokud napfiíklad

Ïádáme o pfiístup k souboru £le1, SW podepí‰e

na‰i Ïádost o pfiístup k tomuto souboru na‰ím

soukrom˘m klíãem a dále ji za‰ifruje vefiejn˘m

klíãem serveru. V dal‰ím kroku je pak zaslán ten-

to poÏadavek dÛvûryhodnému serveru. Ten po-

mocí na‰eho digitálního podpisu ovûfií na‰i to-

toÏnost a zkontroluje, zda se nacházíme mezi

uÏivateli oprávnûn˘mi k pfiístupu k souboru £le1.

V pfiípadû, Ïe v‰e probûhne bez komplikací, tedy

Ïe vlastníme pfiístupová práva k souborovému

serveru i k souboru, dÛvûryhodn˘ server nás

spojí se souborov˘m serverem a informuje ho,

Ïe máme k tomuto souboru pfiístup.

Procesu následné komunikace mezi námi

(klientem) a souborov˘m serverem v‰ak pfied-

chází následující kroky: Nejprve nám dÛvûryhod-

n˘ server za‰le tzv. lístek (ticket), kter˘ je za‰if-

rován na‰ím vefiejn˘m klíãem. Tento lístek

obsahuje kromû informace o pfiístupu také klíã

relace. DÛvûryhodn˘ server za‰le lístek také sou-

V pfiedchozích dílech tohoto

seriálu jste se mûli moÏnost

v‰eobecnû seznámit

s nejznámûj‰ími a také

nejpouÏívanûj‰ími metodami

ochrany privátních dat

vyskytujících se

v poãítaãov˘ch sítích.

V dne‰ním díle budeme

v tomto trendu nadále

pokraãovat a podíváme se na

dal‰í nástroj, kter˘ slouÏí

jako doplnûní bezpeãnostních

opatfiení poãítaãov˘ch sítí –

na systém v˘mûny klíãÛ

Kerberos (Kerberos Key

Exchange). 

Pozor, útok!
3 Kerberos: The Network Authentication
Protocol web.mit.edu/kerberos/www
3 Distributed Computing Consulting — Leland
Stanford Junior University consult.stanford.edu/
afsinfo/kerberos.shtml
3 Kerberos Concepts and Terms www.net.ber-
keley.edu/cns/security/k5/k5concepts.html
3 Kerberos FAQ, v1.11 www.faqs.org/faqs/
kerberos-faq/general/
3 Indiana University Knowledge Base kb.in-
diana.edu/data/acjj.html

infotipy
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borovému serveru, s tím rozdílem, Ïe lís-

tek za‰ifruje vefiejn˘m klíãem tohoto sou-

borového serveru. V dal‰ím kroku je nut-

nou podmínkou pro úspû‰nou komunikaci

mezi námi a souborov˘m serverem vzá-

jemné ovûfiení identity druhé strany. SW

za‰ifruje na‰i kopii lístku vefiejn˘m klíãem

souborového serveru a za‰ifrovan˘ klíã

v dal‰ím kroku za‰le souborovému serve-

ru. Ten pouÏije svÛj soukrom˘ klíã k de‰if-

rování zprávy, a pokud kopie klíãe relace,

kterou jsme zaslali my, se shoduje s kopií

zaslanou dÛvûryhodn˘m serverem soubo-

rovému serveru, je v dal‰ím kroku prove-

dena autentizace tohoto lístku souboro-

v˘m serverem. V pfiípadû, Ïe si lístky

odpovídají, probíhá následná komunikace

mezi námi a souborov˘m serverem pfies

zabezpeãen˘ kanál bez dal‰í ãinnosti dÛ-

vûryhodného serveru. Po odeslání soubo-

ru £le1 souborov˘m serverem nám (klien-

tu), za‰le tento server dÛvûryhodnému

serveru také zprávu obsahující informaci

o ukonãení na‰eho pfiístupu. DÛvûryhodn˘

server na základû této informace pak ná-

slednû zru‰í vystaven˘ pfiístupov˘ lístek.

Tím jsme si popsali první moÏnou me-

todu, jak poÏádat autentizaãní server

o povûfiení. Nyní se podíváme na metodu

druhou (viz obr. 1). Je trochu sloÏitûj‰í,

neboÈ ‰ifrování poÏadavku vefiejn˘m klí-

ãem u první metody je jednodu‰‰í pro

administraci. Na druhou stranu je v‰ak

tato metoda bezpeãnûj‰í. V této druhé

metodû je zasílán poÏadavek klienta au-

tentizaãnímu serveru ve formû obyãejné-

ho textu, kter˘ je zpravidla poÏadavkem

na tzv. ticket-granting ticket TGT. TGT je

v podstatû lístek pro cel˘ prÛbûh pfiihla-

‰ovací relace. Server po pfiijmutí poÏa-

davku od klienta provede ovûfiení klient-

ské identity pouÏitím sdíleného tajného

klíãe a v dal‰ím kroku za‰le klientu TGT

lístek. Oproti  první metodû klient mÛÏe

pouÏít tento TGT lístek místo vefiejného

klíãe k získání pfiístupového lístku, kter˘

obsahuje povûfiení klienta a klíã relace

pro práva jím udûlená. Pokud autenti-

zaãní server souhlasí s udûlením pfiístu-

pu, za‰ifruje klíãem relace (master key)

vydávan˘ pfiístupov˘ lístek a ode‰le ho

klientu. 

A jak˘m zpÛsobem je zaji‰tûna ona po-

nûkud vût‰í bezpeãnost oproti první meto-

dû? Je to dáno zejména tím, Ïe TGT lístky

nejsou perzistentní, tj. Ïe existují pouze

urãitou dobu, po kterou je obtíÏnûj‰í tyto

lístky nabourat.

V celém pfiedchozím odstavci jste se

mnohokrát setkali s dÛleÏit˘m pojmem,

kter˘m lístek je. Co v‰ak takov˘ lístek ob-

sahuje? Zpravidla je to jméno klienta, ná-

zev serveru, klientská hostitelská síÈová

adresa, klíã relace, doba pouÏitelnosti líst-

ku a koneãnû také informace o ãasové

známce. 

V sítích spravovan˘ch systémem Kerbe-

ros se dále mÛÏete pro informaci setkat

s tûmito ‰esti základními typy (pfiíznaky)

lístkÛ: 1. initial – zahajovací; 2. preauthen-

ticated – preautentizovan˘; 3. renewable –

obnoviteln˘; 4. forwardable – pfienositel-

n˘; 5. invalid – neplatn˘; 6. postdated –

postdatovan˘.  

Z r a n i t e l n o s t  

s y s t é m u  K e r b e r o s

Zavedením ãasov˘ch známek reagovali

programátofii projektu Athena na útok, pfii

kterém se útoãník snaÏí zachytit zprávu

fiádného klienta se Ïádostí o pfiístup napfií-

klad k souborovému serveru a zpûtnû ji za-

slat dÛvûryhodnému serveru, kter˘ si má

myslet, Ïe autorizaci poÏaduje fiádn˘

klient. âasové známky v tomto pfiípadû

zpÛsobí, Ïe autentizaãní server odmítne

tuto kopii Ïádosti expirovaného lístku, ne-

boÈ kaÏdá obdrÏená zpráva obsahuje také

datum a ãas a dÛvûryhodn˘ server zahodí

kaÏdou zprávu star‰í 5 minut (standard-

nû), viz obr. 2.

Zavedením tûchto ãasov˘ch známek se

tedy vyfie‰il jeden moÏn˘ druh útoku na

bezpeãnost zaji‰Èovanou tímto systémem.

Problémem v‰ak ãásteãnû zÛstalo de‰ifro-

vání off-line, kdy se útoãník snaÏí zjistit

napfi. soukrom˘ klíã klienta pro své dal‰í

nekalé ãinnosti.

Kromû tûchto zraniteln˘ch míst systém

Kerberos neposkytuje dostateãnou ochra-

Obr. 1. PoÏádání autentizaãního serveru o udûlení pfiístupu dle druhé metody

3 V pfiedchozím díle seriálu jste se mohli
mimo jiné doãíst o jednom produktu firmy
Data Fellows. Chtûli bychom vás informovat,
Ïe se firma pfiejmenovala na F-Secure Corp.
a kromû staré adresy www.DataFellows.com
existuje i nová www.F-Secure.com.

upozornûní

Klient Autentizaãní server

TGT lístek

PoÏadavek
jako obyãejn˘ text

TGT lístek

Pfiístupov˘ lístek
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nu ani proti tzv. dictionary based attack –

zkou‰ení hesel ze slovníku – ani proti tzv.

denial service attack – útoku odmítnutím

sluÏby.

Pozn.: V souãasné dobû se mÛÏeme

setkat s nûkolika rÛzn˘mi verzemi toho-

to protokolu. Rozdíl mezi nejroz‰ífienûj‰í-

mi verzemi, tj. Kerberos V4. a V5., je vel-

mi v˘znamn˘, neboÈ obû jsou postaveny

na úplnû jiném principu – je podporová-

no více typÛ lístkÛ, síÈov˘ protokol byl

úplnû pfiedûlán a ve verzi 5 vyuÏívá

ASN.1, atd. Zpûtná kompatibilita je také

pomûrnû dobfie zaji‰tûna, a tak server

Kerberos V5 mÛÏe obsluhovat i Ïádosti

V4, dále V5 obsahuje program pro kon-

verzi kerberovské databáze z formátu V4

do formátu V5.

Z á v û r

Pomocí systému Kerberos mÛÏete

úspû‰nû aplikovat mnoÏství bezpeãnos-

tních sluÏeb pro spravování pfiístupu

v distribuovan˘ch, nezabezpeãen˘ch sí-

tích. Uvûdomíte-li si dále moÏná zrani-

telná místa tohoto systému, mÛÏete pfii

návrhu své bezpeãnostní politiky vychá-

zet z tûchto znalostí a snaÏit se tato rizi-

ka vhodnû eliminovat. Napfiíklad riziku

zcizení lístkÛ vnûj‰ími útoãníky lze

úspû‰nû zabránit vhodn˘m uÏitím £re-

wallÛ, ale ty si pfiiblíÏíme v nûkterém

dal‰í dílu tohoto seriálu.

Milan Pinte (pinte@atlas.cz)

Klient

Autentizaãní server

Útoãník

Lístek A1

Propadne
15. 10. 99
10.00 AM

18. 10. 99 11.00 PM

Propadne
15. 10. 99
10.00 AM

Zkopírovan˘
lístek A13A2

Zahozené
lístky

A1, A2

literatura

KLANDER, Lars: Hacker Proof, UNIS Publishing 1998,

1. vydání, 648 stran.

Obr. 2. Pomocí ãasov˘ch známek má server moÏnost ovûfiit platnost lístku
a v pfiípadû expirace lístek zahodit.
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JAK DEFINOVAT ELEKTRONICKÉ PODNIKÁNÍ A JAK SJEDNOTIT JEHO JAZYK

Podle lednov˘ch údajÛ Gartner Group do-

sáhne velikost trhu s B2B letos 403 mili-

ard dolarÛ a pfiesáhne 7 bilionÛ dolarÛ v roce

2004, kdy elektronicky realizované obchodová-

ní dosáhne sedmiprocentního podílu na celko-

vém svûtovém obchodû. Nejnovûj‰ím oblíben-

cem trhu jsou elektronické trhy, kter˘m je

pfiedpovídána schopnost do znaãné míry for-

movat budoucí podobu svûtového obchodu.

Podle zmínûné studie Gartner Group by jimi

mûlo v roce 2004 projít 37 % elektronického

obchodu. Podle únorové zprávy Forrester Rese-

arch bude velikost trhu s B2B ãinit 2,7 miliardy

USD jen ve Spojen˘ch státech. Jedním z klíão-

v˘ch akcelerátorÛ tohoto rÛstu budou zmínûné

elektronické trhy – tedy nové modely obchodo-

vání, které zahrnují aukce, agregování, reverzní

aukce (v˘bûrová fiízení) a v˘mûnu zboÏí. 

F a k t a  a m ˘ t y

Objevují se i jiné, je‰tû vy‰‰í odhady. Jak ale

uvidíme za okamÏik, tato ãísla nejsou dÛleÏitá.

Pojìme se podívat na zmínûnou „magickou“

oblast elektronického obchodu i jeho stávající-

ho dûlení blíÏe a zkusme pochopit, proã je prá-

vû této oblasti vûnována tak velká pozornost.

M ˘ t u s  1 :  T e c h n o l o g i e  s e  

v y v í j e j í  r y c h l e

Je obecnû vÏitou pfiedstavou, Ïe neexistuje dyna-

miãtûj‰í podnikání a vÛbec obor, kde dochází

rychleji ke zmûnám, neÏ je právû oblast infor-

maãních technologií. Podíváme-li se ale na zá-

kladní stavební kameny poãítaãÛ blíÏe, oãekáva-

n˘ pfiekotn˘ v˘voj zde nenajdeme. Platí to jak

v oblasti hardwaru, tak i v oblasti aplikací. Proce-

sorová fiada, se kterou dnes pracujeme, má své

poãátky v sedmdesát˘ch letech, tedy pfied tfiiceti

lety, operaãní systém Windows v letech osmde-

sát˘ch, tedy pfied dvaceti lety. Linux se vyvíjí více

neÏ deset let, ov‰em tûÏil ze zku‰eností jin˘ch

klonÛ systému Unix. Úplnû první (je‰tû jednouÏi-

vatelsk˘) Unix zaãal vyvíjet Ken Thompson

z AT&T Bell Laboratories jiÏ v roce 1969. Tedy

pfied více neÏ 40 lety.

A Ïádn˘ pfiekotn˘ v˘voj nenajdeme kupodi-

vu ani na internetu. Internet je médium, které

je s námi od období studené války, tedy od pa-

desát˘ch let. Je ov‰em pravda, Ïe jeho obchod-

ní nasazení je podstatnû novûj‰í. Souvisí se

vznikem jazyka HTML a sluÏby WWW, na které

zaãal Tim Berners-Lee z CERN pracovat v roce

1989. První textov˘ prohlíÏeã byl k dispozici od

ledna 1992, první gra£ck˘ prohlíÏeã Mosaic vy-

tvofiil Marc Andreessen a jeho t˘m v NSCA  na

univerzitû v Illinois a je k dispozici od záfií

1993. Od té doby do‰lo k tak masivnímu rozvo-

ji sluÏby WWW, Ïe vznikl pocit velké dynamiky

celého oboru IT. Musíme si ale uvûdomit, Ïe

rychl˘ rozkvût WWW tûÏil na jedné stranû z exis-

tující síÈové infrastruktury, která se vyvíjela

pfiedchozích ãtyfiicet let, a na druhé stranû byl

postaven na rostoucí popularitû poãítaãÛ PC,

které se vyvíjely pfiedchozích ãtrnáct let, od

roku 1981. Ne‰lo tedy o Ïádn˘ magick˘ úspûch

ze dne na den. ·lo ale o úspûch natolik v˘razn˘,

Ïe se nelze lidem divit, Ïe zaãali sluÏbu WWW

ztotoÏÀovat s internetem a s cel˘m odvûtvím IT.

Odtud také pramení ná‰ první m˘tus. 

My ale budeme nároãnûj‰í a k tomuto

úspûchu nûco dodáme. Po celou tuto dobu

byl web pouÏíván velmi statick˘m a málo

automatizovan˘m zpÛsobem. Jeho aplikace

v podstatû kopírovaly klasická média: obsah

byl dopraven na obrazovku uÏivatele a tam

s ním uÏivatel pracoval ruãnû. AÏ v dne‰ní

dobû vzniká skuteãn˘ tlak na vyuÏití internetu

v automatické komunikaci. Jako by si lidé te-

Vstoupili jsme do roku, ve kterém

poãet uÏivatelÛ internetu pfiesáhne

magickou hranici dvou set milionÛ.

Stále zfiejmûji se ukazuje, Ïe

stávající aplikace internetu stojí na

pouhém zaãátku sv˘ch skuteãn˘ch

moÏností. Nejvût‰í pozornost se

soustfieìuje do oblasti podél fietûzce

mezipodnikov˘ch transakcí. Obecnû

roz‰ífien˘m názorem je, Ïe vût‰ina

bohatství se rodí právû zde, tedy

v oblasti, které se fiíká elektronické

obchodování typu business-to-

business (dále B2B). Forrester

pfiedpovídá, Ïe do roku 2004 budou

elektronické trhy (eMarketplaces)

odpovûdné za pln˘ch 53 %

celkového on-line obchodu.

Esperanto 
elektronického podnikání
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prve teì v‰imli, Ïe na internetu existují poãí-

taãe, ze kter˘ch se zatím vyuÏívají – obraznû

fieãeno – pouze displeje.

M ˘ t u s  2 :  B o h a t s t v í  s e

r o d í  p o d é l  fi e t û z c e  m e z i -

p o d n i k o v ˘ c h  t r a n s a k c í

VyuÏití internetu jako „lepidla“, které doká-

Ïe automatizovat komunikaci mezi poãítaãi,

a tedy mezi jednotliv˘mi informaãními systé-

my nacházejícími se nûkde na internetu, je

tedy nasnadû. A je to zároveÀ obrovsky po-

tfiebná a dosud témûfi nedotãená oblast. Po

celou dobu v˘voje informaãních technologií,

kdy vznikaly jednotlivé vzájemnû nekomuni-

kující informaãní systémy, vznikala i potfieba

tyto systémy propojit. Internet se dnes stal

jiÏ natolik roz‰ífienou platformou, Ïe vyvolá-

vá znaãná oãekávání i v této oblasti. Na prv-

ním místû se pochopitelnû vynofiuje potfieba

propojit informaãní systémy vzájemnû spolu-

pracujících podnikÛ.

Leã informaãní systémy nejsou zdaleka

jedinou oblastí, kde se nekoordinovanû vyví-

jely vzájemnû si konkurující, a tedy nespolu-

pracující aplikace. Také v˘voj komerãních

£rem velmi pfiesnû kopíruje obecn˘ proces

v pfiírodû, kterému fiíkáme pfiirozen˘ v˘bûr.

Jednotlivé podniky vznikají, soupefií o stejné-

ho zákazníka, ty úspû‰nûj‰í £rmy rostou, ty

neúspû‰né zanikají. Pfiirozen˘ v˘bûr má ne-

zastupitelné místo v evoluci, tedy ve vzniku

vy‰‰ích a dokonalej‰ích forem – aÈ uÏ Ïivota,

nebo podnikání. Na druhou stranu se za to

platí obrovskou redundancí, tedy spoustou

nadbyteãn˘ch ãinností, a samozfiejmû obrov-

skou neefektivitou celého procesu. Teoretic-

ky by napfiíklad staãil jedin˘ v˘robce tuÏek,

másla, mléka – ve skuteãnosti ale máme

i u pfiesnû de£novan˘ch komodit pfiímo ce-

lou fiadu vzájemnû si konkurujících v˘robcÛ.

ProtoÏe jde o komoditu, tûÏko se zboÏí odli-

‰uje od konkurence. (Pak musí pfiijít na po-

moc marketing – mÛÏeme si napfiíklad vybrat

mezi pracím prá‰kem s modrou sílou nebo

zelenou sílou.)

Procesy jsou neefektivní nejen v mezi-

podnikov˘ch vztazích, ale samozfiejmû

i v rámci £rem. Pfiíkladem mohou b˘t Par-

kinsonovy zákony, které nejsou niãím jin˘m

neÏ formulací obecn˘ch zákonÛ evoluce

v podmínkách podniku. Jeden podstatn˘

rozdíl ale mezi podnikov˘mi a mezipodniko-

v˘mi procesy existuje: kaÏd˘ vlastník podni-

ku se snaÏí své vnitfiní procesy optimalizo-

vat – jinak by se vystavil nebezpeãí, Ïe

neuspûje v soutûÏi s konkurencí. O procesy

mimo podniky se ale nikdo nestará. Nikdo

je totiÏ nevlastní, a navíc, nûkteré neefekti-

vity mohou b˘t dokonce vhodnû vyuÏity

v rámci obchodního boje. Pro pfiíklady ne-

musíme chodit daleko: V˘voj komunikaãní-

ho softwaru naráÏí na pfiíli‰ mnoho nesjed-

nocen˘ch standardÛ. Jako vedoucí £rma

oboru nemám o standardizaci zájem, na-

opak mám zájem prosazovat svÛj vlastní

formát, a pokud moÏno jej ãasto modi£ko-

vat, aby to ostatní nemûli tak jednoduché.

Rodí se tedy bohatství podél fietûzce

mezipodnikov˘ch transakcí? Nikoliv – bo-

hatství se právû v této oblasti niãí. Niãí se

zákonitû, protoÏe právû v této oblasti se
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uplatÀuje konkurence jako projev obecného

procesu pfiirozeného v˘bûru. Ale právû

proto, Ïe se jedná o tu nejménû efektivní

ãást celého sektoru podnikání, zde existují

nejvût‰í moÏnosti úspor.

O m l u v í c í c h  o b r á z c í c h

KaÏdá nová technologie na zaãátku naráÏí

na to, Ïe ji lidé neumûjí vyuÏívat. Jako kla-

sick˘ pfiíklad se uvádûjí takzvané „mluvící

obrázky“, tedy situace z období vzniku

televize. ProtoÏe televize byla v té dobû

zcela nov˘m médiem, automaticky pfievzala

zku‰enosti z médií jiÏ existujících. Tehdej‰í

televizní komentátor se tedy velmi podobal

komentátoru rozhlasovému, a vÛbec celé

televizní pofiady té doby se velmi podobaly

pofiadÛm rozhlasov˘m. Ten obraz tam byl

jaksi navíc a nikdo si s ním nevûdûl pofiád-

nû rady, nikdo s ním neumûl pracovat. 

Trvalo léta, neÏ vznikla zku‰enost s televiz-

ní profesí a neÏ se zformovaly napfiíklad

zpravodajské pofiady v podobû, v jaké je

známe dnes.

A nejinak je tomu s internetem. Najednou

se mezi námi objevilo obecnû uznávané mé-

dium, které má ‰irok˘ a globální dosah

a které umoÏÀuje doruãovat zpravodajství

v reálném ãase. Tak toho vyuÏijme – nûjaká

média jiÏ existují, mÛÏeme je na toto médi-

um prostû pfievést. Ta moÏnost automatiza-

ce je tam jaksi navíc. Snad se ãasem zjistí,

co se s ní dá dûlat.

Dnes jiÏ ale internet existuje ve své zpra-

vodajské podobû nûkolik let, a pfiitom stále

je‰tû lidem není jasné, jak jej pouÏívat. Pou-

Ïití jako zpravodajského média je fajn, i kdyÏ

zatím naráÏí na neexistující zafiízení spotfieb-

ní elektroniky, která by lidi odpoutala od po-

ãítaãÛ a umoÏnila internetov˘m médiím pro-

niknout na skuteãnû masov˘ trh. Stále je ale

nevyfie‰en problém, jak pomocí internetu vy-

dûlávat peníze. Pov‰imnûme si jenom potíÏí

s hudebním formátem MP3. Kopírování digi-

tálních médií nelze prostû zabránit. Jen kdy-

by uÏ nûkdo pfii‰el na to, jak tedy k vydûlá-

vání penûz na internetu pfiistoupit. Jak

vlastnosti média vyuÏít, a ne se je snaÏit za-

blokovat.

P r v n í  k r Û ã k y

e l e k t r o n i c k é h o

p o d n i k á n í

Tak jako první televizní pofiady kopírovaly po-

fiady rozhlasové, také první de£nice elektronic-

kého podnikání zákonitû kopírovaly stávající

chápání vydûlávání penûz. A proto vznikla ka-

tegorie elektronick˘ch obchodÛ. Tedy obcho-

dÛ, kde se prodává zboÏí, obchodÛ, které mají

své v˘lohy (v na‰em pfiípadû katalogy), obcho-

dÛ, u nichÏ je dÛleÏit˘ obrat. Proã? ProtoÏe jin˘

zpÛsob získávání penûz pomocí internetu si

lidé nedovedli pfiedstavit. 

Vznikly dokonce dvû kategorie:

business-to-consumer, tedy kate-

gorie virtuálních obchodÛ s konco-

v˘m zákazníkem, která pfiesnû ko-

píruje model klasick˘ch obchodÛ,

a kategorie business-to-business,

tedy ‰uplík, kam zafiadíme v‰e

ostatní, co se do první kategorie

nevejde. A nevejde se toho tam

hodnû. Podobnû jako se obraz ne-

ve‰el do rozhlasov˘ch schémat.

A z nepfiíli‰ zfiejm˘ch pfiíãin se mûfií

obrat nejen v kategorii B2C, ale

i v kategorii B2B (jde pfiece o ob-

chod, ne?). Nikomu ani pfiíli‰ neva-

dí, Ïe kaÏd˘ de£nuje B2B jinak, Ïe

kaÏdému vychází jinak i tento ob-

rat (napfiíklad svûtov˘ obrat seg-

mentu B2B v roce 1999 ãinil podle IDC 80

miliard, ale podle neménû prestiÏní Gartner

Group 145 miliard dolarÛ). Ale nikomu kupo-

divu nevadí ani to, Ïe v˘sledná ãísla nejsou

nijak rozumnû interpretovatelná. Co mi totiÏ

fiekne údaj o „celkovém obratu“, do kterého

ov‰em zafiadím jednu ko‰ili tfieba pûtkrát

(jako kno◊íky, nitû, plátno, manÏety a je‰tû

jako ko‰ili), v závislosti na tom, kolikrát se

nûkterá její ãást prodá?

PoloÏme si tedy jednu otázku: proã se

vlastnû zji‰Èuje „obrat“ v segmentu B2B,

kdyÏ se nedá rozumnû de£novat ani inter-

pretovat? Jediná odpovûì, která mû napa-

dá, je paralela s „mluvícími obrázky“. Inter-

net je tak nové médium, Ïe jej lidé je‰tû

neumûjí uchopit. Pod komerãním vyuÏitím

internetu si proto pfiedstaví obchodování,

pod obchodováním na internetu si pfiedsta-

ví skuteãn˘ obchod, a tam se pfiece obrat

stanovit musí. (Proã? ProtoÏe obrat skuteã-

ného obchodu znásobíme hrubou marÏí

a máme hrub˘ zisk.)

De£nujme tedy komerãní vyuÏití internetu

trochu jinak. A zbavme se pfiitom paradigma-

tu klasického obchodu. Nepatfií sem.

D e f i n i c e  e l e k t r o -

n i c k é h o  p o d n i k á n í

Elektronické podnikání je vyuÏití informaãních

a komunikaãních technologií ke zv˘‰ení efek-

tivnosti vztahÛ mezi podniky i mezi individu-

álními uÏivateli.

To je v‰e. AÏ dosud se mûfiil obrat, nikdo

se nesnaÏil stanovit úspory. Pfiitom právû

v oblasti úspor v externích vztazích je zatím

zcela panenská pÛda. A pfiitom vÛbec nezále-

Ïí na tom, zda jde o vztahy mezi podniky,

nebo o komunikaci mezi jednotlivci. U‰etfiit

se dá na obou místech – v komunikaci mezi

podniky jsou potenciální úspory obrovské,

v komunikaci mezi jednotlivci je zase obrov-

sk˘ trh, kde by se i dílãí úspory daly uplatnit

v masovém mûfiítku.

Do dne‰ních dní se podniky vÏdy sou-

stfiedily na svoji vlastní efektivnost a nikdo

nezasahoval do „zemû nikoho“. Efektivnost

mezipodnikov˘ch vztahÛ se zv˘‰í kaÏd˘m

automatizovan˘m propojením informaãního

systému jedné £rmy s informaãním systé-

mem jiné £rmy. Je‰tû masivnûj‰ích úspor se

samozfiejmû dosáhne, pokud si spolupracu-

jící £rmy vymûÀují napfiíklad pfiedpovûdi

prodeje a mohou tak dlouhodobûji plánovat

v˘robu.

A pokud jde o zv˘‰ení efektivnosti komu-

nikace mezi lidmi, kolik telefonních hovorÛ

by se napfiíklad dalo zru‰it, kdyby automatic-

k˘ systém, skryt˘ v na‰em osobním digitál-

ním asistentu, dokázal sám zafiídit ná‰ pokyn

o posunutí schÛzky o pÛl hodiny. Kdyby se

tento systém dokázal sám propojit (prostfied-

nictvím serverÛ) se systémem na‰eho kole-

gy, zjistit, zda má kolega ãas, pfiípadnû si od

nûj vyÏádat potvrzení (stisknutí tlaãítka, ni-
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Business Document (obchodní dokument)

Soubor v jazyce XML obsahující obchodní

transakční data. Může se jednat o objed-

návku, fakturu, plán prodeje nebo jakou-

koliv jinou obchodní informaci. Obchodní

dokument tvoří náplň elektronické zprávy.

BizTalk Framework nespecifikuje schéma

jednotlivých dokumentů.

Schéma – metadata použitá k popisu ob-

sahu a struktury obchodního dokumentu.

BizTags – množina XML tagů, která počí-

tači řekne, jak zpracovat obchodní doku-

ment. BizTags jsou přidány jako obálka

XML nebo wrapper pomocí aplikace. Jsou

zpracovány serverem BizTalk nebo jinou

aplikací.

Souborový formát (např. doc, ppt, lwp).

Microsoft Windows nespecifikují formát

dokumentů.

Popis souborového formátu – ve Windows

se nevyskytuje.

Aplikace Windows (např. MS Word, Lotus

WordPro, Netscape Navigator).

Terminologie BizTalku Terminologie Windows

Paralela BizTalku a operaãního systému Windows
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koliv telefonní hovor) a zpûtnû nám zmûnu

potvrdit. V prÛzkumech vyuÏívání mobilních

telefonÛ mimochodem £guruje právû posou-

vání schÛzek (uvíznutí v dopravní zácpû, pro-

taÏení pfiedchozí schÛzky) na jednom z úplnû

prvních míst. Úspory ve zmen‰ení neefektiv-

nosti by tedy byly znatelné a skuteãnû by

usnadnily Ïivot velmi mnoha lidem.

Dnes tedy není pochyb o tom, Ïe bu-

doucnost internetov˘ch aplikací je ve zpro-

stfiedkování automatické komunikace mezi

rÛzn˘mi informaãními systémy, pouÏívan˘mi

jak v podnicích (v˘robní systém, kter˘ si

sám objedná komponenty), tak i v domác-

nostech (ledniãka, která sama udrÏuje záso-

by na pfiedepsané úrovni) a tfieba i v na‰ich

kapsách (zápisník, kter˘ nám automaticky

koordinuje schÛzky). Z hlediska technologie

to znamená oprostit se od ãistû „publikaãní-

ho“ vyuÏití internetu a sjednotit se na ko-

munikaãních standardech, které umoÏní

mnohem vût‰í míru automatizace, neÏ dovo-

luje jazyk HTML. Hork˘m kandidátem na

tuto pozici je XML.

H i s t o r i e  X M L

XML byl poprvé navrÏen v roce 1996, kdy svo-

lalo World Wide Web Consortium skupinu „ja-

zykov˘ch“ odborníkÛ  s cílem pokusit se vy-

pofiádat s omezeními jazyka HTML. Návrh

jazyka XML byl dokonãen v roce 1998 jako

zjednodu‰ená verze jazyka SGML – Standard

Generalized Markup Language.

Aãkoliv se XML dosud neujal jako jazyk

pro prÛmûrného uÏivatele, £rmy jej pfiivítaly

jako „lepidlo“ (sjednocující prvek), které by

dokázalo spojit ‰iroké spektrum poãítaãÛ

spolupracujících £rem (a zejména jejich in-

formaãních systémÛ). O primárním nasazení

XML pfiitom nebylo jasno ani mezi jeho tvÛr-

ci. Tim Bray, jeden z autorÛ XML, kupfiíkladu

navrhoval XML jako cestu k „chytfiej‰ímu

publikování na internetu“.  Oãekával pfiitom,

Ïe oblast publikování bude první oblastí,

která bude z vlastností XML tûÏit. Nestalo se

tak – ve skuteãnosti se nejvíce rozvíjí oblast

aplikací pro automatickou komunikaci mezi

podniky. To ale tvÛrcÛm XML pochopitelnû

nevadí.

Mimochodem, nakonec se uplatní i ta pÛ-

vodnû zam˘‰lená oblast. Publikaãní aplikace

jsou pfiirozenû také informaãními systémy

(analogie v˘robních systémÛ, ov‰em v na-

kladatelství), a tedy zcela dobfie zapadají do

na‰eho chápání elektronického podnikání.

Skupiny, jako je Newspaper Association of

America, sestavují XML standardy, které

umoÏní mnohem ‰ir‰í automatickou distribu-

ci ãlánkÛ a inzerátÛ. V dne‰ní dobû je oprav-

du tûÏké ãlánky v urãitém médiu znova pou-

Ïít automatick˘m zpÛsobem. Nûkter˘

z dialektÛ XML mÛÏe b˘t pro vydavatele zají-

mav˘m fie‰ením.

M é n û  b y  b y l o  v í c e

Pokud se chceme s nûk˘m domluvit, mohou

nám v tom zabránit v podstatû dva problé-

my. První problém nastane, pokud by ne-

existoval Ïádn˘ jazyk, ve kterém bychom

mohli na‰í komunikaci vést. Druh˘ moÏn˘

problém ale máme ve chvíli, kdy naopak

existuje pfiíli‰ mnoho vhodn˘ch jazykÛ

a kaÏd˘ z úãastníkÛ komunikace mluví jin˘m

pl
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jazykem. Jak v˘stiÏnû tato situace pfiipomí-

ná dne‰ní v˘voj v oblasti XML!

V souãasné dobû se vyvíjí celá fiada dialek-

tÛ tohoto jazyka. V˘voj jednotliv˘ch dialektÛ

za‰tiÈují jak prÛmyslové skupiny (napfi. Roset-

taNet, ACORD a HL7), tak jednotliví v˘robci,

zejména Commerce One, která prosazuje svÛj

Common Business Language (CBL), a Ariba se

standardem commerce XML (cXML). 

Z druhé strany se snaÏí do této soutûÏe

vstoupit takzvané rámcové standardy. Jde

pfiedev‰ím o Microsoft BizTalk a OASIS'

XML.org. Rámcová schémata nevyhodnocují

sémantickou správnost pfiená‰ené informace,

nejsou proto prÛmyslovû speci£cká. Micro-

soft BizTalk je návrh standardu, kter˘ dnes

obsahuje jiÏ více neÏ 130 schémat, pomocí

kter˘ch mohou implementovat své XML apli-

kace spoleãnosti v rÛzn˘ch odvûtvích (v tak-

zvan˘ch vertikálních trzích). V rámci snahy

o prosazení tohoto rámcového standardu na-

bídl Microsoft speci£kace BizTalk konsorciu

World Wide Web Consortium (W3C), to jej

v‰ak mezi své standardy nezafiadilo.

Také IBM se snaÏí sehrát v˘znamnou roli

v oblasti jazyka XML. a vytváfií Business-to-

-Business Protocol Framework (BPF). Tento

rámcov˘ formát by mûl pomoci v˘vojáfiÛm vy-

tváfiet aplikace s pouÏitím tpaML (Trading

Partner Agreements Markup Language), coÏ

je vlastní dialekt jazyka XML £rmy IBM. Toto

roz‰ífiení jazyka XML, které jiÏ IBM pfiedloÏila

mezinárodnímu standardizaãnímu orgánu

OASIS, posunuje XML za hranici jednoduché-

ho protokolu pro pfienos dat a zahrnuje moÏ-

nosti, jako je integrace obchodních procesÛ,

work◊ow, zaji‰tûní bezpeãnosti a dal‰í sluÏby

transakcí mezi podniky. Gartner Group oãeká-

vá, Ïe do roku 2002 vznikne celá fiada prÛ-

myslovû zamûfien˘ch skupin, které budou vy-

víjet své speci£cké XML slovníky, stejnû jako

transakãní a aplikaãní schémata.

P a r a l e l a  s E D I

Historie se pouze opakuje. Celá situace vzni-

ku standardÛ XML pfiipomíná v˘voj standardÛ

EDI (Electronic Data Interchange). Poãátkem

70. let se zaãaly seskupovat rÛzné prÛmyslo-

vé skupiny (napfiíklad Trade Data Coordina-

ting Committee – TDCC) a vytváfiet speci£cké

standardy elektronick˘ch dokumentÛ, které

re◊ektovaly obchodní praktiky sv˘ch ãlen-

sk˘ch spoleãností. Trvalo pak mnoho let, neÏ

zaãala b˘t pociÈována potfieba de£nice mezi-

oborov˘ch standardÛ. A vlastnû aÏ v roce

1978 povûfiil americk˘ Národní standardizaãní

institut (ANSI) akreditovanou standardizaãní

komisi X12 úkolem de£novat komerãní stan-

dardy na národní úrovni. Ani pak nebylo vy-

hráno – bylo zapotfiebí mnoho let, neÏ byla

práce separátních prÛmyslov˘ch skupin se-

skupena do jediného uznávaného standardu.

A trvalo vlastnû aÏ do poãátku devadesát˘ch

let, neÏ se ke standardu X12 pfiipojily nûkteré

v˘znamné ãlenské skupiny, jako je zdravot-

nictví a poji‰Èovnictví. 

VraÈme se k XML. V souãasné dobû existuje

500 XML standardÛ pro nejrÛznûj‰í odvûtví.

Nûkterá odvûtví – napfiíklad leteck˘ prÛmysl –

dnes mají aÏ ‰est soupefiících elektronick˘ch

trhÛ postaven˘ch na vzájemnû nekompatibil-

ních platformách XML. V samotném chemic-

kém prÛmyslu pÛsobí napfiíklad ChemConnect,

CheMatch a e-Chemicals a kaÏd˘ z tûchto ser-

verÛ nabízí rozdílné sluÏby v oblasti nákupu

a prodeje. Celkov˘ poãet elektronick˘ch trhÛ

s hodnotou investic aspoÀ 5 milionÛ USD dnes

pfiesahuje 500. A do roku 2003 se oãekává, Ïe

toto ãíslo se zv˘‰í na 2000. Tento rÛst ov‰em

jiÏ bude muset b˘t doprovázen v˘znamnou

mûrou konsolidace a standardizace.

B o j  o s t a n d a r d y  j e

b o j e m  o p l a t f o r m u

Vliv na v˘voj standardÛ je pro jednotlivé tech-

nologické £rmy dÛleÏit˘, protoÏe jim umoÏÀu-

je kompetitivní v˘hodu pfii v˘voji jednotliv˘ch

softwarov˘ch platforem. NejváÏnûj‰ími sou-

pefii jsou IBM s produktem WebSphere

B2B Integrator, kter˘ má b˘t postaven na IBM

WebSphere application serveru a MQSeries

messaging softwaru, Microsoft, kter˘ 11.

dubna vypustil pre-beta verzi svého BizTalk

Serveru 2000 a má jej zaãít prodávat na pod-

zim, a koneãnû Oracle, kter˘ oznámil svÛj

XML Integration Server. Z men‰ích £rem zde

soupefií spoleãnosti WebMethods, Bluestone

Software Inc., Excelon Corp. a Ironside. Aãko-

liv jsou tpaML i BizTalk deklarovány jako ote-

vfiená schémata, odborníci pfiedpovídají, Ïe

vítûzn˘ standard XML se nakonec prosadí na

základû adopce jednotliv˘ch softwarov˘ch

platforem. Koneãnû, podobn˘m zpÛsobem se

standardizoval napfiíklad dnes nejroz‰ífienûj‰í

formát textov˘ch procesorÛ. 

D v û  c e s t y  

s t a n d a r d i z a c e

V oboru, kde je tolik protichÛdn˘ch zájmÛ

a kde se oãekává tak vysok˘ nárÛst trÏeb, je

prosazení standardu velmi problematické.

Cel˘ proces ale prochází vcelku snadno po-

chopiteln˘m cyklem – od prostého rámce,

tedy abecedy (v daném pfiípadû je touto abe-

cedou XML), se zaãne odvíjet obsah, tedy lite-

rární díla nad touto abecedou postavená

(v na‰em pfiípadû standardy pro jednotlivá

prÛmyslová odvûtví). Ve chvíli, kdy jich vznik-

ne pfiíli‰ mnoho, se ale dostáváme do situace

podobné situaci na úplném zaãátku – nikdo

se nedomluví s nik˘m. Tentokrát nikoliv

proto, Ïe by neexistoval komunikaãní nástroj,

ale proto, Ïe existuje pfiíli‰ mnoho navzájem

nekompatibilních nástrojÛ. MÛÏeme si pfied-

stavit paralelu s rozvojem pfiirozen˘ch jazykÛ,

kter˘ nakonec vyústí ve stovky rÛzn˘ch jazy-

kÛ, jimiÏ se jejich uÏivatelé mezi sebou navzá-

jem nedomluví. Dosud jim to nevadilo, dosud

spolu nepotfiebovali hovofiit. Najednou se ale

tato potfieba objevila – napfiíklad s nárÛstem

mezinárodního obchodu, s roz‰ifiujícím se

cestováním nebo se vznikem nov˘ch komuni-

kaãních nástrojÛ.

V té chvíli se nabízejí dvû cesty. Buì se

jako standard prosadí jeden z existujících ja-

zykÛ (jako se to podafiilo angliãtinû na inter-

netu), nebo vznikne zcela nov˘ jazyk, na

nûmÏ se domluví v‰ichni uÏivatelé stávajících

jazykÛ (esperanto vypadalo nûjakou dobu

velmi slibnû, ale v dne‰ní dobû jeho pouÏívá-

ní nehraje v˘znamnou roli).

V na‰em pfiíkladû si mÛÏeme samozfiej-

mû poloÏit otázku, proã byla úspû‰ná právû

angliãtina, a ne jazyky, kter˘mi hovofií srov-

nateln˘, nebo dokonce vy‰‰í poãet obyvatel

(napfiíklad ãín‰tina, ‰panûl‰tina nebo fran-

couz‰tina), a proã se neprosadilo esperan-

to, které bylo jako mezinárodní standard

pfiímo zam˘‰leno. Zde je ale odpovûì

jednoduchá. Internet vznikl ve Spojen˘ch

státech a po dlouhou dobu, i bûhem jeho

globálního roz‰ifiování, tvofiili Ameriãané

v˘znamnou ãást jeho komunity. V âínské li-

dové republice je oproti tomu z politick˘ch

pfiíãin do dne‰ních dní pouh˘ch deset milio-

nÛ uÏivatelÛ internetu. Esperanto oproti

tomu bylo v˘znamn˘m komunikaãním ná-

strojem mezinárodní komunity, ale bohuÏel

nikoliv komunity vojenské, vûdecké a pro-

gramátorské, tedy tûch skupin, které for-

movaly vznik internetu. 

Podobná situace nastane i ve standardi-

zaci jazyka elektronického podnikání. Aãko-

liv tedy bude W3C bezpochyby pokraãovat

ve své roli vytváfiení základních standardÛ

internetu, vítûz mÛÏe pfiijít i z komerãní

oblasti. 

Jifií Donát
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ADOBE INDESIGN 1.5

Sprogramy £rmy Adobe mám velmi dobré

zku‰enosti, Photoshop povaÏuji za jeden

z nejlep‰ích programÛ, kter˘ jsem mûl kdy moÏ-

nost pouÏívat. A proto, kdyÏ se objevila nabídka

získat tento ‰piãkov˘ produkt za zavádûcí cenu

pod 14 000 Kã, nezaváhal jsem a ihned jej objed-

nal. Nutno fiíci, Ïe jsem to moÏná tro‰ku uspû-

chal, neboÈ jsem se setkal s fiadou obtíÏí, s nimiÏ

jsem nepoãítal — nûkteré byly zfiejmû zpÛsobeny

£rmou Microsoft, protoÏe Windows NT 4.0 se to-

tiÏ s kaÏd˘m servis packem chovají úplnû jinak

k instalovan˘m písmÛm. BohuÏel s m˘mi archa-

ick˘mi fonty, za které jsem v minulosti zaplatil

spoustu penûz, nejlépe fungoval SP 1 a ãásteãnû

se s nimi vyrovnával i SP 3. InDesignu to v‰ak

nestaãí, a já, aã nerad, budu asi muset fiadu pí-

sem opustit. Firma, kde jsem jednu sadu koupil,

uÏ neexistuje atd. Pr˘ to byla „nekorektnû poãe‰-

tûná písma“. Dal‰ím problémem bylo, Ïe v dobû,

kdy jsem program objednal, nebyly je‰tû k dis-

pozici ãeské moduly pro psaní a import textu, ty

jsem obdrÏel o ãtrnáct dní pozdûji atd. Nicménû

skoro ãtyfii mûsíce uÏ program pouÏíváme a po-

kusím se tedy vylíãit své subjektivní dojmy.

P r a c u j e m e

s I n D e s i g n e m  

Na InDesign (dále jen ID) ãi jin˘ program podo-

bného typu lze pohlíÏet ze dvou pohledÛ — oãi-

ma gra£ka, kter˘ oãekává co nej‰ir‰í prostfiedky

a velkou volnost pro v˘tvarnou tvorbu, nebo

z hlediska sazeãe, kter˘ pfiedpokládá kvalitní

typogra£i pro tvorbu nároãnûj‰ích zakázek, ale

také rychl˘ nástroj, kter˘m se snadno zhostí ne-

nároãn˘ch jednoduch˘ch tiskovin.

Gra£ka ID rozhodnû potû‰í. Jeho obsluha se

velmi podobá Photoshopu, Illustratoru a nako-

nec i ãásteãnû PageMakeru, takÏe s ní nebude

mít velké obtíÏe a bude se moci vûnovat tvÛrãí

stránce své práce. Program navíc doprovází

editor klávesov˘ch zkratek, kter˘m si mÛÏete

ovládání uzpÛsobit sv˘m potfiebám. Je dokonce

dodáván se sadou „shortcutÛ“ odpovídající

Quark Xpresu, ãímÏ se snaÏí neodradit i tyto

potenciálnû nové uÏivatele. Pokud na svém po-

ãítaãi pracujete sami, je to jistû bezvadné, Ïe si

program uzpÛsobíte k obrazu svému, ov‰em

o to víc se musíte hlídat, pokud se vás na jed-

né ma‰ince stfiídá víc.

Oproti PageMakeru (dále jen PM), s nímÏ jsem

doposud pracoval a s nímÏ tudíÏ ID srovná-

vám, má ID fiadu novinek: barevné pfiechody,

které mÛÏete aplikovat na libovoln˘ objekt,

i na textov˘; obrysové písmo, jeÏ jsem jako

„pagemakerista“ „quarkovcÛm“ závidûl (ba-

revn˘ pfiechod lze aplikovat dokonce i na obry-

sové písmo). Pfievod písma na Bézierovy kfiiv-

ky a moÏnost tvorby objektÛ pomocí tûchto

kfiivek — takové objekty mÛÏete potom pouÏít

jako rámeãky a do nich usadit obrázek, text

apod. Editace Bézierov˘ch kfiivek je sice ponû-

kud ne‰ikovná, ale o tom bude fieã je‰tû dále.

Práce s více vrstvami je bezvadná, pouÏíval ji

v‰ak i PM 6.5. Obdobnû je tomu i se vzorov˘mi

stránkami, ale ID je pfiece jen o chlup lep‰í neÏ

jeho pfiedchÛdce.

Sazeã perfekcionista bude rovnûÏ potû‰en.

Jemu pfiiná‰í ID dvû v˘znamné novinky. První

z nich je optické vyrovnání hranic sazby. ID umí

„vzdu‰né“ litery nebo málo „hmotné“ znaky

vysunout mimo hranici sloupce a vytvofiit tak

opticky dokonalej‰í rámec sazby. To umûli

i pfiedpoãítaãoví sazeãi, ale jistû to patfiilo spí-

Asi pfied rokem se zaãaly

objevovat zprávy, Ïe firma

Adobe ohlásila uvedení

nového zlomového

programu. JiÏ pfiedtím

kolovaly nejrÛznûj‰í zvûsti,

pfiipravovan˘ program byl

dokonce naz˘ván

„zabijákem Quarku“. I u nás

probûhla pomûrnû slu‰ná

reklamní kampaÀ, byla

uspofiádána fiada semináfiÛ,

na nichÏ byla vychválena

spousta novinek, kter˘mi

nás tento program potû‰í. 

Jak ãesk˘ Honza
k InDesignu pfii‰el

Import textu
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‰e k „majstr‰tykÛm“ neÏ do oblasti bûÏ-

né produkce.

Druhou je takzvan˘ multiline composer,

dûlicí algoritmus, kter˘ pro dûlení nebojuje

jen s jedním fiádkem, ale dokáÏe se vûno-

vat i fiádkÛm pfiedcházejícím a následn˘m.

V˘sledn˘ textov˘ obrazec mÛÏe b˘t tedy

„ménû dûrav˘“. 

Oproti PM je rozhodnû velk˘m pfiínosem

funkce „textov˘ch stylÛ“. V ID mÛÏete apli-

kovat styl i na vybran˘ text a tak pruÏnûji

mûnit sazbu. Ocenil jsem hlavnû moÏnost

pfiifiazení klávesov˘ch zkratek textov˘m

i odstavcov˘m stylÛm. V PM mi rejdûní

my‰í ãasto vadilo.

Absenci klasického ovládacího panelu

(jako v PM) a jeho pfiizpÛsobení Illustra-

toru v‰ak osobnû pociÈuji jako váÏn˘ po-

klesek. Tento panel (PM) byl rozhodnû

lep‰í. Napfiíklad referenãní body si pa-

matovaly, k ãemu referovaly, umûly b˘t

referenãními ‰ipkami s pfiíjemn˘m uleh-

ãením poãítání, zdálo se mi to navíc lépe

„pfii ruce“.

Co mi chybûlo v PM a chybí mi i nadále, je

slu‰n˘ editor pro tvorbu tabulek. Nemys-

lím tabulkov˘ procesor jako Excel a jemu

podobné. AlespoÀ takov˘ editor, jako

mûla uÏ Ventura 2.0 Proffesional Edition.

Ani Table Editor z PM, ani rÛzné pluginy

pro ID (Power Table) mû nenadchly. Tis-

kov˘ dialog se mi u PM zdál ponûkud pfií-

moãafiej‰í, oceÀoval jsem napfiíklad auto-

matické nastavení velikosti osvitového

plátu, kter˘ si nyní musím urãit sám atd.

To, co chybí oproti PM, je integrovan˘,

slu‰nû vybaven˘ textov˘ editor, coÏ

umocÀují i nepfiíli‰ sviÏné odezvy ID na

povely. 

Více informací o ID:
3 http://www.amsoft.cz/produkty/adobe/

ID/main.html 
3 http://www.amsoft.cz/produkty/adobe/

ID15/main.html

Download zku‰ební verze ID 1.0:
3 http://www.adobe.com/support/

downloads/idwin.htm

infotipy
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Ve velké vût‰inû grafick˘ch studií se dnes pouÏívají poãítaãe Macintosh

s operaãním systémem Mac OS 8.5 nebo novûj‰ím. Jak si stojí nov˘

InDesign na této platformû?

Pfiedem musím upozornit na skuteãnost, Ïe naprosto drtivá vût‰ina typogra-

fÛ a grafikÛ na platformû Macintosh pouÏívá populární program QuarkXPress

4.04 (resp. 4.1). InDesign sice vzbudil velkou pozornost a zejména v USA si

dnes vede velmi dobfie, ov‰em situace v na‰í zemi je podstatnû jiná. Pfiíãin vi-

dím hned nûkolik, zejména protahované a odkládané uvedení produktu (a to

nejen u nás) nevzbudilo pfiíli‰nou dÛvûru. Nároky na HW poãítaãe nejsou také

zrovna zanedbatelné a zmûny v ovládání jsou oproti QuarkXPressu nebo Page-

Makeru opravdu znaãné. Navíc InDesign má v souãastné dobû je‰tû problémy

s ãe‰tinou, a to je pro tuzemského uÏivatele nepfiekonateln˘ problém.

Adobe InDesign 1.5 – nová nadûje?
Nûkolik dní pfied oficiálním uvedením InDesignu 1.5 jsem dostal k otestová-

ní jednu z posledních beta verzí. Pokusím se tedy v krátkosti shrnout mé

dojmy z verze pro Macintosh.

InDesign 1.5 je velmi pûknû proveden˘ software pro Macintosh. Je pri-

márnû vyvíjen pod Mac OS a vyuÏívá ve‰keré moderní moÏnosti, které mu

Mac OS od verze 8.5 nabízí. Integrace s ostatními programy v prostfiedí Mac

OS je opravdu perfektní. Stabilita produktu je vysoká, a to i v pfiípadû beta

verze. InDesign se pofiádnû rozh˘be na poãítaãi s procesorem PowerPC 604

na 200 MHz. To je sice proti PC verzi podstatnû men‰í nárok, ale napfiíklad

konkurenãní QuarkXPress bûÏnû pracuje na PowerPC 601 s 60 MHz z roku

1994. Problémy s instalací jsem nemûl Ïádné, a to ani u verze 1.0 ani u 1.5.

Instalace probíhá stejnû jako u kaÏdého jiného produktu Adobe. Po instala-

ci bylo moÏné normálnû psát ãesky a pouÏívat nûkterá ãeská písma. S InDe-

signem 1.5 jsem obdrÏel je‰tû CE moduly verze 1.4 – produkt spoleãnosti

Amos Software, kter˘ má zaruãit plnou podporu ãe‰tiny v InDesignu 1.5.

BohuÏel i po úspû‰né instalaci CE modulÛ jsem na‰el nûkolik velmi zá-

vaÏn˘ch nedostatkÛ pfii práci s ãesk˘mi texty! Stejnû jako u PC verze nefun-

goval pfienos textÛ do jin˘ch programÛ, pozdûji jsem tuto chybu témûfi zcela

eliminoval zapnutím ruãního nastavení importu textu a jeho nastavením (viz

obrázek import textu) – bohuÏel litera fi vÏdy po pfienosu z textu zmizela

(ostatní ãeské znaky se zobrazují korektnû). Nejvût‰í problém ov‰em pfii-

nesl pokus vyhledávat a zamûÀovat ãesk˘ text – tato funkce s ãe‰tinou vÛ-

bec nepracuje (viz obrázek hledat/zamûnit)! 

Amos Software v‰ak uvede na ãesk˘ trh InDesign 1.5 CE, kter˘ má

v‰echny tyto problémy definitivnû odstranit. Zatím není rozhodnuto, zda

pÛjde o kompletní lokalizaci do ãe‰tiny nebo jen o úplné pfiizpÛsobení ães-

kému prostfiedí bez lokalizace aplikace. 

Písma – dal‰í klasick˘ problém. Vût‰ina star‰ích a neprofesionálnû loka-

lizovan˘ch CE písem v InDesignu nefunguje korektnû a nûkteré znaky se ne-

zobrazují vÛbec. Tento problém lze zcela eliminovat pouÏitím nov˘ch verzí

písem – ta jsou nabízena zdarma v‰em legálním uÏivatelÛm star‰ích verzí.

Písma Adobe, Stfie‰ovické písmolijny a URW jsou jiÏ opravena a je moÏné

s nimi bez problému pracovat..

Nov˘ InDesign 1.5 v‰ak pfiiná‰í také fiadu zlep‰ení a pfiipadá mi o nûco

rychlej‰í neÏ verze 1.0. Popis zmûn a zdokonalení najdete v pfiedchozím

ãlánku nebo na internetu. V pfiípadû, Ïe se vyfie‰í ve‰keré problémy s pod-

porou ãe‰tiny, mÛÏe se InDesign hravû stát i u nás jedním z nejpopulárnûj-

‰ích programÛ pro profesionální typografy. Pro pfiesnost uvádím,

Ïe InDesign 1.5 jsem testoval na poãítaãi Macintosh s procesorem PowerPC

G3/400 MHz pod Mac OS 9.0.4.

Jakub Formánek

Adobe InDesign pro Macintosh

SluÏba hledat/nahradit

In
De
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gn

Tím se dostávám na tfietího uÏivatele zlomového programu, na

tzv. dûlníka sazby. V kterékoliv tiskárnû a nakonec i v fiadû

gra£ck˘ch studií je spousta zakázek, které nepotfiebují dokona-

l˘ design, pfiechodové rastry, obrysové písmo, fiadu efektÛ

apod. Hlavnû musí b˘t v pfiijatelné kvalitû a hodnû rychle, tudíÏ

levnû, vysazeny. A tady má ID bohuÏel obrovskou slabinu —

v fiadû pfiípadÛ je vysloven˘ louda. Abych nemluvil do vûtru,

uvedu dva pfiíklady: âtyfiicet zfietûzen˘ch rámeãkÛ s textem, vy-

pnuté dûlení (v ID Single Line Composer). Zmûna velikosti pís-

ma na mém poãítaãi (Pentium III, 450 MHz, 198 MB RAM) trvala

v ID cca 10 s, zatímco odezva PM 6.5 byla asi 0,5 s. Kopírování

jednoduchého bitmapového obrázku (50 KB) na formát A3 nej-

dfiíve 12krát vedle sebe PM 6.5 asi 3 sekundy, ID shodnû 3 se-

kundy. Tûchto 12 obrázkÛ potom 9krát pod sebou kopíroval

PM 6.5 rovnûÏ necelé 3 s, ale ID jiÏ potfieboval 19 sekund. Sma-

zání této skupiny pak trvalo ID více neÏ 3 sekundy, zatímco

odezva PM 6.5 byla nemûfiitelná. KdyÏ jsem u v˘‰e zmiÀované-

ho souboru se zfietûzen˘mi rámeãky textu vypínal dûlení a Mul-

tiline composer, vypadalo to, Ïe mi pukne disk nebo praskne

krabice poãítaãe. Inu, Windows (ale PageMaker je tak netrá-

pil!). Podle návodu v kníÏce s oãními cviky, kterou jsem si ne-

dávno pofiídil, v‰ak v tomto ãase mrkám, koulím oãima a tak

podobnû, ãímÏ se snaÏím napravit to, co mi zpÛsobilo desetile-

té ãuãení na  monitory v DTP (takÏe je to vlastnû plus?).

Ve srovnání s PM je ID rozhodnû podstatnû stabilnûj‰í, zejmé-

na pfii pouÏívání zfietûzen˘ch rámeãkÛ s texty. 

Moje instalace ID se mnou rovnûÏ Ïertuje, a to následovnû:

Pro tisk stránkov˘ch informací (ãíslo stránky, barva separace

atd.) si náhodnû vybírá nejrÛznûj‰í písma, dost ãasto taková,

která jeho stájov˘ kolega ATM 4.0 Deluxe pro NT 4.0 má zrov-

na vypnutá. Osvitka v‰ak Ïert nechápe a soubor nenasvítí. Ani

dal‰í hfiebec stáje, Acrobat Distiller, takov˘to postscript nepfii-

jímá s pochopením a zdvofiile jej ignoruje. Na technické podpo-

fie v Amosu se s tím pr˘ také jiÏ setkali a poradili nám stránko-

vé informace vypnout. Pfii montáÏi 64 stran separací bez

jediného popisku by ale asi bylo po legraci.

S dal‰ím problémem jsem v‰ak na technické podpofie pocho-

dil. AÏ do vãerej‰ka jsem z ID nedokázal dostat ãesk˘ text. Ani

exportem ani pfienosem pfies schránku nevydal okolním pro-

gramÛm ãeská písmenka, která pouÏíváme. Dnes uÏ vím, Ïe na

vinû byly staré „ãeské moduly“, které to neumûly. Nové, které

mi byly obratem zaslány e-mailem, uÏ ãesk˘ export zvládají.

Moje rada jak pfieÏít s ID proto zní — volejte technickou pod-
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poru. Sami vám nezavolají. Nûco, s ãím se

trápíte, jiÏ nûkdo moÏná vyfie‰il.

V krátké dobû po uvedení verze 1.0

máme moÏnost testovat ID verze 1.5, za-

tím tedy v beta provedení. Doba je tak

krátká, Ïe si nejsem jist, zda je to tím, Ïe

£rma Adobe tak pruÏnû reaguje na pfiipo-

mínky sv˘ch opeãovávan˘ch zákazníkÛ,

nebo snad tím, Ïe v podobû „jedniãky“

hodila na trh gumov˘ rohlík, kter˘ se

snaÏí dopéci dokfiupava. Budeme si mu-

set nûco pfiiplatit, zadarmo si nekfiupne-

me. Ov‰em avizovan˘ch 1400 Kã, které

zaplatíte za upgrade na novou 1.5,

opravdu není mnoho. Ti, ktefií zaplatili za

ID plnou cenu, mohou získat tento up-

grade dokonce zdarma. 

ID 1.5 pfiiná‰í opravdu fiadu zlep‰ení.

Nûkterá urãitû mûla b˘t jiÏ ve verzi 1.0,

napfiíklad zpÛsob editace kfiivek (v 1.0

bylo moÏné vybrat pouze jedin˘ bod

kfiivky) ãi tiskové styly. Nûkteré jsou

v‰ak velk˘m pfiínosem. Vedle zlep‰ené

obsluhy transformace objektÛ jsou to

napfiíklad umístûní textu na kfiivku (ne-

potfiebujete Illustrator nebo jin˘ vekto-

rov˘ editor), vertikální klíny (vyrovnání

textem v rámeãku na horní i spodní

okraj), fiízené obtékání textu, tvorba

ofiezov˘ch cest podle alfa kanálu a po-

dle viditeln˘ch obrysÛ a fiada dal‰ích.

Také byl doplnûn interní trapping. První

verze ponechávala tuto ãinnost na osvi-

tové jednotce.

V rychlosti má b˘t ID 1.5 rovnûÏ lep‰í, po-

dle mne v‰ak stále nic moc. âasy, které

jsem uvádûl pro srovnání s PM 6.5, jsem

totiÏ mûfiil právû na beta verzi ID 1.5.

C o  t e d y  fi í c i

z á v û r e m ?

ID je velmi dobr˘ program s vynikajícími

typogra£ck˘mi moÏnostmi. Své místo

mezi ostatními sazeãsk˘mi programy si

jistû najde. MÛÏe mít ambice i na nûkter˘

z vy‰‰ích stupínkÛ, ale je‰tû mu k tomu

pár krokÛ chybí. Programátofii by mûli

pfiestat spoléhat na stále rychlej‰í proce-

sory, vût‰í a sviÏnûj‰í disky, rozsáhlej‰í

pamûti a snaÏit se pouÏívat takové meto-

dy, které budou spolehlivû a rychle bû-

hat i na tom, co se vyrábûlo loni. 

Podle stanoviska ãeského zastoupení

£rmy Adobe je pfiipravována i CE verze ID

1.5, která by mûla pracovat ãesky i bez pfií-

davn˘ch modulÛ |rmy Amos Software.

Jan Kroupa

VideostfiiÏna na va‰em PC!�� �
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IXOS-ECON

Prvotfiídní mnichovsk˘ hotel Rafael, perfektní sluÏby i organizace – takové byly atributy slavnostního

bfieznového uvedení nového produktu nûmecké spoleãnosti IXOS Software AG urãeného pro globální správu

elektronick˘ch dokumentÛ – IXOS-eCON.

Neuplynulo je‰tû ani cel˘ch sto let od

doby, kdy Henry Ford svou montáÏní

linkou proslulého „modelu T“ pfiedurãil

budoucí charakter svûtové prÛmyslové v˘-

roby. Na prahu nového století jsme svûd-

ky dal‰í revoluce, kterou snad nejv˘stiÏnû-

ji charakterizuje slogan „Internet je

montáÏní linkou 21. století“. Ptáte se, kdo

je autorem tohoto v˘roku? Nikdo jin˘ neÏ

William Clay Ford Jr. – a ten jistû dobfie ví,

o ãem mluví...

Kdo nûkdy dfiíve pracoval v továrnû ãi

jiném vût‰ím podniku, ten to dobfie pama-

tuje – dokumentace patfiící jednomu v˘-

robnímu úseku byla uzavfiena v ‰anonech

za zdmi pfiíslu‰né kanceláfie a jen s obtíÏe-

mi dostupná pracovníkÛm dal‰ích spolu-

pracujících útvarÛ, natoÏ mimo vlastní bu-

dovu ãi dokonce za hranice podniku.

Dne‰ní doba, pro niÏ je charakteristická

rozsáhlá dûlba práce a kooperace ãasto

i geogra£cky hodnû vzdálen˘ch subjektÛ,

vyÏaduje jin˘ pfiístup – bez informaãních

bariér nejen mezi oddûleními podniku, ale

i mezi podniky sam˘mi, jeho zákazníky,

obchodními partnery atd., nezfiídka

i v mezinárodním mûfiítku.

Tûchto skuteãností si je dobfie vûdoma

také £rma IXOS Software AG a jiÏ del‰í

dobu se vûnuje produkci softwarov˘ch

prostfiedkÛ, které se co nejlépe snaÏí vy-

hovût moderním poÏadavkÛm na správu

dokumentÛ. Není náhodou, Ïe pfiitom vy-

chází z dokumentov˘ch standardÛ SAP

R/3 – s £rmou SAP ji totiÏ pojí dlouholeté

dobré vztahy vycházející z dfiívûj‰í aktivní

spolupráce na nûkter˘ch ãástech systému

R/3; vlastnû aÏ pfiíchod internetu se stal

popudem k samostatné cestû IXOS

a orientaci právû na tento prostfiedek mo-

derní komunikace. Dnes tato nûmecká

£rma zamûstnává 870 pracovníkÛ po ce-

lém svûtû a vloni se mohla pochlubit mezi-

roãním nárÛstem obratu o 67 %...

K dosavadním hlavním produktÛm,

IXOS-ARCHIVE (integrace v‰ech druhÛ do-

kumentÛ do obchodních transakcí pod

R/3) a IXOS-Mobile/3 (zpfiístupnûní doku-

mentÛ mobilním pracovníkÛm technick˘ch

sluÏeb), tedy novû pfiib˘vá IXOS-eCON.

Za jeho nesnadno de‰ifrovateln˘m ná-

zvem se skr˘vá anglické spojení

„eBusiness CONtext“, aby tak naznaãilo

orientaci systému na ve‰keré potfieby

správy dokumentÛ v kontextu elektronic-

kého obchodu, resp. rodící se elektronické

ekonomiky. Produkt je prezentován jako

„internetov˘ dokumentov˘ portál“ podpo-

rující t˘movou práci pfii správû i tvorbû do-

kumentace, a to nejen uvnitfi podniku, ale

také v rámci mezipodnikové komunikace.

IXOS-eCON byl od poãátku koncipován

pro komunikaci na internetu – naprogra-

mován je v jazyce Java a jako prostfiedek

pro popis dokumentÛ pouÏívá jazyk XML,

coÏ umoÏÀuje bezproblémovou v˘mûnu

dokumentÛ i mezi rÛzn˘mi systémov˘mi

platformami. Jeho koncepce pfiitom pod-

poruje v‰echny bûÏné operace s doku-

mentací v kaÏdé fázi jejího „Ïivotního cyk-

lu“, nevyjímaje ani spoleãnou tvorbu do-

kumentÛ nûkolika oddûlen˘mi t˘my –

a postaãí k tomu Windows klient ãi stan-

dardní webov˘ prohlíÏeã. Na stranû klienta

je pfiitom pamatováno na moÏnost indivi-

duální personalizace a ‰irokou kon£guro-

vatelnost. UÏivatel tak mÛÏe de£novat,

které informace jsou pro nûj relevantní,

o kter˘ch událostech má b˘t automaticky

informován (zejména do‰lo-li ke zmûnû

nûjakého dokumentu) atd. 

V souãasné dobû pfiedstavují doku-

menty a jejich vzájemné vztahy zpravid-

la dosti sloÏit˘ vícerozmûrn˘ „proplete-

nec“ a jednou z nejdÛleÏitûj‰ích úloh

IXOS-eCON je umoÏnit uÏivateli v tako-

vém bludi‰ti snadnou orientaci ãi pfiímo

navigaci pfii cestû k potfiebnému doku-

mentu. K tomu zde slouÏí speciální „troj-

rozmûrn˘“ vizualizaãní nástroj zvan˘

Omega Browser, snad nejatraktivnûj‰í

souãást celého systému — v˘mluvnou

ukázku vidíte na obrázku.

V‰e je samozfiejmû plnû integrováno

v rodinû ostatních produktÛ £rmy, coÏ mj.

zaji‰Èuje i moÏnost bezproblémové ex-

trakce dat ze systému R/3 a jejich uloÏení

v podobû dokumentÛ formátu XML. Archi-

vaci obstarává osvûdãená architektura

dokumentového serveru IXOS, kter˘ pfie-

hlednû spravuje statické i dynamické do-

kumenty a bezpeãnû je ukládá na optická

pamûÈová média.

Produkt má b˘t bûhem kvûtna k dispo-

zici v anglické a nûmecké verzi, dal‰í mu-

tace se pfiipravují. Více podrobností se do-

zvíte také na webov˘ch stránkách ãeského

zastoupení £rmy IXOS: www.ixos.cz.

Milo‰ HelclOmega Browser v akci

Dokument vÏdy po ruce



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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TIFFany je nástroj pomûrnû unikátní a origi-

nální, coÏ je v oblasti zpracování bitmapo-

v˘ch obrázkÛ dnes jiÏ vzácn˘ úkaz. Jde ov‰em

také o nástroj pomûrnû komplikovan˘, vyÏadu-

jící hluboké znalosti z oblasti poãítaãové grafiky

a pokud moÏno i související matematické teo-

rie. V rukách zku‰eného a znalého grafika se

ov‰em mÛÏe stát velice mocnou zbraní.

A k c e

My‰lenka, která stojí za konceptem TIFFany,

je pomûrnû jednoduchá — cokoli se stane,

stane se znovu. Jinak fieãeno, pokud uÏivatel

provádí nûjakou akci, je více neÏ pravdûpo-

dobné, Ïe ji bude chtít provádût znovu. Autofii

se proto rozhodli vytvofiit program, kter˘ by

maximálnû umoÏÀoval opûtovné vyuÏití jiÏ

jednou pouÏit˘ch více ãi ménû sloÏit˘ch akcí.

V TIFFany se akcí rozumí (prakticky) v‰echno,

co mûní obrázek. V programu je pfieddefinová-

no úÏasn˘ch 350 akcí, které jsou organizová-

ny do hierarchické struktury podobné napfií-

klad systému souborÛ, coÏ umoÏní velmi

dobrou orientaci. Základní paletu akcí si sa-

mozfiejmû mÛÏete obohacovat — vlastnû je to

oãekávan˘ postup. Pro práci s akcemi je urãen

Katalog akcí.

V horní ãásti katalogu si mÛÏete v‰imnout

takzvané „poliãky“, kterou lze vyuÏít pro zástup-

ce nejãastûji vyuÏívan˘ch akcí nebo pro usnad-

nûní práce pfii sloÏitûj‰í reorganizaci katalogu.

Velikost poliãky lze samozfiejmû mûnit, takÏe je

jen na vás a na velikosti va‰eho monitoru, kolik

fiádek zástupcÛ si budete udrÏovat. Pod poliãkou

vlevo se nachází okénko historie, které sleduje

va‰e kroky pro pfiípad, Ïe byste se chtûli k nûkte-

rému vrátit a znovu ho aplikovat, pfiípadnû jej

uloÏit jako novou akci. Vpravo od historie je zá-

sobník akcí, nad ním tlaãítka pro vytvofiení nové

akce, nového adresáfie, duplikování, mazání, pro

vyvolání inspektoru (k inspektorÛm se je‰tû vrá-

tíme) vybrané akce a koneãnû pro vyhledávání.

Postupem doprava se dostáváme k tlaãítku,

kter˘m se akce spou‰tí na cel˘ obrázek nebo

masku, pod ním je umístûna ikonka vybrané

akce, kterou odtud mÛÏeme pfietáhnout na po-

liãku nebo do programovacího prostfiedku,

TIFFany je grafick˘ program

urãen˘ pro editaci

a komponování bitmapov˘ch

obrázkÛ. Jeho historie byla

spojena s operaãním

systémem NeXTStep, dnes je

dostupn˘ pro

NeXTStep/OpenStep, pro

Mac OS X Server, díky

prostfiedí WebObjects pro

Windows a v blízké

budoucnosti bude k dispozici

i pro Mac OS X (po uvedení na

trh, které se oãekává asi

v srpnu tohoto roku).

Katalog akcí – hlavní pracovní nástroj

Okno dokumentu s li‰tou nástrojÛ a li‰tou
ovládacích prvkÛ

TIFFany 3 Professional 

Flexibilní program pro profesionální práci s rastro-
v˘mi obrázky (verze Lite postrádá nûkteré funkce).

Hardwarové nároky 3 poãítaã, na kterém dobfie
bûÏí pfiíslu‰n˘ OS (Windows NT+WebObjects, Open-
Step, Mac OS X)

V˘robce/poskytl 3 Caffeine Software, Santa Clara,
CA, USA 
http://www.caffeinesoft.com

Cena 3 555 (‰koly 444, studenti 222, Lite
333/222/111) USD

TIFFany
nástroj profesionála

TIFFANY PROFFESIONAL 3



o nûmÏ je‰tû bude fieã. Úplnû vpravo je ná-

hled v˘sledku akce, kter˘ bohuÏel nûkdy

ukazuje v˘sledky na pfieddefinovan˘ch ob-

rázcích, a nikoliv na aktuálním obrázku —

bohuÏel se mi nepodafiilo rozklíãovat vztah,

podle kterého program mezi obûma moÏ-

nostmi volí. Pod náhledem jsou dvû pop-up

menu, pomocí kter˘ch mÛÏete velmi preciznû

ovládat zpÛsob, kter˘m se bude akce uplat-

Àovat — lze napfiíklad poÏadovat, aby se

akce uplatnila jen na zeleném kanálu, nebo

aby ovlivnila pouze saturaci — celkem se na-

sk˘tá 144 moÏn˘ch kombinací pro kaÏdou

akci... Posledním ovládacím prvkem je po-

suvník, jímÏ lze ovládat intenzitu akce — to

se mÛÏe projevit napfiíklad v mífie prÛhled-

nosti tahu ‰tûtcem.

I n s p e k t o r y

TIFFany rozeznává dva druhy inspektorÛ.

Pfiedev‰ím je tu obecn˘ inspektor, ve kterém

mÛÏete provádût bûÏná, obecnû pouÏitelná

nastavení. Je tu inspektor pro ‰tûtce, masky,

magickou hÛlku a dal‰í, i inspektor vrstev,

podobn˘ svému kolegovi z Photoshopu. TIF-

Fany pracuje s vrstvami a maskami. Jednotli-

vé vrstvy mohou mít rÛznou velikost, rozli‰e-

ní i barevnou hloubku — cel˘ systém je

optimalizován pro práci s hodnû velk˘mi do-

kumenty. Mnû osobnû mnohem více vyhovu-

je systém práce s objekty a maskami tak, jak

ho známe z Corel Photopaintu, ale to je asi

otázka zvyku. V‰echny inspektory jsou integ-

rovány do jednoho panelu, pfiiãemÏ aktuální

inspektor se vybírá pomocí pop-up menu (je

také moÏné si libovoln˘ inspektor osamo-

statnit).

Inspektory existují i pro jednotlivé akce.

Tûch je skuteãnû mnoho a mÛÏeme pomocí

nich mûnit nastavení jednotliv˘ch akcí, které

pak je moÏné uloÏit, nebo vytvofiit novou

akci s tímto nastavením. Ke kaÏdé akci je

moÏné pfiidat i komentáfi nebo poznámku.

Inspektor pro pfiíslu‰nou akci vyvoláte po-

mocí tlaãítka v katalogu nebo prostû pokle-

páním na urãitou akci. Zajímavé je, Ïe akce

se ukládá v podobû textového souboru, tak-

Ïe ji lze bez problémÛ vytvofiit v libovolném

textovém editoru, ale, coÏ je je‰tû dÛleÏitûj-

‰í, pfiedev‰ím lze velmi snadno vytvofiit pro-

gram, kter˘ bude na základû poÏadavkÛ

a parametrÛ generovat nové akce, a umístit

MoÏnosti definování nové funkce jsou opravdu bohaté – od obecné matematické
formulace po vizuální programovací nástroj.

PixelNhance – zajímavá utilitka zdarma
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ho tfieba na firemní intranet. Akce lze vzhle-

dem k jejich povaze bez problémÛ vymûÀo-

vat s kolegy napfiíklad e-mailem — jejich in-

stalace zahrnuje pouze pfiekopírování

souboru do pfiíslu‰ného adresáfie.

Novou akci lze definovat mnoha rÛzn˘mi

zpÛsoby. Nejsnadnûj‰í je zmûnit nastavení

jedné ze stávajících akcí a uloÏit ji pod no-

v˘m jménem. Novou akci lze nicménû defi-

novat obecnû matematick˘m vzorcem, nebo

prostfiednictvím vizuálního programovacího

prostfiedku, ve kterém lze existující akce

skládat do jakéhosi v˘vojového diagramu.

I takto vzniklá akce se ukládá ve formû tex-

tového souboru. Chcete-li mûnit nastavení

dílãích akcí ve v˘vojovém diagramu, staãí na

pfiíslu‰nou akci poklepat a otevfie se její in-

spektor. 

P r á c e  s d o k u m e n t e m

Práce s dokumentem uÏ není tak pfiekvapivá,

nicménû díky konceptu akcí není zpracová-

van˘ obrázek obklopen stovkami tlaãítek,

ale je tam skuteãnû jen to potfiebné — vpra-

vo se nachází nástrojová li‰ta s tlaãítkem

pro vytváfiení masek (pfii klepnutí a podrÏení

se rozbalí a umoÏní vybrat z rÛzn˘ch druhÛ

masek — ovál, písmo..., obdobnû se chovají

dal‰í tlaãítka v nástrojové li‰tû), ukazovát-

kem, magickou hÛlkou, nástrojem pro ofiíz-

nutí obrázku, lupou a „magick˘m ‰tûtcem“,

coÏ je nástroj, kter˘ umoÏÀuje malovat s li-

bovolnou akcí. V dolní li‰tû jsou ovládací

prvky, které se mohou mûnit podél vybrané-

ho nástroje.

TvÛrci TIFFany mysleli pfii své práci i na

v˘poãetnû velmi nároãné úlohy a velké ob-

rázky ve vysokém rozli‰ení. Proto je souãástí

programu plánovaã, kter˘ umoÏní spou‰tût

nároãné akce na pozadí, nebo je suspendo-

vat ãi zastavit. K TIFFany se také váÏou dal‰í

dva produkty firmy Caffeine Software — T3

Server a freewarová utilita PixelNhance. Pi-

xelNhance je velice ‰ikovn˘ prográmek, kte-

r˘ v pfiíjemném a jednoduchém rozhraní

umoÏÀuje velice pfiesnû nastavit takové

parametry obrázku, jako je kontrast, satura-

ce, barevn˘ tón a podobnû. Pfiitom vÏdy uka-

zuje obrázek v rozdûleném pohledu „pfied-

tím/potom“. Dal‰í skvûlou vûcí (kromû

nulové ceny) je, Ïe nastavení reprezentova-

né ikonou ozubeného koleãka vpravo dole

(viz obrázek) lze pfietáhnout do okna katalo-

gu TIFFany a uloÏit jako novou akci.

T3 Server je produkt, kter˘ má obdobnou

funkãnost jako TIFFany, ale je urãen k auto-

matizovanému dávkovému zpracování vel-

k˘ch poãtÛ obrázkÛ. Funguje tak, Ïe urãitému

adresáfii v systému souborÛ pfiifiadíte kolekci

akcí TIFFany a ty se provedou na libovolném

obrázku, kter˘ kdokoli zkopíruje do tohoto

adresáfie. Pokud tedy potfiebujete pro katalog

v˘robkÛ na internetu upravit tfieba 250 foto-

grafií, nadefinujete akce „pfievést na RGB“,

„sníÏit rozli‰ení na 72*72 DPI“, „zmûnit veli-

kost na maximálnû 150 horizontálnû“, „pfiidat

stín“, „pfiidat logo“ a „export na JPG“. Potom

je asociujete s adresáfiem, my‰í do nûj pfie-

táhnete vstupní obrázky a uvafiíte si kávu.

Z á v û r e m

TIFFany má samozfiejmû i své stinné stránky.

Nûkteré z nich jsou pravdûpodobnû otázkou

zvyku a stylu práce, jako tfieba systém zachá-

zení s vrstvami. Nicménû tfii v˘tky jsou mimo

jakoukoli pochybnost. Pfiedev‰ím chybí doku-

mentace — jediná dokumentace je k dispozi-

ci on-line na internetu a rozhodnû je silnû ne-

dostateãná. Program by si rozhodnû zaslouÏil

mnohem lep‰í. Druhá v˘tka se t˘ká podpory

grafick˘ch formátÛ — vlastní formát, JPG,

TIFF a EPS dnes profesionálovi rozhodnû ne-

vystaãí. Tfietí v˘tka se jiÏ t˘ká vyslovené chy-

by — TIFFany totiÏ nezpracovává unikódov˘

text právû korektnû, a kdyÏ se pokusíte vyro-

bit v nûm ãesk˘ nápis s diakritikou, troufám

si odhadnout, Ïe vás neuspokojí. Nicménû

i pfii tûchto omezeních zÛstává TIFFany sku-

teãnû mocn˘m a ◊exibilním nástrojem s ‰iro-

k˘mi moÏnostmi, a doufejme, Ïe autofii opra-

ví zjevnou chybu t˘kající se práce s textem.

Pokud byste mûli zájem si tento zajímav˘

program vyzkou‰et, £rma Caffeine Software

nabízí na sv˘ch WWW stránkách ke staÏení

demoverzi, která postrádá schopnost ukládat

obrázky. Po vloÏení licenãního klíãe se

z demoverze stane plnû funkãní program.

A nemusí vás stra‰it velikost stahovaného

souboru — díky skvûlé technologii a propra-

covanému API pocházejícímu pÛvodnû od

£rmy NeXT má instalaãní soubor pouh˘ch

1,5 MB! (PixelNhance si mÛÏete samozfiejmû

stáhnout tamtéÏ — u toho je velikost poãítá-

na v desítkách KB.)

Tomá‰ Honzák
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Obecn˘ inspektor – práce s vrstvami

Inspektor konkrétní akce Bend left, vedle ote-
vfien˘ soubor této akce v textovém editoru 
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ORACLE8I LITE

Je‰tû donedávna byla jednou z prvních vla‰to-

vek pro internet jednoduchá komponenta Web

Publishing Assistant, zabudovaná do známého

databázového serveru Oracle8. Její pomocí bylo

moÏné na základû databázov˘ch dotazÛ vytváfiet

jednoduché webové stránky, vygenerované vÏdy

pfii zmûnû dat nebo v pravideln˘ch intervalech.

Pak v‰ak pfii‰el Oracle8i.

Jak uÏ pfiedchozí fiádky napovídají, Oracle8i je

verze databázového serveru navrÏená speciálnû

pro v˘voj a provoz aplikací na internetu. Rodina

produktÛ Oracle8i zahrnuje: Oracle8i Lite (odleh-

ãená varianta pro pfienosná zafiízení; je tématem

tohoto ãlánku), Oracle8i Personal Edition (jedno-

uÏivatelská verze urãená zejména pro v˘vojáfie),

Oracle8i (databázov˘ server pro nejrÛznûj‰í na-

sazení, kter˘ podporuje mj. distribuci a replikaci

dat) a Oracle8i Enterprise Edition (server pro

high-end aplikace).

Oracle8i je základ mobilní internetové archi-

tektury. Pokud je uÏivatel pfiipojen, spou‰tí

Oracle8i Java servlety, které jsou pak obsluho-

vány pfies Oracle Application Server. Navíc uklá-

dá Oracle8i aplikaãní kódy vedle aplikaãních

dat, coÏ umoÏÀuje pfii odpojení uÏivatele pfiímou

replikaci jak dat, tak aplikací na Oracle Lite.

âím je tedy zajímav˘ právû Oracle8i Lite?

D a t a b á z o v é  a p l i k a c e

k d y k o l i v  a k d e k o l i v

V souãasné dobû vzrÛstá jak poãet mobilních za-

fiízení, tak také jejich vyuÏití v bûÏném pracovním

procesu. Mnozí pracovníci potfiebují vyuÏívat

£remní aplikace, i kdyÏ jsou na cestách. Ani inter-

net není vÏdy fie‰ením, pokud nemáte k dispozici

velkou ‰ífiku pásma. Oracle8i Lite (znám˘ téÏ jako

Projekt Jupiter) se snaÏí shrnout v‰echny v˘hody

mobilní komunikace vãetnû zmínûné velké ‰ífiky

pásma. Jeho pomocí mÛÏete spolehlivû sjednotit

informace mezi centrálním databázov˘m serve-

rem a notebookem, PDA ãi handheldem. Navíc je

moÏné díky kompatibilitû s hlavní databází vyuÏít

fiadu zku‰eností získan˘ch dfiíve.

Oracle8i skuteãnû vypadá jako internetové

fie‰ení nové generace – má zabudovány prvky

pro mobilní intranet i internet, kombinuje

technologie a speciální prvky, které zjednodu-

‰ují tvorbu aplikací a systémovou integraci.

PouÏívá se zde nejen nyní nejoblíbenûj‰í v˘-

vojáfisk˘ jazyk Java, díky kterému webové ap-

likace bûÏí jak na serverech, laptopech ãi na

PDA, tak dokonce i na tzv. smartphones, ale

také dal‰í jazyky, jako jsou Visual C++, Visual

Basic, Visual Café, Oracle JDeveloper, Delphi

a dal‰í.

V‰echny mobilní produkty £rmy Oracle jsou

obsaÏeny právû v Oracle8i Lite:

3 Oracle Lite, odlehãen˘ objektovû relaãní da-

tabázov˘ systém s nízk˘mi pamûÈov˘mi náro-

ky 50 aÏ 750 KB;

3 Oracle Lite Replication, replikaãní fie‰ení za-

loÏené na Oracle8i Advanced Replication;

3 Oracle Mobile Agents, bezdrátové fie‰ení pfii-

pojení.

Samotn˘ produkt Oracle8i Lite pak fiídí

ústfiední komponenta Oracle8i Lite Mobile Servi-

ce neboli mozek systému. Jde o jedin˘ prvek,

Dal‰ím pfiíkladem strategie firmy

Oracle ve smyslu plného zamûfiení

na internet jsou produkty

Oracle8i a Oracle Lite. JiÏ skoro rok

tak firma plní své pfiedsevzetí, které

uãinila pfied tfiemi lety a jeÏ se t˘kalo

právû plného zamûfiení na internet. 

Na loÀské kaÏdoroãní konferenci

uÏivatelÛ produktÛ Oraclu v dánské

Kodani pak firma své vize doplnila

a pfiedstavila i nové produkty.

Plnou parou na internet
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kter˘ je nutné fyzicky nainstalovat na Orac-

le8i, aby se zajistil bûh webov˘ch aplikací. Za-

ruãuje jednoduchou manipulaci s mobilními

webov˘mi aplikacemi a také v pfiípadû potfie-

by automaticky nahrává na klienta Oracle Lite

a Oracle Lite Web Server. Pfiístup pro uÏivate-

le je pfies aplikaãní server, pfiiãemÏ nabízí

moÏnost v˘bûru mezi on-line a off-line mode-

mem. Podle zmûny reÏimu automaticky spustí

potfiebnou dvoucestnou replikaci dat a apli-

kací mezi serverem a klientem.

P l a t f o r m a

O r a c l e 8 i L i t e  

Platforma Oracle8i Lite je vytvofiena jako ote-

vfiené a uÏivatelsky jednoduché fie‰ení s pod-

porou on-line a off-line reÏimu. Jde o otevfie-

nou v˘vojovou platformu, kde mohou b˘t

aplikace psány jak v HTML, tak v Javû jak˘m-

koliv v˘vojov˘m nástrojem.

Navíc jde o centralizovan˘ systém s kon-

trolou správy, dat a pfiístupu, zaloÏen˘ na

obecn˘ch internetov˘ch standardech, takÏe

není problém zabudovat jej nebo do nûj prvky

v˘robkÛ jin˘ch £rem neÏ Oracle. Zabezpeãení

je provedeno standardem SSL a digitálním

certi£kátem pro ovûfiení uÏivatele.

Oracle8i Lite nabízí i dal‰í v˘hody, které

pfii mobilní komunikaci ocení kaÏd˘ uÏivatel.

Napfiíklad podporu on-line i off-line prohlíÏení

internetov˘ch zdrojÛ, rÛzné moÏnosti pfiipoje-

ní (neplánované i plánované), rozdílnou ‰ífiku

pásma (od satelitního k Fast Ethernetu), roz-

liãnou dobu reakce (závisí na rychlosti mode-

mu a kvalitû telefonní linky), replikaci zdrojÛ

(dat a aplikací) ãi adaptivitu a kompresi k co

nejvy‰‰ímu vyuÏití ‰ífiky pásma a pouÏité plat-

formy.

K o m p o n e n t y  

O r a c l e 8 i L i t e

Oracle8i Lite se skládá ze tfií hlavních prvkÛ.

O r a c l e  L i t e

Databázov˘ fiídicí systém (database manage-

ment system – DBMS) je rozhodující kompo-

nentou Oracle8i Lite. Na stranû klienta zaji‰-

Èuje ukládání javovsk˘ch aplikací a podãásti

aplikaãních dat. Pro koncového uÏivatele i v˘-

vojáfie je Oracle Lite „neviditeln˘“, není jej ani

potfieba instalovat na klienta, protoÏe se sluÏ-

ba Mobile Internet na stranû serveru automa-

ticky spustí, kdyÏ je potfieba.

i  C o n n e c t  

Integrované komponenty zaji‰Èující syn-

chronizaci aplikaãních dat v rámci lokální

poãítaãové sítû prostfiednictvím dial-up

pfiipojení nebo bezdrátového pojítka a vy-

tvofiení aplikací pro uloÏení a forwarding

zpráv.

W e b - t o - g o  

Soubor komponent a sluÏeb umoÏÀujících vy-

tváfiet a vyvíjet internetové databázové apli-

kace na bázi HTML nebo Javy a zpfiístupnit je

mobilním uÏivatelÛm s prohlíÏeãem webov˘ch

stránek. Jednotlivé komponenty lze provozo-

vat samostatnû nebo mÛÏete vyuÏít v˘hod je-

jich spolupráce.

S p o l u p r a c u j í c í  

m o b i l n í  z a fi í z e n í

N o t e b o o k y

Pfievládajícím operaãním systémem na tûchto

zafiízeních jsou Windows 95/98/NT. Pokud

se rozhodnete a nainstalujete Oracle8i Lite

na svÛj notebook, získáte databázov˘ systém

s nízk˘mi systémov˘mi nároky, kompatibili-

tou se serverem Oracle8i a s podporou prÛ-

myslov˘ch standardÛ ODBC, JDBC a SQLJ

(umoÏÀuje do Java kódu vkládat SQL pfiíka-

zy). V Javû lze také vytváfiet uloÏené procedu-

ry a triggery.

Oracle8i Lite

Odlehãená verze Oracle8i, databázového serveru
pro v˘voj a provoz aplikací v prostfiedí internetu,
pro mobilní pouÏití

Podporované platformy 3 Windows 95, 98, NT, CE,
EPOC32, PalmOS.

V˘robce 3 Oracle (www.oracle.com)

ZapÛjãil 3 Oracle âR

Cena3 295 USD, technická podpora 22 % z ceny licence.

AQ Lite

Oracle Lite Oracle8i

Enqueue Dequeue

Handheld

Device Mainframe
Message

Propagation

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e



( 138 | software: v˘vojové systémy  ) 

Pro práci s databází je k dispozici celá

fiada nástrojÛ. Nûkteré vyuÏívají gra£cké uÏi-

vatelské rozhraní Windows, jiné pracují pou-

ze v pfiíkazovém fiádku. Jedním z nejuÏiteã-

nûj‰ích programÛ je zcela urãitû Oracle8

Navigator, kter˘ v pfiehledné stromové struk-

tufie zobrazuje v‰echny dostupné databáze

a objekty v nich uloÏené. Jeho pomocí mÛÏe-

te vytváfiet pohledy, tabulky a indexy, zapi-

sovat do databáze, zálohovat a obnovovat

data, spou‰tût replikaci atd. Pfii práci nejste

omezeni pouze na databázi Oracle Lite, ale

mÛÏete se pfiipojit v podstatû k libovolné da-

tabázi Oracle.

K a p e s n í  p o ã í t a ã e

Na trhu kapesních poãítaãÛ pfievládají tfii

vzájemnû nekompatibilní platformy – Win-

dows CE od Microsoftu, PalmOS od 3Comu

a EPOC od Psionu. PouÏíváte-li zafiízení

s Windows CE, je pro tento operaãní systém

k dispozici pfiíslu‰n˘ databázov˘ stroj. Po-

kud potfiebujete data aktualizovat, prostû se

rovnou pfiipojíte k £remnímu databázovému

serveru (napfi. modemem) a provedete po-

tfiebné operace. Jistá omezení tu ale existují,

a to zejména v oblasti podpory Javy – nelze

napfi. pouÏít uloÏené procedury a triggery

v Javû, ani rozhraní JDBC.

Jiná situace je u zafiízení s PalmOS (Palm

III, IV, V, PalmPilot atd.). Pro tuto platformu

existuje jak databázov˘ stroj, tak lze s data-

bázemi Oracle komunikovat díky jedné ze

souãástí iConnectu, tzv. Consolidatoru. Úko-

lem této aplikace je zajistit sdílení a syn-

chronizaci dat mezi kapesním poãítaãem

a databází. Podstatou celého systému je na-

mapování dat z Pilota do tabulek Oracle Lite.

Aby v‰e správnû fungovalo, je Consolidator

tûsnû integrován s HotSyncem, coÏ je proces

zaji‰Èující synchronizaci v‰ech dat a aplikací

mezi Pilotem a osobním poãítaãem.

Donedávna na tom byli ‰patnû majitelé

poãítaãÛ Psion, ktefií nemûli moÏnost praco-

vat s oraclovsk˘mi databázemi. Za necelé tfii

mûsíce v‰ak £rma Oracle vytvofiila samostat-

né databázové jádro, a to jak pro operaãní

systém EPOC, tak i pro PalmOS. 

Z á v û r

PfiestoÏe Oracle8i Lite je na trhu vlastnû no-

vinkou, podafiilo se brzy vychytat mouchy

a nabídnout podporu platforem, které

v dobû uvedení je‰tû nebyly implementová-

ny. Spoleãnost Oracle má tak díky tomuto

softwaru pfied sv˘mi soupefii znaãn˘ náskok.

Navíc produkty fiady Oracle8i pokr˘vají celé

spektrum v˘poãetní techniky od nejmen‰ích

mobilních zafiízení aÏ po nejv˘konnûj‰í ser-

very, coÏ mÛÏe b˘t pro fiadu zákazníkÛ velmi

dÛleÏité pfii v˘bûru vhodného databázového

systému. Zajímav˘m pfiíkladem nasazení

této technologie je slavn˘ hokejov˘ klub

NHL Chicago Blackhawks, jehoÏ agenti pfies

javovskou aplikaci, která bûÏí právû nad

Oracle8i Lite, pfiímo na hokejov˘ch stadio-

nech po svûtû shromaÏìují data o hráãích,

která potom replikují do centrální databáze

klubu. Tato data jsou tak okamÏitû k dispo-

zici pro anal˘zu.

Jan Lip‰ansk˘
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Stereo 2000 
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STEREO 2000 — DOMÁCÍ ÚâETNICTVÍ 1.5.0

Mezi £nanãní problematikou £remní

a osobní je jeden podstatn˘ rozdíl —

pfii správû domácnosti není Ïádná úãetní evi-

dence vyÏadována, a proto ve vût‰inû pfiípa-

dÛ také není vedena. V˘robci softwaru v‰ak

nyní uÏ i v âeské republice zjistili, Ïe roz‰ífie-

nost poãítaãÛ v domácnostech dosáhla tako-

vé úrovnû, Ïe se urãitû najde segment peãli-

v˘ch uÏivatelÛ, ktefií budou mít zájem

o naprost˘ pofiádek nejen ve £remních £nan-

cích, n˘brÏ také v osobních. A nejspí‰e proto

zaãala spoleãnost KASTNER software nabí-

zet vedle produktÛ pro £rmy (známé Stereo)

také produkt s názvem Stereo 2000 — do-
mácí úãetnictví, kter˘ je urãen právû pro ten-

to perspektivní trÏní segment.

PfiipomeÀme snad je‰tû, Ïe pfiedkem v‰ech

produktÛ této kategorie byl Microsoft Money.

V Chipu jsme se tomuto softwaru jiÏ dvakrát

vûnovali (Chip CD 2/99, Chip 7/99) a ãlánek

o nejnovûj‰í verzi Microsoft Money 2000

Standard si mÛÏete pfieãíst na tomto Chip CD

v rubrice Chip Plus.

P r a c u j e m e  s d o m á c í m

ú ã e t n i c t v í m

Zatímco Microsoft Money 2000 komunikuje

s uÏivatelem v angliãtinû a je pfiizpÛsoben po-

tfiebám americk˘ch uÏivatelÛ, Stereo 2000 —

domácí úãetnictví naopak pracuje v ãe‰tinû

a respektuje ãeská speci£ka. Filozo£e progra-

mu je stejná jako u dal‰ích produktÛ pro

správu osobních £nancí — získáte vût‰í pfie-

hled o sv˘ch pfiíjmech a v˘dajích a díky tomu

budete se sv˘mi £nanãními prostfiedky lépe

hospodafiit. Základem jsou techniky vyuÏíva-

né u jednoduchého úãetnictví.

Po prvním spu‰tûní se vám automaticky

zobrazí Mapa programu. To je brána k dal‰ím

funkcím, které jsou popsány jak slovnû, tak

prostfiednictvím obrázkÛ. Klepnutím na pfií-

slu‰nou ikonu si mÛÏete zaloÏit novou do-

mácnost (v programu, v reálu to tak snadné

není), nastavit její parametry, pfiepínat mezi

jednotliv˘mi domácnostmi, nastavit paramet-

ry programu, zálohovat data a také si vyvolat

nápovûdu.

Pro zavedení domácnosti staãí zadat její

název a nastavit základní parametry. Stejnû

jako ve £remním úãetnictví je potfieba de£no-

vat pouÏívané bankovní úãty, druhy pfiíjmÛ

a v˘dajÛ (provoz auta, cestování a doprava,

léky, mobilní telefon, kino apod.)  a doklado-

vé fiady (bankovní úãet, penûÏenky jednotli-

v˘ch ãlenÛ domácnosti a spoleãná domácí ho-

tovostní „pokladna“). Pfii zakládání nové

domácnosti jsou jiÏ v˘‰e popsané parametry

pfiedde£novány, staãí je tedy pouze modi£ko-

vat na skuteãn˘ stav. Stojí za zmínku, Ïe pro-
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Vedení úãetnictví za pomoci

poãítaãe a odpovídajícího softwaru

je dnes u podnikatelsk˘ch subjektÛ

povaÏováno za zcela bûÏnou vûc.

Úãetní evidence je potfieba pro

komunikaci s orgány státní správy,

které pfii její neúplnosti, ãi dokonce

naprosté absenci mohou uloÏit

nemalé pokuty. Stejnû tak si ale

firmy zaãínají uvûdomovat, Ïe

z úãetnictví lze zjistit mnoho

informací, které v˘raznû pomohou

pfii fiízení domácnosti.

Jak hospodafiíte doma?

NezapomeÀte, Ïe také pfii vedení domácího úãetnictví 
se bez pravidelnosti a pfiesnosti neobejdete.

Takhle to chodí v domácím úãetnictví...

Chip CD 5/00



gram uÏ podporuje také komunikaci s bankou

prostfiednictvím homebankingu.

Základem úspû‰ného sledování pfiíjmÛ

a v˘dajÛ je pravidelné a peãlivé zapisování

pohybu penûz do evidence. V programu by se

mûly odráÏet v‰echny skuteãné pohyby penûz

nejen v hotovosti, ale i na bankovních úãtech.

Pfiitom se sledují oddûlenû pohyby v centrální

domácí „pokladnû“, penûÏenkách jednotli-

v˘ch ãlenÛ domácnosti a na rÛzn˘ch bankov-

ních úãtech (úãetní by fiekl, Ïe zde existují 

oddûlené dokladové fiady). 

Pfied prvním zadáváním jednotliv˘ch pfiíjmÛ

a v˘dajÛ v hotovosti je vhodné zadat poãáteã-

ní stav sledované dokladové fiady. Jedinû tak

bude souhlasit zÛstatek dokladové fiady v evi-

denci se skuteãn˘m stavem hotovosti. Stej-

nou operaci provedete také u v‰ech bankov-

ních úãtÛ s nenulov˘m zÛstatkem.

Jak˘koliv úãetní záznam do domácího úãet-

nictví provedete tak, Ïe klepnete na ikonu

Nov˘ záznam (nebo stisknete klávesovou

zkratku Ctrl+Insert), vyberete, ãeho se zá-

znam t˘ká (dokladová fiada), doplníte datum

a vyberete pfiíslu‰nou poloÏku ze seznamu

druhÛ pfiíjmÛ a v˘dajÛ. Pak staãí záznam 

uloÏit a mÛÏete pokraãovat dal‰í operací.

Je‰tû neÏ pfiejdeme k v˘sledkÛm hospoda-

fiení domácnosti, chtûl bych znovu zdÛraznit,

Ïe vedení domácího úãetnictví vyÏaduje (stej-

nû jako u úãetnictví £remního) pravidelnost

a pfiesnost. Je potfieba zaznamenávat opravdu

kaÏdou pfiíjmovou a v˘dajovou operaci, coÏ

se napfi. t˘ká také pfiesunÛ mezi penûÏenkami

jednotliv˘ch ãlenÛ domácnosti (maminka dá

dítûti 100 korun), v˘bûru z bankovního úãtu

(jedná se zároveÀ o pfiíjem do centrální „po-

kladny“ nebo penûÏenky nûkterého ãlena do-

mácnosti) apod.

Va‰e „domácí Stereo“ umí kromû jiÏ usku-

teãnûn˘ch transakcí pracovat také s oãekáva-

n˘mi pfiíjmy a v˘daji. Kromû detailního pfie-

hledu tak získáte i dal‰í praktické vyuÏití.

KdyÏ nastane termín platby, mÛÏete plánova-

n˘ v˘daj pfievzít do pfiíkazu k úhradû a pfiímo

vystavit pfiíkaz pro banku na zaplacení odpo-

vídající ãástky. Pfii platbû takovéto poloÏky

hotovû lze samozfiejmû pfievzít záznam do 

evidence hotovosti. Jak snadné…

V ˘ s l e d k y  h o s p o d a fi e n í

a d a l ‰ í  f u n k c e

V˘sledky hospodafiení své domácnosti mÛÏe-

te sledovat prostfiednictvím standardnû dodá-

van˘ch (nebo vlastnoruãnû vytvofien˘ch) se-

stav a grafÛ. Údaje obsaÏené v sestavû

(grafu) pfiitom lze podle potfieby £ltrovat ãi

seskupovat, takÏe mÛÏete mít komplexní pfie-

hled o celé domácnosti, v˘dajích jednotliv˘ch

ãlenÛ, v˘dajích na jednotlivé ãinnosti (provoz

auta, potraviny apod.), zkrátka po ãem zatou-

Ïíte. Opût staãí jen v‰e pfiesnû evidovat,

ostatní jiÏ poãítaã udûlá za vás. Program

umoÏÀuje pro sledované období zadat i vá‰

rozpoãet pro jednotlivé druhy nebo skupiny

pfiíjmÛ a v˘dajÛ. Není pak problémem sledo-

vat, kolik penûz mÛÏete je‰tû utratit,  aniÏ

byste pfiekroãili svÛj plán.

Na zaãátku jsem uvedl, Ïe tento software

je pfiizpÛsoben potfiebám ãesk˘ch uÏivatelÛ.

Jako velice uÏiteãnou funkci proto vidím moÏ-

nost sledovat spotfiebu elektrické energie,

plynu, tepla, teplé a studené vody. UÏivatel

jen musí na zaãátku nastavit stav poãítadla

(elektromûr, vodomûr…) a následnû provádût

odpoãty. S vyuÏitím aktuálních cen tak zjistí-

te, kolik budete za spotfiebované energie pla-

tit, coÏ lze ihned de£novat jako plánovan˘

v˘daj. Pokud je‰tû pochybujete o propraco-

vanosti této funkce, dodávám, Ïe program si

umí poradit i s pouÏitím dvojí sazby u elek-

trické energie (základní a sníÏené), takÏe v˘-

sledky mohou b˘t opravdu zcela pfiesné. 

K dal‰ím funkcím jiÏ jen velice struãnû.

Standardnû dodávanou Knihu jízd vyuÏijete

k peãlivé evidenci cest rodinn˘m osobním au-

tomobilem, pro vût‰í komfort existuje i moÏ-

nost de£novat ãasto opakované cesty.

Funkce Adresáfi slouÏí k uloÏení adres, te-

lefonních ãísel a dal‰ích údajÛ o va‰ich pfiá-

telích, £rmách nebo jin˘ch organizacích ãi

osobách. Adresáfi je svázán s vlastním úãet-

nictvím v tom smyslu, Ïe pfii zadávání nové-

ho záznamu do úãetnictví lze pfiidat také in-

formaci o subjektu, ke kterému se záznam

váÏe. Jednodu‰e tak zjistíte, odkud vám ply-

nuly pfiíjmy a které £rmû jste zaplatili za

sluÏbu nebo zboÏí (tj. kolik napfi. utrácíte

v urãit˘ch obchodech).

DoplÀková aplikace Kalendáfi obsahuje

také seznam jmenin, státních svátkÛ a termí-

nÛ placení daní; o Kalkulaãce jistû není nutno

psát nûco více.

Z á v û r

Dosud jsme se vûnovali konkrétním funk-

cím a práci s programem a tro‰ku jsme

opomnûli obecn˘ nadhled. Stereo 2000 —
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Stereo 2000 — domácí úãetnictví 1.5.0

Produkt pro správu osobních financí pro Windows 95
a vy‰‰í, plnû pfiizpÛsoben˘ ãeskému prostfiedí

Hardwarové nároky 3 PC/486 na 133 MHz, 
16 MB RAM, 80 MB na pevném disku

V˘robce/poskytl 3 KASTNER software, 
Kostelec na Hané

Cena 3 490 Kã

Program je plnû pfiizpÛsoben potfiebám ãesk˘ch domácností a umoÏÀuje tak mj. i reálnû
sledovat spotfiebu elektrické energie, plynu, tepla, vody atd.

Zde si program pfiizpÛsobíte potfiebám vlastní domácnosti.
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domácí úãetnictví je bezesporu uÏiteãn˘ produkt, kter˘ mohou vy-

uÏít lidé mající rádi pofiádek ve sv˘ch penûzích. Vûfite nebo ne, ale

pouh˘m zji‰tûním, za co vydáváte peníze, se opravdu dá u‰etfiit.

Chcete-li se navíc seznámit se zákonitostmi úãetnictví, jde o dobr˘

trénink pfied tím, neÏ do tohoto nikdy nekonãícího kolotoãe „skoãí-

te“ naostro ve £rmû. Ostatnû, na kvûtnovém Chip CD, jehoÏ hlav-

ním tématem jsou právû ekonomické systémy, si zjednodu‰enou

verzi programu mÛÏete zkusit sami.

Programu v souãasné podobû není mnoho co vytknout — ovládá-

ní je snadné a pfiehledné, uÏivatelská dokumentace (pfiíruãka i ná-

povûda) podrobná a srozumitelná. Lze v‰ak zcela jistû mít mnoho

nápadÛ na vylep‰ení do budoucna. Pfiedev‰ím by ne‰kodilo auto-

matizované o‰etfiení práce s debetními platebními kartami — vzhle-

dem k moÏnosti zadluÏit se (kreditní karty, kontokorenty, spotfiebi-

telské úvûry apod.) by se tyto peníze mûly také „nûkde“

samostatnû objevit. Nefiíkám, Ïe to dnes program nezvládá, av‰ak

pro ménû ekonomicky vzdûlaného uÏivatele bude pravdûpodobnû

nemoÏné tyto vûci do domácího úãetnictví správnû zavést.

V dal‰í fázi by se jistû dalo uvaÏovat o komplexní správû portfolia

majetku a nabídnout tak uÏivateli moÏnost evidovat v‰echny investice

(podílové fondy, akcie, dluhopisy apod.) a jejich v˘nosnost. To, co

umûli naprogramovat Ameriãané v Microsoft Money 2000, pfiece 

zvládne ãesk˘ ãlovûk také!

Michal Pfiádka

Pfiíjmy a v˘daje jsou i v obyãejné domácnosti dosti rozmanité.

UÏ nemusíte popisovat (a vûãnû ztrácet) spousty papírkÛ s adresami...
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EVIDENCE POâÍTAâÒ 2000

Evidované údaje sa ukladajú do stromovej

hierarchickej ‰truktúry, ktorá jednak dovo-

ºuje prirodzen˘m gra£ck˘m spôsobom zachytiÈ

väzby medzi súãasÈami informaãného systé-

mu, jednak prakticky ºubovolne meniÈ mieru

a rozsah evidovan˘ch údajov. PouÏívateº sa

môÏe sám rozhodnúÈ, ãi bude napríklad pri

kaÏdej stanici v sieti evidovaÈ podrobné údaje

o komponentoch, z ktor˘ch je zostavená, lebo

bude podrobne evidovaÈ len niektoré stanice.

·truktúra pouÏitá v programe Evidence po-

ãítaãÛ 2000 umoÏÀuje pre ºubovoºn˘ kompo-

nent evidovaÈ potrebné mnoÏstvo údajov.

Táto vlastnosÈ je nutná pre evidenciu ãastí

poãítaãov, prípadne cel˘ch informaãn˘ch

systémov, pretoÏe tie sa v súãasnej dobe

skladajú z funkãn˘ch komponent, kde kaÏdá

zostava môÏe byÈ zloÏená z úplne in˘ch ãastí.

I n ‰ t a l á c i a

Program sa dodáva na jedinej diskete (!), prí-

padne si ho môÏete stiahnuÈ z internetu

(www.alc.cz) a zaregistrovaÈ si ho. Jeho in‰ta-

lácia je jednoduchá a r˘chla. Pre prácu vyÏa-

duje kniÏnice DAO 3.5, ktoré sú súãasÈou MS

Access, prípadne si aj ich môÏete stiahnuÈ

z webovej stránky £rmy ALC. V návode sa síce

doãítate, Ïe vo Windows 98 sú kniÏnice ob-

siahnuté implicitne, nemusí to v‰ak tak byÈ

(preto by bolo vhodné tieto kniÏnice dodávaÈ

‰tandardne spolu s programom). PoÏiadavky

na hardware sú minimálne a program by mal

fungovaÈ na kaÏdom poãítaãi, kde beÏí operaã-

n˘ systém Windows 95, 98, NT alebo 2000.

P r o s t r e d i e

Pri spustení programu je nutn˘ v˘ber databá-

zového súboru s evidenciou (ktor˘ch môÏe

byÈ samozrejme viac), a následné prihlásenie

pouÏívateºa (aj pouÏívateºov môÏete de£novaÈ

viac). V úvodnom dialógu je okrem otvorenia

existujúcej evidencie moÏné aj vytvorenie no-

vej, do ktorej sa implicitne vloÏia základné

dáta nutné pre vytvorenie evidencie. PouÏíva-

teº tak má k dispozícii predde£nované vlast-

nosti, zoznam ikón, ‰ablóny objektov a objek-

ty £ktívnej poãítaãovej siete. Tieto dáta

môÏete samozrejme kedykoºvek vymazaÈ, no

pre úvodné zoznámenie sa s funkciami a ovlá-

daním programu sú v˘borné.

Samotné prostredie je úplne jednoduché

a prehºadné. Je rozdelené na tri ãasti, podobne

ako Outlook. Okno stromu objektov sa nachád-

za v ºavej ãasti okna a zobrazuje strom objektov

evidencie. Okno objektov a vlastností sa na-

chádza v pravej hornej ãasti základného okna

a zobrazuje podobjekty a vlastnosti vybraného

objektu zo stromu objektov, okno poznámok

( 144 | software: nástroje  ) 

Pokiaº máte v správe väã‰ie mnoÏstvo

poãítaãov a ich príslu‰enstva, urãite ste

narazili na problém ich prehºadnej

evidencie. Klasická papierová evidencia je

mnohokrát neprehºadná a veºmi ÈaÏko sa

v nej orientuje. Existujú v‰ak

‰pecializované programy, rie‰iace práve

takéto problémy. Jedn˘m z nich je

program Evidence poãítaãÛ 2000 od ãeskej

firmy ALC, ktor˘ slúÏi ku správe evidencie

technického a programového vybavenia

obecného informaãného systému.

Pre poriadok v sieti

Prostredie Evidence poãítaãÛ 2000

Program môÏete pouÏiÈ pre evidenciu rôznych objektov – 
aj v prípade, Ïe sa nejedná o poãítaãovú sieÈ.



a histórie nájdete v pravej spodnej ãasti okna

a zobrazuje poznámky a záznamy histórie 

vybraného objektu zo stromu objektov.

Ovládanie je veºmi jednoduché a intuitívne.

VyuÏité je tieÏ pravé tlaãidlo my‰i pre vyvola-

nie lokálneho menu k jednotliv˘m objektom.

S programom sa pracuje podobne ako s pri-

eskumníkom vo Windows.

E v i d e n c i a

A ão je moÏné v programe evidovaÈ? Ako sme

sa uÏ zmienili, v programe je moÏné pridávaÈ

ºubovoºné polia a podpoloÏky. Základn˘mi

objektmi stromovej ‰truktúry sú ko‰, síÈ, 

seznam spoleãností, sklad a ‰ablony objektÛ

(ich názvy si môÏete ºubovoºne upraviÈ). KaÏ-

d˘ objekt je zároveÀ kontejner, to znamená,

Ïe môÏe obsahovaÈ ºubovoºn˘ poãet objektov.

Vìaka tejto vlastnosti je moÏné jednotlivé ob-

jekty zdruÏovaÈ do hierarchick˘ch stromov˘ch

celkov. K objektom je moÏné pridávaÈ nielen

vlastnosti, ale aj poznámky.

Ko‰ má klasické urãenie, a teda sa v Àom

uchovávajú zru‰ené poloÏky programu. Tieto

síce nie je moÏné obnoviÈ, ale môÏete ich

odtiaº e‰te skopírovaÈ a vloÏiÈ na poÏadova-

né miesto v strome.

SíÈ vlastne predstavuje hlavnú evidenciu,

a to aj v prípade, Ïe sa nejedná o poãítaãovú

sieÈ. Do vytváranej stromovej ‰truktúry môÏe-

te vkladaÈ ºubovoºné objekty. Najr˘chlej‰ie je

pouÏitie ‰ablón, prostredníctvom ktor˘ch

vkladáte objekty s uÏ predde£novan˘mi vlast-

nosÈami, kde staãí doplniÈ názov, prípadne

novú vlastnosÈ. K dispozícii je mnoÏstvo pred-

de£novan˘ch objektov.

Seznam spoleãností umoÏÀuje evidovanie

adries (napríklad dodávateºov jednotliv˘ch

komponent, servisné strediská a podobne),

nie v‰ak v takej podobe, ako to poznáte z rôz-

nych programov˘ch diárov. Evidencia je zalo-

Ïená na rovnakom princípe ako u objektov,

z ãoho vypl˘vajú aj niektoré nedostatky, no

treba si uvedomiÈ, na ão je program urãen˘.

TieÏ sklad je vytvoren˘ t˘m ist˘m spôso-

bom – je to vlastne evidencia komponentov,

ktorá je oddelená od hlavnej (keìÏe sa jedná

o sklad).

·ablony objektÛ predstavujú predde£no-

vané objekty s urãit˘mi vopred vloÏen˘mi

vlastnosÈami, ktoré vám uºahãia vkladanie no-

v˘ch objektov do evidencie. Tu predde£nova-

né objekty sú rozdelené do niekoºk˘ch skupín

(kde môÏete samozrejme doplniÈ vlastné).

Dodavatel predstavuje ‰peciálny objekt vy-

jadrujúci dodávateºa (adresu pre zoznam spo-

loãností). V skupine Komponenty sa nachá-

dzajú objekty typu komponenty, ktoré nie sú

obsiahnuté v referenãnej  poãítaãovej zosta-

ve. Skupina Ostatní obsahuje objekty, ktoré

nie sú zaradené v Ïiadnej kategórii (hardwa-

re, sieÈ, software a podobne).

Poãítaãová sestava je klasick˘m príkla-

dom poãítaãovej zostavy, a obsahuje ìal‰ie

komponenty, ako je monitor, klávesnice,

poãítaã (ten má ìal‰ie komponenty), tiskár-

na a podobne. S pomocou tohto priprave-

ného objektu môÏete u‰etriÈ mnoÏstvo ãasu

práve pri zadávaní nov˘ch poãítaãov˘ch 

zostáv do evidencie.

Skupina Pfiíslu‰enství obsahuje objekty

typu rôzneho iného poãítaãového príslu‰en-

stva, ktoré nie sú obsiahnuté v referenãnej po-

ãítaãovej zostave (ako £lter na monitor, mo-

dem, skener, UPS, ZIP jednotka a podobne).

Názov skupiny Spotfiební materiál hovorí

za v‰etko – obsahuje objekty typu CD-ROM,

disketa, toner a podobne.

Toto rozmiestnenie objektov do skupín je

len modelové rie‰enie slúÏiace pre sprehºad-

nenie. Poãet aj usporiadanie objektov v ‰ab-

lónach si môÏete urãiÈ sami tak, aby práca pri

vytváraní a údrÏbe evidencie bola pre vás ão

najjednoduch‰ia.

V y h º a d á v a n i e  a t l a ã

Pre vyhºadávanie v evidencii poãítaãov je

urãen˘ ‰peciálny jazyk. âiastoãne vychádza

z dotazovacieho jazyka SQL, ale je navrh-

nut˘ pre vyhºadávanie nad dátami, ktoré

( Evidence poãítaãÛ 2000 | 145 ) 

Evidence poãítaãÛ 2000

Program pre evidenciu technického a programo-
vého vybavenia informaãn˘ch systémov pod Win-
dows 9x/NT

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows 95
a vy‰‰í

V˘robca/poskytol 3 ALC, Îìár nad Sázavou
(www.alc.cz)

Cena 3 1 licencia 5900 Kã, 2 licencie 9440 Kã, 
5 licencií 17 700 Kã, 20 licencií 29 500 Kã (bez DPH)

Evidence poãítaãÛ 2000 eviduje aj komplexné informaãné systémy, 
kde kaÏdá zostava môÏe byÈ zloÏená z úplne in˘ch ãastí.

Popis objektu

Vlastnosti objektu

MoÏnosti definovania pouÏívateºov a ich práv

Tlaãová zostava



sú usporiadané do stromovej ‰truktúry.

Pre jednoduch‰ie vytváranie dotazov je

k dispozícii PrÛvodce vytvofiením dotazu,

ktor˘ vám túto prácu uºahãí. V˘sledn˘ vy-

generovan˘ dotaz môÏete e‰te ruãne upra-

vovaÈ (v rámci syntaxu) ãi uloÏiÈ pre ne-

skor‰ie pouÏitie. K dispozícii je tieÏ r˘chle

vyhºadávanie textu v objektoch, vlastnos-

tiach ãi poznámkach.

Pre kaÏd˘ dotaz do evidencie je moÏné pri-

praviÈ tlaãovú zostavu. TlaãiÈ je tieÏ moÏné

odovzdávací protokol (napríklad pri odovzdá-

vaní poãítaãa do servisného strediska) – staãí

my‰ou presunúÈ príslu‰n˘ objekt na objekt

servisnej formy.

Z á v e r

Evidence poãítaãÛ 2000  je urãite veºmi zaují-

mav˘ a uÏitoãn˘ program, ktor˘ umoÏÀuje evi-

denciu technického a programového vybave-

nia obecného informaãného systému. Jedin˘m

väã‰ím nedostatkom je, Ïe v‰etky informácie,

aj napríklad o poãítaãovej zostave, je potreb-

né zadávaÈ ruãne, priãom by tieto mohli byÈ

identi£kované automaticky a následne impor-

tované do programu. Podºa informácií od v˘-

robcu sa v‰ak na tejto moÏnosti uÏ pracuje,

a tak sa správcovia majú na ão te‰iÈ.

·tefan Stieranka

V˘sledky vyhºadávania

Ponuka ikón pre pouÏitie pre objekty

Odovzdávací protokol

( 146 | software: nástroje  ) 
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ANTIVIRAL TOOLKIT PRO 3.0

Zrod AVP sa datuje niekedy v zaãiatku deväÈde-

siatych rokov. Vtedy sa jeho tvorca Eugen Kas-

persky, kedysi ‰pecialista na ‰ifrovacie technoló-

gie, dnes jeden z najlep‰ích odborníkov na

poãítaãové vírusy, rozhodol po vlastn˘ch skúsenos-

tiach s odstraÀovaním poãítaãov˘ch vírusov, Ïe sa

z tejto vedºaj‰ej ãinnosti stane jeho hlavn˘ záujem.

A tak v roku 1992 uzrela svetlo sveta prvá komerã-

ná verzia antivírusového programu z jeho dielne.

V súãasnosti patrí antivírusov˘ systém £rmy Kas-

persky Laboratories medzi ‰piãku v obore. 

AntiViral Toolkit Pro chráni pouÏívateºov pred

poãítaãov˘mi vírusmi. AVP je optimalizovan˘ pre

prácu v 32bitovom prostredí Microsoft Windows

95/98 a vyuÏíva v‰etky moÏnosti ponúkané tou-

to platformou. AVP Platinum pracuje s urãit˘mi

obmedzeniami aj v prostredí Windows 2000, aj

keì ho nepodporuje (pre toto prostredie je k dis-

pozícii samostatná verzia). âo sa t˘ka hardwaro-

v˘ch poÏiadaviek, tie sú minimálne a kore‰pon-

dujú s poÏiadavkami operaãn˘ch systémov.

R ô z n e  v e r z i e

AVP je k dispozícii vo viacer˘ch verziách, a to

nielen pre lokálne in‰talácie, ale aj komplexné

rie‰enia pre v‰etky beÏné serverové systémy.

AVP Lite: Veºmi jednoduch˘ a ºahko ovláda-

teºn˘ produkt. Obsahuje AVP Monitor (on-line

skener) pre kontrolu v prostredí Windows

95/98 a jednoduchú verziu DOS skenera. Táto

sada má uÏ prednastavené optimálne voºby pri

in‰talácii, a teda jej in‰talácia nezaberie príli‰

veºa ãasu. AVP Lite je najvhodnej‰ia verzia pre

úpln˘ch zaãiatoãníkov, ktorí potrebujú ochrániÈ

svoje domáce PC.

AVP Silver: Táto sada obsahuje oba typy ske-

nerov – on-line a na vyÏiadanie pre operaãné

systémy Windows 95/98, ão umoÏÀuje v˘razne

zv˘‰iÈ úãinnosÈ antivírusovej ochrany pri väã‰ích

diskoch. MoÏné je tieÏ nastavenie pouÏívateºskej

kon£gurácie. Sada AVP Silver je ideálna pre ne-

skúsen˘ch pouÏívateºov, ktorí v‰ak nie sú úpln˘-

mi zaãiatoãníkmi.

AVP Gold: Okrem vlastností AVP Silver navy‰e

obsahuje Monitor a Skener pre Windows NT

Workstation a Control Center pre správu v‰et-

k˘ch AVP produktov. AVP Gold je urãen˘ pre po-

kroãil˘ch pouÏívateºov. 

AVP Platinum: Je zameran˘ ako na men‰ie,

tak na rozsiahle in‰talácie v sieti. Táto verzia

umoÏÀuje multiuÏivateºskú licenciu. AVP Plati-

num obsahuje voºby pre skenovanie sieÈov˘ch

diskov, prispôsobivú pouÏívateºskú kon£guráciu

a AVP Riadiace centrum pre centralizovanú sprá-

vu v‰etk˘ch AVP produktov. AVP Platinum je rie-

‰enie pre pokroãil˘ch pouÏívateºov. 

Okrem verzií pre pracovné stanice sú (ale-

bo onedlho budú) k dispozícii aj rie‰enia pre

server, a to pre systémy Windows NT/2000,

Novell Netware, Unix, Linux, Microsoft Exchan-

ge, WWW server a dostupná je uÏ aj ochrana

pre £rewall, ktorá bude kontrolovaÈ dáta pre-

ná‰ané prostredníctvom beÏn˘ch interneto-

v˘ch protokolov.

M o Ï n o s t i

V ìal‰om popise sa budeme podrobnej‰ie za-

oberaÈ najpouÏívanej‰ou verziou pre pracovné

stanice, a to AVP Platinum.

Na trhu s antivírusov˘mi

programami u nás sa uÏ ustálilo

niekoºko známych a osvedãen˘ch

produktov, ktoré pomáhali

a pomáhajú pri prevencii

a odstraÀovaní poãítaãov˘ch vírusov.

Prednedávnom sa k nim pridal aj

‰piãkov˘ produkt AntiViral Toolkit

Pro (AVP) z dielne ruskej firmy

Kaspersky Laboratories, a vìaka

firme PCS Software dokonca

v lokalizovanej verzii.

Antivírusov˘ bojovník
z V˘chodu

AntiViral Toolkit Pro – teraz je to bez vírusov

A n t i V i r a l  

T o o l k i t  P r o  3 . 0
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Pri spustení AVP sú nahrané jeho antivíru-

sové databázy a automaticky sa vykoná

testovanie operaãnej pamäti na prítomnosÈ

rezidentn˘ch vírusov. Prostredie AVP je

jednoduché a prehºadné. Je tvorené jedn˘m

oknom dialógového typu, kde prostredníct-

vom kariet zo záloÏkami sú r˘chlo k dispo-

zícii v‰etky potrebné funkcie. V spodnej

ãasti je tieÏ okno, do ktorého sa vypisujú

prípadné hlásenia o priebehu antivírusovej

kontroly. Na spodnom okraji (stavová li‰ta)

je zobrazená informácia o poslednej aktua-

lizácii (dátum) a o aktuálnom poãte deteko-

van˘ch/dezin£kovan˘ch záznamov prítom-

n˘ch v antivírov˘ch databázach. Táto

hodnota samozrejme stúpa s postupnou

aktualizáciou AVP. Ovládanie programu je

veºmi jednoduché a intuitívne, klávesnicou

alebo my‰ou.

V záloÏke Umiestnenie môÏete vybraÈ dis-

kové objekty pre skenovanie. ·tandardne sú

v okne zobrazené v‰etky dostupné diskové

jednotky, z ktor˘ch môÏete r˘chlou voºbou

vybraÈ buì lokálne, alebo sieÈové disky, prí-

padne disketové jednotky. Samozrejme Ïe

môÏete do v˘beru pridaÈ aj vlastné zloÏky.

V ìal‰ej záloÏke Objekty je moÏné vy-

braÈ, aké objekty a masky súborov bude

program AVP skenovaÈ. TestovaÈ môÏete pa-

mäÈ, systémové oblasti diskov (boot sektor,

partition tabuºka), súbory, komprimované

spustiteºné súbory (podporované sú progra-

my PKLITE, DIET, LZEXE a ìal‰ie), archívne

súbory vo formátoch ARJ, ZIP, LHA a RAR

(chválu si zaslúÏi hlavne podpora veºmi ãas-

to pouÏívaného formátu RAR, ktor˘ AVP ako

jeden z mála podporuje). Okrem toho je

moÏné kontrolovaÈ databázu elektronickej

po‰ty pre e-mail klientov Microsoft Out-

look/Exchange (súbory PST a PAB), Micro-

soft Internet Mail (MBX súbory), e-mailové

prílohy. Podporované sú aj ìal‰ie ãasto

pouÏívané e-mailové aplikácie Eudora Pro &

Lite, Pegasus Mail, Netscape Navigator Mail

a JSMail SMTP/POP3 server. Je v‰ak tfieba

podotknúÈ, Ïe AVP síce detekuje vírusy v ar-

chívnych súboroch a e-mailov˘ch správach,

ale nevykonáva ich dezinfekciu. Pre odstrá-

nenie vírusov je preto potrebné ich manuál-

ne rozpakovanie do doãasného adresára,

kde AVP dezin£kuje ich obsah (spätné ulo-

Ïenie do archívu musíte vykonaÈ samozrej-

me tieÏ ruãne). Pre vyãistenie mailov˘ch

správ je potrebné uloÏiÈ in£kované prílohy

na disk, kde AVP vírus odstráni. K dispozícii

je aj moÏnosÈ voºby masky kontrolovan˘ch

súborov. V˘ber môÏe byÈ automatick˘ (inte-

ligentn˘), spustiteºné súbory (programy)

a v‰etky súbory. K dispozícii je moÏnosÈ

de£novania vlastn˘ch masiek, prípadne ma-

siek súborov, ktoré budú poãas kontroly vy-

nechané. Nastavenie (pro£l) AVP je moÏné

uloÏiÈ do súboru a v prípade potreby ho 

potom naãítaÈ.

Skenovanie AVP je kvalitatívne na veºmi

vysokej úrovni. Okrem klasického skenova-

nia podºa vírusov˘ch vzoriek pouÏíva pro-

gram dnes uÏ ‰tandardnú heuristickú ana-

l˘zu, ktorá dokáÏe zachytiÈ vy‰e 80 %

nov˘ch a neznámych vírusov. R˘chlosÈ ske-

novania nepatrí práve k najvy‰‰ím, no kaÏ-

d˘ pouÏívateº dá urãite prednosÈ kvalite

skenovania pred r˘chlosÈou.

Priebeh skenovania sa zobrazuje v hlav-

nom okne a v záloÏke ‰tatistiky sa zobrazu-

jú informácie o poãte a typoch testovan˘ch

objektov, poãet nájden˘ch a odstránen˘ch

vírusov a podobne.

Ak AVP poãas testovania identi£kuje ví-

rus (ão si nikto urãite neÏelá) alebo „podo-

zriv˘“ kód, môÏe reagovaÈ viacer˘mi voliteº-

n˘mi spôsobmi. Buì bude v skenovaní

pokraãovaÈ ìalej a o in£kovan˘ch objek-

toch zobrazí v˘slednú správu po ukonãení

testu, môÏe zobraziÈ dezinfekãn˘ dialóg,

dezin£kovaÈ automaticky, automaticky

zmazaÈ in£kovan˘ objekt, prípadne ho kopí-

rovaÈ do urãeného adresára. Dezinfekãn˘

dialóg ponúka moÏnosti pre ruãné odstrá-

nenie vírusu, a to buì pokraãovaÈ v skeno-

vaní, dezinfekciu, zmazanie, alebo kopíro-

vanie do urãeného adresára. TieÏ môÏete

túto voºbu vybraÈ pre v‰etky in£kované ob-

jekty, kedy nebude AVP ìalej pri nájdení ví-

rusu pozastavovaÈ skenovanie, ale bude

automaticky spracovávaÈ in£kované objek-

ty podºa zvolenej akcie.

Pri skenovaní je moÏné nastaviÈ e‰te

niekoºko volieb, ktoré poskytujú rôzne do-

plnkové moÏnosti. UÏitoãnou voºbou je

„Hæbkové skenovanie“ (deep scan), kedy

AVP skenuje cel˘ objekt (normálne sa ske-

nuje len kód, kde sa obvykle nachádzajú ví-

rusové in‰trukcie). Táto voºba je vhodná

v prípade príznakov podobn˘ch vírusu, aj

keì Ïiadny vírus nebol identi£kovan˘. Keì-

Ïe táto moÏnosÈ v˘razne spomaºuje skeno-

vanie, nie je vhodné ju pouÏívaÈ stále.

AVP disponuje aj niektor˘mi zaujímav˘-

mi moÏnosÈami, ktoré nie sú ‰tandardné pri

in˘ch antivírusov˘ch programoch. Je to na-

príklad vynikajúca moÏnosÈ odstránenia

moÏného vírusu zo spustiteºn˘ch súborov

samotného AVP. Pri kaÏdom spustení si

AVP skontroluje vlastné súbory a v prípade

potreby vírus bez problémov odstráni a aÏ

potom pokraãuje v ìal‰om skenovaní.

S t˘m súvisí aj jedineãná moÏnosÈ zmraze-

nia aktívneho vírusu v pamäti. S t˘mito

moÏnosÈami teda môÏete bez problémov

spú‰ÈaÈ program a dezin£kovaÈ systém aj

V SÚâASNOSTI PATRÍ SYSTÉM AVP MEDZI ·PIâKU V OBORE.

Vírus sa predsa len nájde

AVP Monitor má mnoÏstvo nastavení

KAÎD¯ POUÎÍVATEª DÁ URâITE PREDNOSË KVALITE
SKENOVANIA PRED R¯CHLOSËOU.
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v zavírusovanom prostredí. K dispozícii je

tieÏ jednoduchá verzia DOS skenera, ktor˘

sa spú‰Èa z príkazového riadku s moÏnos-

Èou základn˘ch parametrov pre urãenie 

objektu skenovania a podobne.

Tak ako iné antivírusové programy aj

AVP obsahuje rezidentnú ochranu v podobe

AVP Monitora, ktor˘ je v prostredí Windows

nepretrÏite prítomn˘ v pamäti a ktor˘ kon-

troluje operácie v súboroch a sektoroch.

AVP Monitor kontroluje ak˘koºvek objekt

(súbory, sektory) na prítomnosÈ vírusov

pred jeho pouÏitím. Tento postup umoÏÀuje

detekciu a odstránenie vírusov bez toho,

aby do‰lo k in£kovaniu celého systému.

U v‰etk˘ch antivírusov˘ch programov je

veºmi dôleÏitá pravidelná aktualizácia víru-

sov˘ch de£nícií. AVP nie je v tomto smere

Ïiadnou v˘nimkou. Nové aktualizácie sú

dokonca k dispozícii kaÏd˘ deÀ, ão zaruãuje

veºmi vysokú aktuálnosÈ. Aktualizaãn˘ pro-

gram AVP umoÏÀuje veºmi jednoduché ak-

tualizovanie nielen vírusov˘ch informácií,

ale aj samotnej in‰talácie AVP, a to buì

priamo z internetu, alebo z centrálneho ad-

resára (napríklad zdieºan˘ sieÈov˘ adresár).

Aktualizaãné súbory je moÏné tieÏ posielaÈ

prostredníctvom elektronickej po‰ty. 

Z á v e r

AntiViral Toolkit Pro 3.0 je ‰piãkov˘ antiví-

rusov˘ program, ktor˘ bezpeãne a spoºahli-

vo ochráni va‰e poãítaãe pred vírusovou

nákazou. Bez problémov skenuje v‰etky

typy médií, systémové oblasti, makrovírusy

a poradí si aj s aktívnymi vírusmi v pamäti.

O kvalite AVP urãite svedãí aj to, Ïe po-

chádza z dielne ‰piãkov˘ch rusk˘ch progra-

mátorov. Za zmienku urãite stojí aj jedna

z najlep‰ích encyklopédií vírusov na svete,

ktorú vytvára £rma Kaspersky Laboratories.

Toto súhrnné dielo je dostupné v anglickom

jazyku na webov˘ch stránkach tejto £rmy

(www.avp.ru).

·tefan Stieranka

AntiViral Toolkit Pro 3.0

Komplexn˘ antivírusov˘ systém z Ruska.

V˘robca 3 Kaspersky Laboratories, Moskva, Rusko
(www.avp.ru)

Poskytol 3 PCS Software, Praha

Cena 3 2 220 Kã (bez DPH)

Aktualizácia AVP z internetu
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DISTRIBUOVANÉ APLIKACE A TECHNOLOGIE PRO JEJICH V¯VOJ

DÛvodÛ je pro to hned nûkolik: nutnost inte-

grovat jiÏ existující systémy napsané v roz-

liãn˘ch jazycích a pracující na rÛzn˘ch platfor-

mách, zv˘‰ení v˘poãetního v˘konu integrací

prostfiedkÛ propojen˘ch pomocí poãítaãové sítû,

snaha o zpfiístupnûní informaãních systémÛ pro-

stfiednictvím WWW portálÛ a v neposlední fiadû

nástup jazyka Java a celé technologie, která za

tímto jazykem stojí. 

P r o ã  a p l i k a c e

z k o m p o n e n t ?  

UÏ del‰í dobu je zfiejmé, Ïe pfii v˘voji sloÏit˘ch

aplikací není moÏné vystaãit s monolitickou

strukturou programového vybavení. Je pro to

hned nûkolik dÛvodÛ. Zaprvé sloÏitost dne‰ních

systémÛ dosáhla takové úrovnû, Ïe bez dekom-

pozice problému na men‰í celky jsou implemen-

tace tûÏko zvládnutelné, byÈ i za podpory auto-

matizovan˘ch nástrojÛ pro tvorbu softwaru

a jeho dokumentace. Druh˘m dÛvodem je snaha

o modulárnost – není obvykle ekonomicky únos-

né vyvíjet aplikace „na míru“ poÏadavkÛm

jednotliv˘ch zákazníkÛ, které se navíc zpravidla

ãasem mûní a roz‰ifiují. Doposud obvykl˘ zpÛsob

vytváfiení monolitick˘ch aplikací zahrnujících

ve‰kerou funkcionalitu, kterou by kdokoli z ‰iro-

kého okruhu uÏivatelÛ potenciálnû mohl vyuÏít

(viz napfi. mnohé komerãní kanceláfiské balíky)

zaãíná b˘t neudrÏiteln˘. BûÏn˘ uÏivatel totiÏ

zpravidla vyuÏije jen malé procento poskytova-

n˘ch funkcí a zbytek pouze sniÏuje v˘konnost

aplikace spotfiebou diskového prostoru, pfieno-

sového pásma sítí, zabráním pamûti i v˘konu sa-

motného procesoru. Navíc roz‰ifiitelnost takto

postaven˘ch aplikací dodavateli tfietích stran je

ãasto nulová – i v pfiípadû, Ïe program má dobfie

navrÏenou a roz‰ifiovatelnou vnitfiní architekturu

(napfi. vyuÏitím dynamicky zavádûn˘ch kniho-

ven), není rozhraní mezi jednotliv˘mi moduly do-

kumentováno, a tudíÏ není Ïádn˘m zpÛsobem

vyuÏitelné. Navíc by takovémuto uÏivatelskému

pfiizpÛsobení aplikace ve vût‰inû pfiípadÛ bránily

licenãní podmínky, které nedovolují uÏivateli ja-

kékoli zmûny v kódu aplikace provádût. 

Pohledem na vût‰inu dnes nabízen˘ch softwa-

rov˘ch balíkÛ zjistíme, Ïe fiada funkcí se v jednotli-

v˘ch balících duplikuje. Kupfiíkladu úãetní program

mÛÏe mít v sobû jako pomocnou funkci zabudová-

nu kalkulaãku a kalendáfi, stejné komponenty v‰ak

pravdûpodobnû bude mít zabudován i program,

kter˘ pouÏíváte pro plánování svého pracovního

t˘dne. Je tedy zfiejmé, Ïe kód tûchto jinak funkãnû

ekvivalentních aplikací musí b˘t na poãítaãi uloÏen

dvakrát, a to jak na disku, tak v pamûti, pokud

jsou obû zmínûné aplikace spu‰tûny souãasnû.

Navíc uÏivatel nemÛÏe pfii takovémto pfiístupu na-

hradit napfi. kalkulaãku, která se mu zdá nepraktic-

ká, kalkulaãkou od jiného dodavatele, která jeho

pfiedstavám více vyhovuje. 

Mnohé £rmy tento problém ãásteãnû fie‰í

poskytováním sady vzájemnû se doplÀujících

softwarov˘ch balíkÛ, které navzájem mohou

jednotlivé spoleãné komponenty sdílet. Jejich

obecnou nev˘hodou v‰ak ãasto b˘vá nedostup-

nost rozhraní jinak logicky dobfie oddûlen˘ch

modulÛ pro tvÛrce aplikací tfietích stran. Existují

i obecnû postavená fie‰ení, jako je napfi. OLE

a COM na platformû Windows, která sice dovolu-

jí integraci cizích komponent a jejich vícenásob-

né vyuÏití, ale omezují se na binární kompatibili-

tu, ãímÏ je celé fie‰ení svázáno nejen

s pfiíslu‰n˘m operaãním systémem, ale dokonce

s instrukãní sadou procesoru, na kterém uvaÏo-

van˘ software bûÏí. Problémem mohou nûkdy

b˘t i licenãní podmínky pouÏití v˘vojov˘ch pro-

stfiedkÛ pro takováto £remní rozhraní. 

Programová stavebnice

V souãasné dobû se stále více

v˘robcÛ v˘vojov˘ch nástrojÛ

orientuje na prostfiedky

umoÏÀující vytváfiet

distribuované aplikace schopné

provozu v heterogenním

prostfiedí internetu/intranetu

a ãasto integrované se

systémem WWW. Rozklad

aplikace na komponenty

spolupracující prostfiednictvím

sítû s vyuÏitím technologií

CORBA a EJB, servletÛ, appletÛ

nebo RMI jiÏ dávno není jen

otázkou v˘zkumu, ale bûÏnou

souãástí postupÛ stále

vzrÛstajícího poãtu v˘vojáfiÛ. 
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Rozhraní omezená na platformu a binární

kompatibilitu mohou b˘t dobr˘m (a mnohdy

i efektivnûj‰ím) fie‰ením pro implementaci ví-

ceménû uzavfien˘ch systémÛ bez nutnosti

nebo perspektivní potfieby spolupráce s jin˘-

mi, nezávisle vybudovan˘mi systémy. V˘-

znamnou nev˘hodou je v‰ak velmi omezená

‰kálovatelnost takov˘chto fie‰ení. V dne‰ním

svûtû virtuálního obchodování a obecnû „vir-

tuální spolupráce“ s vyuÏitím komunikaãních

technologií internetu v‰ak stále ãastûji vy-

vstává potfieba (a moÏnost) integrovat systé-

my vyvinuté v rÛzn˘ch ãasech, pro rÛzné plat-

formy, v rÛzn˘ch jazycích a vyuÏívající

rÛzn˘ch programovacích paradigmat. Prostfie-

dí, ve kterém mají jednotlivé aplikace spolu-

pracovat, se tak stává heterogenním. 

S p o l u p r á c e

v h e t e r o g e n n í m

p r o s t fi e d í  

Rychl˘ v˘voj v oblasti v˘poãetní techniky za-

pfiíãiÀuje, Ïe v urãité dobû je v rámci jednoho

systému ãasto souãasnû vyuÏívána i fiada vel-

mi odli‰n˘ch technologií, aÈ uÏ ve smyslu

hardwarov˘ch architektur nasazen˘ch poãíta-

ãÛ, jejich operaãních systémÛ, nebo struktury

provozovaného aplikaãního programového vy-

bavení. Kromû v˘voje, tlaãícího zákazníky

k neustálé obmûnû jejich v˘poãetních systé-

mÛ, je za tímto stavem pochopitelnû ukryt

i úmysl manaÏerÛ informaãních technologií,

kter˘m je zfiejmé, Ïe neexistuje univerzální

platforma, stejnû dobrá pro kanceláfiské apli-

kace, vûdecko-technické v˘poãty, fiízení prÛ-

myslov˘ch procesÛ ãi pro transakãní zpracová-

ní dat s nutností nûkolikanásobného záloho-

vání proti v˘padkÛm. Díky moderním techno-

logiím pro spolupráci programov˘ch modulÛ

a komponent v‰ak máme moÏnost sestavit

systém z pfiímo nesluãiteln˘ch ãástí od jedno-

tliv˘ch v˘robcÛ tak, Ïe bude ve v‰ech obla-

stech zahrnovat právû ta fie‰ení, která jsou na

souãasném trhu technologickou ‰piãkou. 

Kromû uveden˘ch historick˘ch a strategic-

k˘ch pfiíãin potfieby spolupráce v heterogen-

ním prostfiedí zde existuje je‰tû jedna pfiíãina,

která je dána povahou silnû se rozvíjejícího

obchodování a „virtuální spolupráce“ pro-

stfiednictvím internetu: potfieba spojování pÛ-

vodnû autonomních v˘poãetních systémÛ ne-

závisl˘ch spoleãností, které hodlají mezi

SYSTÉM POUÎÍVÁNÍ VZÁJEMNù SPOLUPRACUJÍCÍCH KOMPONENT POSUNUJE PROCES
TVORBY SOFTWARU DO PODOBNÉ POZICE, DO JAKÉ SE P¤ED MNOHA LETY

DOSTALA ELEKTRONIKA ZAVEDENÍM INTEGROVAN¯CH OBVODÒ.

CORBA: COMMON OBJECT REQUEST BROKER ARCHITECTURE – architektura

a standard pro spolupráci distribuovan˘ch objektÛ v heterogenním

prostfiedí, tj. objektÛ bûÏících na rÛzn˘ch poãítaãích sítû pod rÛzn˘-

mi operaãními systémy a napsan˘ch v nejrÛznûj‰ích jazycích. 

RMI: REMOTE METHOD INVOCATION – technologie pro spolupráci distri-

buovan˘ch objektÛ v jazyce Java. Za pouÏití protokolu IIOP (RMI

over IIOP) mohou objekty RMI pfiímo spolupracovat s objekty

CORBA. 

EJB: ENTERPRISE JAVABEANS – architektura distribuovan˘ch komponen-

tÛ napsan˘ch v jazyce Java a bûÏících v prostfiedí kontejneru apli-

kaãního serveru, kter˘ pro nû poskytuje podporu standardních sys-

témov˘ch sluÏeb. S ohledem na implementaci kontejneru mohou

b˘t komponenty EJB pfiístupné z libovoln˘ch klientÛ CORBA, s pouÏi-

tím RMI nebo i jiného mechanismu. Architektura EJB je typická me-

todikou skládání aplikací z univerzálních komponent, jejichÏ nakon-

figurování pro prostfiedí konkrétní aplikace (deployment) se provádí

aÏ v okamÏiku umísÈování pfiíslu‰n˘ch komponent na aplikaãní

server. 

IIOP: INTERNET INTERORB INTEROPERABILITY PROTOCOL – protokol pro

spolupráci distribuovan˘ch objektÛ standardu CORBA v prostfiedí

internetu (TCP/IP). VyuÏitím tohoto protokolu je moÏné CORBA in-

tegrovat i s jin˘mi technologiemi distribuovan˘ch objektÛ, kupfiíkla-

du s Java RMI. 

SERVLET: program napsan˘ v Javû,  roz‰ifiující chování WWW serveru

podporujícího Javu (vût‰ina v˘znamn˘ch WWW serverÛ) a umoÏÀují-

cí tvorbu dynamick˘ch HTML stránek. 

JSP: JAVA SERVLET PAGES – mechanismus dynamick˘ch WWW stránek,

kter˘ je zaloÏen na pfienositelném prostfiedí technologie Java a serv-

letÛ. UmoÏÀuje vkládat pfiímo do HTML stránek skripty interpretova-

né na stranû WWW serveru a spolupracovat s komponentami Java-

Beans. PouÏití standardu JSP mÛÏe zahrnovat programování skriptÛ,

ale mÛÏe rovnûÏ sestávat z pouhého vyvolání jiÏ existujícího progra-

mu zabaleného v komponentû JavaBean a z dynamického zaãlenûní

v˘sledkÛ dotazu do WWW stránky bez nutnosti znalosti

programování. 

KONTEJNER: podpÛrné standardní prostfiedí pro bûh komponent (zej-

ména EJB). Kontejner mÛÏe na sebe pfievzít fiadu systémov˘ch ãin-

ností vyÏadovan˘ch komponentou, jako napfi. správu transakcí, bez-

peãnostní politiku nebo ukládání vnitfiního stavu komponent do

databáze. 

APLIKAâNÍ SERVER: software poskytující prostfiedí pro bûh komponent

distribuovan˘ch aplikací. MÛÏe obsluhovat nûkolik rÛznû nakonfigu-

rovan˘ch kontejnerÛ pro komponenty, zpravidla obsahuje WWW

server podporující servlety a pomocné sluÏby, pouÏitelné aplikaãní-

mi komponentami prostfiednictvím kontejneru. 

APPLET: aplikace napsaná v Javû a bûÏící na stranû klienta v prostfie-

dí WWW prohlíÏeãe. 

COM: COMPONENT OBJECT MODEL – objektov˘ model vyvinut˘ firmou

Microsoft pro platformu Windows a zaloÏen˘ na binární

kompatibilitû. 

OLE: OBJECT LINKING AND EMBEDDING – model spolupráce aplikací v pro-

stfiedí Windows zaloÏen˘ na technologii COM. 

rejstfiík pojmÛ
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sebou vzájemnû spolupracovat. Specializova-

né jednoúãelové brány, vzájemnû pfiizpÛsobu-

jící systémy dvou spolupracujících spoleãnos-

tí, samozfiejmû nevystaãí v prostfiedí

spolupráce „kaÏd˘ s kaÏd˘m“. A zde je právû

klíãové místo a pfiíãina boufilivého rozvoje

standardÛ pro spolupráci distribuovan˘ch

systémÛ v obecnû heterogenním prostfiedí. 

C O R B A  

Právû spolupráce aplikací vytvofien˘ch v rÛz-

n˘ch jazycích a bûÏících na nejrozliãnûj‰ích

hardwarov˘ch architekturách byla cílem stan-

dardizace skupiny OMG (Object Management

Group, http://www.omg.org/). Toto konsorci-

um je sdruÏením mnoha desítek £rem, univer-

zit a v˘vojov˘ch laboratofií (aktivními ãleny

jsou napfi. £rmy jako Sun Microsystems, Inpri-

se/Borland, Microsoft nebo Oracle) a jeho cí-

lem je podporovat rozvoj objektovû oriento-

van˘ch technologií. Konsorcium OMG si

vytklo za cíl vytvofiit speci£kaci architektury,

v níÏ by mohly distribuované komponenty

(objekty) transparentnû spolupracovat. V˘-

sledkem jeho snah byla architektura Common

Object Request Architecture (CORBA), jejíÏ

první verze spatfiila svûtlo svûta v roce 1992.

Brzy nato byly revizí této specifikace zadefi-

novány závazné protokoly GIOP (General

Inter-ORB Interoperability Protocol) a jejich

implementace pro prostfiedí TCP/IP IIOP

(Internet Inter-ORB Interoperability Protocol).

Tyto protokoly de£nují formáty zpráv a zpÛ-

sob kódování dat pfii volání metod objektÛ

pfies síÈ, takÏe spolupráce implementací

jednotliv˘ch v˘robcÛ je dnes obvykle bez ja-

k˘chkoli problémÛ. 

Jádrem standardizace architektury CORBA

je Object Request Broker (ORB), komunikaãní

mezivrstva, která umoÏÀuje volání metod ob-

jektÛ umístûn˘ch na vzdálen˘ch poãítaãích

stejn˘m zpÛsobem, jako by se jednalo o ob-

jekty lokální. Dále CORBA de£nuje tzv. COR-

BA Services, coÏ je sada podpÛrn˘ch sluÏeb

spí‰e systémového charakteru, obvykle vyuÏí-

van˘ch pfii tvorbû distribuovan˘ch objekto-

v˘ch systémÛ. Jedná se napfiíklad o sluÏby

pro podporu transakcí (Transaction Service),

sluÏbu pro pojmenovávání a vyhledávání ob-

jektÛ (Naming Service, Location Service)

nebo o sluÏbu pro ukládání vnitfiního stavu

objektÛ do databáze (Persistance Service). Je-

likoÏ i v aplikaãní oblasti nacházíme neustále

se opakující subproblémy typické napfi. pro

software pro bankovnictví, personalistiku

atd., de£nuje CORBA sadu rozhraní ãasto

pouÏívan˘ch sluÏeb – CORBA Facilities. Tímto

zpÛsobem se v˘vojáfii jednak vyhnou nutnosti

stále znovu programovat kód, kter˘ pfied nimi

jiÏ nûkdo vytvofiil, a jednak vzniká trh se vzá-

jemnû zámûnn˘mi komponentami se v‰emi

v˘hodami, které to pfiiná‰í jak v˘vojáfiÛm, tak

uÏivatelÛm softwarov˘ch komponent.

Dnes je k dispozici celá fiada více ãi ménû

komerãních implementací ORBÛ. Z první sku-

piny uveìme napfi. zdafiilou implementaci fir-

my Inprise v podobû produktu VisiBroker,

která jako jedna z mála souãasn˘ch ORBÛ

podporuje ve‰keré rysy vyÏadované nejnovûj-

‰í verzí specifikace CORBA 2.3.

(POKRAâOVÁNÍ P¤Í·Tù)

Petr Grygárek / www.cs.vsb.cz/grygarek

12.–14.KVùTNA 2000
1 1 .  K V ù T N A  P O U Z E  
O D B O R N Á  V E ¤ E J N O S T

V¯STAVI·Tù PRAHA
P R Ò M Y S L O V ¯  P A L Á C

DENNù 9.00–18.00 HOD.

➔ ·iroká nabídka a prodej knih ze v‰ech oborÛ
➔ Autogramiády, autorská ãtení
➔ Setkání se spisovateli a znám˘mi osobnostmi
➔ V˘stavy
➔ Divadelní a filmová pfiedstavení
➔ Pfiedávání literárních cen a anticen

➔ Odborn˘, literární a zábavn˘ program 
pocelou dobu veletrhu

➔ Pofiady pro dûti 

POD ZÁ·TITOU MINISTRA KULTURY A PRIMÁTORA HLAVNÍHO MùSTA PRAHY

Více v Katalogu doprovodn˘ch 
programÛ zdarma u va‰eho knihkupce

PO¤ADATEL

SVAZ âESK¯CH KNIHKUPCÒ 
A NAKLADATELÒ

SPOLUPO¤ADATELÉ

HLAVNÍ MùSTO PRAHA 
V¯STAVI·Tù PRAHA

PRODUKCE

SVùT KNIHY S. R. O.
WWW.BOOKWORLD.CZ

âESTN¯ HOST
VALONSKO – BRUSEL
TÉMA
MùSTO V LITERATU¤E

PROJEKT JE SOUâÁSTÍ AKCE 
PRAHA – EVROPSKÉ MùSTO KULTURY 
ROKU 2000

âerven
Dûtsk˘ den
1. 6. 2000, rekreaãní oblast Kamínka u Ro‰tína, okres KromûfiíÏ
Dûtsk˘ den tentokrát pojat˘ jako Olympijské hry pro Ïáky malotfiídních 
‰kol z okresu KromûfiíÏ! Pfiijìte mladé sportovce povzbudit nebo se 
pobavit se známou skupinou Maxim Turbulenc, která v areálu 
vystoupí od 13.30 hod. 

Dûtsk˘ den s rádiem ·umava
2. 6. 2000, Klatovy, objekt b˘val˘ch kasáren v Plánické ulici
Oslava Dne dûtí se spoustou her a soutûÏí pro dûti i dospûlé!

Dûtsk˘ den u Bolka Polívky
3. 6. 2000, farma B. Polívky, Ol‰any u Vy‰kova
Bohat˘ program pro malé i velké zaãíná v 10.30 hodin.

V˘stavy (vstup zdarma)
8. – 10. 6. 2000, For Arch, For Habitat, Ústí nad Labem – zimní stadion
4. roãník v˘stavy o stavebnictví a bydlení.

Slavnosti piva s pivovarem Vy‰kov
24. 6. 2000, Vy‰kov
Exkurze v pivovaru, slavnost k v˘roãí zaloÏení pivovaru. Sraz úãastníkÛ 
u pivovaru v 13.00 hod.

Cena Klatov v parkurovém skákání
24. – 25. 6. 2000, Klatovy
41. roãník znám˘ch závodÛ v parkurovém skákání.

VyuÏijte pozvánky a pfiijìte 
    i s va‰imi dûtmi na klubové 
  akce poji‰Èovny Generali.
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NETSCAPE COMMUNICATOR 4.61 PRO OS/2 

KdyÏ IBM uvedla v záfií 1998 na trh anglic-

k˘ webov˘ prohlíÏeã Netscape Communi-

cator 4.04 pro OS/2 Merlin 4.0, zaãala se

psát nová kapitola ãeského internetu — uÏ

v fiíjnu 1998 byla totiÏ na svûtû jeho plnû

ãeská verze. KvÛli nûkolika drobn˘m chy-

bám a pfiedev‰ím nové verzi jazyka Java

(verze 1.1.7) byla v únoru 1999 vypu‰tûna

nová, aktualizovaná verze (opût i v ãeské

verzi). V záfií 1999 se v‰ak na internetu ob-

jevil nov˘ ‰piãkov˘ Netscape Communica-
tor 4.61 (Communicator) a okamÏitû byl

nabízen ve více neÏ 15 jazykov˘ch verzích

vãetnû ãe‰tiny!

Tento ãesk˘ internetov˘ prohlíÏeã, kter˘

je zdarma k dispozici na internetu, je plnû

optimalizován pro OS/2 Merlin 4.0 i pro

nov˘ OS/2 Aurora 4.5 (OS/2 Warp Server for

E-business); uÏivatelé star‰ího systému

OS/2 Warp 3.0 musí vystaãit s Netscape Na-

vigatorem 2.02. Posuzovan˘ produkt pfied-

stavuje hodnû silnou alternativu ke znám˘m

prohlíÏeãÛm pro Windows, a v nûkter˘ch

parametrech pfiekonává i standardní Netsca-

pe Communicator 4.7 for Win32. Communi-

cator vyÏaduje poãítaã s procesorem Penti-

um na 120 MHz, 16 MB RAM (doporuãuji

rychlej‰í procesor a 32 MB RAM) a systém

OS/2 Merlin 4.0; na pevném disku poãítejte

s cca 17 MB prostoru.

Plocha aplikaãního okna prohlíÏeãe je

klasicky rozdûlena na tfii ãásti. V horní je

umístûno celkem sedm menu (Soubor,

Úpravy, Zobrazení, Pfiejít, Communicator,

Nápovûda a Odkazy) a pfiehledná nástrojo-

vá li‰ta s devíti ikonami. Druhou, vût‰í ãást

tvofií editaãní okno s naãten˘m souborem,

kde funguje pravé tlaãítko my‰i. Pokud je

podrÏíme stisknuté nad vybran˘m objek-

tem, dostaneme nabídku ãinností, které

s ním lze provádût. V˘bûr moÏností se sa-

mozfiejmû li‰í podle objektu. Dolní ãást

okna tvofií multifunkãní informaãní fiádka.

Velkou pfiedností je zde mohutná podpora

techniky pfietahování my‰í. Vût‰ina uÏivate-

lÛ, ktefií mají obchodní kontakty s Japon-

skem, Koreou nebo âínou, jistû ocení plnou

podporu DBCS. Silnou stránkou prohlíÏeãe

je také velmi podrobná ãeská nápovûda.

Pokud pouÏíváte anglickou verzi OS/2

Merlin, mÛÏete si vychutnat asi nejvût‰í trhák

Communicatoru (resp. systému OS/2) —

moÏnost jeho ovládání hlasem! Communi-

cator se mÛÏe pochlubit plnou podporou

HTML 4.0, ‰piãkového jazyka Java, verze

1.1.8, vãetnû AWT, plnou podporou Java-

Beans, JavaScriptu, verze 1.3, v˘born˘ch

javascriptov˘ch kaskádov˘ch stylÛ (JSSS)

a klasick˘ch kaskádov˘ch stylÛ (CSS). Bez-

peãná komunikace mezi uÏivatelem a ser-

verem je podporována protokolem SSL 2.0

i novûj‰ím SSL 3.0.

Aktuální Communicator nabízí dvû nové

technologie, které se maximálnû snaÏí

usnadnit uÏivatelÛm nalezení poÏadova-

n˘ch informací. Technologie Smart Brow-

sing v˘raznû usnadÀuje vyhledávání na

internetu pfies Netcentrum £rmy Netscape.

UÏivatel mÛÏe zadat jméno £rmy ãi sluÏby,

o níÏ chce získat podrobnûj‰í informace

a Netcentrum mu samo nabídne pfiíslu‰nou

internetovou stránku. Vyhledávací stroj je

tak v˘konn˘, Ïe staãí zadat pouze obecnû

platné jméno (napfi. Car ãi Travel), a Netcen-

trum ve spojení s ostatními katalogov˘mi

servery (tfieba Yahoo) nabídne seznam we-

bov˘ch stránek, které se k danému zadání

vztahují. Pfii vlastním prohlíÏení se uplatní

technologie reprezentovaná tlaãítkem Sou-

visející (Whats Related), které je umístûno

hned vedle fiádku pro URL. Po jeho aktivaci

se objeví roletové menu se seznamem dal-

‰ích pfiímo souvisejících stránek.

V˘znamn˘m pfiínosem je rovnûÏ úplná

integrace dvou ‰piãkov˘ch nástrojÛ — Po‰-

tovního centra (Netscape Messenger) a Dis-

kusních skupin NEWS (Netscape Collabra).

Po‰tovní centrum, které slouÏí k pfiepycho-

vému pfiijímání a odesílání elektronické

po‰ty, plnû podporuje uznávan˘ standard

MIME, pfienosové protokoly SMTP, POP3

a IMAP4, odesílání po‰ty v HTML formátu

a £ltrování do‰lé po‰ty do de£novan˘ch

sloÏek. Drtivá vût‰ina ãesk˘ch zku‰en˘ch

uÏivatelÛ (programátorÛ) také jistû ocení in-

Nov˘ a ãesk˘
Netscape Communicator 4.61 pro OS/2

Kvalitní ãesk˘ webov˘ prohlíÏeã

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium na 120 MHz,
16 MB RAM, grafika 1 MB VRAM, 17 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 IBM a Netscape, USA
www-4.ibm.com/software/os/warp/netscape/

Cena 3 freeware – zdarma

Plnû ãesk˘ webov˘ prohlíÏeã pro OS/2 nabízí v‰e, co znáte z Linuxu nebo z Windows.
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tegrovan˘ gra£ck˘ internetov˘ editor Netscape

Composer, kter˘ pracuje v reÏimu WYSIWYG

(viz Chip 9/99, str. 136).

Komplexní adresáfi (Netscape Calendar)

je poslední v˘raznou novinkou v celém

WWW prohlíÏeãi. Jedná se o kvalitní nástroj

umoÏÀující detailnû plánovat úkoly i schÛz-

ky a evidovat poznámky v‰eho druhu. Ovlá-

dání adresáfie je velmi jednoduché a pfiíjem-

nû intuitivní.

Communicator doprovází (stejnû jako pfied-

chozí Netscape Communicator 4.04) zdarma

distribuovan˘ OS/2 Plug-in Pack, verze 3.0.

Komfortní instalace produktu vyÏaduje asi 2,5

MB diskového prostoru. Po restartu systému

obohatí Plug-in Pack funkce Communicatoru

ve tfiech dÛleÏit˘ch oblastech:

1. Pfiidá nûkolik multimediálních nativních

plug-in modulÛ. Díky tûmto modulÛm mÛÏe

uÏivatel vyuÏívat skuteãnû rozmanité typy

multimediálních dat — AVI, MOV, MPEG, FLC,

FLI, WAV, AU (SND), AIFF, VOC, IFF a MIDI.

2. Pfiidá kompletní podporu pro plug-in

moduly z Windows 3.x. Tato podpora uÏivate-

lÛm otevírá bránu k obrovskému poãtu 16bi-

tov˘ch modulÛ s nejrÛznûj‰ím zamûfiením.

3. Pfiidá kompletní softwarov˘ videopfiehrá-

vaã MPEG £lmÛ. Nová podpora multimédií

MPEG zahrnuje pfiehrání souborÛ videostandar-

du MPEG, kter˘ nevyÏaduje speciální hardware.

Závûrem lze fiíci, Ïe ãesk˘ webov˘ prohlíÏeã

Netscape Communicator 4.61 pro OS/2 repre-

zentuje ‰piãkovou kvalitu a názornû demon-

struje, Ïe systém OS/2 je dále na vzestupu.

Michal Pohofielsk˘

3 Chip CD 11/98, adresáfi
x:\ZKUSTE\SVET_OS2\NETS_202 

3 Chip CD 9/99, adresáfi
x:\ZKUSTE\SVETOS2\NETS_202

3 Chip CD 3/00, adresáfi
x:\ZKUSTE\SVETOS2\NETS_404

infotipy

Komfortní po‰tovní centrum je integrální souãástí
Communicatoru.

ULEAD PHOTO EXPRESS 2.0

Gra£ka pre domácnosÈ
Na úpravu fotogra£í existuje mnoÏstvo naj-

rôznej‰ích programov. Jedn˘m z nich je aj

Photo Express od £rmy Ulead Systems. Za-

meriava sa na domáceho pouÏívateºa a je ur-

ãen˘ nielen na r˘chlu a jednoduchú úpravu

fotogra£í, ale aj na správu obrázkov˘ch kata-

lógov. Program môÏete získaÈ samostatne, no

nájdete ho aj v dodávke mnoh˘ch skenerov.

In‰talácia Photo Express 2.0 je úplne bez-

problémová a na pevnom disku zaberie vy‰e

100 MB. Pre prácu s programom budete po-

trebovaÈ minimálne poãítaã s procesorom

Pentium, 16 MB RAM, jednotku CD-ROM,

gra£cké rozlí‰enie 800 x 600 vo viac ako 256

farbách a operaãn˘ systém Windows 95/98

alebo NT 4.0 (prípadne vy‰‰í). Pre r˘chlu

prácu v‰ak musíte poãítaÈ s poãítaãom v˘-

konnej‰ím.

A ão Photo Express umoÏÀuje? Je toho

skutoãne dosÈ. Hlavnou náplÀou je úprava

fotogra£í získan˘ch zo skenera, digitálneho

fotoaparátu (pre tieto zariadenia samozrejme

obsahuje plnú podporu) alebo zo súborov na

disku; môÏete vytváraÈ aj albumy fotogra£í,

ão sa v domácnosti veºmi dobre uplatní. ëal-

‰ou moÏnosÈou je tvorba rôznych gra£ck˘ch

projektov, ako sú oznámenia, pohºadnice, vi-

zitky, gratulácie a podobne.

Prostredie Photo Express je gra£cky pre-

pracované, av‰ak má to za následok pomal‰ie

reakcie programu. Je prehºadné a ºahko ovlá-

dateºné aj pre málo skúsen˘ch pouÏívateºov.

Ulead Photo Express 2.0

Program na jednoduchú úpravu fotografií na PC
pod Windows.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 16 MB RAM,
CD-ROM, grafika 800 x 600 vo viac ako 256 far-
bách, vy‰e 100 MB na disku

V˘robca/poskytol 3 Ulead Systems, Inc., Tchaj-wan/
Opal Multimedia, Pre‰ov (www.opalmultimedia.sk)

Cena 3 3200 Sk (bez DPH)

Pfiedvolby zlep‰ují v˘kon v prostfiedí OS/2.
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Nyní i vektorovû

V strede okna je pracovná plocha a okolo nej

sú umiestnené nástrojové a ovládacie prvky,

ktoré sú dostatoãne veºké na pohodlné ovlá-

danie (profesionálom by v‰ak skôr prekáÏali).

Na úpravu fotogra£í sú k dispozícii funk-

cie pre otáãanie, prevrátenie, orezanie podºa

predde£novan˘ch tvarov, zmenu veºkosti,

zaostrenie, nastavenie jasu a kontrastu, vy-

váÏenosÈ farieb atì.; nech˘ba ani odstráne-

nie ch˘b na fotogra£ách, ako sú ãervené oãi,

‰krabance alebo ‰um. ëalej je to v˘ber a ko-

pírovanie oblasti, ktorú môÏete urãiÈ ako

jednoduch˘ gra£ck˘ objekt, obkreslením

(kde program automaticky detekuje hrany),

podºa farby; obrázok môÏete aj maskovaÈ

podºa pripraven˘ch ‰ablón, alebo pre vloÏe-

n˘ objekt pridaÈ tieÀ. Vybrané ãasti môÏete

samozrejme kopírovaÈ a vkladaÈ do in˘ch ob-

rázkov, ìalej upravovaÈ, pridávaÈ transpa-

rentnosÈ, pracovaÈ s nimi ako s hladinami

a podobne. 

Do obrázkov môÏete vkladaÈ text, pre

r˘chle vloÏenie je dokonca pripraven˘ch aj

pár typick˘ch fráz (len v angliãtine). Pre text

je moÏné pouÏiÈ mnoÏstvo efektov: rôzne de-

formácie, efekty omrznutia, kovu, plameÀa,

neónu, pridaÈ 3D tvar alebo tieÀ a mnoho

iného. K dispozícii sú tieÏ nástroje na kresle-

nie a maºovanie, klonovanie ãastí obrázkov,

retu‰ovanie, zaostrovanie a rozmazávanie

ãastí obrázkov, v˘plne a podobne. Z ìal‰ích

efektov menujme napríklad vlnenie, olejo-

maºbu, maºbu uhlíkom, tónovanie farieb, pri-

dávanie sveteln˘ch zdrojov, zaostrenie, roz-

mazanie, ‰o‰ovky, mozaiku, puzzle, vietor,

dlaÏdice, gradientné v˘plne, pretlaãenie,

skrúten˘ roh, efekt daÏìa, snehu a podobne.

Veºmi zaujímavou (a tieÏ zábavnou) funk-

ciou je funkcia morphing, ktorou môÏete ãasti

fotogra£í zväã‰ovaÈ, naÈahovaÈ, krútiÈ, zmen-

‰ovaÈ a podobne.

VytváraÈ môÏete dokonca aj animované

GIF súbory, a to transformáciou z postupnos-

ti viacer˘ch obrázkov. K ìal‰ím moÏnostiam

patrí jednoduché vytvárania kalendárov,

de£novanie pozadia pracovnej plochy Win-

dows,  alebo dokonca vytvorenie ‰etriãa ob-

razovky z otvoren˘ch obrázkov (premietanie

obrázkov) alebo prezentácie. 

V programe je moÏné vytváraÈ kniÏnice

(albumy) fotogra£í. K dispozícii je niekoºko

dodávan˘ch albumov, v ktor˘ch nájdete

mnoÏstvo zaujímav˘ch fotogra£í. VytvoriÈ si

v‰ak samozrejme môÏete aj vlastné albumy

a vloÏiÈ do nich poÏadované fotogra£e, kto-

ré potom môÏete buì upravovaÈ, alebo al-

bumy pouÏívaÈ na ich prehliadanie. 

Okrem úprav fotogra£í môÏete vo Photo

Express vytváraÈ aj oznámenia, pohºadnice,

vizitky, záloÏky gratulácie, úvodné strany

ãasopisov a rôzne iné gra£cké kreácie.

K dispozícii je tu mnoÏstvo predpriprave-

n˘ch projektov, kde staãí vymeniÈ obrázky,

doplniÈ text, zmeniÈ pozadie, pridaÈ obrázky

alebo dekorácie. Tie sú tak isto ako foto-

gra£e roztriedené do albumov. Tu môÏete

pouÏívaÈ funkcie takmer rovnaké ako pri

editácii fotogra£í (ch˘bajú v‰ak niektoré

efekty a nástroje na v˘ber a kopírovanie

ãastí obrázkov a kreslenie). K dispozícii je

moÏnosÈ vkladania dekorácií do projektu,

ão môÏu byÈ orezania, rôzne typy rámov,

pozadia, dodávané kreslené obrázky alebo

tieÀ pre vloÏen˘ objekt.

SamozrejmosÈou sú funkcie pre tlaã —

s moÏnosÈami tlaãe náhºadov alebo spojova-

n˘ch plagátov (vrátane orezov˘ch znaãiek).

Vytvoren˘ obrázok môÏete uloÏiÈ do súboru

v niektorom z 18 gra£ck˘ch formátov, prípad-

ne ho poslaÈ e-mailom alebo faxom. UÏitoã-

nou moÏnosÈou je tvorba webovej stránky

z otvoren˘ch obrázkov, kde na úvodnej strán-

ke sú ich zmen‰eniny s odkazmi na stránky

s plnou veºkosÈou. 

Ulead Photo Express 2.0 je skrátka veºmi

dobr˘m a ºahko ovládateºn˘m pomocníkom

na domácich poãítaãoch, s v˘hodou tam, kde

je k dispozícii skener alebo digitálny fotoapa-

rát. Jeho prostredníctvom môÏete jednoducho

upravovaÈ fotogra£e, spracovávaÈ rodinné al-

bumy, vytváraÈ gratulácie, pozvánky, kalendá-

re, pútaãe a podobne. 

·tefan Stieranka

Ulead Photo Express 2.0: prostredie programu

Mnohé firmy vsadily na distribuci sv˘ch pro-

duktÛ formou sharewaru (neplést s freewa-

rem), tedy podle hesla „nejprve vyzkou‰ej

a aÏ potom zaplaÈ“. Dokladem toho, Ïe tento

zpÛsob mÛÏe b˘t úspû‰n˘, je i spoleãnost

Jasc Software Incorporated. Byla zaloÏena

roku 1991, kdy její vlastník a souãasn˘ prezi-

dent vytvofiil nûkolik nástrojÛ urãen˘ch pro

roz‰ífiení tvÛrãí produktivity. Spolu s rozvojem

trhu s gra£ck˘mi aplikacemi pracujícími

v prostfiedí Windows do‰lo v 90. letech

k znaãnému roz‰ífiení poãtu uÏivatelÛ, a to

zejména díky moÏnosti bezplatného vyzkou-

‰ení. Od roku 1997 Jasc Software ‰ífií své pro-

dukty také pfies tradiãní distribuãní kanály. 

I kdyÏ portfolio produktÛ £rmy je ‰iroké,

nejznámûj‰í je Paint Shop Pro. Verzi 5 dnes

pouÏívá více neÏ 15 milionÛ registrovan˘ch

uÏivatelÛ na celém svûtû a stala se jedním

z nejpopulárnûj‰ích gra£ck˘ch produktÛ. Po-

mûrnû nedávno byla pfiedstavena vylep‰ená

verze Paint Shop Pro 6.

PAINT SHOP PRO 6

Paint Shop Pro 6

Snadno ovladateln˘ a pfiitom v˘konn˘ editor
obrázkÛ pro Windows 95/ NT 4.0  a vy‰‰í.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium MMX, 
32 MB RAM, 30 aÏ 75 MB na disku (podle zvolené 
konfigurace)

V˘robce/poskytl 3 Jasc Software, USA (www.jasc.com)
DTP Studio, Praha (www.dtpstudio.cz)

Cena 3 Cena: 3990 Kã (vã. DPH)
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Disky 
a disková 
pole Disky 

Rolls-Royce 
ve Va‰em poãítaãi
Actebis Computer s.r.o. pfiiná‰í horké novinky v oblasti pevn˘ch diskÛ

159 hudebních CD na disku IBM
Nové modelové fiady pro multimediální aplikace a elektronick˘ obchod

Deskstar 75GXP - 75GB • Deskstar 40GV - 40GB

vyuÏívají fiadu konstrukãních novinek a firemních patentÛ zvy‰ujících

v˘kon a spolehlivost.

Pokud jste uÏ nûkdy pracovali

s Paint Shop Pro v niÏ‰í verzi, cha-

rakterizovali byste jej nejspí‰e jako

bitmapov˘ editor obrázkÛ, vhodn˘

pfiedev‰ím pro úpravy fotogra£í.

Takov˘ popis by v‰ak dnes zdaleka

nebyl dostateãn˘. Ve verzi 6 totiÏ

byly doplnûny vektorové nástroje

a v obrázcích lze nyní pouÏívat záro-

veÀ vektorovou i rastrovou gra£ku

(vektorové objekty se ale umisÈují

do samostatné vrstvy). Vylep‰ena

byla také práce s textem — ten je

nyní napfi. moÏné umístit na kfiivku

a formátovat na úrovni znakÛ. 

Kvalitnímu gra£ckému editoru

dnes nemÛÏe chybût podpora pro

internet. Paint Shop Pro zde má

k dispozici speciální export do for-

mátÛ GIF a JPEG. Vybrat si mÛÏete

mezi zjednodu‰en˘m prÛvodcem

(zaãáteãníci) a podrobn˘m dialo-

gov˘m oknem s nûkolika záloÏka-

mi a náhledem pÛvodního a v˘-

sledného obrázku (ti zku‰enûj‰í).

V pfiípadû formátu GIF lze nastavit

prÛhlednost, a to i ãásteãnou, kte-

rá se simuluje pomocí ditheringu,

dále poãet barev a formát. Pfii ex-

portu do JPEG urãujete stupeÀ

komprese a formát. V obou pfiípa-

dech se zobrazuje orientaãní doba

naãítání obrázku pfii rÛzn˘ch rych-

lostech pfiipojení. 

Stávající nástroje byly obohace-

ny mimo jiné o vícebarevné pfiecho-

dy, nové efekty a £ltry a o nové

typy ‰tûtcÛ. Do obrázkÛ mÛÏete za-

kódovat digitální znaãku, tzv. wa-

termark. Znaãného vylep‰ení do-

znala práce se vstupními zafiízení-

mi, jako jsou skenery a digitální

fotoaparáty (pfiímá podpora pro

více neÏ stovku typÛ). Z v˘stupních

operací zmiÀme moÏnost tisku nû-

kolika obrázkÛ na jednu stránku.

A jak uÏ to u nové verze jakéhokoli

produktu (zejména gra£ckého)

b˘vá, zv˘‰il se poãet vstupních

a v˘stupních podporovan˘ch sou-

borov˘ch formátÛ. 

DoplÀkovou aplikací, dodáva-

nou (a úzce spolupracující) s Paint

Shop Pro 6, je Animation Shop,

v souãasnosti ve verzi 2.0. Lze jím

vytváfiet animace z jednoho nebo

více obrázkÛ a pfiidávat rÛzné efek-

ty. Jedná se pfiedev‰ím o animace

pro internetové stránky, v˘stupní-

mi formáty animací jsou GIF, FLC,

FLI, AVI a MNG. 

Samozfiejmû lze ov‰em nalézt

funkce, které Paint Shop Pro nemá

ve srovnání s profesionálními

gra£ck˘mi produkty. Av‰ak podobné

srovnávání nemá smysl — na to,

jaká je cena profesionálních fie‰ení

a za kolik lze koupit Paint Shop Pro,

jsou jeho vlastnosti a funkce více

neÏ dostaãující a v mnoha obla-

stech mÛÏe profesionální produkty

nahradit. Velkou cílovou skupinou,

kterou by Paint Shop Pro 6 mohl

oslovit, budou jistû návrháfii webo-

v˘ch stránek. Ti podobn˘ produkt

potfiebují a vzhledem k cenû si jej

mohou dovolit. 

Michal Pfiádka

UloÏení  souboru pro pouÏit í  na webu
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MICROCOM DESKPORTE 56K VOICE, MICROCOM FAST PLUS 56K PROFESSIONAL

A MICROCOM FAST PLUS 56K PROFESSIONAL SECURITY

Zaãneme modemem Microcom DeskPorte

56K Voice. Jak jiÏ jeho název napovídá,

jedná se o externí faxmodem s rychlostí pfieno-

su mezi modemy aÏ 56 tisíc bitÛ za sekundu

a navíc s hlasov˘mi funkcemi. Krabice kromû

faxmodemu provedeného v poãítaãové bílé

barvû obsahuje také instalaãní CD, adaptér

pro pfiipojení do sítû, sériov˘ kabel s 9- a 25pi-

nov˘m konektorem na stranû poãítaãe, kabel

pro pfiipojení do JTS, instalaãní pfiíruãku, ohla-

‰ovací list s pouãením a registraãní sadu pro

pfiipojení k internetu.

Na pfiiloÏeném CD najdete ovladaãe pro fiadu

56K, manuál v HTML, komunikaãní balík Trio Da-

taFax Voice 5.3, MS Internet Explorer 4, v‰e

v ãe‰tinû. Dále sadu programÛ v angliãtinû nejen

pro internet, napfiíklad McAfee VirusScan,

Net2Phone ãi MS NetMeeting.

Faxmodem má vpfiedu na horní stranû devût

indikaãních diod, které umoÏÀují bezpeãnû roz-

poznat jeho aktuální stav. Integrován je repro-

duktor a mikrofon, ale vhledem k jejich nepfiíli‰

dobrému zvuku je také moÏné pfiipojit vlastní

zafiízení externû a dosáhnout tím lep‰í kvality.

I n s t a l a c e

a s o f t w a r e

Po zapojení potfiebn˘ch kabelÛ a zapnutí fax-

modemu a poãítaãe je nalezeno nové zafiízení

a je vyÏadována disketa/disk s ovladaãem. Po-

kud je modem správnû rozpoznán a ovladaã se

nainstaluje na modemem vyuÏívan˘ port, je

ãas pro instalaci programu Trio DataFax Voice

z dodaného CD.

K modemu se dodává program Trio DataFax

Voice 5.3. Tento komunikaãní balík nabízí

v‰echny standardní funkce, které budete od

faxmodemu poÏadovat. V první fiadû je tu kom-

fortní ANSI terminál pro datovou komunikaci,

dále ãást pro obsluhu faxu s moÏností faxová-

ní i z jin˘ch programÛ pfies tiskov˘ ovladaã

a ãást pro obsluhu hlasové ãásti, jejíÏ hlavní

funkcí je záznamník. Trio mne mile pfiekvapilo

sv˘m rozsahem funkcí a moÏnostmi nastavení.

P r o t o k o l y

Faxmodem podporuje maximální rychlost sério-

vého rozhraní 115 200 b/s, datové standardy

V.90 a V.34, chybové korekce V.42 a MNP 2 aÏ

4, protokol MNP 10, kompresní protokoly

V.42bis a MNP 5, faxuje dle Class 2 rychlostí aÏ

14 400 b/s. Mezi roz‰ífiené funkce patfií plnû-

duplexní pfienos hlasu (FDSP), pfienos hlasu

souãasnû s daty a moÏnost upgradovat firmwa-

re do vnitfiní ◊ash pamûti ROM.

P r o  „ p r o f í k y “

Dal‰ím modemem z fiady 56K je Microcom FAST

Plus 56K Professional. Je umístûn v men‰í ‰edé

krabiãce s deseti indikaãními diodami na pfied-

ním panelu. Stav je indikován blikáním, pfiípad-

nû trval˘m svícením dané diody. Na pfiedním

panelu se pod krytem nachází pfiepínaã, tlaãít-

Zájem uÏivatelÛ o internet

neustále roste, a tím roste

i zájem o faxmodemy, které

pfiipojení k této síti umoÏÀují.

Na‰e redakce mûla nyní

pfiíleÏitost vyzkou‰et nûkolik

nov˘ch modemÛ znaãky

Microcom.

Vlevo DeskPorte 56K Voice, vpravo nahofie FAST Plus 56K Professional a dole verze Security



ko a nûkolik DIP pfiepínaãÛ, jejichÏ v˘znam

v‰ak není nikde popsán.

Instalace je stejná jako u pfiedchozího

modelu, vût‰ina parametrÛ také, zmûna se

t˘ká hlavnû hlasov˘ch funkcí, které jsou vy-

nechány, a nûkolika pfiidan˘ch pokroãil˘ch

moÏností. Pfiedev‰ím je to moÏnost zapoje-

ní na pronajatou dvojlinku, automatické

zpûtné volání, zabezpeãení pfienosu a vzdá-

lená kon£gurace.

B e z p e ã n o s t

Poslední faxmodem Microcom FAST Plus

56K Professional Security je verzí pfiedcho-

zího, av‰ak s lep‰ím zabezpeãením pfienosu

a moÏností pfiipojení na pronajatou linku se

ãtyfimi dráty. Souãástí balení je navíc

300stránkov˘ manuál v angliãtinû s podrob-

n˘m popisem v‰ech nastavení.

Faxmodem umoÏÀuje nastavit 600 uÏiva-

telsk˘ch jmen a k nim pfiíslu‰n˘ch hesel pro

volající a pro zpûtné volání. Pokud tuto

moÏnost povolíte, pfii kaÏdém spojení jsou

tyto údaje vyÏadovány a kontrolovány s da-

tabází uloÏenou v modemu.

·ifrování je zabezpeãováno pfies DES

s 64bitov˘m klíãem. Do pamûti je moÏné ulo-

Ïit deset tûchto klíãÛ vãetnû iniciaãních hod-

not. Faxmodem má moÏnost tzn. SuperSecu-

re, kdy klíãe generuje náhodnû sám modem

pro kaÏdé spojení.

P o u Ï í v á n í

V‰echny tfii faxmodemy fungovaly bez pro-

blémÛ na první zapojení, bylo pouze nutné

nastavit ATX3, neboÈ rozpoznávají jen ame-

rické tóny a na na‰ich linkách hlásí NO

DIALTONE (není vytáãecí tón). Se spojová-

ním nebyly Ïádné problémy, spojení pro-

bûhlo vÏdy napoprvé. Díky kvalitû na‰ich li-

nek docházelo obãas ke spojením na

niÏ‰ích rychlostech, pfiípadnû ke kolísání

pfienosové rychlosti. 

Podpora pro kompresi fungovala také

v˘bornû a podafiilo se mi dosáhnout rych-

losti pfienosu textov˘ch (HTML) souborÛ aÏ

12 kilobajtÛ za sekundu. Modemy, aÏ na

men‰í v˘jimky zpÛsobené ‰piãkami v síti,

drÏely spojení velmi dobfie, a to i po mnoho

desítek minut.

Michal Novák

Externí faxmodemy Microcom

Microcom DeskPorte 56K Voice
Microcom FAST Plus 56K Professional
Microcom FAST Plus 56K Professional Security

Hardwarové nároky 3 PC, sériov˘ port (RS-232)

Modem 3 V.90, V.34, V.42, V.42bis, MNP 2 – 5
a 10, rychlost aÏ 56 kb

Standardy fax 3Class 1, 2, rychlost aÏ 14,4 kb/s

V˘robce/poskytl 3 Microcom/Fincom

Cena 3 3990 Kã bez DPH, 6790 Kã bez DPH,
19 900 Kã bez DPH

Komunikaãní balík Trio DataFax Voice
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Rozvoji dot.cz zatím brání vysoké náklady na

spedici produktÛ a potíÏe s realizací plateb,

ale také mizerná etika podnikání a vymahatel-

nost práva ãi otázka vûrohodnosti záruk, ve

znaãné mífie v‰ak i nesnadná realizace dostup-

nosti „odkudkoliv a kdykoliv“. Firma DATASYS se

proto snaÏí odstranit pfiekáÏky e-businessu, kte-

ré mÛÏe sama ovlivnit (bohuÏel je‰tû nejsme

v EU — to by bylo v‰e snaz‰í, ale zároveÀ konku-

renãnû nároãnûj‰í). Proto vyvinula vlastní

certi£kaãní autoritu a proto také buduje svÛj

Uni£ed Messaging System (UMS).

Poãátky UMS zaãaly s v˘vojem faxového serve-

ru FaxChange v roce 1996. V roce 1997 byla uvede-

na FaxChange 2.0 a v souãasné dobû je nejnovûj‰í

verzí FaxChange 4.0 SP2. Skuteãn˘m zrodem UMS

byl aÏ vznik produktÛ VoiceChange a MobilChange

v fiíjnu 1999. Cel˘ systém UMS charakterizuje sna-

ha o vytvofiení typického „krabicového“ produktu,

kter˘ nutnû nevyÏaduje implementaci pfiímo v˘rob-

cem, umoÏÀuje provádûní úprav i jen za‰kolen˘m

pracovníkem a zaruãuje hladké datové propojení

mezi sv˘mi jednotliv˘mi aplikacemi. Ty jsou zcela

autonomními produkty, pfiesto zachovávají jedno-

tn˘ „look and feel“. Îádn˘ z produktÛ UMS nevyÏa-

duje klientskou instalaci — ta je automatická,

u MobilChange není potfiebná vÛbec. V‰echny pro-

dukty jsou také nejen specializovan˘mi servery, ale

zároveÀ i v˘vojov˘mi platformami pro snadné vy-

tváfiení vlastních uÏivatelsk˘ch aplikací prostfiedky

Visual Basic Scriptu, pro nároãnûj‰í úãely lze pouÏít

programátorské rozhraní a jazyk C. 

V právû pfiedstavené nové verzi UMS 2.0 bylo

zavedeno v˘hodnûj‰í a jemnûji odstupÀované li-

cencování produktu a jeho dal‰í v˘voj je kromû

bûÏného zdokonalování zamûfien na podporu MS

Exchange a Windows 2000, na dÛkladnûj‰í vyuÏi-

tí schopností jednotliv˘ch typÛ telefonních ústfie-

den a na podporu ‰ir‰ího sortimentu hardwaru.

F a x C h a n g e

První a dnes uÏ velmi vyspûl˘ produkt rodiny

UMS je faxov˘ server, integrovan˘ do prostfiedí

elektronické po‰ty, ãímÏ získává snadnost pouÏití

bez obtíÏi zvládnutelnou úpln˘m laikem a samo-

zfiejmou pro uÏivatele e-mailu. Jeho pfiednostmi

je kromû snadného a pfiesného pfiijímání zpráv,

jejich zasílání, ukládání a správy i moÏnost sche-

dulingu (zasílání zpráv pozdrÏené do období sní-

Ïen˘ch tarifÛ) ãi dokonce routingu (levné zasílaní

faxÛ mailem do uzlu urãení a jejich následná dis-

tribuce pod lokálním tarifem). FaxChange je za-

mûfiena pfiedev‰ím na u nás nej‰ir‰í trh produktÛ

Microsoftu. Ve stejném rozsahu (jen s nepatrn˘m

v˘vojov˘m zpoÏdûním) podporuje i zejména v za-

hraniãí oblíbené Lotus Notes a také (samozfiejmû

s omezeními, dan˘mi vût‰í obecností standardu,

ale u HTML mailov˘ch systémÛ zcela srovnatelnû

s pfiedchozími variantami) i pro v‰echny po‰tovní

systémy zaloÏené na STMP. Není divu, Ïe Fax-

Change uÏ byla zaãlenûna do nûkolika partner-

sk˘ch aplikací, napfiíklad do systému Noris £rmy

LCS ãi Mercurius od Pragodaty.

Nejnovûj‰í verze FaxChange 4.0 SP2 pfiinesla

pfiedev‰ím podporu Windows 2000, moÏnost sdí-

lení ovladaãe speciálních karet Brooktrout spo-

leãnû s produktem VoiceChange a vyuÏití speci-

álního skeneru HP Digital Sender pro zasílání

„papírov˘ch“ dokumentÛ. Dal‰í v˘voj bude za-

mûfien pfiedev‰ím na plnou podporu Active Direc-

tories a Exchange 2000, v˘voj konektoru na sys-

tém SAP, lep‰í vyuÏití moÏností ústfieden

a podporu speciálních karet Dialogic.

V o i c e C h a n g e

Dal‰í z produktÛ UMS je systém hlasové po‰-

ty, rovnûÏ integrovan˘ do prostfiedí elektronic-

ké po‰ty. Pfiíchozí zprávy pfievede do attache-

mentu mailové zprávy ve formátu WAV, kter˘

V˘razy internet ãi e-business

najdete dnes uÏ snad

i v Rádci zahrádkáfie, kaÏd˘

z goliá‰Û i davidÛ v˘poãetní

techniky se py‰ní tím, Ïe je

„dot.com“ nebo dokonce

„teãka v dot.com“. Ale

na‰emu srdci a zejména

podmínkám je jistû bliÏ‰í

dot.cz – o tento pfiívlastek se

hlásí firma DATASYS,

pfiestoÏe ve spolupráci se

sv˘mi partnery pÛsobí

v mnoha zemích, mj.

v Saudské Arábii, JiÏní Africe,

Hongkongu, Argentinû ãi

Austrálii – takto exotické

partnery získala právû díky

dÛslednému vyuÏívání

internetu.

Pozor, nastupuje dot.cz!

Îádn˘ z produktÛ UMS nevyÏaduje klientskou instalaci, v‰echny jsou také nejen 
specializovan˘mi servery, ale i v˘vojov˘mi platformami.

DATASYS UMS



uje dot.cz!
lze jednodu‰e pfiehrát na multimediálním

poãítaãi i vyslechnout prostfiednictvím tele-

fonu. Parametry formátu WAV lze volit po-

dle poÏadované kvality (a samozfiejmû

i pamûÈové kapacity, kterou mÛÏeme vy-

uÏít) v kvalitû GSM ãi PCM — pfii volbû

GSM jsou pamûÈové nároky srovnatelné ãi

dokonce niÏ‰í neÏ u faxového formátu. Po-

kud preferujete kvalitu záznamu, lze dopo-

ruãit pouÏití speciální karty (Brooktrout,

brzy i Dialogic). V˘hodou tohoto fie‰ení je

také to, Ïe jedna karta mÛÏe b˘t spoleãnû

vyuÏívána programy FaxChange i Voice-

Change (to v‰ak lze u bûÏného faxmodemu

také), ale hlavnû moÏnost pfiipojení aÏ tfii-

ceti kanálÛ, z nichÏ nûkteré mohou b˘t vy-

hrazeny jen faxu, nûkteré zvuku a ostatní

se mohou dynamicky nebo na základû

ãasu pfiidûlovat obûma úãelÛm.

RovnûÏ VoiceChange je zároveÀ i plat-

formou pro v˘voj aplikací. Jednou z jedno-

du‰‰ích aplikací mÛÏe b˘t automatické

smûrování hovorÛ podle oblasti zájmu vo-

lajícího (nabídkou volby ãísel z pfiístroje

volajícího). Na prezentaci bylo Ïivû pfiedve-

deno sestavení takovéto aplikace bûhem

dvou minut (vãetnû záznamu zvukové od-

povûdi a návodu volajícímu)! SloÏitûj‰í, ale

téÏ uÏiteãnûj‰í je aplikace typu fax-on-de-

mand: uÏivatel zvolí, o jak˘ dokument má

zájem, a systém vyhledá pfiíslu‰n˘ soubor,

pfievede jej do faxového formátu TIFF a ob-

rázek/fax ode‰le v rámci téhoÏ spojení vo-

lajícímu, kter˘ je pfiedem upozornûn, aby

zapnul svÛj fax. Podobná je také aplikace

fax-back, pouze se neuskuteãÀuje v rámci

téhoÏ spojení a tedy ani platby. Podobn˘ch

aplikací mÛÏe b˘t mnohem více, skoro zce-

la volnû dle fantazie uÏivatele.

VoiceChange je dnes uÏ ve verzi 2.0

a dal‰í v˘voj smûfiuje také k vyuÏití schop-

ností ústfieden, podpofie nového hardwaru

a softwaru (karty Dialogic a CT Media),

k hlasovému pfiedãítání textu a k rozpozná-

vání hlasu. V˘vojov˘ nástroj má získat cha-

rakter case prostfiedku.

M o b i l C h a n g e

Posledním ale ne nejzanedbatelnûj‰ím ãle-

nem rodiny UMS je program pro integraci

SMS zpráv do prostfiedí elektronické po‰ty

a pro v˘voj odpovídajících aplikací. Proti

posílání SMS napfiíklad prostfiednictvím

webu má v˘hodu v moÏnosti kontroly ode-

slání a doruãení zprávy a hlavnû v podpofie

inteligentní práce se zprávami. Tím se

rozumí zejména rozdûlování zpráv na men-

‰í úseky vãetnû kontroly náhledem, vyne-

chávání zbyteãn˘ch znakÛ ãi souãástí zprá-

vy, automatické nahrazování zaÏit˘ch

názvÛ a slov zkratkami apod. Pfii vy‰‰ím

provozu umoÏÀuje produkt pfiipojení k mo-

bilnímu poskytovateli pevnou linkou, které

podstatnû zefektivní provoz. Specialitou

MobilChange je to, Ïe licence pokr˘vá ne-

omezen˘ poãet klientÛ bez jakéhokoliv pfií-

platku.

Z hardwaru zatím MobilChange podporuje

tfii prÛmyslové GSM moduly (Siemens M-20,

star‰í M-1 a Ericsson GC-25 (v provedení PC

Card). Pfiipravuje se podpora bûÏn˘ch mobilÛ

Nokia a Siemens a samozfiejmû také podpora

WAP a GSM 1800.

Jednou z fiady moÏn˘ch aplikací je také

SMS-on-demand (obdoba popsané aplikace

fax-on-demand). Dal‰ími jsou GSM banking,

Mobile Connection for Outlook (uÏivatel má

z mobilu pfiístup na svou schránku, sdílené

schránky po‰tovního serveru i do kalendáfie

Outlooku), velmi efektivní je automatick˘

sbûr mûfien˘ch dat prostfiednictvím GSM

modulu. Tvorbu zvlá‰tního typu aplikací,

uloÏen˘ch pfiímo v mobilu uÏivatele, podpo-

ruje SIM Toolkit.

Z á v û r

K uveden˘m faktÛm není pfiíli‰ co dodat.

Snad jen to, Ïe DATASYS internû s úspûchem

vyuÏívá v‰echny moÏnosti UMS a se serve-

rem FaxChange, kter˘ v na‰em vydavatelství

pouÏíváme uÏ déle neÏ dva roky, jsme také

plnû spokojeni.

Josef Chládek

KaÏd˘ je dnes „dot.com“, ale na‰emu srdci a zejména
podmínkám je jistû bliÏ‰í „dot.cz“.

Produkty UMS jsou integrovány do elektronické po‰ty, ãímÏ
získávají snadnost pouÏití zvládnutelnou úpln˘m laikem.
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SUSE LINUX 6.4 CZ

NezapomeÀte prosím, Ïe Evaluation CD je

dodáváno bez instalaãní podpory – nic-

ménû máte k dispozici manuál v elektronické

podobû (viz Chip CD), databázi technické pod-

pory SuSE a SuSE Linux mailing lists (viz níÏe).

I n s t a l a c e  p o m o c í

Y a S T 2

Abyste mohli nainstalovat SuSE Linux z toho-

to CD, potfiebujete místo na pevném disku.

Pfiesnûji fieãeno, je zde tfieba vytvofiit speciál-

ní linuxové diskové oddíly. MÛÏete startovat

z CD a zaãít ihned instalovat v pfiípadû, Ïe bu-

dete chtít pouÏít cel˘ disk nebo diskové oddí-

ly, které se nacházejí na konci jiÏ rozdûleného

pevného disku. Experti mohou interaktivnû

vytváfiet diskové oddíly. Pro zvlá‰tní poÏadav-

ky máte k dispozici instalaãní rutiny (viz dále

odstavec „zvlá‰tní pfiípady“).

U p o z o r n û n í

Vytvofite si pfied instalací záloÏní kopie sv˘ch

dat. NemÛÏe b˘t totiÏ poskytnuta záruka, Ïe

pfii rozdûlování disku nedojde ke ztrátû dat.

Pfii opatrném postupu se toto riziko v˘raznû

sniÏuje, ale není moÏné je úplnû vylouãit. Zá-

lohujte proto data pfied instalací!

Pfieãtûte si prosím podrobn˘ návod k in-

stalaci v manuálu. Ten naleznete pod názvem

czman.zip na www.suse.cz/cz/download/in-

dex.html nebo na Chip CD.

P o p i s  i n s t a l a c e  

1. VloÏte CD a restartujte poãítaã. Po chvíli

se Linux sám zaãne nahrávat. Pokud poãí-

taã nezaãne startovat systém z CD, je tfie-

ba zmûnit v BIOS bootovací sekvenci tak,

aby startoval z CD, nebo spustit instalaci

ze startovací diskety (viz také „Zvlá‰tní

pfiípady“).

2. Po automatickém rozpoznání hardwaru

vytvofiíte pomocí YaST2 základní instalaci,

tj. urãíte jazyk, klávesnici a ãasovou zónu.

My‰ se ve vût‰inû pfiípadÛ nainstaluje

automaticky. Pfii nedostatku operaãní pa-

mûti pokraãujte pomocí YaST1 (viz také

„Zvlá‰tní pfiípady“).

3. Následuje „Nová instalace“ a „Rozdûlování

disku — krok 1“.

4.  MÛÏete sami vybrat software urãen˘ k in-

stalaci. Doporuãujeme „Standardní sys-

tém“, protoÏe i pfii nainstalovaném SuSE

Linuxu máte moÏnost software pozdûji pfii-

dávat nebo odebírat.

5. Pfii kon£guraci LILO je tfieba dbát opatrnos-

ti a pozornû ãíst nápovûdu!

6. Vytvofite pfiihlá‰ení pro uÏivatele a root

spolu s hesly.

7. Po posledním potvrzení kon£gurace se

spustí vlastní instalace softwaru.

8. Máte je‰tû moÏnost doladit zobrazení na

monitoru pomocí programu x£ne.

9. Systém se spustí a mÛÏete se pfiihlásit.

Potom YaST2 nakon£guruje „tiskárnu“,

„zvukovou kartu“, „pfiístup k internetu“

a „síÈ“.

Z v l á ‰ t n í  p fi í p a d y

N e d o s t a t e k  o p e r a ã n í

p a m û t i

Pokud vám poãítaã oznámí, Ïe máte málo ope-

raãní pamûti (ménû neÏ 48 MB), ukonãete in-

stalaci YaST2 a automaticky se dostanete do

textového reÏimu YaST1, kde mÛÏete po nasta-

vení jazyka a klávesnice pokraãovat v instalaci.

V y t v o fi e n í  m í s t

p o m o c í  £ p s

Pro vytvofiení místa na disku mÛÏete vyuÏít

dosov˘ program £ps (viz na CD v adresáfii dos-

utils).  Pfied vlastním pouÏitím si prosím pfie-

ãtûte soubor InfoSuSE, umístûn˘ také v adre-

sáfii dosutils!

E x p e r t n í  i n s t a l a c e

p o m o c í  Y a S T

Existují dva zpÛsoby, jak uskuteãnit expertní

instalaci pomocí YaST, kter˘ umoÏÀuje

mnoho detailních nastavení.

DÛleÏité: NezapomeÀte si pfieãíst ãásti

manuálu vztahující se k expertní instalaci.

V manuálu také najdete rady, jak vytvofiit

startovací disketu.

1. Startování z CD: Ze startovacího promptu

zadejte volbu „manuálnû“.

2. Startování z diskety: V adresáfii disks nalez-

nete obraz diskety, ze kterého vytvofiíte star-

tovací disketu. Disketu mÛÏete také vytvofiit

v gra£ckém reÏimu po spu‰tûní programu Se-

tup z Evaluation CD v prostfiedí Windows. ¤iì-

te se pokyny interaktivního menu, které

v tomto reÏimu není ãeské. SpusÈte pak sys-

tém z této diskety.

D a l ‰ í  i n f o r m a c e

V adresáfii docu najdete kompletní manuál SuSE

Linuxu v angliãtinû — jako textov˘ soubor, sou-

bor PDF a zabalen˘ postscriptov˘ soubor.

SuSE Linux mailing listy jsou na

http://www.suse.de/en/support/mailinglists/.

Dal‰í informace vám poskytne

http://sdb.suse.en.

D o d a t e k  A

Chcete mít kompletní SuSE Linux? Úplná ver-

ze SuSE Linuxu 6.4 obsahuje vedle základní-

ho linuxového systému:

3 Více neÏ 1550 uÏivatelsk˘ch programÛ pro

internet, síÈ, kanceláfi a gra£ku, zvuk a hry.

3 âesk˘ manuál (250 stránek) a kompletní

anglick˘ manuál (500 stránek), obojí

v kniÏní podobû!

3 60denní podporu pfii instalaci.

Dal‰í informace o SuSE Linuxu získáte na

adrese http://www.suse.cz.

Na Evaluation CD, které jste na‰li jako druhé CD u Chipu 5/00, naleznete v˘bûr z kompletní instalace SuSE

Linuxu 6.4 CZ: linuxové jádro, systémové utility, mnoÏství síÈov˘ch programÛ, systém X Window (grafické

prostfiedí) atd. JelikoÏ jde o operaãní systém, vûnujte prosím jeho instalaci zv˘‰enou pozornost!

Instalaãní návod pro
SuSE Linux (Evaluation 6.4)
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ZAâÍNÁME S LINUXEM

Klávesové pfiíkazy

Z pfiedchozích dílÛ seriálu uÏ víte, Ïe Linux lze

ovládat pomocí klávesov˘ch zkratek.

Do virtuálních textov˘ch konzol se dostanete

kombinací kláves Alt+Ctrl+F1 aÏ F6. V textovém

reÏimu pak stejn˘m zpÛsobem funguje kombina-

ce Alt+F1 aÏ F6 s tím, Ïe Alt+F7 vás vrátí do gra-

fického reÏimu (pokud bûÏí X server). Práce na

více virtuálních konzolách najednou umoÏÀuje

pfiihlásit se do systému nûkolikrát a tfieba i pod

jin˘mi jmény. Je tedy napfiíklad moÏné upravit

parametry systému jako root z jiné konzole bez

nutnosti pfieru‰ovat rozdûlanou práci.

K ãasto pouÏívan˘m zkratkám patfií i Ctrl+C,

která programu vy‰le signál k ukonãení ãinnosti.

Je to pomûrnû spolehliv˘ zpÛsob, jak ukonãit

bûh programu, kter˘ se vymknul kontrole. Vzhle-

dem k tomu, Ïe jej programy mohou zpracovávat

po svém, nemusí ale úãinkovat ve v‰ech pfiípa-

dech.

Pro práci s procesy se pouÏívá zkratka Ctrl+Z,

která zastaví právû vykonávan˘ program.

Zatím poslední klávesovou zkratkou, o které

se zmíníme, je Ctrl+D. MÛÏe mít podle situace

rÛzné v˘znamy. Ten, kter˘ nás zajímá nyní, se

t˘ká vstupu dat do poãítaãe. PokaÏdé, kdyÏ nûja-

k˘ program vyÏaduje zadání více neÏ jednoho

fiádku textu, je nutné mu fiíci, Ïe uÏ je zadán

kompletní text a má se zaãít zpracovávat. V Linu-

xu se to dûlá tak, Ïe na novém fiádku bez textu

stisknete Ctrl+D a program dostane znak EOF.

Tím mu fiíkáte: „Já jsem skonãil, teì je fiada na

tobû“.

Práce se soubory

Základní práce se soubory se pfiíli‰ neli‰í od

toho, na co jsou uÏivatelé OS DOS zvyklí. Není

divu, DOS ãerpal inspiraci z Unixu. Jsou tu ale

dva podstatné rozdíly. Pfii zadávání cesty k sou-

borÛm se pouÏívá obyãejné, ne obrácené lomít-

ko, a nenajdete zde jednotlivé disky oznaãené

písmeny. KaÏd˘ disk je pfiipojen do nûkterého

z adresáfiÛ v systému souborÛ, kter˘ zaãíná kofie-

nov˘m adresáfiem.

K v˘pisu obsahu adresáfie slouÏí pfiíkazy ls

nebo dir. Li‰í se ve sv˘ch pokroãil˘ch funkcích,

ale pro na‰e potfieby jsou shodné. Pfiíkaz ls bez

parametrÛ prostû vypí‰e jména v‰ech souborÛ

v aktuálním adresáfii (kter˘ to je, vám prozradí

pfiíkaz pwd), ale ne v‰ech. Nevypisují se jména

zaãínající teãkou, protoÏe teãka oznaãuje konfigu-

raãní soubory, s nimiÏ se pfiíli‰ ãasto nepracuje.

Pokud budete chtít vidût opravdu v‰echny soubo-

ry v adresáfii, pouÏijte pfiíkaz ls -a. V‰imnûte si, Ïe

v˘pis ls -a vÏdy obsahuje oznaãení aktuálního,

resp. nadfiazeného adresáfie (poloÏky . a ..). KdyÏ

potfiebujete znát o souborech v adresáfii více in-

formací, zkuste ls -l, kter˘ vypí‰e informace o dél-

ce souborÛ, jejich vlastníkovi a ãas vytvofiení. Pfií-

kaz ls má je‰tû dal‰ích témûfi dvacet pfiepínaãÛ,

které se nepouÏívají tak ãasto. Jejich prozkoumá-

ní uÏ nechám na vás.

Pfiíkazem ls je moÏné jenom vypsat jména

souborÛ. K manipulaci s nimi slouÏí pfiíkaz cp

(copy), mv (move), rm (remove – smazat, obdo-

ba del v DOS) a ln (link). Jejich parametrem je

vÏdy cesta k souboru. Ta se dá zadat buì abso-

lutnû (zaãíná lomítkem), nebo relativnû, pak

musí zaãínat jménem souboru nebo jménem ad-

resáfie z aktuálního adresáfie. Relativní cesta

mÛÏe ukazovat i „nahoru“ do nadfiazen˘ch adre-

sáfiÛ, napfiíklad ../../usr.

V na‰em seriálu jsme zatím

pfiedpokládali, Ïe poãítaã

ovládáte pomocí grafického

rozhraní typu KDE nebo

Gnome. Zdálo se nám, Ïe pro

zaãátek bude jednodu‰‰í

nezatûÏovat zaãínající

uÏivatele ovládáním Linuxu

z pfiíkazové fiádky. Z va‰ich

reakcí jsme ale zjistili, Ïe

o popis ovládání pomocí

pfiíkazové fiádky stojíte. TakÏe

dne‰ní díl je na va‰e pfiání.

Za okny Linuxu
( 5 )

Rubrika Linux obsahuje:
3 Text: Co bude nového v jádfie 2.4.0. 
3 Programy:

xmms – pfiehrávaã MP3 souborÛ;
netscape 6 – beta verze prohlíÏeãe;
jazz – MIDI sequencer;
screem – textov˘ HTML editor.

Rubrika Servis obsahuje:
3 ovladaãe zvukové karty Sound Blaster Live!

pro Linux;
3 manuál SuSE Linux 6.3 a 6.4 v ãe‰tinû ve

formátu PDF.

Co je na Chip CD okolo ªinuxu
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Pfiíkaz cp s parametrem -r kopíruje rekurzívnû i strukturu poda-

dresáfiÛ. Parametr -i zpÛsobí, Ïe si pfied pfiepsáním existujícího

souboru vyÏádá potvrzení. Naopak parametr -f zpÛsobí, Ïe se cp

na nic ptát nebude a soubor prostû pfiepí‰e.

V‰echny tfii v˘‰e zmínûné parametry mÛÏete pouÏít i s pfiíka-

zem rm. Dejte si ale dobr˘ pozor, co maÏete. Na rozdíl od DOS

není tak lehké smazan˘ soubor znovu obnovit. Obzvlá‰tû nebez-

peãná je kombinace rm -rf. 

Pfiíkaz ln dovoluje vytvofiit nûkolik odkazÛ na jeden soubor

z rÛzn˘ch míst souborového systému. Rozli‰ují se dva druhy od-

kazÛ – pevné a symbolické. Pevné odkazy je moÏné vytvofiit je-

nom v rámci jednoho disku. Pfii mazání pevného odkazu se sou-

bor nesmaÏe, pouze se zru‰í odkaz.

Naproti tomu symbolické odkazy vytvfiené pfiíkazem ln -s jsou

vlastnû jen krátké soubory se jménem souboru, na kter˘ odkaz

ukazuje. MÛÏe ukazovat na soubor na jiném disku, ale není nijak

o‰etfien proti pfiípadu, kdy je soubor, na nûjÏ symbolick˘ odkaz

ukazuje, smazán. Symbolick˘m odkazem se napfiíklad spojuje

soubor /usr/X11R6/bin/X s X serverem pro konkrétní grafickou

kartu.

K pohybu v adresáfiové struktufie slouÏí pfiíkaz cd (change

directory).

KdyÏ uÏ víme, jak se v adresáfiové struktufie Linuxu pohybovat,

jak kopírovat, pfiesunovat a mazat soubory, bude se nám jistû ho-

dit pár pfiíkazÛ na prohlíÏení souborÛ.

Nejjednodu‰‰í funkci má cat, kter˘ prostû vypí‰e obsah soubo-

ru na obrazovku. To mÛÏe b˘t dobré pro krátké soubory. Ty del‰í si

zaruãenû nestihnete pfieãíst, jak rychle se mihnou pfies obrazovku.

Nûkteré soubory vás tfieba nezajímají celé, staãí jen jejich zaãá-

tek nebo konec. K tomu slouÏí pfiíkazy head a tail, které vypisují

prvních, resp. posledních deset fiádkÛ zadaného souboru. Potfiebu-

jete-li jin˘ poãet fiádkÛ, zadáte jej parametrem -n <poãet>. Pfiíkaz

tail má je‰tû zajímav˘ pfiepínaã -f. Ten se hodí pro prÛbûÏné sledo-

vání souborÛ, které zaznamenávají prÛbûh nûjak˘ch operací.

Vût‰ina souborÛ je zajímavá i uprostfied a mÛÏete si je prohlí-

Ïet pfiíkazem more. Ten vypí‰e vÏdy jen jednu obrazovku textu

a ãeká na pfiíkaz. Dal‰í obrazovku zobrazí po stisku mezerníku,

pfiedchozí po stisku klávesy b. More umí také hledat, staãí napsat

/<hledan˘_v˘raz>. ProhlíÏení se ukonãí klávesou q. Obdobné funk-

ce obsahuje i pfiíkaz less, kter˘ je dokonalej‰í variantou more. Pro

na‰e úãely jsou funkãnû shodné.

Práce s adresáfii

K vytváfiení adresáfiÛ slouÏí pfiíkaz mkdir, k jejich ru‰ení rmdir. Pfií-

kaz rmdir vyÏaduje, aby byl mazan˘ adresáfi prázdn˘. K ru‰ení ad-

resáfiÛ, které obsahují soubory, se pouÏívá pfiíkaz rm -r, pfiípadnû

rm -rf. Pfiesouvání a kopírování adresáfiÛ se neli‰í od stejn˘ch

operací se soubory.

Pokud vám pfiipadá práce se soubory pouze pomocí pfiíkazové

fiádky pfiíli‰ ne‰ikovná, mÛÏete zkusit program Midnight Com-

mander (pfiíkaz mc) napodobující znám˘ Norton Commander.

SnaÏí se b˘t ve v‰em co nejvíce podobn˘ svému vzoru a souãas-

nû jeho pÛvodní moÏnosti roz‰ifiuje. O programu mc jsme psali

v Chipu 5/99.

Disketa 

Práce s disky v Linuxu je pro bûÏného uÏivatele ponûkud nepoho-

dlná a ãasto je to dokonce nemoÏné díky nutnosti zabezpeãit sys-

tém pfied vetfielci. Vzhledem k tomu, Ïe i disketová mechanika se

chová jako normální disk, byl vytvofien balík mtools, kter˘ dovo-

uje pracovat s disketou jednodu‰‰ím zpÛsobem.

Jména souborÛ na disketû mÛÏete zadávat ve formátu DOS

i Unix a je jedno, jestli budete pouÏívat normální nebo zpûtná

lomítka. Pokud ale pouÏijete zpûtné lomítko nebo *, jak jste

z DOS zvyklí, je nutné takto zadanou cestu k souboru uzavfiít do

uvozovek.

K v˘pisu obsahu diskety pouÏijete pfiíkaz mdir a:. Pfiípadná

dlouhá jména souborÛ na disketû uvidíte na konci fiádku s popi-

sem souboru.

Kopírování má na starost pfiíkaz mcopy. Parametr -/ umoÏÀuje

rekurzivní kopírování a -t pfievede konce fiádkÛ tak, aby odpovída-

ly cílovému operaãnímu systému.

Soubory na disketû se maÏou pfiíkazem mdel. Nov˘ adresáfi vy-

tvofiíte pfiíkazem mmd.

Nápovûda

Informace o pouÏití jednotliv˘ch pfiíkazÛ naleznete nûkolika zpÛ-

soby, podle toho, co vás právû zajímá.

3 Linux Documentation Project: http://sgi.felk.cvut.cz/linuxdoc/
3 Linux Standard Base: http://www.linuxbase.org/

infotipy
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V pfiípadû, Ïe potfiebujete vûdût, jak pouÏít konkrétní pfií-

kaz, mÛÏete se zkusit pfiímo zeptat samotného pfiíkazu. GNU

standard fiíká, Ïe by kaÏd˘ pfiíkaz mûl mít parametr --help,

kter˘ vypí‰e struãn˘ návod k pouÏití. Ne kaÏd˘ to v‰ak dodr-

Ïuje, takÏe v pfiípadû neúspûchu zkuste parametry -h nebo -?.

KdyÏ ani to nepomÛÏe, existuje je‰tû moÏnost vyvolat pfiíkaz

bez povinn˘ch parametrÛ a on si o nû fiekne.

Podrobnûj‰í návod k pouÏití vám poskytne pfiíkaz man

<jméno_pfiíkazu>. V souãasné dobû se ale u mnoha pfiíkazÛ

dozvíte, Ïe dokumentace v man je stará ãi neúplná a Ïe lep‰í

informace poskytne systém info. Info je univerzální program

pro zobrazování hypertextov˘ch dokumentÛ a na rozdíl od

manu má vestavûn˘ mechanismus odkazÛ na rÛzné ãásti do-

kumentÛ.

Návod k pouÏití man a info se získá jednodu‰e: man man

nebo info info. BohuÏel informace jsou vût‰inou v angliãtinû

s v˘jimkou manuálov˘ch stránek k základním pfiíkazÛm, které

vznikají jako projekt linuxov˘ch nad‰encÛ. Man a info vám

pomohou jenom tehdy, pokud víte, jak˘ pfiíkaz chcete pouÏít

(i kdyÏ pfiíkaz man -k dovoluje vyhledávat klíãová slova). Ná-

vody, jak nûco udûlat, hledejte buì v knihách LDP (Linux Do-

cumentation Project), nebo v souborech HOWTO, které se vû-

nují konkrétním problémÛm.

Doufám, Ïe jsme vám dnes poskytli dostatek materiálu

k experimentování s pfiíkazovou fiádkou. Pfií‰tû na tomto mís-

tû naleznete mapu linuxového systému souborÛ.

Luká‰ Mik‰íãek

lukas.miksicek@seznam.cz

SuSE Linux je jednou z v˘znamn˘ch svûtov˘ch distribucí Linuxu –

v roce byla 1999 ãtenáfii Linux Journalu ocenûna jako nejlep‰í li-

nuxová distribuce. Je ‰ífiena firmou SuSE Linux AG sídlící u na‰ich

bezprostfiedních sousedÛ (v Norimberku), která má logicky velk˘

zájem prosadit se na na‰em trhu. To potvrdila zaloÏením pomûr-

nû silného praÏského zastoupení, které se podílí i na v˘voji sys-

tému. UÏivatelé oceÀují pfiedev‰ím kvalitu a stabilitu distribuce

— celosvûtovû má pfies milion uÏivatelÛ. Zaãátkem dubna byla

uvedena nejnovûj‰í verze distribuce SuSE Linux 6.4, jejíÏ lokali-

zovanou, tzv. evaluation verzi nám zdej‰í zastoupení dovolilo

umístit na samostatn˘ CD, pfiiloÏen˘ k tomuto Chipu.

ProtoÏe v na‰em seriálu jsme se zatím soustfiedili v˘hradnû

na distribuci Red Hat, bylo by vhodné uvést pár slov o odli‰nos-

tech obou distribucí. První je zfietelná na první pohled – úplná

komerãní distribuce SuSE se dodává na ‰esti CD nebo na

jednom DVD. Je to proto, Ïe SuSE neobsahuje jen aplikace od-

povídající licenci GNU GPL, ale i evaluation verze komerãních

produktÛ, ãímÏ uÏivatelÛm nabízí velmi ‰irokou moÏnost volby.

Struktura adresáfiÛ je ve srovnání s Red Hatem odli‰ná, protoÏe

SuSE se drÏí doporuãení LSB, které se prosazuje jako standard

u v‰ech v˘znamn˘ch dodavatelÛ Linuxu. Jeho dodrÏování umoÏ-

ní v˘vojáfiÛm aplikací, aby se nemuseli starat o to, na jaké dis-

tribuci jejich aplikace pobûÏí. Vzhledem k velkému roz‰ífiení

distribuce Red Hat (zejména na americkém kontinentu) je v‰ak

mnoho aplikací dostupn˘ch jen pro strukturu balíkÛ RPM, uÏí-

vanou touto distribucí. Proto je v distribuci SuSE dodáván

i skript Alien, provádûjící pfievod RPM na strukturu pouÏívanou

SuSE.

Pro maximální usnadnûní instalace byl vyvinut grafick˘ in-

stalaãní a konfiguraãní nástroj nazvan˘ YaST2, kter˘ je v ãeské

verzi plnû lokalizován. Distribuce verze 6.4 poskytuje plnou

podporu unicodu. Ve‰keré konfigurace jsou v SuSE umístûny

v jednom centrálním konfiguraãním souboru /etc/rc.config, do

nûhoÏ lze zasahovat pomocí programu YaST2, ale uÏivatel mÛÏe

volit i manuální provádûní úprav. Volnost, poskytovaná uÏivate-

li pfii volbû prostfiedkÛ, které nejlépe odpovídají jeho stylu prá-

ce, je jedním z dal‰ích v˘razn˘ch rysÛ distribuce SuSE. Distribu-

ci SuSE Linuxu je samozfiejmû moÏné stáhnout i bezplatnû

z webu, ale zakoupením komerãní distribuce na nosiãi mÛÏete

získat sluÏby poskytované firmou, zejména bezplatnou ‰edesá-

tidenní instalaãní podporu (poãítáno od data registrace).

Na str. 164 i na CD je dostupná dokumentace k instalaci dis-

tribuce SuSE 6.4. Pokud si i pfiesto nebudete vûdût rady s nûk-

ter˘mi problémy, napi‰te autorovi tohoto seriálu a v korespon-

denci nebo i v nûkterém z dal‰ích pokraãování seriálu se vám

pokusíme poskytnout odpovûì.

Josef Chládek

SuSE ªinux

Operační systém Linux
a 1500 dalších aplikací

a utilit pro:

internet

práci se sítí

kancelář & grafiku

zvuk & hry

programování

a mnoho dalšího 

Kompletní linuxový balík pro kancelář i domácí použítí!

SuSE CR, s. r. o. Pod Pekárnami 12, Praha 9, PSČ 190 00
Telefon: 02/ 6603 2619, Fax: 02/ 6603 2620, E-mail: suse@suse.cz,
www.suse.cz

Distributor:
Intac s.r.o.

Obřanská 60
614 00 Brno

Tel.: 05/ 4516 3050
Fax: 05/ 4523 0243

E-mail: intac@intac.cz
http:// www.intac.cz

SWS a.s.
Dostihová 1

763 15 Slušovice
tel.: 067/ 7640 111 Hotline

tel.: 067/ 7640 162 
(J. Wiesner)

fax: 067/ 7981 008
e-mail: jwiesner@sws.cz

e-mail: sws@sws.cz

http:// www.sws.cz
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PALM IIIC

V únoru pfiedstavila

spoleãnost Palm Computing,

v˘robce znám˘ch PDA Palm,

nové typy poãítaãÛ a periferií.

Nejvíce oãekávanou novinkou

byl první Palm s barevn˘m

displejem – Palm IIIc.

Souãasnû byl pfiedstaven

i nov˘ ãernobíl˘ model – Palm

IIIxe. Obû novinky pfii‰ly

s novou verzí operaãního

systému PalmOS 3.5. V tomto

ãlánku vám pfiedstavíme

podrobnûji nov˘ hardware

a zamûfiíme se i na vlastnosti

nového operaãního systému.

Ten bude jistû zajímat

i majitele star‰ích modelÛ,

protoÏe je celkem

pravdûpodobné, Ïe si jej

budou moci nainstalovat

formou upgradu.

Barvy na dlani
Jak uÏ oznaãení napovídá, barevn˘ model se

velmi podobá dosavadním ãlenÛm fiady Palm

III, pouze je ponûkud tlust‰í a o pár milimetrÛ

del‰í. Je vybaven 2MB FlashROM s operaãním

systémem a 8MB RAM na aplikace a data. Pfies-

toÏe se o tom v˘robce nikde nezmiÀuje, bude

zfiejmû osazen procesorem Motorola DragonBall

VZ, kter˘ jako jedin˘ z DragonBallÛ dokáÏe fiídit

barevn˘ displej. Frekvence procesoru je 20 MHz.

O zobrazování barev se stará TFT displej s roz-

mûry 160 × 160 bodÛ, kter˘ umí zobrazit aÏ 256

barev nebo úrovní ‰edi. Zatím v‰echny reakce re-

cenzentÛ na kvalitu zobrazení byly kladné — vy-

zdvihují pfiedev‰ím dobr˘ kontrast a ãitelnost

z velk˘ch úhlÛ.

Kromû kladÛ má barevn˘ displej i jednu zá-

pornou vlastnost. Tou je velká spotfieba energie,

zfiejmû jeden z dÛvodÛ, proã byl Palm IIIc (podo-

bnû jako Palm V) vybaven lithioiontov˘m akumu-

látorem. S tím souvisí i úprava kolébky, která se

stará i o dobíjení akumulátoru. Jinak je kolébka

fyzicky shodná se starou kolébkou Palm III, a je

tedy moÏné v‰echny typy Palm III synchronizovat

v kolébce pro Palm IIIc a naopak Palm IIIc mÛÏe

do poãítaãe posílat data i ze star˘ch kolébek. Na

rozdíl od star‰ích modelÛ Palm III a Palm IIIx

nemá IIIc interní roz‰ifiující slot. Pravdûpodobnû

proto, Ïe o jeho vyuÏití nebyl za více neÏ rok,

kter˘ od uvedení fiady III ubûhl, zájem.

Zvuk bude i nadále slabou stránkou poãíta-

ãÛ Palm. Stále jsou totiÏ vybaveny piezomûni-

ãem místo pofiádného reproduktoru a v˘stup

ze zvukového modulu není £ltrován. To mimo

jiné znamená, Ïe stále nebude moÏné pouÏívat

Palm pro vytáãení ãísel tónovou volbou. Komu

na tom záleÏí, bude muset oÏelet barvu a kou-

pit si TRG Pro.

Druh˘ z nov˘ch modelÛ nese oznaãení Palm

IIIxe. Jde v podstatû o verzi Palm IIIx s pamûtí

roz‰ífienou na 8 MB a s operaãním systémem

verze 3.5. Kromû úpln˘ch novinek oznámil

Palm Computing i vylep‰ení stávajících mode-

lÛ fiady V. Technické parametry zÛstávají stej-

né, oba modely mají ale pfiepracovanou zá-

kladní desku a dodávají se také s nov˘m

operaãním systémem.

Z pfiedstaven˘ch periferií asi nejvíce zaujme

skládací klávesnice, kterou je moÏné pfieloÏit

jako leporelo na ãtyfii ãásti a strãit do kapsy. Na

první pohled vypadá vût‰í neÏ i u nás známá Go-

Type, a pfiitom po sloÏení zabere ménû místa.

Pro cestovatele jsou k dispozici dvû nové na-

bíjeãky pro Palm IIIc. Jedna dovoluje dobíjet po-

ãítaã v autû, druhá je v podstatû univerzálním

cestovním adaptérem, kter˘ by mûl fungovat

prakticky v‰ude na svûtû. 

Na webové stránce Palmu nalezneme i dvû

nová exotická zafiízení. Kodak oznámil digitální

fotoaparát PalmPix, kter˘ bude vyuÏívat Palm IIIc

jako displej a pamûÈ pro ukládání obrázkÛ,

a spoleãnost Rand McNally bude pro Palm dodá-

vat svÛj atlas StreetFinder 2000, kter˘ bude

umût spolupracovat i s GPS.

P a l m O S  3 . 5

Nejviditelnûj‰ím zdokonalením operaãního systé-

mu je samozfiejmû podpora práce s barvami. Do-

sud v‰echny verze PalmOS podporovaly pouze

ãernobíl˘ reÏim, a to pfiesto, Ïe uÏ první poãítaãe

Pilot byly schopny zobrazovat ãtyfii úrovnû ‰edi.

Pokud chtûl programátor víc neÏ jen ãernou a bí-

lou, musel si poradit sám a v‰echny funkce GUI

mu byly nedostupné. Díky nové ãásti PalmOS,

takzvanému blitteru, je moÏné pouÏívat na v‰ech

verzích hardwaru bitovou hloubku 1, 2, 4 a 8

v barvû i ve stupních ‰edi a systém se postará

o jejich co nejvûrnûj‰í pfievod do formy podporo-

vané konkrétním hardwarem.

RECENZE VYZDVIHUJÍ DOBR¯ KONTRAST BAREVNÉ
OBRAZOVKY A âITELNOST  Z VELK¯CH ÚHLÒ.



( palmIIIc | 171 ) 

Ve v‰ech barevn˘ch reÏimech fungují také

prvky GUI. Aplikacím je k dispozici nov˘ for-

mát bitmapy podporující vy‰‰í bitovou hloub-

ku a barevné palety. Vzhledem k tomu, Ïe

automatick˘ pfievod bitmap na niÏ‰í bitovou

hloubku nebo pfievod barva-> stupnû ‰edi ne-

musí vÏdy dopadnout dobfie, existuje i moÏ-

nost sdruÏit nûkolik verzí téÏe bitmapy pro

rÛzné bitové hloubky do takzvané bitmap fa-

mily a systém automaticky vybere tu nejvhod-

nûj‰í. Star‰í aplikace, které pfiedpokládají, Ïe

mají k dispozici jenom ãernou a bílou, by

mûly fungovat bez problémÛ, pokud vyuÏívají

pro kreslení systémové funkce.

Novinkou v zabezpeãení dat pfied ne-

oprávnûn˘m pfiístupem je moÏnost ochránit

heslem jednotlivé databáze. Kromû skrytí

soukrom˘ch záznamÛ je nyní k dispozici i je-

jich „maskování“. Hlaviãka záznamu je

k zobrazována vÏdy, ale data jsou skryta.

V˘hodou, která jistû potû‰í programátory,

je zvût‰ení dynamické pamûti, kterou má apli-

kace k dispozici. Její velikost závisí na celkové

instalované pamûti a u modelÛ s RAM nad

4 MB mÛÏe dosáhnout aÏ 256 KB.

Ovládání aplikací usnadní hned tfii no-

vinky. První z nich koneãnû napravuje nûco,

co pálilo uÏivatele uÏ od prvních verzí Pal-

mOS. Menu bylo nutné vyvolat pomocí iko-

ny vedle Graf£ti plochy a nedalo se rozvi-

nout Èuknutím na nadpis v levém horním

rohu displeje. ¤e‰ilo se to rÛzn˘mi hacky,

a to rozhodnû nepfiispívalo ke stabilitû sys-

tému. Druh˘m zlep‰ením je zavedení tzv.

Command Bar, kter˘ se zobrazí tûsnû nad

Graf£ti plochou po pfiíkazovém tahu. UÏiva-

tel si potom vybere z fiady ikon tu, která vy-

volává poÏadovanou akci, a nemusí si pa-

matovat pfiíkazové zkratky. Dal‰í

záleÏitostí, která se fie‰ila hackováním sys-

tému, bylo jednodu‰‰í oznaãování textu.

Teì uÏ bude staãit dvakrát Èuknout na slo-

vo a to se oznaãí, nebo Èuknout tfiikrát

a oznaãit fiádek textu.

Jak je nechvaln˘m zvykem, vestavûné ap-

likace nedoznaly pfiíli‰n˘ch zmûn. Ale ko-

neãnû byly vysly‰eny náfiky uÏivatelÛ a kom-

fort pouÏívání ãtyfi „tlaãítkov˘ch“ aplikací se

zv˘‰í. Pfiedev‰ím si mÛÏete najednou zobra-

zit svÛj denní rozvrh spoleãnû s ToDo zázna-

my pro konkrétní den (koneãnû!). Dále je

moÏné duplikovat záznamy a ukládat si je

do více kategorií. Lehce si lze pfiedstavit

elegantnûj‰í fie‰ení, ale i toto je pokrok.

Dialog Alarmu má vût‰í tlaãítka a umí i funk-

ci „snooze“, která buzení jenom oddálí, ale

nezru‰í ho úplnû. UÏ zmínûná schopnost

maskování dovoluje prohlíÏet si hlaviãky

v‰ech záznamÛ, ale ukr˘t jejich obsah. As-

poÀ pfiípadn˘ zvûdavec uvidí, co pfied ním

schováváte. Adresáfi by mûl umût automa-

ticky doplÀovat nûkterá políãka (napfi. mûs-

to, PSâ apod.). Po zku‰enostech s automa-

tick˘m pfiepínáním na velká písmenka mám

z této vlastnosti trochu strach. Uvidíme, jak

se osvûdãí v reálném provozu. Trochu mû

zklamalo malé vyuÏití barev u vestavûn˘ch

aplikací. Barva by totiÏ je‰tû zv˘‰ila pfie-

hlednost zobrazovan˘ch dat.

Operaãní systém 3.5 pfiinesl hodnû

zmûn, a to jsem se nezmiÀoval o tom, co

v‰echno mÛÏe nabídnout programátorÛm.

Myslím, Ïe tato verze vznikla na základû

prÛzkumu pfiání uÏivatelÛ i v˘vojáfiÛ a bude

stát za to i pro majitele star‰ích modelÛ,

kter˘m sice bude odepfien poÏitek z barvy,

ale dal‰í vlastnosti nového systému jim jistû

zpfiíjemní Ïivot. O nedostatek aplikací vyuÏí-

vajících moÏností PalmOS 3.5 nemám sta-

rost. Podpora v˘vojáfiÛ ze strany Palm Com-

putingu byla vÏdy opravdu dobrá. Mûsíce

pfied uvedením poãítaãe Palm IIIc a ostat-

ních zafiízení s PalmOS 3.5 byla k dispozici

v˘vojáfiská verze nového systému a emulá-

tor s podporou barev.

Z á v û r

Zdá se, Ïe Palm Computing odstranil jednu

z papírov˘ch v˘hod poãítaãÛ s Windows CE.

Uvidíme, jak si povede v konkurenci s Po-

cket PC, které mají pfiijít v pfií‰tích mûsících.

Barevn˘ Palm totiÏ ztrácí v˘hodu dlouhé v˘-

drÏe na jedno nabití. V porovnání s typem

Palm IIIxe, kter˘ má kromû barvy témûfi

shodné parametry, vydrÏí ãtyfiikrát ménû.

A kdyÏ jej porovnáme s pfiístroji WinCE, chy-

bí mu podpora multimédií a roz‰ifiitelnost.

Frekvence procesoru, která nedosahuje ma-

xima uvádûného Motorolou, ukazuje na

snahu u‰etfiit, co se dá, aby bylo moÏné

pouÏívat barevn˘ Palm stejn˘m zpÛsobem

jako jeho ãernobílé bratfiíãky. MoÏnost up-

gradu Pilota 1000 na PalmOS 3.5 je sice ve-

lice zajímavá, na druhou stranu to ukazuje,

jak málo se poãítaãe Palm za ãtyfii roky zmû-

nily. Jejich inovaãní cyklus byl zatím pfiibliÏ-

nû rok. Proti konkurenci mají v˘hodu v do-

minanci na trhu a PalmOS podporují velké

spoleãnosti (Motorola, Nokia, Sony). Zatím

je podle mého názoru Palm nejlep‰í volbou

poãítaãe do kapsy, ale za rok...

Luká‰ Mik‰íãek

Barevn˘ Pilot ãi spí‰e Palm emulovan˘ na PC

Barva zpfiíjemní i star˘ dobr˘ Tetris.

BAREVN¯ PALM ZTRÁCÍ V¯HODU
DLOUHÉ V¯DRÎE NA JEDNO NABITÍ.
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JAZYK C++

Nová pamûÈ
Zeptáte-li se céãkafie na operátor new, nejspí‰ vám poskytne následující charakteristiku: „Alokuje pamûÈ, volá konstruktor a lze ho

pfietûÏovat.“ To je pravda, ale stejnû jako mnohé jiné ãásti C++ pro‰el i operátor new — a s ním i operátor delete — v rámci

standardizace jazyka nûkter˘mi zmûnami. Podívejme se tedy na oba podrobnûji.

C o  d û l a j í

Nejprve si zopakujeme základní informace.

Operátor new pouÏíváme v tzv. alokaãním v˘razu, jehoÏ nejjedno-

du‰‰í podoba je 

new typ(inicializátor)

Zde typ je typ alokované promûnné a inicializátor je hodnota, která se

alokované promûnné pfiifiadí, resp. parametry konstruktoru, pokud alo-

kujeme instanci objektového typu. Pokud nechceme alokovanou pro-

mûnnou inicializovat, nebo pokud chceme v pfiípadû instance objektové-

ho typu pouÏít konstruktor bez parametrÛ, vynecháme inicializátor i se

závorkami. Dynamicky alokovaná pole nelze inicializovat; v pfiípadû pole

objektÛ se pouÏije konstruktor bez parametrÛ. Alokaãní v˘raz pfiedstavu-

je ukazatel na typ a zpÛsobí vyhrazení potfiebné pamûti a její inicializaci.

Operátor delete pouÏíváme v tzv. dealokaãním v˘razu, jehoÏ nejjed-

nodu‰‰í podoba je

delete v˘raz

Pfiitom v˘raz musí pfiedstavovat buì ukazatel, nebo instanci objekto-

vého typu, pro kter˘ je deklarován konverzní operátor umoÏÀující

automatickou konverzi na ukazatel. V kaÏdém pfiípadû musí nakonec

jít o ukazatel na pamûÈ alokovanou pomocí operátoru new.

Operátor new má dva úkoly:

* Nejprve z volné pamûti vyhradí poÏadovan˘ prostor a vrátí ukaza-

tel na nûj.

* Poté vyhrazenou pamûÈ inicializuje (zavolá konstruktor).

K vyhrazení pamûti pouÏije alokaãní funkci operator new(), nebo

operator new[](), podle toho, zda alokujeme jednoduchou promûn-

nou, nebo pole. Ukazatel, kter˘ vrátí, je vÏdy poÏadovaného typu typ,

nemusíme se starat o jeho pfietypování.

S operátorem delete je tomu analogicky:

* Nejprve zavolá pro uvolÀovanou promûnnou destruktor (nebo de-

struktory, pokud uvolÀujeme pole).

* Pak pamûÈ, kterou tato promûnná zabírala, uvolní (vrátí ji do volné

pamûti). K uvolnûní pamûti pouÏije dealokaãní funkci operator dele-
te(), resp. operator delete[](), podle toho, zda uvolÀujeme jednodu-

chou promûnnou, nebo pole.

PfiipomeÀme si také, Ïe operátor new mÛÏe mít dodateãné para-

metry, které mu pfiedáváme v závorkách za klíãov˘m slovem new.

Tyto parametry se obvykle oznaãují jako „umístûní“ (placement), ne-

boÈ v jedné ze standardních verzí operátoru new opravdu umoÏÀují

pfiedepsat umístûní alokované promûnné.

K d y Ï  s e  t o

n e p o v e d e

Co kdyÏ se alokace pamûti nepodafií? Jak známo, kdyÏ v ISO/ANSI C++

zavoláme operátor new napfi. pfiíkazem

int *ui = int[N];
a alokace pamûti se nepodafií, vyvolá tento operátor v˘jimku typu

bad_alloc. Ov‰em standard je jedna vûc a realita vûc druhá. Ve star-

‰ích pfiekladaãích vracel operátor new v pfiípadû neúspûchu NULL
(tedy 0), v první polovinû 90. let vyvolávaly nûkteré pfiekladaãe v pfií-

padû neúspûchu v˘jimku typu xalloc. Se v‰emi moÏnostmi se mÛÏeme

dosud setkat. Navíc i nûkteré pomûrnû nové pfiekladaãe vracejí v pfií-

padû neúspûchu NULL. Jde napfi. o Microsoft Visual C++ 6.0; dÛvod mi

není jasn˘, neboÈ návrh standardu hovofiil o v˘jimce typu bad alloc jiÏ

v dobû vydání pfiedchozí verze, Visual C++ 5.0. (Navíc zdrojov˘ text

knihovny MS Visual C++ 6.0 obsahuje funkci operator new(), která

pfiedepsanou v˘jimku vyvolává, ale pfiekladaã tuto funkci nepouÏívá...)

To znamená, Ïe se zatím je‰tû na znûní standardu nemÛÏeme plnû

spoléhat — musíme si zjistit, jak se ná‰ pfiekladaã chová doopravdy,

a podle toho buì uzavfiít alokaci do bloku try, nebo testovat, zda ope-

rátor new vrátil hodnotu jinou neÏ NULL.

N e c h c e m e  v ˘ j i m k u

Pokud si nepfiejeme, aby operátor new vyvolával v pfiípadû neúspû-

chu v˘jimku, a pouÏíváme pfiekladaã vyhovující standardu C++, staãí

pfiedat tomuto operátoru dodateãn˘ parametr nothrow — napfi. takto:

GO *ugo = new(nothrow) GO;
JestliÏe se alokace nepodafií, vrátí tento operátor NULL.

Poznamenejme, Ïe identi£kátor nothrow je v programu deklarován

automaticky, není tfieba vkládat kvÛli nûmu do zdrojového textu Ïádn˘

hlaviãkov˘ soubor.

F u n k c e  s e t _ n e w _ h a n d l e r ( )

Dal‰í moÏnost, jak zmûnit chování standardního operátoru new, je

pouÏít knihovní funkci set_new_handler(), která má prototyp

new_handler
set_new_handler(new_handler nh) throw();

a tak urãit funkci („handler“), kterou operátor new zavolá v pfiípadû,

Ïe se alokace nepodafií. 

Zde new_handler je typedef pro ukazatel na funkci typu void bez

parametrÛ. Je-li f() vhodná funkce, zpÛsobí volání set_new_handler(f),



( Jazyk C++ | 173 ) 

Ïe v pfiípadû, Ïe se alokace pamûti nepodafií, zavolá operátor new
funkci f(). Pfiitom nezáleÏí na tom, zda pouÏijeme operátor s dodateã-

n˘m parametrem nothrow, nebo bez nûj.

Tento handler, funkce f(), musí:

* získat dostateãné mnoÏství pamûti, aby se pfií‰tí pokus o alokaci

podafiil, nebo

* ukonãit program voláním funkce abort() nebo exit(), nebo

* vyvolat v˘jimku typu bad_alloc ãi typu od ní odvozeného.

Pouze v prvním pfiípadû smí tento handler vrátit fiízení funkci

operator new(), která ho zavolala. 

Poznámky:

* Funkce set_new_handler() vrací ukazatel na pfiedchozí handler.

* Chceme-li se vrátit k implicitnímu chování operátoru new, pfiedá-

me funkci set_new_handler() jako parametr NULL.

* Ve Visual C++ 6.0 je situace ponûkud komplikovanûj‰í. Tato funk-

ce se zde jmenuje _set_new_handler() a její prototyp je v hlaviãko-

vém souboru <new.h> (nikoli <new>). Handler je funkce s para-

metrem typu size_t (velikost poÏadované pamûti) a vrací hodnotu

typu int (0 znamená neúspûch, nenulová hodnota úspûch). Funkce

set_new_handler() je ve Visual C++ k dispozici v hlaviãkovém sou-

boru <new>, lze jí v‰ak pfiedat jako parametr pouze 0.

Poznamenejme je‰tû, Ïe size_t je  celoãíseln˘ typ bez znaménka,

pouÏívan˘ k vyjádfiení velikosti pamûti v bajtech. Zpravidla jde

o typedef pro unsigned int. Setkáme se s ním i v dal‰ím textu.

C o  t e d y  n e w  v l a s t n û  d û l á

Standardní funkce operator new() vykonává následující cyklus:

* Nejprve se pokusí vyhradit poÏadované mnoÏství pamûti. Pokud

se to podafií, skonãí a vrátí ukazatel na poãátek alokovaného

úseku. (Pfii alokaci mÛÏe, ale nemusí vyuÏít standardní knihovní

funkci malloc().)
* Pokud se alokace nepodafií a parametrem posledního volání funkce

set_new_handler() byla hodnota NULL, vyvolá v˘jimku typu bad_al-
loc, nebo vrátí NULL, podle toho, zda jsme pouÏili operátor bez do-

dateãn˘ch parametrÛ, nebo s dodateãn˘m parametrem nothrow.

* Jinak zavolá nastaven˘ handler, tj. funkci, jejíÏ adresu jsme pro-

gramu pfiedali jako parametr pfii posledním volání funkce

set_new_handler(). Pokud volan˘ handler skonãí návratem do vo-

lající funkce, cyklus se opakuje.

To ov‰em znamená, Ïe pokud handler nedodrÏí pravidla uvedená

v pfiedchozím odstavci, tj. pokud napfi. vrátí fiízení operátoru new,

aniÏ získá dostateãné mnoÏství pamûti, mÛÏe v programu vzniknout

nekoneãn˘ cyklus.

H r u b á  p a m û È

Nûkdy se stane, Ïe potfiebujeme pouze „hrubou pamûÈ“, tj. chceme se

pfii alokaci vyhnout volání konstruktoru. Tuto pamûÈ mÛÏeme samo-

zfiejmû alokovat pomocí funkce malloc() z knihovny jazyka C; mÛÏeme

ale také pouÏít operátor new v „zápisu operátorové funkce“, tj. mÛÏe-

me napsat napfi.

GO *p = (GO*)operator new(100*sizeof(GO));
Uveden˘ pfiíkaz alokuje pamûÈ pro 100 objektÛ typu GO, nic víc —

konstruktory pro nû nezavolá. Podobnû pfiíkaz

operator delete(p);
tuto pamûÈ uvolní, aniÏ zavolá destruktory pro jednotlivé instance. 

C o  l z e  z m û n i t

UÏ jsme si fiekli, Ïe operátor new pracuje ve dvou krocích — nejprve

alokuje pamûÈ, pak zavolá konstruktor. Podobnû operátor delete nejpr-

ve zavolá destruktor, pak uvolní pamûÈ. Programátor mÛÏe v obou pfií-

padech ovlivnit pouze druh˘ krok, pfiidûlování nebo uvolÀování pamûti.

MÛÏe de£novat vlastní verze funkcí operator new(), operator new[](),
operator delete() a operator delete[](), nemÛÏe v‰ak nic zmûnit na sku-

teãnosti, Ïe tyto operátory volají konstruktory, resp. destruktory. 

Mohli bychom tedy tvrdit, Ïe operátory new a delete vlastnû nelze

pfietûÏovat ani pfiede£novat. To proto, Ïe jejich chování nemÛÏeme

zmûnit úplnû — mÛÏeme pouze zmûnit funkce, které se prostfiednict-

vím tûchto operátorÛ volají a které urãují zpÛsob alokace nebo uvol-

nûní pamûti. 

K o l i k  j i c h  j e

Operátor new je jen jeden, stejnû jako je jeden operátor delete. V ISO

C++ je ov‰em de£nováno nûkolik funkcí operator new(), které operá-

tor new mÛÏe volat a které se li‰í poãtem a typem parametrÛ.

PouÏijeme-li alokaãní v˘raz tvaru new int, ve kterém vytváfiíme

jednoduchou promûnnou pomocí operátoru new bez dodateãn˘ch

parametrÛ, zavolá ná‰ program alokaãní funkci s prototypem

void* operator new(size_t s) throw (bad_alloc);
JestliÏe alokujeme pole napfi. v˘razem new int[M], zavolá se alokaãní

funkce s prototypem

void* operator new[](size_t s) throw(bad_alloc);
Parametr s udává velikost poÏadovaného úseku pamûti v bajtech.

O jeho pfiedávání se nemusíme starat, to zafiídí pfiekladaã automaticky. 

PouÏijeme-li operátor new s dodateãn˘m parametrem nothrow,

zavolá se jedna z alokaãních funkcí

void* operator new(size_t s, const nothrow_t&) throw();
void* operator new[](size_t s, const nothrow_t&) throw();

podle toho, zda alokujeme jednoduchou promûnnou, nebo pole.

(Struktura nothrow_t je de£nována v hlaviãkovém souboru <new>
spolu s instancí nothrow. Neobsahuje Ïádná data, jejím jedin˘m

smyslem je rozli‰ení dvou verzí operátoru new.)

Vedle toho ale obsahuje ISO/ANSI C++ je‰tû funkce

void* operator new(size_t, void* p) throw();
void* operator new[](size_t, void* p) throw();

s dodateãn˘m parametrem typu void*. Operátor s tímto dodateãn˘m

parametrem ve skuteãnosti nealokuje pamûÈ, vrátí prostû pfiedan˘

ukazatel; slouÏí jako nástroj k explicitnímu volání konstruktoru, ke

zkonstruování instance na zadané adrese. Jeho chování pochopitelnû

nelze ovlivnit pomocí funkce set_new_handler().  (Poznamenejme, Ïe

zde dodateãné parametry opravdu pfiedepisují umístûní instance.)

JestliÏe napfi. napí‰eme

char arena[10000];
GO* ugo = new(arena) GO;

zkonstruujeme tak na poãátku pole arena instanci typu GO.

Ke kaÏdé z funkcí operator new() existuje odpovídající dealokaãní

funkce operator delete():
void operator delete(void* p) throw();
void operator delete[](void* p) throw();
void operator delete(void* p, const nothrow_t&) throw();
void operator delete[](void* p, const nothrow_t&) throw();
void operator delete(void* p, void* q) throw();
void operator delete[](void* p, void* q) throw();
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ISO/ANSI C++Pfiíkazem delete p; zde ov‰em voláme vÏdy první verzi a pfiíkazem

delete[] q; voláme vÏdy druhou verzi; ostatní se volají automaticky pfii

v˘jimce v konstruktoru dynamické instance — ale o tom si povíme

v následujících odstavcích.

V návrhu normy byla také ‰ablona operátoru new, která mûla jako

dodateãn˘ parametr alokátor — instanci tfiídy, která zapouzdfiuje

funkce pro alokaci a uvolnûní pamûti. Standard jazyka tuto verzi ope-

rátoru new neobsahuje, najdeme ji ale v nûkter˘ch nedávn˘ch pfiekla-

daãích. (Pokud bychom ji potfiebovali, nic nám nebrání de£novat si ji.)

P fi e d e f i n o v á n í  o p e r á t o r Û

n e w  a d e l e t e

Standard jazyka C++ umoÏÀuje pfiede£novat nûkteré alokaãní a de-

alokaãní funkce. V programu mÛÏeme de£novat své vlastní funkce

void* operator new(size_t s) throw(bad_alloc);
void* operator new(size_t s, nothrow_t&) throw();

Dále mÛÏeme pfiede£novat jejich „polní“ verze a odpovídající verze

funkce operator delete(). Tím ov‰em nahradíme standardní funkce

sv˘mi pro celou dobu bûhu programu.

Funkce 

void* operator new(size_t, void* p) throw();
void* operator new[](size_t, void* p) throw();

a odpovídající verze funkce operator delete() pfiede£novat nesmíme.

(Pfiekladaãe to, pokud vím, nekontrolují; mohli bychom tak ale zpÛso-

bit problémy nûkter˘m knihovním tfiídám, které tuto verzi operátoru

new vyuÏívají.)

P fi e t û Ï o v á n í  o p e r á t o r u  n e w

Vedle vlastních verzí standardních operátorÛ new a delete mÛÏeme

de£novat dal‰í verze, které se budou li‰it umístûním (dodateãn˘mi

parametry). Pravidla jsou obecnû známá, pfiesto si je pfiipomeneme:

* Funkce operator new(), operator delete() a jejich „polní“ verze lze

pfietûÏovat buì jako obyãejné funkce (pak tím mÛÏeme zmûnit

chování globálních operátorÛ new a delete), nebo jako statické

metody objektov˘ch typÛ (a pak tím urãíme funkce, které se bu-

dou pouÏívat pfii alokaci a uvolÀování instancí tohoto typu).

* Funkce operator new() i operator new[]() musí vracet void* a je-

jich první parametr musí b˘t typu size_t.
* Funkce operator delete() i operator delete[]() musí vracet void

a jejich první parametr musí b˘t typu void*.

* Funkce operator delete() nebo operator delete[]() mohou mít

v ISO/ANSI C++ dva a více parametrÛ. Dodateãné parametry ozna-

ãujeme jako „umístûní“ (podobnû jako dodateãné parametry ope-

rátoru new). Tuto moÏnost ale nabízejí jen nejnovûj‰í pfiekladaãe.

* De£nujeme-li funkce operator delete() nebo operator delete[]()
jako metody, mohou mít druh˘ parametr typu size_t a tento

parametr se nepovaÏuje za umístûní.

Z prvního pravidla plyne, Ïe je-li X tfiída a napí‰eme-li

X* ux = new X;
pokusí se pfiekladaã k alokaci pamûti pouÏít metodu X::operator new().
Pokud jsme Ïádnou metodu X::operator new() nedeklarovali (a pokud

takovou metodu neobsahuje Ïádn˘ z pfiedkÛ tfiídy X), pouÏije globální

funkci operator new(). Podobnû napí‰eme-li

delete ux;
bude pfiekladaã nejprve hledat metodu X::operator delete(), a teprve v pfií-

padû, Ïe jsme ji nedeklarovali, pouÏije globální funkci operator delete(). 

JestliÏe tfiída X obsahuje metodu operator new() a my potfiebujeme

její instanci alokovat pomocí globálního new, musíme si pomoci rozli-

‰ovacím operátorem ::. Napí‰eme-li

X* ux = ::new X;
pouÏije se k alokaci globální operátor new.

D e l e t e  s e  d v û m a  p a r a m e t r y

V pfiedchozím odstavci jsme si fiekli, Ïe metoda operator delete()
mÛÏe mít druh˘ parametr typu size_t. Pfiekladaã této funkci automa-

ticky pfiedá velikost uvolÀované pamûti (v bajtech). To se hodí napfi.

v pfiípadû, Ïe v potomkovi chceme pouÏívat zdûdûn˘ operátor. 

Jedna tfiída nemÛÏe zároveÀ obsahovat metodu operator
delete(void*) a operator delete (void*, size_t). Zopakujme, Ïe v tomto

pfiípadû se druh˘ parametr nepovaÏuje za umístûní. V následujícím

odstavci si povíme, proã je to dÛleÏité.

Podobná pravidla platí i pro „polní verzi“, tj. pro metodu operator
delete[]().

N e w ,  d e l e t e  a v ˘ j i m k y

ANSI/ISO C++ pfiineslo jednu zajímavou novinku. JestliÏe pfii alokaci

dynamické instance objektového typu vznikne v konstruktoru v˘jimka

a roz‰ífií se z nûj, zavolá se pro pamûÈ alokovanou pro tuto instanci

funkce operator delete() s parametry odpovídajícími pouÏitému operá-

toru new. To znamená:

Pokud se pfii alokaci volala funkce operator new(size_t), zavolá se

funkce operator delete(void*), nebo — v pfiípadû metody — funkce

operator delete(void*, size_t). Pokud se pfii alokaci volala funkce ope-
rator new() s umístûním (s dodateãn˘mi parametry), zavolá se funkce

operator delete() se stejn˘m umístûním. Pokud funkce operator dele-
te() odpovídající pouÏitému operátoru new v programu neexistuje, nic

se nedûje, nezavolá se Ïádná z funkcí operator delete().
Podívejme se na nûkolik pfiíkladÛ:

1) Je-li X tfiída a napí‰eme-li

X* ux = new X;
a vznikne-li v konstruktoru tfiídy X v˘jimka, uvolní se pamûÈ alokova-

ná pro tuto instanci pomocí funkce operator delete(void*). 
2) JestliÏe se pokusíme alokovat pole pfiíkazem

X* ux = new X[5];
a pfii vytváfiení prvku s indexem 2 vznikne v˘jimka, zavolají se destruk-

tory pro plnû zkonstruované instance, tj. pro ux[0] a ux[1], a pak se za-

volá funkce operator delete[](void*).
3) Pokusíme-li se alokovat instanci tfiídy X pfiíkazem

ux = new(5, true) X;
a z konstruktoru tfiídy X se roz‰ífií v˘jimka, pokusí se program zavolat

funkci operator delete(void*, int, bool). Pokud taková funkce v progra-

mu neexistuje, nezavolá se Ïádná dealokaãní funkce.

Poznamenejme, Ïe tuto moÏnost najdeme jen v nejnovûj‰ích pfie-

kladaãích jazyka C++ (Borland C++ Builder 4, IBM VisualAge C++ 4).

Ve star‰ích pfiekladaãích se musíme o uvolnûní pamûti alokované pro

instanci, pfii jejíÏ konstrukci vznikla v˘jimka, postarat sami.

P fi í ‰ t û

Tolik zatím o „pfiedepsaném“ chování operátorÛ new a delete v rÛz-

n˘ch situacích. Pfií‰tû se podíváme pfiedev‰ím na problémy, na které

mÛÏe programátor pfii jejich pouÏívání narazit.

Miroslav Virius
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PROGRAMOVÁNÍ V OBJEKTOVÉM PROST¤EDÍ COCOA

Snad je to pro fiadu ãtenáfiÛ zbyteãné, ale pfiesto si tento objektov˘ úvod nemohu od-

pustit. Vzhledem k ne‰Èastnému roz‰ífiení jazyka C++ a také jazyka ObjectPASCAL

(v rámci systému Delphi) má totiÏ fiada programátorÛ o objektech naprosto nesprávnou

pfiedstavu. Dobrá orientace v objektovém prostfiedí je ale pro správné pochopení v˘vojo-

vého systému, kter˘ je nad objekty postaven, dost dÛleÏitá. Na druhou stranu, úãelem to-

hoto ãlánku není vytvofiit kompletní uãebnici objektového programování (jakkoli taková

vûc v na‰ich knihkupectvích tragicky chybí) – popí‰eme si jen to, co je potfiebné pro práci

v prostfiedí Cocoa. Proto si také ukáÏeme pfiímo konkrétní prostfiedky jazyka Objective C,

kter˘ je základním jazykem pro prostfiedí Cocoa a v nûmÏ je napsána vût‰ina jeho kniho-

ven a aplikací. V ostatních podporovan˘ch objektov˘ch jazycích (Java, WebScript) jsou

sluÏby aÏ na v˘jimky totoÏné, li‰í se jen v drobnostech a v syntaxi.

O b j e k t y  a z p r á v y

V jazycích typu C++ je objekt jen jak˘msi pomûrnû logick˘m roz‰ífiením promûnné typu

struct. Ve skuteãnû objektovém prostfiedí tomu tak ale není: objekt je naprosto nová zále-

Ïitost, která se chová znaãnû jinak neÏ kter˘koli z ostatních typÛ. Abychom proto mohli

objekty pohodlnû zapojit do systému typÛ jazyka C, aniÏ by bylo zapotfiebí tento jazyk zá-

sadnû pfiedûlat, pouÏijeme pro nû nejobecnûj‰í z typÛ: ukazatel. KaÏd˘ objekt pak bude

prostû reprezentován „nûãím v pamûti“:

void *obj1,*obj2;
...
if (obj1==NULL) printf("Objekt 1 neexistuje");
if (obj1==obj2)

printf("obj1 i obj2 reprezentují tent˘Ï objekt")

Pro lep‰í pfiehlednost programÛ si nadefinujeme nov˘ typ id, kter˘ budeme pro objekty

pouÏívat místo typu void*. Podobnû namísto NULL budeme pouÏívat konstantu nil s na-

prosto stejn˘m v˘znamem. Je vhodné si uvûdomit, Ïe pfiekladaãi je to úplnû jedno, dûláme

to jen pro sebe – pro lep‰í ãitelnost a srozumitelnost zdrojového textu.

Nad objekty je definována jedna jediná operace: objektu mÛÏeme zaslat zprávu.

Zpráva je jak˘si „balíãek“, kter˘ obsahuje jméno zprávy a pfiípadné parametry. Základní

vlastností kaÏdého objektu je schopnost pfiijímat a zpracovávat zprávy. Objekt „balíãek“

rozpakuje a podle jména zprávy (a jejích pfiípadn˘ch parametrÛ) se rozhodne, co se

zprávou provede. V nejbûÏnûj‰ím pfiípadû provede nûjakou akci odpovídající zprávû.

MÛÏe v‰ak stejnû dobfie zprávu tfieba pfiedat jinému objektu, nebo ji prostû odmítnout

(to pak vede k bûhové chybû).

Ve zdrojovém kódu budeme pro zaslání zprávy pouÏívat konstrukci [<pfiíjemce> <zprá-

va>] – pfiíjemcem mÛÏe b˘t libovoln˘ objekt (tj. libovoln˘ v˘raz, jehoÏ v˘sledek je typu id).

Po struãném úvodu, kter˘ jste si mohli

pfieãíst v minulém ãísle, nastala chvíle,

kdy se pustíme do v˘vojového prostfiedí

tak fiíkajíc od podlahy: zaãneme tím, Ïe

se seznámíme se základy objektového

prostfiedí, na nûmÏ je cel˘ produkt Cocoa

postaven. V tomto ãlánku budeme

pfiedpokládat, Ïe ãtenáfi má orientaãní

znalosti o jazyce C. To proto, Ïe obãas

pár fiádkÛ kódu objasní situaci mnohem

lépe neÏ nûkolik odstavcÛ textu.

Programování s trochou 
kakaa: objekty

( 2 )Chip CD 5/00
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Pro zprávy pouÏíváme syntaxi pfievzatou ze SmallTalku: jméno zprávy

mÛÏe b˘t libovoln˘ identifikátor, obsahující libovolné mnoÏství dvojte-

ãek; dvojteãky reprezentují parametry. Dvojteãky mohou ve zprávû

stát kdekoli a parametry se pí‰í hned za nû (takÏe jméno zprávy je

„roztrhané“, parametry jsou uvnitfi nûj). Díky tomu jsou i velmi sloÏité

zprávy snadno ãitelné:

id obj;
[obj zpravaBezParametru];
[obj zpravaSJednimParametrem:1];
[obj zpravaSParamteremX:1 aParametremY:2];
// takhle nûjak by vypadala reálná zpráva:
[obj drawCircleWithCentreX:10 Y:10 radius:12 title:"Terã"];
// zpráva mÛÏe vracet hodnotu:
int suma=[obj intValue]+23;

Uvûdomme si nejdÛleÏitûj‰í rozdíl mezi zasíláním zpráv, vyuÏívan˘m

v objektovém prostfiedí, a mezi voláním funkcí, pouÏívan˘m v jazycích

C, C++ a podobn˘ch. Jaká operace bude na základû pfiijetí zprávy prove-

dena, rozhodne pfii zasílání zpráv aÏ pfiijímající objekt ve chvíli, kdy

zprávu dostal. ProtoÏe se takto vazba mezi poÏadavkem toho, kdo

zprávu odesílá, a reakcí toho, kdo ji pfiijímá, naváÏe co nejpozdûji je to

moÏné, naz˘vá se tento systém nûkdy také pozdní vazba (late binding).

V˘hodou pozdní vazby je nesmírná flexibilita – pfiedstavme si na-

prosto triviální funkci pro v˘poãet prÛmûru:

double average(id *o) // pole objektÛ, konãí hodnotou nil
{

double cnt=0,sum=0;
while (*o) {

sum+=[o doubleValue];
cnt++; o++;

}
return sum/cnt;

}

Pokud bychom nûco podobného napsali v „plain“ C, byla by pro

kaÏd˘ typ hodnot zapotfiebí nová implementace: funkce, která poãítá

prÛmûr „intÛ“, by neumûla spoãíst prÛmûr „floatÛ“, o ostatních va-

riantách ani nemluvû. C++ je o nûco málo flexibilnûj‰í – tam by bylo

moÏné jedinou funkcí poãítat prÛmûr objektÛ odvozen˘ch od jedné

pevnû dané tfiídy a jejích dûdicÛ (programátofii v C++ vûdí, o ãem mlu-

vím, ostatní to nepotfiebují). V objektovém prostfiedí je ale funkce to-

tálnû flexibilní: je úplnû jedno, jaké objekty dostane, jeden mÛÏe re-

prezentovat tfieba celé ãíslo, druh˘ float a tfietí matici (pfiiãemÏ po

pfiijetí zprávy doubleValue spoãte a vrátí její determinant). âtvrt˘m ob-

jektem bude zase nûco úplnû jiného – tfieba textové pole v uÏivatel-

ském rozhraní, jeÏ vrací svÛj obsah pfieãten˘ jako ãíslo... Funkce bude

stále korektnû pracovat.

Stojí za to si uvûdomit, Ïe aÏ dosud jsme se vÛbec nebavili o tom,

co to vlastnû objekt doopravdy je a co obsahuje. Správná odpovûì

zní: Nevíme, a nic nám do toho není! Právû tím je zaji‰tûna nesmírná

flexibilita objektového systému – s objekty komunikujeme v˘hradnû

prostfiednictvím systému zpráv. Objekty samy se postarají o jejich ko-

rektní interpretaci. Dokonce není bezv˘hradnû pravda ani to, Ïe by

objekty „reprezentovaly data“ – jistû, velmi ãasto tomu tak skuteãnû

je, ale nutné to není. MÛÏeme mít tfieba objekt, kter˘ po pfiijetí zprávy

doubleValue vÏdy vrátí náhodnou hodnotu... Druhá vûc, jiÏ jsme pro-

zatím pfieskoãili, je zpÛsob, jak˘m programátor urãí chování objektu

(tj. to, jak bude objekt na které zprávy reagovat) – k tomu se dosta-

neme za chvilku.

T fi í d y ,  t v o r b a  o b j e k t Û

a d û d i ã n o s t

Na základû vlastností popsan˘ch v minulém odstavci by jiÏ bylo moÏné

vytvofiit docela slu‰n˘ objektov˘ systém. Pro pohodlné programování

se v‰ak vyplatí zavést je‰tû dvû novinky: tfiídy, reprezentující objekty

stejného nebo podobného druhu, a dûdiãnost, slouÏící pro pohodlnou

tvorbu nov˘ch tfiíd.

PoÏadavek na vyuÏití tfiíd vychází vlastnû z praxe: obvykle se setká-

váme s mnoÏstvím objektÛ stejného druhu. V programu je fiada texto-

v˘ch fietûzcÛ; v databázovém systému knihovny je mnoÏství „oddûle-

ní“ a je‰tû více „knih“. KaÏd˘ objekt kniha se pfiitom podobá v‰em

ostatním objektÛm kniha v tom smyslu, Ïe reaguje stejn˘m zpÛsobem

na stejné zprávy – jen vrací jiné konkrétní hodnoty. Libovolnému ob-

jektu kniha tedy mÛÏeme napfiíklad poslat zprávu autor a dozvíme se,

kdo knihu napsal; na odeslání zprávy title bude kter˘koli objekt kniha

reagovat vrácením názvu a podobnû.

Bylo by tedy nanejv˘‰ nepraktické, kdyby mûl programátor systé-

mu urãovat zpÛsob reakce tfieba na zprávu autor pro kaÏd˘ objekt kni-

ha zvlá‰È. Místo toho programátor sestaví tfiídu kniha a v jejím rámci

naprogramuje obecnou reakci na kteroukoli zprávu, jiÏ mají objekty

kniha zpracovávat. KaÏd˘ konkrétní objekt pak ví, které tfiídû patfií; 

dostane-li objekt nûjakou zprávu, vyhledá si mechanismus zpracování

zprávy ve své tfiídû.

Pro dal‰í usnadnûní práce programátora je k dispozici dûdiãnost.

Jde o jednoduchouãkou záleÏitost, opût odpovídající praxi: obvykle

jsou si objekty rÛzn˘ch druhÛ (rÛzn˘ch tfiíd) více ãi ménû podobné.

Chceme-li popsat tfieba kfieslo, fiekneme pravdûpodobnû nûco jako:

„To je vlastnû Ïidle s tûmito nûkolika drobn˘mi rozdíly:...“ Analogicky

v objektovém prostfiedí: vytváfiíme-li novou tfiídu, mÛÏeme vyuÏít kte-

roukoli z jiÏ existujících tfiíd a popsat pouze rozdíly mezi nimi.

Tfiídy nejen reprezentují „typy objektÛ“, ale zároveÀ mohou samy

nabídnout fiadu sluÏeb. Základní z nich je tvorba nov˘ch objektÛ. Do-

sud jsme se vÛbec nezab˘vali tím, jak vznikají nové objekty (ani tím,

jak zanikají objekty jiÏ nepotfiebné, ale to si necháme aÏ na pfií‰tû).

Tvorba objektÛ je ale jednoduchá: jestliÏe tfiída „ví v‰echno“ o objek-

tech, jeÏ reprezentuje, je nanejv˘‰ pfiirozené, aby sama tyto objekty

podle potfieby vytváfiela.

S h r n u t í

Ukázali jsme si základní koncepce objektového programování a sezná-

mili jsme se s nûkter˘mi dÛleÏit˘mi prvky jazyka Objective C (stojí za

to zdÛraznit, Ïe koncepce pozdní vazby a objektÛ posílajících si zprávy

zÛstává nemûnná i v jin˘ch jazycích, napfiíklad Javû ãi WebScriptu).

V dal‰ím pokraãování si ukáÏeme konkrétní jazykové prostfiedky,

které Objective C pro tvorbu tfiíd nabízí. Mnohem podrobnûj‰í informa-

ce (vãetnû konkrétního pfiíkladu) najdete na pfiiloÏeném Chip CD.

Ondfiej âada
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BEZPEâNOSTNÍ KÓDY, DÍL 6.

Kromû své vlastní podstaty, kterou si za okamÏik

ozfiejmíme, jsou Reedovy-Mullerovy (dále jen R-M)

kódy pro návrháfie  zajímavé svou konfigurovatel-

ností, která se zde na rozdíl od Hammingov˘ch kódÛ

t˘ká i minimální kódové vzdálenosti. Podíváme-li se

na definici Hammingov˘ch kódÛ (viz D4.2), vidíme,

Ïe pomocí jejich fiádu r sice mÛÏeme mûnit typové

parametry (n,k), av‰ak minimální kódová vzdálenost

základního kódu (tj. bez úprav prezentovan˘ch v mi-

nulém díle) zÛstává stále stejná (dmin(ϕ) = 3). Pro

dlouhá kódová slova, kde je jiÏ stfiední hodnota po-

ãtu chyb vût‰í neÏ jedna, Hammingovy kódy ztrácejí

svÛj v˘znam. V jist˘ch situacích nám mohou je‰tû

pomoci kódy Golayovy (viz 5. díl), av‰ak u tûch zase

není moÏné (s v˘jimkou standardních úprav) ovlivnit

jejich parametry (n,k). R-M kódy jsou tak z dosud

uveden˘ch rodin binárních lineárních kódÛ jediné,

které mÛÏeme oznaãit za opravdu flexibilní (aÏ na v˘-

bûr abecedy, ale to vût‰inou není dÛleÏité). 

Vzhledem k tomu, Ïe jsme se právû v náznacích

dotkli srovnání R-M kódÛ s ostatními probran˘mi zá-

stupci lineárních kódÛ, bude vhodné toto srovnání

dokonãit. Proto se je‰tû pfied vlastním v˘kladem po-

dívejme na tabulku (obr. 1), ve které je toto srovná-

ní vyobrazeno s ohledem na flexibilitu a primární

úãel konkrétní rodiny kódÛ. Zmínûnou flexibilitu zde

srovnáváme s ohledem na moÏnost v˘bûru abecedy

kódov˘ch slov, parametrÛ (n,k) a koneãnû také mi-

nimální kódové vzdálenosti. Primární úãel pouÏití

nám má zase pomoci urãit (samozfiejmû orientaãnû)

oblast aplikací, pro kterou je dan˘ kód nejvhodnûj-

‰í. V‰echny parametry jsou uvádûny s ohledem na

formální definice pfiíslu‰n˘ch kódÛ, to znamená bez

ohledu na jejich pfiípadné úpravy.

B o o l o v s k é  f u n k c e

Prostor kódov˘ch slov je v pfiípadû R-M kódÛ tvofien

boolovsk˘mi funkcemi m promûnn˘ch. Pfied vlastní de-

finicí R-M kódÛ si proto v krátkosti zopakujeme základ-

ní vlastnosti tûchto funkcí.

Obecnû budeme za boolovskou funkci m promûn-

n˘ch, které nazveme x1, x2, …, xm, oznaãovat zobrazení

f(x1, x2, …, xm), f: Z2
m → Z2, kde mnoÏinou Z2 rozumíme

tûleso cel˘ch ãísel modulo 2 (binární abeceda) –

de£nice D7.1. ZároveÀ poznamenejme, Ïe mnoÏina

v‰ech boolovsk˘ch funkcí m promûnn˘ch tvofií vekto-

rov˘ prostor o velikosti 22^m. 

Pfiíklad boolovské funkce uvádí obrázek 2. Z ní je

patrné, Ïe kaÏdou boolovskou funkci m promûnn˘ch

mÛÏeme reprezentovat binárním vektorem délky 2m,

kter˘ v na‰em pfiípadû pfiedstavuje poslední sloupec

tabulky. Aby toto oznaãení bylo univerzální, musíme se

dohodnout na pofiadí, ve kterém budeme uvádût fiádky

takov˘ch tabulek. To nejlépe uãiníme následující defi-

nicí: charakteristick˘m vektorem af boolovské funkce

f o m promûnn˘ch rozumíme binární posloupnost af =

f0f1...f2^m-1, kde fi = f(i1, i2, …, im) pro v‰echna i ∈ <0, 2m−
1> s binárním rozvojem i = im×2m-1 + im-1×2m-2 + … + i1.

Vztah mezi af a f budeme zapisovat jako af = f – de-

£nice D7.2. Poznamenejme, Ïe pouÏití symbolu „rovná

se“ je zde jist˘m druhem „zneuÏívání“ operátorÛ, av-

‰ak v tomto pfiípadû je v literatufie natolik roz‰ífiené, Ïe

se jej zde pokusíme tolerovat. Abychom v‰ak pfiede‰li

moÏn˘m nedorozumûním, budeme jej pouÏívat pouze

v pfiípadû, Ïe pfiíslu‰ná funkce bude uvedena bez

sv˘ch argumentÛ (jinak se bude jednat o pfiifiazení

funkãní hodnoty).

Vzhledem k tomu, Ïe právû definovan˘ zápis boo-

lovsk˘ch funkcí pomocí jejich charakteristick˘ch vekto-

V tomto díle se bude vûnovat

popisu Reedov˘ch-

Mullerov˘ch kódÛ, které patfií

ke kódÛm lineárního typu

a vyznaãují se jednak sv˘mi

voliteln˘mi parametry

a jednak pomûrnû snadnou

realizací kódovacích

a dekódovacích procedur.

Pfiíkladem jejich pouÏití je

sonda Mariner 9, která

pouÏívala kód R(1,5) k pfienosu

ãernobíl˘ch fotografií 

Marsu v roce 1972.

V klidu a bezpeãí
( 7 )

Název kódu Abeceda Typ dmin Nejãastûj‰í pouÏití

HammingÛv volitelná voliteln˘ 3 sbûrnicové systémy, pamûÈové obvody

GolayÛv G24 binární (24,12) 8

GolayÛv G12 ternární (12,6) 6 pfienosové systémy, externí pamûÈová média

ReedÛv-MullerÛv binární voliteln˘ voliteln˘ 
(podle typu)

Obr. 1 – Srovnání probran˘ch rodin lineárních kódÛ
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rÛ definuje zároveÀ izomorfismus z vektorového

prostoru v‰ech boolovsk˘ch funkcí m promûn-

n˘ch do prostoru binárních fietûzcÛ délky 2m, mÛ-

Ïeme se dále pfii studiu tûchto funkcí zab˘vat v˘-

hradnû jejich charakteristick˘mi vektory. To nám

v dal‰ím v˘kladu podstatnû ulehãí vytvofiení

správné pfiedstavy o boolovsk˘ch funkcích, která

je pro správné porozumûní R-M kódÛm klíãová.

B o o l o v s k é  p o l y n o m y

Na‰ím dal‰ím krokem bude definovat strukturu

oznaãovanou jako boolovsk˘ polynom a ukázat,

Ïe kaÏdá funkce dle D7.1 se dá takov˘m polyno-

mem vyjádfiit.

Nejprve zaãneme základním stavebním ka-

menem uveden˘ch polynomÛ, kter˘m budeme

fiíkat boolovské termy. Boolovsk˘m termem

m promûnn˘ch x1, x2, …, xm nazveme kaÏd˘ v˘-

raz ve tvaru p = Π(i∈I) xi, kde I ⊆ D = {1, 2, …, m}.

Velikost mnoÏiny I (která odpovídá poãtu pro-

mûnn˘ch v souãinu) nazveme stupnûm pfiíslu‰-

ného termu – definice D7.3.

Poznamenejme, Ïe takto definovaná forma

zápisu termÛ se v literatufie obvykle oznaãuje

jako redukovaná. To je dáno tím, Ïe Ïádná

z promûnn˘ch není v tomto termu zastoupena

více neÏ jednou a ve vût‰í neÏ první  mocninû.

Vzhledem k tomu, Ïe jiná neÏ redukovaná for-

ma nemá pro na‰e úãely v˘znam, nebudeme se

zde jin˘mi druhy zápisu zab˘vat.

Pomocí zavedené de£nice D7.3 mÛÏeme

nyní definovat boolovsk˘ polynom o m promûn-

n˘ch x1, x2, …, xm jako lineární kombinaci boolov-

sk˘ch termÛ v tûchto promûnn˘ch, pfiiãemÏ koe-

ficienty této lineární kombinace jsou prvky

tûlesa Z2. StupeÀ takového polynomu je urãen

nejvy‰‰ím ze stupÀÛ jeho termÛ – de£nice D7.4.

Opût zde platí, Ïe mnoÏina v‰ech boolov-

sk˘ch polynomÛ o m promûnn˘ch tvofií vektoro-

v˘ prostor o velikosti 22^m (jeho dimenze je 2m).

Pokud se omezíme pouze na polynomy stup-

nû maximálnû r, potom ty tvofií podprostor

zmínûného prostoru (souãet dvou polynomÛ

stupnû ≤ r je rovnûÏ polynom stupnû ≤ r). Di-

menzi tohoto podprostoru snadno urãíme, po-

kud najdeme bázi, která jej tvofií. To je opût cel-

kem snadné, neboÈ v definici D7.4 jsme si

uvedli, Ïe kaÏd˘ boolovsk˘ polynom stupnû

nejv˘‰e r je tvofien lineární kombinací termÛ,

kde kaÏd˘ z nich má stupeÀ nejv˘‰e r. Odtud

nám pfiímo vypl˘vá, Ïe hledaná báze je v tomto

pfiípadû tvofiena mnoÏinou v‰ech termÛ stupnû

nejv˘‰e r. Její velikost (k) pfiitom odvodíme po-

mocí souãtu posloupnosti následujících kombi-

naãních ãísel (kaÏdé ãíslo C(m, r) zde udává po-

ãet termÛ m promûnn˘ch stupnû r): k = C(m, 0)

+ C(m, 1) + … + C(m, r). Poznamenejme, Ïe z dÛ-

vodu snadnûj‰í sazby jsme pro vyjádfiení kombi-

naãního ãísla „m nad r“ pouÏili symbol C(m, r).

Známe-li nyní velikost báze, mÛÏeme for-

mulovat následující tvrzení: mnoÏina v‰ech bo-

olovsk˘ch polynomÛ m promûnn˘ch stupnû

nejv˘‰e r tvofií vektorov˘ podprostor dimenze

k = C(m, 0) + C(m, 1) + … + C(m, r) prostoru

v‰ech boolovsk˘ch polynomÛ o m promûnn˘ch –

tvrzení T7.1. Snadno ovûfiíme, Ïe pro r = m platí

k = 2m, coÏ znamená, Ïe v takovém pfiípadû ob-

drÏíme pfiímo prostor v‰ech boolovsk˘ch polyno-

mÛ m promûnn˘ch.

S o u v i s l o s t i

Víme uÏ, co boolovské funkce a polynomy

jsou. Víme také, Ïe mnoÏiny tûchto struktur

tvofií vektorové prostory. Na‰ím úkolem nyní

bude ukázat, Ïe existuje isomorfismus z prosto-

ru v‰ech boolovsk˘ch funkcí m promûnn˘ch do

prostoru v‰ech boolovsk˘ch polynomÛ m pro-

mûnn˘ch. Jin˘mi slovy, Ïe kaÏdou boolovsku

funkci mÛÏeme vyjádfiit pomocí boolovského

polynomu o stejném poãtu promûnn˘ch. Díky

tomu pak budeme moci pfii návrhu R-M kódÛ

pracovat jiÏ v˘hradnû jen s boolovsk˘mi poly-

nomy (a jejich charakteristick˘mi vektory). Zmí-

nûn˘ isomorfismus se totiÏ tranzitivnû roz‰ífií na

isomorfismus s vektorov˘m prostorem binár-

ních slov, coÏ je právû ta struktura, kterou se

zde snaÏíme pokr˘t v první fiadû.

Nejprve si uvedeme tvrzení, které nám

umoÏní sestrojit induktivní dÛkaz existence

zmínûného isomorfismu. Pro kaÏdou boolov-

skou funkci o m+1 promûnn˘ch platí: f(x1, x2,

…, xm, xm+1) = f(x1, x2, …, xm, 0) + [f(x1, x2, …, xm,

1) – f(x1, x2, …, xm, 0)]xm+1 – tvrzení T7.2. DÛ-

kaz tohoto tvrzení je snadn˘ a spoãívá v ovûfie-

ní platnosti uvedené rovnice pro v‰echny hod-

noty xm+1, tedy pro 0 a 1.  

Nyní jiÏ mÛÏeme formulovat existenci hleda-

ného isomorfismu takto: pro kaÏdou boolovskou

funkci f(x1, x2, …, xm) existuje právû jeden boolov-

sk˘ polynom p(x1, x2, …, xm), pro kter˘ platí f(x1,

x2, …, xm) = p(x1, x2, …, xm). Tento vztah dále defi-

nuje isomorfismus z vektorového prostoru boo-

lovsk˘ch funkcí do prostoru boolovsk˘ch poly-

nomÛ – tvrzení T7.3.

Slíbenou induktivní konstrukci dÛkazu to-

hoto tvrzení si uvedeme pouze v náãrtu. Cílem

je nejprve ukázat, Ïe pro m = 1 existují právû

ãtyfii boolovské funkce, jejichÏ charakteristické

vektory jsou 00, 11, 01 a 10. Tûmto funkcím

odpovídají pfiesnû polynomy 0, 1, x a 1+x. Dále

následuje induktivní krok podle poãtu promûn-

n˘ch, kde s vyuÏitím T7.2 ukáÏeme existenci

odpovídajícího polynomu pro kaÏdou funkci

o m+1 promûnn˘ch za pfiedpokladu jeho exis-

tence pro kaÏdou funkci o m promûnn˘ch.

Pro lep‰í zaÏití uvedeného v˘kladu si  pomo-

cí právû popsané konstrukce zkusíme pfievést

charakteristick˘ vektor af = 01100011 (viz obrá-

zek 2) na jemu odpovídající boolovsk˘ polynom.

Podle délky tohoto vektoru vidíme, Ïe se jedná

o funkci tfií promûnn˘ch (01100011 = f). Dal‰ím

krokem bude rekurzivní aplikace T7.3, s tím, Ïe

v‰echny funkce jedné promûnné nakonec na-

hradíme jejich polynomiálními ekvivalenty.

Abychom mohli T7.3 pouÏít, musíme si

uvûdomit, Ïe první polovina uvedeného ve-

ktoru definuje funkci f(x1, x2, 0) a druhá po-

tom funkci f(x1, x2, 1). Aplikace uvedeného

tvrzení proto vypadá takto: 01100011 =

0110 + (0011 – 0110)x3. Zde jsme sice opût

ponûkud popustili uzdu fantazii pfii pouÏívání

zaveden˘ch isomorfismÛ a operátoru „rovná

se“, ale snad je to ku prospûchu vûci.  Postu-

pujme nyní dále aÏ k v˘slednému polynomu:

01100011 = 0110 + (0011 – 0110)x3 = 0110 +

(0101)x3 = 01 + (10 - 01)x2 + (01+ (01 – 01)x2)x3 =

01 + (11) x2 + (01) x3 = x1 + x2 + x1x3. To je poly-

nom, kter˘ jsme hledali.

D e f i n i c e  R - M k ó d Û

Nyní jiÏ známe v‰e potfiebné k tomu, abychom si

mohli uvést definici R-M kódÛ a zab˘vat se ope-

racemi kódování a dekódování. Zaãneme pfiitom

zmínûnou definicí: ReedÛv-MullerÛv (R-M) kód

R(r,m) fiádu r, 0 ≤ r ≤ m definujeme jako lineární

binární kód, jehoÏ mnoÏina kódov˘ch slov (Ck) je

reprezentována v‰emi boolovsk˘mi polynomy

x3 x2 x1 f (x1, x2, x3) = x1+x2+x1x3

0 0 0 0

0 0 1 1

0 1 0 1

0 1 1 0

1 0 0 0

1 0 1 0

1 1 0 1

1 1 1 1

Obr. 2 – Pfiíklad boolovské funkce tfií pro-
mûnn˘ch (operace jsou provádûny nad Z2)
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
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

1 1 1 1 1 1 1 1 1 R(0,3)
0 1 0 1 0 1 0 1 x1
0 0 1 1 0 0 1 1 x2 R(1,3)
0 0 0 0 1 1 1 1 x3
0 0 0 1 0 0 0 1 x1x2
0 0 0 0 0 1 0 1 x1x3 R(2,3)
0 0 0 0 0 0 1 1 x2x3
0 0 0 0 0 0 0 1 x1x2x3 R(3,3)

G = 

Obr. 3 – Generující matice kódÛ R(r,3)

af = f0f1...f2̂m-1, kde fi = f(i1, i2, …, im) pro i ∈ <0, 2m-1> ;
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m promûnn˘ch stupnû nejv˘‰e r – de£nice D7.5.

Vzhledem k tomu, co uÏ víme o lineárních

kódech, mÛÏeme na základû D7.5 urãit para-

metry kódu R(r,m) následujícím tvrzením: 

R-M kód R(r,m) má parametry (n,k,dmin), kde

n = 2m, k = C(m, 0) + C(m, 1) + …+ C(m, r),

a dmin = 2m-r – tvrzení T7.4.

DÛkaz odvození parametrÛ n a k je pomûr-

nû snadn˘, ponûkud tûÏ‰í uÏ je dokázat po-

slední ãást tvrzení, t˘kající se minimální kó-

dové vzdálenosti. Pro tento úãel bychom si

museli zavést jednu z dal‰ích úprav kódÛ,

která se oznaãuje jako (u, u + v) – konstrukce.

Její pomocí lze potom uvedené tvrzení induk-

tivnû dokázat (ukáÏe se, Ïe R-M kódy je moÏ-

né vytváfiet touto konstrukcí a vyuÏije se je-

jích vlastností pro v˘poãet minimální kódové

vzdálenosti). Zatím si ale tuto konstrukci za-

vádût nebudeme; pfiípadné zájemce si dovo-

luji odkázat na [ROMA92] nebo [ADAM89].

Jako dÛsledek tohoto tvrzení dostáváme, Ïe

minimální kódová vzdálenost v‰ech R-M kódÛ

kromû pfiípadu R(m,m) je sudá, a tudíÏ tyto

kódy vykazují schopnost pfii opravû t chyb de-

tekovat t+1 chyb (viz T2.1). ZároveÀ ale dostá-

váme, Ïe tyto kódy nemohou b˘t (bez dodateã-

n˘ch úprav) perfektní (viz T2.4).

Z dosud prezentovan˘ch vlastností by mûla

b˘t patrná dal‰í zajímavá vlastnost R-M kódÛ,

kterou vyjádfiíme následujícím tvrzením: nechÈ

R(r1,m) a R(r2,m) jsou dva R-M kódy stejné dél-

ky, kde r1 < r2, potom platí, Ïe R(r1,m) ⊂ R(r2,m) –

tvrzení T7.5.

K ó d o v á n í

Patrnû nejjednodu‰‰ím popisem kódovací pro-

cedury je v pfiípadû R-M (stejnû jako v obecném

pfiípadû lineárních) kódÛ jejich generující matice

G. Z teorie lineárních kódÛ víme, Ïe fiádky této

matice tvofií bázové vektory podprostoru kódo-

v˘ch slov (viz D3.4). Z v˘kladu R-M kódÛ zase

plyne, Ïe báze podprostoru kódov˘ch slov kódu

R(r,m) je tvofiena boolovsk˘mi termy stupnû nej-

v˘‰e r. Vyjádfiením tûchto termÛ v podobû jejich

charakteristick˘ch vektorÛ délky 2m a jejich zápi-

sem pod sebe tak obdrÏíme hledanou generující

matici daného kódu. Postup konstrukce takové

matice pro kódy R(r,3) je vidût na obrázku 3.

Odtud je rovnûÏ dobfie patrná platnost T7.5.

Pro konstrukci kodérÛ budeme v praxi asi

v˘hradnû pouÏívat popsanou generující matici.

Dal‰ím moÏn˘m zpÛsobem popisu kódovací

procedury je odvození vzorce, kter˘ bude odrá-

Ïet pfiímo strukturu kódov˘ch slov. To se nám

bude pozdûji hodit pfii konstrukci dekodéru.

Nejdfiíve si zavedeme mnoÏinu Ir,m , kterou defi-

nujeme takto: Ir,m = {i: 0 ≤ i ≤ 2m−1, w(imim-1…i1) ≤ r},

kde  0 ≤ r ≤ m a v˘raz w(imim-1…i1) pfiedstavuje váhu

(viz D3.5) binárního rozvoje ãísla i (dále jen váhu

ãísla i) – de£nice D7.6. ¤eãeno slovnû, mnoÏina

Ir,m obsahuje v‰echna binární ãísla délky 2m o váze

nejv˘‰e r.

Pomocí D7.6 nyní zapí‰eme v˘poãet 

kódového slova (v) kódu R(r,m) takto: 

v = ∑(i ∈ Ir,m) qix1
i1 x2

i2 …xm
im, kde v‰echny boolov-

ské polynomy reprezentujeme jejich charakte-

ristick˘mi vektory – de£nice D7.7. Tímto zápi-

sem jsme de facto neudûlali nic jiného, neÏ Ïe

jsme shrnuli do jediného vzorce konstrukci

fiádkÛ matice G a jejich násobení pfiíslu‰nou

soufiadnicí kódovaného slova. Poznamenejme,

Ïe informaãní bity jsou v tomto pfiípadû repre-

zentovány koeficienty qi pro i ∈ Ir,m.

D e k ó d o v á n í

Princip dekódování R-M kódÛ je zaloÏen na ma-

joritní (vût‰inové) logice. Základní my‰lenka to-

hoto postupu spoãívá v tom, Ïe pro kaÏd˘ dekó-

dovan˘ znak najdeme urãitou mnoÏinu rovnic,

která má tu vlastnost, Ïe Ïádná jednonásobná

chyba neovlivní více neÏ jednu rovnici. Konkrétní

hodnotu tohoto znaku potom urãíme jako majo-

ritu z v˘sledkÛ v‰ech zmínûn˘ch rovnic. V pfiípa-

dû, Ïe bude v˘sledek „nerozhodnû“ (vzhledem

k tomu, Ïe tûchto rovnic bude s v˘jimkou kódu

R(m,m) sud˘ poãet, se to mÛÏe stát), vyhlásíme

neopravitelnou chybu a proces dekódování

ukonãíme (jedná se o ty chyby, jejichÏ vektor má

váhu dmin/2 – ty jsme schopni jen detekovat).

Nejprve si zavedeme dal‰í pojem, 

a to mnoÏiny M(i), které definujeme takto:

M(i=imim-1…i1) = {j: j = jmjm-1…j1 , z jk = 1 plyne 

ik = 1, pro 1 ≤ k ≤ m} – de£nice D7.8. Slovnû

mÛÏeme mnoÏinu M(i) popsat jako mnoÏinu

ãísel j ≤ i, která mohou mít ve svém binárním

rozvoji jedniãky pouze tam, kde je má ãíslo i.

Snadno ovûfiíme, Ïe pro velikost M(i) pla-

tí |M(i)| = 2w(i), kde w(i) reprezentuje váhu

ãísla i – tvrzení T7.6. Pfii dÛkazu tvrzení mÛ-

Ïeme vyjít z pfiedpokladu, Ïe hodnota w(i)

vlastnû urãuje poãet pozic, na kter˘ch mÛÏe

mít ãíslo j nuly nebo jedniãky. Na v‰ech

ostatních pozicích mohou b˘t pouze nuly.

StûÏejní tvrzení, které nám umoÏÀuje sestro-

jit dekódovací proceduru, je: nechÈ v = v0v1…v2^m-1

je kódové slovo kódu R(r,m) a i, 0 ≤ i ≤ 2m-1 je

ãíslo váhy r. Potom pro koeficient qi (viz D7.7)

platí tato mnoÏina rovnic: Si = {qi = ∑(j ∈ M(i)) vj+s :

s ∈ M(n-i-1)} – tvrzení T7.7. DÛkaz uvádí

[ADAM89].

ZpÛsob pouÏití tohoto tvrzení je patrn˘ ze

zápisu algoritmu A7.1. Jedná se o rekurzivnû

pracující mechanizmus, kter˘ na základû pfiija-

tého slova nejprve sestaví mnoÏiny rovnic pro

v‰echny koeficienty qi, kde w(i) = r. Z tûchto

rovnic potom v˘bûrem majoritního v˘sledku

urãí pfiíslu‰né koeficienty. Z nich se potom

zpûtnû urãí termy stupnû r, které jsou v pfiija-

tém slovû zastoupeny, a jejich souãet se od

tohoto slova odeãte (krok (3)). Touto úpravou

dostaneme, Ïe v' ∈ R(r-1,m) a cel˘ postup de-

kódování opakujeme pro r' = r-1. Takto postu-

pujeme pro v‰echny hodnoty 0 ≤ r' ≤ r.

Z á v û r

AÏ do pfiíchodu BCH kódÛ byly Reedovy-Mulle-

rovy kódy prakticky jediné kódy, které umoÏ-

Àovaly snadnou konfiguraci sv˘ch parametrÛ.

Vezme-li v úvahu, Ïe BCH kódy jsou cyklické

a teorie, o kterou se opírají, jiÏ zdaleka není

tak jednoduchá jako v pfiípadû R-M kódÛ, kte-

ré si dokáÏí vystaãit s lineárními prostory, jsou

pro nás tyto kódy pomûrnû zajímavé i dnes.

Ostatnû jejich hlavní nev˘hoda oproti BCH

(vy‰‰í redundance) se zaãíná markantnûji pro-

jevovat aÏ od vût‰ích délek kódov˘ch slov

(≥127, po zúÏení). Do té doby jsou pro BCH

zdatn˘mi konkurenty.

Tomá‰ Rosa,

tomas.rosa@decros.cz

1. Inicializaãní fáze

I. oznaãme pfiijaté slovo v

II. r' = r, v' = v, n = 2m

III. oznaãme w(i) váhu binárního rozvoje

ãísla i

2. Pro kaÏdé q i , 0 ≤ i ≤ n-1, w(i) = r, vy-

poãtûme mnoÏinu 

Qi = {∑(j ∈ M(i)) v’j+s: s ∈ M(n-i-1)}.

3. Pro kaÏdou mnoÏinu Q i urãeme hod-

notu qi takto:

I. pokud je vût‰ina hodnot v Q i rovna

jedné, poloÏme q i = 1

II. pokud je vût‰ina hodnot v Q i rovna

nule, poloÏme q i = 0

III. pokud neplatí ani (i) ani (ii), vyhlasme

neopravitelnou chybu, goto (8).

4. v' = v' - ∑i=0, w(i)=r
n-1 q i *x1

i1x2
i2...xm

im

5. r' = r' - 1

6. If (r' ≥ 0) goto (1)

7. Pfieveìme hodnoty q i  , i ∈ Ir,m

na v˘stupní slovo.

8. Konec.

Dekódování R-M kódu R(r,m) - algoritmus A7.1
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A jedem

M i c r o s o f t  O f f i c e

Abychom dostáli sv˘m slibÛm, je zde dokonãení padesáti tipÛ a trikÛ, které se tentokrát

t˘kají sady nejpouÏívanûj‰ích aplikací v prostfiedí Windows – kanceláfiské sady Office.«
( 2 )

27)
28)

29)

R y c h l e j ‰ í  f o r m á t o v á n í  v e  W o r d u

Pro zrychlení práce ve Wordu se vám moÏná nûkdy bude hodit znalost

klávesov˘ch zkratek. Uvádíme nejbûÏnûj‰í moÏnosti, které se urãitû

vyplatí si zapamatovat, pokud je psaní va‰ím denním chlebíãkem.

Ctrl+1 nastavuje horní index v ãeském Wordu, v ang-

lické verzi fiádkování 1

Ctrl+Shift+1 nastavuje fiádkování 1 v ãeském Wordu

Ctrl+2 nastavuje fiádkování 2

Ctrl+5 nastavuje fiádkování 1,5

Ctrl+J zarovná odstavec do bloku

Ctrl+E centruje text na fiádku

Ctrl+L zarovná odstavec nalevo (na praporek)

Ctrl+R zarovná odstavec napravo (na praporek)

Ctrl+M zvût‰í odsazení

Ctrl+Shift+M zmen‰í odsazení

Ctrl+Alt+Shift+Y zvût‰í písmo

Ctrl+Alt+Shift+G zvût‰í písmo o jeden bod

Ctrl+Alt+Shift+, zmen‰í písmo

Ctrl+Alt+Shift+F zmen‰í písmo o jeden bod

Ctrl+B nastaví oznaãen˘ blok písma tuãnû

Ctrl+I nastaví oznaãen˘ blok písma jako kurzivu

Ctrl+U podtrhne oznaãen˘ blok písma

Ctrl+Shift+W podtrhne jednotlivá slova v oznaãeném bloku

Alt+Shift+T vloÏí pole s aktuálním ãasem

Alt+Shift+D vloÏí pole s aktuálním datem

Alt+Shift+P vloÏí pole s aktuálním ãíslem stránky

F1 nápovûda

F5 najít/nahradit/jít na

F7 kontrola pravopisu

F12 uloÏit jako

Ctrl+F12 otevfiít

Pokud by vám tato nabídka nevyhovovala a cítíte, Ïe byste chtûli po-

jmout dal‰í klávesové zkratky, není jednodu‰‰í cesty, neÏ vybrat Ná-

stroje > Makro > Makra a zvolit v fiádku Prohledat Pfiíkazy Word. V se-

znamu maker pak vyberte Seznam pfiíkazÛ. SpusÈte makro a poté 

vyberte Aktuální nabídky a klávesové zkratky.

S n a d n á  t v o r b a  t a b u l e k  v t e x t u

Potfiebujete-li vytvofiit tabulku v textu, udûlejte to jednodu‰e tak, Ïe

tam, kde chcete mít svislou linku, dejte kfiíÏek, tam, kde chcete, aby

byly linky vodorovné, dejte ãárku. Tfieba takhle:

+--------------+----------------+------------+----+----+----+

Návrh ukonãíte stiskem Enter. Word vám pak sám vytvofií jeden fiá-

dek tabulky, kter˘ mÛÏete zaãít ihned vyplÀovat. Pokud vyplníte jeden

fiádek, stiskem Enter se vytvofií dal‰í fiádek…

Jednotlivá políãka se vyplÀují postupnû a pfiecházíte v nich ‰ipkami.

Pokud zadáte Enter v poslední buÀce, vznikne dal‰í fiádek bez horizon-

tální ãáry. Pokud zadáte Enter, pfiiãemÏ kurzor je za tabulkou, vytvofií

se oddûlovací linka mezi posledním a novû vznikl˘m fiádkem. 

R y c h l á  c e s t a  k m í s t u  v d o k u m e n t u

JestliÏe velice ãasto pfiistupujete k urãitému místu v dokumentu nebo na

urãité místo v tabulce, ãi pokud dokonãíte psaní nûjakého dokumentu

a potfiebujete zaãít tam, kde jste skonãili, není to vÛbec Ïádn˘ problém.

Oznaãte místo v dokumentu nebo v tabulce. Pak na ono oznaãené

místo (slovo, vûtu, vzorec apod.) ukaÏte a stisknûte pravé tlaãítko

my‰i. „Vytáhnûte“ obsah mimo otevfien˘ dokument a pusÈte pravé tla-

ãítko. Objeví se vám nabídka Vytvofiit zde v˘stfiiÏek (tj. sem se zkopíru-

je oznaãen˘ text) nebo Pfiesunout sem v˘stfiiÏek (ten je z pÛvodního

textu vyjmut) anebo Vytvofiit zde zástupce dokumentu.

Poslední volba je ta pravá, pokud chcete velmi rychle pfiistoupit k mís-

tu, kde jste tfieba pfiede‰l˘ den pfieru‰ili svou práci. Poklepáním na zá-

stupce se spustí aplikace, s níÏ zástupce souvisí, a dostanete se na ono

slovo (vûtu, vzorec), které jste pfied vytaÏením odkazu na plochu oznaãili.

Jin˘, klasick˘ zpÛsob: napfiíklad slovo si oznaãíte a zkopírujete ho do
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30)
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schránky (tfieba známou klávesovou zkratkou Ctrl+C). Pak na místo,

kam chcete uloÏit odkaz, najedete ukazatelem my‰i a stisknete její

pravé tlaãítko. Vyberete z vyskakovacího menu poloÏku VloÏit odkaz –

a je to! Dal‰í ãinnost uÏ znáte: pfii poklepání tohoto odkazu se spustí

související aplikace a kurzor vám najede na slovo, které jste oznaãili…

N e p i ‰ t e  s t á l e  s t e j n é  v û c i  d o k o l a !

Pí‰ete-li nûkteré ãasto se opakující texty, mÛÏete si pomoci funkcí Wordu,

která se naz˘vá automatick˘ text. Její pouÏití je naprosto snadné. Ozna-

ãíte text, kter˘ se má automaticky vpisovat. Vyberete z menu poloÏku

VloÏit > Automatick˘ text > Nov˘ (pokud chcete, mÛÏete zadat nov˘ pfií-

rÛstek jeho oznaãením a stiskem Alt+F3). Jakmile napí‰ete zaãátek slo-

va, kter˘ Word pozná, nabídne vám cel˘ vloÏen˘ text. K jeho pfiijmutí

staãí zmáãknout Enter a text se vloÏí tam, kde je právû kurzor… 

H u p  t a m !

Urãitû vás dokáÏe rozãílit, kdyÏ se pohybujete po dokumentu pomocí

PgUp a PgDn, nebo se musíte vrátit na zaãátek dokumentu, abyste zji-

stili, jak jste to vlastnû zaãali nebo co jste uÏ napsali. Pak musíte rov-

nûÏ strastiplnou cestou putovat tam, kde jste je‰tû pfied chvílí mûli na-

staven kurzor. Není snaz‰í cesty, neÏ stisknout Shift+F5 – a jste tam,

kde jste naposled nûco psali nebo opravovali.

Z c e l a  j a s n o

Zcela jasno pfii nastavování okrajÛ dokumentu budete mít, kdyÏ si pfii

pfietahování okrajÛ na pravítku podrÏíte klávesu Alt. Na listû pravítka

se zmûní oznaãení centimetrÛ na okótované úseãky, takÏe okamÏitû

vidíte, kde se bude nacházet text a kde vám konãí okraje. To platí sa-

mozfiejmû pro vertikální i horizontální pravítko. 

O d s a z e n í  o d s t a v c Û

Pokud pí‰ete dopis a chcete zmûnit velikost mezery mezi pfiedchozím

odstavcem a odstavcem právû tvofien˘m, stisknûte Ctrl+0. Po prvním

stisku se zvût‰í rozestup mezi odstavci, po druhém stisku se zase 

v‰e vrátí do pÛvodního stavu.

U d û l e j t e  t o  n a r á z

Chcete-li zavfiít jeden dokument, je to jasné. Provedete to stiskem

Ctrl+F4 nebo v˘bûrem z menu Soubor > Zavfiít. Pokud ale pfii stisku po-

loÏky Soubor podrÏíte klávesu Shift, nabídne se vám rázem moÏnost

uzavfiít v‰echny otevfiené soubory. Stejnû tak je tomu i s volbou UloÏit,

která se brisknû zmûní na UloÏit v‰e.

Z h u ã e l  v á m  W o r d ?

Pokud ano, je to vûc jasnû nepfiíjemná. Na obrazovce se ukáÏe chybo-

vé hlá‰ení, které vás donutí program ukonãit, protoÏe provedl neplat-

nou operaci. To vás ale vÛbec nemusí zajímat.

Pfiedev‰ím zachovejte klidnou hlavu. I kdyÏ jste del‰í dobu neukládali,

máte moÏnost alespoÀ ãást své práce zachránit. Vyberte z menu Start >

Najít > Najít soubory ãi sloÏky. Zde zadejte na kartû Název a umístûní ná-

zev souboru *.*, vyberte místní pevné disky a jdûte na kartu Datum. Zde

zadejte v oknû Najít v‰echny soubory poloÏku Vytvofiené. Vyberte Mezi

a zadejte do obou políãek datum, kdy se vám nehoda pfiihodila. Stisknû-

te tlaãítko Najít. Za chvíli vám vyleze do v˘sledkového okénka spousta

balastu. Vy si ale soubory srovnejte podle ãasu vzniku a zajímejte se

v prvním pfiiblíÏení pfiedev‰ím o soubory s pfiíponou WBK. V‰echny je

zkopírujte do nûjakého jiného adresáfie (vût‰inou je totiÏ najdete v adre-

sáfii C:\Windows\Application Data\Microsoft\Word), a to tak, Ïe soubor

vyberete, stisknete Ctrl+C, vyberete zcela jin˘ adresáfi, tfieba C:\Prac,

a sem soubor pfiekopírujete tfieba pomocí zkratky Ctrl+V. Tady soubor

pfiejmenujte tfieba na Zoufalec.wbk. PakliÏe na nûj poklepáte, otevfie se

a máte více neÏ jistotu, Ïe dostanete alespoÀ ãást své práce nazpátek!

Opakuji: zachovejte ale chladnou hlavu. Pokud vám ani tohle nepo-

mÛÏe, zamûfite se na soubory TMP. Ty mÛÏete zkou‰et pfiekopírovat

a pfiejmenovat na soubory s pfiíponou DOC nebo WBK. I tak se mÛÏete

dostat k ãásti sv˘ch dÛleÏit˘ch dat.

Abyste ale takové nepfiíjemné situaci pfiede‰li, vfiele vám doporuãuji

nastavit automatické zálohování: Nástroje > MoÏnosti > karta UloÏit

a zde zakfiíÏkovat Povolit automatické ukládání. Podle rychlosti svého

psaní si pak nastavte, po kolika minutách má Word ukládat data na

disk. Pokud je‰tû k tomu vyberete VÏdy vytvofiit záloÏní kopii a nepo-

H L E DA N Á  T I S K Á R N A  N A L E Z E N A !
Jmenovaná je obviněna ze spáchání několika trestných činů.
Mezi nejzávažnější obvinění patří: neomezená tisková řešení • tisk v rozlišení až 2400 dpi • výhodná pořizovací cena
• tisk čárových kódů • rychlost až 14 str./min. • nízké náklady na tisk • velké množství doplňků pro manipulaci s papírem.
Přitěžující okolností je její naprostá šetrnost k životnímu prostředí.

Praha: 02 22 56 22 46, Brno: 05 41 21 56 93,
Ostrava: 069 678 33 33
e mail: info@janus.cz, www.janus.czVýhradní dovozce a distributor KYOCERA

FS 1750
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volíte rychlé ukládání (soubor vám nenarÛstá do obfiích rozmûrÛ, uklá-

dání je v‰ak o nûco del‰í – ale tady bych spí‰ volil jistotu neÏ rychlost),

máte vût‰í jistotu, Ïe se vám v pfiípadû pádu Wordu podafií zachránit

maximální moÏné mnoÏství dat.

K o l i k  j s t e  n a p s a l i ?

Zajímá-li vás, kolik jste vygenerovali znakÛ, najdete informaci na

cestû: Nástroje > Poãet slov. Tady najdete nejen poãet znakÛ (vãet-

nû mezer), ale i poãet odstavcÛ, vût, fiádek, stránek. Pokud vás ale

zajímá, jak dlouho jste na dokumentu pracovali, hledejte jinde:

Soubor > Vlastnosti. Zde

pak najdete nejen datum

zahájení práce na projektu,

ale i poslední úpravy, do-

konce i dobu, po kterou jste

se snaÏili poctivû pracovat…

P o h l e d  n a  c e l é  d í l o

Chcete-li se podívat na v‰e, co jste napsali, zvolte opût náhled (na

standardní li‰tû nástrojÛ je to bíl˘ papír s lupou). Pak vyberte tlaãítko

pro více stránek – zde stisknûte tlaãítko my‰i a táhnûte smûrem dolÛ,

aÏ si vyberete patfiiãn˘ náhled na celé své dílo. 

E d i t a c e  t e x t u  v n á h l e d u  t i s k u

Pokud dotváfiíte vzhled v˘sledného dokumentu pfied jeho vyti‰tûním

na tiskárnû, jistû uÏ znáte náhled. Jeho pomocí se mÛÏete podívat, jak

bude vypadat v˘tisk na tiskárnû. JestliÏe ale vypnete lupu, mÛÏete

klidnû v reÏimu náhledu i opravovat, aniÏ byste se museli vracet do re-

Ïimu zpracování dokumentu. Je‰tû pfiedtím, neÏ lupu vypnete, je vhod-

né si náhled zvût‰it. Blechy asi budete opravovat tûÏko…

Z m e n ‰ i t  o s t r á n k u

Jistû to moc dobfie znáte. Napí‰ete nûjak˘ dokument a jako na potvo-

ru vám zÛstane na poslední stránce „viset“ jeden fiádek nebo jeden

odstavec. MÛÏete si s tímto problémem samozfiejmû pohrát ruãnû, ale

vhodnûj‰í asi bude vyuÏít moÏností, které Word nabízí. Opût se pfie-

pnûte do reÏimu náhledu a zvolte tlaãítko Zmen‰it o stránku. MoÏná

se budete divit, ale Word po usilovné práci sníÏí poãet stránek (je-li

to moÏné) o jednu tím, Ïe zmen‰í písmo. Pokud vám takové fie‰ení

nevyhovuje, vraÈte se zpût stiskem Alt+BackSpace nebo Ctrl+Z nebo

„po menu“ Úpravy > Zpût.

H l e d a t  a z a s e  h l e d a t  a z a s e  h l e d a t …

Pokud chcete nûco hledat, stisknûte Ctrl+F, nebo klepnûte na koleãko

nacházející se na posuvníku vpravo mezi dvoj‰ipkami a vyberte si iko-

nu se symbolem dalekohledu. Zadejte hledan˘ fietûzec a stisknûte tla-

ãítko Najít dal‰í. A pokud nenajde-

te to, co hledáte, klidnû akci

zopakujte stisknutím stejného tla-

ãítka. Nûkdy vám ale dialogov˘ box

mÛÏe zakr˘t to, co hledáte. Nevá-

hejte a zavfiete tento box. Vyhledá-

ní dal‰ího v˘skytu slova nebo lépe

znakového fietûzce dosáhnete stis-

kem Shift+F4. Stejného v˘sledku

dosáhnete stiskem modfie probarvené dvoj‰ipky – dolÛ i nahoru…

„ A j n c v a j d r a j “

Pokud chcete rychle pfiecházet mezi stránkami, asi nejrychlej‰í je vol-

ba F5 nebo stisk kuliãky na posuvníku jako v minulém tipu a volba ‰ip-

ky. Zde vyberte bod, kam chcete jít, tfieba ãíslo stránky. MÛÏete klidnû

zadat napfi. i – 2 a Word pak poslu‰nû zacouvá o dvû stránky – pokud

ale mÛÏe a nedojde mezitím na zaãátek…

S p e c i á l n í  s y m b o l y  p o p r v é

Potfiebujete-li do textu umístit symbol ™, stisknûte Ctrl+Alt+T,

AltGr+T nebo napi‰te (tm) – to pokud máte zapnuté automatické 

formátování (dále jen AF). Chcete-li zapsat znak chránûné známky ©,

musíte zadat v pfiípadû zapnutého AF (c) – v anglické verzi dokonce

funguje Ctrl+Alt+C, a pokud chcete zapsat symbol chránûné ochranné

známky ®, pak máte tfii volby: Ctrl+Alt+R, AltGr+R nebo prostû (r), 

pokud je zapnuto AF.

S p e c i á l n í  s y m b o l y  p o d r u h é

Chcete-li umístit do textu nûjak˘ symbol nebo znak, kter˘ není ve zna-

kové sadû nebo na klávesnici, nemusíte zrovna kvÛli tomu vyvolávat
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dal‰í aplikaci, kterou by asi byla mapa znakÛ. Ani nemusíte pfiepínat

znaky na nûjaké „symbolové“ písmo a pak poslepu hledat znak, kter˘

potfiebujete. Jednodu‰e zvolíte VloÏit > Symbol a dostanete se do dia-

logového okna, které jako by vypadlo z oka jiÏ jmenované aplikaci

mapa znakÛ. Zde si vyberete font a znak, kter˘ chcete umístit, a stisk-

nete tlaãítko VloÏit. Hotovo!

C o  s k r ˘ v á  k l á v e s n i c e

Asi vás napadlo, proã máte na klávesnici dvakrát Alt – jednou jako Alt

a podruhé jako AltGr. Právû AltGr nás nyní bude zajímat. Pokud se to-

tiÏ nauãíte jeho kombinace s nûkter˘mi znaky, sami budete pfiekvape-

ni, jak vám to (a nejen ve Wordu) bude psát. Uvádím znaky a jejich

kombinaci na ãeské klávesnici:

Z p á t k y !

Pokud si oznaãíte blok textu a klepnete (tfieba náhodou) na nûjak˘

znak, je blok tímto bez milosti nahrazen. Vy ale víte, Ïe stiskem tlaãít-

ka Zpût (‰ipka ukazující proti smûru hodinov˘ch ruãiãek) nebo

Alt+BackSpace zase vrátíte ãinnost o jeden krok zpût. 

J a k  s n a d n é !

MoÏná se to bude zdát uãitelÛm psaní na stroji divné, ale pokud máte

(Nástroje > Automatické opravy > list Opravy) zapnutou volbu Velká pís-

mena na zaãátku vût, nemusíte se vÛbec zdrÏovat s maãkáním klávesy

Shift. Pokud napí‰ete po teãce na konci vûty malé písmeno, automatic-

ky se pfievede na písmeno velké. MoÏná je vhodné mít zapnutou volbu

Oprava DVou VElk˘ch PÍsmen – pak naopak pfii nedostateãnû rychle

uvolnûné klávese Shift se pfievedou nechtûnû napsaná dvû velká pís-

mena na zaãátku slova na jedno velké, pfiiãemÏ druhé jde „do mal˘ch“.

P r a v o ú h l é  b l o k y

MÛÏe se stát, Ïe potfiebujete oznaãit ne souvisl˘ blok textu, ale pravo-

úhl˘ blok textu. Snadná pomoc: pfiidrÏte si Alt bûhem taÏení my‰í

a oznaãování bloku.

O p a k o v a n é  p o u Ï i t í  f o r m á t u

Jakmile si urãíte formát nûjakého odstavce, mÛÏete ho pouÏít i v od-

stavci dal‰ím. Staãí umístit kurzor kamkoli do tohoto odstavce

a stisknout ‰tûteãek (kopírovat formát) na li‰tû ikonek. Pak ukáÏete

do textu, kter˘ chcete mít ve stejném formátu jako uÏ urãen˘ odsta-

vec, a zde klepnete na levé tlaãítko my‰i. Pokud ale chcete najednou

formátovat nûkolik odstavcÛ, musíte na tlaãítko ‰tûtce klepnout dva-

krát. Pak si vÏdy najedete tam, kam chcete pfienést formát, a klepne-

te. Tak to opakujete, dokud vás to baví nebo dokud to potfiebujete.

Pak musíte tlaãítko se ‰tûteãkem vypnout.

O d s a z e n í

Napí‰ete-li na zaãátek odstavce hvûzdiãku, symbol vût‰í neÏ (>), po-

mlãku, ãíslo atd., poãítejte s tím, Ïe po stisku Enter a ukonãení odstav-

ce se vám první znak pfiemûní na odráÏku. Pokud ji chcete deaktivo-

vat, musíte stisknout klávesu BackSpace – nûkdy i nûkolikrát. 

D r u h á  s c h r á n k a

Neboli spike. Oznaãte text a stisknûte Ctrl+F3. Tím dojde k vyjmutí fie-

tûzce znakÛ a umístûní do pfiíruãní schránky. Jakmile otevfiete dal‰í do-

kument nebo pfiejedete na jiné místo, stiskem Shift+Ctrl+F3 zase umís-

títe objekt na pozici kurzoru.

Doufám, Ïe vám nûkteré postfiehy pomohly k urychlení ãinnosti

a k záchranû cenné práce, kterou jste do díla vloÏili. Nûkdy pfií‰tû 

budeme pokraãovat.

Milan Louck˘

~ (tilda) AltGr++
` (apostrof) AltGr+˘
\ (backslash) AltGr+Q
| AltGr+W
_ AltGr+E
® AltGr+R
™ AltGr+T
÷ AltGr+ú

× AltGr+)
AltGr+¨

d AltGr+S

D AltGr+D

[ AltGr+F
] AltGr+G

∏ AltGr+K

¸ AltGr+L

$ AltGr+Û
ß AltGr+§
> AltGr+Y
# AltGr+X
& AltGr+C
@ AltGr+V
{ AltGr+B
} AltGr+N
< AltGr+,
> AltGr+.
* AltGr+[-]

VÁ· PARTNER PRO P¤ENOS DAT

NETCOM s.r.o.,
Pod prÛsekem 16a, 102 00 Praha 10
tel.: 02-758663, 758698; fax: 02-756908
www.netcom-cz.cz

RealPort2 – PC karty pro pfiipojení
k LAN, WAN (PSTN, ISDN), bezdrát
(GSM, Bluetooth, Ethernet)

CompactCard – pfiipojení poãítaãÛ
„do dlanû“ (s Windows CE)
k LAN, WAN, GSM

REX 5000 – osobní organizér,
karta PCMCIA typ II
do PC i do kapsy

PortStation –
první a zatím jediná
USB stavebnice!

ComNet Prague 2000
23. – 25. 5. 2000
V˘stavi‰tû
Praha – Hole‰ovice
stánek SH/CO4
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Internet a jeho komerãní vyuÏití
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Internet zmûnil pojetí podnikání, o tom uÏ dnes nelze dis-

kutovat. Proto se vedle publikací urãen˘ch programáto-

rÛm, správcÛm serverÛ nebo tvÛrcÛm webov˘ch stránek

objevují i publikace urãené manaÏerÛm, ktefií jej mohou

pfii své práci vyuÏít jako úãinn˘ nástroj. To je i pfiípad

knihy Lubomíra Nondeka a Lenky ¤enãové.

Na poãátku najdeme nezbytné minimum informací

o historii a struktufie internetu. Pak následuje kapito-

la vûnovaná jednomu z nejãastûj‰ích vyuÏití této sítû

— vyhledávání informací v prostfiedí WWW. Doãteme

se tu o prohlíÏeãích, o vyhledávacích sluÏbách

a strukturovan˘ch adresáfiích, o softwaru pro vyhledá-

vání apod.

Následující kapitola se zab˘vá vyuÏitím sítû pro komu-

nikaci, organizaci a management podniku. Zde se sezná-

míme s elektronickou po‰tou, vnitropodnikovou sítí

(intranetem), s vyuÏitím sítû k decentralizaci organizace

aÏ po vznik virtuálních organizací a internetové obchodo-

vání a také s vyuÏitím sítû pro vzdûlávání a s problemati-

kou bezpeãnosti sítû.

âtvrtá kapitola ze zab˘vá marketingem na internetu,

mj. reklamními webov˘mi stránkami, stránkami pro inter-

aktivní poskytování informací a podobn˘mi tématy.

V páté kapitole se doãteme, jak má vypadat £remní

stránka, o jejích prvcích, o gra£ckém návrhu, o kontrole

stránky, o testování kvality webové stránky apod.

Poslední kapitola obsahuje úvahy o budoucnosti této sítû

a o jejím vyuÏití pro dal‰í úãely, jako napfi. pro televizní

vysílání. Hovofií se tu také o globalizaci a jejích rizikách.

Celá kniha obsahuje ve skuteãnosti jen minimum tech-

nick˘ch informací. Nenajdeme tu v˘klad o jazyku HTML,

o vytváfiení webové stránky ani o budování £remní sítû; ke

ãtení staãí jen základní vûdomosti o poãítaãích. Autofii

pfiedev‰ím podávají základní informace o principech,

smyslu a vyuÏitelnosti, rizikách a dal‰ích aspektech práce

s internetem a intranetem; v nûkter˘ch pfiípadech hovofií

i o nákladech (i kdyÏ jen velmi obecnû). Tato kniha není

urãena pro lidi, ktefií chtûjí s internetem pfiímo pracovat, je

urãena lidem, ktefií budou o jeho pouÏívání rozhodovat. 

Miroslav Virius

Neb˘vá zvykem psát v poãítaãov˘ch ãasopisech o v˘tvar-

n˘ch publikacích, ale tato kniha si zaslouÏí v˘jimku.

Holandsk˘ malífi a gra£k M. C. Escher (1898 — 1972) je

totiÏ moÏná známûj‰í mezi matematiky a lidmi od poãítaãÛ

neÏ kde jinde. Tato kniha pfiiná‰í v˘bûr více neÏ 80 nejzají-

mavûj‰ích Escherov˘ch gra£ck˘ch listÛ a kreseb. Ke kaÏdé-

mu z obrázkÛ pfiipojil sám autor i krátk˘ vysvûtlující text. 

Najdeme tu samozfiejmû „realistická“ vyobrazení,

nicménû téma, které M. C. Eschera pfiedev‰ím zajímalo,

byly rytmicky se opakující obrazce, tvary, které lze interpre-

tovat rÛzn˘m zpÛsobem podle toho, jak se na nû díváme,

absurdní stavby apod. Na jednom z obrázkÛ je napfi. krajina

s mûstem a ãtvercov˘mi poli; tato pole se smûrem do dáli

deformují, aÏ pfiejdou v útvar letících ptákÛ. Na jiném

obrázku najdeme plochu beze zbytku vyplnûnou ãern˘mi,

bíl˘mi a ‰ed˘mi je‰tûrkami.

Nûkteré z Escherov˘ch obrazÛ — napfiíklad kruhové

limity — jsou témûfi evidentnû inspirovány neeuklidovsk˘-

mi geometriemi, ve kter˘ch lze k pfiímce vést jedním bodem

více rovnobûÏek. I tyto „limity“ jsou ov‰em plochy vyplnûné

opakujícími se obrazci. Dal‰í kresby jsou inspirovány

Möbiovou páskou, uzly atd. (Pfiitom  M. C. Escher nebyl

matematik a nemûl vûdecké vzdûlání.)

Svéráznou skupinu tvofií uÏ zmínûné absurdní stavby:

klá‰ter se schodi‰tûm, po kterém mÛÏete chodit dokola

a pfiitom stále sestupovat, obrazárna, ve které se náv‰tûv-

ník dívá na obraz, kter˘ je vlastnû oknem, a v˘hled z nûj

pfiechází v samotnou obrazárnu, nebo ml˘n, ve kterém

voda teãe stále dokola a pfiitom pohání ml˘nské kolo. Lze

se na nû dívat jako na hfiíãky, na optické klamy, ale tyto

obrázky ukazují je‰tû nûco dal‰ího. JestliÏe z takového

obrázku vybereme jakoukoli malou ãást, dostaneme nûco,

co má jasn˘, zfiejm˘ smysl, co je naprosto v pofiádku a co

mÛÏe odpovídat skuteãnosti. Celek je ov‰em absurdní,

neodpovídá niãemu, co existuje. Tyto obrázky ukazují, jak

snadné je zmást lidské vnímání, jak snadné je s ním —

a s lidmi — manipulovat. Nevím, zda právû to bylo opravdu

autorov˘m cílem, ale já se pfii pohledu na Escherovy obráz-

ky nemohu podobn˘m my‰lenkám ubránit.

Miroslav Virius

Gra£ka a kresby
Maurits Cornelis Escher | Benedikt Taschen Verlag a Slovart, rok neuveden, 100 stran, 299 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 3-8228-6693-8

Lubomír Nondek, Lenka ¤enãová | Grada Publishing 2000, 120 stran, cena 129 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-933-0
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Jak uÏ název napovídá, kniha si klade za cíl seznámit ãtená-

fie s urãitou vybranou partií z oblasti souãasn˘ch síÈov˘ch

technologií — s protokoly rodiny TCP/IP a systémem DNS.

Díky tomu, Ïe se autofii nesnaÏili pokr˘t problematiku síÈo-

vé komunikace jako celek, je kniha zajímavá pfiedev‰ím

tím, Ïe mÛÏe jít více do hloubky a b˘t tak uÏiteãná zejména

odbornû fundovan˘m ãtenáfiÛm.

Aãkoliv jsme si právû fiekli, Ïe vlastní v˘klad je

zamûfien na pfiesnû vybranou skupinu protokolÛ a slu-

Ïeb, není jistû na ‰kodu vûci, Ïe první ãtvrtina knihy je

vûnována rekapitulaci základních principÛ t˘kajících se

nejpouÏívanûj‰ích fyzick˘ch a linkov˘ch síÈov˘ch archi-

tektur. Popis je zde zamûfien tak, aby ãtenáfie vybavil

dostateãn˘mi znalostmi pro následné porozumûní

takov˘m protokolÛm z rodiny TCP/IP, jako jsou ARP,

RARP, ICMP apod.

Po tomto úvodu následuje v˘klad protokolu IP spolu

s jeho „podpÛrn˘mi“ protokoly, které jsme zmínili v˘‰e.

Kromû vlastní struktury IP paketu a problémÛ s ní souvise-

jících (fragmentace apod.) se autofii dále vûnují adresaci

v IP sítích (vãetnû IPng) a smûrování.

V následujících dvou kapitolách je vyloÏen protokol TCP

a UDP, a to na pomûrnû kvalitní, odborné úrovni. Díky cíle-

nému zamûfiení této knihy zde zb˘vá ãas i na v˘klad imple-

mentaãních rysÛ protokolu TCP, jako jsou stavové pfiecho-

dy automatu TCP a pfienos technikou posuvného okna, na

které uÏ obyãejnû v literatufie nezb˘vá místo. Závûr knihy

pak patfií zevrubnému popisu sluÏby DNS, u které je nastí-

nûn i zpÛsob implementace ve Windows 2000, kde velice

úzce souvisí s adresáfiovou sluÏbou Active Directory.

Pfies ve‰kerou péãi, která byla knize jistû vûnována,

se do ní vloudilo pár drobn˘ch chybiãek. Pravdûpodobnû

nejmarkantnûj‰í z nich je, Ïe v obsahu chybí záznam

o kapitolách s ãísly 12 aÏ 19, coÏ je ‰koda, neboÈ tyto

kapitoly jsou zajímavé a takto mohou b˘t snadno pfie-

hlédnuty. Dal‰í poznámka se t˘ká autentizaãního proto-

kolu CHAP, kter˘ pro autentizaci pouÏívá místo ‰ifrovací-

ho algoritmu jednosmûrnou funkci, díky ãemuÏ vypadá

postup ovûfiení identity stanice ponûkud odli‰nû, neÏ je

zde uvedeno.

Celkovû knihu hodnotím jako velmi zdafiilou publi-

kaci, která si jistû najde své ãtenáfie — zejména mezi

tûmi, ktefií v oboru TCP/IP pracují. Jako uÏiteãn˘

nápad hodnotím téÏ doprovodné v˘pisy z programu

Network Monitor, na kter˘ch autofii ilustrují konkrétní

chování popisovan˘ch protokolÛ. Souãástí knihy je

rovnûÏ CD s doplÀkov˘mi programy a dokumentací.

Tomá‰ Rosa

Existují obory lidské ãinnosti, které sice na první
pohled nemají pfiíli‰n˘ vztah k informaãním technolo-
giím, av‰ak po jejich letmém prostudování zjistíte, Ïe
je tomu právû naopak – informaãní technologie tento
obor ovlivnily více, neÏ si uvûdomujeme. Typick˘m
pfiíkladem tohoto fenoménu je logistika, o které
pojednává stejnojmenná kniha tfií americk˘ch autorÛ,
profesorÛ logistiky, marketingu a obchodu na ame-
rick˘ch univerzitách. 

Kniha Logistika není v Ïádném pfiípadû teore-
tick˘m titulem. Autofii kaÏd˘ teoretick˘ poznatek
vysvûtlují na konkrétních pfiíkladech z £remní
praxe (napfi. hned v první kapitole Hewlett-Pac-
kard: systémov˘ pfiístup k fiízení stavu zásob, dále
napfi. £rma Texas Instrument pouÏívá systém ãáro-
v˘ch kódÛ, aby zmen‰ila potfiebn˘ skladov˘ pro-
stor). Zmínûny jsou také souvislosti logistiky
s marketingem (tj. logistika jako prostfiedek co

nejlep‰ího uspokojování zákazníkÛ), fiízením
(náklady) apod. 

De£novat pojem logistika není v tomto ãlánku
z prostorov˘ch dÛvodÛ bohuÏel moÏné. Malou pfied-
stavu si v‰ak mÛÏete udûlat z obsahu knihy. Ta zaãí-
ná pojednáním o roli logistiky v ekonomice státu
a podniku, následují kapitoly Zákaznick˘ servis,
Logistické informaãní systémy a zvolna se pfiechází
k jednotliv˘m oborÛm – fiízení zásob, tok materiálu,
pfieprava, skladování, balení zboÏí. V závûreãn˘ch
kapitolách se autofii vûnují globální logistice, vztahu
logistiky a nákladÛ a logistické strategii. 

Napsat zajímavou a ãtivou publikaci o nezáÏivném
tématu je tûÏké a domnívám se, Ïe autorÛm knihy
Logistika se to podafiilo. MnoÏství pfiíkladÛ, obrázkÛ,
grafÛ i znaãná strukturovanost textu se urãitû bude
líbit logistick˘m profesionálÛm i zaãáteãníkÛm.

Michal Pfiádka

Libor Dostálek, Alena Kabelová | Computer Press, Praha 1999, 418 stran, cena 419 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-193-2

Douglas M. Lambert, James R. Stock, Lisa M. Ellram | Computer Press, Praha 2000, 590 stran, 497 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-221-1

a systémem DNS

Logistika

Velk˘ prÛvodce protokoly TCP/IP
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Nová verze kanceláfiského balíku Of£ce od Microsoftu je vÏdy

záminkou k vydání mnoÏství knih nejrÛznûj‰ího rozsahu. Podí-

vejme se, co nám nabízí ãeskobudûjovické nakladatelství Kopp.

V obou pfiípadech jde o základní pfiíruãku urãenou pfiede-

v‰ím ãtenáfiÛm, ktefií s tûmito programy teprve zaãínají. To zna-

mená, Ïe od ãtenáfiÛ se oãekávají základní znalosti o zacházení

s osobním poãítaãem vybaven˘m operaãním systémem Win-

dows, nic více. V úvodu se sice doãteme, Ïe tyto knihy mohou

nûco povûdût i zku‰enûj‰ím uÏivatelÛm, ktefií pracovali s nûkte-

rou ze star‰ích verzí, ale vzhledem k pfiedpokládané úrovni

znalostí ãtenáfie není takov˘ch informací mnoho.

Obû knihy zaãínají od základních operací, jako je spu‰tû-

ní a ukonãení programu, popis jeho pracovní plochy

a základních nabídek atd.

Kniha o Wordu pak pokraãuje vytváfiením textu, základními

formátovacími operacemi, ãlenûním dokumentu na stránky

a oddíly atd. V této ãásti najdeme také informace o tisku a práci

s rÛzn˘mi verzemi téhoÏ dokumentu. Pak pfiijdou na fiadu tabul-

ky, grafy, práce se styly, vkládání obrázkÛ, textov˘ch polí apod.

Na závûr zafiadil autor informace o spolupráci s internetem,

o korekturních nástrojích a o nástrojích pro práci s rozsáhl˘mi

dokumenty (vytváfiení rejstfiíku, obsahu apod.). V pfiíloze najde-

me pfiehled klávesov˘ch zkratek, které se ve Wordu pouÏívají.

V prvních kapitolách knihy o Excelu se seznámíme s vklá-

dáním dat do bunûk a s jejich úpravami, s adresováním

bunûk v rámci tabulky nebo se‰itu a s nejjednodu‰‰ími funk-

cemi. Pak pfiijdou na fiadu operace, jako kopírování, vytváfie-

ní fiad, odstraÀování fiádkÛ a sloupcÛ apod., formátování

tabulky, ukládání a otevírání dokumentu v rÛzn˘ch formá-

tech, vytváfiení a pouÏívání grafÛ, práce s databázemi, pouÏí-

vání korekturních nástrojÛ a spolupráce s internetem. Také

v závûru této knihy najdeme pfiehled klávesov˘ch zkratek.

Pfiehled témat, která autor nepokryl, by byl velice rozsáh-

l˘ – namátkou lze jmenovat hromadnou korespondenci, pou-

Ïívání v˘konn˘ch polí, práci s revizemi nebo tfieba pouÏívání

automatického textu ve Wordu, vytváfiení kontingenãních

tabulek nebo pouÏívání analytick˘ch nástrojÛ a Excelu. To

ov‰em není na závadu — jde pfiece o úvodní pfiíruãky. V˘klad

doprovází fiada obrázkÛ. 

Obû knihy jsou napsány srozumitelnû a pokr˘vají probíra-

nou látku v potfiebném rozsahu. Své ãtenáfie si jistû najdou.

Miroslav Virius

Nová kniha Davida Morkese o Accessu 2000 navazuje
na jeho publikace vûnované pfiedchozím verzím toho-
to programu. Od naprost˘ch zaãátkÛ nás dovede
k jednoduch˘m databázov˘m aplikacím. V úvodu se
doãteme, Ïe je urãena zaãínajícím a stfiednû pokroãi-
l˘m v˘vojáfiÛm.

Kniha zaãíná obecn˘mi informacemi o Accessu a pfie-
hledem novinek, které pfiinesla verze 2000. Pak se
seznámíme s prostfiedím tohoto programu a s navrhová-
ním databáze. Poté pfiijdou na fiadu kapitoly vûnované
práci s tabulkami, relacím, dotazÛm, formuláfiÛm
a sestavám, makrÛm, programov˘m modulÛm, datov˘m
stránkám, vytváfiení v˘razÛ a práci v síti. Nauãíme se
i pfievádût data z databází do HTML a v kapitole o dota-
zech se seznámíme se základy dotazovacího jazyka SQL.

Zábûr této knihy je pomûrnû ‰irok˘, proto není divu,
Ïe v Ïádném ze smûrÛ nejde autor do pfiíli‰né hloubky.
To ale není na závadu, koneckoncÛ jde o základní pfií-
ruãku. Nesporn˘m kladem je, Ïe upozorní ãtenáfie na
v‰echny podstatné moÏnosti, které tento program

poskytuje. V˘klad doprovází fiada obrázkÛ, návody jsou
ãasto formulovány v bodech.

Na obálce knihy upoutává pozornost v˘zva
„Nauãte se vytváfiet databáze“. Problému návrhu
databáze jsou v‰ak v knize vûnovány jen 3 stránky —
najdeme tu pouh˘ v˘ãet zásad, které bychom mûli pfii
návrhu dodrÏovat. Je samozfiejmû nemyslitelné zatû-
Ïovat ãtenáfie takovéto pfiíruãky v˘kladem relaãní
algebry a normálních forem databáze, co tu v‰ak
opravdu chybí, je alespoÀ jednoduch˘ pfiíklad návrhu
struktury tabulek a ukázka moÏn˘ch chyb a potíÏí,
které mÛÏe nevhodn˘ návrh zpÛsobit. To znamená, Ïe
opravdu zaãínající uÏivatelé pfiijdou v tomto ohledu
ponûkud zkrátka.

Na druhé stranû, pomineme-li „bod“ na obálce, zjistí-
me, Ïe jde o dobrou základní pfiíruãku k pouÏívání pro-
gramu Microsoft Access 2000, urãenou ãtenáfiÛm, ktefií
umûjí pracovat s poãítaãem pod Windows a znají základy
teorie databází.

Miroslav Virius

David Morkes | Computer Press 1999, 238 stran, doporuãená cena 195 Kã (281 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-224-6

Word 2000 + Excel 2000 
Word 2000 | Martin Kofiínek | Kopp, âeské Budûjovice 1999, 211 stran, 119 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7232-077-7
Excel 2000 | Martin Kofiínek | Kopp, âeské Budûjovice 1999, 165 stran, 119 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7232-078-5
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Microsoft Access 2000 
– základní pfiíruãka
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V loÀském roce (Chip 6/99) jsme

pod názvem „Domácí uãitel angliãti-

ny  (tfieba aÏ z Austrálie)“ pfiinesli

recenzi nového v˘ukového systému

EuroPlus+ REWARD, kter˘ pro na‰e

uÏivatele plnû lokalizovala firma

MEDIA trade. Produkt se nám velmi

líbil, a proto získal také na‰e ocenû-

ní Chip Tip (stejné ocenûní náleÏí

i jeho poslední úrovni). Je‰tû více

jeho autory (z Polska i „lokalizátory“

národních verzí) urãitû potû‰ilo

vítûzství v celoevropské soutûÏi

EuroPrix 99 v kategorii jazykov˘ch

titulÛ. 

K hodnocení tohoto produktu si

dovolíme pouÏít slov, která zaznûla

pfii udílení cen EuroPrix ’99:

„Pfiidaná hodnota“ kurzu nespoãívá

pouze v zintenzivnûní v˘uky jazyka.

EuroPlus+ REWARD je dokladem

nov˘ch moÏností ve v˘uce jazyka

„na dálku“. Nabízí uÏivateli kombi-

naci multimédií, v˘uky pfies internet

a velk˘ objem studijního materiálu.

Aãkoliv je software nenároãn˘ a cel-

kovû koncipovan˘ jako elektronická

verze klasické uãebnice, je pfiesto

pfiíkladem toho, jak se moÏnosti

moderních digitálních technologií vymykají spoutanosti star˘ch v˘uko-

v˘ch systémÛ – v tomto pfiípadû klasické jazykové laboratofii.

Na pfielomu roku firma Media trade dokonãila lokalizaci  poslední,

ãtvrté a také nejtûÏ‰í úrovnû kurzu. Pfii jeho vyuÏívání se pohybujete ve

shodném prostfiedí jako u pfiedchozích úrovní. Pokud ale chcete pouÏí-

vat tuto ãást samostatnû, intuitivní ovládání vás provede bohatou

nabídkou moÏností, které jsou vám pfiedkládány.  Proto nemá cenu se

blíÏe rozepisovat o tom, co bylo v pfiedchozí recenzi. 

Snad jen dodáme to, Ïe si tento produkt získal za krátkou dobu své

distribuce mnoho pfiíznivcÛ i mezi vámi; o tom svûdãí jeho v˘borné

umístûní v anketû o nejoblíbenûj‰í CD-ROM roku 1999 (viz Chip CD). 

Milan Pola
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Eurotran Explorer 2000
Microton, Luhaãovice, 998 Kã

Program je urãen k automatizovanému pfiekladu právû
prohlíÏen˘ch anglick˘ch internetov˘ch stránek do ãe‰-
tiny. Po zadání vybrané WWW adresy se nejprve zobra-
zí originální obsah stránky a na pozadí se ihned zaãne
zpracovávat pfieklad. Jakmile je hotov, pfiepne se celá
stránka do ãe‰tiny. Slovní zásoba pfiekladaãe obsahuje
270 tisíc anglick˘ch slov a frází. PfiestoÏe pfieklad není
dokonal˘, jde o velmi úãinného pomocníka zejména
pro ty, ktefií neumí anglicky.

Gallaxis 2002
Rubico, Olomouc, 499 Kã

Velká encyklopedie astronomie a kosmonautiky. V tex-
tové ãásti je pfiipraveno deset kapitol (cca 2400 stran
textu) o zajímavostech tohoto odvûtví  (napfi. Astrono-
mie, Sluneãní soustava, Napfiíã galaxií, Jak to v‰echno
zaãalo, Okna do vesmíru, Kosmonautika, Îivot ve
vesmíru, Astronomická nej). V obrazové ãásti si lze pro-
hlíÏet fiadu fotografií (4500) i spou‰tût videoukázky (35
minut). Ke snaz‰í orientaci slouÏí rejstfiíkov˘ systém s
moÏností vyhledávání hesel vãetnû logick˘ch spojení. 

PrÛvodce podnikáním a právem v âR
Rubico, Olomouc, 599 Kã

Mnoho zajímav˘ch informací, urãen˘ch pro v‰echny,
ktefií podnikají, a rozdûlen˘ch do osmi kapitol (napfi.
PrÛvodce podnikáním, PrÛvodce právem, ManaÏerské
techniky, Vzory smluv a podání, Zákony – plná znûní,
Praktické informace). Texty vhodnû doplÀuje fiada gra-
fick˘ch schémat. V ãásti Plná znûní je pfiipraveno témûfi
pût desítek nejdÛleÏitûj‰ích zákonÛ v aktuálních pln˘ch
znûní. Kapitola ManaÏerské techniky ukazuje, Ïe vyuÏi-
tí vûdeck˘ch poznatkÛ mÛÏe b˘t jenom ku prospûchu. 

HW CD x51
HW server, Praha, 349 Kã

CD, které potû‰í pfiedev‰ím pfiíznivce elektrotechniky.
Najdete na nûm off-line verzi webového serveru
www.hw.cz, kompletní roãník 1999 ãasopisu Sdûlovací
technika (PDF). Pfiíznivci AVR zde najdou mnoho infor-
mací, v˘ukové sekce i návody a nástroje k programo-
vání. Na CD je pfiipraven také vyhledávací program,
kter˘ ale k informacím pfiistupuje klasickou formou
vyhledávání textového fietûzce (rozhodnû nenabízí full-
textové vyhledávání).

TS – Nûmãina II
TS Hofiovice, 600 Kã

Slovní zásoba CD vychází z nejpouÏívanûj‰ích uãebnic
nûmãiny pro Z·. Kapitoly Gramatika, Slovíãka (dvoji-
ce), Pravopis slovíãek, Tematické okruhy I a II a MnoÏ-
né ãíslo podstatn˘ch jmen jsou zamûfieny na procvião-
vání slovní zásoby a na hlavní gramatické jevy, které
jsou náplní ‰kolní v˘uky. KaÏdá z kapitol umoÏÀuje
volit k procviãování lekce z jednotliv˘ch, nebo ze v‰ech
ãástí CD. To, zda jste uÏ v‰e zvládli, si mÛÏete ovûfiit
pomocí testÛ.

A uãitel
je kompletní

EuroPlus+ REWARD  Upper-Intermediate (expert level)

EuroPlus+ REWARD  Upper-Intermediate (expert level)

Multimediální systém pro v˘uku angliãtiny

Hardwarové nároky 3 PC Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, SVGA 800 × 600 bodÛ,
HiColor, CD-ROM (8x), my‰,  (tisíce barev), zvuková karta, Windows ’95 – pro
vyuÏívání v‰ech funkcí aplikace je nutné funkãní pfiipojení na internet

V˘robce/poskytl 3 MEDIA trade, Praha

Cena 3 2200 Kã (roz‰ífiení z  úrovnû Professional Pack 1390 Kã)

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

k v û t e n  2 0 0 0
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Jedna z nejznámûj‰ích elektronick˘ch

encyklopedií svûta  nabízí svoji dal‰í

aktualizaci. O tom, Ïe pfiipraven˘ch

informací není rozhodnû málo, svûdãí

skuteãnost, Ïe k její distribuci jsou

potfieba uÏ tfii CD-ROM (jedno instalaãní

a dvû datová). Pro instalaci potfiebujete

na pevném disku minimálnû 60 MB pro-

storu. Dal‰í vyuÏití bohat˘ch informací

je, jak je tomu u Encarty uÏ samozfiej-

mé, intuitivní a snadné. K dispozici je

pfiipravena fiada úãinn˘ch nástrojÛ:

3 fulltextové vyhledávání (s moÏností

zapínat £ltr podle typu informací), 

3 rejstfiík, s moÏností zapínat celu ‰kálu

£ltrÛ (obor – kategorie a subkategorie,

místo – stát, region, mûsto, ãas i ãaso-

vé období vymezené roky od – do),

3 hypertextové odkazy, kdy se témûfi

u v‰ech informací indikují  také dal‰í

hesla a pfiipojené ukázky (videa, pano-

ramatické snímky, obrázky a fotogra£e,

zvukové ukázky, tabulky a grafy apod.),

které s aktuální informací souvisí,

3 pfiehledové seznamy nejzajímavûj‰ích

skuteãností v mnoha oborech,

3 moÏnosti pfiecházet pomocí internetu

k aktuálním údajÛm apod.

Aby byla orientace v encyklopedii

usnadnûna co nejvíce, jsou pfiipraveny

i dal‰í pomÛcky, napfi. systém uÏivatel-

sk˘ch záloÏek

V krátké recenzi není moÏné se zmí-

nit o v‰ech rozsáhl˘ch moÏnostech této

encyklopedie, ale vûfite, Ïe jsou k dis-

pozici prakticky v‰echny v souãasné

dobû dostupné multimediální prvky.

Zmíníme se jen o nûkter˘ch zajímavos-

tech, ze kter˘ch bude aspoÀ trochu

patrné, jak bohatou informaãní studnicí

toto CD je. Pokud zvolíte napfi. £ltr

podle státu a vyberete âeskou republi-

ku , nabídne Encarta 88 záznamÛ: 14

mûst, 41 osobností a dal‰í v˘znamné

informace o na‰í vlasti. Mezi nimi naj-

dou zájemci struãné geopolitické infor-

mace o území, klimatu, prÛmyslu,

zemûdûlství, vzdûlání, kultufie, sportu…

Nechybí ani struãná historie na‰eho

státu. Nabídka multimediálních prvkÛ

obsahuje nejen fiadu fotogra£í, ale také

nûkolik zvukov˘ch ukázek z dûl na‰ich

hudebních velikánÛ (B. Smetany,

A. Dvofiáka, L. Janáãka) i na‰i hymnu.

Nûkteré obrázky jsou zpracovány

v panoramatickém provedení a je jistû

ocenûním, Ïe jedním z tfiiceti takto

zpracovan˘ch míst celého svûta je

právû Praha a její historické památky.

Ve „statistickém centru“ jsou snad

pro kaÏdou zemi pfiipraveny ãtyfii desít-

ky údajÛ, které je moÏno v pfiípadû

potfieby konfrontovat s obdobn˘mi

údaji aÏ tfií dal‰ích vybran˘ch zemí.

Zobrazení takov˘ch pfiehledÛ dává

velmi názornou pfiedstavu o tom, jaké

jsou úrovnû jednotliv˘ch státÛ v rÛz-

n˘ch ukazatelích. V‰echny dÛleÏité

ãíselné údaje jsou vyjádfieny nejen

v americk˘ch, ale i evropsk˘ch mûrn˘ch

jednotkách, coÏ u americk˘ch zdrojÛ

mnohdy neb˘vá.

Souãástí encyklopedie je i v˘kladov˘

slovník pojmÛ, mnoho mapov˘ch dat,

tabulky, animace a dal‰í a dal‰í infor-

mace. Samozfiejmostí je i ãasová osa

(16 milionÛ let pfied na‰ím letopoãtem

aÏ po souãasnost), která slouÏí ke

snadnûj‰í orientaci jednotliv˘ch událos-

tí v historick˘ch souvislostech. V˘znam-

n˘m pomocníkem pfii studiu angliãtiny

se mÛÏe stát systém Text to Speech,

kter˘ ãte aktuální text (sice s poãítaão-

vou v˘slovností, ale anglicky). Pro chví-

le oddechu je pfiipravena i jednoduchá

hra. Pro studenty a uãitele jsou zde

dal‰í zajímavé nástroje k efektivnímu

získávání informací.

Encyklopedie rozhodnû patfií k tûm

nejlep‰ím, které v elektronické verzi

existují, a proto jí udûlujeme na‰e oce-

nûní Chip Tip. 

Milan Pola

Nejznámûj‰í encyklopedie v novém
Microsoft ENCARTA Encyclopedia Deluxe 2000

Pokud se chcete porozhlédnout kousek dál za na‰e humna, je pro vás pfiipravena dal‰í aktualizace encyklopedie

s „celosvûtovou pÛsobností“.  Najdete zde informace o nejdÛleÏitûj‰ích událostech, místech a lidech, které na‰e

planeta ve svém v˘voji zaznamenala. Autofii neopomenuli ani na‰i malou zemi.

Microsoft ENCARTA Encyclopedia Deluxe 2000

V‰eobecná elektronická multimediální
encyklopedie

Hardwarové nároky 3 PC Pentium, 32 MB RAM,
SVGA 1024 x 768, high color, CD-ROM (8x), my‰,
zvuková karta, Windows 95/98/NT CZ,
MS Internet Explorer 4.0 a vy‰‰í

V˘robce/poskytl 3 Microsoft, USA / Microsoft âR,
Praha

Cena 3 2850 Kã

k v û t e n  2 0 0 0



C H I P    K V ù T E N  2 0 0 0

( 192 | servis: soutûÏ  ) 

SOUTùÎ S FIRMOU DIGITAL MEDIA 

Americká spoleãnost Macromedia dnes patfií mezi nejvût‰í svûtové v˘robce softwaru.

Jejími doménami jsou zejména v˘vojáfiské multimediální systémy a programy pro

webdesign neboli návrh, tvorbu a správu webov˘ch stránek. Cílem £rmy Macromedia je

zmûnit tváfi internetu, takÏe se multimédia stávají nedílnou souãástí webov˘ch stránek

a internetové technologie pronikají do klasick˘ch multimediálních CD-ROM aplikací.

O tom, Ïe se jí to dafií, svûdãí i popularita jejího formátu Flash, urãeného pro pfiehrává-

ní multimediálních vektorov˘ch animací pfiímo v prohlíÏeãích, jako je Internet Explorer

nebo Netscape Navigator. Podle posledních prÛzkumÛ je schopno Flash ve svém prohlíÏe-

ãi pfiehrát více neÏ 77 % v‰ech uÏivatelÛ. Neménû velkému zájmu se Flash tû‰í i mezi dal-

‰ími v˘znamn˘mi producenty softwaru, jako je Microsoft, Apple, AOL, Adobe, Corel apod.

Pojìme si ale nyní pfiedstavit nûkteré zajímavé programy z produkce £rmy Macrome-

dia. V˘vojáfiské multimediální systémy zastupují dvû stálice — Director 8 a Authorware

5.1. Oba programy mají za sebou velmi úspû‰nou minulost a ve své kategorii jsou nejpro-

dávanûj‰í na svûtû. SlouÏí pfiedev‰ím k tvorbû interaktivních multimediálních aplikací pro

CD-ROM s moÏností publikace na internetu pomocí technologie Shockwave. Authorware

je zamûfien zejména na oblast poãítaãem podporované v˘uky a tréninkov˘ch systémÛ.

Jeho vizuální pfiístup a sada pfiedpfiipraven˘ch procedur osloví ty uÏivatele, ktefií nepatfií

mezi profesionální programátory. U nás i ve svûtû pouÏívá Authorware vût‰ina vysok˘ch

‰kol a také fiada v˘znamn˘ch komerãních institucí. Director se naopak zabydlel u velké

ãásti profesionálních multimediálních tvÛrcÛ, ktefií ho pouÏívají pro v˘voj prezentaãních,

zábavnû-vzdûlávacích i internetov˘ch aplikací.

Jak jiÏ bylo zmínûno v˘‰e, nejvût‰í rozmach pfiiná‰í £rmû Macromedia její fiada pro-

duktÛ pro profesionální tvorbu webov˘ch stránek a aplikací. Tyto programy pokr˘vají vût-

‰inu ãinností spojen˘ch s návrhem a tvorbou webov˘ch stránek a navíc patfií mezi ‰piãku

ve sv˘ch kategoriích. Dreamweaver 3 je urãen pro vizuální návrh webov˘ch stránek. Pod-

poruje ‰iroké spektrum moderních webov˘ch technologií jako DHTML, XML nebo Flash. Je

to zároveÀ jedin˘ vizuální editor, kter˘ sv˘m uÏivatelÛm dává úplnou kontrolu nad zdrojo-

v˘m HTML kódem. Gra£cké editory zastupuje Fireworks 3. Na rozdíl od jin˘ch produktÛ je

Fireworks objektovû orientovan˘m programem a disponuje sadou unikátních vektorovû-

bitmapov˘ch kreslicích nástrojÛ. Díky objektovému pojetí zÛstávají v‰echny aplikované

efekty dále editovatelné. Samozfiejmostí je v˘borná optimalizace gra£ky pro web a export

JavaScriptÛ pro tlaãítka. Standardem pro webová multimédia je bezesporu Flash 4. PouÏití

vektorové gra£ky a zvukové komprese MP3 umoÏÀuje ve Flashi vytváfiet extrémnû malé,

a pfiitom dynamické a plnû interaktivní multimediální prezentace, spustitelné v témûfi ja-

kémkoliv prohlíÏeãi nebo operaãním systému. Rodinu programÛ pro v˘voj dynamicky ge-

nerovan˘ch stránek a elektronick˘ch obchodních aplikací zastupuje Drumbeat 2000, je-

hoÏ vizuální prostfiedí dovoluje komfortní tvorbu bez znalosti programování.

Produkty Macromedia jsou populární také v oblasti poãítaãové gra£ky a DTP. Nedáv-

no byla uvedena jiÏ devátá verze profesionálního vektorového kreslicího programu Free-

Hand, kter˘ kromû v‰ech obvykl˘ch funkcí a nástrojÛ poskytuje plnou podporu pro publi-

kování na internetu vãetnû úzké integrace s programem Flash. Zcela speci£ck˘m

produktem je Fontographer, jehoÏ doménou je tvorba a úprava písem.  

Podrobnûj‰í informace o uveden˘ch produktech Macromedia i o £rmû Digital Media,

s. r. o., najdete na ãesk˘ch stránkách www.macromedia.cz, kde si zároveÀ mÛÏete objed-

nat CD se zku‰ebními verzemi vût‰iny programÛ. Pfii tipování správn˘ch odpovûdí drÏíme

palce, odpovûdní lístky pfiijímá redakce Chipu do 9. 6. 2000.

Digital Media

Pokud se pohybujete v oblasti internetu, grafiky nebo multimédií, urãitû jste narazili na firmu Macromedia. Její programy v˘raznû

poznamenaly tváfi souãasného poãítaãového svûta a v tomto roce se chystá uvedení dal‰ích zajímav˘ch novinek. Distribucí programÛ

Macromedia v âR se zab˘vá olomoucká spoleãnost Digital Media, s. r. o., která do soutûÏe vûnovala nûkolik atraktivních cen.   

Macromedia
– to nejlep‰í pro internet a multimédia

Otázky:
1. Na které adrese sídlí spoleãnost Digital Media, s. r. o.?

2. Ve kter˘ch verzích se prodává program Drumbeat 2000?

3. Kter˘ program £rmy Macromedia slouÏí pro tvorbu multimediálních vektoro-

v˘ch animací?

Ceny:
1. Dreamweaver 3 + HomeSite 4.5

2. Flash 4

3. triãko Apple Computer

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 3/00
Z celkového poãtu 386 odpovûdí bylo 363 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. c) 2. roãník.

2. a) Bfiezen — Mûsíc internetu.

3. a) Publikovat v deníku poãítaãového fóra, zasílat zprávy 

do tiskového stfiediska, vést on-line obchodní jednání a pokecat si on-line na

chatu Poãítaãového fóra.

V˘herci:
1. cenu — Zak’s Wordgames, English in Action Royal Family, £lmoví herci souãas-

nosti & Lexikon ãeského £lmu, Olympijské hry dûtem — vyhrává ing.

Pavel Îilinec ze Znojma.

2. cenu — Zak’s Wordgames, English in Action Royal Family, £lmoví herci souãas-

nosti & Lexikon ãeského £lmu — vyhrává Jitka Hagarová z Brna.

3. cenu — Zak’s Wordgames, English in Action Royal Family, Lexikon ãeského

£lmu — vyhrává Tomá‰ Chalupka z Bohumína.

4.- 6. cenu — £lmoví herci souãasnosti & Lexikon ãeského £lmu, Olympijské hry dû-

tem — vyhrává ing. Martin Rajnoch z Ostravy, Jifií Martínek z Prahy

a Robert Franko z Pre‰ova.

7. cenu — Lexikon ãeského £lmu, Olympijské hry dûtem — vyhrává Tomá‰ Ko-

peck˘ ze Svratky.

8. cenu — Lexikon ãeského £lmu — vyhrává Zdenûk R˘dlo ml. z Opoãna.
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Za obsah inzerce ruãí zadavatel.
Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl nabíd-
nut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 35/1965 Sb. a vyhlá‰kou MK âR
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ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla v elektronické
podobû. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání pfiíspûvku je autor oprávnûn jej uvefiejnit
i jinde bez pfiedchozího písemného souhlasu vydavatele.
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad do jiného
jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla (souborného, spojení
s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace apod.) bez souhlasu
vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím elektronick˘m publikacím
vykonává vydavatel. 
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/00 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku 105 Kã,
abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 996 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 510 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 83 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V Slovenskej republike je od ãísla 1/00 cena za jednotlivé ãíslo
(s prílohou CD-ROM) 140 Sk. Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1200 Sk (doporuãene 1440 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 610 Sk (doporuãene 730 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 882 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky
platby po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou
uveìte v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM,
alebo Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie
predplatného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏa-
dujete dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú
adresu písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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Pofiadová ãísla inzerátÛ mÛÏete pouÏít, pokud se budete chtít o inzerovaném zboÏí dozvûdût víc — staãí je zatrhnout na odpovûdním lístku uvnitfi ãasopisu,
vystfiihnout jej, vloÏit do obálky ãi nalepit na korespondenãní lístek a odeslat na adresu redakce.
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61. MIRACLE NETWORK, Praha ................................23

62. MODRÉ STRÁNKY, Praha..................................155

63. MULTIMEDIA ART, Praha..................................150

64. NÁRODNÍ GALERIE, Praha ................................181

65. NEOS COMPUTER, Praha .................................125

66. NETCENTRUM, Praha .......................................151

67. NETCOM, Praha ...............................................185

68. NEXTRA, Praha...................................................57

69. OKI SYSTEMS, Praha..........................................47

70. OKI SYSTEMS, Praha..........................................85

71. PIXEL, Praha ......................................................64

72. PROCA, Praha ..................................................143

73. PROCOMP INFO, Tchaj-pej .................................49

74. PVT NET, Praha ................................................114

75. SCOS, âeské Budûjovice..................................118

76. SOFT-TRONIK, Ostrava.....................................104

77. SOFTWARE602, Praha........................................38

78. STATSOFT âR, Praha........................................167

79. SUMA, Praha....................................................146

80. SUSE CR, Praha................................................168

81. SVùT KNIHY, Praha ..........................................154

82. SYSCOM SOFTWARE, Praha .............................106

83. T.S. BOHEMIA, Olomouc .....................................92

84. TINY SOFTWARE, PlzeÀ .......................................58

85. UNIS COMPUTERS, Brno ...................................137

86. VARICAD, Liberec ..............................................118

87. WME DATA, Praha .............................................129

88. XEROX âR, Praha.................................................35

( seznam inzerentÛ  | 195 ) 
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A kdyÏ uÏ jsme u digitálních obrázkÛ, podí-

váme se i na ty pohyblivé. Ná‰ recenzent

mûl totiÏ moÏnost pohrát si s digitální

kamerou MV-30. 

Podíváte-li se dobfie na obrázek, pov‰imnete si, Ïe skrz menu je vidût okno

textového editoru pod ním. V‰udypfiítomn˘ efekt prÛhlednosti je jedním

z charakteristick˘ch rysÛ rozhraní pfiíznaãnû nazvaného Aqua, které na uÏi-

vatele ãeká snad uÏ v létû v novém Mac OS X. âtenáfii Chipu se o tomto

prostfiedí ov‰em leccos dozvûdí uÏ v pfií‰tím ãísle.

Tuto drobnÛstku

moÏná vidíte vÛbec

poprvé – na demontáÏ

„digiÈáku“, v jehoÏ

útrobách byste mohli

takov˘to CCD prvek

spatfiit, jste si asi je‰tû

netroufli. Ani my se tak

hluboko nepustíme, na

srovnávací test nejno-

vûj‰ích digitálních foto-

aparátÛ se v‰ak tû‰it

mÛÏete...

Procesor není v‰echno

Ne, nezapomnûli jsme – samozfiejmû bude i druh˘

hardwarov˘ test. Porovnáme v nûm nûkolik základních

desek urãen˘ch speciálnû pro Pentium III.

Îelezn˘ CAD

Obãas rozboufií poklidnou hladinu trhu nová firma nebo

produkt, kter˘ pfiichází s nov˘mi nápady a metodami

práce. Patfií k nim i program tfiídy MCAE nazvan˘

IronCAD. O jeho verzi 3.0 si pfií‰tû urãitû pfieãtûte!

Pát˘ stavitel C++

Od uvedení Borland C++Builderu 4 je‰tû neuplynul ani

rok, a nová verze vizuálního v˘vojového nástroje pro C++

od firmy Inprise, nyní tedy s ãíslem 5, pfiichází na trh.

Plastelínov˘ modeláfi

Firma Play je do povûdomí grafické vefiejnosti zapsána

pfiedev‰ím sv˘m videoprodukãním zafiízením Trinity.

Málo se v‰ak ví, Ïe je i autorem ‰ikovného a levného

modelovacího programu s názvem Amorphium...

Auta a poãítaãe

K fenoménu moderní doby – automobilu – pfiibyl

pomûrnû nedávno dal‰í – poãítaã – a není tedy divu, Ïe

se oba nakonec setkaly. Je proto nejvy‰‰í ãas, abychom

si i v Chipu blíÏe pov‰imli jejich symbiózy. Uãiníme tak

formou zvlá‰tní pfiílohy Chip extra.

A je‰tû auta...

Myslíme také na velkou vût‰inu z nás, ktefií je‰tû stále

jezdíme (nebo se chystáme jezdit) s auty, jimÏ se dosud

poãítaãov˘ch vymoÏeností nedostalo. Dvû témata,

Autorevue a Auto‰kola, si vyÏádala tolik prostoru, Ïe

jsme na nû (vedle pravidelného Chip CD) vyhradili je‰tû

dal‰í CD: UÏ teì se tedy mÛÏete tû‰it opût na dvû

cédéãka.


