Adobe Premiere 6.5

Premiere 6.5 pod lupou

Premiere 6.5 je na svété a vy, kdo se zajimate o oblast digitalniho zpracovani videa, jisté jiz
vite, ¢im se nova verze lisi od té predeslé.

Onovinkach jsme vas koneckoncl uz informovali v élanku "Ovéfena klasika" v Chipu 9/02. V té dobé
v3ak jeSté nebyla k dispozici ostra verze, takZe jsme museli vzit za vdék informacemi uvefejnénymi firmou
Adobe. Nyni se jiZ Premiere 6.5 zabydluje v nabidkach firem, takZze nam nic nebrani podivat se pod
poklicku a ochutnat néco z novych pfisad.

RT - Real-time

Prvni ochutnavka nas ¢eka ihned po spusténi Premiere. V nabidce Presets s pfeddefinovanymi
parametry projektu narazime na Sablonu DV-PAL Real-time Preview. Samoziejmé jde o pfedehru k jedné
z nejvyraznéjSich inovaci verze 6.5, kterou je prehravani efektll v realném Case.

Neodolal jsem a po vliozeni prvniho klipu opatfeného efektem jsem stiskl Play. Nic, v rohu okna
Monitor znamy "kFizek", oznamujici, ze je nutny vypocet. Teprve pozdéji jsem se dozvédél, ze je nutné
stisknout Enter. Je to trochu nezvykly zplsob, ale vcelku rozumny, protoze se pfi jemném doladovani
projektu, kdy jde zejména o navaznost klipli, nemusime divat na zpomaleny nahled s komplikovanym
efektem. Pro¢ zpomaleny? Jednoduse proto, ze Premiere redukuje snimkovou frekvenci podle toho, jak je
efekt nebo pfechod komplikovany. A nejen to, Premiere redukuje i kvalitu nahledu. Zalezi na poctu efektd,
na velikosti okna Monitor a na vykonu PC.

Nemohu fici, jaky procesor je pro ten &i onen real-time efekt minimem, ale s 1,6GHz Pentiem 4 se
Premiere dafilo velkou ¢ast pfechodu a nékteré jednodussi efekty pfehravat v realném Case. Totéz Ize fici
i po doplInéni dalSiho klipu s nastavenou prihlednosti, statickych titulkG nebo grafiky. Pfijemnym zjisténim
bylo i to, Ze zména rychlosti nebo animace klipu mély na rychlost preview nepatrny vliv.

Real-time neni omezen jen na standardni efekty a pfechody Premiere. Na tla¢itko Enter reagu;ji i
efekty jinych firem. Musime vSak pocitat s tim, Ze pUjde-li o 3D efekty typu Hollywood nebo Boris FX nebo
o komplikované Alpha efekty, dojde k podstatnému zpomaleni pfehravani. | pfesto jde o uzitecné feSeni,
které ma vSak jednu vadu. Budeme-li vyuzivat tuto novou funkci, nedo¢kame se vystupu na TV monitor. K
jeho aktivaci musime pouzit "stary dobry" Alt+scrubbing mySi (po ¢asové ose). Tim je real-time trochu
nedotazeny nebo pfinejmensim nepfili§ pohodiny.

Efekty

Prostfedi Premiere se prakticky zadnych velkych zmén nedockalo. Drobné Upravy najdeme v
dialogu pro nastaveni DV zafizeni, a kdo bude hledat déle, objevi i pét novych videoefektu a dva na
upravu zvuku. V prvém piipadé jde o efekty Channel Blur, Blend, Lighting, Ramp a Twirl z After Effects.
Docela zajimavymi efekty jsou Ramp (vytvofi gradientni pfechod obrazu) nebo Blend (nékolik zpUsobu
prolnuti dvou stop). Naopak Lightning pro vytvofeni bleskl nebo Twirl ke "zvifeni" urcité ¢asti obrazu mi
pfipadaji bezvyznamné.

Rozhodné nejde o efekty, kvili kterym byste si méli novou Premiere 6.5 obstarat. After Effects (AE)
disponuje zajimavéjSimi efekty, nez jsou tyto, ale mam pocit, Ze firma Adobe se zfejmé rozhodla, ze je
lepSi nékteré nechat v zasobé - co kdyby dosly napady? Nastésti je Premiere s efekty certifikovanymi pro
AE kompatibilni, takze mame-li AE, Ize jeho efekty integrovat do prostfedi Premiere. Mimochodem,
vzajemna spoluprace obou programu nespociva jen v tomto. AE dokaZze napfiklad otevFit projekt
Premiere v€etné filtrl a nastaveni klicovych snimkd.

Audioefekty byly dodany firmou TC Works a jsou uréeny k simulaci prostoru (Reverb), tdnové korekci
pomoci tfipasmového parametrického ekvalizéru a nastaveni dynamiky signalu. Podobné, vlastni nastroje
jiz Premiere obsahuje, ale moduly od TC nabizeji nejen vice mozZnosti, ale produkuiji i lepSi vysledky.
Equalizer a Reverb napfiklad podporuji firemni algoritmus SoftSat, ktery "zahlazuje" nectnosti digitalniho
zvuku a ¢ini jej "analogovéjSim". Tyto efekty pracuji v realném ¢ase bez ohledu na to, v jakém nastaveni
Premiere pracujeme. Osobné si myslim, Ze jde o velmi dobfe pouzitelné doplfky. Jen bych uvital moznost
nastaveni zacatku Preview, nebot "odposlech" pfi korekcich parametru je kratky a za¢ina vzdy na zacatku
klipu.

Title Designer



Dalsi dulezitou ingredienci Premiere 6.5 je novy titulkova¢. Upfimné feceno, inovace plivodniho
titulkovace se nedala odkladat a firma Adobe to vzala pékné od podlahy. Za novym nazvem Title Designer
se nyni skryva opravdu silny nastroj, ktery jednoznacné predci dfivéjSi doplrikoveé titulkovace Title Deko a
Title Express, a dokonce i jiné integrované titulkovaci nastroje konkurenénich editord. Presto si myslim,
Ze neni zcela dilem Adobe, protoze je funkcemi i Sablonami velmi podobny Titlemotionu od Inscriberu.
Jeho moznosti sice nedosahuje, ale je jiz velmi blizko. MnozZstvim funkci je natolik rozsahly, Ze by jeho
popis vydal na samostatny ¢lanek.

Stru¢né Fe€eno - v ndhledovém okné Ize jednoduse zobrazit a trimovat klip, ktery je titulkovan. K
tomu pfibyl i kontrolni vystup na TV, takZe se nemusime komplikované vracet do Premiere. K
jednoduchému pouzivani pfispivaji i knihovny s pfeddefinovanymi styly pisem a Sablony s hotovymi
titulky. V Templates, jak se Sablony nazyvaji, najdeme asi 170 hotovych titulkovych obrazovek, tak fikajic
pro kazdou pfilezitost. Nevyuzijeme-li tuto "pomucku”, mizeme tvofit vliastni titulky dle libosti a ukladat je
do knihoven. Psat mizeme vodorovné, svisle, a dokonce i na kfivku. Jeji vytvarovani, stejné jako
nastaveni tvaru objektd, Ize upravovat Bézierovymi kfivkami.

V titulkovaci je mozné vytvaret i jednoduché objekty s vypInémi nebo jejich obrysy. Vypini mlze byt
barva, gradientni pfechod i staticky obrazek. Kazdy objekt, v€etné pisma, Ize zvyraznit vnitfnimi nebo
vnéjSimi okraji - opét s texturou nebo pfechodem. Rovné&z neni problém doplnit kazdému objektu stin a
nastavit jeho priihlednost, velikost nebo mékkost. Uzite€nym doplfikem je tabulka s ukazkami fezu
pismen, abychom rychleji nasli potfebny typ pisma.

BohuZel se potvrdilo oCekavani, Ze titulkova¢ nebude podporovat €estinu. S Adobe fonty, kterych je
na vybér opravdu mnoho, napieme v lepsim pfipadé jen Z nebo S, ale ne R nebo E. Pro toho, kdo
pouziva vice titulkl, bude zfejmé doplfiovani hackl nepfijatelné. Skoda, protoZe novy titulkovaé se poved|
a jedinou vaznéjsi vyhradu bych mél k tomu, ze neumoznuje zménu parametrd koleCkem na mysi.

MPEG Encoder

Jednou z poslednich pfednosti by mél byt integrovany MPEG kodér od némeckého Main Conceptu.
Pfimo z ¢asové osy tak mizeme vyexportovat film v MPEG formatu pro pfipravu Video CD, SVCD nebo
DVD. V predeslé verzi bylo nutné pouzivat externi plug-in, napfiklad LSX, Cinema Craft nebo kodéry od
Canopusu. Adobe MPEG Encoder nabizi nékolik pfeddefinovanych normovych parametrd pro uvedené
formaty, ale umoZznuje i nastaveni vlastnich hodnot. Z tohoto hlediska je vybaven nadprimérné. Uzivatel
muUze ovlivnit kvalitu videa nejen datovym tokem, ale i nastavenim kvantizace. Na vybér je i variabilni
datovy tok s obéma meznimi hodnotami. Ten pracuje bohuzel jen jednopriichodové, coz je z hlediska
uspory mista trochu nevyhodné.

Patrné& vas zajima kvalita a rychlost kodéru. Proved| jsem proto malé srovnani s TMPGEnc a
Canopus Procoderem. U vSech kodéru jsem ponechal plvodni nastaveni a pfevedl dvouminutovy klip s
velkym mnozstvim pohybovych scén do formatd MPEG 2 pro SVCD a DVD. A vysledek? Adobe MPEG
Encoder produkuje v porovnani s témito kodéry podstatné horsi obraz, cozZ se projevilo zejména na
SVCD. Navic MPEG stream pro SVCD vykazoval chyby, které se odrazily v ne zcela plynulém
prehravani.

Authoring DVD

Na CD s Premiere najdeme i program DVDit! SE 2.5 od Sonic Solutions pro authoring DVD a
miniDVD. SE je oznadeni jednodussi verze, ktera na rozdil od verze PE nepodporuje zvuk ve formatu AC
3 nebo vystup na DLT pasku. Podporovany nejsou ani titulky nebo animovana menu. Pfestoze jde o jeden
z nejstarsich programu pro pfipravu DVD, je pro bézného uzivatele dostacujici, i kdyZ nedosahuje kvalit
napfiklad Ulead DVD Workshopu nebo variability Pinnacle Studia 8. Avizovana integrace Premiere a
DVDit! spociva v tom, Ze zaSkrtneme-li pfisluSna policka v MPEG kodéru, otevie se po skon&eni
konverze DVDit! a v jeho knihovné se objevi i vytvofeny MPEG. BohuZel DVDit! neumi pfejimat markery

Premiere jako za&atky kapitol, coZ by bylo rozumnéjsi feSeni.

Smart Sound

Pro hudebni nadSence je na dal§im CD pfipraven automaticky generator podkladové hudby Smart
Sound. Nejde o hudebni software pro komponovani hudby, ale o velmi jednoduchy generator, ktery
dokaze na zakladé nékolika zadanych parametrd vytvofit hudebni doprovod. Pfitom vychazi z nékolika
zakladnich tracki, které riznym zpUisobem obménuje. Smart Sound byl k dispozici uz v predeslé verzi, u
Premiere 6.5 se vSak pocet trackd zvySil na 27, tudiz vzrostl i pocet riznych kombinaci.

Praktické zkuSenosti



Premiere 6.5 jsem zkous$el v prostiedi Windows XP, 2000 i 98. V Zzadném pfipadé jsem se nesetkal s
problémy s instalaci nebo s nestabilitou. VylepSeni by si v8ak zaslouzil v Gvodu zminény real-time.
Pouzijeme-li k pfehravani Enter, efekt se pfehraje v realném €ase s horsi kvalitou nahledu, ale ta zlistane
zachovana i za efektem, v misté, kde jiz RT zapotfebi neni. Nevim, &m byly tyto chyby zpUsobeny, ale
predpokladam, Ze na viné je Premiere, protoze u pfedchozi verze jsem se s ni¢im podobnym nesetkal.

V dobé recenze jsem mél rozpracovany delSi projekt, v némz byly pouZity i efekty jinych firem.
Premiere 6.5 jej dokazala bez problém( otevfit, bylo ovSem zapotfebi doplnit potfebné moduly. Problém
nebyl ani s plug-iny nebo s ovladaci pavodné uréenymi pro v. 6.0, které si v programu nasly své misto.
Tim v8ak nechci fici, Ze by se u nékterych ovladacli nebo plug-inl nemohla objevit nekompatibilita. Jesté
musim upozornit na to, Zze pouzivate-li RT videoeditacni kartu, nefunguji RT funkce Premiere.

Zaver

Novéa Premiere "chutna" o néco Iépe nez ta pfedesla, ale ne o tolik, abychom se neubranili nadSeni.
SpiSe nas ¢eka roz€arovani, protoze jsme Cekali, ze za tak dlouhou dobu pFipravi Adobe néco
mimoradného. Pfekvapeni se tedy nekona. Ptate se, zda se vyplati upgrade? Pokud mate moznost
zvyhodnéného upgradu od prodejce vasi videoeditaéni karty (nékteré firmy nabizeji zvyhodnény upgrade
jiz od 1000 K¢), pak jednoznacné ano - uz jen kvuli real-time funkcim nebo titulkovadi. V opaéném
pfipadé bych se rozhodoval, zda by nebylo vyhodné;jSi penize za upgrade investovat efektivnéji, napfiklad
do hardwaru nebo jiného softwarového nastroje.

Jan Kosnar
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Klasicky videoeditaéni program.

Minimalni pozadavky PC - Pentium Il 500 MHz, 128 MB RAM, 600 MB na HD, CD-ROM, Windows
98 SE/Me/2000 SP 2/XP;

Mac - PowerPC G3, 64 MB RAM, 600 MB na HD, CD-ROM,

Mac OS 9.2,2 nebo Mac OS X 10.1.3, Ouick Time 5.0.2

Vyrobce/poskytl Adobe Systems, San Jose, CA, USA

Cena 23 710 K¢
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