STATE OF WAR

Uzivatelska ptirucka

Technické predpoklady provozu hry:

Minimalni hardwarova konfigurace:

- Pentium 200 MHz

-32 MB RAM

- 20 MB volného mista na pevném disku

- CD-ROM

- Zvukova karta 100% kompatibilni s Windows
- Mys

Optimalni hardwarova konfigurace:

- Pentium II 300 MHz

- 64 MB RAM

- 20 MB volného mista na pevném disku

- CD-ROM

- Zvukova karta 100% kompatibilni s Windows
- Mys

Softwarové piredpoklady:

- Windows 95, 98, 2000, Millenium
- DirectX 6.1 nebo novéjsi

- DirectX Media 6.0 nebo novéjsi

- Intel Indeo - video codecs

Instalace

Vlozte CD s hrou State of War do mechaniky CD-ROM. Dvakrat kliknéte na ikonu CD (nebo
spustte setup.exe ptimo z CD) a instalace se automaticky spusti. Dbejte na to, abyste méli na
pocitaci nainstalované ovladace DirectX 6.1 a DirectX Media 6.0 (nebo nov¢jsi). V piipade
potizi s ptehravanim video sekvenci zkuste nainstalovat kodeky Intel Indeo, které¢ jsou soucasti
instala¢niho CD.

Technicka podpora

V piipadé technickych potizi s provozem hry State of War se miizete obratit pfimo na slovensky
tym autort hry (support@cypron-studios.com <mailto:support@cypron-studios.com>).
Nezapomerite uvést podrobny popis vaseho problému a co nejpiesnéjsi systémovou konfiguraci
vaSeho pocitace. Sviij dotaz miiZzete formulovat v ¢eském jazyce. Mimo informaci zvetfejnénych



na adrese www.stateofwar.cz mizete najit novinky, tykajici se hry State of War (opravy, mise,
tipy a triky), na adrese www.cypron-studios.com <http://www.cypron-studios.com> (tyto stranky
jsou pouze v anglicting).

Piibéh hry

Po staletich nekonec¢nych boji, valek a zmatki se lidstvo kone¢né spojilo a zalozilo UFSC -
United Federation of Seven Continents (Spojenou federaci sedmi kontinenttl). Bylo rozhodnuto,
kazdy ¢len Federace poskytne své ozbrojené sily k vybudovani jednotné armady, ktera bude mit
za cil chranit Zemi a urovnavat ptipadné konflikty. Zajmy jednotlivych skupin od té doby nebylo
mozné prosazovat vojenskou cestou.

Bé&hem nékolika let Federace vybudovala globalni obrannou sit’ znamou jako OVERMIND.
Jadrem sité byl inteligentni superpocitac - jedine¢né dilo stovek nejnadanéjSich védcili na planetg.
Pocita¢ byl fizen umélou inteligenci a cely systém OVERMIND sestaval z 22 vojenskych
zakladen umisténych po celém svété daleko od obydlenych oblasti a pfipravenych zasahnout v
ptipad¢ ozbrojeného konfliktu. Systém se rozhodoval samostatné, ale k jeho aktivaci byl nutny
formalni souhlas kazdého ptedstavitele UFSC.

Globalni spole¢nost vSak musela nést tézké biime. Lidé stradajici duchovni prazdnotou hledali
utoCisté v organizacich, které jim nabizely spaseni. Nejvlivnéj$i mezi nimi byla sekta BEHO-
SUNNS.

Charismatic¢ti viidei kultu vyuzivali svého osobniho Sarmu a fe¢nické obratnosti k tomu, aby
lakali stale vice a vice lidi. Jejich publikum zahrnovalo vSechny socialni skupiny od délnikd,
védci nebo pravnikl az po elitni politiky. Za tim vS§im byl vychytraly plan ovladnout
OVERMIND. Nikdo z ptiznived BEHO-SUNNS netusil, ze béhem jejich meditacnich sezeni
ziskéaval kult v§echny informace z jejich mozki. Behem let viidei sekty objevili mnohé o
fungovani systétmu OVERMIND a byli schopni spustit sviij plan.

A tak se stalo. Viidci BEHO-SUNNS se pokusili prolomit OVERMIND, ov§em kvili rozsahlé
ochrané systému se svym zamérem neuspéli. Nasledky byly tragické. Globalni obranny systém
byl vytazen z provozu a poskozen. Lidé z BEHO-SUNNS se rychle vzpamatovali z netispéchu a
zacali okupovat bezbranné vojenské zékladny. Jejich bésnéni musi byt zastaveno - UFSC
vyhlasilo Vale¢ny stav (STATE OF WAR).

Ovladani mysi:

Levé tlalitko mysi:

* Vyber jednotek: - kliknutim na jednotku nebo hromadnou selekei jednotek

* Pohyb: - kliknutim na misto na map¢ po vybéru jednotek

* Utok: - kliknutim na nepfatelskou jednotku

* Vynuceny utok: - kliknutim na nepfatelskou jednotku s drzenim klavesy
CTRL nebo ALT

* Pridani jednotky

do skupiny: - kliknutim na jednotku s drZzenim klavesy SHIFT



* Infobox: - kliknutim na budovu nebo véz

Pravé tlacitko mysi:

* ZruSeni vybéru: - kliknutim zrusite vybér vSech jednotek (véetné vybéru budov,
vezi a infobox1)
* Rychly posun po mapeé: - soucasnym drzenim tlacitka a pohybem mysi

Klivesy ve hie:

Sipky - posun po mapé

H, (num) + - vybér PVT (PVT - prizkumny velitelsky talif)
(num) Enter - skok k oznaCenym jednotkam

Space, (num) 0 - skok k mistu posledni zpravy

Backspace - skok k velitelstvi

Tab - skok k jednotce pod palbou

(num) * - vybér vSech jednotek na obrazovce
(num) / - vybér vSech protivzdusnych jednotek na obrazovce
(num) - - vybér vSech pozemnich jednotek na obrazovce
Esc - moznosti a nastaveni

(num) 1-9 - skok na ulozenou pozici

Shift + (num) 1-9 - uloZit pozici na mapé

R - ,,vystupni bod* (nastaveni mista formovani jednotek)
X - rozptyleni jednotek

Ctrl, Alt - mod vynuceného tutoku

1-5 - umisténi véze

Shift - pridat jednotku do skupiny

F5 - rychlé ulozeni aktudlniho stavu hry

Shift + F5 - rychlé obnoveni ulozeného stavu hry

P - pauza

F1 - zobrazeni popisu klaves ve hie

F2 - zobrazeni instruktaze

F12 - rychlé ukonceni hry

Enter - chat (pouze v sit'ové hie)

Hlavni nabidka:



NOVA HRA - spousti hru pro jednoho hrace. Na vybér je postupné 22 misi a zavéreéna mise
dobyti Overmindu. Po uspé€Sném splnéni mise se automaticky rozsiii nabidka dalSich. Jednotky
hrace jsou modré a protivnikovy zelené.

NACIST HRU - nahraje ulozeny mezistav.

SEMINAQG O HOE - jednoducha cesta jak se nau¢it zaklady hry ,,State of War*. Doporu¢ujeme
vSem hrac¢tim k seznameni s jedinecnymi prvky hry.

SITOVA HRA - spousti sitovou hru mezi dvémi hraéi. Prvni hrag plni ulohu serveru (modry),
druhy (zeleny) se k nému miiZe ptipojit. V okamziku, kdy je navdzano spojeni, modry hrac
vybird v levém okné misi. Oba hraci mohou nastavit zakladni parametry mise (mnoZstvi kreditt,
vyzkumnych bodl nebo silu vzdusnych jednotek).

MOZNOSTI - nastaveni parametrii zvuku a obrazu (zde je mozné vypnout animovani mrakl v
ptipad¢ mén¢ vykonného pocitace).

UKONCIT HRU - ukon¢i hru.

HERNI OBRAZOVKA:

AOYANCEr dISFNOaoea

1 - Kredity: ukazatel poctu kreditli. Kredity l1ze ziskat tézbou ve Zlatych dolech. Kredity jsou
potieba k stavbé obrannych veézi.



1 - Vyzkumné body: ukazatel poctu vyzkumnych bodu vyprodukovanych v Laboratori. Tyto
body umoznuji zvySeni technické urovné tovaren ve hie.

2 - ITkony leteckych jednotek: ukazatele typu a poctu vzduSnych jednotek, které jsou k dispozici.
3 - Zrdvy: misto, kde se objevuji hlaseni.
4 - Ikony véZi: ukazatele dostupnych obrannych vézi.

5 - Ikony jednotek: ikony jednotek, které produkuje vybrana budova. Technickou uroven
vyrabénych jednotek 1ze zvysit, pokud je k dispozici dostatecny pocet vyzkumnych boda

6 - Radar, Infobox: infoboxy informuji o vybrané jednotce nebo budové. V ptipadé, ze neni
vybrana Zadné jednotka nebo budova, je na tomto misté radar. Pravym tlac¢itkem mysi lze
prepinat mezi radarem s mapou a radarem s ¢ernym pozadim pro lepsi navigaci.

7 - Zbyvajici ¢as: odpocet ¢asu do provedeni specialni akce (konec mise, ptilet posil, apod.).
Pouze v n¢kolika misich.

Tipy a triky:
Vystupni bod: pokud mate vybranou tovarnu, stisknéte klavesu R (nebo kliknéte na napis nad
ikonou tovarny) a urCete vystupni bod. Na tomto misté se budou automaticky formovat v§echny

jednotky, které dana tovarna vyrobi.

Globani vybér jednotek: naucte se jej pouzivat, hra vam putjde 1épe.

(num) / - vybér vsech protivzdusnych jednotek na obrazovce
(num) * - vybér vSech jednotek na obrazovce
(num) - - vybér vSech pozemni jednotek na obrazovce

(num) Enter - skok k oznaenym jednotkam

PVT: pévétécko (pruzkumny velitelsky talit) je nejdulezitéjsi jednotkou ve hte, jeji efektivni
navigace by méla byt vasi prioritou.

(num) + - okamzity vybér PVT
(num) + a klik levého tlacitka mySi - okamzity ptikaz pro PVT
(num) + a (num) Enter - vycentrovani obrazovky podle PVT




Definovani strategickych mist: pomoci klaves SHIFT + (num) 1-9 miiZete nastavit 9
strategickych mist na mapé¢ a rychle mezi nimi pfepinat numerickymi kldvesami.

Skok na misto posledni zprdvy: tato funkce je velmi uzitecna. Naucte se ji pouzivat! Ptiklad
pouziti: Pokud vam pocita¢ oznami ,,Budova ztracena®, miizete stiskem mezerniku nebo (num) 0
vycentrovat pohled na misto, kde k udalosti doslo.

Palebna sila na velké vzdalenosti: Nekteré jednotky, jako Artilerie nebo robot Rotacdak, jsou
velmi efektivni na likvidovani vézi a jednotek na velké vzdalenosti.

Stihaci bombardér: jedina vzduina jednotka, kterd nemiZe byt zni¢ena protivzdusnou obranou.
Proto je dobré jeho nasazeni v prvni ving Gtokt proti protivzdus$né obrané nepfitele.

»PVT necdinny“: tato zprava vas informuje o ukonceni ¢innosti PVT. Pamatujte: PVT mize vaSe
véze opravovat a protivnikovy nicit. Nenechte tuto jednotku zahalet.

Sateliteni ochrana: n¢které budovy nebo véze maji satelitni ochranu proti PVT. Nelze je tedy
touto jednotkou znicit.

Vynuceny utok: vSechny pozemni jednotky si vybiraji cile v nasledujicim potadi: jednotky, véze,
budovy. Pokud chcete, aby jednotky utocily na nektery cil bez ohledu na situaci, tak pouzijte
klavesu CTRL nebo ALT béhem vybéru cile

Jak nakonfigurovat hru, aby bézela plynuleji:

- Vypnéte vSechny ostatni programy a utility nez spustite hru State of War.

- Pokud méte méné vykonny pocitac nebo pomalejsi 2D kartu, zakazte animovani mrakt
(hlavni nabidka hry - nastavent).

- Pokud Windows pouzivaji virtualni pamét’ (swap) béhem hry, zvolte nizké detaily
(startovni nabitka) . Doporuceno v ptipad¢, ze mate mén¢ nez 64 MB paméti RAM.

Jak hrat siovou hru:

V prvni fad¢ zkontrolujte ¢islo verze programu (na obrazovce hlavni nabidky vpravo dole). Oba
hraci musi mit shodnou verzi programu.

Sitova hra funguje snadno na lokdlnich sitich (LAN-IPX). Prvni hra¢ (server) zalozi hru a ¢eka,
az se druhy hrac (klient) ptipoji.



Pokud chcete hrat hru pies Internet (TCP/IP), musite znat IP adresu prvniho hrace (server), ktery
hru zaklada. Tuto adresu musi zadat druhy hrac (klient). Pro plynulou hru ptes Internet je potieba
kvalitni spojeni a rychly procesor (Pentium II 300 MHz nebo lepsi) a minimalné 64 MB paméti
RAM.

Béhem sit'ové hry neni mozné hru ukladat.
Mise pro sit’ovou hru:

01 - First Spark: tato mise je urena zacatecnikiim. Obsahuje pouze né¢kolik malych tovéren. Je
vhodna k osvojeni zdkladnich principtli sitové hry. Zn.: Zkuste ji!

02 - Ice Blizzard: tato mise je uréena pro mirné pokrocilé hrace. Mise obsahuje sttedné te¢zkeé
jednotky, nékolik vzdusnych jednotek a vézi. Zn.: Skvéla zabava.

03 - Gold Rush: tato mise je uréena pro pokrocilé hra¢e. Mnozstvi zlatych dolt a nékolik
sttednich tovaren a leteckych jednotek. Zn.: Velmi pékné!

04 - Great Crush: tato mise je ur¢ena zkuSenym hrac¢iim této hry. Sttedné tézké jednotky, véze,
roboti a NAB (nosice atomovych bomb) délaji z této mise velmi ohnivou bitvu. Zn.: Zataji se
vam dech!

05 - Nuclear Devastation: na obou stranach jsou k dispozici stiedné t¢zké jednotky, véze, roboti
a opét jednotky NAB. Pouze pro zkusené hrace. Zn.: Velké detonace podminkou!

06 - Meteor Swarm: v této misi mate velmi tézky tikol. Té€Zkoobrnénci jsou k dispozici. Bud'te
pfipraveni na velké mnoZstvi pozemnich jednotek. Meteoritické boute budou ménit celé oblasti v
prach. Zn.: Na co jesté cekate?

07 - Cross of Fire: tato mise bude vasi no¢ni mirou. Ob¢ strany maji dvé veleni a dvé PVT
jednotky. Jste ptfipraveni na zaplavu tézkych jednotek, robotl, vézi a mnozstvi tovaren? Velmi
Clenitd mapa. Zn.: Pouze pro experty.

08 - Island of Fate: Kdyby tuto bitvu vidél Napoleon, tak by se Cervenal. Na velké map¢ se bude
hemZzit velké mnozstvi jednotek. Ostrov v pravém dolnim rohu ma nejvétsi prioritu. Zn.: Obrat’te
to vzhliru nohama!




Popis jednotek a budov:

vzduchu, takze ho terénni piekazky nijak nelimituji. Jednotka je schopna ovladnout, opravovat a
posilovat budovy. PVT muze také opravovat nebo nicit véze.

Budovy:

Na rozdil od jinych RTS strategii nema State Of War zadny management budov. VSechny
struktury jsou pevné zasazeny do mapy spolu se svymi jedineCnymi rysy.

Velitelstvi: To je vaSe centrala. Nejdilezitéjsi jednotku (PVT) produkuje prave tato budova.
Velitelstvi musi byt chranéno vSemi prostredky.

Mala tovarna: Tato tovarna vyrabi velmi rychlé, ale slabé jednotky. K urychleni vyroby
jednotek budete potfebovat energii, ktera je vyrabéna Vetrnou elektrarnou.



Sti‘edni tovdrna: Jednotky vyrabéné v této tovarné maji lepsi palebnou silu a silnéjsi
pancétfovani, ale k jejich vyrobé potiebujete vyzkumné body, které produkuji Laboratore.

Velka tovdarna: 1 kdyz jsou tézké jednotky z této tovarny velmi pomalé, jejich velmi silné
pancéiovani a sila jejich zbrani nemohou byt zastaveny zddnou prekazkou. Tézké jednotky slouzi
k ni¢eni budov nepfitele.

Tovdrna na roboty: Tato tovarna vyrabi roboty, ktefi maji velmi silné zbrané€ a dobré
pancéiovani. Roboti jsou velmi téinni proti té¢zkym jednotkdm a budovam, jsou to $pickové
valecné stroje.

Radar: Tato budova zajistuje vojenskou vzduSnou podporu a umoznuje navigovat vzdusné sily k
utoku na jakékoli misto na map¢.




Zlaty dul: Ziskané zlato se méni na kredity, které se pouzivaji na stavbu vézi. Véze chrani
budovy proti naporu neptatelskych jednotek.

Laborator: Vyzkumné body produkuje tato budova. Jsou nezbytné pro Stedni a Velké tovarny,
nebot’ zlepSuji jejich technickou Groven. Zadné sttedné t€Zké nebo téZké jednotky se nemohou
vyrabét bez vyzkumnych bodu.

Vétrna elektrarna: Tato budova je vyznamnou strategickou jednotkou. Dodate¢né vyrabéna
energie z téchto elektraren urychluje vyrobu ve vSech tovarnéach.

Pozemni jednotky:

State Of War rozlisuje 5 zakladnich typli pozemnich jednotek: lehké, stiedné tézke, te€zke,
roboty a nosi¢ s atomovou bombou (NAB). Kazdy typ (kromé NAB) se dale déli na 5 jednotek se
stejnou vyzbroji. Ve vétSiné RTS strategii se akce soustied’uje pfedevsim na pozemni jednotky.
V nasi hte to tak neni, nebot’ mame dalsi utocnou techniku jako jsou véze, vzdusné sily a PVT.

Lehka protivzdu$nd jednotka: Hlavni funkci této jednotky je chranit strategické budovy pied
pévétéCkem. Vystieluje dvojici silnych raket zemé-vzduch, ale protoze ma slabé pancétovani,
doporucuje se znasobeny utok.



Stiredné téZka protivzdusnad jednotka: Stiedné tézka protivzdusna jednotka vystreluje Ctyfi rakety
zemé-vzduch. M4 silnéjsi ochranny §tit nez lehka protivzdusna jednotka. Je schopna vytadit
pévétécko 1 malé skuping stiedné té€zkych protivzdusnych jednotek.

Tézka protivzdusnd jednotka: Silny ochranny §tit a schopnost vysttelit Sest raket zemé-vzduch
¢ini z této jednotky idedlni bojovou kombinaci proti vzdusnym sildm. Dokonce, kdyz uto¢i sama,
je schopna PVT znaéné¢ poskodit.

Lehka artilerie: Tato jednotka je urcena predevs§im pro bitvu na dalku. Je velmi G¢inna proti
statickym objektim, jako jsou véze, ale nevhodna proti rychlym jednotkam kvili dlouhé
zamétovaci dobé.

Stiredné téZka artilerie: Stredné tézka artilerie ma vétsi dostrel a razi. Tato jednotka je velmi
ucinnou zbrani na dlouhé vzdalenosti.




TéZka artilerie: T¢zké artilerie ma k dispozici dvé zbrané, které mohou byt pouzity ke stielbé na
velmi velké vzdalenosti. Je to nejlepsi jednotka k niceni vézi, ale nemuze stiilet na blizké cile.

Lehky tank: Standardni lehky tank vybaveny lehkymi zbranémi. Lehké tanky patii mezi
nejrychlejsi jednotky ve hie.

Stiredné téZky tank: 1L.épe vyzbrojeny model s oto¢nou vezi, kterd ma dvé déla. I kdyz je
pomalejsi, je vykonnéjsi nez lehky tank.

TéZky tank: Model vybaveny oto¢nou vézi, ttemi dé€ly a silnym ochrannym Stitem. Vyborny k
utoku 1 k obrang.

Lehky plamenomet: Tato jednotka je urcena hlavné k boji zblizka kvtili kratkému dosahu
plamene. To je kompenzovano jeho vysokou rychlosti.



Sti‘edné téZky plamenomet: Tento model je pomalejsi nez Lehky plamenomet, ale na druhou
stranu je vybaven vykonnéj$im délem a odolnéj$im ochrannym Stitem.

Tézky plamenomet: Toto je velmi ni¢iva jednotka pro boj zblizka. M4 masivni pancéfovani a
otocnou vé€z se dvéma silnymi plamenomety.

Lehky special: Tato jednotka je velmi dobrou kombinaci rychlosti a palebné sily. Ma relativné
rychly podvozek a moznost laserové stielby na velkou vzdalenost.

Stitedné téZky special: Stredné t€zky model ma siln€jsi pancéfovani a jeho délo vystieluje velmi
nicivé Castice typu fusion-lambda, které nemohou byt zastaveny zadnou piekdzkou.

Tézky special: Vrhac t€zkych gravitronovych castic je jednou z nejsilngjSich znamych zbrani,
navic s obrovskou palebnou silou podpotenou silnym pancéfovanim. Je vSak postaven na
pomalém a tézkém podvozku.



Kodiak: Je vybaven dvojitym plazmovym délem. Je dostatecné Gi€inny proti bojovym jednotkam,
vézim a budovam. Dostiel jeho plazmového déla je veliky.

Rotacak: Tento typ robota je velmi efektivni v boji na velké vzdalenosti. Vzhledem k jeho
dvéma rotacnim kulometiim je idealnim robotem na likvidovani protivnikovych vézi.

Mstitel: Mstitel vysila Ctyfi rakety typu zemé-vzduch. Je ale bezbranny pii boji proti pozemnim
jednotkam.

Achilles: Robot, ktery nemuze stiilet, ale je velmi ni¢ivy pfi kontaktu s protivnikem. Pomoci
mohutnych klepet dokaze znicit prakticky vSechny typy pozemnich jednotek béhem okamziku.



NAB (nosic¢ s atomovou bombou): Tato jednotka je vybavena velmi u¢innou atomovou bombou.
Je velmi nebezpecnou sabotdzni jednotkou, protoze dokaze ,,vycistit™ velkou ¢ast neptatelského
uzemi.

Véze:

Vyroba vézi je zavisla na poctu kredit ziskanych ve Zlatych dolech. Véze mizou byt postaveny
pouze v blizkosti vlastnich budov nebo jinych vézi.

Obrané délo: Tato levna v€z je konstruovana na obranu proti lehkym jednotkam. Navzdory
kratkému dostielu dél mohou ve vétsSim poctu likvidovat i stfedné t€zké jednotky.

ProtivzduSna obrana: Tato véz vysila Ctyfi rakety zemé-vzduch. Je uréena pro boj proti PVT a
vzdusnym sildm nepfitele. Tato véZ je bezmocna proti pozemnim jednotkam.

Plazmové delo: VEz je vybavena plazmovym délem, které je velmi efektivni proti lehkym
jednotkdm. Plazmové délo ma vétsi dostiel nez obranné délo.



Rotaéni kanon: Vysoka palebna rychlost rotacnich kulomett této véze je spole¢né s masivnim
pancéiovanim idealni kombinaci proti stiedné tézkym jednotkdm nepfitele.

Defragmentdtor: Velmi silné pancéfovani a vichfice explozivnich granatd tvoii idealni obrannou
vez 1 proti tézkym jednotkdm. Vzhledem k vysoké explozivité vrhanych granati nemtize byt
nasazena proti velmi blizkym ciltiim.

Vzdusné sily:

Vzdusné sily oteviraji nové horizonty strategické hry. Tyto jednotky jsou velmi flexibilni a jejich
prostiednictvim lze prakticky okamzité utocit i na velmi vzdalend mista.

Tézky bombardér: Tento bombardér provadi kobercovy nalet a je schopen ,,pokryt* velkou ¢ast
uzemi. Vzhledem k jeho nizké rychlosti se mize stat snadnou obéti kvalitni protivzdusné obrany.




Vysadek: Tento nakladni letoun je schopen pfinést nékolik jednotek na libovolné misto na map¢.
Vhledem k hmotnosti a rozmériim je velmi pomaly a miize byt, podobné jako teézky bombarder,
snadno sestfelen.

Stihaci bombardér: Tento stihaci bombardér ma mnohem mensi destruktivni silu nez tézky, ale
vzhledem ke jeho vysoké rychlosti jej neni moZzné sestielit.

Trojan: Trojan sesila sadu pulzné-magnetickych kruhti s velmi ni¢ivym efektem. Je pomaly a
zranitelny.

Meteoriticka boure: Velmi nebezpecna smrst meteoritil, ktera dokaze znicit velké izemi. Nelze
Ji presné zacilit.



