Internetové technologie pro tvorbu webovych aplikaci

Boj o0 web pokracuje!

Internetova horecka je nenavratné pry¢, potireba tvorby webovych aplikaci ziistava. Na scénu
prichidzeji nové technologie a pokrocilé verze technologii jiZ zabéhnutych. Chip se zaméril na
étyri z nich: ASP.NET, ColdFusion, J2EE a PHP.

Od masového rozsifeni internetu uplynulo sedm let. Doba internetového "boomu" druhé poloviny
devadesatych let je nenavratné pry¢, technologické indexy akciovych trhu jiz nékolik desitek mésic
vytrvale klesaji a slovo eBusiness ztratilo na svém lesku. Internet se ale osvédcil! A to nejen jako moderni
nastroj pro Sifeni informaci, ale také coby novy kanal pro distribuci zbozi a sluzeb. Z velké asti za to
vdéci technologiim, které umoznily propojit databaze informaci se svétem webovych stranek. Z mnohych
jmenujme ASP, ColdFusion, J2EE a PHP, odvadéjici svou praci na strané serveru, nebo ActiveX prvky,
Java Applety a Flash animace, spousténé pfimo v prohlize€i webovych stranek. Vyvoj ale pokracuje dale.
Letodni rok byl na novinky v oblasti internetu obzvlasté bohaty. Microsoft oficialné uvedl svou novou
platformu .NET, Macromedia nové verze svych produktll pod oznacenim MX, na trhu s aplikacnimi
servery J2EE zufi konkurenéni boj gigantu velikosti Sun Microsystems, IBM, Oracle a BEA. Boj o web
pokracuje!

Od ASP k ASP.NET

PiSe se rok 1996 a Microsoft, ve snaze dohnat rozjety vlak internetové manie, uvadi technologii
Active Server Pages (ASP), ktera ma programatoriim webovych aplikaci usnadnit tvorbu dynamicky
generovanych stranek. Technologie ASP, ptivodné vyvijena pod kédovym oznaéenim Denali, spociva v
kouscich programového skriptu vkladanych do HTML kédu webové stranky. Na pfelomu milénia je jiz ASP
dobfe zavedenou technologii. Na obzoru se vSak objevuji robustnéjsi technologie zalozené na platformé
Javy. Microsoft proto neotali a pracuje na vyvoji své vlastni komplexni sitové platformy. Letos v Unoru, po
Ctyrech letech vyvoje a dvou letech testovani v podobé beta verzi, Microsoft oficialné uvedl| na trh novou
platformu pod nazvem .NET. Jde o uceleny blok technologii, které maji programatorim pomoci pfi tvorbé
distribuovanych aplikaci. Sou&asti baliku .NET je i technologie pro tvorbu webovych aplikaci nazvana
ASP.NET. Od své pfedchudkyné ASP (nyni nazyvané Classic ASP) se vSak v mnohém lisi. Dalo by se
fici, ze Microsoft posbiral ty nejlepsi prvky z dostupnych technologii, pfidal jednoduchost vlastni plvodni
technologii ASP a s nemalou davkou inovace v$e zatavil do jednoho uceleného komplexu.

Jak to funguje

Nové ASP stranky maji nyni koncovku ASPX a mohou byt napsany v nékterém z mnoha jazykd,
které platforma .NET nabizi (C#, Visual Basic, C++, J# a dalSi). Pfi prvnim volani se stranka nejprve
automaticky prevede do obecného jazyka, ktery Microsoft nazyva MSIL. Takto pfipraveny koéd je potom
zkompilovan do nativniho kédu. Zkompilovany kéd se spusti, provede pozadované funkce a pfeda
vygenerovany HTML kod web serveru, ktery jej zasle klientovi. Na rozdil od klasickych ASP stranek se
ASPX stranka kompiluje pouze pfi prvnim nacteni. Nevyhodou je ponékud delSi odezva, ktera mize
dosahovat i nékolika sekund. Kazdé dal$i dotazy na stejnou stranku jdou uz ale do zkompilovaného
programového bloku, takze ASPX stranky jsou (po zkompilovani) vyrazné rychleji nez klasické ASP
stranky. DalSi novinkou v psani ASPX stranek je oddéleni prezentacni vrstvy od programového kédu,
ktery je nyni uloZen v samostatném souboru. HTML kéd stranky je tak pfehlednéjsi, programovy kéd se
zase snadnéji kompiluje a Iépe se hledaji potencialni chyby. Diky tomu mohl byt zvolen také zcela novy
pristup k tvorbé webovych stranek. Vétsina klasickych HTML prvka (napf. popisky, tlacitka ¢i textova pole)
nyni existuje také v podobé tzv. Web Controls. Tyto elementy jsou uvozeny znackovacim pfikazem
<asp:nazev_prvku>, spousti se na strané serveru a jsou pfistupné z programového kédu na pozadi
stranky. Zde spociva zfejmé nejvétsi rozdil oproti klasickym ASP strankam. Programatofi prechazejici na
novou technologii nad Web Controls nejprve nechapavé krouti hlavou, ale brzy si je oblibi, pfedevsim pro
jejich pfehlednost a zrychleni prace, které mohou pfinést. ASP.NET je velkym krokem kupfedu. Tvorba
webovych stranek je prehledné;jsi a robustnéjsi. Webové sluzby (Web Services) Ize vytvaret stejné
snadno a rychle, platformu .NET Ize zdarma stahnout a nainstalovat! Jedinou nevyhodou tak zistava
fixace na operacénim systému Windows.

ColdFusion



Technologie "rozsitenych HTML znacek", ColdFusion, vznika v roce 1995. Jejim tvliircem je J. J.
Allaire, zakladatel stejnojmenné firmy Allaire Corporation. Prvnimi produkty firmy se stavaji ColdFusion
server pro Windows NT a HTML editor HomeSite. Na zatim nenasyceném trhu internetovych technologii
pro tvorbu dynamickych stranek se ColdFusionu dafi velmi dobfe. Zatimco Microsoft predstavuje
technologii ASP, Allaire jiz uvadi na trh ColdFusion Application Server. Produktu se brzy dostava podpory
na platformé Unix (HP, Sun Solaris a Linux). V roce 1999 Sun Microsystems uvadi svou platformu J2EE
(Java 2 Enterprise Editon), ur€enou pro tvorbu robustnich sitovych aplikaci. Allaire vidi v J2EE
budoucnost. Dlouho proto nevaha a v roce 1999 kupuje firmu Live Software, tviirce aplikacniho serveru
JRun, vystavéného pravé na technologii J2EE. Allaire vytvafi verzi ColdFusion pro prostfedi Javy a
integruje jej se serverem JRun. ColdFusion tak neztraci na své jednoduchosti, zaroven vSak existuje
vhodna alternativa (JRun) pro tvorbu robustnich ¢asti webové aplikace, které ColdFusion standardné
nenabizi. V roce 2001 kupuje Allaire firmu Macromedia a prebira jeji jméno. Necely rok po akvizici je na
trhu jiz nova fada produkt pod oznacenim MX.

Charakteristika

Jak jiz bylo naznaceno, technologie ColdFusion je zaloZzena na znackovacich pFikazech (anglicky
"tag"), které se vkladaji do HTML kodu stranky stejné jednodusSe jako tfeba text nebo obrazky. Kazdy
ColdFusion pfikaz plni ur€itou funkci, napfiklad vypis dat z databaze nebo odeslani e-mailu. V HTML
kodu stranky jsou tyto pfikazy snadno rozeznatelné. Prvi tfi znaky pfikazu tvofi "<CF" nasledovano typem
pfikazu a vstupnimi parametry. Po vzoru HTML oznaduje Macromedia své znacCkovaci pfikazy CFML. Z
technologického hlediska funguje ColdFusion velmi podobné jako klasické ASP. Sila technologie
ColdFusion spocivéa pfedevsim v jednoduchosti a programové nenaro¢nosti. Dynamické stranky mohou
vytvaret i zacatecnici bez znalosti objektového programovani. Tvlrciim webovych stranek staéi znat
nékolik CFML pfikaz(, které volné vlozi do svého HTML kédu, a dynamicka stranka je na svété.
ColdFusion se tak vyborné hodi pro tvorbu relativné malych a nenaro€nych webU. Problém miize nastat
az u slozitéjSich webovych aplikaci. Programator nemusi najit CFML tag, ktery bude splfiovat jeho
pozadavky. V posledni verzi ColdFusion MX je tento problém feSen moznosti tvorby vlastnich
znackovacich pfikazu nebo volanim komponent typu COM, COBRA a EJB. Zakladni verze ColdFusion se
da pofidit do 30 000 korun a je vhodna zejména pro mensi webové projekty a designéry HTML stranek,
ktefi potfebuji vytvaret dynamicky generované stranky rychle, bez nutnosti psani stovek radka
programového kédu. Enterprise Edition je zhruba pétkrat drazsi, nabizi ale také mnohem vétsi paletu
funkci véetné podpory XML, webovych sluzeb a integrace s platformami J2EE a .NET.

JSP a J2EE

Java a internet - dva pojmy, které spolu uz dlouhou dobu nerozluéné souvisi. Objektovy
programovaci jazyk Java byl vyvinut firmou Sun Microsystems v roce 1991, plvodné pro mala
elektronicka zafizeni. Objektova struktura, nezavislost na hardwarové platformé a jednoduchost viak
predurcily Javu pro potfeby internetu. V poloviné devadesatych let zaZziva Java rozkvét jako nastroj pro
tvorbu Java appletll bézicich na strané klienta. Sunu postupné dochazi, ze by Javu bylo mozné stejné
dobre pouzit také na strané serveru pro tvorbu dynamickych stranek. V roce 1997 proto pfichazi s
konceptem Servlets - malych programu generujicich webové stranky na strané serveru. Sun pokracuje ve
své vizi internetu a o rok pozdéji pfedstavuje komplexni platformu J2EE (Java 2 Enterprise Edition).
Soucasti nové platformy je i technologie objektovych komponent EJB, vhodnych pro tvorbu
distribuovanych aplikaci. Tvorba prezentacni vrstvy webovych aplikaci vSak byla stale ponékud
nepfehledna. Sun se inspiroval technologii ASP a v roce 1999 zvefejnil obdobnou specifikaci pod ndzvem
Java Server Pages (JSP), postavenou na své platformé J2EE. Technologie JSP vyrazné usnadnila praci
programatordm. Namisto psani komplexnich servletd nyni stacilo obohatit HTML kéd stranky o ¢asti
programového kédu a nova JSP stranka byla na svété. Sun Microsystems navic neni jedinou firmou,
kterd dodava produkty zaloZené na platformé J2EE. Diky své licen¢ni politice pfitahla zajemce z fad
softwarovych gigantl. Pozornost se vénuje pfedevsim tvorbé aplikacnich serveru (viz tabulka).

Jak to funguje

V praxi funguje JSP nasledujicim zpGsobem. Klient si vyzada stranku. Web server pfeda pozadavek
do aplika¢niho serveru. Pokud jde o prvni volani JSP stranky od jeji zmény, je stranka nejprve prevedena
do podoby servletu. Zdrojovy kod (.java) takto vytvoreného servletu je dale zkompilovan do bytového
kédu (.class), ktery je pomoci rozhrani JVM spustén. Program provede pfislusné operace (napfiklad
mapovani EJB objektu, pfistup do databaze) a vysledek procesu pfeda zpét do web serveru, ktery
vyslednou HTML stranku zasle klientovi. PFi dalSim dotazu na stejnou stranku jiz nedochazi ke kompilaci,
ale k pfimému spusténi bytového kddu, takze stranka je vyrazné rychlejsi. Diky rozhrani JVM je



technologie J2EE nezavisla na hardwarové platformé a operacnim systému. Programatofi ¢asto piSou
JSP stranky, servlety a EJB objekty v prostfedi Windows, hotové aplikace potom obvykle bézi na
nékterém z typt Unixu bez nutnosti jakékoliv zmény kodu. Pouzivani interpreteru JVM sice zaru€uje
nezavislost na platformé, ale pfinasi s sebou také malou nevyhodu: aplikace interpretovana pomoci JVM
je 0 néco malo pomalejSi nez program spustény v nativni kédu konkrétniho operaéniho systému. J2EE
dnes patfi mezi vyspélé a robustni technologie se Sirokou podporou odvétvi. Aplikaéni servery zaloZzené
na J2EE se vyznacuji velkym stupném komplexnosti, a vyZaduji proto zruéné programatory se znalosti
pokrocilého objektového programovani. Licenéni poplatky mnoha distributort aplikaénich servert
(obzvlasté firem IBM a BEA, které maji dohromady 70 % trhu) se €asto pohybuiji i v fadech statisict
korun. Z toho ddvodu se hodi az pro vyvoj velkych internetovych a intranetovych aplikaci.

PHP

Psal se rok 1994, kdyz se "duchovni otec” PHP Rasmus Lerdorf rozhodl ve svém volném ¢ase
naprogramovat v Perlu mnozinu skriptd slouzicich pro evidenci pfistupu k jeho strankam. Toto feSeni se
vSak ukazalo ponékud neefektivnim, nebot neustalé spousténi interpreteru jazyka Perl zatéZzovalo
webovy server, v ¢ehoz disledku se Rasmus rozhodl portovat cely systém do jazyka C. Po autorové
uvolnéni uvodni verze PHP (Personal Home Page Tools) pro své pratele se systém zacal stale vice Sifit i
mezi ostatni tvlirce stranek, zejména poté, co byl autorem doplnén je$té o program Form Interpreter - Fl,
zpfistupriujici databazové systémy na webu. A pravé v okamziku zaclenéni FI do tehdejSiho PHP vznikl
systém PHP/FI, ktery de facto zah4jil celosvétovou popularitu PHP. Pavodni obsah zkratky tak zacal
postupné ztracet na obsahu (systém byl rozSifovan skupinou programatort o fadu funkci/moznosti), a tak
vzniklo nové oznaceni systému: PHP hypertextovy preprocesor. V sou¢asné dobé muzeme pracovat s
verzi PHP 4.2.2, ktera obsahuje oproti verzi 3 fadu zmén, ale hlavné je podstatné rychlejsi. PHP stranky
funguji na podobném principu jako klasické ASP stranky. Podle koncovky Zzadané stranky je dotaz
presmérovan do modulu PHP ISAPI (pfipadné NSAPI &i CGl), ktery stranku zkompiluje a spusti. Vysledek
je predan zpét do webového serveru, ktery jej zasle klientovi. Jisté se v tomto okamziku ptate, co stalo za
tak velkou a stale rostouci popularitou jazyka. D{vodU je hned nékolik. Prvnim je bezpochyby
jednoduchost vytvareni kddu, nebot PHP skripty se daji pohodIné zadlenit pfimo do HTML kédu, pfikazy
maiji jednoduchou syntaxi ( je poznat, ze PHP byl navrhovan programatory pro programatory - nejvice se
v ném "najdou" programatofi v C/C++) a prace s databazemi je také velmi jednoducha. Druhym je pak
nezavislost na platformé, PHP skripty miZeme programovat a pfenaset mezi zcela rliznymi systémy
(Windows, Unix, Mac OS a OS/2) a provozovat je na fadé serverl (Apache, iPlanet a dal$i). Kone¢né
tfetim podstatnym dlivodem je skute¢nost, Ze PHP je open source a napfiklad spolu s Linuxem,
databazovym serverem MySQL a webovym serverem Apache poskytuje levné a stabilni feSeni pro
dynamicky generované stranky webovych serveru. A v jakych vyvojovych prostfedich (bézicich na OS
firmy Microsoft) Ize vytvaret PHP aplikace? Situace se i v tomto segmentu dynamicky vyviji. Dfive stacil
programatordm jednoduchy textovy editor, dnes jiz u vyvojovych prostfedi pozaduji moznost ladéni kédu,
integrovany webovy server a podporu databazovych server(l. Dnes se setkavame s podporou jazyka PHP
(minimalné jeho syntaxe) nejen ve vétsiné vyspélych vizualnich WYSIWYG prostfedi typu Macromedia
Dreamweaver MX, ale objevuiji se jiz cela studia zamérena pfimo na PHP, napf. Zend Studio 2.5 (ex. ve
verzich i pro Linux a Mac OS X).
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