Zpracovani a zaznam videa

Obrazové filtry (11.)

V minulém ¢lanku, vénovaném jemnému stiihu, jsme si nechali stranou dva samostatné
bloky: filtry, jez aplikujeme na klipy, abychom néjak zménili jejich obsah, a pfechodové
efekty. Na filtry se podrobnéji podivame dnes.

Co jsou to vlastné filtry? Jednoducha odpovéd zni: Prostfedky, které umoznuiji jakkoli zménit obsah
klipu. Profesionalni stfihové aplikace nabizeji dlouhou fadu nejriznéjsich filtrd - ve standardni instalaci
Final Cut Pro jich napfiklad nalezneme rovnou stovku a dalSi Ize v pfipadé potfeby pfidat bud z vnéjSich
zdroju, nebo pomoci specialniho programovaciho jazyka FXScript. Filtry mohou vylepSovat nepodarené
zabéry, nebo naopak kazit zabéry podafené - mizeme pouzit treba umélé rozostieni... Mame tedy k
dispozici bohatou nabidku sluzeb k pokryti i t&ch nejnepravdépodobnéjSich situaci.

Priklady filtrd

popiSeme v nasledujicich odstavcich.

Oramovani

Oramovani zabéru muze byt Sikovné, chceme-li soustfedit pozornost na zvoleny detail. Stfihové
aplikace vétSinou nabizeji zkoseny ramecek (obr. 1), oby€ejny ramecek (paspartu) a rizné druhy
priihlednosti a vybarveni.

Jas, kontrast a opravy barev

Zakladni filtr pro fizeni jasu a kontrastu funguje témér stejné jako odpovidajici ovladace obycéejného
monitoru nebo televize. MlzZe poslouzit jako zakladni opravny prostfedek pro pfeexponované nebo
podexponované snimky, musi se s nim vSak zachazet opatrné - pfilisné vytazeni jasu mGze snadno
vyvolat dojem, Ze zabér je vybledly, a kontrast sam o sobé& nepomuze. Profesionalni stfihové systémy
proto obvykle nabizeji bohatsi filtry pro vyrovnani podexponovanych &i pfeexponovanych zabéru (a
obdobnych chyb nespravného vyvazeni bilé). Tyto filtry jsou vétSinou zaloZzeny na gama-korekci (pfi niz
se rlzné urovné jasu méni rizné) nebo na pfimém Fizeni Urovni ( jak hodné ¢erna ma byt ¢erna, jak bila
a podobné).

Kliovani

KliGovaci filtry umoznuji nahradit nékteré ¢asti zabéru "pruhlednou barvou", takze vysledny klip pak
muze byt pouzit ve vySSi stopé pro triky a efekty. Tradi¢nim filtrem tohoto typu je tzv. bluescreen, ktery ze
zabéru odstrani modrou barvu, takze cokoli, co bylo v pavodnim snimku modré, bude ve vysledku
prahledné. Profesionalni stfihové aplikace dnes nabizeji mnohem bohatsi paletu klicovacich filtrd.

Podrobnéji se zde kliCovanim zabyvat nebudeme. Vratime se k nému v pfistich kapitolach, az si budeme
povidat o tvorbé trik(l a specialnich efekt(.

Mateé

Maté slouzi, podobné jako oramovani, pro zdiraznéni zvoleného detailu ve snimku. Maté vlastné
neni nic jiného nez velmi obecny druh oramovani - maté filtry umoznuiji polozit pfes zabér jakousi masku,
jejiz tvar (a prihlednost a obdobné atributy) definujeme podle potfeby. Maté ovSem neslouzi pouze k
polozeni ¢erné masky pres zabér. Daleko Castéji jej pouzivame pro definovani oblasti snimku, ktera ma
byt prihledna, a tak umozni - pfi vyuziti stfihu metodou Superimpose do vyssich obrazovych stop -
nejruznéjsi efekty a triky.

Opravy chyb snimani

Kromé pfeexponovani nebo podexponovani snimku existuje nékolik dal$ich potencialnich chyb,
které Ize do jisté miry opravit pouzitim odpovidajicich filtra.

Dodateény stabilizator. Pokud jsme nasnimali zabér z ruky a vysledek je roztfeseny, je mozné
tento problém za urcitych okolnosti odstranit pouzitim vhodného filtru. Ur€ime-li oblast zabéru, jeZ by



méla zlstat beze zmény, filtr v kazdém snimku tuto oblast vyhleda a snimky proti sobé vzajemné posune
tak, aby pozadovana oblast byla neustale na stejném misté.

Vybér pllsnimku v prokladaném videosignalu. Jestlize se nam ve snimcich objevilo rozmazani
vinou prokladanych snimku ( jak jsme si to ukazali v druhém dilu tohoto serialu v Chipu 6/01), mizeme jej
odstranit za cenu urgité ztraty kvality tak, Ze vybereme jen jeden pulsnimek a nechame stfihovy software,
aby interpolaci jeho obrazovych bodu dopocgital cely snimek.

Opravy barevného tonu. Timto filtrem Ize zmirnit nasledky Spatného vyvazeni bilé nebo problém( s
Cistotou barev, jez mohou mit nékteré jednoCipové kamery.

Zvukové filtry

Kromé obrazovych filtr{, jez aplikujeme na klipy v obrazovych stopach, existuji také filtry zvukové. Ty
pouzivame pro Upravy klipl ve zvukovych stopach: v profesionalnim stfihovém systému bychom méli mit
k dispozici ekvalizéry, pasmové propusti, echa a podobné. Velmi praktickymi filiry jsou DeEsser a
DePopper, které dokazi do jisté miry odstranit pFili§ ostré sykavky nebo pfidechy u p, jez se mohou velmi
snadno pfihodit vinou Spatné prace s mikrofonem.

KliCcové body

Az dosud jsme tiSe predpokladali, Ze nastaveni atribut( filtru z0stava neménné pro cely klip. To by
ovSem v praxi znamenalo nepfijemné omezeni. V praxi ¢asto potfebujeme néjaky zplsob, jimz mizeme
urcit, Zze (a jak) se maji atributy filtru s €asem ménit. K tomu pravé slouzi kli€¢ové body. V ramci platnosti
filtru mdzeme urcit pro kazdy atribut filtru libovolny po¢et bodu a pro kazdy z nich ur¢it pozadovanou
hodnotu atributu (odliSnou od hodnoty v jinych bodech). Hodnoty pro v8echny ostatni snimky se pak
dopoditaji interpolaci.

Dejme tomu, Ze bychom chtéli nastavit jas klipu tak, aby na jeho samém zacatku byl minimalni. Pak
by mél prudce vzrist na maximalni hodnotu a poté pozvolna sestupovat na hodnotu -40, jizZ ma
dosahnout pfiblizné ve dvou tfetinach klipu. Na této hodnoté se pak ma drzet az do konce.

Docilit toho je snadné: staci urcit tfi kliCové body ve zminénych mistech a hodnoty atributu v nich
nastavit odpovidajicim zpusobem. Vidime to v fadku Brightness na obr. 2; fadek Contrast ukazuje, ze
ostatni atributy mohou vyuzivat odliSnou skupinu kli¢ovych bodu.

Prakticky priklad

Dejme tomu, Ze mame zabér z vrcholu hory, na kterém jsou Ucastnici vyletu. Chtéli bychom na jeho
zakladé pfipravit Uvodni zabér sekvence, v némz se pomoci maté filtru vzdy jakoby reflektorem zvyrazni
jeden Clovék. Reflektor se bude posunovat tak, aby postupné osvitil vSechny u¢astniky, a na kazdém z
nich se na chvili zastavi. Nejprve nalezneme vhodny zabér. Pak na n&j pouzijeme filtr Ovalné maté a
uréime Ctyfi kliCové body pro umisténi ovalu ve snimku:

1) misto, v némz se oval maté zacne pohybovat od prvni hlavy ke druhé;
2) misto, v némz se oval zastavi na druhé hlaveé;
3) misto, v némz se oval za¢ne pohybovat od druhé hlavy ke tfeti;
4) misto, v némz se oval zastavi na tfeti hlave.

Ve zbyvajicich atributech ovSem zadné kliCové body nepotfebujeme - velikost maté se v pribéhu
zabéru neméni. Pro kazdy klic¢ovy bod uréime pozadovanou polohu maté; nejjednodussi je klepnuti mysi
na pozadovany bod v okné Canvas. Jesté doplinime titulky (na praci s titulky se podivame pozdéiji, v
kapitole vénované trikiim a specialnim efektim), a je to - vysledek bude vypadat asi tak, jak ukazuje obr.
3. Obrazek samoziejmé zachycuje jen tfi statické podoby klipu; mezi nimi se bude ovalny reflektor plynule
pohybovat z mista na misto. Mimochodem, pozorni &tenafi se mozna zarazili nad tim, Ze v okoli reflektoru
je klip stéle vidét, jen je o poznani tmavsi - Ze bych pfi pfipravé ukazky pouZil néjakou dalsi fintu, o které
jsem se zapomnél zminit? Ale kdez! VSe potfebné pro pfipravu takového efektu jiz davno zname:

* z prvni ¢asti tohoto ¢lanku vime, ze filtr maté funguje tak, Zze zamaskuje urcitou ¢ast klipu - ta se
stane pruhlednou, takze skrz ni je vidét jakykoli klip, ktery je v nizsi stopég;

* v odstavci Jas, kontrast a opravy barev jsme se naudili ménit mimo jiné jas klipu;

* v minulych dilech naseho serialu jsme si ukazali, jak pracovat s klipy, a umime je mimo jiné skladat
do rdznych obrazovych stop v timeline.



Neni tedy nic jednodussiho, nez do nizSi stopy jako pozadi umistit znovu tentyz klip (respektive jeho
kopii), ale tentokrat na néj pouzit jasovy filtr a tim jej ztmavit. Klip s maté ve vyssi stopé jej pouzije jako
pozadi v mistech, ktera filtr maté zamaskoval - a tak dostaneme pfesné pozadovany vysledek.
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