Steinberg Cubase SL, SX 1.01

Sel.e a SeX

V béZné matematice prichazi po pétce Sestka. Steinberg ale takovou matematiku neuznava.
Pétkou pro néj v§echno kon¢i a musi se zacit hezky znova. Dokazal to ve chvili, kdy vydal
svym zpisobem revolu¢ni Cubase SX, ktera je v porovnani s predchozimi verzemi k
nepoznani. Novym zacatkem je také Cubase SL - leh¢i verze, ktera se vyloupla teprve
nedavno. Jak bude vypadat jeji nova éra?

Prestoze jsem mél k dispozici obé nové verze Cubase (ne soucasné, ale v obdobi, kdy se poprvé
dostaly pFes hranice), musim fict, Zze mi mnohem vice u¢arovala ta leh¢i. A proto se také budu v tomto
¢lanku vénovat hlavné ji. Ne ze by se mi nelibily vSechny ty funkce, které ma SX navic. Kdyz ale uvazuji
jako spotfebitel, nemizu se nepozastavit nad tim, zZe si Cubase SL zachovava standard pfevysSujici
naroky na profesionalni HDR software. Bez uzardéni mGzu fict, Ze je to idedlni program pro jakékoli
domaci studio.

Uzivatelské prostredi
Vérni uzivatelé slavné fady programd Cubase s ni ve verzi SL asi na prvni pohled mnoho

spoleéného nenajdou. O to leh&eji si v8ak na tuto inovaci zvyknou ti, kdoz maji jisté zkuSenosti s
Nuendem. Filozofie prace, rozmisténi a tvar oken z Nuenda silné vychazi. Také rozmisténi poloZek v
menu (od importovani po nastavovani zafizeni) a zahlavi stop jsou s vlajkovou lodi firmy Steinberg
naprosto shodné. Kdyz jsem poprvé oteviel projektové okno Cubase SL, mél jsem pocit, Ze pfed sebou
vidim graficky Iépe zpracované Nuendo. AvSak doba pokrocila, takze nova Cubase je v mnoha ohledech
jesté dal nez Steinbergovic mazanek. (To se ma pry ale zménit, az vyjde Nuendo 2, které zase chytne
zezlo firemni jednicky.) V hlavni li§té projektového okna pfibylo nékolik ikonek, jez jesté zvySuji komfort,
ktery Nuendo poskytovalo. Useky nahrané hudby, zvuky a MIDI data jsou v projektovém okné, jak je
zvykem, zobrazovany v podobé obdélnic¢kd v audio a MIDI stopach. Na pravém konci nastrojové listy
najdete moznosti nastaveni pfichytavani sampll k vodicim ¢aram. Podle potfeby tak mizete velice rychle
zmeénit méfitko, podle néjz se samply pohybujete (podle not nebo €asu), popfipadé vypnout uplné - to
kdyz potfebujete néjaky zvuk (nejspis ruch) nasadit manualné. Hlavni lista také nabizi moznost prebarvit
jednotlivé useky (eventy) do jakéhokoli odstinu. (Tady bylo vidét, Ze se jedna teprve o verzi 1.01: do menu
barev prosakuje rodna némcina, takZe volite z poloZek jako Hellgriin nebo Dunkelgelb - na funkci a kvalitu
zvuku to vSak nema prazadny vliv.) Barevnou Skalu eventl ocenite zejména tehdy, klepnete-li na tlacitko
Overview, které v izkém pasu nad stopami zachyti nahled na vSechny eventy v projektu. Pomoci tohoto
nahledu se pak mlzete pohodiné pohybovat v celém projektu, a dokonce rizné zoomovat. Prace s
eventy je tradi¢né velice jednoducha a pfijemna. Kopirovani, posunovani v ¢ase a mezi stopami, fezani a
lepeni probiha absolutné bez komplikaci. Kazdy event ma ovladani pro nabéh (fade in) a dozvuk (fade
out), jejichz priibéh Ize dokonce kontrolovat kfivkou uréenou vice nez desitkou bodu, a také svou vlastni
hlasitost. Dvojité klepnuti na event vyvola Sample editor, jehoz prostfednictvim muizete upravovat
samotny pribéh zvukové viny (na sampl pfesné) - retuSovat klipy a dropouty, stfihat a kopirovat v
samotném vzorku a podobné. V sousedstvi tladitek, jez vyvolavaji okno mixpultu a poolu, tedy
podprogramku, ktery manipuluje se zvukovymi soubory pouzitymi v projektu, lezi butonek, jehoz
zmacknuti vam ukradne Uzky pruh v hlavnim projektovém okné. Nejedna se ale v Zadném pfipadé o
ztratu, které byste mohli litovat. Tento strip vam totizZ umozni pfistup absolutné ke vdem vlastnostem a
funkcim, které ma oznacena stopa. V péti zaloZkach mate srovnané zakladni ovladaci prvky (tlacitka
mute, solo, record - ktera ov8em také najdete v zahlavi stopy - nebo potenciometr pro hlasitost a
panoramu), ale i rozSifené moznosti. Mezi ty patfi pohled na efektové inserty, zapojeni stopy, zkratka k
ekvalizéru a (osamocena) Savle na mixpultu.

VylepSeni mixazniho pultu

Samotny mixazni pult doznal také velkého mnozstvi zmén. A to nejen designovych. Stejné jako cela
nova Cubase je hozen do elegantni stfibroSedé barvy a osazen trojrozmérnymi tlacitky. VylepSeni se ale
tykaji pfedevsim ovladani. Podle uvazeni si mizete nechat zobrazit jenom MIDI, audio, nebo Rewire
stopy nebo vyuzit rolovaciho menu, které vas ve vtefiné hodi ke stopé, jejiz parametry potiebujete
editovat. Pfijemné je, Ze jednotlivé Savle mixpultu mlzete zGzit na poloviéni Sitku. To se vyplati, pokud si
chcete hrat pouze s hlasitostmi a s panoramou - do $ifky monitoru se jich pak vejde mnohem vic.
Ochudite se ale 0 moznosti, které skytaji tlacitka lemujici drahu posuvného potenciometru hlasitosti.



Jejich pomoci miizete z okruhu stopy vynechat ekvalizér, efekty stopy nebo sendu. Prakticky ve vSech
(editacnich) oknech Cubase narazite na tlaCitko popsané malym "e". Objevuje se vSude tam, kde je
mozné vyvolat dialogové okno pro podrobngjsi editaci. Nejinak tomu je u jednotlivych Savli na mixpultu.
Zmacknuti é¢ka vyvola okno s péti efektovymi sloty a Ctyfpasmovym parametrickym ekvalizérem, ktery
Ize upravovat i pomoci bodl na grafické kfivce. Jeho pravy okraj lemuje osmice vystupl, jez signal ze
stopy mohou poslat do softwarového efektového racku, ktery si mizete sestavit z libovolnych (osmi) plug-
inG. Kazdy z téchto sendl navic disponuje moznostmi bypassu a zafazeni prfed nebo za korekce.
Dodejme jesté, Ze mezi kanaly mixpultu je mozné volné kopirovat a vkladat nastaveni (v€etné pouzitych
plug-in(), vytvaret mixazni skupiny a samozfejmé automatizovat. To z izkého prouzku VST mixu Cubase

SL déla témé&F dokonaly nastroj. Rikam "témé&F", protoZe ten opravdu dokonaly méa az Cubase SX.

Plug-iny a instrumenty

Cubase SL a Cubase SX nahrazuji pfedchozi verze Cubase VST. To, zZe v jejich nazvu toto oznaceni
chybi, jes$té neznamena, Ze se nejedna o VST aplikace. Ono to jen neni dllezité zdurazriovat, protoze
samotny vyraz Steinberg je pro VST synonymem. Neni tedy divu, Ze program podporuje nejen DirectX,
ale hlavné VST efektové plug-iny. Slusnou fadkou je také vybaven. Najdeme mezi nimi stary znamy
Quadrafuzz, ale i simulator lampového zkresleni DaTube. Nechybi nékolik druhud reverbu, delaye ani
modulaéni filtry typu Phaser nebo RingModulator. TéméF dvacitku plug-ind obohacuje i dynamicky efekt
Dynamics, ktery v sobé kombinuje Autogate, Compressor a Limiter. Jedinou slabinou této sady je, ze
chybi vicepasmovy kompresor, ktery najdete pravé u Nuenda. V rohu okna jakéhokoli VST efektu najdete
dveé tajuplna tlacitka nesouci oznaceni "W" a "R". Ta plug-inu dovoluji zapisovat a &ist automatizaci.
Kterykoliv parametr, jakykoliv potenciometr se pak mohou v €ase libovolné automaticky ménit, stejné jako
hlasitost a panorama. Staci v hlavnim okné rozbalit jakoukoli stopu a pod ni se objevi dalSi, v niZ najdete
pouze kfivku uréujici hodnotu parametru v zavislosti na ¢ase. Oproti Nuendu, které pro automatizaci
pouzivalo stejny rezim, se zlepSila orientace. Pod stopami automatizovanych parametru totiz najdete
nahled pribéhu zvukové viny. Automatizaci Ize zapisovat dvéma zpUsoby - bud ruéné zakreslit do stopy,
nebo pfi pfehravani prosté tim, ze hybete potenciometry. Kromé VST plug-inl najdete v Cubase SL také
nastroje typu Normalize, Gain, Remove DC Offset. Ty ale na rozdil od plug-ini neaplikujete v realném
Case zapojené v mixu, ale pfimo na eventy. Je Skoda, ze stejnym zplsobem nelze aplikovat i VST efekty.
Obzvlast méné vykonnym pocitaéim by se dost ulevilo. KdyZz mluvim o efektech, nemGzu nezminit dalsi
samoziejmost, tedy fakt, Ze i nova Cubase podporuje virtualni instrumenty (VSTi) - tedy softwarové
nastroje, které prehravaji data z MIDI stop. Hned v zakladni sestave jich také nékolik najdeme. Patfi mezi
né ostfilena klasika VB-1, virtualni baskytara, LM-7, automaticky bubenik s dvéma zakladnimi sadami
bicich (ofezana verze LM-4, Chip 8/02) a nové téz virtualni syntezator A-1. To je nastroj na profesionalni
urovni. Svédci o tom také mnozstvi (nékolik desitek) presetl, kterymi disponuje. V jeho utrobach najdete
dva oscilatory, LFO generator, filtr s ADSR obalkou a mimo jiné i efekt Chorus/Flanger. Na klaviatufe
umisténé v jeho spodni ¢asti mizete bleskové vyzkouset aktualni nastaveni (bez toho, abyste museli
neustale spoustét pfehravani). S pfehravanim MIDI také souvisi i fadka MIDI efektd, které se téz aplikuji v
realném ¢ase (MIDI echo, Arpache 5 - arpeggiator nebo Step Designer).

Co ma SX navic?

Téch rozdill je dobra fadka, ale zase takové rozdily, aby meé jako uzivatele donutily sahnout po vyssi
verzi, to po pravdé asi nejsou. "Velka" verze disponuje moznosti michat do surroundu a v jejim zakladu
najdete také vétSi mnozstvi efektll. Téch muzZete na jednu stopu naveésit az osm, na rozdil od pétice u
Selete. Navic uz zde je ta pfijemna moznost aplikovat plug-iny pfimo na eventy. Cubase SX dale
disponuje kvalitngjSim ditheringem od firmy Apogee a také mnohem rozsahlejSim editorem notace. Je-li
ale u SX verze néco hodné pfijemné, je to mixpult, ktery ztratil ten znamy nudlovity tvar. Jeho velikost je
dvojnasobna - nad stopami pak miizete pfimo ovladat ekvalizér nebo efektové sloty. At uz byste zvolili
kteroukoliv z verzi, véfte, Ze vzdycky dostanete perfektni audio a MIDI aplikaci. Cubase je vyborna pro
aranzovani i skladani. Disponuje kvalitnim editorem linky rytmickych nastroja (Drum editor) a MIDI
editorem. Pfi rozsahu svych moznosti se navic neuvéfitelné jednoduse ovlada. Jestli chcete, mizete
zkusit na trhu hledat program, ktery by se ji vyrovnal co do kvality, moznosti, ceny a pohodli zaroven.
Obavam se vsak, Ze v soucasnosti takovy nenajdete. Ale kdo vi, co asi ted kuje konkurence a s ¢im se
vytasi stejné prekvapivé jako Steinberg s Cubase na MusikMesse.

Jakub Turecek

Steinberg Cubase SL, SX 1.01
Softwarové hudebni domaci studio.



Systémové pozadavky W2k/XP, Plll 500 MHz, 256 MB RAM, USB port, ASIO, MME nebo DirectX
kompatibilni 16bitova zvukova karta (44,1 kHz)

Vyrabi Steinberg (Www.steinbeg.net)

Zapujcil Mediaport Pro (www.mediaport.cz)
Cena verze SL 12 900 K¢, verze SX 21 704 K¢&

Hodnoceni

+ skvélé prostredi, ovladani, mixazni pult a jednoducha orientace
+ mnozstvi kvalitnich plug-in(

+ Siroké moznosti notace, tisku partitur + drum a MIDI editory

- neni mozné aplikovat plug-iny pfimo na event (verze SL)

- chybi multiband kompresor

Audionovinky
Steinberg

Némecka firma Steinberg pfichazi s novym VST instrumentem. Syntezator Plex pravé vysel pro PC i
pro Mac. Zahrnuje 97 zvukovych zdroji (syntetickych i akustickych) a ASDR obalku. Podporuje az
64hlasovou polyfonii. Vice se dozvite na www.steinberg.net.

Synapse Audio

Synapse Audio pravé vydava Orion Platinum Studio. Softwarovy balik zahrnujici spoustu uZite€nych
vlastnosti pro kreativni praci (samplery, sekvencery atd.) obsahuje také vice nez 600MB zvukovou
knihovnu a 700 presetll pro vytvareni zvuk(. Stahnéte si demoverzi z www.synapse-audio.com.

FXpansion

Paklize vase oblibena audioaplikace nepodporuje VST plug-iny, nemusite jesté hazet flintu do zita.
Existuje par moznosti, jak zasuvné moduly pfevést do jiného prostiedi. FXpansion (www.fxpansion.com)
jiz 1éta distribuuje aplikaci VST-DX adapter. Ted se objevuje verze 4.0, jejiz pomoci mlzete prevadét
nejen VST plug-iny do DirectX aplikaci, ale nové téz i VST instrumenty do DXi (vyuziva napt. Cakewalk
Sonar).

Sonic Foundry

Zcela pfevratna je ve svém oboru nova verze Acidu Pro (4.0) od Sonic Foundry
(www.sonicfoundry.com). Kromé vlastnosti pfedeslych verzi mlzete aplikovat automatizovatelné DX plug-
iny. Acid Pro 4.0 mé vlastni MIDI stopu a dokaZe pracovat i s virtualnimi instrumenty (VSTi). Na strankach
vyrobce uz visi demo...

Edirol

Edirol (www.edirol.com), divize firmy Roland, se mimo jiné ¢aste¢né specializuje téz na softwarové
produkty. Tim nejnovéjSim je virtualni instrument HQ Orchestral. Tento softwarovy nastroj se zabyva
simulaci zvuku akustickych (orchestralnich) nastroji. Pfedevsim se zaméfuje na strunné a dechové
zestové nastroje stejné jako na perkuse a na klavesy.


http://www.mediaport.cz/
http://www.steinbeg.net/
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