Pinnacle Edition DV 4.5

Pinnacle s dédictvim Fastu

Ptiznivce nelinearniho zpracovani videa bychom mohli rozdélit na ty, ktef'i sem tam néco
pristiihnou, opatfi titulkem a dilo je hotovo, a na ty, ktef'i na svém projektu pracuji se
zarputilosti profesionala. K vypilovani filmu do posledniho detailu je v§ak kromé vlastni
invence zapotiebi i nastroje, ktery jim to umozni. Pro né by mohla byt tim pravym napiiklad
leto$ni novinka od firmy Pinnacle, Edition DV.

Zakladem programu Edition DV je Fast Studio, které ma mnoho spole¢ného s profesionalnimi
studiovymi systémy Liquid Purple, Silver, lvory nebo Blue, vyvijenymi firmou Fast. Edition tedy neni v
pravém slova smyslu novinkou, po pohlceni Fastu Pinnaclem je vSak jiz vyvijen pod kfidly této firmy a
jeho cena je nyni pfijatelna i pro bézného uzivatele. Tim se Edition zafadil do kategorie
semiprofesionalnich nastroji typu Premiere nebo Vegas, pfesto vSak zdédil koncepci a nastroje
odpovidajici spiSe vySsi kategorii. Sou€asna verze 4.5 neni vazana na konkrétni hardware, takze ji Ize
diky podpore FireWiru pouzivat ve spojeni s bé&Znym IEEE 1394 FfadiCem nebo na notebooku. Pfesto jsou
zde integrovany ovladace pro firemni karty DV, Deluxe a DV500. S kartami Deluxe ¢i DV500 Ize vyuZit i
jejich analogoveé vstupy a vystupy, a s DV500 je dokonce mozné provadét nékolik pfechodu a korekci v
realném Case. Jak jsem se ale mohl pfesvédcit, svoji praci mize dobfe odvést i obyCejna FireWire karta
za zhruba tisic korun.

Systémové pozadavky

Edition Ize provozovat pouze s Windows 2000 nebo XP. Neni to jen proto, Zze PRO verze téchto
systému podporuji multiprocesing, kterého Edition dokaze vyuzit, ale i diky podpofe vice uzivatel(,
protoze program dovoluje definovat prava pro praci vice uzivatell na jednotlivych projektech. Edition neni
skromny ani k hardwaru. Minimalnim pozadavkem je 600MHz procesor a 256 MB RAM, doporu¢ena
konfigurace je v8ak prakticky dvojnasobna. Edition totiz pouziva tzv. Backround Rendering, automaticky
rendering v pribéhu editace. UzZivatel tedy mliZe pracovat na projektu, zatimco na pozadi je provadén
vypocet. To je velmi pfijemné, ale ma to i sva omezeni. Témi je kromé potfeby vysokého vypocetniho
vykonu i to, Ze ¢asti renderovaného Useku, které jsou jiz vypocitany, nelze prehrat. Musime prosté pockat,
az bude vypocet dokoncen, a teprve potom si vysledek prohlédnout.

Pracovni prostredi
Modrosedé GUI je neobvyklé, ale nepusobi laciné ani rusivé, spiSe naopak. Na ploSe jsou

zobrazeny jen zakladni prvky editoru - monitory Playeru a Recorderu a asova osa. Ostatni ¢asti jsou
ukryty a jsou dostupné az po jejich aktivaci. Potfebujeme-li napfiklad upravovat zvuk, pfekryje panel
ekvalizéru v tu chvili nepotfebné monitory. Na ploSe je proto dostatek mista pro kazdou akci a neni nutné
jednotliva okna vypinat. Edition ma navic definovany dalsi ¢tyfi rezimy zobrazeni, napfiklad jen osy, osy a
zasobniky s médii apod. Vyzkousel jsem i dvoumonitorové zobrazeni s celkovou plochou 2048 x 768
bodu. Vyborné je vyreSeno ovladani pomoci klavesnice. V tomto pfipadé nemizeme mluvit ani o
klavesovych zkratkach, protoze vétsina funkci je dostupna pfes jednu klavesu. V priibéhu prace si
muzZeme na plo$e zobrazit panel klavesnice s piktogramy jednotlivych pfikazu. Pfipoctu-li k tomu, Zze
jednotlivé klavesy si miizeme sami nakonfigurovat, je ovladani programu Edition vyfeSeno podstatné
Iépe, nez je tomu u konkurence.

Logging a zaznam

Pro nabirani materialu je uréen Logging Tool. Dovoluje zaznam a organizaci materialu z DV i z
analogovych pfistroji a obsahuje pomérné vyspélé funkce, umoznujici pfesnou identifikaci obsahu na
paskach i audiovizualnich soubor( na disku. Ty Ize zaznamenat jiz v prabéhu pfehravani nebo off-line. To
znamena, ze odkazy na nalogované useky jsou umistény do zasobniku klipt spole¢né se
zaznamenanymi sekvencemi a v pfipadé jejich potfeby je muzeme velmi jednoduse digitalizovat.
Zajimavou funkci je potenciometr pro korekce audiosignalu z DV zdroje v priibéhu nahravani - to je bézné
u digitalizace z analogoveého zdroje, ale ne pfes digitalni rozhrani. Video nebo jen audio Ize
zaznamenavat pfimo do ¢asové osy insertem nebo prekrytim. Edition nabizi i "bezeSvy" zaznam - v
pfipadé, ze na jednom disku neni jiz dostatek mista, pokraCuje nahravani automaticky na dalSim disku.
Chybi vS§ak automaticka detekce scén, ktera by pfipravu materialu podstatné urychlila.



Pfiprava materialu
K organizaci nabraného materialu slouzi Library Browser, jehoZ moznosti jsou v podstaté stejné jako
v Premiere - od vytvareni Rackl (obdoba Bin(l) pfes rizné moznosti zobrazeni nahledd a informaci az po
presouvani jednotlivych segmentu. Pfesto ma i sva specifika. V Browseru se objevuje i nalogovany a
zatim nezdigitalizovany material a navic slouzi i jako knihovna efektl, pfechod(l nebo dalSich plug-inG.
Edition podporuje i plug-in moduly kompatibilni s Adobe Premiere.

Casova osa

K poskladani materialu do ¢asové osy mame opét vice moznosti. Jednotlivé klipy si miizeme nejprve
prohlédnout v Clip Vieweru, kde |ze provést zakladni Upravy délky, vytvofit subclipy, doplnit markery nebo
nastavit hlasitost audiosignalu. To v8ak Ize provést i v Playeru a odtud klipy klepnutim na ikonu pfenést do
Timeline. Edition podporuje klasicky tfibodovy zplsob editace, takZze neni problém vybranou sekvenci
umistit na urcitou pozici - opét jako Insert nebo Overlay (v programu Edition nazvané Film a Overwrite
Style). Samozfejmé Ize pfesunout material z Browseru do osy i hromadné a teprve tam jej natrimovat.
Casova osa je podobna Vegasu, i zde chybi samostatna superimpose stopa i pas pro vkladani prechodu.
Pocet stop neni v programu Edition limitovan. Material Ize vkladat do kterékoliv stopy, jen je tfeba si
uvédomit, ze vrchni stopa ma prioritu. Timeline je vyborné uzplsobena potfebam uzivatele - u stop se da
meénit jejich Sitka, takze hlavni stopu Ize zvyraznit jejim roztazenim. Na pascich s klipy se zobrazuiji i
zakladni informace o klipu, takze je vSe velmi pfehledné. Bohuzel, na pasku klipu nelze zobrazit policka
filmu po celé jeho délce, ale jen prvni a posledni nebo jedno uprostied pasu. Z Casové osy je dokonce
mozné exportovat grafiku, video nebo zvuk do externiho pfehravace nebo editoru (napf. Media Playeru
nebo Photoshopu). Vynikajici je moznost pfepinani mezi nékolika rozpracovanymi ¢asovymi osami, z
nichz kazda zastupuje urcitou ¢ast projektu. Edition uklada projekt v pribéhu editace (tzv. Instant Save),
takZe neni nutné jej zalohovat. Ke zméné rychlosti videa slouzi Timewarp, ktery dokéaze i dynamickou
zménu rychlosti. Casové osa je vyfeSena velmi rozumné. Snad jen scrubbing mysi i kurzorovymi Sipkami
by mohl byt plynulejsi, v tomto sméru je Premiere pfijemnéjsi.

Nastroje pro upravu zvuku
Standardné se klipy zobrazuji jen v jedné stopé. Jejich zvukova slozka je viditelna az po "rozbaleni"

do jedné stereostopy nebo az &tyf monostop véetné oscilogramu. Uroveri hlasitosti Ize nastavit b&Znym
zpusobem, handlery nebo potenciometry v audioeditoru. DalSi Gpravy mohou byt provedeny tfipasmovym
parametrickym ekvalizérem, maximizerem pro "normalizaci" zvukové slozky nebo nastavenim echa.
Nékteré Upravy (napf. echo) se do ¢asové osy a do zvuku promitaji v realném Case. Perfektné je
vyfeSeno i doplnéni komentare. Staci v Timeline vybrat ¢ast filmu, kterou potfebujeme okomentovat, a
stisknout zaznam. Mluvené slovo se mlize automaticky vloZit na vymezené misto ¢asové osy.

Obrazové editory a efekty

V programu je integrovana sada editort - 2D a 3D Editor a Color, Wipe, Keying a Filter editory. Jejich
vyuziti je patrné jiz z nazvl. Pouzijeme-li napfiklad v Timeline néjaky pfechod, mizeme jej pomoci
prislusného nastroje upravit podle svych pfedstav. V tomto sméru nabizi Edition nadstandardni moZznosti,
protoZe kazdy z editord disponuje nepfebernym mnozstvim funkci pro barevné korekce, 2D i 3D Upravy
obrazu, nékolika druhy kli¢ovani apod. Asi nema smysl jednotlivé funkce popisovat, snad jen ty zakladni:
nastaveni priihlednosti, ofiznuti obrazu, stinovani, oramovani obrazu nebo vyfezu gradientnim
rameckem, manipulace s obrazem v prostoru. Z filtrG to je mozaika, posterizace, solarizace, blur...
moznosti je opravdu mnoho. Zaujal mne zejména Keying Editor, v némz Ize kli¢ovat jen €ast obrazu
vybraného Lassem. VSechny parametry jsou definovatelné keyframy, pfi¢emz interpolace mezi nimi maze
byt linearni i akcelerovana. Bohuzel jde vzdy jen o symetrickou akceleraci a jeji prabéh nelze ovlivnit
Bezierovymi kfivkami. Ovladani a nastavovani parametr(i efektl je jednoduché a je mozné je provadét
vice zplsoby. Ptate-li se na mnozstvi efektu, pfiznam se, Ze to mé u programu Edition pfili§ nezajimalo, a
myslim, Ze u tohoto typu programu to neni podstatné. Soucasti programu je vSak sada 3D pfechodU a
efektl Hollywood FX 4.6 Bronze a sada 2D efektd Alpha Magic. Moznosti nastaveni kvality renderovaciho
procesu jsou velmi rozsahlé. Nechybi nastaveni vyuZitelnych instrukci CPU, velikosti odkladaciho
prostoru, priority vypoctu, poctu bitd na pixel a hlavné konkrétniho typu filtrd a metod pfi deinterlacingu,
zoomovani obrazu, rotaci apod. Zkratka nepfijdou ani ti, kdo cht&ji pouzivat titulky. K jejich vytvafeni je
urcen titulkovac Title Deko. Nejde sice o verzi Pro, ktera nabizi vice nastroju pro praci s pismem, ale i tak
je obsazena "ofezana" verze velmi dobfe pouzitelna. Za zminku stoji i to, Ze titulky si mizeme
prohlédnout na TV monitoru jiz v pribéhu jejich vytvareni, aniz bychom titulkovaci editor museli opustit.



Kdyz uz je fe€ o vystupu na TV - na ném jsou zobrazovany i zmény provadéné v editorech efektll, takze
mame moznost posoudit sv(lj zamér pfimo na TV.

Export
Kromé béznych zpusobu zalohy na pevny disk, zpét na pasku nebo exportu EDL soupisky je mozné
projekt zalohovat i na CD nebo DVD, se strukturou SVCD nebo DVD. O vytvafeni potfebnych MPEG-2
stream( se stara integrovany a pfekvapivé kvalitni MPEG kodér. Tuto moznost zfejmé& nevyuzijeme pro
authoring vy$e zminénych disk(, protoZe chybéji dalsi funkce pro pfipravu menu nebo kapitol, nicméné
pro pofizovani pracovnich kopii je velmi uZite€na. Navic, v baleni s kartami Pinnacle najdete i skuteCny
DVD authoringovy program Pinnacle Impression DVD SE 2.2.1.

Zaver
Jestlize v lofiském roce byl velkym pfekvapenim Vegas od firmy Sonic Foundry, letodni rok patfi

programu Edition, protoZze nova verze Premiere prakticky ni¢im nepfekvapi. Kdybych se mél dnes
rozhodnout pro néktery z téchto videoeditorti bez ohledu na hardware, padla by volba jednoznacné na
Edition, a to i pfesto, Zze jsem nemél €as se s nim pIné szit a osvojit si jej. Ne Ze by Slo o sloZity program,
naopak je v tomto ohledu velmi vstficny i pro zaCatecnika, ale zaroven nabizi i slozitéj$i funkce hodné
profesionala. ACkoliv mé Edition opravdu nadchl, ani on neni Gplné dokonaly. Trochu mi chybéla
automaticka detekce scén, vylepseni by si zaslouzilo i dvoumonitorové zobrazeni nebo background
rendering. V celkovém kontextu vak jde jen o kosmetické Upravy, takze ocenéni Chip tipem je plné na

Jan Kosnar

Pinnacle Edition DV 4.5
Poloprofesionalni videoeditacni systém.
Minimalni pozadavky Pentium 600 MHz, 256 MB RAM, dva HD (systém, video), 32bitova grafika 1024
x 768, Windows 2000/XP Vyrobce Pinnacle Systems, Mountain View, CA, USA Poskytl EXAC, Praha
Cena 23 278 K¢ v¢etné DPH (IEEE1394 board, SW Pinnacle Edition, Impression DVD, Commotion
4.1 - ceny dalSich sestav u prodejce)

Souvisejici linky na Internetu
www.pinnaclesys.com
Wwww.exac.cz
www.digitalvideo.cz

Klady a zapory

+ propracované pracovni prostfedi

+ jednoduché ovladani

+ nastroj pro logging

+ vynikajici pfizplsobeni asové osy

+ organizace materialu v Library Browseru

+ funkce pro praci se zvukem

+ efektové editory

+ integrovany titulkova¢ a 3D efekty Hollywood FX

+ technologie Background Rendering, Instant Save a Subpixel
+ definovani prav uzivatell na praci na jednotlivych projektech
+ nahled na TV pfi praci s efekty a titulky

+ export jako SVCD a DVD z ¢asové osy

+ vyborny program pro authoring DVD Pinnacle Impression DVD
+ podpora FireWiru

+ vzhledem k moznostem vyborna cena

- v pribéhu renderingu nelze zobrazit vypocitané useky

- chybi automaticka detekce scén pfi zaznamu

- mens$i omezeni pfi pouzivani dvou monitoru
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