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Ucel a moZnosti aplikacie

Newton’s world je jednoduchy nastroj na simulovanie “izbovej” Newtonovej fyziky. Jadrom je
zjednoduseny dvojrozmerny model fyzikalneho sveta. Program dovol'uje umiestnit’ v priestore elementarne
fyzikalne objekty a nastavit’ ich parametre (poloha, rozmery, hmotnost’, rychlost’...). Program je potom schopny
simulovat’ a vizualizovat’ pohyb a interakcie tychto objektov podl'a zdkonov Newtonovej fyziky. Stav
virtudlneho sveta je mozné ukladat’ do stiborov.

Popis ovladania

Definicia telies:
Telesa sa zakladaju cez kontextové menu - pravym tlacitkom mysi kliknat’ na ploche vizualiza¢neho
okna v mieste, kde ma byt umiestnené teleso. V menu sa potom zvoli druh telesa.

Uprava parametrov telesa:
Cez kontextové menu - pravym tla¢itkom mysi kliknit’ na zvolené teleso a v menu zvolit’ polozku
Parametre telesa...

Ruc¢na zmena polohy telesa:
Telesa je mozné na ploche presuvat’ tahanim mysou (I'avé tlacitko).

Spustanie simulacie:
Mysou - tla¢itkami na liste aplikacie.

Ukladanie/nacitavanie sveta do/zo stiboru:
- prikazmi v menu Subor
- mysou - tlacitkami na liste aplikacie
- Standardnymi klavesovymi skratkami ([Ctrl-N] — novy subor (vycisti pracovnu plochu), [Ctrl-O]
— otvori dialégovy box pre vyber siboru z ktoré¢ho sa nacita obraz “sveta”, [Ctrl-S] — otvori
dialogovy box pre vyber suboru do ktorého sa ulozi obraz “sveta”)



