Analyza ploch

Pfikazy pro vizualni analyzu ploch vdm umoZni zkoumat
plochy a urcovat jejich hladkost na zédkladeé kfivosti, te¢nosti
nebo jinych vlastnosti ploch. Tyto piikazy vyuZzivaji vypocetni
a renderovaci techniky, aby vdm pomohly vizudlné analyzovat
hladkost plochy.

Analyza pomoci pruhi zebry

Prikaz Zebra (Analyze / Surface / Zebra) na ploSe zobrazi
reflexni pruhy zebry. Touto cestou mtizete vizualné kontrolovat
defekty plochy a spojitost tecen a kiivosti mezi sousednimi
plochami.
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Analyjza pomoct pruhii zebry.
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Ptikaz Zebra zobrazi na plochdch pruhy, které po téchto
plochéch splyvaiji. Hladké pasy indikuji hladké plochy.
ZvInéné nebo zubaté pruhy varuji, Ze plocha je zvinéna nebo
zubata.

Pokud jsou pruhy na spolecné hrané sousednich ploch
uskoceny, plochy se sice dotykaji, ovSem v mist€ uskoceni
pruht je mezi témito plochami zlom. Uskoceni pruhdi na
spolecné hranici ploch tedy udava, Ze tyto plochy maiji GO
(pouze pozicni) spojitost.

Pozicni spojitost (GO).

Pokud pruhy podél spoje sousednich ploch navazuji, avsak
ostfe se v tomto spoji ldmou, znamena to, Ze souhlasi pozice i
sméry tecen podél spoje ploch. Tento fakt udava G1 (pozi¢ni +
tecnou) spojitost mezi plochami. Takové chovani pruht se
objevi napfiklad na spojenych plochach, jejichZ hrany byly
zaobleny pfikazem Fillet.
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Sméry tecen souhlast; kifivost ne (G1 spojitost).

Pokud jsou pruhy navazany a pokracuji plynule i pfes hranici
ploch, znamenad to, Ze podél hrany souhlasi pozice, sméry tecen
i kiivost ploch. Tento fakt udédva G2 (pozicni + te¢nd + kfivosti)
spojitost mezi plochami. Takto se chovaji plochy vytvorené
prikazy BlendSrf, MatchSrf nebo NetworkSrf. Volby v piikazu
NetworkSrf vam v piipadé, Ze jako vstup pouZijete hranu
néjaké plochy, umozni zvolit jakykoliv z vySe uvedenych typt
spojitosti.

Pozice, smér tecen i kiivost souhlasi (G2).

Zakladni barva objektu vychazi z voleb stinovani. MtiZe to byt
bud barva vrstvy nebo barva, udana v dialogovém okné
Options v panelu Shade (Tools / Options). Nastavte barvu pruhti
tak, aby byly viici pozadi kontrastni a mohli jste je dobte vidét.
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Pokud nejsou pruhy dostatecné hladké a detailni, zvyste
hustotu sité polygond.

Environmentalni mapovani

Prikaz EMap (Analyze / Surface / Environment Map) zobrazi na
objektu rastrovy obrazek takovym zptisobem, Ze vyvold zdani,
Ze se v silné vylesténém objektu odrazi okolni prostredi. Tato
pomiicka je vhodna pro hledani defektti ploch. V urcitych
pripadech dokonce mtizete pomoci tohoto piikazu odhalit
defekty, které nejsou odhalitelné prikazem Zebra.
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Environment Map Options
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Analyjza pomoct environmentdlniho mapovdnt.
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Environmentalni mapa “fluorescent tube” simuluje leskl
povrch, osvétleny zativkami.
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Environmentdlni mapovdn{ simulujici zdvivkovd svétla.
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Analyza krivosti

Pfikaz CurvatureAnalysis (Analyze / Surface / Curvature Analysis)
analyzuje kfivost plochy pomoci mapovani falesnych barev.
Analyzuje Gaussovu kiivost, stfedni kfivost, minimalni
polomeér kiivosti a maximalni polomér kiivosti.
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Analyjza Gaussovy kivosti.

Vsechny body na plose s hodnotami kfivosti leZicimi

v zadaném intervalu budou zobrazeny odpovidajici barvou.
Napiriklad body s kiivosti leZici ve stfedu zadaného intervalu
budou zelené. Body s hodnotami kiivosti leZicimi nad
“Cervenou” hranici zadaného intervalu budou zobrazeny
cervené, body s kfivosti pod “modrou” hranici intervalu budou
zobrazeny modfe.
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Style:
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Plocha s nulovou Gaussovou kiivosti.
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Plocha s kladnou Gaussovou krivosti.
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Plocha se zdpornou Gaussovou kfivostt.
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Analyza ukosu

Pokud tvorite odlitky, je tento pfikaz urcen vam. Ptikaz
DraftAngleAnalysis (Analyze / Surface / Draft Angle Analysis)
zobrazi tthel tkosu relativné vidci konstrukeni roving, ktera
byla pfi startu pfikazu aktivni. Pokud je napriklad pozadovan
tkos pét stupnid, nastavte tihel tikosu na 5. Césti, které nejsou
modré maji mensi tikos nez pét stupnti a tyto ¢asti budou
plisobit problémy pii vytahovani z formy.

Analyjza tikosu.

Pokud nastavite hodnoty macimalniho a minimalniho thlu
totozné, pak budou vsechny ¢asti plochy, preshujici tento thel,
cervené.

Oba 1ihly byly nastaveny totoZné.

Osa vytazeni v pfikazu DraftAngleAnalysis je z-ové osa té
konstrukéni roviny, kterd byla aktivni pii spusténi prikazu.
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