Tvorba ploch

Plochy miizete kreslit pfimo umistovanim rohovych bodt
nebo kreslenim obdélnikové roviny. Nejvice nastroja pro
tvorbu v Rhinu vSak konstruuje plochy na zdkladé vstupnich
kiivek nebo ploch.

Rhino poskytuje mnoho rozmanitych nastroja pro tvorbu
ploch, vcetné aproximace bodti, ofsetu ploch, zaobleni hran
ploch a plynulého napojeni mezi plochami.

Pozn. Kdyz pouzivate jakykoliv z téchto nastroji pro tvorbu ploch a
vstupni kfivky obsahuji zZlomy, vysledkem bude spojena plocha
misto oCekavané jednoduché plochy. U spojenych ploch si
nemUzete zobrazit fidici body.
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Vytvoreni plochy pomoci hraniénich krivek

Plochu mtizete vytvorit napiiklad ze 3 nebo 4 kiivek, které
definuji jeji hrany.

Perspective

Vstupni krivky.

Plocha vytvofena ze vstupnich krivek.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:

1 V adresari Tutorials otevrete soubor Edge Curves.

2V roletovém menu vyberte prikaz Surface/Edge Curves.

rface from 2, 3 or 4 3 Na vyzvu Select 2, 3, or 4 vyberte vstupni kiivky.

Edge Curves
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Rotace krivky kolem osy (Revolve)

Revolve

Rotaci (revolve) kiivky kolem osy vytvorite rotacni plochu.
Vysledkem miize byt bud oteviend plocha nebo uzaviené
téleso, podle toho, zda byla nebo nebyla vstupni kiivka
uzavrena a o kolik stupn jste ji rotovali. V nasledujicim
ptikladé lezi oba koncové body kiivky na ose rotace a bude
rotovana o 360 stupnid, vznikne tedy uzaviené rotac¢ni téleso.

Osa rotace a profilova krivka.

Rotacni uzavrena spojena plocha (téleso).

VyzkousSejte si tento prikaz sami:

1V adresari Tutorials oteviete soubor Revolve.3dm.
2V roletovém menu vyberte prikaz Surface/Revolve.

3 Na vyzvu Select curve to revolve vyberte profilovou
kiivku.

4 Na vyzvu Start of revolve axis uchopte pomoci rezimu
uchopovani konce (End) jeden konec profilové kiivky.
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5 Na vyzvu End of revolve axis uchopte pomoci rezimu
uchopovani konce (End) druhy konec profilové kfivky.

6 V dialogovém okné Rotate Options kliknéte na OK.

Priklady rotacnich téles

N
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Primé vytazeni krivky (Extrude a Curve Straight)

Extrude Planar Curve

Vytazenim vytvorite z kiivky plochu. Pokud byla vstupni
kiivka rovinnd, probéhne vytazeni kolmo k rovin€, v niz
krivka lezi. Pokud kfivka neni rovinnd, zavisi smeér vytazeni
na aktivni konstrukéni roviné.

Perspective

Rovinna krivka.

Plocha vznikla vytaZzenim rovinné krivky.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:
1 'V adresafri Tutorials oteviete soubor Extrude.3dm.
2V roletovém menu vyberte prikaz Surface/Extrude/
Straight.

3 Na vyzvu Select curves to extrude vyberte fialovou
kiivku a stisknéte kldvesu ENTER.
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4 Na vyzvu Extrusion distance ( Direction Cap=No
BothSides Tapered ) zadejte mysi vzdalenost a kliknéte.

Sablonovani kfivky po trase (Sweep a Curve Along a Single Rail Curve)

Sablonovanim vytvofite plochu, jejiz fezy zachovéavaji
puvodni orientaci profilové kiivky (¢i kfivek) viidi trase.
Povsimnéte si rozdilu mezi plochou vytvorenou timto
prikazem a minulym pfikazem pro vytazeni (Extrude) , ktery
pouzival stejnou trasu.

Perspective

Trasa (rail curve) a fez (cross section curve).

Plocha vznikla Sablonovanim (sweep) rezu pro trase.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:

1V adreséafri Tutorials oteviete soubor 1Rail.3dm.
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&

Sweep along 1 Rail

2 Vyberte obé kiivky.
3V roletovém menu vyberte pfikaz Surface/Sweep 1 Rail.
4V dialogovém okné Sweep 1 Rail Options kliknéte na OK.

Pro ptikaz Sweep 1 Rail nemusi byt zcela zfejmé, kterou
kiivku jste zamysleli jako trasu a kterou jako fez.

V horsim pripadé pak miize vzniknout nespravna
plocha:

Perspective

Pokud se to stane, spustte piikaz Sweep 1 Rail znovu a
podle vyzev v pfikazové fadce postupné vyberte trasu a
profil(y) samostatné.

Priklady ploch vzniklych Sablonovanim (sweep) po jedné
trase najdete na nasledujici strané.
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Sablonovani kfivky po dvou trasach

R

weep along 2 Rails

Pomoci tohoto typu Sablonovani vytvorite hladkou plochu,
které prochazi jednim nebo vice fezy a pritom sleduje dvé
trasy. Tyto trasy rovnéz ovliviiuji celkovy tvar plochy. Tento
pfikaz pouzivejte v pripadé, kdyz chcete presné urcity tvar
hran vysledné plochy.

Perspective

Rezy (cross section curves) a trasy (rail curves).

Plocha vznikla $ablonovanim po dvou trasach.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:
1 'V adresafri Tutorials oteviete soubor 2Rail.3dm.

2V roletovém menu vybarte piikaz Surface/Sweep 2 Rails.
3 Na vyzvu Select 2 rail curves vyberte dvé trasy.
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4 Na vyzvu Select cross-section curves ( Point ) vyberte
dva fezy a stisknéte klavesu ENTER.

5 V dialogovém okné Sweep 2 Rails Options kliknéte na
OK.

Nebo kliknéte na Shaded Preview a poté na Preview.

Priklady ploch vzniklych Sablonovanim po dvou trasach.

N
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Rotace krivky po trase (Revolve a Curve With a Rail)

SL

Rail Revolve
Pravé tlacitko mysi.

Rotaci po kiivce vytvorite plochu, vzniklou rotaci profilu
kolem osy, pficemz tento profil navic sleduje tvar trasy.
V podstaté se jedna o modifikaci ptikazu Sweep Along 2
Rails s tim, Ze jedna trasa byla zdegenerovana do bodu

Profilova krivky (profile curve), trasa (path curve) a osa rotace (revolve axis).

Uzavrena spojena plocha vznikla rotaci po trase.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:
1 'V adresafti Tutorials oteviete soubor RailRev.3dm.
2V roletovém menu vybarte piikaz Surface/Rail Revolve.

3 Na vyzvu Select profile curve vyberte profilovou kiivku.

4 Na vyzvu Select path curve vyberte trasu.
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5 Na vyzvu Start of revolve axis uchopte pomoci rezimu
uchopovani End koncovy bod osy rotace.

6 Na vyzvu End of revolve axis uchopte pomoci rezimu
uchopovani End druhy koncovy bod osy rotace.

Priklady ploch vytvorenych rotaci profilu po kfivce.

N
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Potazeni kfivek plochou (Loft a Surface Through Curves)

Potazenim vytvofite plochu, ktera hladce prochazi
vybranymi obrysovymi kfivkami. Tato plocha vypada
podobneé jako priklad v minulé kapitole (Sablonovani po 2
trasach), avSak byla vytvorena bez tras. Hrany vysledné
plochy vznikly prolozenim profilti hladkou kiivkou.

Perspective

Krivky, které budou potaZeny plochou.

Vysledna plocha vznikla potaZenim.

VyzkousSejte si tento prikaz sami:
1 'V adresafri Tutorials oteviete soubor Loft.3dm.
2 Vyberte tfi kfivky.

3 Vroletovém menu vyberte pfikaz Surface/Loft.
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4V dialogovém okné Loft Options kliknéte na OK.

Nebo zkuste jiny styl (Style) kliknéte na Shaded Preview,
a poté na Preview, abyste poznali rizné styly potaZeni.

Priklady ploch vzniklych potazenim

Kdy pouzit Loft a kdy Sweep

Plocha vytvorena piikazem Loft vétSinou neobsahuje zlomy.
Pokud tyto zlomy nejsou obsaZeny uz ve vstupnich kfivkéch,
bude vysledna plocha hladka. Styl Straight sections v ptikazu
Loft vytvari plochy se zlomy v misté profilovych krivek.
Takovou plochu nékdy nazyvame pfimkovou (ruled) plochou

N
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s vz

Zjistite-li, Ze pro vytvoreni zddouciho tvaru byste museli
pfidat mnoho obrysovych kiivek, miizete pouzit Sweep 1 Rail
- miizete pak definovat dvé trasy (budouci hrany).

Pokud vsak nemtizete vytvorit poZadovany tvar ani pomoci
Sweep 1 Rail, pouzijte Sweep 2 Rails. Budete moci definovat
tvar vysledné plochy jesté presnéji pomoci dvou tras.

Plynuly prechod (Blend) mezi plochami

Mezi dvémi plochami mtzete vytvorit plynuly prechod,
ktery budé obé tyto plochy hladce spojovat.

Plynuly prechod mezi plochami.

Vyzkousejte si tento prikaz sami:

1 'V adresafi Tutorials oteviete soubor BlendSrf.3dm.
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h 2V roletovém menu vyberte prikaz Surface/Blend.

Blend Surface 3 Na vyzvu Select edge to blend - pick near one end
( PlanarSections Degree=Quintic ) vyberte prvni
pfechodovou hranu.

4 Na vyzvu Select edge to blend - pick near one end
( PlanarSections Degree=Quintic ) vyberte druhou
prechodovou hranu.

Ofset plochy (Offset a Surface)

Mtizete vytvofit ofset plochy ve specifikované vzdalenosti od
pavodni plochy.

Piivodni plocha.

Nowid plocha s ofsetem 2 jednotky viici ptivodni plose.
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5

Offset Surface

Vyzkousejte si tento prikaz sami:

1 'V adresafri Tutorials otevriete soubor OffsetSrf.3dm.
Vyberte plochu.

V roletovém menu vyberte pfikaz Surface/Offset.

A WN

Na vyzvu Offset distance zadejte hodnotu 2.
Plocha je ofsetovana ve sméru své normaly.

Chcete-li zjistit smér normaly, vyberte plochu a poté
vyberte v roletovém menu prikaz Analyze/Direction.

Dalsi zptsoby tvorby ploch

Rhino obsahuje mnoho dal$ich néstrojt pro tvorbu ploch.
Mezi plochami miiZete vytvaret nejen plynulé prechody, ale i
zaobleni nebo zkoseni. Nékteré z téchto technik se naucite
béhem nasledujicich cviceni. Dalsi metody tvorby ploch jsou
zaméteny na specifické tlohy. Jejich popis najdete

v ndpovédeé pod heslem Draw Sutrfaces.
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