Pozn.:

Tvorba ploch

Plochy

Plochy v Rhinu jsou podobné pruznému kusu latky. Mohou na sebe brat mnoZstvi riaznych podob a tvard.

Plochy jsou ohrani¢eny kfivkami, které se nazyvaji hrany. Rhino zobrazuje plochy ve formé sité hlavnich
kiivek (isoparms), probihajicich ve dvou smérech napfi¢ plochou.

Plochy majf obsah, jejich tvar miizete zménit pohybovanim s ridicimi body a miiZete je prevést na sité
polygonti.

Tlacitko Pirikaz Popis
ﬁ}l SrfPt Plocha zadana tfemi nebo &tyfmi rohovymi body.
+ EdgeSrf Plocha zadana dvéma, tfemi nebo ¢tyfmi hrani¢nimi kfivkami, jejichz koncové
body se navzajem dotykaji.
‘| ; PlanarSrf Plocha z rovinnych kfivek, ohrani¢ujicich tuto plochu.
e Patch Plocha, prochazejici zadanymi kiivkami a/nebo body.
il_— Revolve Rotacni plocha vznikla rotaci profilu kolem osy.
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Tlacitko Prikaz

Popis

- Loft
W

Sweep1

Sweep2

Dyl [ By

FilletSrf

&

FilletEdge

BlendSrf

RailRev

Extrude

ExtrudeAlongCrv

ExtrudeToPt

Plane

Plane3Pt

PlaneV

= S5 S e A R N =

Plocha vznikla potazenim profilovych kfivek; zadate-li volbu Normal, pak plocha
neobsahuje zlomy a prochazi profilovymi kfivkami.

Volba Straight Sections vytvafi plochu se zlomy v kazdé profilové kfivce a s
rovnymi Useky mezi t€mito kfivkami (pfimkova plocha).

Plocha vznikla Sablonovanim profilli podél jedné trasy. Tento pfikaz uréuje jednu
hranu plochy.

Plocha vznikla Sablonovanim profilli podél dvou tras. Tento pfikaz vam
umoziuje pfimo definovat dvé hrany plochy.

Zaobleni mezi dvéma plochami.
Zaobleni hran(y) spojené plochy nebo télesa.
Plynula pfechodova plocha mezi dvéma plochami.

Plocha vznikla rotaci profilu po kfivce. Tento pfikaz je velice vhodny pro hladké
zakoné&eni nepravidelnych tvarg.

VytaZeni kiivky kolmo ke konstrukéni roviné s moznosti zkosit plochu pod
zadanym uhlem.

VytaZeni kfivky po jiné kfivce.
Vytazeni kfivky do bodu.

VytaZeni obdélnikové rovinné plochy, rovnobé&zné s konstruk&ni rovinou a
zadané dvéma body.

Obdélnikova plocha zadana tfemi body.

Obdélnikové plocha zadand tfemi body a kolma ke konstrukéni roviné.

Pozn.:
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Cviceni €. 52—Zakladni zptisoby tvorby ploch
¢ Vytvorte novy model. UloZte jej jako Surfaces.

V tomto cviceni si vytvoiime né&jaké jednoduché plochy.

Vytvoreni rovinné obdélnikové plochy:

1
2
3
4

V roletovém menu vyberte ptikaz Surface / Rectangle / Corner to Corner.
V pohledu Top na vyzvu First corner of plane zadejte 0,0 a stisknéte ENTER.
Na vyzvu Other corner or length zadejte 10 a stisknéte ENTER.

Na vyzvu Width zadejte 6 a stisknéte ENTER.

—

Vytvoreni vertikalni roviny:

1

V roletovém menu vyberte prikaz Surface / Rectangle / Vertical.

2 Na vyzvu Start of edge uchopte koncovy bod na pravé strané plochy.

3 Na vyzvu End of edge uchopte druhy koncovy bod na pravé strané plochy.

Pozn.:

(i

Plane
Najdéte toto tlaCitko

fh

Plane Vertical
Najdéte toto tlacitko
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4 Na vyzvu Height of rectangle zadejte 5 a stisknéte ENTER.

To create a plane from 3 points:

1
2
3
4
5

V roletovém menu vyberte piikaz Surface / Rectangle / 3 Points.

Na vyzvu Start of edge uchopte koncovy bod v horni ¢asti nové plochy.

Na vyzvu End of edge uchopte druhy koncovy bod v horni ¢asti nové plochy.

Na vyzvu Width zadejte 10 a stisknéte ENTER.
Na vyzvu Width zadejte <45 a stisknéte ENTER.

Pozn.:

35|

Plane 3 Points
Najdéte toto tlacitko
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Pozn.:
6 Na vyzvu Width vyberte bod v pohledu Front.

Vytvoreni roviny pomoci rohovych bodu:

V roletovém menu vyberte piikaz Surface / Corner Points. ﬁ}l

Na vyzvu First corner of surface uchopte koncovy bod na levé strané prvni plochy. Surface from 3 or 4 Corner Points

1

2

3 Na vyzvu Second corner of surface uchopte druhy koncovy bod na levé strané prvni plochy. Najdete toto tlacitko
4

Na vyzvu Third corner of surface uchopte koncovy bod na levé strané treti plochy.
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Pozn.:
5 Na vyzvu Fourth corner of surface uchopte druhy koncovy bod na levé strané treti plochy.

Bude vytvorena plocha se zadanymi rohovymi body.

Vytvoreni plochy pomoci hran:

1 Dva otevrené rohy (body 1 a 2) propojte kfivkou.

2 Vroletovém menu vyberte prikaz Surface / Edge Curves. o+

3 Na vyzvu Choose 2, 3, or 4 curves vyberte hranu prvni plochy. Surface from 2, 3, or 4 Edge Curves

4 Na vyzvu Choose 2, 3, or 4 curves vyberte nové vytvofenou kfivku. Najdéte toto tlacitko
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5 Na vyzvu Choose 2, 3, or 4 curves vyberte dlasi hranu.

6 Na vyzvu Choose 2, 3, or 4 curves vyberte dalsi hranu.

Je vytvorena plocha.

7 Pomoci stejného postupu uzaviete posledni sténu modelu.

Pozn.:
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Pozn.:
Vytvoreni plochy z uzaviené rovinné krivky:

1 Nakreslete kifivku pomoci Fidicich bodi v pohledu Top. =P

Ujistéte se, Ze je uzaviena.

Curve
T Najdéte toto tlacitko
op
2 Vyberte kiivku. e
3 Vroletovém menu vyberte piikaz Surface / From Planar Curves. Surface from Planar Curves

Je vytvorena plocha. Najdéte toto tlagitko
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