MathType 4 for Windows

JAKO KRIDOU NA TABULI

.Hledate profesionalni editor, ktery vam umozni vytvareni matematickych rovnic,
jejich vkladani do nejriznéjSich dokumentt, pripadné také jejich prelozeni do
jinych formatti? Mozna vase pozadavky uspokoji pravé produkt MathType od
firmy Design Science — at’ uz ve verzi pro PC, kterou recenzujeme, €i ve verzi pro
pocéitace Macintosh.

Cesta k MathTypu

Podobné jako spousta ostatnich lidi jsem pro psani textu za¢ala pouzivat editor Wordu od firmy
Microsoft. Komunikace probihala v relativnim klidu a miru az do doby, kdy jsem potifebovala zpracovat a
sepsat rozsahlejSi matematicky text, ktery mél byt prolozen nejriznéjSimi matematickymi vzorci.
Samoziejmé Ze by feSenim bylo pouziti nékterého z program typu TeX, jenze kdyz jste zvykli na Word, a
navic v ném mate zpracovany texty, které chcete pouzit ve vaSem dokumentu s rovnicemi, potfebujete
nalézt reSeni pravé v prostiredi Wordu.

Pro tento Ucel obsahuje kazdy Word specialni editor rovnic, tzv. Equation Editor (pfi “standardni”
instalaci se automaticky neinstaluje, takze jej vétSinou musite doinstalovat). Pokud vSak Equation Editor
znate, jisté mi date za pravdu, Ze pro psani rozsahlejSich materiall neni zrovna nejpohodInéjsi —
klavesové zkratky ma predefinovano jen nékolik zakladnich matematickych Gtvar( (zlomkova ¢ara, horni
a dolni index, ...), ty ostatni musite vklddat pomoci mysi, coz trva delSi dobu (neustale “odskakujete” z
klavesnice na mys a zpét) a dlouho vas to bavit nebude. Navic neobsahuje vSechny funkce a symboly,
které byste mohli potfebovat. Pro Uplnost dodejme, Ze Equation Editor je kromé& MS Wordu bezplatnou
soucasti nékolika dalSich program( (Corel WordPerfect, AppleWorks, ...) a vyvinula jej kalifornska firma
Design Science.

Zminéna spolecnost sv(j editor pro psani rovnic v mnohém vylepsila, rozsifila jeho funkce a prodava
jej nyni pod nazvem MathType (nejnovéjSi verze nese Cislo 4). Tento produkt je uzivatelsky mnohem
pfijemné;jsi nez jeho predchlidce — vSechny matematické utvary Ize zadavat z klavesnice, a dokonce pro
né muzete definovat vlastni klavesové zkratky. RozSifena byla nejen nabidka matematickych symbol( a
Sablon (program jich obsahuje vice nez 500), ale rovnéz byly vylepSeny funkce a ovladani samotného
programu.

Funkce MathTypu

Po spusténi programu uvidite horni menu, pod nim pét nabidkovych list s tlacitky, pod nimiz se
nachazi prostor na psani rovnic (viz obrazek). Prvni lista (Symbol palettes) obsahuje matematické
symboly a pismena fecké abecedy, druha obsahuje $ablony (zlomky, sumy, integraly, matice, ...), do nichz
budete vpisovat funkce a proménné. KdyZ klepnete mysi na nékteré tlacitko té€chto list, objevi se panel
(Palette) nabizejici Sirokou nabidku symbolu ¢i $ablon — pokud na né klepnete mysi, budou vlozeny do
rovnice na misto, kde se nachazi kurzor (Insertion point).

Na nasledujici 3 listy (The Bars) si mUzete umistit ty symboly a vyrazy, které pouzivate nejcastéji
umistite do prvni z téchto list (Small bar); nasleduijici 2 listy (Large tabbed bar a Small tabbed bar) pak
zobrazuji aktualni nabidku vami zvolenych funkci podle toho, ktera ze zalozek (Tabs) je zrovna aktualni.
Tyto zalozky si mizete samoziejmé libovolné pojmenovavat podle témat (Algebra, Geometrie, ...) a
umistovat do nich vzorce k danému tématu.

U zminénych péti list si mizete vybrat, které z nich budou v danou chvili zobrazeny na obrazovce
(jejich zobrazeni zvolite v poloZce “view” v hornim menu nebo kldvesovymi zkratkami). Ikony na listach
pfitom mohou byt zobrazeny v libovolné ze 3 nabizenych velikosti (Workspace Preferences v menu
Preferences). Velikost zobrazeni |ze rovnéZ nastavit u samotné rovnice (Zoom z menu “View”) —
skute¢nou velikost rovnice pak odhadnete pfi riznych pfiblizeni vzdy podle pravitka (Ruler). Pravitko
rovnéz umoznuje nastaveni zarazek pro tabulatory, coz usnadni formatovani jednotlivych rovnic.

Co se ty€e zminénych péti list, mizete rovnéz ménit jejich umisténi — bud se mohou nachazet nad
prostorem pro vkladani rovnice, pod nim, nebo volné mimo okno MathTypu (jejich polohu nastavite
poklepanim na “handle”.

O vkladani matematickych vyrazi pomoci mysi a nasledném klepnuti na vybrané tlagitko jsme se
zminili jiz vySe. Symboly Ize vSak zadavat i z klavesnice pomoci jejich klavesovych zkratek. Nékteré



vyrazy maji jiz pfednastavené klavesové zkratky, ale u vSech vyraz(i si mizete nastavovat také klavesové
zkratky vlastni — tak, aby to pro vas bylo co nejpohodIngjsi.

Chcete védét jaké prednastavené klavesoveé zkratky pfislusi jednotlivym symbolim? Najdéte
pfislusny symbol v menu, ukazte na néj mysi a v dolnim stavovém fadku (Status bar) se vam zobrazi jeho
klavesova zkratka. Stavovy fadek obsahuje i dalSi informace zavisejici na vasi aktudlni ¢innosti — pfi
psani rovnice napfiklad uvidite typ, velikost a barvu vkladaného textu a rovnéz aktualni zvétSeni (Zoom).

Format zobrazovaného textu pfitom zavisi na stylu (Style), ktery je momentalné nastaven. Pokud
jste napfiklad v matematickém stylu (menu Style — Math), dodrZuje program zaZity standard pro
zobrazovani rovnic: proménné se automaticky pi8i kurzivou a nazvy funkci (sin, cos, log, ...) bez kurzivy.
Program samoziejmé nemuze znat vSechny nazvy funkci v riznych jazycich, proto Ize “seznam nazva
funkci”, podle néhoz program funkce rozpoznava, libovolné modifikovat (menu Preferences — Functions
Recognized). Pfi stylu “math” nelze mezernikem vkladat mezery, protoze program formatuje zobrazovani
vzorcl automaticky — pokud potfebujete vlozit mezeru, ucinite tak pomoci nabidky z prvni listy (Symbol
palettes), kde mate na vybér z Sesti riznych rozmért mezer (mezery |ze samoziejmé vlozit také pomoci
klavesovych zkratek).

Pokud byste mezi rovnice potfebovali vlozit néjaky vysvétlujici komentar, pfepnéte se do textového
stylu (menu Style — Text) a mlzete psat text proloZzeny mezerami — stejné jako v textovém editoru.

Vznikla rovnice ma velice hezky design — zavorky jsou hierarchicky fazeny a indexy ¢i ¢asti zlomkl a
dal$ich atvar( jsou umérné zmensovany. Tyto velikosti Ize pfitom libovolné ménit podle vasSich potfeb.

Pokud jste na svém pocitaci dfive pouzivali Equation Editor ¢i starsi verzi MathTypu, mGzZete rovnice
v nich vytvofené samoziejmé& modifikovat nové&j§im MathTypem.

Prevadéce a podpora platforem

MathType obsahuje kromé funkci pro psani novych rovnic rovnéz prekladace pro formaty
nasledujicich verzi programu typu TeX: Plain TeX, AMS-TeX, LaTeX (verze 2.09 a vy$si) a AMS-LaTeX.
Program podporuje také platformu MathML, coz je jazyk zalozeny na XML umozriujici zobrazovani
naleznete na webové strance konzorcia W3C: www.w3.org/Math). V pfipadé zajmu muizete rovnice z
MathTypu ulozit rovnéz jako .jpg a vlozit je na své webové stranky jako obrazek.

MathType podporuje i tvorbu dalSich formatd — rovnice Ize ulozit jako EPS (Ize je pak vyuzit v
programu Quark XPress €i v aplikaci Adobe PageMaker) a také ve formatu WMF.

Dalsi moznosti se pak oteviraji Sikovnym programatorim, ktefi si mohou vytvofit pfekladace do
jinych mark-up jazykd — napfiklad do XML nebo do SGML.

Dalsi informace

Spoustu informaci o MathTypu (v angli¢tiné) a Sikovné figle pro psani rovnic se dozvite jednak ze
120strankového manualu, ktery je dodavan k produktu, jednak z webové stranky www.mathtype.com. Na
zminéném webu zajemci naleznou mj. srovnani Equation Editoru a MathTypu, popis funkci Equation
Editoru pro Windows i pro Macintosh a cenné tipy a triky pro MathType. A pokud jste snad usoudili, Ze se
jesté néjakou dobu spokojite s bezplatnym Equation Editorem, naleznete zde tipy a triky i pro tento
program.

Zajimava je rovnéz Ceska webova stranka users.vscht.cz/%7Ekrondakm/index.html. Server je sice
starSiho data, obsahuje vSak stale cenné a vétSinou i aktualni informace tykajici se problematiky psani
matematickych rovnic (kromé& MathTypu a Equation Editoru se zmifuje i o dalSich programech
souvisejicich s matematikou).

Zavér
Program se pfijemné ovlada, obsahuje spoustu uzite€nych funkci a zfejmeé jej oceni nejen studenti,
ale i odbornici z technickych obord. Do ¢eskeé republiky jej distribuuje firma SciTech (www.scitech.cz).

Martina Chura
martina.chura@vogel.cz

MathType
Program pro psani matematickych vzorct v textovych editorech, na webovych strankach, v
prezentacich a dalSich dokumentech. Recenzujeme verzi pod Windows, existuje i verze pro pocitaCe



Macintosh.

Hardwarové naroky: shodné s pozadavky na operacni systém, mechanika CD-ROM, 10 MB na
pevném disku.

Vyrobce: Design Science, Kalifornie (www.MathType.com).

Poskytl: SciTech, Praha (www.SciTech.cz).

Cena:

Pln& cena: 8055 K& bez DPH.

Akademicka cena: 6705 K& bez DPH.

Upgrade: 4500 K& bez DPH.

5 licenci: 29 250 K¢ bez DPH.

10 licenci: 51 750 K& bez DPH
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