Format VTU firmy Virtue
Ozivte své webové stranky interaktivnimi 3D

objekty

Izraelska firma Virtue dokonc¢ila v zari 2000 vyvoj zakladnich programi pro dopliiovani
interaktivnich tfirozmérnych objekti do webovych stranek. Programy vyuzivaji novy graficky
format VTU.

VétSina technologii, které se pouzivaji pro doplfiovani 3D objektl do webovych stranek, je zaloZzena na
stejném principu — nejdfive je tfeba originalni graficky soubor s modelem vyrazné komprimovat a po pfenosu
do prohlize¢e HTML stranek provést 3D zobrazeni co nejvérnéjsi pavodnimu modelu. Zakladem technologie,
jejimz vyvojem se firma Virtue zabyva od roku 1997, je format VTU, v némz jsou komprimovany vSechny
informace o 3D modelu. Pro pfevod modelt do formatu VTU slouzi program Virtuoso Optimizer, ktery je
zdarma ke stazeni na webové strance firmy Virtue. Diky laskavosti firmy Virtue bylo mozno program Virtuoso
Optimizer doplnit i na Chip CD 1/01. K zobrazeni modeld ve formatu VTU slouzi plug-in Virtuoso Player pro
prohlizeCe Microsoft Internet Explorer i Netscape Navigator, ktery Ize rovnéz ziskat zdarma na webu.

Firma Virtue

Firma Virtue byla zaloZena v roce 1997 a jeji hlavni aktivitou je vyvoj novych technologii pro Sifeni
interaktivnich tfirozmérnych objektl pfes internet a jejich aplikaéni vyuziti pro bézné uzivatele. Vysledkem
vyvojové Cinnosti v oblasti geometrické komprese, zjednoduSovani a redukce polygond, optimalizace
viditelnosti, postupného pfenosu a vinkové komprese 3D objektu s texturami je vlastni patentovany format 3D
objektt VTU. Blizsi podrobnosti o technologiich firmy Virtue jsou pro zvidavé ¢tenafe na webovych strankach
firmy Virtue. Pro prakticky zalozené ¢tenare je vSak dulezité, ze format VTU si mohou okamzité vyzkouset a
doplnit své webové stranky o skute¢né virtualni tfirozmérné objekty.

Virtuoso Optimizer

Posledni verze 2.0 programu Virtuoso Optimizer byla uvolnéna v zafi 2000. Jde o samostatny program
pro Windows95/98/NT/2000 (instalacni soubor ma velikost pouze 2,5 MB) uréeny pro tvorbu 3D modell ve
formatu VTU importem a Upravami modeld v béznych 3D formatech. Program soucasné slouzi i jako
prohlize¢ objektl ve formatu VTU. Protoze je uréen pro bézné uzivatele, je jeho ovladani velice jednoduché.
Po spusténi programu je tfeba otevfit graficky soubor v jednom z nasledujicich formatd: VRML 2.0, 3DS,
DXF, OBJ, STL a PLY. U soubor(i formatll VRML 2.0, 3DS a OBJ mohou byt textury povrch(i ve formatech
JPEG, GIF a TIFF. Textury musi byt ve stejnych slozkach jako modely. Importované modely ve formatech
VRML 2.0 a 3DS mohou byt animované. Otevieny soubor se zobrazi v prohlizecim okné. Na spodnim
stavovém Fadku se objevi velikost originalniho souboru.

Jestlize je uzivatel spokojen se zobrazenim modelu, ulozi model ve formatu VTU. Na stavovém fadku se
doplni velikost souboru ve formatu VTU a velikost komprese v procentech. Tu Ize ovlivnit nastavenim
nékolika parametrd pro kompresi geometrie, kompresi textur a pro pfipravu modelu pro postupny prenos.
Velikosti soubort VTU jsou v rozmezi péti az deseti procent velikosti originalnich soubor(i. Format VTU
zachovava vnitfni strukturu, barvy a textury originalnich modeld. Programem Virtuoso Optimizer Ize ménit
barvy a textury jednotlivych ploch. Prakticky to znamena moznost nastavit nové barvy nebo textury u
importovanych objektl ve formatu DXF a 3DS. Format 3DS sice podporuje barvy i textury, ale fada volné
Sifitelnych modelu je bila. Vybér plochy pro zménu barvy nebo textury se provadi klepnutim na model nebo
vybérem v seznamu vSech ploch modelu. V prezentaci na Chip CD je k dispozici i klasicky model
57chevy.3DS a upraveny model 57chevy.VTU. Kromé zmén povrchd modelu Ize nastavit barvu nebo texturu
pozadi a texturu odrazovou, ktera slouzi k simulaci odrazu lesklych povrch(. Dalezitym parametrem modelu
je nastaveni vyhlazovani hran, ke kterému dojde vzdy po interaktivni zméné zobrazeni modelu.

ProhliZzeni modelu je totoZné se zakladnim ovladanim zobrazeni na webovych strankach
prostfednictvim modulu Virtuoso Player. Pfi stisknutém levém tlaCitku my3i v prohliZzecim panelu se model
otadi podle pozice kurzoru ve vdech smérech a je mozné spustit i autorotaci. Pfi stisknutém pravém tlagitku
se model zvétduje nebo zmensuje pfi pohybu mysi smérem vzad nebo vpred. Pfi stisknutém levém i pravém
tlaCitku se model posunuje v roviné kolmé na smér pozorovani podle pozice kurzoru. U animovanych modelu
Ize pfehravat animace. Zobrazeni modelu je mozné volit dratové, bodové, plné ploSné a plné vyhlazené. Pro
zdUraznéni plasti¢nosti modelu Ize zapnout rovnobézné svétlo ve sméru pozorovatele.

Virtuoso Player
Prohlize¢ objektl VTU Virtuoso Player je komponentou ActiveX, ktera se pro MS IE automaticky
instaluje z webové stranky firmy Virtue jako soubor VRenderX.ocx. Pred instalaci se provadi kontrola
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pocitace na pfitomnost podpory OpenGL, kterou je mozno ihned nainstalovat pfimo ze serveru firmy Virtue.
Pfi instalaci pro Netscape Navigator se stahne program VTUPIlay.exe, ktery po ruénim spusténi instaluje
soubory npVTU.dIl a VTUJava.class.

Zakladni ovladani prohlizece jiz bylo vysvétleno v ¢asti vénované programu Virtuoso Optimizer. Po
stisknuti pravého tlacitka mySi a pfi sou¢asné stisknutych klavesach Ctrl a Shift se na pozici kurzoru objevi
vybérové menu pro nastaveni dalSich vilastnosti a parametri zobrazeni — vétSina vlastnosti a parametr( je
stejna jako u programu Virtuoso Optimizer. Zajimavé mozZnosti nabizi zména navigace na prlichod. Pfi
stisknutém levém tlacitku mysSi a posunem mySi dopfedu a dozadu prohlize€ vérné simuluje pohyb
pozorovatele v prostoru s modelem a pfi posunu mySi na strany se pozorovatel otaci. Pozorny &tenar brzy
objevi v dalsim menu parametry Reset Camera, Reset Selected Model a Reset Models. Prohlize€ Virtuoso
Player je totiz schopen zobrazovat vice objektl a s kazdym z nich Ize manipulovat samostatné. Je také
pFipraven pro interaktivni ovladani objektd VTU pomoci program( v JavaScriptu.

HTML stranka s objektem formatu VTU
Jestlize mate instalovan plug-in Virtuoso Player, mlzete si jej vyzkouSet v rezimu off-line a pozdéji jej
vyuzit pro zobrazeni 3D modelll na svych webovych strankach. Doplnéni interaktivniho 3D modelu ve
formatu VTU do HTML stranky je pomérné jednoduché, pro MS IE staci vlozit nasledujici Fadky:
<OBJECT CLASSID="CLSID:E473E9ED-DA16-11D2-BE81-00COF014D22D"
WIDTH=400 HEIGHT=300
CODEBASE="http://www.virtue3d.com/player/\VRenderX.cab#version=1,3,0,0"
<PARAM NAME="Scene” VALUE="Model=57chevy.vtu">
<PARAM NAME="View” VALUE="BackgroundColor=#000000">
</OBJECT>
Jde o vloZeni objektu Virtuoso Player ActiveX, ktery je na prvnim fadku identifikovan svym
hexadecimalnim Cislem. Na druhém fadku je nastavena Sitka a vySka prohlizeciho okna. Tteti fadek je odkaz
na server firmy Virtue, odkud se automaticky nainstaluje plug-in Virtuoso Player, jestlize neni nainstalovan.
Dalsi ur€uje jméno objektu VTU. Na patém fadku se zadavaji parametry zobrazeni — zde je nastavena barva
pozadi na &ernou. Sesty Fadek ukonduje vioZeni objektu.
Pro Netscape Navigator je tfeba pouzit odliSny kod:
1. <EMBED TYPE="model/x-vtu"
WIDTH=400 HEIGHT=300 NAME="VTUPlayer"
PLUGINSPAGE="http://www.virtue3d.com/VTUInstall/Installer.html"
MinVersion="1, 3, 0, 0"
Scene="Model=57chevy.vtu”
View="BackgroundColor==#000000">
</EMBED>
Do HTML stranek nezavislych na prohlize€i se musi oba pfedchozi kédy spojit:
OBJECT CLASSID="CLSID:E473E9ED-DA16-11D2-BE81-00COF014D22D"
CODEBASE="http://www.virtue3d.com/player/\VRenderX.cab #version=1,3,0,0"
WIDTH=400 HEIGHT=300
ID="VTUPlayer">
<EMBED TYPE="model/x-vtu"
WIDTH=400 HEIGHT=300 NAME="VTUPlayer"
PLUGINSPAGE="http://www.virtue3d.com/VTUInstall/Installer.html"
minVersion="1, 3, 0, 0"
Scene="Model=57chevy.vtu"
View="BackgroundColor=#000000">
</EMBED>
<PARAM NAME="Scene" VALUE="Model=57chevy.vtu">
<PARAM NAME="View" VALUE="BackgroundColor=#000000">
</OBJECT>
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Interaktivni ovladani a praktické vyuziti

Hlavni aplika¢ni oblasti vyuziti 3D objektl ve formatu VTU je podpora prodeje pres internet formou
interaktivniho zobrazeni modell nabizeného zbozi. Zakaznik, ktery hleda poZadované zbozi, si mize jeho
3D model pfed objednanim dikladné prohlédnout. Demonstraéni stranky s nabidkou zbozi i odkazy na firmy,
které jiz tuto technologii prakticky vyuzivaji, Ize najit pfimo na webové strance firmy Virtue. Nékteré stranky s
modely ve formatu VTU jsou dopInény dal$imi ovladacimi prvky, pomoci nichz Ize ménit barvy nebo textury
modelu a spoustét animace modelu. Vybér plochy nebo ¢asti modelu Ize provadét i klepnutim na pfislusnou
plochu modelu stejné jako spousténi animaci. Doplnéni téchto ovladacich prvkd i dalSich interaktivnich zmén
povrchu modeld ve formatu VTU do HTML stranek se provadi programy v JavaScriptu. Podrobny popis je v
dokumentu “Web Interactive 3D Using Virtuoso”. Vzhledem k délce dokumentu i k omezenému rozsahu
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tohoto pfispévku nelze pokracovat v podrobnéjsim popisu vlastnosti objektu ve formatu VUT a jejich
interakce s HTML strankou.

Zaveér

Cilem pfispévku bylo podat zakladni informace o nové technologii firmy Virtue zaloZzené na grafickém
formatu VTU a umoznit ¢tenafim prakticky si vyzkouSet tuto novou a jisté zajimavou technologii. Hlavni
vyhodou je moznost jednoduchého prevodu 3D modelli ve vSech nejpouzivanéjSich 3D formatech pomoci
programu Virtuoso Optimizer, ktery zatim |ze pouzivat zcela volné. Vysoka komprese vétSinou pod deset
procent umozriuje praktické vyuzivani formatu VTU i na pomalém Ceském internetu. To jsou zakladni dva
predpoklady pro dalSi rozSifeni popisované technologie v tuzemsku.

Libor Stolc

infotipy:

www.virtue3d.com

Webova stranka firmy Virtue

www.synthonics.com

Vzajemné srovnani formatl VTU, MTS3 a VRML 2.0
web.iol.cz/pcdesign

Tuzemska podpora produktt a technologie firmy Virtue
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