Informacie o programe

Program MIDI organ je ureeny pre emulaciu kldvesového nastroja na poéitaei za pouzitia zvukovej
karty. Pomocou tohoto programu je mozné hra[] na poéitacovej kldvesnici, alebo na kldvesoch
pripojenych k poeitaéu. Je mozné pripoji[] Standardné MIDI kldvesy alebo obyeajnu Specidlne upravenu
klaviatdru pripojenu na paralelny port LPT. Kvalita zvuku jednotlivych nastrojov zavisi len na pouzitej
zvukovej karte. V programe je mozné vyuziva[] tieto moznosti:

¥
Vyuzivanie Sirokej skaly hudobnych néstrojov, ktoré ponuka MIDI Standard.
r . A . z s N z 7
Hranie dvoma réznymi nastroji sieasne (¥ava a prava ruka).
’ . 7 B . h . z z z
Automatické hranie akordov pri stlaeenej klavese (klavesach).
’ 7 . \ . b Vs
Kontrola spravnosti stlaeenia ruene hrannych akordov.
’ Mg 7 . Ve 7 . . . .
Pouzitie doprovodnych bicich nastrojov a ich definovanie.
r v . . . v 7 z
Moznos[] pripojenia standardnych MIDI klavesov.
’ 0 B . 7 7 z . . 7 4
Pripojenie vlastnych vyrobenych klavesov pripojenych cez paralelny port.
’ v s - . 7 7 2 . s
Moznos[] zaznamu hry do pamate a jeho nasledné ulozenie do suboru.
¥

Export zaznamu hry do MIDI suboru.



Menu

Pre pracu s tymto programom nam slizi menu, ktoré obsahuje tieto polozky:
Subor - pre uloZenie a naéitanie nastaveni programu, zdznamu hry a ukoneenie programu.
MoZnosti - na nastevenie parametrov programu a zdznamu hry.
Nastroje - obsahuje rézne pomdcky a utility.

"Okno" - obsahuje iba jednu poloZku, ktord program minimalizuje. Priama klavesa pre
minimalizovanie je Ctrl+M.

Ndapoveda - spus[la text ndpovedy programu.



Subor

VsSetky nastavenia v tomto programe pre 34avy aj pravy nastroj (hlasitos[], pamate nastrojov, efekty,
farby, rytmy v doprovode ati) m6zu by[] uloZzené alebo naeitané zo stiboru pod ¥ubovolnym menom s
priponou *.nas Pre pracu s tymito sibormi sa pouzivaju tieto polozky:

"Ulozi[]", sltzi pre ulozenie suboru na disk a aktivuje sa kldvesami CTRL+S.

"Otvori[]", slUzi pre nahranie suboru z disku do pamate. Aktivuje sa stlaeenim kldves CTRL+O.
Ak je v menu "Moznosti" aktivovany "Zaznam", do menu "Subor" sa pridaju ialSie polozky sliziace
pre diskové operacie so zdznamom:

"Naeita[] zadznam", slUzi pre naeitanie siboru so zdznamom hry z disku do pamate a aktivuje sa
kldvesami CTRL+N.

"Ulozi[] zdznam", slUzi pre uloZenie zdznamu hry z pamate na disk. Aktivuje sa stlaéenim klaves
CTRL+U.

¥
Export zdznamu hry do MIDI, slUzi pre exportovanie zdznamu hry do Standardného formato

MIDI. Aktivuje sa stlaeenim klaves CTRL+X.
Poslednou polozkou menu "Subor" je "Koniec" (CTRL+E) a sllzi na ukonéenie programu.
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Moznosti

Menu "Moznosti" obsahuje tieto polozky:

"Nastavenia programu", v ktorej sa nastavuje €innos[] programu (farby, kldvesy, akordy, efekty,
pamate, pedale a iné) a aktivuje sa stlaéenim kldves CTRL+T.

"Ovladacie panely - Multimédia", vyvold polozku Multimédia z ovlddacich panelov systému
Windows.

"Zaznam", ktora slUzi pre zaznamanavanie alebo prehravanie hry na néstroji. Aktivuje sa
stlaeenim kldves CTRL+R.



Nastroje
(len v registrovanej verzii)

Menu "Nastroje" obsahuje iba jednu polozku:

Katalég akordov - okno, v ktorom si mézete prezera[] (alebo vypoéu[]) az 1188 rdéznych typov
akordov. Aktivuje sa stlaegenim kldves CTRL+K.



Napoveda

V tomto menu sa nachadzaju tri polozky:

¥

"Napoveda programu", vyvola kapitolu ndpovedy o hlavhom paneli.
b

"Obsah napovedy", vyvola okno s obsahom napovedy.

"O programe", zobrazi okno s ndzvom programu, &islom verzie a menom autora programu. lalej sa
tu nachddza odkaz na domovsku internetovd stranku autora programu a adresa jeho e-mailovej
schranky. Pri neregistrovanej verzii aj tlaéitko "Podmienky registracie", po stlaeeni ktorého sa
zobrazi obsah sUboru register.txt alebo v pripade iného jazyka ako slovenského a eeského obsah
stboru reg eng.txt.



Hlavny panel

Na hlavnom paneli su zobrazené vsetky najdélezitejSie nastavenia pre hru na néastroji:

¥
Vo vrchnej éasti okna sa nachddza menu.

Pod nim sa nachadza panel s tymito nastaveniami:
Prepinae dva nastroje slUziaci na zapinanie a vypinanie nastroja pre hru ¥%avou rukou.
Prepinae doprovod slUziaci na zapinanie a vypinanie doprovodnej jednotky.
Prepinae akordy, ktory slUzi na zapinanie alebo vypinanie akordového doprovodu.
Tlaéitko bank, slGzi na zmenu MIDI banku.
Rozba3¥zovaci zoznam MIDI vystup.

Panely s nastaveniami %avého a pravého néstroja.

Pod tymito panelmi sa nachadza panel, ktorého obsah sa meni pod3a momentéalneho stavu
programu. Poeas zdznamu hry s na tomto panely prvky pre ovlddanie a nastavovanie zdznamu,
v opaenom pripade sa tam nachdadzaju prvky pre nastavovanie parametrov doprovodu.

Pod tymto panelom su zobrazené pamate 3avého a pravého néstroja.

V spodnej éasti hlavného panelu je zobrazend klaviatura.

Vpravo dole je zobrazeny hlavny vypinae nastroja.



Hlavny vypinae

Na hlavnom paneli v pravej easti je vypinae, ktorym sa zapina (vypina) hra na néastroji a aj doprovod.
ZAP

VP

Vypinaé sa zapina (vypina) kliknutim mysi na ZAP (VYP) a kliknutim priamo na strede vypinaea sa
prepne z jednej polohy do druhej. Priama kldvesa na zapnutie nastroja je F12, na vypnutie ndstroja je
Esc. Pri aktivovani jednej z poloziek menu sa hlavny vypinaé ak je zapnuty automaticky vypne a po
navrate do hlavného panelu sa nastavy tak ako bol predtym.

ZAP

J

YiP




Zaskrtavacie polieko - DvaNastroje

I astavenia
¥ Dva Méastoje

[ Doprovad

Rozdeli kldvesnicu na dve eatsi, pricom je mozné pre kazdu éas[] samostatne nadefinova[] iny nastroj.

¥

Yaavy ndstroj md rozsah celkom od zaeiatku 3avej easti kldvesnice a zaéina sa notou "C". Rozsah
3avého nastroja sa da ¥subovolne meni[] v rozsahu od 8 aZ po 25 klapiek (len v registrovanej
vetrzii, v neregistrovanej verzii je ve¥kos[] ¥avého nastroja pevne stanovend na 19 klapiek).

¥
Dazka pravého nastroja pokraéuje ialSou klapkou za tymto %avym nastrojom a moze by[] rézne dliha
pod¥sa ve¥skosti pripojenej klavesnice (2, 3, 4, 5, 6 oktavovej). Dblezité je, aby sa pripojend klaviatira
zaeinala notou "C". V 3avej easti kldvesnice je mozné hra[] aj akordy stlaeenim jednej alebo viacerych
kldves, ak je zaskrtdvacie polieko "Akordy" zaskrtnuté.
Ak nechceme hra[] na dvoch nastrojoch, ale len na jednom, zaskrtavacie polieko "Dva Nastroje"
vypneme a vtedy bude zakdzany cely 3avy nastroj aj s jeho nastavenim. Je mozné hra[] na celej
kldvesnici a to s ndstrojom nastavenym na pravej strane.

Mastavenia

[ DwvaMastoje

I Dinproyed

Aktivny bude len pravy nastroj (tento bude ma[] napis Cely).



Zaskrtavacie polieko - Akordy

Umozouje hranie akordov v ¥avej easti. Akordy hra vybrany nastroj s predvolenou hlasitos[Jou a
zadroveod sa na ovladacej easti ¥avého nastroja zobrazi (meno akordu) aktudlne hrany akord. Akordy
mozno hra[] dvoma spésobmi "ruéne" a "automaticky".

b
Ruéne hrany akord:

i Automaticky

& Aoudly i+ Rune

Ak hrdme akordy ruene, musime v ¥avej €asti nastroja tento akord chyti[] presne tak, ako je to
potrebné (teda stlaéi[] vSetky tie tény s ktorych sa akord skladd). M6zeme chyta[] tieto akordy aj
¥%,ubovolnym obratom ako ndm to vyhovuje, (len v registrovanej verzii) ale chyteny akord nesmie
presahova[] ¥aavy nastroj (nesmie zasiahnu[] do pravého nastroja). VSetky tieto hrané akordy (aj ich
obraty) su kontrolované programom a chybne chyteny akord, (jeho obrat) ktory tento program
nepozna nebude vObec zahrany. Program MIDI organ pozna 16 akordov (vratane zdkladného), ktoré su
tvorené od kazdého ténu. Kedze oktavu tvori spolu 12 ténov je tu k dispozicii dohromady 192 akordov.

Ak by to niekomu nestaeilo alebo nevyhovovalo, méze si zaskrtdvacie polieko akordy vypnu[] a potom
si mbze chyta[] €o len chce, ale to uz nebude kontrolované. Pre rozsiahlejsi preh¥ad akordov je
v programe funkcia Katalég akordov .

f* Sutoniaticky

™ Akordy ) Futne

¥
V neregistrovanej verzii je mozné hra[] "ruéne" akordy len v zakladnom tvare napr. akord Edur ténmi

(E, Gis, H) alebo akord Hmol ténmi (H, d, fis). Je mozné tvori[] aj rozSirené akordy ktoré pozna tento
program, musia sa ale odvija[] od tychto zakladnych akordov. Maly problém nastane, ak by sme chceli
zahra[] "ruéne" chyteny rozsireny akord na vyssich ténoch napr. A7. Zakladné tény su (A, cis, €) no je
nutné prida[] eSte jeden tén "g". Tento tén ale presahuje ¥aavy néstroj (rozsah %avého nastroja sa neda
VvV neregistrovanej verzii posuvaf]) a nebude hrany ako rozsireny akord A7. Zahra nam iba akord Adur
vytvoreny troma ténami ktoré sa ndm vosli do ¥avého nastroja. To isté ndm nastane pri vytvoreni
rozsirenych akordov na téne H, alebo aj niektorych rozsSirenych akordov na téne B(Hes) pripadne
Gis(As) a preto je lepsie hra[] tieto akordy "automaticky".

Automatické hranie akordov:

" Automaticky

[ akordy i~ Ruéne

Akordy sa hraju stlaeenim jednej az piatich kldves. Pri neregistrovanej verzii su tieto kldvesy pevne
definované a to takto: Prva klapka stlaéeného ténu hra akord durovy. Napr. Stlaéenim ténu "F" zahrd
akord Fdur, ténom "D" hrame akord Ddur, ténom "Gis" akord Gisdur ati. Prvy zakladny tén mo6ze by[] aj
"Cis" alebo "Fis", ale ialSie klapky od neho vpravo za sebou musia by[] biele. Druha pridana klapka k
zdkladnému ténu znamend ze ndm zahra akord molovy napr. Cmol alebo Amol ati. Tre[Jou klapkou
pridanou k tymto vytvorime ialsi akord odvijajlci sa napr. od ténu napr. "C", vznikne akord C7, alebo od
ténu "A" a vznikne akord A7. Pridanim Stvrtej klapky vytvorime na téne "C" akord Cdim alebo na téne
"A" akord Adim. Stlaéenim piatich klapiek vytvorime na tédne napr. "C" akord C7maj alebo na téne "Dis"
akord Dis7maj.

Pri registrovanej verzii je mozné si pod¥sa potreby navoli] v okne "Nastavenia" karta "akordy" aké
akordy ndm budu hra[J a pri ko¥kych stlaegenych kldveséach (priradenie akordov), kde je mozné si zvoli[J
aj ich %ubovolny obrat.



Zaskrtavacie polieko - Doprovod

I astavenia
[ Dva Méastmje

¥ Doprovod

Zaskrtadvacim poliekom "doprovod” sa zapinaju doprovodné bicie a nebicie (doprovod ako rozklad
chyteného akordu ak su editované a je mozné ich pouzi[] iba v registrovanej verzii) nastroje, ktoré su
predvolené vo vyba¥ovacom zozname rytmus. Doprovodné néstroje sa zapinaju kldvesou F9 a
vypinaju F10 (alebo pomocou pedéalov) kedyko¥svek poeas hrania.

Rytmus:

Doprovod
Rytrug: 033 Yaldilk == l

027 Fumba 2 033
028 Samba 1

. 023 Samba 2
Lavy: <F1 >‘|— 030 Boza nova 1
~ |0A Bozanova 2 B 2
032 Skridnbng (132 = J

3

Prechody:

Prawp <1: |

L

035 Uzivatersk 035 ==

036 UZivaterski 036 ==

037 Uzivatersky 037 ==

038 Udivaterskp 038

033 UZivatersk) 033 -

Z tohoto rozba¥sovacieho zoznamu je mozné vybra[] jeden zo 128 (0-127) predvolenych rytmov. Prvych
32 (0 az 31) zakladnych rytmov je pevne stanovenych a nie je mozné ich meni[] (Tlaeitko "Editor" je
nepristupné). Rytmy 32 az 127 je mozné nadefinova[] v Editore (len v registrovanej verzii) na tomto
ovlddacom paneli, ktory sa spristupni pri ich vybrani. Pamate rytmickych prechodov je mozné pouziva[]
len pri rytmoch 32 az 127 (len v registrovanej verzii) a vtedy budd vypisané pod rozba¥sovacim
zoznamom. Eislo vybraného rytmu sa zobrazuje ved%sa rozba¥sovacieho zoznamu rytmov.

Editor (len v registrovanej verzii): SlUzi na editaciu bicich a nebicich (na rozklad akordov)
nastrojov, ich rytmov a rytmickych prechodov.

Tempo: Pouziva sa na nastavenie rychlosti tempa doprovodnych nastrojov.

Hlasitos[]: SIUzi na nastavenie hlasitosti sily zvuku doprovodnych nastrojov pre obidva reproduktory
naraz.

— Tempo-120 + — Hlazitost - 091 +

Editar | | j | j




MIDI vystup

Vystupné MIDI zariadenie. Je mozné meni[] len pri vypnutom hlavnom vypinaei. Ak poeitae nemé
Ziadne vystupné MIDI zariadenie nachddza sa tam jedna polozka s ndzvom Zziadny.



Vo3ba banku nastroja

V tomto dialégovom okne je mozné zmeni[] bank celého nastroja. Pod pojmom bank sa rozumie oblas[]
pamate, z ktorej sa potom volia jednotlivé zvuky néastroja (ktorych méze by[] vzdy len maximélne 128).
Hodnota banku sa skladd z dvoch eisiel, vy$Sieho (MSB) a nizSieho (LSB). Celkovo je teda k dispozicii
16384 bankov zvukov po 128 nastrojoch. Meni[] hodnotu banku ma vsak zmysel len vtedy, ak vasa
zvukova karta (alebo externé MIDI zariadenie) obsahuje viac bankov zvuku.

Yorba banku nastroja
msg: [§ = Lse:fo = Banko0

ok £atyort |




Yaavy a pravy nastroj

Nastroj: V tomto rozba¥.ovacom zozname je mozné si vybra[] jeden zo 128 (0-127) néastrojov, ktoré
zodpovedaju standardu General MIDI. Nazvy néstrojov, ktoré tento zoznam ponuka zavisi od
nastaveného banku celého nastroja.

Rozsah: V tomto rozba3ovacom zozname je mozné transponova[] oktdvu daného néstroja vyssie
alebo niZsie.

Balancia (panorama): SIUzi na zmenu hlasitosti zvuku pravého alebo 3avého reproduktoru.
Hlasitos[]: SIUzi na nastavenie hlasitosti zvuku v obidvoch reproduktoroch.

Vibrato, Reverb, Tremolo, Chorus, Celeste, Phaser: tychto Ses[] posuvnikov slUzi ako Jahové
potenciometre a nastavuje sa s nimi Uroved posobenia jednotlivych efektov (kontrolerov).
V neregistrovanej verzii sa pridelenie efektov jednotlivym posuvnikom da definova[].

— Prawi

M Astra): IEI23 Tango Accardian j I 023
Bozsah: [a-c2 7] [T

L Fanorama P - Hlasitost - 08F +
S N
| N | |
Yibratao Reverh Tremalo Choruz Celeste Phazer
043 030 Q00 037 001 oo

oo Loe DL

Rozdiely medzi %avym a pravym nastrojom:

Pri zapnutom 3avom ndstroji a pri zaskrtnutom polieku "akody" sa stlaeeny akord vypisuje do
¥avého nastroja ved¥a rozba¥sovacieho zoznamu "rozsah".

=l | 020
bkord: Cmap9
Hlasitoszt - 090 +

S

|

Na rozdiel od %avého sa v pravom ndstroji na tom istom mieste vypisuje éasovy priebeh aktudlne
pouzitého rytmu z rozba¥sovacieho zoznamu "rytmus".

=l [ ooz |

| i I
Hlazitost - 128 +

d




Pamate nastrojov

Obidva nastroje maju svoje vlastné pamate ktoré sa daju nastavi[] v okne "Nastavenia programu" v
karte Pamate. Pre 34avy nastroj su uréené pamate F1 az F4 (vii obrdzok) a pre pravy nastroj éisla 1 az
8 na numerickej klavesnici.

|

Cavi: <F1>| 048 <F2> 033 <F3»| 030 <Fd»| 024

Ak je pouzity iba jeden nastroj pre cell kldvesnicu (pravy nastroj), tak vSetky tieto pamate F1 az F4 a
1-8 (spolu 12 pamati) platia iba pre neho.



Zobrazovanie klaviatury

V spodnej éasi hlavného panelu je zndzornena kldvesnica. Ak pouzivame na hranie kldvesnicu poéeitaea
zobrazena je 3-oktavova klaviatura.

5 D G H J L ; 2 4 6 7 2 8 -

3
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Kazdéa klapka je oznaeend pismenom alebo znakom poeitacovej kldvesnice, ktorou sa dé zahra[J
prislusny tén. Hrané tény alebo celé akordy sU na klapkach klavesnice zndzoroované malim
Stvoreekom inej farby po celld dobu stlagenia. Tato funkcia sa dé vypnu[] alebo zapnu[] v okne
"Nastavenia" karta Iné v zaskrtdvacom polieku "Zvyrazooval] hrajuce klavesy". Pri poziti dvoch
nastrojov je mozné farebne rozlisi[] ¥savu eas[] kldvesnice (3avy ndstroj) v okne "Nastavenia
programu" v karte Farby. Ak pouzivame na hranie kldvesy pripojené cez paralelny port, mézeme si
zvoli[] klaviatdru akd potrebujeme (2, 3, 4, 5, 6-oktavovu) a taka potom bude aj zobrazena na hlavhom
paneli. Hranie na klavesnici poéitaéa v tomto pripade uz nie je mozné. Pri pouziti MIDI klaves sa
zobrazuje kldvesnica na hlavnom paneli rovnako ako pri pouzivani cez paralelny port.




Nastavenia programu

Na nastavovanie parametrov programu slizi samostatné dialégové okno, na ktorom sa nachadzaju
tieto karty:

Faby | Kiavesy | akody | Efekwy | Pamite | Pedéle | Iné |

Farby - nastavovanie farieb programu.

Kldvesy - nastavovanie parametrov tykajlcich sa pripojenej klaviatury.
Akordy - nastavovanie parametrov akordového doprovodu.

Efekty - nastavovanie efektov nastroja.

Pamate - nastavovanie pamati pre 3avy a pravy néstroj.

Peddle - definovanie a nastavovanie pedélov.

Iné - nastavovanie ostatnych parametrov programu.




Karta Farby

Faby | Kiavesy | akody | Efekwy | Pamite | Pedéle | I |

Palozka: Farba:

iLava biels
Lawa biela - akra)
Lava biela stlatens
|;avé Ciermna
Lavafcu_arna stlatena Uk &3k
Pravva biela

Frawa biela - okra
Frava biela stladena
Frawa ciema

Prava giema stladend
Hlavni panel - pozadie I
Hlavni panel - pizmo ;I

- Zmenit Predvolena

Farby klaves zobrazenych na hlavnom paneli sa daju %ubovolne meni[]. Osobitne sa dajd meni[] biele
aj eierne klavesy a taktiezZ je mozné samostatne nastavova(] farby klaves ¥savého a pravého nastroja,
stlaéenych alebo pustenych klaves. Okrem klaves je mozné meni[] aj farbu hlavného panela jeho pisma
a pozadia. Po vybrati polozky z vyberu ponuknutych kldves alebo hlavného panela je nutné na zmenu
farby kliknd na tlaéitko "ZmeniJ" alebo "Predvolena".

Tlaeitko "Zmeni[]": slizi na zmenu farby a po jeho stlaeéeni sa zobrazi ponukovy panel farieb, z ktorého
je mozné si vybra[] alebo nadefinova[] pozadovanu farbu.

Tlaeitko "Predvolena": po kliknuti na tlaéitko sa farba vybranej kldvesy alebo hlavného panelu zmeni
na pévodnu aka bola nastavena pri spusteni programu.

V okienku s ndzvom "Farba" sa zobrazuje prave aktualna farba vybranej kldvesy alebo hlavného
panelu. Na obrazku kldvesnice s ndzvom "Ukazka" je mozné ihnei po zmene farby vybranych klaves
alebo farby Stvoreeka na stlaéenej kldvese vidie[], ako bude farba klaves a celej kldvesnice vyzera[]
neskor na hlavnom paneli.



Karta Klavesy

| skody | Efekty | Pamdte | Pedde | Iné |

— Tup klavesow: — Rozzah klawves:
= WD l&vesy [~ Dynamika v Pedile € 2 oktdwy (o - 2]
" Ma paralelnom porte - ILF'T1 TI Fort pedaloy - I LPT1 TI 3 oktdwy [C-c2)
¢ Klavesnica poditata Eizla preého pedalu: |61 :II ™ 4 aktdwy [C - 3
Cila stlad. kldwes - Lawi: Iﬁjl Prawi: |64 ill :- EEE:: EE'I '3211]
L o — = 7 okt [C1 - c6)
Focet klaves Favého nastroja: [13 —
Tranzpozicia: |0 ill
MIDI wstup - [ SE1E MIDI In [330] =] Klivess C  Tém C

V prepinaei "Typ klavesov" je mozné vybra[] si len jeden druh pripojenej kldvesnice a to MIDI kldvesy,
na paralelnom porte a kldvesnica poeitaea.
Ak sU vybraté "MIDI klavesy":

b
Prepinae "Rozsah klaves" je povoleny od 2. do 7.0ktav a je moznos[] vybra[] si to¥ko oktdv, ko¥ako
maju pripojené MIDI kldvesy.

]
Je povoleny rozbalovaci zoznam "MIDI Vstup", z ktorého je mozné si vybra[] vstup MIDI zariadenia
ktoré ponuka zvukové karta.

¥

Je povolené zaskrtavacie polieko "Dynamika". Ak je toto polieko zaskrtnuté bude pouzitd
dynamika z MIDI kladvesov. V opaenom pripade bude pouZita sila stlaeenych klaves nastavena na
tejto karte.

Ak sU vybraté kldvesy "Na paralelnom porte":

b
Je povoleny rozba¥sovaci zoznam pre umiestnenie pripojenia vlastnej upravenej kldvesnice na
paralelnom porte (LPT1, LPT2)

3
Prepinae "Rozsah klaves" je povoleny od 2. do 6.0ktav a je moznos[] vybra[] si taky poeet oktav
pre aky mame vopred upravenu a Specidlne zapojenu klaviatlru. Popis pripojenia takejto
kldvesnice je popisand v samostatnej kapitole.

¥
Je povolena "sila stlaéenych klaves". Pomocou nej je mozné nastavi[] silu Uderu pre "Yaavy
nastroj" aj "Pravy nastroj" samostatne.

¥

Je zakazany rozba%sovaci zaznam "MIDI Vstup".
Ak je vybratd "klavesnica poeitaea":
¥
Prepinae "Rozsah klaves" je povoleny iba pre tri oktavy.
3
Je povolena "sila stlae@enych klaves". Pomocou nej je mozné nastavi[] silu Uderu pre "Yaavy
nastroj" aj "Pravy nastroj" samostatne.
"Transpozicia" méze nadoblda[] hodnoty od 0 po 11 prieom dané éislo udava zvyseny poeet
polténov od hraného ténu. Transpozicia obsahuje aj priklad na téne "C". (Napr.: Tén C YvySeny 0 5
polténov zahra tén F).
Poeet kladves 3avého néastroja sa mbéze meni[] v rozsahu od 8 po 25 vratane eéiernych klapiek, len pri
zapnutom ¥avom néstroji.



Karta Akordy

(len v registrovanej verzii)

Faby | Klawesy ©  Akordy | Efekly Pamite Peddle | Ing |

— Prradenie akordow: ——— [ Akordoweé obraty:

1klgvesa [dor 7]
2 Klawesy: [mifmoll 7] "R

Iklavesy: |7 = .

dKlavesy [dm 7] akord: [C =] [aur =
kigves: [3(7/3) 7]

[+ Hrat dvoiitp akord

Obrat: &0 &1 ¢ 2 ¢ 3 4 50 B

Akord ju stizvuk 3 a viacej ténov. Akordy mozeme zahra[] v zdkladnom tvare alebo obratom. Obrat
akordu vznikne prenesenim spodného ténu o oktavu vyssie alebo prenesenim vrchného ténu o oktavu
nizsie.

Automatické hranie akordov: Akordy sa hraju stlaéenim jednej az piatich kldves pod¥sa vlastného
navolenia. Spravidla sa hrava zakladny durovy akord napr."Cdur" stlaeenim jednej kldvesy "C".Akord
"Edur" stlaéenim jednej kldvesy "E" ati. Ak potrebujeme zahra[] napr. akord "Cmol" tak je potrebné
stlaei[] dve klavesy. Zdkladnu kladvesu od ktorej sa akord vytvara teda kldvesu "C" a ialSiu bielu kldvesu
od nej napravo "D". Takto je mozné pouzi[] az pa[] prstov na zahranie rozSireného akordu. Prvy
zékladny tén mdbze by[] aj "Cis" alebo "Fis" ale ialSie klapky od neho vpravo za sebou musia by[]
biele.To, aky akord ma zahra[] a pri ko¥skych stlaéenych klavesach sa vytvori v skupine priradenia
akordov. Kazdy s piatich kldves mé svoj rozbalovaci zoznam a v kazdom tomto zozname je 16 typov
akordov a je tu moznos[] si zvoli[] akiko¥svek kombinaciu. Kazdy akord mé aj svoje akordové obraty
ktoré je tiez mozné si nastavi[].V rozba¥sovacom zozname "Akord" si vybereme potebny tén. V ialSom
rozbalovacom zozname hnei ved¥sa vpravo k tomuto ténu vybereme a priradime aj akord s ktorym
chceme robi[] obrat. Tento vybrany akord sa znazorni na kldvesnici a teraz je mozné urobi[] jeho obrat
pomocou prepinaea obratu. Prepinae obratu mé polohy od 0 po 6.

Poloha 0 - akord v zadkladnom tvare napr. "Fdur" (tény f, a, cl1).

Poloha 1 - prenesenie spodného ténu o oktdvu vyssie (tény a, c1, f1).

Poloha 2 - ialSie prenesenie spodného ténu o oktdvu vyssie (tény cl, f1, al).
Poloha 3 - este jedno prenesenie spodného ténu o oktavu vyssie (tény f1, al, c2).
Poloha 4 - prenesenie vrchného ténu o oktavu nizsie (tény c, f, a).

Poloha 5 - ialSie prenesenie vrchného ténu o oktdvu nizsie (tény A, c, f).

Poloha 6 - eSte jedno prenesenie vrchného ténu o oktdvu nizsie (tény F, A, c).

Ak je zaskrtdvacie polieko "Hra[] dvojity akord" zaskrtnuté, kazdy tén v akorde je zdvojeny - druhy
tén je hrany o oktdvu vyssie.

Ak si chcete pozrie[], pripadne vypoeu[] viac typov akordov, mézete k tomu vyuzi[] funkciu programu
katalég akordov .



Karta Efekty

(len v registrovanej verzii)

Farby I Klawesy I &lardy | Pamate I Pedale I Iné I
Efekt 1: | 007 ibrato =l Efekt 1: | 007 ibrato =l
Efekt2 |091 Reveb Depth 7] Efekt2 |091 Reveb Depth 7]
Efekt3: |092 Tremolo Depth 7| Efekt3: |092 Tremolo Depth 7|
Efekt 4: |093 Chorus Depth =l Efekt 4: |093 Chorus Depth =l
Efekt5 034 Celests Depth 7| Efekt5 034 Celests Depth 7|
Efekt 6 |095 Phaser Depth =l Efekt 6 |095 Phaser Depth =l
Lavy nastroj Fredvaolens Pravy nastroj Fredvaolens

Na tejto karte sa definuju efekty, ktoré budu priradené jednotlivym posuvnikom na hlavnom paneli.
Podrobnejsi popis vSetkych dostupnych efektov (€o suU vlastne kontrolery MIDI) najedete v samostatnej
kapitole. Tlaéitkom "Predvolené" nastavite tie efekty, ktoré vidno na obrazku.



Karta Pamate

Farby I Klavesy I

Bkordy | Efekty

Pamite | FPeddle | In¢ |

Lawi nasto]

<F13* nazhoj IEE?:II
<F2» naztoj Iﬁj
<F3» nazho Ifj
<F4> naztoj Ifj

Prawi nastro

<12 nazho I'I_:II
< 2% nazhoj ITj
€3> nazho Ifj
<4» nastoj Ifj

<> nazto| IT:II
<B> nastroj Iﬁj
€ > nazto| Iﬁj
< B> nastroj IE_j

M azow nastroja: String Ensemble 1

Pamat slUzi na rychu zmenu nastroja poeas hry stlagenim jednej kldvesy.V programe je spolu 12
pamati ktoré su rozdelené na dve easti.Pre 3avy nastroj si ureené 4 pamate ktoré sa daju vybra[]
stlaéenim klaves F1, F2, F3, F4. Pre pravy nastroj je mozno pouzi[] 8 pamati, ktoré sa vyberu stlaegenim
kldves 1 az 8 na numerickej kldvesnici. Ak je pouzity iba jeden néstroj pre cell kldvesnicu tak pre tento
nastroj plati vsetkych 12 pamati. Kazdy nastroj ma svoje eislo od 0 po 127.Néastroje sa vkladaju do
pamati v nastaveniach programu kazdd pama[] samostatne a to bui vpisanim éisla nastroja priamo do
editovacieho poliéka alebo kliknutimna sipky smerom nahor resp.nadol. V spodnej easti sa vypisuje
nazov nastroja ktory bol prave vybraty pre aktudlnu pamaf.



Karta Pedale
(len v registrovanej verzii)

Farby I Flawesy I Alordy I Efekty I Famate |né I

Pedal 1: [MIDI pedsl 64 (Sustain] Pravy | Peddl 7: [Klavesa <F1>
Pedal 2 [MIDI pedsl 5 [Portamento) Pravi ¥ | Peddl 8 |Klavesa <F5>
Pedal % [MIDI pedsl B6 (Sosteruto) Pravp | PeddlS: |Kldvesa <F10>
Pedal 4 [MIDI pedsl 7 (Softpedal) Pravi | Pedal 10: [Vypnuty

Pedal 5 [MIDI pedsl 8 (Legata) Pravp | Pedal 11: [Vypnuty

Pedal 6 [MIDI pedsl 69 Hold 2) Pravi 7|

MIDI Pedale |

Pedéle su ¥ubovolne definované kldvesy (zvyéajne ovlddané nohou), ktoré slizia ako Standardné MIDI
pedale, alebo nimi mézeme nahradi[] niektoré kldvesy z kldvesnice poeitaea. Napriklad mézeme
jednym pedalom kedyko¥avek zapnu[] bicie nastroje a druhym ich vypnu[], alebo ialsSim peddlom si
zvoli[] iny ndstroj nadefinovany v pamati. Pedalov je spolu 11, kazdy je samostatne definovate3ny z 33
polozkového rozba¥sovacieho zoznamu.

Ak nie su k dispozicii nozné pedéle je ich mozné nahradi[] vybranymi kldvesami z klaviatury.
Umiestnenie pedalov na klaviatlire sa nastavuje v okne "nastavenia programu" na karte "klavesy".
V polozke "eislo prvého pedalu" sa zvoli éislom hodnota vzdialenosti prvého pedélu od ¥savej strany
klaviatury z rozsahu od 0 po 61. Zvysnych 10 pedalov tvoria nasledujlice klavesy vratane eiernych
kldves.

L Ll e Le

Napriklad pri 4 oktdvovej klaviature a éisle prvého pedalu 26 je nastaveny prvy pedal na téne Cis v
tretej oktdve a posledny pedal je ukoneeny ténom C na Stvrtej oktave.

POZOR: Nasledujuce kladvesy az po koniec klaviatlry ostanu nefunkené, preto odporuéujeme
umiestoova(] nastavené peddle v pravej easti klaviatury.

Ak pri nastaveni niektoré z pedalov presahuju klaviatiru budud ignorované a funkené ostanu len tie
pedale, ktoré su v rozsahu klaviatary. Pri pouziti noznych pedélov nie je nutné pripoji[] vsetkych 11 ale
len to¥ko, ko¥sko sa vdm hodi.



Parametre MIDI pedalov
(len v registrovanej verzii)

V tomto okne sa nachddzaju posuvniky, ktorymi sa nastavuje sila stlaeenia MIDI peddlov.

Mastavenia MIDI pedalov |

Suztain  Portamento Sostenuto Softpedal  Legato Hold 2
127 127 127 127 127 127

DL OO0

— Portamento Time 030 +
Zabwarit |

b
| |
MIDI Peddle su z h¥adiska MIDI normy vlastne kontrolery, u ktorych pod pojmom sila stlagenia
rozumieme hodnotu (0-127), ktord sa s danym kontrolerom zasiela do MIDI zariadenia (zvukovej karty).
MIDI norma pozna tieto pedale (pred ndzvom je uvedené aj eislo kontroleru):

64 Sustain (SUS) - doznenie. Tento pedal podrzi znejldce tény. Prvy klavirny pedal.

65 Portamento (PORT) - glissando. Tento pedal zopne efekt glissanda medzi ténmi. Eas glissanda sa
nastavuje samostatnym posuvnikom.

66 Sostenuto (SOST) - zadrzanie. Tento peddl predazi doznenie tych ténov, ktoré zneli v okamihu
zoSliapnutia pedalu, ialSich uz nie. Druhy klavirny pedal.

67 Softpedal (SOFT) - timié. Tento pedal zjemni skokovite farbu zvuku, niekedy aj znizi hlasitos[]. Treti
klavirny pedal.

68 Legato (LEG). Tento pedal prepina medzi Standardnou alebo legato (viazanou) hrou.

69 Hold 2. Tento peddl funguje podobne ako pedal 64 (sustain).




Karta Iné

Na tejto karte sa nastavuju rézne vylepsenia a zjednodusenia prace s tymto programom, ako aj vo¥sba
jazyka, v ktorom program komunikuje s uzivate¥som (vii. obrazok).



Lokalizacia programu do iného jazyka

Lokalizaciu programu do iného jazyka si méze urobi[] kazdy uzivate¥s samostatne. Program MIDI Organ
Standardne podporuje tri jazyky a to slovensky, eesky a anglicky. VSetky napisy a textové re[Jazce,
ktoré program pouziva sa preto nachadzaju v textovych sdboroch data_ sk.1lng (slovensky),
data_cz.lng (éesky) a data_eng.lng (anglicky). Format tychto suborov je klasicky INI sibor pouzivany
v systéme Windows. Nasleduje ukazka z takéhoto suboru:

[FMAIN]

C001=Subor
C002=&0tvorit
C003=&Ulozit

Pre uZivate¥a programu je dblezitd hodnota v riadku za znamienkom '='. Tieto vyrazy si m6ze kazdy
prelozi[] (alebo pozmeni[]) pod¥sa uvdzenia. Nesmie sa vSak zabuda[] na to, ze nie vSade v programe je
dostatok miesta na zobrazenie ziadaného textu. NajlepSie je si to vyskusa[]. Ak sa v nejakom vyraze
nachadza znak & (ampersand), znamena to, Zze pismeno nachadzajlice sa bezprostredne za nim bude
podeiarknuté a akcia spriahnutd s danym vyrazom (napr. ndpis na tlaeitku) sa vykond po stlaeeni
klaves Alt+podeiarknuté pismeno. Je treba si da[] pozor na to, aby na jednom formulari bolo nejaké
pismeno podeiarknuté vzdy len raz. Pokia¥s budete prevadza[] lokalizaciu do iného jazyka, vytvorte si
novy subor (napr. jazyk.1ng) a skopirujte dooho obsah niektorého s vySSie menovanych jazykovych
suborov. Na formulari "Nastavenia" v karte Iné potom prepnite na jazyk Iny a do editaeného po¥a
zadajte meno vami vytvoreného suiboru s jazykovymi datami. Po zadani mena si program skontroluje,
ei sa taky subor v adresari programu nachadza a ak ano, zaéne pouziva[] textové vyrazy v dom
uvedené.



Popis editora doprovodnych rytmov
(len v registrovanej verzii)

Editor rytmov slUzi na editaciu vlastnych rytmov a rytmickych prechodov. Editor rytmov je pristupny
len vtedy, kei je v rozba¥sovacom zozname "rytmus" vybrand jedna polozka z vo¥%ne
definovate¥nych rytmov (rytmus 32-127, POZOR: zdkladné rytmy 0-31 su pevne nadefinované a
nedaju sa editova[]). Ak su za ndzvom tohoto rytmu pridané tri hviezdieky ***, je tento rytmus
obsadeny (je mozné ho znova pouzi[] pre editaciu).

OKNO EDITOR RYTMOV

Editaéné pole sa nachadza v pravej easti okna a slUzi na vlastnu editaciu.

V hornej easti okna editora rytmov sa nachadza eislo vybraného (uzivate¥ského) rytmu. V
doprovodnej rytmovej jednotke mo6ze hra[] naraz maximalne 12 nastrojov, ktoré si zobrazené v editore
v riadkoch pod sebou (doprovodny néstroj €.1 az €.12). Tieto nastroje su rozdelené na dva druhy a to
na bicie a nebicie.

bicie nastroje: Je ich 47 v rozbalovacom zozname &.0 az 46.

nebicie nastroje: Je ich 128 v rozba¥.ovacom zozname €.0 az 127. Su to nastroje pouzivané v
hlavnom panely (3avy a pravy nastroj) a pouzivaju sa na rozkladanie akordov (vysvetlené neskor
v tejto kapitole).

Pri kazdom nastroji sa nachadzaju dve zaskrtavacie polieka. Prvé z¥%ava slidzi na aktivovanie nastroja
(pri zaskrtnutom polieku nastroj hra...). Druhé zaskrtavacie polieko "Bici" slGzi na zmenu nastroja z
nebicieho na bici nastroj a naopak.

E ditor rytmoy [032]

[ 011 Bici [13 HighMid Tom =] Test| Mastaveniz|H B (N B
v 02[" Bicil[lElEF}{S[crystal] j Testl Nastavenial_l sl |3 |2
[ 03[ Bici 099 F 4 [atmosphere) Testl Nastavenial

~—  |100Fx 5 [bnghtnessz)

[ D4FF Eic|101 F< 6 [gobling) Testl Nastavenial

— (102 F{ 7 [echoes]

[~ 057 Bici| 103 Fx 8 fscii] = s (e
D4 Sitar

[T OB[F Eizi|105 Banjo = Testl Nastavenial

Tlaeitko "Test" sa pouziva na skiSobné prehranie zvuku vybraného bicieho nastroja.
Po kliknuti na tlaéitko "Nastavenia" sa zobrazi okno nastavenia efektov ndastroja.

Mastavenia efektoy nastroja [01] HE

L Panorama Vibrato Rewerb Tremolo Chorus  Celeste  Phaser

0oo 034 0oo 075 0oo 000
|_J_

Aot L

Mastioj Gzl 03 W Hrat spoijité tony Oktava akordu; Iu: -l 'I
£atyaort |
V tomto okne je mozné nastavova[l:

Panoramu: balancia zvuku %avého a pravého reproduktoru.
Sila: SIUzi na zosilnenie sily zvuku vybraného ndstroja v obidvoch reproduktoroch v rozsahu 0 az 127.

Specialne efekty: Vibrato, Reverb, Tremolo, Chorus, Celeste, Phaser.
Hra[] spojité tony: V spodnej éasti okna sa nachddza zaskrtdvacie polieko "Hra[] spojité tény"

Haonky-tonk Fiano

’



ktoré sa pouziva iba pri nebicich nastrojoch.. Spojité tény vzniknd ak sa na jednom riadku
v editaeénom poli bezprostredne za sebou nachadzaju rovnaké eisla (rovnaké tény akordu).
Zaskrtnutim polieéka "Hra[] spojité tény” budu tieto tény znie[] ako jeden predazeny ton.
V opaénom pripade budu tieto tény hra[] ako staccato.

Oktava akordu: Je oktdva v ktorej sa bude hrany akord rozklada[.

V okne editora rytmov mézeme ialej nastavova[l:

Mazow it |Lliivaterskp dizco itz 444

Dizka mtmu; IE:” Tempo: Iﬁi” IkAZ. gknrd:IE j Idur j ‘

Nazov rytmu: SlGZi na vlasné pomenovanie editovaného rytmu alebo rytmického prechodu.
Predvoleny nazov rytmu je "Uzivate3asky xxx". Po zmene ndzvu sa ulozi do rozbalovacieho
zoznamu "rytmus” v hlavnhom paneli.

Dazka rytmu: Je umiestnenie taktovacej &iary na editaénom poli, €0 spdsobi, Ze rytmus hra v
opakovacich cykloch v rozsahu od zaeiatku (%2ava eas[] editaéného po3za) po taktovl eiaru. Takto
docielime ¥ubovolny takt. Dazka rytmu (hrate¥anej éasti editaéného po%.a) sa nastavuje v
rozsahu od 4 po 32.

Tempo: SlUzi na nastavenie rychlosti doprovodu bicich a nebicich nastrojov. Je jediné z
nastavenych parametrov, ktoré sa dd meni[] poeas ukazky hraného rytmu.

Ukaz. akord: Z tohoto rozbalovacieho zoznamu je mozné si vybra[] jeden akord, ktory bude
pouzity ako ukazka rozkladu akordu v editaénom poli nebicieho nastroja. (neskor vysvetlené v
ovladacej easti editaéného po¥ia rytmov v tejto kapitole).

Nastavenie prechodov: Po kliknuti na tlaeitko "prechody" sa ndm zobrazi okno nastavenia
prechodov, ktoré slizi na nastavenie pamati rytmov alebo rytmickych prechodov. Okno obsahuje
Styri pamate (F5 az F8), ktoré slUzia na neskorsSie rychle pouzitie pri vybere z poeitaeovej
kldvesnice (pedalu) pri hre. Pamate mo6zu obsahova[], ktoryko¥avek z rytov (0 az 127) a nastavuju
sa pre kazdy novy editovany rytmus samostatne.

Ukaska 0K Z abvarit |

Tlaéitko "Ukazka" zapina ukdzku nasho editovaného rytmu.



Editovanie doprovodnych nastrojov
(len v registrovanej verzii)

Editovanie doprovodnych néstrojov sa vykonava v editaenom poli. V kazdom z 12. riadkov je mozné si
vybra[] jeden bici (0-46) alebo nebici (0-127) nastroj. Editacia sa prevadza kliknutim 3avého tlaeitka
mysi na riadok toho nastroja, ktory sme si vybrali.

Bicie nastroje:

Pri vybrani bicieho néstroja sa ndm po editovani v editaénom poli zndzorni eiarka (znaéka), ktora uref
miesto v takte, kde bici nastroj bude znie[].

I
312

Ak su znaéky umiestnené vpravo za taktovou eiarou, budd ignorované a nebudu znie[].Takto méze hra[]
napriklad naraz maximalne 12 bicich nastrojov.

Nebicie nastroje:

Nebicie nastroje sa v tomto editore pouZzivaju ako doprovod na rozkladanie akordov pri hrani na ¥savej
easti nastroja. Tieto rozlozené akordy hraju len vtedy, ak je zaskrtnuté zaskrtavacie polieko "Akordy"
na hlavnom paneli a zaroveo je aktivny doprovod. Pri vybrani nebicieho nastroja sa ndm po editovani v
editaénom poli znazorni éislica 1 az 6 (6 az 1 ak sa klikd v dolnej eéasti tejto znaeky) a to pod3a toho
ko¥akokrat sa klikne %avym tlaéitkom mySi na tom istom mieste. Tieto eisla znamenaju spdsob
rozkladu akordov. Napriklad : Akord C dur sa sklada z ténov C, E, G, teda eislo 1 veditaénom poli hra
tén C. Eislo 2 hra tén E a &islo 3 zahra tén G. Talsie &isla 4,5a 6 v editaénom poli budd hra[] tie isté tény
C,E a G ale o oktavu vySSie. Obratom chyteny akord C dur sa sklada z ténov E, G, c1, potom é&islo 1 v
editaénom poli bude priradené ténu E, eislo 2 ténu G ati.

POZOR: Z akordov, ktoré s hrané zo 4 alebo 5 ténov, sa rozkladaju len prvé tri téony z chyteného
akordu. Napriklad akord E7 tvoria tény E, Gis, H, d1 teda éislu 1 v editaenom poli bude priradeny tén E,
e.2 tén Gis, €.3 tén H, ale eislu 4 tén el, &.5 tén gisl a €.6 tén h1l. K obratu chyteného akordu E7 - Gis,
H, d1, el budu pridelené eisla &.1 Gis, €.2 H, €.3 d1, €.4 gisl, €.5 hl a €.6 d2 (tén e nebude hrani). V
editaénom poli je mozné pouzi[] viac nebicich nastrojov steasne (1-12) pre rozklad akordov.



Mazanie, kopirovanie a presun znaeiek
(len v registrovanej verzii)

Opatovnym kliknutim 3avého tlaéidla mysi na znaeku (eiarku) bicieho néstroja sa tato znaeka vymaze.
Pri nebicom néstroji je potrebné to3skokrat kliknu[] %avym tlaeidlom na tom istom mieste, kym sa
vystriedaju postupne vsetky eisla od 1 po 6 (6-1 ak sa klikd v spodnej éasti znaéky) a az potom bude
znaéka vymazana.

Ak chceme vymaza[] naraz vsetky znaeky jedného nastroja je potrebné kliknu[] kdeko¥svek na riadok
tohoto néastroja pravym tlaeidlom mysi. Otvori sa jedno ialSie menu v ktorom je mozné posuiva[]
znaeky, vymaza[] znaeky (alebo cely rytmus) a kopirova[] znaéky (alebo cely rytmus).

Pozunit znacky doprava
Posunct znacky dofava

Yumazal znacky nastroja

Yyurnazat wietky znacky rytmusw

F.opitovat znacky nastroja
F.opitowat mtmuz

V tomto menu kliknutim na polozku "Vymaza[] znaéky nastroja", budl vsetky znaeky zvoleného
bicieho (nebicieho) néstroja vymazané. Mozné je vymaza[] aj cely rytmus plozkou "Vymaza[] vSetky
znaeky rytmusu", kde bude vymazanych vsetkych 12 bicich (nebicich) nastrojov (kliknutim pravého
tlaeidla mysi kdeko¥svek v editaénom poli).

Kliknutim pravého tlaeidla mySi na riadku vybraného néstroja este ialej mézeme posunu[] vsetky
znaeky do¥ava alebo doprava pod3sa vyberu z menu. Znaeky ¥%ubovolného néstroja je mozné
skopirovafl.

Kopiroval znatky nasztroja EHE |

=l

Fopirovat znacky nastroja éislo; |3 _I

Zatvorit

Napriklad bici (nebici) nastroj €.3 chceme skopirova[] do nastroja €.10. Pravym tlaeldlom mysi
klikneme v editaénom poli na riadok €.10 a v menu zvolime polozku "Kopirova[] znaéky nastroja". Z
dialégového okna "Kopirova[] znaeky nastroja" zvolime Sipkami alebo mySou nastroj (v naSom
priklade e.3) ktory chceme skopirov[] a potvrdime OK. Néstroj €.3 sa prekopiruje do ndstroja €.10. Takto
sa da skopirova[] aj taky nastroj, ktory neobsahuje ziadnu znaeku o je ale nezmysel. Poslednou
polozkou v menu je polozka "Skopirova[] rytmus".

Kopirovat pmss K|

YWyuberte motmusz, ktard choete skopirovat: 029
| 029 Samba 2 =l

Z dialégového okna "Kopirova[] rytmus" je moznos[] vybra[] z rozbalovacieho zoznamu jeden zo 128
rytmov (0-127) a ten potom falej upravova[] pod¥sa potreby. Ak su v aktudlnom editaenom poli uz
jestvujlce znaeky tak budu prepisané novym vybranym rytmom.






Programovate3ny rytmus
(len v registrovanej verzii)

Programovate¥any rytmus je rytmus, ktory sa skladd z viacerych krokov, prieom pod slovom krok sa
rozumie ureity poéet hranych taktov jedného rytmu. Vyuziva sa pri pouzivani doprovodného rytmu pre
celd skladbu.

Okno programovate¥ného rytmu sa zobrazi po vybrani poslednej polozky (€. 128) z rozba¥sovacieho
zoznamu rytmus na hlavnom paneli a kliknuti na tlaéitko "Editor".

Popis editora programovate3zného rytmu:

V ¥.avej easti okna sa nachadza zoznam krokov, kde sa do riadkov postupne pridavaju eisla krokov,
eislo pouzitého rytmu a poéet jeho opakovani v tomto kroku. Eisla krokov (riadkov) sa pridavaju
automaticky. Maximalny poéet krokov je 150.

E ditor programovaterného rytmu [ 7 | x|

Kraok: Rutmuz: Poget: | £oznam kot

A61 Ao Mm 000 Palka 1 ﬂ

002 12 03 . [12 =t |00t Polka 2
Bytmus & =1 |002 Pachad 6/8 1

Pocet taktoy IE_iII Sgﬁ E,\?;t-';.llj 12
005 waltz 2

006 Shuffle 1

007 Shuffle 2

008 Fowtratt 1

009 Fowtratt 2

010 Swing 1

' Opakovat 011 Swing 2

Poiet opakowvani: |2 ill ||:|1 I Faock 2 ;I
9 Fredozl) pocet taktow: 1
5 Celkovi pocet takiow: 4

Ukazka motru | €4

= Hrat nepretizite

Pocet krokaw: 2 ak. Zatyorit

Pridavanie a vymazavanie krokov: Kliknutim pravého tlaeitka mysi na zoznam krokov sa vyvola
lokdlne menu s tymito pozkami:

- Vlozi[] riadok. Touto polozkou sa vlozi novy riadok (krok) pred aktudlny riadok s hodnotami
aktudlneho riadku. Polozku je mozné vyvola[] aj stlaeenim priamej kldvesy Insert.

- Prida[] riadok. Touto polozkou sa prida novy riadok na koniec zoznamu s hodnotami aktudlneho
riadku. Polozku je mozné vyvola[] aj stlaeenim priamej kldvesy F7.

- Vymaza[] riadok. Tato polozka vymaze aktudlny riadok. Polozku je mozné vyvola[] aj stlaeenim
priamej kldvesy Delete.

Editovanie hodnét aktudlneho kroku:
- Zmena rytmu. Zmenu rytmu aktudlneho kroku je mozné vykona[] tymito sp6sobmi:

- dvojitym kliknutim na zoznam rytmov

- stlaéenim kldvesy Enter na aktudlnom riadku zoznamu rytmov

- kliknutim na tlaeitko "<<"

- priamym vpisanim éisla rytmu do editaéného po%a "Rytmus". Do tohoto po¥sa vas program
automaticky nastavi dvojitym kliknutim (alebo stlaéenim kldvesy Enter) na aktudliny riadok
zoznamu krokov.

- Zmena poetu taktov. Priamym vpisanim eisla do editaeného po3a "Poéet taktov". Povoleny
rozsah hodn6t je 1-99.

Tlaeitko "Ukazka rytmu" spusti ukazku rytmu aktualne vybratého v zozname rytmov. Ukazku je
mozné zastavi[] opatovnym kliknutim na toto tlaeitko, alebo stlaeenim kldvesy Esc.

Naprogramovany rytmus méze hra[] dvoma spo6sobmi. Bui sa hra nepretrzite, alebo je mozné, aby ho
program zahral len ureéity poeet krat. V pripade hrania druhym spésobom sa poeet opakovani zadava
v prislusnom editaénom poli. Povoleny rozsah hodnot opakovani je 1-99.






Katalog akordov
(len v registrovanej verzii)

Okno "Katalég akordov " sa vyvola z hlavného panelu stlagenim kldves Ctrl+K. V tomto okne si
mozete prezera[] znaéky akordov. Od kazdého zakladného ténu je tu zobrazenych 99 typov akordov,
eize celkovo katalég obsahuje 1188 akordov.

K.atalog akordoy - C

C |E G¥
C¥ F A
D F#* A#
D¥# G H |@ ®

C |C «  JCw" C*

C ?Psus C Tmaj 'C 7 C mi?

C s-ﬁus C Esus C EEL? C mi Esus

V okne katalégu akordov mézete pouziva[] tieto skratkové klavesy:
Page Up - posunie zobrazenie akordov na predchadzajuci ton.

Page Down - posunie zobrazenie akordov na nasledujdci tén.
Sipka do3ava - posun o jeden akord dozadu.

Sipka doprava - posun o jeden akord dopredu.

Sipka hore - posun na predchadzajuci riadok akordov.

Sipka dolu - posun na nasledujuci riadok akordov.

Home - nastavenie na prvy akord.

End - nastavenie na posledny akord.

Ctrl+P - Vyvola okno pre tlae akordov na tlagiarni.

Jednotlivé akordy je mozZné aj oznaeéova[] alebo odznaéova(], prieom oznaéené akordy vyuZijete pri
tlaéeni akordov na tlagéiarni. Na oznaéovanie jednotlivych akordov (alebo skupin akordov) slizi
kontextové menu vyvolané kliknutim pravého tlagidla mysi na ploche s popismi akordov. Pri kazdej
polozke tohoto menu je uvedend aj priama kldvesa na vyvolanie danej polozky. Oznaeenie alebo
odznaeenie jedného akordu je mozné vykona[] aj dvojitym kliknutim na danom akorde.

Oznacit riadok Chrl+L
Odznacit riadok, Shift+Ctrl+L

Oznact wietka Chrl+4,
Odznact wietko Shift+Chrl+4,

F.opitowat oznacenie  Chl+C

Poslednd polozka menu kopirova[] oznaéenie sllUzi na to, aby sa oznaéenie akordov daného ténu
nakopirovalo na tie tény, ktoré uréite v dialégovom okne, ktoré sa po zvoleni tejto polozky zobrazi. Tuto
moznos[] vyuzijete, ak budete chcie[] vytlaei[] tie isté akordy ale z viacerych ténov.

V pravom hornom rohu okna katalégu akordov st umiestnené styri ikony, ktorych vyznam je
nasledujuci:

)

Ukdzka aktualneho akordu. Pri stlaéeni (a drzani) tejto ikony zaznie ukdzka hry aktualneho akordu.
Ukdzka zaznie taktiez pri stlaeeni (a drzani) kldvesy medzernik. Ukdzka sa hrd s tymi nastaveniami,



ktoré pouziva ¥aavy néstroj.
£

Vyvolé okno pre tlaé akordov na tlaeiarni.
f’

Vyvold ndpovedu pre okno katalégu akordov. Priama kldvesa pre vyvolnie napovedy je F1.

[| zatvn:nri'rl
Zatvori okno katalégu akordov.



Tlae akordov
(len v registrovanej verzii)

V tomto okne si mdézZete vytlaei[] na tlagiarni vsetky alebo len niektoré (oznaeené) akordy. Pri tlageni

program predpoklada nastavenie ve3zkosti papiera na tlaéiarni na A4 a orientaciu papiera na vysku. Na
jednu stranu sa vojde 25 akordov.

Tlaé akordov - [GH] HE|
Tlaciarefi. HP Desklet B40C Series on LPT1:
—Tlaci: —Rozsah stran:
" WEetky akordy tonu G 0 W Eetky
" Yybrané akordy bdnu G [2] {+ Shrany

" Wietky akordy ad: I‘I "I D |1 'I
v Yietky wobrané akordy [12) el e e

Zoradovat akordy: ¢ Do riadkoy ¢ Do stipooy

¥ Cislovat strénky [T Tladt v dspornom made

? Mastavenia

i Zatvorit |

Ak je zaskrtnutd vo¥aba tlaéi[] v uspornom mdde, program tlaei eierne klapky klaviatury len ako obrysy
(bez vyplne), &m sa Setri toner alebo atrament v tlagiarni.




Zaznam hry

Pouziva sa pre ulozenie hry (zdznamu skladby) do pamate a jeho opatovné prehravanie (spustenie a
vypoéutie nahranej skladby). Do panelu zdznamu hry sa d& dosta[] po vybere v menu "Moznosti"
kliknutim na polozku "Zaznam", alebo stlaeenim kldves Ctrl+R. Na hlavhom paneli sa na miesto
panelu "Doprovod" zobrazi panel "Zaznam hry".

Zaznam hiy

K.oniec | ] | [=]

Prehrat Eastav'rl’ ZAaznam

| ‘ v Metronom ‘

M aztavenie |

Pre zdznam hry (pripadne jeho uloZenia na disk) nie je mozné pouziva[] bicie nastroje ani ziadny
doprovodny rytmus, alebo rozklad akordov. Pri zdzname sa nahrdava pravy a %avy nastroj aj s ich
nastaveniami, ktoré st na hlavnom paneli. Je mozné meni[] rozsah ¥savého nastroja (len v
registrovanej verzii), ktory sa berie do Uvahy pri nahravani. Poeas zdznamu je mozné pouzi[]

metroném, ktory slizi ako doprovod, no nie je zaznamenavany a slizi len pre lepsSiu orientaciu pri hre

Pre pracu so z&znamom sa pouzivaju tieto tlaeitka:

"Koniec". Ukonéi pracu so zdznamom hry a po jeho stlaeeni sa panel zdznamu nahradi opa[]
panelom doprovodu. Pre ukoneenie je mozné pouzi[] aj priame kldvesy Ctrl+R. ESte pred
ukoneéenim sa program opyta €i méa by[] zdznam (ak bol uskutoeneny) ulozeny na disk, alebo nie.

"Prehra[]". Spus[a prehrdvanie zdznamu hry (skladby).

"Zastavi[]". Puziva sa ako stop tlaeitko na zastavenie prehravania zdznamu hry kedyko¥avek
poeas skladby a tiez ako stop tlaeitko pre ukonéenie pri zdzname nahrdvky. Priama kladvesa pre
toto tlaeitko je F10.

"Zaznam". Spus[ja zdznam hry a ak je zaskrtavacie polieko "Metronom" zaskrtnuté zapina aj
metronom. Zaroveo spus[la aj €asovy priebeh tempa metronomu (je zndzorneny na pravom
nastroji) a poeitadlo taktov, ktoré ukazuje aktualny poeet taktov zdznamu od zaeiatku nahravky.
Pri registrovanej verzii a pri "Tempe" 120 je doba zdznamu priblizne 20 minut. V neregistrovanej
verzii je to asi 5 minUt. Zadznam je mozné vyvola[] aj priamou kldvesou F8.

"Nastavenie" Spristupni sa po zaskrtnuti zaskrtdvacieho polieka "Metronom". Pomocou toto
tlaeitka sa vyvold okno "Nastavenie metronomu".

Na paneli zdznamu hry sa este ialej nachddza posuvnik a tempo.

ﬁ — Tempo- 160 +
it 9% rhar I I

"Posuvnik". Je ukazovate¥s dazky zdznamu hry udavanej v percentach. Pri zdzname sa
ukazovate¥a poslva od zaéiatku smerom z¥ava do prava (Min-Max) a ukazuje mnozstvo

ulozeného zaznamu v %. Pri prehravani zdéznamu mézeme nahravku spusti[] od zaéiatku (posuvnik

ide od Min po koniec nahravky), alebo je mozné nahravku spusti[] od je ktoréhoko¥avek miesta,

ktoré sa oznasi tymto posuvnikom. Ak je potrebné ndjs[] presny takt spustenia zdznamu je mozné

sa po posuvniku pohybova[] aj s pouzitim klaves:
Page Up > nastavi posuvnik o 5% dopredu.
Page Down > nastavi posuvnik o 5% dozadu.
Sipkou do%*:ava > o jeden takt dozadu
Sipkou doprava > o jeden takt dopredu

Po ukonéeni zdznamu sa posuvnik zastavi a jeho presunutim na zaeiatok je mozné spusti[] zdznam

od zaéiatku.

"Tempo". Uddva rychlos[] taktov a zaroved aj metronomu. Tempo sa dd meni[] poéas prehrdvania

zdznamu hry.



Metronom zaznamu hry
(len v registrovanej verzii)

Okno "Nastavenie metronomu" sa vyvold po stlageni tlaeitka "Nastavenie" na paneli zaznamu hry.
Metronom slUzi len ako doprovod pri nahravani zdznamu pre lepsiu orientaciu pri hrani, ale do
zdznamu sa nenahrdva.

Masztavenie metronomu |

v Erok 1 II:II:I Acouztic Baszz Drum j & Kok 5 II:II:I Acouztic Bass Drum j

[ Kok 2 II:II:I Acoustic Bass Drum j [T Kicl & II:II:I Acoustic Baszz Dim j

v Erok 3 II:IE Acouztic Share j = ok 7 II:II:I Acouztic Bass Drum j

[ Kok 4 II:II:I Acoustic Bass Drum j [T Kl & II:II:I Acoustic Baszz Dim j
- Sila  +

Iakt:|4a’4 -] |—_‘|— 1 zZatvort |

V tomto okne sa mo6ze nastavi[] maximalne 8 krokov (8 iderov metronomu) pre jeden takt. V ¥avej
spodnej éasti sa najskor nastavi takt, ktory bude metronom pouziva[]. Metronom povoli nastavi[] taky
poeet krokov, ktory mu uddva takt. Z povolenych krokov si uzivate¥ mo6ze vybra[] tie, ktoré mu
vyhovuju a to zaskrtnutim zaskrtavacieho poliéka pre dany krok ktory bude potom hrany. Pre kazdy
krok je mozné z rozba%¥sovacieho zoznamu vybra[] jeden z bicich néstrojov (0-46) ktorym bude krok
hrany. Sila bicich néstrojov pre metronom sa nastavuje pre vsetky kroky spoloéne.




Ukladanie zaznamov na disk

Po nahrani zdznamu do pamate je mozné nahravku zdznamu ulozi[] na disk a to prostrednictvom menu

"Subor" polozky "Ulozi[] zdznam", alebo stlaéenim klaves Ctrl+U.

1 M apoveda
1y
[ErlieS

Masitat zaznam Chrl+k
Ulozit Crl+l]

Ewport zdznamu do MIDI Chrl+

Faoniec Ctrl+E

Zaznam je ukladany do suboru na disk s priponou mof (Midi Organ File).

Zaznam ulozeny na disku je mozné opatovne nahra[] do pamati a to prostrednictvom menu "Subor"
polozky "Naeita[] zaznam", alebo stlaeenim kldves Ctri+N.



Prehravanie zaznamov

Spus[a prehravanie zdznamu hry (skladby), ktora bola predtym zaznamenana, alebo nahratéd z disku.
Na konci zdznamu sa prehrdvanie samo zastavi. Poéas prehrdvania zdznamu hry je mozné meni[]
nastroje pre pravu aj ¥avu ruku samostatne. Prehravanie je mozné vyvola[] aj priamou kldvesou F5.
Pri nahra[]i zdznamu z disku ktory, bol predtym urobeny na inej kldvesnici (s inym poétom oktav alebo
inym typom) ako je momentélne nastavend, je tento zaznam hrany na povodnej kldvesnici. Zaznam
hry, ktory bol vytvoreny v registrovanej verzii programu nie je mozné prehrdva[] v neregistrovanej
verzii.



Export zaznamu hry do MIDI suboru
(len v registrovanej verzii)

Export zdznamu hry sa vyvold z menu "Subor" polozkou "Export zdznamu do MIDI", alebo
stlaéenim kldves Ctrl+X.

Export zaznamu hry do MIDI EE |
— Sabor:
|zaznam MIDI M alistorat |
— Rozzah taktov: Stupnica:
& dur Poiet predznamenani:

Projtakt [1 <o Poglednptakt [f2 =
- = " mal (#) I2 :Iv

— Stop:
@ Prav nastroj Nazow 1. stopy: IHammDnd Organ
= Lawi nastroj
Mazow 2. stopy: I.-’-‘-.u:u::usti:: Grand Piano
7 Zatvorit

Na okne sa nachadzaju tieto skupiny:

"Subor". Do tohoto editovacieho po¥a sa zaddva meno, pod akym sa zdznam hry bude
exportova[] do MIDI suboru. Tlaeitko "Nalistova[]" vyvola Standardné dialégové okno operaeného
systému Windows pre ukladanie suborov na disk.

"Rozsah taktov". Do MIDI siboru sa budu exportova[] len tie takty, ktorych rozsah sa zdda
v editaenych poliach "Prvy takt" a "Posledny takt".

"Stupnica". Prepinaeom "dur" ("mol") sa meni typ predznamenania (krizik-# alebo bééko-b) a
z rozba¥sovacieho zoznamu sa vyberd poéet nastavenich predznamenani. Toto nastavenie nema
Ziadny vplyv na samotnd hru a ma iba informaény charakter.

"Stopy". V tejto skupine sa nastavuje ko¥ako stép bude MIDI sUbor obsahova[]. Ak je na hlavnom
paneli zaskrtnuté zaskrtavacie polieko "Dva nastroje" , je mozné si prepinaeom zvoli[] i sa bude
exportoval] len 3avy, pravy, pripadne obidva nastroje. V opaenom pripade je mozné exportova[]
len jeden (pravy) nastroj. V editaénych poliach pre ndzvy stdp je mozné tieto stopy pomenova(l.
Nazov stopy ma len informaény charakter a moze obsahova[] %ubovo¥any text o dazke max.32
znakov. Z dévodov lepSej kompatibility s inymi systémami sa nedoporueuje v ndzvoch stop
pouziva[] znaky s diakritikou.

Tlaeitom "Export" sa prevedie samotny export dat a tieto sa ulozia na disk. Okno exportu sa uzavre
tlaeitkom "Zatvori[]" alebo kldvesou Esc.



Pripojenie klavesov k poeitaeu

Ku programu MIDI Organ je mozné pripoji[] dva typy klaviatur:

Prvy sp6sob je pripoji] Standardne vyrdbané kldvesy, ktoré su vybavené MIDI rozhranim. Na pripojenie
takychto kldvesov su potrebné prepojovacie MIDI kable, ktoré sa daju zakupi[], alebo si ich mozete
vyrobi[] svojpomocne. Schéma zapojenia takychto prepojovacich kdblov sa nachadza v subore
SCH_MIDI. PDF. Je to sibor uréeny pre program Acrobat Reader, ktory sa dnes Standardne pouziva na
elektronické publikovanie dokumentdacii.

Druhy spdsob je pouzi] klaviatiru vlastnej vyroby (popripade vyuzi[] klaviatlru z nejakého starSieho uz
nefunkeného elektronického hudobného nastroja) a pripoji[] ju na paralelny port LPT. Schéma pripojenia
takejto klaviatary sa nachadza v sibore SCH_LPT . PDF. Toto zapojenie vyzaduje, aby klaviatira mala
pre kazdu klapku jeden samostatny elektricky kontakt (spinaci). Na tomto mieste je nutné upozornif,
Ze program pri praci s takouto klaviatUrou pristupuje priamo na paralelny port poeitaéa, takze bude
fungova[] len v prostredi operaeného systému Windows 95 (98) a nebude fungova[] v systémoch
Windows NT a Windows 2000.



Nastroje General MIDI

Q)

ENERA

|

Standard General MIDI (GM) bol prijaty v roku 1991 ako sG&as[] oficialnej MIDI normy. GM
Standardizuje zvukové farby a konkrétizuje ich. Poéet néstrojov je 128 a tie sU pevne dané (za
predpokladu, Ze je nastaveny bank eislo 0. V ialsich bankoch sa moézu vyskytova[] ¥ubovo¥ané ialsie
nastroje, ktoré uz nie st normou MIDI definované). Nastroje GM su rozdelené do 16 skupin, prieom

v kazdej skupine je 8 nastrojov. Zdkladné skupiny su tieto:

Eislo skupiny:

000 - 007
008 - 015
016 - 023
024 - 031
032 - 039
040 - 047
048 - 055
056 - 063
064 - 071
072 - 079
080 - 087
088 - 095
096 - 103
104 - 111
112 - 119
120 - 127

Nastrojova skupina:

Piano
Chromatic
Percussion
Organ
Guitar
Bass
Strings
Ensemble
Brass

Reed

Pipe

Synth Lead
Synth Pad

Synth FX
Ethnic

Percussive
Sound FX

Popis:

klavire

ladené bicie

varhany

gitary

basové zvuky

slaeiky

ansamblové zvuky

zeste

platkové

pisHaly

elektronické sélové zvuky
elektronické doprovodné zvuky
elektronické zvukové efekty
etnické

perkusivne

zvukové efekty



Eislo:
000
001
002
003
004
005
006
007

Eislo:
008
009
010
011
012
013
014
015

Eislo:
016
017
018
019
020
021
022
023

Eislo:
024
025
026
027
028
029
030
031

Eislo:
032
033
034
035
036
037

Néazov:

Acoustic Grand
Piano

Bright Acoustic
Piano

Electric Grand
Piano
Honky-tonk Piano
Rhodes Piano
Chorused Piano
Harpsichord
Clavinet

Nazov: Popis:

Celesta

Popis:

akusticky klavir

ostry akusticky klavir
elektrifikovany akusticky
klavir

honky-tonk klavir
elektrifikovany klavir 1
elektrifikovany klavir 1
cembalo

Glockenspiel ,,onkohra

Music Box hraci strojéek
Vibraphone iy af6n

Marimba

Xylophone

Ttsl’bullaar xylofén

Bells trubicové

Dulcimer zvony

Nazov: Popis:

Hammond aditivne varhany
Organ perkusivne
Percussive varhany

Organ rockové varhany
Rock Organ chrdmové varhany
Church Organ harménium

Reed Organ akordeén
Accordian fukacia harmonika
Harmonica bandoneon

Tango Accordian

Nazov: Popis:
Acoustic Guitar akusticka gitara - nylonové
(nylon) struny

Acoustic Guitar
(steel)

akusticka gitara - kovové
struny

Electric Guitar (jazz) elektrifikovand gitara - jazzova

Electric Guitar
(clean)

Electric Guitar
(muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

Nazov:
Acoustic Bass
Electric Bass
(finger)
Electric Bass
(pick)
Fretless Bass

elektrifikovana gitara - eista
elektrifikovana gitara - timené
prebudena gitara

zkreslena gitara

gitarovy flazolet

Popis:

akusticka basa

elektrifikovana basgitara - hrand
prstom

elektrifikovanéa basgitara - hrana
trsatkom

bezprazcova basgitara



038
039

Eislo:
040
041
042
043
044
045
046
047

Eislo:
048
049
050
051
052
053
054
055

Eislo:
056
057
058
059
060
061
062
063

Eislo:
064
065
066
067
068
069
070
071

Eislo:
072
073

Slap Bass 1
Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2

Nazov:
Violin
Viola

Cello
Contrabass
Tremolo
Strings
Pizzicato
Strings
Orchestral
Harp
Timpani

Nazov:

String Ensemble
1

String Ensemble
2

Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit

slap basgitara 1
slap basgitara 2
synteticky bas 1
synteticky bas 2

Popis:

husle

viola
violoneelo
kontrabas
tremolo sldeiky
pizzicato
slaeiky

harfa

tympany

Popis:

sldeikovy subor 1
slaeikovy subor 2
syntetické slaeiky
1

syntetické sldeiky
2

zborovy volkal A
zborovy volkal O
synteticky hlas
naraz orchestru

Nazov: Popis:
Trumpet tribka
Trombone trombén
Tuba tuba
Muted tribka
Trumpet s dusidlom
French Horn lesny roh

Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

zes[Jova sekcia
syntetické zeste
1

syntetické Zeste
2

Nazov: Popis:

Soprano Sax sopranovy saxofén
Alto Sax altovy saxofén
Tenor Sax tenorovy saxofén
Baritone baryténovy

Sax saxofén

Oboe hoboj

English anglicky roh
Horn fagot

Bassoon klarinet
Clarinet

Nazov: Popis:

Piccolo pikola

Flute flauta



074 Recorder zobcové
075 Pan Flute flauta

076 Bottle panova flauta

077 Blow fukana f3%asa

078 Shakuhach s3akuhaei

079 i piskanie
Whistle okarina
Ocarina

Eislo: Nazov: Popis:

080 Lead 1 (square) sélovy synt 1 - obdaznik
081 Lead 2 (sawtooth) sélovy synt 2 - pila

082 Lead 3 (caliope sélovy synt 3 - kaliopé
083 lead) sélovy synt 4 - so

084 Lead 4 (chiff lead) vzduchom

085 Lead 5 (charang) soélovy synt5 - charang

086 Lead 6 (voice) sélovy synt 6 - hlas

087 Lead 7 (fifths) sélovy synt 7 - kvintovy
Lead 8 (brass + sélovy synt 8 - bas + sélo
lead)

Eislo: Nazov: Popis:

088 Pad 1 (new pad 1 - new age

089 age) pad 2 - makky

090 Pad 2 (warm) pad 3 - polysynth

091 Pad3 pad 4 - zbor

092 (polysynth) pad 5 - sldeikovy

093 Pad 4 (choir) pad 6 - kovovy
094 Pad 5 (bowed) pad7-halo

095 Pad6 pad 8 - zdvih
(metallic) filtra
Pad 7 (halo)

Pad 8 (sweep)

Eislo: Nazov:

096 FX 1 (rain)
097 FX2

098 (soundtrack)
099 FX 3 (crystal)

100 FX4
101 (atmosphere)
102 FX5

103 (brightness)
FX 6 (goblins)
FX 7 (echoes)

FX 8 (sci-fi)
Eislo: N&zov: Popis:
104 Sitar
105 Banjo
106 Shamisen |, .
107 Koto samisen

108 Kalimba

109 Bagpipe
husle
Sanaj



Eislo:

112
113
114
115
116
117
118
119

Eislo:

120
121
122
123
124
125
126
127

Nazov:
Tinkle Bell
Agogo

Steel Drums
Woodblock
Taiko Drum
Melodic Tom
Synth Drum
Reverse
Cymbal

Nazov:

Guitar Fret
Noise

Breath Noise
Seashore

Bird Tweet
Telephone Ring
Helicopter
Applause
Gunshot

Popis:
zvoneek

dreveny blok

melodicky tom
synteticky
bubon
obrateny einel

Popis:

hluk gitarového
prazca

Sum dychu
priboj

Stebotanie vtaka
zvonéek telefénu
helikoptéra
potlesk

vystrel z pistole

Bicie MIDI

Bicie v MIDI sa nachadzaju vzdy na kandli €. 10. General MIDI norma definuje priradenie bicich
v rozsahu nét H (35) aZ a4 (81). Konkrétne priradenie bicich je nasledovné:

Eislo: Zvuk:

00 Acoustic Bass
01 Drum

02 Bass Drum 1

03 Side Stick

04 Acoustic Snare
05 Hand Clap

06 Electric Snare
07 Low Floor Tom
08 Closed High Hat
09 High Floor Tom
10 Pedal High Hat
11 Low Tom

12 Open High Hat
13 Low-Mid Tom

14 High-Mid Tom
15 Crash Cymbal 1
16 High Tom

17 Ride Cymbal 1
18 Chinese Cymbal
19 Ride Bell

20 Tambourine

21 Splash Cymbal
22 Cowbell

23 Crash Cymbal 2
24 Vibraslap

25 Ride Cymbal 2
26 High Bongo

27 Low Bongo

28 Mute High Conga

Popis:

akusticky ve¥ky bubon
ve¥aky bubon 1

okraj bubienku
akusticky maly bubienok
tlesknutie

elektronicky maly bubienok
nizky hlboky tom
zavreta HI-hat

vyssi hlboky tom

Hi-hat zavreta peddlom
nizky tom

otvorena Hi-hat

nizky stredny tom
vysoky stredny tom
einel crash 1

vysoky tom

einel Ride 1

einsky einel

vrsok einelu

tamburina

einel Splash

kravsky zvonec

einel Crash 2

vibraslap

einel Ride 2

vysoké bongo

nizke bongo

timené vysoké conga
netlmené vysoké conga



Open High Conga
Low Conga

High Timbale
Low Timbale
High Agogo

Low Agogo
Cabasa

Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro

Long Guiro
Claves

High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica

Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle

nizke conga
vysoké timbale
nizke timbale
vysoké agogo
nizke agogo
Cabasa

Maracas

kratky hvizd

dlhy hvizd

kratke guiro

dlhé guiro

Claves

vysoky dreveny blok
nizky dreveny blok
timené cuica
netlmené cuica
timeny triangel
netimeny triangel



Kontrolery MIDI

Kontrolery MIDI su vlastne riadiace prikazy pre vystupné MIDI zariadenie (zvukovu kartu) na dynamicku
zmenu parametrov v redlnom ease. V tejto kapitole s popisané tie kontrolery, ktoré sa daju
nadefinova[] ako zvukové efekty pre niektory zo Siestich posuvnikov na hlavnom paneli (len

v registrovanej verzii).

Eislo:  Nazov:

001 Vibrato

002 Breath Controler
003 nedefinovany
004 Foot Controler
012 Effect Control 1
013 Effect Control 2

014 nedefinovany
015 nedefinovany
016 General Purpose 1
017 General Purpose 2
018 General Purpose 3
019 General Purpose 4
020 nedefinovany
021 nedefinovany
022 nedefinovany
023 nedefinovany
024 nedefinovany
025 nedefinovany
026 nedefinovany
027 nedefinovany
028 nedefinovany
029 nedefinovany
030 nedefinovany
031 nedefinovany

070 Sound Controler 1
071 Sound Controler 2
072 Sound Controler 3
073 Sound Controler 4
074 Sound Controler 5
075 Sound Controler 6
076 Sound Controler 7
077 Sound Controler 8
078 Sound Controler 9
079 Sound Controler 10

080 General Purpose 5
081 General Purpose 6
082 General Purpose 7
083 General Purpose 8
085 nedefinovany

086 nedefinovany



087 nedefinovany
088 nedefinovany
089 nedefinovany
090 nedefinovany
091 Reverb Depth
092 Tremolo Depth
093 Chorus Depth
094 Celeste Depth
095 Phaser Depth

Moduldcia - tento kontroler ovldda zvyéajne habku vibrata.



Dychovy kontroler.



Tento kontroler ma nejakym spdsobom meni[] DSP efekty alebo ich parametre. Norma neureuje presne
ako.



Podobny kontroler ako 012.



Kontroler, nazyvany "obecné Geely 1", mozu firmy pouzi[] pod¥a uvazenia k riadeniu internych
parametrov.



Obecné leely 2 - podobné ako kontroler 016.



Obecné Geely 3.



Obecné Geely 4.



Sound Variation - tento kontroler sa da vyuzi[] k vo¥be varidnt jedného zvuku poéas hry.



Timbre/Harmonic Intensity - tento kontroler meni nejakym sp6sobom obsah harmonickych ténov
v zvuku.



Release Time - tento kontroler meni eas segmentu obalky "doznenia" (Release). Méze to prevadza[]
v zavislosti na internej architekture nastroja na jednej, viacerych alebo vsetkych obélkach.



Attack Time - tento kontroler meni €as segmentu obdlky "ndbeh" (Attack). Méze to prevadza[]
v zavislosti na internej architekture nastroja na jednej, viacerych alebo vsetkych obélkach.



Brightness - tento kontroler meni nejakym spésobom ostros[] zvuku.



VSeobecné Geely 5.



VSeobecné Geely 6.



VSeobecné Geely 7.



VSeobecné Geely 8.



Habka audioprocesovania 1, dozvuk.



Habka audioprocesovania 2, tremolo - tymto oznaéenim sa mysli $pecidlny druh modulacie pouzivany
v elektronickych varhandach (LESLIE efekt).



Habka audioprocesovania 3, chorus - ide o efekt zdvojovania ténu.



Habka audioprocesovania 4, celeste, odladenie - v zvuku sa prejavi ako jemné rozladenie, zhrubnutie
zdkladného zvuku.



Habka audioprocesovania 5, phaser - jeden typ fazového procesovania, meni sa mnozstvo priameho
signdlu do tohoto efektu.



Informacie o autoroch

Na vyvoji tohoto programu sa podie3.ali:
Pavol KUBIK - autor projektu, programator v C++, vyvoj hardwarového pripojenia kldvesov na LPT.

FrantiSek JANKURA - autor textov ndpovedy, instrumentdlne testovanie programu, spolupraca na
vyvoji doprovodnej easti programu (bicich), vyroba mechanickej éasti kldvesov pripojenych na LPT.

Dusan PHALEK - technické prace (kompilovanie, praca s grafikou) napovedy, vyroba elektronickej
easti kldvesov pripojenych na LPT.

Na tomto mieste sa chceme poiakova[] firme LAMENTSOFT z Ruzomberka (www.lamentsoft.sk) za
poskytnutie hardwaru potrebného pre Uspesny vyvoj programu.

Poiakovanie patri aj Radovanovi Bakosovi za pomoc a rady pri vyrobe a ozivovani prepojovacich MIDI
kablov.

Pripomienky alebo navrhy na vylepSenia programu mozete posiela[] na adresu:
om3tpk@hotmail.com.



Podmienky registracie

Podmienky registracie programu MORGAN su uvedené v sibore REGISTER.TXT v sloveneine. V stbore
REG_ENG.TXT sU podmienky registracie uvedené v angliétine.



Obmedzenia neregistrovanej verzie

Napoveda v neregistrovanej verzii je rovnaké ako v registrovanej verzii. V neregistrovanej verzii nie je
mozné:

’ . 7z z B A 7 .

Meni[] rozsah ¥avého nastroja ktory je pevne stanoveny na 19 klapiek.

»
Pouziva[] pedale.

¥
Definova[] vlastné rytmy (k dispozicii je len prvych 32 zdkladnych rytmov) ani pouziva[]
programovate¥ny rytmus

»
Pouziva[] akordové obraty.

¥
Definova[], ktoré akordy sa hraju pri automatickom akordovom doprovode (st pevne definované
akordy: dur, mol, 7, dim, 7maj).

¥
Pouziva[] transpoziciu.

¥
Definova[] efekty (sU pevne definované efekty: vibrato, reverb, tremolo, chorus, celeste a phaser).

¥
Pri zdzname hry pouziva[] metroném.

¥
Exportova[] z&znam hry do MIDI sdboru.

b
Pouziva[] katal6g akordov.



V tomto zozname sa vyberie polozka ktorej chcete zmeni[] farbu.



Vyvold dialégové okno na zmenu farby.



Nastavi farbu na predvolend.



Prepinaée na vyber typu kldvesov pripojenych k poeitaeu.



Nastavenie paralelného portu na ktorom su pripojené klavesy.



Zapnutie alebo vypnutie pedalov.



Zapnutie alebo vypnutie dynamiky Gderu MIDI kldvesov.



Nastavenie paralelného portu na ktorom su pripojené pedale.



Eislo klavesy, ku ktorej je pod¥a schémy zapojenia pripojeny prvy pedal.



Sila stlaeenia kldves %avého nastroja.



Sila stlaeenia klaves pravého nastroja.



Poeet kldves ¥avého nastroja od zaeiatku ¥savej easti klaviatury.



Vyber vstupného MIDI zariadenia.



Prepinae, ktorym sa nastavuje poéet oktdv pripojenej klaviatury.



Hodnota, o ko¥:zko polténov je hrany tén vyssi oproti ténu stlaeenej kldvesy.



Zoznam pre vyber typu akordu, ktory bude znie[] pri danom poéte stlaeenych kldves.



Kazdy tén v akorde je zdvojeny (druhy tén je hrany o oktdvu vysSie).



Vyber typu akordu na zmenu jeho obratu.



Prepinae, ktorym sa nastavuje obrat vybratého akordu.



Zoznam dostupnych efektov (MIDI kontrolérov) pre jeho priradenie jednému zo Siestich posuvnikov
3avého nastroja na hlavnom paneli.



Zoznam dostupnych efektov (MIDI kontrolérov) pre jeho priradenie jednému zo Siestich posuvnikov
pravého nastroja na hlavnom paneli.



Predvolené priradenie efektov pre 3avy nastroj.



Predvolené priradenie efektov pre pravy néstroj.



Zadanie eisla nastroja (0-127), ktory bude navoleny po stlaeeni prislusnej pamafovej kldvesy pre ¥avy
nastroj (F1-F4).



Zadanie eisla nastroja (0-127), ktory bude navoleny po stlaeeni prislusnej pamafovej kldvesy pre
pravy nastroj (1-8 na numerickej klavesnici).



Zoznam, z ktorého je mozné vybra[] pre jednotlivé pedale prislusnud funkciu.



Nastavenie MIDI pedalov.



Zapnutie, alebo vypnutie zvyrazdovania hrajlcich kldves na kldvesnici zobrazenej na hlavnom paneli.



Program pri ukonéeni zdznamu hry, pri nahravani siboru so zaznamom hry a pri nastavovani
parametrov metronomu varuje, ze zdznam (ak bol vytvoreny) nebol ulozeny. Vypnuté zaskrtdvacie
polieko toto varovanie vypina.



Program pred svojim ukoneenim ponika moznos[] ulozenia vSetkych nastavenych parametrov do
sUboru. Ak je toto zaSkrtavacie polieko vypnuté, tak sa program ukonei okamzite.



Ak je hlavny vypinaé zapnuty a tento program sa stane neaktivnym hlavny vypinaé sa automaticky
vypne. Vypnutim tohoto zaskrtavacieho polieka je tato automatika nefunkena.



Vyber jazyka, ktory bude pouzity v programe.



Meno suboru, v ktorom su ulozené data iného jazyka.



Budul prevedené vSetky zmenené nastavenia.



Zmeny nebudd vykonané.



Zapnutie alebo vypnutie ndstroja.



Prepinanie medzi bicim a nebicim nastrojom.



Z rozba¥sovacieho zoznamu mate moznos[] si vybra[] jeden s bicich (0-46) alebo nebicich (0-127)
nastrojov.



Test bicieho nastroja.



Nastavenie efektov daného bicieho alebo nebicieho néstroja.



Editaéné pole pre zmenu ndzvu rytmu. Maximalna dazka ndzvu je 64 znakov.



Poeet polieok v jednom riadku (rozsah 4-32).



Hodnota tempa editovaného rytmu (mozné meni[] aj poéas ukazky).



Typ akordu, ktory bude pouzity pri ukazke.



Vyvold dialégové okno pre definovanie prechodov pre aktualny rytmus.



Spusti ukazku definovaného rytmu.



Zatvori okno editora rytmov s uloZzenim vSetkych prevedenych zmien a nastaveni.



Zatvori okno editora rytmov bez uloZenia prevedenych zmien a nastaveni.



Z rozba¥sovacieho zoznamu méate moznos[] si vybra[] jeden s nebicich (0-127) néstrojov.



Znaeky, ktoré sa priraiuju k bicim nastrojom.



Znaeky, ktoré sa priraiuju k nebicim nastrojom.



Poradové eislo vybraného rytmu.



Editaéné pole.



Z rozba¥sovacieho zoznamu mate moznos[] si vybra[] jeden s bicich (0-46)nastrojov.



Vyssi bajt hodnoty banku (0-127)



Nizsi bajt hodnoty banku (0-127)



Potvrdenie nastaveného banku.



Zatvorenie okna bez prevedenia zmien.



Sila stlaeenia MIDI pedalu sustain.



Sila stlaeenia MIDI pedalu portamento.



Sila stlaeenia MIDI pedalu sostenuto.



Sila stlaeenia MIDI pedalu softpedal.



Sila stlaeenia MIDI pedalu legato.



Sila stlaeenia MIDI pedélu hold 2.



Tymto posuvnikom sa nastavuje e€as (rychlos[]) Portamenta, kontinudlneho glissanda medzi dvoma
zahratymi ténmi alebo akordami.



VSetky zmeny nastavenia MIDI pedélov budd ulozené.



Zmeny, ktoré boli urobené nebudu ulozené a budu ignorované.



Eislo rytmu, ktory sa zahra (ako prechod) po stlaéeni kladvesy F5.



Eislo rytmu, ktory sa zahra (ako prechod) po stlaéeni kladvesy F6.



Eislo rytmu, ktory sa zahra (ako prechod) po stlaéeni kladvesy F7.



Eislo rytmu, ktory sa zahra (ako prechod) po stlaéeni kladvesy F8.



Potvrdenie nastavenych prechodov.



Zavretie okna bez prevedenia zmien.



Nastavenie sily zvuku %avého a pravého kanéalu pre vybrany nastroj.



Nastavenie sily zvuku (hlasitosti) pre vybrany nastro;j.



Nastavenie efektu vibrato pre vybrany nastroj a je povoleny len pri nebicom nastroji.



Nastavenie efektu reverb pre vybrany ndstroj a je povoleny len pri nebicom nastroji.



Nastavenie efektu tremolo pre vybrany nastroj a je povoleny len pri nebicom néstroji.



Nastavenie efektu chorus pre vybrany nastroj a je povoleny len pri nebicom néstroji.



Nastavenie efektu celeste pre vybrany nastroj a je povoleny len pri nebicom néstroji.



Nastavenie efektu phaser pre vybrany nastroj a je povoleny len pri nebicom néstroji.



Pouziva sa len pri nebicom nastroji. Spojité tény vzniknu ak sa na jednom riadku v editaenom poli
bezprostredne za sebou nachadzaju rovnaké eisla (rovnaké tény akordu). Zaskrtnutim polieka budu
tieto tény znie[] ako jeden predazeny ton. V opaénom pripade budu tieto tény hra[] ako staccato.



Oktdva, v ktorej sa bude hrany akord rozklada[l.



VSetky zmeny nastavenia efektov ndastroja budud ulozené.



Zmeny, ktoré boli urobené nebudu ulozené a budu ignorované.



Nazov aktualneho nastroja.



Eislo nastroja z ktorého sa maju skopirova[] znaéky.



Zoznam na vyber rytmu ktory sa ma skopirova[].



Potvrdenie kopirovania.



ZrusSenie kopirovania.



Vypina alebo zapina nastaveny bici nastroj v danom kroku.



Z rozba¥sovacieho zoznamu mate moznos[] si vybra[] jeden s bicich (0-46)nastrojov.



Vyber taktu pre metronom.



Nastavovanie sily bicich nastrojov metronomu.



VSetky zmeny a nastavenie metronomu budu uloZzené.



Zmeny, ktoré boli urobené nebudu ulozené a budu ignorované.



Zoznam krokov (so zadanymi hodnotami), ktoré programovate¥any rytmus obsahuje.



Editaené pole pre zadavanie eisla rytmu aktudlneho kroku.



Editaéné pole pre zaddvanie poetu taktov aktudlneho kroku.



Spusti ukazku vybraného rytmu.



Nastavi vybrany rytmus do aktudlneho kroku.



Prepinae spdsobu prehravania naprogramovaného rytmu.



Editaéné pole pre zaddvanie poetu opakovani naprogramovaného rytmu.



Zoznam vsetkych rytmov z ktorych je mozné vybera[] potrebny rytmus pre aktuélny krok.



VSetky nastavené kroky tohoto editora budu ulozené do programovate¥sného rytmusu (e.128)
v rozba¥.ovacom zozname "rytmus" na hlavnom paneli.



Vsetky nastavené kroky alebo zmeny, ktoré boli urobené v tomto editore budu ignorované a nebudu
ulozené..



Editaené pole pre zadanie ndzvu suboru, do ktorého bude exportovany zaznam hry.



Vyvold dialég pre uloZenie suboru.



Do tohoto pol3za sa zadéva eislo prvého taktu pre export zdznamu hry.



Do tohoto pol3za sa zad&va eislo posledného taktu pre export zdznamu hry.



Prepinae typu stupnice.



Poeet krizikov alebo béeok v danej stupnici.



Prepinae ktorym sa nastavuje ktoré nastroje (v ko¥kych stopach) bude obsahova[] MIDI subor.



Pole pre zadanie nazvu prvej stopy..



Pole pre zadanie nazvu druhej stopy. V pripade, Ze je vybraty len 3%avy nastroj sa vlastne jednd o prvu
(jedinu) stopu.



Zahdjenie akcie exportovania zaznamu hry.



Zatvori toto dialégové okno.



Toto tlaeidlo zobrazi obsah textového suboru, v ktorom su uvedené podmienky registracie programu
MIDI Organ.



Toto tlaéidlo zatvori toto dialégové okno.



Rozdelenie kldves na dva samostatné nastroje.



Vypnutie alebo zapnutie tvorby akordov na %avej polovici.



Automaticka tvorba akordov, prepnutie <F11>.



Ruend tvorba akordov, prepnutie <F11>.



Vo%¥ba banku vystupného MIDI zariadenia.



Vystupné MIDI zariadenie.



Nastavenie ¥avého nastroja.



Nastavenie pravého nastroja.



Nastavenie oktdvy ¥savého ndstroja.



Nastavenie oktdvy pravého néstroja.



Nastavenie hlasitosti ¥avého nastroja.



Nastavenie hlasitosti pravého nastroja.



Hodnota efektu 1 ¥.avého néastroja.



Hodnota efektu 1 pravého néstroja.



Hodnota efektu 2 ¥avého néastroja.



Hodnota efektu 2 pravého néstroja.



Hodnota efektu 3 ¥avého néastroja.



Hodnota efektu 3 pravého néstroja.



Hodnota efektu 4 ¥.avého néastroja.



Hodnota efektu 4 pravého néstroja.



Hodnota efektu 5 ¥avého néastroja.



Hodnota efektu 5 pravého néstroja.



Hodnota efektu 6 ¥.avého néastroja.



Hodnota efektu 6 pravého néstroja.



Panordma pre ¥avy nastroj.



Panordma pre pravy nastroj.



Zapnutie rytmického doprovodu <F9>, Vypnutie rytmického doprovodu <F10>.



Vyber rytmu.



Nastavenie tempa doprovodu.



Nastavenie hlasitosti doprovodu.



Editor vlastnych rytmouv.



Ukoneenie prace so zdznamom.



Spustenie prehravania zdznamu <F5>.



Zastavenie zdznamu <F10>.



Spustenie nahravania zdznamu <F8>.



Nastavenie tempa zdznamu.



Zapnutie alebo vypnutie metronomu.



Nastavenie parametrov metronomu.



Ukazovate¥s pozicie zdznamu.



Topic T40039.



Topic T40040.



Tento prepinae ureuje, Ze sa budu tlaei] vSetky akordy daného ténu, €o predstavuje 99 akordov na 4
stranach.



Tento prepinae ureuje, Ze sa budu tlaei iba vybrané (oznaeené) akordy daného ténu.



Tento prepinae ureuje, Ze sa budu tlaei[] Uplne vSetky akordy, €o predstavuje 1188 akordov na 48
stranach.



Tento prepinae ureuje, ze sa budu tlaei iba vybrané (oznaeené) akordy vSetkych ténov.



Tento prepinae ureuje, ze sa budu tlaei[ vsetky strany.



Tento prepinae ureuje, ze sa budu tlaei iba strany z nastaveného rozsahu.



V tomto rozba¥sovacom zozname vyberdate eislo prvej tlaéenej stranky.



V tomto rozba¥sovacom zozname vyberdate &islo poslednej tlaéenej stranky.



Ak je tento prepinaé zaskrtnuty, budud sa tlagené stranky eislovafl.



Ak je tento prepinaé zaskrtnuty, budu sa akordy tlaéi[] v dspornom mdde (eierne kldvesy nebudu piné).



Tymto tlaeidlom vyvolate dialégové okno systému windows na nastavovanie parametrov tlaeiarni.



Toto tlaéidlo spusti tlaé akordov.



Toto tlaéidlo zatvori toto dialégové okno.



Tento prepinaé nastavi zoraiovanie akordov pri tlaei do riadkov z %ava do prava.



Tento prepinaé nastavi zoraiovanie akordov pri tlagi do stdpcov z hora nadol.



Pomocou tychto zaskrtdvacich prepinaéov uréujete, do ktorych ténov sa ma nakopirova[] oznaéenie
akordov aktudlneho ténu.



Tymto tlaéidlom potvrdite kopirovanie oznaeenych akordov do inych ténov.



Toto tlaéidlo zatvori toto dialégové okno.









