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Licence

Tento program je v souéasné verzi freeware. Autor nenese Zadnou odpovidnost za pgipadné

Skody, ztraty dat nebo finanéni ztraty zpusobené pouzivanim tohoto programu. Program smi byt dale
redistribuovan pouze v originalnim archivu, ktery obsahuje funkéni instalator a soubory README.
Redistribuce pomoci Internetu a CD-ROMu je mozna jen se svolenim autora. Pgi redistribuci nesmi byt
originalni archiv jakkoliv zminin (tj. neni mozné minit, odebirat nebo pgidavat soubory). Program
nemuze byt dekompilovan nebo pgevadin ze strojového kodu a nesmi byt provedeny Zzadné zminy

v jeho binarnich souborech ani v souborech README bez svoleni autora. UZivatel muze provadit
instalace programu na libovolny poéet poéitaéu, pokud k instalaci pouZije originalni archivy, pgiéemz
registrovat musi jen prvni kopii programu. Pokud bude program na jednom poéitaéi pouzivat vice
osob, vyplni a odeSle registraeni formulag kazdy z uzivatelu.

Autor
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Autor

Petr ESner
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grammer's

S =Wizard rel. 2

Co je Programmer's Wizard 2?

Programmer's Wiazrd 2 je freewarovy nastroj uréeny programatorum, vyvojagum a pokroéilym
uzivatelum. Lze jej definovat jako univerzalni editor pro soubory mnoha formatu, bizici na platformi
Win9x a WinNT. Jedna se o MDI aplikaci s mnoha editory a monitory.

Jadro programu Programmer's Wizard 2 pgedpoklada spolupraci s vice vnijSimi zdsuvnymi moduly
(add-ons, plugins...jak kdo chce). Distribuce programu obsahuje tyto komponenty:
¢ Program samotny

Tato éast je spoleéna pro vSechny nastroje, editory a monitory. Stara se o uzivatelské rozhrani,

spoleéné funkce, obsluhu skriptovani apod.
e Zasuvné moduly

Obsahuiji vlastni implementace jednotlivych nastroju. Kazdy zasuvny modul je reprezentovan

knihovnou (.dll), ktera muze obsahovat jeden nebo vice nastroju. Tato verze programu je instalovana

s nasledujicimi moduly:

e PWEDIT.DLL - nastroje SyntaxEditor a HexEditor
¢ PWSYSMON.DLL — Monitor procesu, Monitor vidken, Process Navigator
e PWSCRIPT.DLL — Editor skriptu

Tato verze programu (s moduly PWEDIT, PWSYSMON a PWSCRIPT) nabizi:
SyntaxEditor:

Textovy editor s barvenim syntaxe, v souéasné verzi je podporovano 33 ruznych programovacich a
skriptovacich jazyku (C++, Object Pascal, Java, Fortran, Visual Basic, HTML, CSS, PHP, VBScript,
JavaScript, AWKScript, Perl, Tcl Tk, Python, CA-Clipper, Foxpro, SQL, Sybase SQL, x86 Assembler a
jiné, také je zde podpora .INI konfiguraénich souboru, .BAT davkovych souboru MS-DOSu, formulagu
Delphi a C++ Builder..) SyntaxEditor podporuje nikolik druhu zalozek, standardni operace se schrankou,
operace Zpit/Opakovat, zobrazovani eisel gadku, prohledavani dokumentu (hledat Ize getizce, 12
moznosti hledani), funkce 'Najdi a nahrai'. Je zde plna nastavitelnost barveni syntaxe / barevnych
schémat, editor podporuje Drag&Drop operace. Oznaéeny blok Ize vlozit do jiného souboru, jiny soubor
Ize vlozit do pravi upravovaného. Vzdy je k dispozici koncextova nabidka s pgihodnymi paikazy.
Upravovany dokument Ize pgepnout do rezimu 'Jen pro eteni', kdy je zamezeno jeho nechtiné zmini.
HexEditor:

Hexa editor s vlastnostni textového editoru. Zobrazuje pole ve formatu [Adresa:Data:ASCII data],
Sigka zobrazovacich poli a tim i poéet bytu na gadku Ize nastavit jednoduchym pgetaZzenim okna. Hexa
editor muze vkladat/odstracovat znaky, minit data v souboru pomoci metody In-place editing. Je zde
standardni kurzor, jaky byva u textovych editoru. Hexa editor podporuje operace se chrankou, ma
neomezené mnozstvi kroku u funkci Zpit/Opakovat. Obsahuje funkce pro hledani dat; hledat Ize ASCII
getizce, binarni hodnoty i prominné, podporovano je 9 standardnich datovych typu. Prohledavani
rozsahlych dokumentu muze vygenerovat i desitky tisic vysledku s minimalni zavislosti rychlosti
programu na poétu zpracovavanych vysledku. Vysledky hledani muzou zustat zobrazeny v pomocném
panelu, odkud Ize pgechazet na jejich mista v dokumentu nebo je upravovat. Dokument Ize pgepnout do
rezimu 'Jen pro éteni', kdy je zamezeno jeho nechtiné zmini.

Editor skriptu:

Editor skriptu je uréen pro Upravu skriptt programu Programmer's Wizard 2. Pomoci skriptu si
muzZete zcela pgizpusobit chovani programu v uréitych situacich. MuZete si napsat vlastni skript, ktery za
Vés bude provadit éasté operace nebo ktery se bude starat o Vase dokumenty. Editor skriptu je textovym
editorem s barvenim syntaxe zamigenym na tento skriptovaci jazyk. Detaily o jazyku naleznete po
instalaci v souboru SCRIPT.DOC nebo v této napovidi v éasti Skriptovani. DalSi funkce Editoru skriptu
jsou zcela identické s funkcemi SyntaxEditoru, vSe, co Ize v SyntaxEditoru, je mozné i tady. Editor skriptu
navic obsahuje funkce AutoComplete a CompletionProposal, které Vam pomohou s psanim Vasich



vlastnich skriptu.
Monitor procesu:

Monitor procesu je nastroj uréeny pro sledovani biZicich procesu. Vypisuje jejich seznam, technické
parametry a dalSi informace. Vysledky sledovani Ize uloZit do souboru nebo zkopirovat do schranky.
Monitor viaken:

Monitor vldken je dalSim nastrojem, ktery méa za ukol sledovat systémové pochody. Tento monitor
vypisuje seznam existujicich vlaken (spustinych i ukonéenych), jejich technické parametry a dalSi
informace. Vysledky sledovani Ize také ulozit do souboru, popgipadi zkopirovat do schranky.

Process Navigator (nyni dostupné i na WinNT 5.0 pro uzivatele skupiny Guests!) :

Tento nastroj muze sledovat libovolny bizici proces. Zobrazi jeho vlakna a jejich stav (priorita, 1D,
handle); knihovny a moduly, které ma program naétené, soubor, ze kterého byly naéteny a dalsi detaily.
Tento monitor navic umi pracovat s pamiti sledovaného procesu. Muzete prohledavat pamil] na getizce,
binarni data nebo prominné, nalezena data pak muzete upravovat pgimo v pamiti sledovaného procesu
za jeho bihu (!). Upozornini: tento nastroj muze byt (jako jediny) skuteeéni nebezpeény, pokud nevite, co
dilate. Sledovany proces nemuze zjistit, Ze byla nijak narudena jeho pamit a Ze jeho soukroma data byla
zminina. Neuvazeny zapis do pamiti procesu muZe zpusobit nekonzistentnost struktur ve sledovaném
procesu a tim i jeho nestabilitu, pgipadni nestabilitu celého systému!

Programmer's Wizard 2 pouziva uzivatelské rozhrani standardu Microsoft Office; setkate se tedy s
panely nastroju, animovanymi grafickymi nabidkami i dalSimi prvky. Uzivatelskému konfortu paispiva i
vysoka nastavitelnost témig vSech vlastnosti programu. Mnoho dalSich funkci (jako jsou 'Automaticke
zalohovani', 'Podpora externich programu’, 'Podpora projektu'...) paispivaji k plnému pohodli a zvysu;ji
efektivitu prace v programu.
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Zasuvné moduly

Jadro programu Programmer's Wizard 2 pgedpoklada spolupraci s vice vnijSimi zasuvnymi moduly
(add-ons, plugins...jak kdo chce). Distribuce programu obsahuje tyto zasuvné moduly (dale jen moduly):

=pwedit.dll
=pwsysmon.dll
apwscript.dll

Kazdy z modulu obsahuje jeden nebo vice nastroju. Programmer's Wizard 2 po spustini prohleda
paislusny adresag s moduly a najde vSechny knihovny, které by mohly byt jeho moduly. Pak vSechny
nalezené moduly inicializuje a pgipravi k praci. Naéteni modulu muze zpusobit zminu nabidek programu
(pwidani paikazu) nebo zminu panelu nastroju (pgidani tlagitek). Po Gspisném naéteni v8ech modulu je
program pgipraven k praci.

Tato architektura programu ma oproti staticky vytvogenému programu nikolik vyhod:

deyi bude k dispozici nova verze nikterého nastroje, nemusite si stahovat program cely; postaéi
stahnout jen aktualizovany modul

ﬁprogram je otevgeny k novym modulum, kdyZ bude k dispozici novy nastroj, staéi stahnout modul s
nastrojem a program jej zaéne pouzivat

(Inemusite mit naétené viechny moduly najednou, pokud nepouzivate niktery nastroj, muZete odstranit
modul s timto nastrojem a tim urychlit dobu naéitani programu
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Win9x

Windows 95, Window 98, Window98 SE



WinNT

WinNT 4.0, WinNT 5.0 (Windows 2000)



WinNT 5.0

Windows 2000



Knihovny

Binarni soubory v spustitelném formatu, které obsahuji kéd a data. Jsou to souéasti jinych programu,
které je pouZivaji ke své praci. Nazev souboru miva obvykle koncovku .dll (ale neni to nutnosti).



dil

Zkratka od Dynamic Link Library (p@. dynamicky linkovana knihovna)
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Technické pozadavky

Programmer's Wizard 2 Ize spustit na platformi Win9x a WinNT. Program nevyzaduje zadny nestandardni
hadrware a pro pIné vyuziti funkci postaéi tato konfigurace:

Pentium 90

32MB RAM

Windows 95

Zobrazeni min. 800x600 poi 256 barvach

L
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Technické specifikace

Program Programmer's Wizard 2 a vSechny jeho zasuvné moduly jsou 32-bitové aplikace vytvogené
pomoci vyvojového prostgedi Borland (Inprise) Delphi 5. Program nepouziva zadné specialni verze
knihoven Windows, které nejsou k dispozici na Windows95.

Program nelze spustit na Win3x s balikem Win32s, ktery integruje éasteénou 32bitovou podporu do
Windows verzi 3x.

LA



Technické detaily

Qdkazy:
LJ Technické pozadavky
1 Technické specifikace



pwedit.dll
Zasuvny modul

Obsahuje nastroje:

:I_-I SyntaxEditor
L1 HexEditor



pwsysmon.dll
Zasuvny modul

Obsahuje nastroje:

I Monitor vlaken

[ Process Navigator



pwscript.dll
Zasuvny modul

Qbsahuje nastroje:
L1 Editor skriptu



L

§yntaxEditor (struéné shrnuti)
L1 (modul pwedit.dll)

Textovy editor s barvenim syntaxe, v souéasné verzi je podporovano 33 ruznych programovacich a
skriptovacich jazyku (C++, Object Pascal, Java, Fortran, Visual Basic, HTML, CSS, PHP, VBScript,
JavaScript, AWKScript, Perl, Tcl Tk, Python, CA-Clipper, Foxpro, SQL, Sybase SQL, x86 Assembler a
jiné, také je zde podpora .INI konfiguraénich souboru, .BAT davkovych souboru MS-DOSu, formulagu
Delphi a C++ Builder..) SyntaxEditor podporuje nikolik druhu zalozek, standardni operace se schrankou,
operace Zpit/Opakovat, zobrazovani eisel gadku, prohledavani dokumentu (hledat Ize getizce, 12
moznosti hledani), funkce 'Najdi a nahrai'. Je zde plna nastavitelnost barveni syntaxe / barevnych
schémat, editor podporuje Drag&Drop operace. Oznaéeny blok Ize vlozit do jiného souboru, jiny soubor
Ize vlozit do pravi upravovaného. Vzdy je k dispozici koncextova nabidka s pgihodnymi paikazy.
Upravovany dokument Ize pgepnout do rezimu 'Jen pro éteni', kdy je zamezeno jeho nechtiné zmini.

Qdkazy:
1 Podporované programovaci a skriptovaci jazyky

L
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EexEditor (struéné shrnuti)
(modul pwedit.dll)

Hexa editor s vlastnostni textového editoru. Zobrazuje pole ve formatu [Adresa:Data:ASCII data],
Sigka zobrazovacich poli a tim i poéet byt na gadku Ize nastavit jednoduchym pgetaZzenim okna. Hexa
editor muze vkladat/odstradovat znaky, minit data v souboru pomoci metody In-place editing. Je zde
standardni kurzor, jaky byva u textovych editoru. Hexa editor podporuje operace se chrankou, ma
neomezené mnozstvi kroku u funkci Zpit/Opakovat. Obsahuje funkce pro hledani dat; hledat Ize ASCII
getizce, binarni hodnoty i prominné, podporovano je 9 standardnich datovych typu. Prohledavani
rozsahlych dokumentt muze vygenerovat i desitky tisic vysledku s minimalni zavislosti rychlosti
programu na poétu zpracovavanych vysledku. Vysledky hledani muzou zustat zobrazeny v pomocném
panelu, odkud Ize pgechazet na jejich mista v dokumentu nebo je upravovat. Dokument Ize pgepnout do
rezimu 'Jen pro éteni', kdy je zamezeno jeho nechtiné zmini.
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Monitor procesu (struéné shrnuti)
(modul pwsysmon.dll)

Monitor procesu je nastroj uréeny pro sledovani biZicich procesu. Vypisuje jejich seznam, technické
parametry a dalSi informace. Vysledky sledovani Ize ulozit do souboru nebo zkopirovat do schranky.

L
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Monitor vlaken (struéné shrnuti)
(modul pwsysmon.dll)

Monitor vlaken je dalSim nastrojem, ktery mé za ukol sledovat systémové pochody. Tento monitor
vypisuje seznam existujicich vlaken (spustinych i ukonéenych), jejich technické parametry a dalsi
informace. Vysledky sledovani Ize také ulozit do souboru, popgipadi zkopirovat do schranky.

LA
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grocess Navigator (struéné shrnuti)
(modul pwsysmon.dll)

Tento nastroj muzZe sledovat libovolny biZici proces. Zobrazi jeho viakna a jejich stav (priorita, 1D,
handle); knihovny a moduly, které ma program naétené, soubor, ze kterého byly naéteny a dalSi detaily.
Tento monitor navic umi pracovat s pamiti sledovaného procesu. MuzZete prohledavat pamil] na getizce,
binarni data nebo prominné, nalezena data pak muzete upravovat pgimo v pamiti sledovaného procesu
za jeho bihu (!). Upozornini: tento nastroj muze byt (jako jediny) skuteeni nebezpeény, pokud nevite, co
dilate. Sledovany proces nemuze zjistit, Ze byla nijak narusena jeho pamit a Ze jeho soukroma data byla
zminina. Neuvazeny zapis do pamiti procest muze zpusobit nekonzistentnost struktur ve sledovaném
procesu a tim i jeho nestabilitu, pgipadni nestabilitu celého systému!

L
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Editor skriptu (struéné shrnuti)
(modul pwscript.dll)

Editor skriptu je uréen pro upravu skriptt programu Programmer's Wizard 2. Pomoci skriptu si
muzZete zcela pgizpusobit chovani programu v uréitych situacich. MuZete si napsat vlastni skript, ktery za
Vés bude provadit éasté operace nebo ktery se bude starat o VaSe dokumenty. Editor skriptu je textovym
editorem s barvenim syntaxe zamigenym na tento skriptovaci jazyk. Detaily o jazyku naleznete po
instalaci v souboru SCRIPT.DOC nebo v této napovidi v éasti Skriptovani. DalSi funkce Editoru skriptu
jsou zcela identické s funkcemi SyntaxEditoru, vSe, co Ize v SyntaxEditoru, je mozné i tady. Editor skriptu
navic obsahuje funkce AutoComplete a CompletionProposal, které Vam pomohou s psanim Vasich
vlastnich skriptu.

L



Nastroje

Odkazy:

Clpwedit.dIl

(1 SyntaxEditor

(1 HexEditor
Dpwsysmon.dll

(1 Monitor procesu
("1 Monitor vlaken

(1 Process Navigator
Dpwscript.dll

(1 Editor skriptu
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Podporované programovaci jazyky
SyntaxEditor podporuje tyto programovaci a skriptovaci jazyky:

168HC11

CIADSP21xx

JAWK skript

(IBaan 4GL

CdC++

(ICA-Clipper

icss (Cascading Stylesheets)
(IDelphi / C++ Builder formulage
(IFortran

CIFoxpro

(lGalaxy

(JGembase

(IHP48

CIHTML

JINI konfiguraéni soubory
(Java

DJavaScript

LIKIX32

(IMS VBScript

(IMS-DOS davkovy soubor
(lObjectPascal

ClPerl

LIPHP

DPython

IResource files (soubory zdrojti .rc)
CJsaL

(JIStandard ML

(JSybase SQL

(ITel Tk

(Visual Basic

(71x86 Assembly Language
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Nastaveni adresagu programu
Programmer's Wizard 2 pracuje s timito vychozimi adresagi:

(slozka s projekty
Zde se ukladaiji projekty, vytvogené programem. Vychozi umistini: \Projects
(Jslozka se zasuvnymi moduly
V této sloZce jsou zasuvné moduly pouzivané programem. Vychozi umistini: \Plugins
(Clslozka se skripty
Tady jsou skripty, vytvogené programem. Vychozi umistini: \Scripts

Umistini tichto sloZek Ize zminit z dialogu Soustini a ukonéovani, ktery Ize otevgit vybranim
stejnojmeného paikazu z hlavni nabidky 'Soubor' / 'Nastaveni'. Zminy se projevi pai pgistim spustini
programu.

Qdkazy:
[_1 Struktura slozky programu

LA
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Struktura slozky programu

Toto je adresagova struktura programu tak, jak se vytvogi po instalaci programu. Kliknutim na jednotlivé
ikony ziskate jejich popis.

(I Programmer's Wizard 2

[ Plugins

[ pwedit.dIl

@ pwscript.dil

pwsysmon.dll

(1 Projects
3 Scripts
(Iborindmm.dll
Dpwrel32.exe
(Creadme.doc
(Creadme.txt

Odkazy:
(1 Umistini slozek Plugins, Projects a Scripts Ize kdykoliv zminit.
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readme.txt

Z&kladni informace o programu Programmer's Wizard 2, shrnuti funkci, licence a dalsi informace. Ve v
éisti textovém formatu.



readme.doc

Z&kladni informace o programu Programmer's Wizard 2, shrnuti funkci, licence a dalsi informace. Uréeno
pro MS Word 97 a vySsi.



pwrel32.exe

Vlastni program Programmer's Wizard 2.



borindmm.dll

Knihovna 'Spravce sdilené pamiti'
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Projekty

Programmer's Wizard 2 obsahuje podporu projektu, pomoci kterych si muzete pagehledni uspogadat
praci.

Projekt je seznam souboru, které patwi k uréité skupini. Napwgiklad, projekt s WWW prezentaci bude
obsahovat vSechny soubory, které jsou k prezentaci nutné - tedy vSechny jeji stranky, skripty i grafiku.
VSechny tyto soubory jsou nutné pro prezentaci. Analogicky, dejme je vSechny do jedné krabice s
popisem "Projekt WWW prezentace", protoze pak nebude potgeba prohledavat spousty dokumentu na
stole, staéi jit rovnou do krabice. MuZeme si takto rozdilit vdechnu praci a popsané krabice dat .. tgeba na
polici.

V programu je pak touto polici nabidka 'Projekt'. Z této nabidky Ize otevirat projekty, vytvaget nové nebo
upravovat existujici.

Pai vytvageni projektu se zobrazi dialog 'Upravit projekt', ve kterém je potgeba pgidat do projektu
soubory, které ma obsahovat. Po vybrani souboru, zadani jména a popisu projektu se projekt automaticky
otevge a také se zaveou vSechny okna se soubory, které byly oteveeny pged vytvogenim projektu.
Muzete zaéit pracovat. K otevgeni souboru z projektu staéi vybrat pgikaz 'Otevait dokument' z nabidky
'Projekt' - zobrazi se seznam vSech souboru, které jsou v projektu. Jednoduchym kliknutim na jméno
souboru je pgislusny soubor otevge a pgipravi k editaci.

AZ bude potgeba projekt zavgit, nezavirejte napged vSechny otevgené dokumenty, misto toho vyberte
paikaz 'Zavgit projekt' z nabidky 'Projekt'. Okna se zavgou vSechna najednou, pokud je niktery soubor
zminin, zobrazi program upozornini a muzete zminy ulozit. Hlavni vyhoda pouZivani projektu spoéiva v
tom, Zze program pgi zavirani projektu ulozi také jeho stav (oteveené soubory, polohu jejich oken atd.) a
pai pgidtim otevaeni projektu je obnovi a tak Ize pokraéovat v praci od mista, kde se pgestalo. Dalsi
vyhodou pouZiti projektu je snadny pgistup k souborum; neni nutné otevirat okna a v nich hledat
potgebny soubor, staéi se proklikat jednoduchou nabidkou.



(3
Plochy

Plochy jsou souéasti projektu. Kazdy projekt muze obsahovat nikolik ploch. Pgi vytvogeni projektu je také
vytvogena jeho primarni plocha.

V projektu programu Programmer's Wizard 2 je plochou nazyvana ta east okna, ve které se zobrazu;ji
upravované dokumenty a okna nastroju. Stavem plochy je rozumin seznam otevgenych souboru, poloha
jejich oken, stav nastroju pouzitych k jejich editaci apod. Programmer's Wizard 2 pgi zavirani projektu
zavge jeho primarni plochu a ulozi jeji stav. Pgi pgistim oteveenim projektu pak otevge primarni plochu a
stav obnovi, tj. otevge opit vSechny dokumenty, které byly otevaeny paed zavgenim plochy a obnovi
nastroje do takového stavu, v jakém pged zavgenim byly.

Projekt programu Programmer's Wizard 2 muZe vSak obsahovat vice ploch najednou, kaZzdou se svym
vlastnim stavem. Pokud budeme vychéazet z pgikladu WWW prezentace, probraného v tématu Projekty,
muzeme primarni plochu nazvat '"HTML' a otevgit do ni nikolik HTML stranek. Pak Ize vytvogit novou
plochu s nazvem 'Skripty', ve které budeme pracovat jen se skripty. Hlavni vyhodou takového rozdileni
prace je to, Ze kazdéa plocha bude pgi uzavgeni uloZzena. Kdyz tedy budete chtit pracovat se skripty,
otevgete stejnojmenou plochu a upravite skript. Pak se Ize pgepnout zpit na plochu 'HTML' a pokraeovat
v Upravi stranek tam, kde se pgestalo.

Projekty a plochy programu Programmer's Wizard 2 zpgehledduji praci. Pgi jejich pouZziti muze byt
zdlouhavé pouzivani dialogu 'Otevgit' minulosti.

Pozn.: pro nejvy3si pohotovost paistupu k plocham a funkcim projektu pouzivejte misto nabidky radiji
panel nastroju 'Projekty'. Tento zpusob je zvlasti vhodny pro rychlé otevirani ploch a souboru, protoze
vedle nikterych tlaéitek na panelu nastroju se zobrazuje Sipka, po jejimz stisknuti se zobrazi pgihodna
nabidka.
Hledejte tyto Sipky:

Projekt

B [ L | e G G| v

Takto muze vypadat vysledek, zde jde o rychly vybir plochy:
Bl @E B R ey
Skripty
|w Zdrojsky vigken

Hlavigkowé souborny

©)

dkazy:
Projekty

L o



(3
Panely nastroju

Programmer's Wizard 2 obsahuje nikolik panelu nastroju, které zrychluji a zpgijemouiji praci s
programem. Obsahuji nejbiznijSi paikazy z nabidek a jsou uzivatelsky konfigurovatelné (umistini, poeet
tlaéitek, jejich vyznam). Nikteré funkce pro zrychleni prace jsou dostupné dokonce jen z panelu nastroju
(viz. Sipky v tématu Plochy).

Vyberte panel, o kterém se chcete dozvidit vice:

(1 Nabidk
(1 Soubor
(1 Upravy
(1 Poznamk
("1 Okno

(] Format
Projekt
alozk
Dokument
Skript

t

M

#

l

[,
ﬂ

:

Q Poznamky (panel)
1 Slozka Dokumenty (panel)

Odkazy:
1 Vlastni panely nastroju

|

L



3
Panel 'Soubor’

Panel nastroju 'Soubor' dava pgistup k dulezitym peikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

O-=2EJ8 & &y

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



Soubor | Novy

Tento peikaz vytvogi novy soubor pouzitim vychoziho editoru. Pokud neni nainstalovan Zadny vychozi
editor, zobrazi se okno se seznamem vSech moznych typu dokumentu.



Soubor | Otevagit

Tento pgikaz otevge dialogové okno 'Otevgit', ve kterém Ize vybrat soubor, ktery se ma otevgit. Vybrany
soubor se pak otevge v pgislusném nastroji.



Soubor | Novy (Sipka)

Tato Sipka zobrazi po svém stisknuti nabidku se seznamem vS8ech typu souboru, které mohou byt
vytvogeny. Obsah nabidky zaleZi na nainstalovanych modulech.



Soubor | Ulozit

Po vybrani tohoto pgikazu se ulozi pravi upravovany dokument.



Soubor | Ulozit vSe

Po vybrani tohoto paikazu se ulozi vSechny pravi upravované zmininé soubory.



Soubor | Tisk

Po vybrani tohoto paikazu se vytiskne pravi upravovany doukment, pokud to dany nastroj umoZzouje.



Soubor | Vlastnosti

Po vybrani tohoto souboru se zobrazi vlastnosti pravi upravovaného souboru (jméno, velikost, atributy).
Ze zobrazeného okna Ize také vlastnosti souboru minit.



(3
Vlastni panely nastroju

Panely nastroju programu Programmer's Wizard 2 mohou byt pgizpusobeny kazdému (témig kazdému :-)
) uzivateli. K nastaveni panelu Ize pouzit dvi techniky:

(Volba tlagitek panelu vybranim tlaéitka 'Sipka' (
ﬂ, viz napg. panel Soubor ), které je na konci kazdého panelu.
Po stisku Sipky se zobrazi nabidka se seznamem vSech pgikazu, které jsou na panelu k dispozici.

0-2E86 &
E Wubvafit novd dokument
E Otevrit dokument

|ﬁ Ulogit dokument

ﬁ Ilogit wiechny dokumenty

% Wotizknout dokurnent

Zobrazit viastnosti dokurnentu

Odznaéenim jednotlivych pgikazu se paisludna tlaéitka ukryji, jejich opitnym oznaéenim se tlaéitka
zviditelni.

(IDialog 'Upravit panely nastroju’

Tento dialog nabizi nastaveni vSech vlastnosti vSech panelu z jednoho mista. Dialog 'Upravit panely
nastroju’ Ize otevgit vybranim stejnojmeného paikazu z nabidky, které se otevge po kliknuti pravym
mySitkem na kterykoliv panel.

L



2
Panel 'Upravy"

Panel nastroju 'Upravy' dava paistup k dulezitym poikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

B e A M

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



Upravy | Vyjmout

Vyjme vybrana data do schranky.



Upravy | Kopirovat

Zkopiruje vybrana data do schranky.



Upravy | Viozit

VloZi do dokumentu data ze schranky.



’

Upravy | Zpit

Vrati posledni provedenou operaci.



’

Upravy | Zpit (Sipka)

Zobrazi seznam provedenych operaci, které Ize vratit, pokud to pgisludny nastroj dovoluje.



’

Upravy | Opakovat

Zopakuje posledni vracenou operaci.



’

Upravy | Opakovat (Sipka)

Zobrazi seznam vracenych operaci, které Ize zopakovat, pokud to pgislusny nastroj dovoluje.



’

Upravy | Najit

Zobrazi okno, pomoci kterého je mozné zaéit prohledavani dokumentu.



’

Upravy | Nahradit

Zobrazi okno, pomoci kterého je mozné nahradit ureitd data v dokumentu.



(3
Panel 'Nabidky'

Panel nastroju 'Nabidky' davéa pgistup ke vSem pod-nabidkam programu.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

“ Soubor Oprawy Zobrazik Formét Projekt Dokumenty  Spustit  Skript Mastroje Okno  MNapovéda

(kliknout zde)

..nebo muzete kliknout na tyto nazvy jednotlivych nabidek:

3 Upravy
("1 Zobrazit

(1 Format
ca Projekt
3 Dokumenty

(1 Napovida

Odkazy:
(1 Panely nastroju

3
(3



3
Nabidka 'Soubor’

Nabidka 'Soubor' se otevae po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

(kliknout zde)

Odkazy:
(1 Panely nastroju

7]
(3



|
Nabidka 'Upravy"

Nabidka 'Upravy' se otevee po kliknuti na stejnojmeny paikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

(kliknout zde)

Odkazy:
(1 Panely néstroju

3



3
Nabidka 'Zobrazit'

Nabidka 'Zobrazit' se otevge po kliknuti na stejnojmeny paikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

%] Poznmky

Panely nastroji 3
[v Stavoup adek
Pozadi...

Cela obrazovka  F11
(kliknout zde)

Odkazy:

(1 Panely nastroju

3



3
Nabidka 'Format’

Nabidka 'Format' se otevge po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

U Poditzens

Zarovnat wlevo
Zarovnat doproztfed

Zarovhat vpravo

Bez zarovnani

i— " -
i= Cizlovani seznam

= Seznam

= Fmenst odzazeni

Swetit odzazeni

ik k

& Barva pozadi...

11 Barva tegtu...
(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

L



(3
Nabidka 'Projekt’

Nabidka 'Projekt' se otevge po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

"@ Mo projekk....

@ Oreviit projekt...
Otevfit projekt ze seznamu #

gy Ulodit projekt...
Lavrit projekt

@ Maztavit projekt...

] Mybvofit plochu
Otewrit plochu
Otevfit plochu ze zeznamu #
Ulait plachu
Ddztranit plochu

PG Otewiit dakurment L
(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

L



(3
Nabidka 'Dokumenty’

Nabidka 'Dokumenty’ se otevge po kliknuti na stejnojmeny paikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

CL Pridat upravosvany soubar
tl Pridat zoubor. .

Q:i |lzpofadat dokumenhy. ..
Ei' Odsztranit dokurmenty

% pravit vzhled...
(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



|
Nabidka 'Spustit’

Tato nabidka je portalem nainstalovanych zasuvnych modulu. Obsahuje vSechny nastroje, které Ize spustit. Kliknutim
na libovoulny pgikaz v této nabidce se otevge pgislusny nastro;.

Qdkazy:
1 Panely nastroju

L



|
Nabidka "Skript'

Nabidka 'Skript' se otevee po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

% Spugtit. .

¥ Spustit procedun...

k& Spustit skript ze soubonu...
&, Spustit procedun ze souboru...

Mo
[ Otexit..
(kliknout zde)

Odkazy:
3 Panely nastroju

3



(3
Nabidka 'Nastroje'

Nabidka 'Nastroje' se otevge po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

'}@ M aztawit. ..

(e defintyatia]
(kliknout zde)

Tato nabidka je uzivatelsky definovana, viz. Externi nastroje.

Odkazy:

("] Externi nastroje
3 Panely nastroju

3



3
Nabidka 'Okno’

Nabidka 'Okno’ se otevge po kliknuti na stejnojmeny paikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

B Daldi... FE
<& Predchozi... Ctrl+FE

B, Kaskadovat

= Uspofadat podélng
Tl Uspofadat svisle
B3 Usporadat fkary

Minimalizowat
x Zavfit Crl+F4

Zaviitwie  Chil+Al+F4
(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



2
Nabidka 'Napovida'

Nabidka 'Napovida' se otevge po kliknuti na stejnojmeny pgikaz na panelu nabidek.
Zde je obrazek nabidky. Kliknutim na jednotlivé éasti se dozvite vice.

(kliknout zde)

Odkazy:
(1 Panely nastroju

3



Soubor | Otevgit (nedavno otevagené soubory)

Zobrazi nabidku se seznamem naposledy pouzitych dokumentu. Kliknutim na niktery dokument se tento
otevge v pgislusném nastroji.



Soubor | Ulozit jako

UloZi pravi upravovany dokument pod novym, vybranym nazvem.



Soubor | Zavgit

UmozZni uloZeni zmin v pravi otevgeném dokumentu pak jej uzavge.



Soubor | Zaveit vSe

UmozZni uloZeni zmin ve v8ech pravi otevgenych dokumentech pak je uzavege.



Soubor | Odeslat

Zobrazi podnabidku se seznamem mist, na ktera Ize odeslat pravi otevgeny dokument.



Soubor | Nastaveni

Otevge podnabidku se seznamem funkci, které Ize nastavit.



Soubor | Konec

Uzavge projekt (pokud je otevgen), vdechna okna a pak ukonéi program.



’

Upravy | Vybrat vse

Oznaéi vSechna data v dokumentu.



Upravy | Zkopirovat do

Zkopiruje vybrana data do jiného dokumentu.



’

Upravy | Vlozit z

Vlozi do dokumentu data z jiného souboru.



’

Upravy | Pgepnout zalozku

Paepne zaloZku na aktualni pozici.



Upravy | Dals$i zalozka

Pgejde na dalSi nastavenou zaloZku.



’

Upravy | Pgedchozi zalozka

Pgejde na pgedchozi nastavenou zalozku.



Upravy | Odstranit véechny zalozky

Odstrani v8echny zaloZky v dokumentu.



Zobrazit | Poznamky

Zobrazi nebo ukryje panel Poznamky.



Zobrazit | Panely nastroju

Zobrazi nabidku se seznamem vSech panelu nastroju, pomoci které Ize zapnout nebo vypnout kterykoliv
panel nastroju. Tato nabidka se také zobrazi po kliknuti pravym mySitkem na kterykoliv panel nastroju.



Zobrazit | Stavovy gadek

Zobrazi nebo ukryje stavovy gadek.



Zobrazit | Pozadi

Zobrazi dialog, ve kterém Ize nastavit barvu nebo tapetu pozadi plochy programu.



Zobrazit | Celad obrazovka

Paepina mezi zobrazovanim pges celou obrazovku a normalnim rezimem.



Format | Tuéné

Nastavi tuéné pismo.



Format | Kurziva

Nastavi pismo stylu kurziva.



Format | Podtrzené

Nastavi podtrzené pismo.



Format | Zarovnat vievo

Zarovna blok textu nebo dat vlevo.



Format | Zarovnat doprostoed

Zarovna blok textu nebo dat doprostged.



Format | Zarovnat vpravo

Zarovna blok textu nebo dat vpravo.



Format | Bez zarovnani

Zrusi zarovnani bloku textu nebo dat.



Format | Eislovany seznam

Vytvogi éislovany seznam.



Format | Seznam

Vytvogi obyéejny seznam.



Format | ZmensSit odsazeni

Zmen§i odsazeni aktualnich nebo vybranych dat.



Format | ZvitSit odsazeni

Zvitsi odsazeni aktuélnich nebo vybranych dat.



Format | Barva pozadi

UmozZni nastavit jinou barvu pozadi.



Format | Barva textu

UmozZni nastavit jinou barvu textu.



Projekt | Novy projekt

Otevge okno, ve kterém Ize vytvogit a nastavit projekt. Vytvogeny projekt pak otevge.



Projekt | Otevgit projekt

Zobrazi dialog, ve kterém Ize vybrat existujici projekt. Vybrany projekt otevge.



Projekt | Otevgit projekt ze seznamu

Zobrazi nabidku se seznamem vSech existujicich projektu. Po kliknuti na niktery z ndzvu se otevae
paisludny projekt.



Projekt | Ulozit projekt

UloZi pravi otevaeny projekt.



Projekt | Zavgit projekt

Uzavge pravi otevgeny projekt.



Projekt | Nastavit projekt

Zobrazi okno umozouijici nastavit vlastnosti pravi oteveeného projektu.



Projekt | Vytvogit plochu

Vytvogi novou plochu pravi otevgeného projektu.



Projekt | Otevgit plochu

UmozZni otevgit nikterou z ploch pravi oteveeného projektu.



Projekt | Otevgit plochu ze seznamu

Zobrazi nabidku se seznamem vSech existujicich ploch pravi oteveeného projektu. Po kliknuti na
nikterou z poloZek pak pgisludnou plochu otevge.



Projekt | Ulozit plochu

UloZi pravi otevgenou plochu. Plocha je také automaticky uloZena pgi jejim zavirani, tj. i pgi zavirani
projektu.



Projekt | Odstranit plochu

Odstrani pravi otevgenou plochu.



Projekt | Otevgit dokument

Zobrazi seznam vSech souboru, které jsou v pravi otevgeném projektu. Po kliknuti na niktery z nazvu se
pgislusny dokument otevge.



Dokumenty | Poidat upravovany soubor

Paidéa pravi upravovany dokument do slozky dokumentu.



Dokumenty | Pgidat soubor

Zobrazi dialog, ve kterém je moZné vybrat jeden nebo vice dokumentu, které se maji do slozky
dokumentu pgidat.



Dokumenty | Uspogadat dokumenty

UmozZni uspogadat obsah slozky dokumentu.



Dokumenty | Odstranit dokumenty

Odstrani v8echny zastupce ze slozky dokumentu.



Dokumenty | Upravit vzhled

Zobrazi okno umoZzoujici zminit vzhled sloZky dokumentu.



Skript | Spustit

Zobrazi okno se seznamem nalezenych skriptu, vybrany skript pak spusti.



Skript | Spustit proceduru

Zobrazi okno se seznamem nalezenych skriptu, po vybrani skriptu zobrazi dotaz na nazev procedury,
kterd se ma provést. Vybranou proceduru pak spusti.



Skript | Spustit skript ze souboru

Zobrazi dialog, ve kterém Ize najit a vybrat skript. Vybrany skript pak spusti.



Skript | Spustit proceduru ze souboru

Zobrazi dialog, ve kterém lze najit a vybrat skript, po vybrani skriptu zobrazi dotaz na nazev procedury,
kterd se ma provést. Vybranou proceduru pak spusti.



Skript | Novy

Vytvogi novy skript nainstalovanym nastrojem pro praci se skripty.



Skript | Otevgit

Zobrazi dialog, ve kterém Ize najit a vybrat skript, vybrany skript pak otevge v nainstalovaném nastroji pro
praci se skripty.



Nastroje | Nastavit

Zobrazi dialog umozdujici nastaveni externich nastroju.



Okno | Dalsi

Paenese do popgedi dalsi okno.



Okno | Pgedchozi

Paenese do popgedi pgedchozi okno.



Okno | Kaskadovat

Kaskéaduje vSechna otevgena okna.



Okno | Uspogadat podélni

Uspogada v8echna okna podélni.



Okno | Uspogadat svisle

Uspogada vSechna okna svisle.



Okno | Uspogadat ikony

Uspogada vSechna minimalizovana okna.



Okno | Minimalizovat

Minimalizuje pravi otevgené okno.



Okno | Zavwit

Zavge pravi oteveené okno.



Okno | Zavgit vSe

Zavge vSechna otev@gena okna.



Napovida | Obsah

Zobrazi seznam napovidy.



Napovida | Programmer's Wizard 2 na siti WWW

Paejde na WWW stranky programu Programmer's Wizard 2.



Napovida | Registrace on-line...

Zobrazi registraéni formulag programu Programmer's Wizard 2.



Napovida | Zasuvné moduly

Zobrazi informace o nainstalovanych zasuvnych modulech.



Napovida | Tip pro tento den

Zobrazi okno Tip dne.



Napovida | O aplikaci

Zobrazi informace o aplikaci (verze, licence)



3
Panel 'Format’

Panel nastroju 'Format' dava paistup k dulezitym pgikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.
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(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



Format | Pismo

Umozni vybrat pismo.



Format | Velikost pisma

UmozZni vybrat velikost pisma.



(3
Panel 'Poznamky’

Panel nastroju 'Poznamky' dava pgistup k dulezitym pgikazum z nabidky 'Zobrazit'.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

Poz.. E2

Wy
(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



Zobrazit | Poznamky (Sipka)

Zobrazi nabidku s pgihodnymi pgikazy pro otevgeni nebo vymazani poznamek.



(3
Panel 'Zalozky'

Panel nastroju 'Zalozky' dava paistup k dulezitym paikazim z nabidky 'Upravy'.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

A%y

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



3
Panel 'Okno’

Panel nastroju 'Okno’ dava pwaistup k dulezitym pgikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

28 BEMEy

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

Ly



(3
Panel 'Projekt’

Panel nastroju 'Projekt' dava pgistup k dulezitym pgikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.
Bl @i R R E

(kliknout zde)

viz. Panely nastroju



Projekt | Otevgit (Sipka)

Zobrazi seznam nalezenych skriptu. Vybrany skript otevge v nainstalovaném nastroji pro praci se skripty.



Projekt | Spustit skript (Sipka)

Zobrazi seznam nalezenych skriptu. Vybrany skript spusti.



Projekt | Spustit proceduru (Sipka)

Zobrazi seznam nalezenych skriptu. Po vybrani jednoho otevge dialog, do kterého Ize vlozit nazev
procedury. Pak proceduru spusti.



(3
Panel 'Dokumenty’

Panel nastroju 'Dokumenty' dava pgistup k dulezitym pgikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

) 8 6 G By

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

L
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Panel 'Skript’

Panel nastroju 'Skript' dava pgistup k dulezitym peikazum ze stejmojmené nabidky.
Zde je obrazek panelu nastroju. Kliknutim na jeho éasti se dozvite vice.

Q- v B By

(kliknout zde)

Qdkazy:
1 Panely nastroju

L



(3
Dokumenty

Programmer's Wizard 2 obsahuje slozku Dokumenty, ktera je uréena pro pohodiny pgistup k
dokumentum, které jsou otevirany éasto a musi byt vzdy po ruce. Slozka Dokumenty nema nic
spoleéného se stejnojmennou slozkou ve Windows. Slozka Dokumenty Windows je fyzicky adresag a
obsahuje fyzické soubory zatimco slozka Dokumenty programu Programmer's Wizard 2 je virtualni a
obsahuje virtualni zastupce fyzickych souboru.

Odkazy:

("1 Vice informaci o Dokumentech

(1 Slozka Historie

(1 Jak zobrazit obsah slozky Dokumentu
("1 Nabidka 'Dokumenty’

(1 Panel nastroju 'Dokumenty’

Ly



(3
Vice o slozce Dokumenty

Slozka Dokumenty programu Programmer's Wizard 2 muze obsahovat zastupce libovolného dokumentu.
Obsah této slozky muze byt zobrazen jako panel Dokumenty v hlavnim okni programu. Panel Dokumenty
zobrazuje seznam v8ech zastupcu uvnitg sloZky, kliknutim na nikterého z tichto zastupcu se otevoe
pgislusny dokument v programu. Slozka Dokumenty tak umozouje rychly pgistup k dokumentum, které
jsou potgeba vzdy 'u ruky' kdy i proklikavani se nabidkami je zdrzujici.

Panel Dokumenty zobrazuje kromi dokumentu i slozku Historie, ktera vzdy obsahuje nikolik naposledy
otevgenych dokumentu.

)
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Slozka Historie

Slozka Historie vzdy obsahuje nikolik naposledy pouzitych dokumentu, nejvice 16 (pro paehlednost). Do
této slozky je pgidan odkaz vzdy, kdyz Programmer's Wizard 2 otevira nijaky dokument, Ihostejno odkud.
Kdyz je pouzit dialog 'Otevawit', otevgen dokument z projektu nebo byl nijaky dokument pgetazen na okno
programu, vzdy bude zastupce oteviraného dokumentu vlozen na prvni misto ve slozce Historie. Ke
slozce Historie se Ize dostat dvima zpusoby:

':IJVybrénl’m pgikazu 'Otevgit..."' z nabidky Soubor
_1Zobrazenim slozky Historie pomoci panelu Dokumenty (vice..)

Odkazy:

Q SloZka Dokumenty
1 Jak otevgit slozku Dokumenty

L
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Jak zobrazit slozku Dokumenty
Slozky Dokumenty a Historie Ize zobrazit podobni jako ostatni panely nastroju.

1) Kliknite pravym mysitkem na libovolny panel nastroju
2) Z nabidky vyberte moznost Panel 'Slozka Dokumenty'

Odkazy:

:I_-I Slozka Dokumenty
1 SloZka Historie

)
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Pgiruéka uzivatele

Vyberte téma, o kterém se chcete dozvidit vice.

(1 Editor skriptu

(1 Externi nastroje
(1 HexEditor

(1 Klavesové zkratky

Q Monitor procest
1 Monitor viaken

(J Nabidky

3 Panely nastroju

(] Pascal Script

3 Plochy

(1 Process Navigator
3 Projekty

(1 Slozka Dokumenty
(1 Slozka Historie

(1 Skriptovani

3 SyntaxEditor

':IJ Vlastni panely nastroju
1 Zalohovani

ﬂledéte obecnijSi ttma? Zkuste hledat v obsahu.
[_10Obsah

L



3
Automatické zalohovani

Programmer's Wizard 2 obasahuje funkce pro zalohovani upravovanych souboru. Program muze byt
nastaven tak, aby peed ulozenim upravovaného dokumentu (nezalezi na nastroji, ktery je pouzit) vytvogil
jeho zalozni kopii. MuZete si zvolit kam a jak ma byt zalozni kopie uloZena. Program muze zminit jméno
souboru, ulozit kopii do jiné slozky apod.

Nastaveni této funkce je mozné z dialogového okna Automatické zalohovani, které se otevge po vybrani
stejnojmenného paikazu z nabidky Nastaveni v hlavni nabidce Soubor.

Vychozi nastaveni:
Po instalaci je tato funkce zcela vypnuta, po jejim spustini se nastavi zalohovani podle kliee %name.~
%ext.

Qdkazy:
1 Kliée Automatického zalohovani

L



Nastroje

Nastroje jsou tvogeny moduly. Nastrojem je napgiklad SyntaxEditor nebo HexEditor.
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Kliee Automatického zalohovani

Kliee Automatického zalohovani definuji zpusob, kterym probiha zalohovani. Pomoci tichto klieu si
muZzete zvolit jméno souboru se zalozni kopii.

ﬁlié je @etizec znaku, ktery muze obsahovat tyto makra:
Lj%name% - hazev originalniho dokumentu
[ 1%ext% - koncovka originalniho dokumentu

Pgiklad: zalohujeme dokument s nazvem "SOUBOR.HTM"
..pak bude makro %name% znamenat "SOUBOR"
..a makro %ext% bude rovno getizci "HTM".

Pomoci kombinaci normalnich znaku a maker Ize nastavit jakékoliv jméno vysledného souboru.
Pgiklady (originalnim souborem bude "SOUBOR.HTM"):

Klie: "%name%.~%ext%"
Kopie bude mit nazev: "SOUBOR.~HTM"

Klie: "%name%-%ext%.tmp"
Kopie bude mit nazev: "SOUBOR-HTM.tmp"

Specifikace cesty
Klié muze obsahovat i specifikaci cesty, oddilené zpitnym lomitkem.
Pgaiklad:

Klie: "%ext%\%name%. %ext%"
Kopie bude vyvtogena ve slozce "HTM" a bude mit nazev "SOUBOR.HTM".

Qdkazy:
1 Automatické zalohovani

L
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Klavesové zkratky

Programmer's Wizard 2 podporuje plnou nastavitelnost vSech klavesovych zkratek programu. Muzete si
pgizpusobit zkratky pro jakykoliv pagikaz z nabidek, zminy se projevi okamziti po nadefinovani. Tyto
vlastnosti ovladani programu Ize nastavit z dialogového okna Klavesové zkratky, které se otevge po
vybrani stejnojmenného pgikazu z podnabidky 'Nastaveni' nabidky Soubor.

Jak na to:

1) otevete nabidku 'Soubor' z panelu nabidek
2) vyberte nabidku 'Nastaveni'

3) kliknite na peikaz Klavesové zkratky

Zobrazi se okno Nastaveni kldvesovych zkratek, hledate-li napovidu k tomuto oknu, naleznete ji zde.

Qdkazy:
1 Jak si pgizpusobit klavesové zkratky

L
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Jak si poizpusobit klavesové zkratky

Toto je vygez z okna Nastaveni klavesovych zkratek:

=2 atky o] Klavesoy e knathan

' Projekk meni

B3 Soubore— 1 T_ 4

: 'F O] Moy, s—2
o [7 [ Otevt...

3 Filnfce pryki; e—§

Legenda:

1) Skupina pgikazu. Paikazy jsou dileny do skupin podle toho, k jaké pgislusi nabidce.

2) Nazev a ikona pgikazu tak, jak je vidit v pgislusné nabidce.

3) ZaSkrtavaci tlaéitko, zaskrtnuti indikuje pgitomnost klavesové zkratky.

4) Zde se zobrazuje klavesova zkratka pravi vybraného pgikazu. Pomoci tohoto pole Ize také zkratku
pgedefinovat. Staei kliknout do pole a stisknout novou pozadovanou klavesovou zkratku.

5) Pomocné pole, zde se zobrazi popis (kratka napovida) k vybranému pgikazu.

Odkazy:
(] Klavesové zkratky

-
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Externi nastroje

Programmer's Wizard 2 podporuje externi nastroje. Externi néstroj je libovolny program, ktery pouzivate
pai praci. Portalem k externim nastrojum je nabidka Nastroje.

Externim nastrojem muze byt napgiklad specialni kalkulator nebo program, ktery nijak zpracuje
upravovany soubor. Muzete si vytvogit seznam nastroju, které pouzivate a k tim pak pgistupovat
jednoduchym vybranim jehich nazvu z nabidky Nastroje.

Externim nastrojum lze pgedat pai spustini nikteré parametry, vice informaci naleznete pgimo v
programu.

Vytvogit seznam externich nastroju muzete vybranim pgikazu 'Nastavit' z nabidky Nastroje.

Odkazy:
("1 Nabidka 'Nastroje'

L
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Skriptovani

Tato éast napovidy obsahuje popis skriptovaciho jazyka Pascal Script, integrovaného do prostgedi
programu Programmer's Wizard 2. Je zde zakladni popis syntaxe jazyka, podporované datové typy a
externi funkce. Je zde také nikolik malo paikladu, které Vam pomohou pged psanim vlastnich skriptu.

Nasledujici stranky nepgedkladaji definice a vysvitleni jazyka Pascal, to je za hranici této napovidy.
Naopak jsou zde popisy odlisnosti Pascal Scriptu od Pascalu (nebo ObjectPascalu), seznam
podporovanych datovych typu a seznam s vysvitlenim vSech funkci a procedur pro komunikaci s
programem Programmer's Wizard 2. Znalost Pascalu pged étenim nasledujicich stranek je
pogedpokladana.

Skriptovani v programu Programmer's Wizard 2 umozouje vyuzivani skriptu, které za Vas budou provadit
mnoho opakovanych operaci. Co je lepSi nez nejlepsi dialogova okna pro nastaveni chovani programu?
Skript, resp. Vas vlastni skript. Skript, ktery provede sérii operaci a tim uSetgi Vas eas, skript, ktery se
muze navisit na klieové udalosti programu (jako je spoustini, naéitani modulu nebo ukonéovani) a
paizpusobit je pgesni Vasim potgebam.

Standardni instalace programu Programmer's Wizard 2 instaluje i modul pwscript.dll, ktery obsahuje
nastroj Editor skriptu. Tento editor s barvenim syntaxe a funkcemi Completion Proposal a AutoComplete
pomuze s psanim skriptu.

Qdkazy:
LJ Skript
1 Pascal Script

L
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Pascal Script

Programmer's Wizard 2 ma podporu skriptovani v jazyce Pascal; Pascal proto, Ze je nejznamijSim
ObjectPascal, kterou nabizi Borland (Inprise) Delphi. Tvorba skriptu je diky Pascal Scriptu rychla a
pgehledna.

Tato verze programu nema jesti kompletni podporu vSech prvku Pascalu, jsou zde zatim jen ty, které jsou
nutné pro potgeby skriptovani v programu. DalSi prvky budou podle potgeby pgidavany pozdiji.

Odkazy:

(1 Skriptovani

(] Datoveé typy

(] Cykly a paikazy

("] Matematické operace

("1 Knihovna funkci a procedur
(1 pgiklady

LA
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Datové typy

Pascal Script podporuje tyto datové typy:

Datovy typ
Byte
Shortint
Word
Integer
Longlnt
Char
String
Real
Single
Double
Extended
Comp
Boolean
Array

Popis a rozsah

byte, neznaménkované, rozsah 0..255

1 byte, znaménkované, rozsah —128..127

2b, neznaménkované, rozsah 0..65535

2b, znaménkované, —32768..32767

4b, znaménkované, —2147483648..2147483647

1 byte, neznaménkované, rozsah ASCII znak 0..255

dynamicky getizec sloZzeny z prvku Char

8b, znaménkované, plovouci éarka, 5.0 x 107324 .. 1.7 x 10308
4b, znaménkované, plovouci ¢arka, 1.5 x 1045 .. 3.4 x 10"38

8b, znaménkované, plovouci earka, 5.0 x 107-324 .. 1.7 x 10"308
10b, znaménkované, plovouci éarka, 3.6 x 1074951 .. 1.1 x 1074932
8b, znaménkované, —263+1 .. 263 —1

FALSE(0)..TRUE(1)

dynamické pole z prvku stejného typu

Nikteré z tichto datovych typu maji sva specifika, vice informaci naleznete v odkazech.

Odkazy:

(1 Skriptovani
("1 pascal Script

(1 Matematické operace
(1 Cykly a pgikaz
(1 Knihovna funkci a procedur

(1 Pgiklady

Specifika datovych typu:
(1 Specifika datového typu Array
3 Specifika datového typu String

3



Skript

Zdrojovy text Pascal Scriptu neni pged spustinim pgekladan; misto toho je interpretovan programem
Programmer's Wizard 2 gadek po gadku pgimo za bihu.
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Specifika datového typu Array (Pascal Script)

Typ Array je polem prvku stejného typu, pole muze byt jen jedno-rozmirné a je dynamické, tj. muze
obsahovat libovolny poeet prvku. Velikost pole se mini za bihu skriptu volanim specialni funkce. Prvni
prvek v poli ma index [0]. Deklarace dynamického pole muze byt takova:

var MyArray: Array of Char; //vytvowi pole prvku Char, poédteeni velikost je
Dale Ize ve skriptu nastavit velikost pole volanim funkce SetArrayl ength:
//deklarace:

//procedure SetArrayLength (var Arr: Array,; NewSize: LongInt);
SetArraySize (MyArray, 10); //nastavi velikost pole na 10 prvku

Zjistini velikosti pole je mozné obdobnou funkci GetArrayl ength:

//deklarace:
//function GetArrayLength (var Arr: Array): LongInt;
ArraySize := GetArraySize (MyArray);

Odkazovat na jednotlivé prvky pole se Ize standardni:

//prohodit obsah prvniho a druhého prvku pole

mTempChar := MyArrayl[0];
MyArray[0] := MyArrayl[l];
MyArray[l] := mTempChar;

Dalsi odliSnosti pole Pascal Scriptu je jeho pouZiti jako parametru funkci a procedur. Pokud ma byt pole
pouZito jako parametr, musi to byt vzdy parametr typu var a nesmi byt v parametru deklarovan jeho
datovy typ, tedy misto kompletni deklarace "Array of String" musi byt deklarovano pole "Array".

//chybné deklarace

function SumBooleanArray (ABooleanArray: Array of Boolean): Boolean;
function SumBooleanArray (ABooleanArray: Array): Boolean;

function SumBooleanArray(var ABooleanArray: Array of Boolean): Boolean;

//spravna deklarace
function SumBooleanArray(var ABooleanArray: Array): Boolean;

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Pascal Script

(] Datové typy

(0 Cykly a poikazy

(1 Matematické operace

3 Specifika datového typu String
(1 Knihovna funkci a procedur
(1 Pgiklady

3
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Specifika datového typu String (Pascal Script)

Datovy typ String je v Pascal Scriptu dynamickym a nelze nastavit jeho délku pai deklaraci. Nelze
paistupovat k jednotlivym prvkum getizce pomoci indexovani, tento pgikaz nebude pracovat:

MyString[l] := 'A'; //<-- chyba zde
MyChar := MyString[l]; //<-- a zde dalsi

Misto toho je nutné pouzit zapis vyuzivajici funkce StrGet a StrSet:

StrSet ('A', 1, MyString);
MyChar := StrGet (MyString, 1);

Odkazy:

a3 Skriptovani
(1 Pascal Script
(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace

(1 Specifika datového typu Array.

(1 Knihovna funkci a procedur
(1 Pgiklady

3
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Podporované pgikazy a cykly (Pascal Script)

PascalScript podporuje v souéasné verzi tyto pgikazy a cyklym (paikazy v hranatych zavorkach mohou,
ale nemusi byt uvedeny):

//zakladni rozvinute vetveni

if BooleanValue then [Begin]
Statement

[end] else [Begin]
Statement;

[end; ]

//slozeny prikaz vetveni
case OrdinalVariable of
OrdinalValuel:
[Begin]
Statement;
[end; ]
OrdinalValue?2:
[Begin]
Statement;
[end; ]
else
[Begin]
Statement;
[end; ]
end;

//cyklus FOR
for OrdinalVariable := OrdinalInitialValue {to/downto} OrdinalValue do
[Begin]
Statement;
[end; ]

//cyklus WHILE
while BooleanValue do
[Begin]
Statement;
[end; ]

//cyklus REPEAT
REPEAT
Statement;
until BooleanValue;
Syntaxe tichto paikazu ("if x then / else", "case x of.." "for x := y to/downto z do", "while x do" a "REPEAT
until x") je zcela shodna se syntaxi jazyka Pascal, nejsou zde Zadné zminy ani omezeni.

Odkazy:

(] Skriptovani

(] Pascal Script

(1 Datové typy

(1 Matematické operace



("1 Knihovna funkci a procedur
(1 Pgiklady

3
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Matematické operace (Pascal Script)
Pascal Script podporuje v soueasné verzi tyto matematicjé operatory:

+-*/ ..standardni operatory ordinalnich typu (op. "+" uréen i pro getizce (String))
div mod ..standardni operatory dileni

= > < <> >= <=_porovnavaci operatory (vysledkem je vzdy Boolean)

and or xor not ..binarni operatory

Tyto operatory se chovaji stejni jako v Pascalu.

Pozor: Pascal Script vyZaduje u nikterych operaci zavirani prominnych do zavorek. Zde je seznam tichto
chybnych operaci a zpusob napravy:

Chybni: Geseni:
-OrdinalVariable -(OrdinalValue)
not Variable not (Variable)

Pokud bude vynechana tato zavorkova konvence, bude operator "-" nebo "not" ignorovan!
Toto je problém Pascal Scriptu a bude brzy odstranin. Zde je pwiklad skriptu, ktery obchazi tuto chybu:
zde.

Odkazy:

(1 Pgiklad zavorkové konvence "-" a "not"
(1 Skriptovani

("1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

("1 Knihovna funkci a procedur

1 Pgiklady

LA



Chyba operatoru "-" a "not" (vice..) (seznam pgikladu)
(zkopirovat do Editoru skriptu)

Tento skript demonstruje zavorkovou konvenci.

{button Zkopi¢ zrovat,CT()} {button Vytisknout,Print()}

{*******************************************************}

{ }
{ Programmer's Wizard 2 Pascal Script }
{ (popis jazyka v souboru SCRIPT.DOC) }
{ }

{*******************************************************}

uses ScriptUtils;

var mBooleanVariable: Boolean;
Begin
mBooleanVariable := false;
ShowMessage ('mBooleanVariable nastaveno na FALSE.');

mBooleanVariable := not mBooleanVariable; //poruseni zavorkove konvence

if mBooleanVariable then Begin
ShowMessage ('Nebyl zjistin zZa&dny problém.');
Halt;

end else

ShowMessage ('Po provedeni mBooleanVariable := not mBooleanVariable je

'hodnota stadle FALSE.');

mBooleanVariable := not (mBooleanVariable); //oprava zavorkove konvence

if mBooleanVariable then

ShowMessage ('Po provedeni mBooleanVariable := not (mBooleanVariable)

'jJiz vse v pogadku, hodnota je TRUE.')
else //?7?7
ShowMessage ('..ale stédle pracuje funkce ShowMessage
end.

=) )

A}

Jje

+

\l



Minimalni skript (seznam pgikladu)

(zkopirovat do Editoru skriptu)
Toto je minimalni skript, ktery obsahuje jen nutné éasti - fragment Uses a proceduru Main.

{button Zkopi¢ zrovat,CT()} {button Vytisknout,Print()}

{*******************************************************}

{ }
{ Programmer's Wizard 2 Pascal Script }
{ (popis jazyka v souboru SCRIPT.DOC) }

{*******************************************************}
uses ScriptUtils;

Begin

end.



Zakladni skript (seznam pgikladu)

(zkopirovat do Editoru skriptu)
Tento skript je generovan Editorem skriptu pgi vytvogeni nového skriptu. ZjiS[uje nainstalovanou verzi

interpreta (Programmer's Wizard 2) a pokud se verze liSi od poZadované, zobrazi upozornini.
{button Zkopi,, Yerovat,CT()} {button Vytisknout,Print()}

{*******************************************************}

{ }
{ Programmer's Wizard 2 Pascal Script }
{ (popis jazyka v souboru SCRIPT.DOC) }

{ }

{*******************************************************}

uses ScriptUtils;

function GetVerStr: string;

var
mMajor, mMinor, mRel: Integer;
Begin
GetVersionEx (mMajor, mMinor, mRel);
result := 'v' + IntToStr (mMajor) + '.' + IntToStr (mMinor) + '.' +
IntToStr (mRel) ;
end;

function GetValidVerStr: string;
Begin

result := 'v2.0.1'; //pozadovana verze PW
end;

Begin
if GetValidVerStr <> GetVerStr then //nespravna verze?
ShowMessage ('Upozornini: tento skript byl napsédn pro Programmers Wizard '

GetValidverStr + '. Momentdlni spusStind verze: ' + GetVerStr);

//zde vlozte vas skript
end.
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Paiklady (Pascal Script)

Toto je seznam ukazkovych skriptu, které jsou obsazeny v této napovidi. Kliknutim na niktery z nich se
zobrazi jeho zdrojovy text. Vkladat skripty do Editoru skriptu muzete stiskem tlaéitka Kopirovat a
naslednym vlozenim do programu pomoci funkce Vlozit (nabidka nebo panel Upravy).

% Minimalni skript
(1 zakladni skript
('3 Chyba operatoru operatoru "-" a "not"

Odkazy:

(1 Skriptovani

(] Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(] Matematické operace

("1 Knihovna funkci a procedur

3
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)

Zde je seznam vSech funkci a procedur, které Ize pouzivat ve skriptovacim jazyce Pascal Script programu
Programmer's Wizard 2. Funkce jsou segazeny do kategorii, uvnita kategorii abecedni. V nikterych
kategoriich je i odkaz "Terminy pouzité v této kategorii"; stranka, na kterou tento link odkazuje, obsahuje
dulezité informace o pouzitych pojmech a nemila by byt pged pouzitim funkci paislusné kategorie v
zadném pgipadi vynechana.

Seznam kategorii:

(1 Obecné (vSe, co neni jinde, je zde)
(1 Pgima komunikace s uZivatelem
(] Stavovy gadek

Zasuvné moduly
Dokumenty

ES (soubory a slozky)
Utility a systémové operace
Registr

DDDDDDDDﬁ

1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(] Matematické operace
(1 Pgiklady

LA
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

Q Kategorie Obecné
L1 EnumFiles

a3 GetCurrentScript
(1 GetPluginsDir
(1 GetProjectsDir
(1 GetScriptsDir

("] GetVersionEx
3 IsSafeScriptingEnabled
(1 OpenfFile

] OpenFileEx

(1 SendMail

(1 SendMailEx

(1 Sleep

Odkazy:

a3 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a paikazy

(1 Matematické operace
(1 pgiklady

L
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

3 Kategorie Pgima komunikace s uzivatelem
(1 AskUser

a3 InputBox

3 InputQuery

(] SelectFiles

(1 SelectDirectory

(] ShowCheckListDialog

(1 ShowListDialog

3 ShowMessage

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace
(] Pgiklady

L
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

| Kategorie Stavovy gadek

Ca CancelStatusBarMessage
a3 GetProgressBarStatus

3 ResetProgressBar

(1 SetProgressBarStatus

(] SetStatusBarMessage

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace
1 Pgiklady

|

L
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

3 Terminy pouzité v této kategorii
| Kategorie Projekt
a3 CloseProject

(1 CreateProject

(1 EnumProjectFiles
3 GetCurrentProject
(1 GetProjectCount
3 GetProjectinfo

3 IsProjectOpened
Ca OpenProject

3 SetProjectFiles

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

':nj Matematické operace
1 Pgiklady

L
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

3 Terminy pouZité v této kategorii
| Kategorie Plochy

a3 CloseWorkspace

(1 CreateWorkspace

(1 CreateWorkspaceEx
(1 GetCurrentWorkspace
("1 GetWorkspaceCount
3 GetWorkspaceCountEx
3 GetWorkspaceFile

Ca GetWorkspaceFileEx
a3 GetWorkspacelnfo

Ca GetWorkspacelnfoEx
(1 OpenWorkspace

Odkazy:

a3 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a paikazy

(1 Matematické operace
(1 pgiklady

L



(3

Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

| Kategorie FS (soubory a slozky)
] CopyFile

(1 DeleteFile

(1 ExecuteFile

(1 ExtractFileExt

(] ExtractFileName

('] ExtractFilePath

(1 FileExists

("1 RenameFile

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace
(] Pgiklady

L



(3

Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

D Kategorie Utility
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Odkazy:

(1 Skriptovani

("] Datové t

(1 Cykly a pgikazy

("1 Matematické operace
(J Pgiklady

3
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

| Kategorie Registr
Ca RegReadInt

3 RegReadString

3 RegWritelnt

3 RegWriteString

Odkazy:

a3 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

("1 Matematické operace
(1 pgiklady

L



Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

Kategorie Nabidky ma odliSnou strukturu od ostatnich, nejsou zde detailni popisy funkci. VSechny funkce
v této kategorii jsou uréeny pro simulaci kliknuti mySitkem do nabidek programu. Kazdému jednotlivému
pgikazu z nabidek odpovida jedna konkrétni funkce.

Tyto funkce maiji shodnou deklaraci:
function Menu_x: Boolean;

Navratova hodnota:
Funkce vraci TRUE pokud byl pgikaz uspis$ni simulovan, jinak vraci FALSE.

(] Kategorie Nabidky

(1 Menu_DocsAddCurrFile

(1 Menu_DocsAddFile

Ca Menu_DocsArrange

| Menu_DocsClear

| Menu_DocsCustomize

(3 Menu_EditCopy

| Menu_EditCopyTo

(] Menu_EditCut

(1 Menu_EditFind

a3 Menu_EditNextBookmark
Ca Menu_EditPaste

| Menu_EditPasteFrom

| Menu_EditPrevBookmark
(1 Menu_EditRedo

| Menu_EditRemoveAllBookmarks
(] Menu_EditReplace

(1 Menu_EditSelectAll

(1 Menu_EditToggleBookmark
(] Menu_EditUndo

(1 Menu_FileExit

| Menu_FileNew

(] Menu_FileOpen

(J Menu_FilePrint

(21 Menu_FileProperties

(1 Menu_FileSave

(1 Menu_FileSaveAll

Ca Menu_FileSaveAs

| Menu_FileSendToDesktop
| Menu_FileSendToMailRecipient
(] Menu_FileSettingsAutoBackup
(1 Menu_FileSettingsScripting
(] Menu_FileSettingsShortcuts
(1 Menu_FileSettingsStartup
a3 Menu_FormatBgColor

Ca Menu_FormatBold

| Menu_FormatBullets

3 Menu_FormatCenterAlign




(1 Menu_FormatDeclndent
| Menu_Formatincindent
(C3 Menu_Formatitalic

(3 Menu FormatLeftAlign
(21 Menu_FormatNoAlign
(3 Menu_FormatNumBullets
(] Menu_FormatRightAlign
(3 Menu_FormatTextColor
(1 Menu_FormatUnderline

(1 Menu_HelpAbout
(1 Menu_HelpRegister

(1 Menu_HelpTip
(3 Menu_HelpWWWw

(1 Menu_ProjectClose

(] Menu_ProjectDeleteWorkspace
(C1 Menu_ProjectNew

(1 Menu ProjectNewWorkspace
(] Menu_ProjectOpen

(3 Menu ProjectOpenWorkspace
(3 Menu ProjectSave

(21 Menu_ProjectSaveWorkspace
(1 Menu_ProjectSetup

(1 Menu_ScriptExecute

(1 Menu_ScriptExecuteProc

(1 Menu ScriptOpenExecute

(1 Menu_ScriptOpenExecuteProc
(1 Menu_ScriptNew

(1 Menu ScriptOpen
(3 Menu_ToolsSetup

(1 Menu_ViewDesktopOptions
(] Menu_ViewFullscreen

(1 Menu_ViewStatusBar

(1 Menu_WindowArrange

(3 Menu_WindowArrangelcons
(1 Menu_WindowArrangeV
(1 Menu_WindowCascade

(1 Menu_WindowClose

(3 Menu_WindowCloseAll

a3 Menu_WindowMinimize

3 Menu_WindowNext

(23 Menu_WindowPrevious

Odkazy:

3 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace
(1 Pgiklady

3
(3



(3

Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
1 Téma: OpenFile

Deklarace:
function OpenFile(FileName: String): Boolean

Parametry:
FileName: String
Nazev dokumentu k otevgeni

Popis:

Funkce OpenFile otevira dokument udany parametrem FileName v programu Programmer's Wizard 2.
Dokument se otevge ve vychozim nastroji tak, jako by byl otevaen dialogem Otevgit a bude pgidan do
slozky Historie. Pokud je dokument jiz otevgeny, pgepne se jeho okno do popgedi. Tato funkce vzdy
otevge soubor v programu Programmer's Wizard 2, pro spustini programu nebo otevgeni dokumentu
jeho asociovanym program je vhodnijsi funkce ExecuteFile.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor Uspisni otevegen, jinak vraci FALSE.

LA



|
Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
L1 Téma: AskUser

Deklarace:
function AskUser(Question: String): Boolean

Parametry:
Question: String
Dotaz na uzivatele

Popis:

Funkce AskUser zobrazuje dotazovaci dialog. Parametr Question musi obsahovat otazku, které ma byt
zobrazena uzivateli, uzivatel pak muze vybrat odpovii Ano nebo Ne. Odpovii uzivatele vraci funkce jako
typ Boolean.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud bylo stisknuto tlaéitko Ano, jinak vraci FALSE.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
1 Téma: InputBox

Deklarace:
function InputBox(Caption: String; Prompt: String; Default: String): String

Parametry:
Caption: String
Titulek okna
Prompt: String
Text uvnite okna
Default: String
Text v editaénim poli po zobrazeni dialogu

Popis:

Funkce InputBox zobrazuje dialog s dvima tlaéitky (OK a Storno) a jednim editaénim polem, do kterého
Ize zadavat text. Okno bude mit nadpis definovany parametrem Caption, popisek editaéniho pole bude
nastaven na parametr Prompt. Editaéni pole bude obsahovat text udany parametrem Default. Funkce
vraci obsah editaéniho pole po uzaveeni okna.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy obsah editaéniho pole, nezavisle na tom, zda uzivatel stiskl OK nebo Storno. Pro
paipady kde je nutné znat i zpusob, jakym bylo okno uzavaeno (jestli tlagitkem OK nebo Storno), je

vhodnij$i funkce InputQuery.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
L1 Téma: InputQuery

Deklarace:
function InputQuery(Caption: String; Prompt: String; var Default: String): Boolean

Parametry:
Caption: String
Titulek okna
Prompt: String
Text uvnite okna
var Default: String
Text v editaénim poli po zobrazeni dialogu

Popis:

Funkce InputQuery zobrazuje dialog s dvima tlaéitky (OK a Storno) a jednim editaénim polem, do kterého
Ize zadavat text. Okno bude mit nadpis definovany parametrem Caption, popisek editaéniho pole bude
nastaven na parametr Prompt. Editaéni pole bude obsahovat text udany parametrem Default. Funkce
vraci obsah editaéniho pole po uzavgeni okna v parametru Default.

Navratovy vyraz:

Funkce vraci TRUE pokud bylo okno zaveeno stiskem tlaéitka OK, pgi stisku Storno vraci FALSE. Obsah
editaéniho pole po zaveeni okna je vracen do parametru Default. Pro pgipady kde neni nutné znat
zpusob, jakym bylo okno uzaveeno (jestli tlagitkem OK nebo Storno), je vhodnijsi funkce InputBox.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
1 Téma: ShowListDialog

Deklarace:
function ShowListDialog(Caption, Prompt: String; var Lines: Array of string): Longint

Parametry:
Caption: String
Titulek okna
Prompt: String
Text uvnitg okna
var Lines: Array of string
Seznam getizcu, které se maji zobrazit jako jednotlivé polozky

Popis:

Funkce ShowListDialog umozZouje uZivateli vybrat si ze seznamu getizcovych vyrazu. Funkce zobrazuje

okno s nadpisem udanym parametrem Caption. Okno obsahuje tlaéitka OK a Storno, také obsahuje pole
se seznamem getizcu, ze kterych muze uzivatel jeden vybrat a stisknout tlaéitko OK. Obsah seznamu je
definovan parametrem Lines. Funkce vraci index vybraného getizce.

Navratovy vyraz:

Funkce vraci index vybraného getizce. Tento index Ize pgimo pouzit do pole Lines takto: "Lines[result]"
kde result je hodnota vracena funkci ShowListDialog. Kdyz uzivatel zruSi vybir prvku tlaéitkem Storno,
funkce vraci hodnotu -1. Skript musi vzdy ovigit, zda neni vysledna hodnota -1 protoze bez tohoto testu
by mohla byt provedena tato instrukce: "Lines[-1]". Instrukce je neplatna protoze prvni prvek z pole ma
index O - skript by byl okamziti ukonéen s chybovym hlasenim.

)
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
1 Téma: ShowMessage

Deklarace:
procedure ShowMessage(Message: String)

Parametry:
Message: String
Informace pro uzivatele

Popis:

Funkce ShowMessage zobrazuje informaéni okno s titulkem Programmer's Wizard 2 a textem uvnitg
okna definovanym parametrem Message. Okno ma jediné tlagitko; tlaéitko OK. Po jeho stisku se okno
uzavge a skript muze pokraéovat.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.

LA
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Knihovna funkci - prohlizeni

':nj Kategorie: Stavovy gadek
1 Téma: CancelStatusBarMessage

Deklarace:
procedure CancelStatusBarMessage

Popis:
Funkce CancelStatusBarMessage ruSi zpavu na stavovém gadku vytvogenou funkci

SetStatusBarMessage. Skript by mil zavolat tuto funkci vzdy p@ed ukonéenim, pokud tyto funkce pouzival
a nema jiny duvod pro zanechani své zpravy na stavovém gadku.

Poznamka:
Jako bezpeeénosti opatgeni proti skriptum které po sobi neodstrani zpravu na stavovém gadku je zprava

vytvogena pomoci funkce SetStatusBarMessage omezena éasem 10 vtegin. Po uplynuti této doby bude
zprava odstranina automaticky.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Stavovy gadek
1 Téma: GetProgressBarStatus

Deklarace:
procedure GetProgressBarStatus(var Position: Longlint; var Maximum: Longlnt)

Parametry:
var Position: Longint

Aktualni hodnota ukazatele prubihu
var Maximum: Longint

Maximalni hodnota ukazatele prubihu

Popis:

Funkce GetProgressBarStatus vraci aktualni stav ukazatele prubihu. Tento ukazatel se nachazi na
stavovém gadku a je sdilen jak skripty, tak nastroji. Ukazatel Ize nastavit obdobnou funkci
SetProgressBarStatus.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci aktualni a maximalni hodnotu ukazatele prubihu pomoci parametru Position a Maximum.
Pokud se obi hodnoty rovnaji nule (0), neni ukazatel zobrazen.

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz.

LA
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Stavovy gadek
1 Téma: ResetProgressBar

Deklarace:
procedure ResetProgressBar

Popis:

Funkce ResetProgressBar nastavuje stavovy gadek zpit do klidového stavu. Ukazatel prubihu bude skryt
a jeho hodnoty Position a Maximum budou nastaveny na nulu (0). Skript by mil zavolat tuto funkci pged
svym ukonéenim vzdy pged svym ukoneenim, pokud ukazatel pouzival, jinak zustane ukazatel zobrazen
i po ukonéeni skriptu.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.

Poznamka:

Jako bezpeénosti opatgeni proti skriptum, které po sobi neodstrani ukazatel prubihu, je ukazatel
vytvogeny pomoci funkce SetProgressBarStatus omezen éasem 8 vtegin. Pokud se stav ukazatele
prubihu za tuto dobu nezmini (nezalezi jak; technicky by vSak milo jit o pgiblizeni hodnoty Position
parametru Maximum), bude ukazatel odstranin automaticky.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Stavovy gadek
1 Téma: SetStatusBarMessage

Deklarace:
procedure SetStatusBarMessage(Message: String)

Parametry:
Message: String
Nova zprava pro zobrazeni na stavovém gadku

Popis:

Funkce SetStatusBarMessage nastavuje zpravu na stavovéem gadku. VSechny druhotné panely na
stavovém gadku budou ukryty a cely jeho prostor bude vyhrazen zpravi skriptu. Ta bude vykreslena
tuenym pismem tak, aby byla kontrastni k ostatnim éastem okna. Zprava bude zobrazena az do zavolani

funkce CancelStatusBarMessage.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny varaz.

Poznamka:

Jako bezpeénosti opatgeni proti skriptum které po sobi neodstrani zpravu na stavovém gadku je zprava
vytvogena pomoci funkce SetStatusBarMessage omezena éasem 10 vtegin. Po uplynuti této doby bude
zprava odstranina automaticky.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Stavovy gadek
1 Téma: SetProgressBarStatus

Deklarace:
procedure SetProgressBarStatus(Position, Maximum: Longint)

Parametry:
Position: Longint

Aktualni hodnota ukazatele prubihu
Maximum: Longint

Maximalni hodnota ukazatele prubihu

Popis:

Funkce SetProgressBarStatus nastavuje sdileny ukazatel prubihu. Tento ukazatel se zobrazuje na
stavovém gadku. Vykreslovan je jako standardni ukazatel Windows. Parametry Position a Maximum jsou
interpretovany jako "Position hotovo

z Maximum celkem", tedy skript by mil nastavit hodnotu Position na nulu (0) pai zaéatku dlouhé operace
a postupni ji zvySovat tak, aby pgi dokonéeni byla rovna hodnoti Maximum. Tento ukazatel je nutné po
dokoneéeni operaci odstranit volanim funkce ResetProgressBar. Skript by mil tento ukazatel pouzivat pgi
provadini €asovi naroénych operaci.

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz.

Poznamka:

Jako bezpeénosti opatgeni proti skriptim, které po sobi neodstrani ukazatel prubihu, je ukazatel
vytvogeny pomoci funkce SetProgressBarStatus omezen éasem 8 vtegin. Pokud se stav ukazatele
prubihu za tuto dobu nezmini (nezaleZi jak; technicky by v8ak milo jit o pgibliZzeni hodnoty Position
parametru Maximum), bude ukazatel odstranin automaticky.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: CloseProject

Deklarace:
function CloseProject: Boolean

Popis:

Funkce CloseProject uzavira projekt, pokud je nijaky otevgen. Zavgeni projektu zpusobi zavgeni plochy
a tim i vSech otevgenych oken. UZivateli bude dana moznost ulozit zminy, pokud nijaké existuji. Kdyz
uzivatel neulozi svou praci a misto toho stiskne tlaéitko Storno, nebude nikteré z oken uzaveeno,
neuzavge se plocha a ani projekt; v takovém pgipadi funkce vraci FALSE. Po provedeni této funkce s
vysledkem TRUE |ze poedpokladat, Ze je otevgeny zakladni plocha programu a neni otevgen jakykoliv
dokument.

Navratovy vyraz:

Funkce vraci TRUE pokud byl uspidni zavgen projekt, jeho plocha s ni i vSechna otevgena okna. Funkce
vraci TRUE i tehdy, pokud nebyl Zadny projekt otevgen; v takovém pgipadi jednoduSe uzavge vSechna
okna a plochu.

L



|
Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Projekt
1 Téma: GetCurrentProject

Deklarace:
function GetCurrentProject: Longint

Popis:

Funkce GetCurrentProject vraci ID pravi otevgeného projektu. Toto ID muze byt pouzito v dalSich
funkcich této kategorie. ID je garantovano jako hodnota rozsahu 0 <= ID < GetProjectCount a je indexem
do vnitgni tabulky projektu programu. Skript by mil pged volanim této funkce vzdy napeged zjistit, zda je
nijaky projekt otevgen a to funkci IsProjectOpened.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vZdy ID pravi oteveeného projektu. Pokud neni Zadny projekt otevaen, vraci funkce hodnotu
-1, coz je pro vSechny dalsi funkce neplatné ID.

LA?
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Projekt
1 Téma: GetProjectCount

Deklarace:
function GetProjectCount: Longint

Popis:
Funkce GetProjectCount vraci poéet existujicich projektu. Tuto informaci Ize pouzit pro prochazeni

projektu, protoze ID projektu je garantovano jako hodnota rozsahu 0 <= ID < GetProjectCount a je
indexem do vnitgni tabulky projektu programu.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy poéet existujicich projektu.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Projekt
1 Téma: GetProjectCount

Deklarace:
function GetProjectinfo(ProjectID: Longlint; var FileName, Name, Description: string): Boolean;

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu
var FileName: string
Do tohoto parametru je zkopirovan nazev souboru s projektem
var Name: string
Do tohoto parametru je zkopirovan nazev projektu
var Description: string
Do tohoto parametru je zkopirovan popis projektu, pokud byl nijaky zadan

Popis:

Funkce GetProjectinfo se pouziva ke zjistini informaci o projektu. Projekt je identifikovan parametrem
ProjectID, informace o projektu jsou zkopirovany do parametru FileName, Name a Description. ProjectiD
musi byt v rozsahu 0 <= ProjectID < GetProjectCount.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byly informace zkopirovany do parametru, jinak vraci FALSE. Funkce vitSinou
vrati FALSE jako nasledek nespravného parametru ProjectiD.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: IsProjectOpened

Deklarace:
function IsProjectOpened: Boolean

Popis:

Funkci IsProjectOpened |ze pouzit pro ziskani informace, zda je pravi otevgen nijaky projekt. ID
otev@eného projektu Ize zjistit volanim funkce GetCurrentProject .Skript by pged volanim
GetCurrentProject vzdy mil zavolat napged tuto funkci a ujistit se, Ze je nijaky projekt otevgen.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud je v dobi jejiho volani otevaen nijaky projekt, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: OpenProject

Deklarace:
function OpenProject(ProjectID: Longint): Boolean

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu, ktery ma byt otevgen

Popis:

Funkce OpenProject otevira projekt s ID udanym parametrem Project/D. Pokud je jiZ nijaky projekt
otevgen, funkce se ho napged pokusi zaveit, muze také zobrazit dialog s upozorninim pro uzivatele na
zminy v dokumentech, které se zaviraji a které je nutné ulozit, funkce prosti udila vSe co funkce
CloseProject a teprve pak projekt otevge.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl novy projekt Uspisni otevgen, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Plochy
1 Téma: CloseWorkspace

Deklarace:
function CloseWorkspace: Boolean

Popis:

Funkce CloseWorkspace uzavira plochu pravi otevgeného projektu, pokud je nijaky otevgen. Zavgeni
plochy zpusobi i zavgeni vSech otevgenych oken. UzZivateli bude dana moznost ulozZit zminy, pokud
nijaké existuji. Kdyz uzivatel neulozi svou praci a misto toho stiskne tlaéitko Storno, nebude nikteré z
oken uzavgeno, neuzavge se plocha; v takovém pgipadi funkce vraci FALSE. Po provedeni této funkce s
vysledkem TRUE Ize pgedpokladat, ze neni otevgen jakykoliv dokument.

Navratovy vyraz:

Funkce vraci TRUE pokud byla Uspidni zavgena plocha a s ni i vSechna otevgena okna. Funkce vraci
TRUE i tehdy, pokud nebyla Zadna plocha otevgena; v takovém pgipadi jednoduSe uzavge vSechna
okna.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: GetCurrentWorkspace

Deklarace:
function GetCurrentWorkspace: Longint

Popis:

Funkce GetCurrentWorkspace vraci ID pravi otevgené plochy otevgeného projektu, pokud je nijaky
otevgen. Toto ID muze byt pouzito v dalSich funkcich této kategorie. ID je garantovano jako hodnota
rozsahu 0 <= ID < GetWorkspaceCount a je indexem do vnitgni tabulky ploch programu. Skript by mil
paed volanim této funkce vzdy napged zjistit, zda je nijaky projekt oteveen a to funkci IsProjectOpened.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy ID pravi otevgené plochy. Pokud neni Zadny projekt otevgen (resp. neni otevgena
Zadni plocha), vraci funkce hodnotu -7, coZ je pro vSechny dalSi funkce neplatné ID.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspaceCount

Deklarace:
function GetWorkspaceCount: Longlnt

Popis:

Funkce GetWorkspaceCount zjiS[luje poeet ploch v pravi oteveeném projektu. Vracenou hodnotu Ize
pouzit pro prochazeni plochami, protoze identifikator plochy WorkspacelD je garantovan jako hodnota 0
<= WorkspacelD < GetWorkspaceCount. Skript by mil pged volanim této funkce vzdy napaed zjistit, zda
je nijaky projekt otevgen a to funkci IsProjectOpened.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy poéet ploch v otevgebém projektu, pokud neni otevgen zadny projekt, vraci hodnotu 0.

)



|
Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspaceCountEx

Deklarace:
function GetWorkspaceCountEx(ProjectID: Longlint): Longint

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu, na ktery je poZadavek smirovan

Popis:

Funkce GetWorkspaceCountEx pracuje stejni jako funkce GetWorkspaceCount s tim rozdilem, Zze muze
zZjistit poéet ploch jakéhokoliv, tedy ne jen pravi oteveeného projektu. Vice informaci Ize nalézt v popisu
funkce GetWorkspaceCount.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy poéet ploch v projektu definovaném parametrem ProjectID, pwei neuspichu vraci
hodnotu 0.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspaceFile

Deklarace:
function GetWorkspaceFile(WorkspacelD, FilelD: Longlnt): String

Parametry:
WorkspacelD: Longint

ID plochy, na kterou je pozadavek smirovan
FilelD: Longlnt

ID dokumentu, jehoz plnou cestu ma funkce vratit

Popis:

Funkce GetWorkspaceFile zjiS[luje plnou cestu FileID-tého dokumentu na ploSe s ID definovanym
parametrem WorkspacelD pravi otevgeného projektu. Parametr FileID musi byt hodnota v rozsahu 0 <=
FilelD < poeet dokumentu na plose. Poeet dokumentu na ploSe Ize zjistit volanim funkce
GetWorkspacelnfo.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci plnou cestu k vyzadanému dokumentu, pokud je parametr WorkspacelD nebo FilelD
neplatny, vraci prazdny getizec.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspaceFileEx

Deklarace:
function GetWorkspaceFileEx(ProjectID, WorkspacelD, FilelD: Longint): String

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu, jehoz plocha ma byt definovana parametrem WorkspacelD
WorkspacelD: Longint
ID plochy, na kterou je pozadavek smirovan
FilelD: Longint
ID dokumentu, jehoz plnou cestu mé funkce vratit

Popis:

Funkce GetWorkspaceFileEx zjiS[1uje plnou cestu File/D-tého dokumentu na ploSe s ID definovanym
parametrem WorkspacelD v projektu ProjectID. Parametr FilelD musi byt hodnota v rozsahu 0 <= FilelD
< poeet dokumentu na ploSe. Poéet dokumentu na plose Ize zjistit volanim funkce GetWorkspacelnfoEx.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci plnou cestu k vyzadanému dokumentu, pokud je niktery z parametru neplatny, vraci
prazdny getizec.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspacelnfo

Deklarace:
function GetWorkspacelnfo(WorkspacelD: Longlnt; var Name, Description: String; var
FileCount: Longlnt): Boolean

Parametry:
WorkspacelD: Longint
ID plochy, na kterou je poZadavek smirovan
var Name: String
Do tohoto parametru je vracen nazev plochy
var Description: String
Do tohoto parametru je vracen nazev plochy, pokud nijaky existuje
var FileCount: Longint
Do tohoto parametru je vracen poéet otevgenych dokumentu na ploSe

Popis:

Funkce GetWorkspacelnfo se pouziva ke zjistini informaci o nikteré z ploch pravi otevgeného projektu.
Pravi otevgenou plochu Ize zjistit volanim funkce GetCurrentWorkspace. Prochazet plochy Ize volanim
GetWorkspaceCount a naslednym prochazenim ID ploch podle kliee "for WorkspacelD := 0 to
GetWorkspaceCount - 1 do...". Funkce vraci nazev a popis plochy, vraci také poéet otevgenych
dokumentu. Cesty k jednotlivym dokumentum Ize zjistit funkci GetWorkspacerFile.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v8e probihlo v pogadku a udaje byly zkopirovany do parametru, jinak vraci
FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Plochy
1 Téma: GetWorkspacelnfoEx

Deklarace:
function GetWorkspacelnfoEx(ProjectID, WorkspacelD: Longlint; var Name, Description: String;
var FileCount: Longint): Boolean

Parametry:
ProjectID: Longint

ID projektu, jehoZ plocha je definovana parametrem WorkspacelD
WorkspacelD: Longint

ID plochy, na kterou je poZadavek smirovan
var Name: String

Do tohoto parametru je vracen nazev plochy
var Description: String

Do tohoto parametru je vracen nazev plochy, pokud nijaky existuje
var FileCount: Longint

Do tohoto parametru je vracen poéet otevgenych dokumentu na plose

Popis:

Funkce GetWorkspacelnfo se pouZiva ke zjistini informaci o nikteré z ploch projektu definovaného
parametrem ProjectID. Prochazet plochy Ize volanim GetWorkspaceCountEx a naslednym prochazenim
ID ploch podle klige "for WorkspacelD := 0 to GetWorkspaceCountEx(ProjectID) - 1 do...". Funkce vraci
nazev a popis plochy, vraci také poéet otevgenych dokumentu. Cesty k jednotlivym dokumentium lze
zZjistit funkci GetWorkspaceFileEx.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud vSe probihlo v pogadku a udaje byly zkopirovany do parametru, jinak vraci
FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: OpenWorkspace

Deklarace:
function OpenWorkspace(WorkspacelD: Longint): Boolean

Parametry:
WorkspacelD: Longint
ID plochy, ktera se ma otevagit

Popis:

Funkce OpenWorkspace otevira plochu pravi otevgeného projektu. Plocha je uréena parametrem
WorkspacelD. Pgi provadini této funkce se napged uzavge existujici plocha a s ni i vSechny otevgené
dokumenty, uZivateli bude dana moznost ulozit zminy v dokumentech, pokud nijaké existuji. Po uzavgeni
v3ech oken a plochy se otevge plocha WorkspacelD.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byla plocha uspisni otevegena, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: ES (soubory a sloZky)
L1 Téma: DeleteFile

Deklarace:
function DeleteFile(FileName: String): Boolean

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, ktery se ma smazat

Popis:
Funkce DeleteFile maze fyzicky soubor udany parametrem FileName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor smazan, jinak vraci FALSE.

Poznamky:
Tato funkce je jednou z chraninych funkci a muze byt v nastaveni skriptovani zakazana. Skript by si mil
vzdy ovigit zda jsou tyto funkce povoleny volanim IsSafeScriptingEnabled.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: ES (soubory a slozky)

("1 Téma: ExecuteFile

Deklarace:
function ExecuteFile(FileName: String; Silent: Boolean): Boolean

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, ktery se ma spustit
Silent: Boolean
Udava, zda ma funkce pgi neuspichu jen vratit FALSE, nebo zobrazit upozornini.

Popis:

Funkce ExecuteFile spusti program nebo otevge dokument udany parametrem FileName. Pokud se
jedna o doukment, bude tento otevgen ve svém asociovaném programu, ne v programu Programmer's
Wizard 2 jak by se stalo pgi pouziti funkce OpenFile. Pokud je parametr Silent nastaven na FALSE a
program nebo dokument se nepodagi spustit, zobrazi funkce i upozornini viditelné uZivateli.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl program nebo dokument spustin, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: ES (soubory a sloZky)
1 Téma: ExtractFileExt

Deklarace:
function ExtractFileExt(FileName: String): String

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, jehoz koncovka se ma zjistit

Popis:
Funkce ExtractFileExt ziskava z nazvu souboru udaného parametrem FileName jeho koncovku a tu vraci
jako getizec. ("C:\SOUBOR.HTM" bude pgevedeno na ".HTM")

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci koncovku souboru udaného parametrem FileName.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: ES (soubory a slozky)

("1 Téma: ExtractFileName

Deklarace:
function ExtractFileName(FileName: String): String

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, jehoz jméno se ma zjistit

Popis:
Funkce ExtractFileName ziskava z plné cesty souboru udaného parametrem FileName jeho nazev s
koncovkou a vysledek vraci jako getizec. ("C:\SOUBOR.HTM" bude pgevedeno na "SOUBOR.HTM")

Navratovy vyraz:
Funkce vZdy vraci nazev souboru udaného parametrem FileName.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: ES (soubory a sloZky)
1 Téma: ExtractFilePath

Deklarace:
function ExtractFilePath(FileName: String): String

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, jehoz cesta se ma zjistit

Popis:
Funkce ExtractFileName ziskava z plné cesty a nazvu souboru udaného parametrem FileName plnou
cestu a vysledek vraci jako getizec. ("C:\SOUBOR.HTM" bude pgevedeno na "C:\")

Navratovy vyraz:
Funkce vZdy vraci nazev souboru udaného parametrem FileName.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: ES (soubory a sloZky)
L1 Téma: FileExists

Deklarace:
function FileExists(FileName: String): Boolean

Parametry:
FileName: String
PIna cesta k souboru, ktery se ma ovigit

Popis:
Funkce FileExists zjiS[uje, jestli soubor udany parametrem FileName existuje a vraci TRUE pro existujici
soubor, FALSE pro neexistujici.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor udany parametrem FileName existuje, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: ES (soubory a slozky)

("1 Téma: RenameFile

Deklarace:
function RenameFile(OldName, NewName: String): Boolean

Parametry:
OldName: String

PIna cesta k souboru, ktery ma byt pgejmenovan
NewName: String

Novy nazev souboru

Popis:
Funkce RenameFile pgejmenuje fyzicky soubor udany parametrem OldName na nazev NewName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor smazan, jinak vraci FALSE.

Poznamky:
Tato funkce je jednou z chraninych funkci a muze byt v nastaveni skriptovani zakazana. Skript by si mil
vzdy ovigit zda jsou tyto funkce povoleny volanim IsSafeScriptingEnabled.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':nj Kategorie: Obecné
1 Téma: IsSafeScriptingEnabled

Deklarace:
function IsSafeScriptingEnabled: Boolean

Popis:

Funkce IsSafeScriptingEnabled zjiS[uje stav skriptovani a vraci TRUE, pokud skript bizi pgi zapnutém
bezpeéném skriptovani. Bezpeéné skriptovani Ize zapnout a vypnout z dialogu Nastaveni skriptovani,
které se zobrazi po vybrani stejnojmenného peikazu z podnabidky Nastaveni nabidky Soubor. Pgi
zapnutém bezpeéném skriptovani nelze provadit funkce jako jsou DeleteFile a RenamefFile.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud je bezpeéné skriptovani povoleno, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Utility
1 Téma: Copy

Deklarace:
function Copy(S: String; Index, Legth: Longlint): String

Parametry:
S: String
Zdrojovy getizec
Index: Longlnt
Index prvniho znaku (prvni v getizci je index 1)
Length: Longint
Délka vysledného getizce

Popis:
Funkce Copy kopiruje Length znaku z getizce S, prvnim znakem je znak s indexem udanym parametrem
Index. Vysledek vraci jako getizec.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci Length znaku z getizce S, prvnim znakem je znak na pozici Index.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Utility
1 Téma: Cos

Deklarace:
function Cos(X: Extended): Extended

Parametry:
X: Extended
Parametr funkce Cos

Popis:
Funkce provadi standardni operaci Cos, parametrem je X. Parametr i vysledek jsou typu Extended a jsou
chapany v radianech.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci vysledek operace Cos X.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Dec

Deklarace:
procedure Dec(var X: Longint);

Parametry:
var X: Longint
Prominna, jejiz obsah ma byt dekrementovan.

Popis:
Funkce Dec snizuje hodnotu prominné X o jednu a je ekvivalentni zapisu "X := X - 1".

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz pgimo, mini hodnotu parametru X.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Delete

Deklarace:
procedure Delete(var S: String; Index, Legth: Longlint);

Parametry:
var S: String
Zdrojovy getizec
Index: Longlnt
Index prvniho znaku (prvni v getizci je index 1)
Length: Longint
Poéet znaku, které se maji odstranit.

Popis:
Funkce Delete odstraduje Length znaku z getizce S, index prvniho znaku je uréen parametrem Index.
Délka vysledného getizce se bude rovnat hodnoti vyrazu "Length(S) - Length”.

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz pgimo, mini hodnotu parametru S.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: GetArrayLength

Deklarace:
function GetArrayLength(var Arr: Array): Longint;

Parametry:
var Arr: Array
Pole, jehoz velikost se ma zjistit.

Popis:
Funkce GetArraylLength zjiS[uje délku dynamického Arr. Prvky pole Ize pak indexovat podle klige "0 <=
index < GetArrayLength". Délku pole Ize minit obdobnou funkci SetArraylLength.

Navratovy vyraz:
Vraci vzdy délku pole, zadaného parametrem Arr.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
L1 Téma: GetVersionEx

Deklarace:
procedure GetVersionEx(var Major, Minor, Release: Longlnt)

Parametry:
var Major: Longint
var Minor: Longint
var Release: Longint
Do tichto parametru jsou vraceny informace o verzi programu Programmer's Wizard 2.

Popis:

Funkce GetVersionEx se pouziva ke zjistini informaci o verzi programu Programmer's Wizard, na kterém
je pravi skript spustin. Parametr Major je v této verzi nastaven na 2, Minor na 0 a Release na 1. Pgiklad:
Programmer's Wizard 3 (v3.1.2) bude vracet hodnoty 3, 1 a 2.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy kopiruje informace o verzi do parametru Major, Minor a Release.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Halt

Deklarace:
procedure Halt;

Popis:
Funkce Halt provede okamzité ukonéeni skriptu a pgeda gizeni zpit programu Programmer's Wizard 2.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(3 Kategorie: Utility
1 Téma: Chr

Deklarace:
function Chr(B: Byte): Char

Parametry:
B: Byte
Byte, ktery se ma pgevést na znak

Popis:

Funkce Chr pgevadi byte na znak (typ Char). Konverze je uziteéna zvlasti pro vkladani nikterych
specialni znaku do getizce, konec gadky je napgiklad mozné vytvogit kombinaci Chr(13)+Chr(10).
Opaéna konverze je mozna obdobnou funkci Ord.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vysledek pgevedeni byte X na ASCII znak.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Utility
1 Téma: Inc

Deklarace:
procedure Inc(var X: Longlnt);

Parametry:
var X: Longint
Prominna, jejiz obsah ma byt inkrementovan.

Popis:
Funkce Dec zvySuje hodnotu prominné X o jednu a je ekvivalentni zapisu "X := X + 1"

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz pgimo, mini hodnotu parametru X.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Insert

Deklarace:
procedure Insert(SubStr: string; var S: String; Index: Longint)

Parametry:
SubStr S: String
Qetizec, ktery ma byt vlozen
var S: String
Cilovy getizec
Index: Longlnt
Pozice, na kterou se ma getizec SubStr viozit

Popis:

Funkce Insert vklada do getizce S getizec SubStr a to na pozici udanou parametrem /Index. Vysledek
operace je zkopirovan zpit do parametru S. Nova délka getizce po této operaci bude "Length(S) +
Length(SubStr)".

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz pgimo, mini hodnotu parametru S.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: IntToStr

Deklarace:
function IntToStr(X: Longlnt): String

Parametry:
X: Longint
Ordinalni vyraz, ktery ma byt pgeveden na getizec.

Popis:
Funkce IntToStr pegevadi parametr X, ktery je ordinalni, na getizec znaku. Pgiklad: vysledkem volani
IntToStr(123) bude getizec "123". Opaéna konverze je mozna volanim funkce StrToint.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci getizec, ktery vyjadguje hodnotu parametru X.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Length

Deklarace:
function Length(S: String): Longlnt

Parametry:
S: String
Qetizec, jehoz délka se ma zjistit

Popis:
Funkce Length zjisTuje aktualni délku dynamického getizce. Jetizec pak Ize indexovat podle kliee "1 <=
index <= Length(S)".

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vZzdy délku getizce S.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
L1 Téma: LowerCase

Deklarace:
function LowerCase(S: String): String

Parametry:
S: String
Qetizec, jehoz obsah ma byt pgeveden na mala pismena

Popis:
Funkce LowerCase poevadi getizec udany parametrem S tak, aby obsahoval jen mala pismena (pg.
getizec "AbCd" bude pgeveden na "abcd").

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vZdy getizec S pgevedeny tak, aby obsahoval jen malé znaky.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Ord

Deklarace:
function Ord(Ch: Char): Byte

Parametry:
Ch: Char
Znak, ktery se ma pgevést na byte

Popis:
Funkce Ord poevadi ASCII znak (typ Char) na typ byte. Konverze je uziteéna zvlasti pro zjiSCovani
nikterych specialni znaku v getizci. Opaéna konverze je mozna obdobnou funkci Chr.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vysledek pgevedeni ASCIl znaku Ch na byte.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Utility
L1 Téma: Pi

Deklarace:
function Pi: Extended

Navratovy vyraz:
Vzdy vraci 3.1415926535897932385.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Pos

Deklarace:
function Pos(SubStr, S: String): Longint

Parametry:
SubStr: String
Hledany getizec
S: String
Qetizec, ktery se ma prohledat.

Popis:
Funkce Pos hleda v getizci S prvni vyskyt getizce SubStr a po jeho nalezeni vraci index prvniho znaku
SubStr v ramci getizce S (po. "Pos('BCD', '"ABCDE)" vrati hodnotu "2").

Navratovy vyraz:
Funkce vraci index prvniho znaku getizce SubStr nalezeného v getizci S. Pokud getizec S getizec
SubStr neobsahuje, funkce vraci hodnotu nula (0).
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
L1 Téma: Randomize

Deklarace:
procedure Randomize

Popis:
Funkce Randomize inicializuje generator pseudonahodnych éisel. Tato funkce by mila byt zavolana na

zaéatku skriptu, ktery pouziva funkci Random ale nesmi byt pouzivana mezi jednotlivymi volanimi funkce
Random ve smyéce.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Random

Deklarace:
function Random(Range: Longint): Longlnt;

Parametry:
Range: Longint
Rozsah vysledu

Popis:
Funkce Random vraci pseudonahodné éislo v rozsahu 0 <= vysledek < Range. Pged pouZitim této
funkce by mil byt generator pseudonahodnych éisel nastaven volanim funkce Randomize.

Navratovy vyraz:
Vzdy vraci pseudonahodné éislo v rozsahu 0 <= vysledek < Range.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Round

Deklarace:
function Round(X: Extended): Longint

Parametry:
X: Extended
Vyraz, ktery ma byt zaokrouhlen

Popis:
Funkce Round zaokrouhluje hodnotu udanou vyrazem X na nebliz§i hodnotu bez desetinnych mist a
vraci vysledek jako Longint. Pro pgipady kde je zaokrouhlovani nezadouci je vhodnijsi funkce Trunc.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci hodnotu vyrazu X zaokrouhlenou na hodnotu bez desetinnych mist.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: SetArrayLength

Deklarace:
procedure SetArrayLength(var Arr: Array; NewLength: Longlint)

Parametry:
var Arr: Array
Pole, jehoz velikost se ma zjistit.

Popis:

Funkce SetArraylLength nastavuje délku dynamického pole udaného parametru Arr na hodnotu parametru
NewLength. Po provedeni této funkce Ize pole indexovat podle tohoto kliee: "0 <= index <
GetArrayLength(Arr)". Zjistit velikost dynamického pole Ize obdobnou funkci GetArraylLength.

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Sin

Deklarace:
function Sin(X: Extended): Extended

Parametry:
X: Extended
Parametr funkce Sin

Popis:
Funkce provadi standardni operaci Sin, parametrem je X. Parametr i vysledek jsou typu Extended a jsou
chapany v radianech.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci vysledek operace Sin X.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: StrGet

Deklarace:
function StrGet(S: String; Index: Longlnt): Char;

Parametry:
S: String
Cilovy getizec
Index: Longlnt
Index pozadovaného znaku

Popis:

Funkce StrGet vraci Index-ty znak z getizce S. Index musi byt v rozsahu "1 <= S <= Length(S)". Vice
informaci Ize nalézt u popisu specifik datového typu String v Pascal Scriptu. Nastavit individualni znak
getizce Ize obdobnou funkci StrSet.

Navratovy vyraz:
Vraci Index-ty znak z getizce S.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: StrSet

Deklarace:
procedure StrSet(Ch: Char; Index: Longlnt; var S: String)

Parametry:
Ch: Char
Znak, na kterou ma byt prvek getizce S nastaven
Index: Longlnt
Index pozadovaného znaku
var S: String
Cilovy getizec

Popis:
Funkce StrSet nastavuje Index-ty znak z getizce S na znak Ch. Index musi byt v rozsahu "1 <= S <=

Length(S)". Vice informaci Ize nalézt u popisu specifik datového typu String v Pascal Scriptu. Opaénou
funkci je StrGet.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadnou hodnotu pgimo, mini getizec udany parametrem S.

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Utility
1 Téma: StrTolnt

Deklarace:
function StrTolnt(S: String; Default: Longint): Longint

Parametry:
S: String
Qetizec, ktery ma byt pgeveden na ordinaini vyraz
Default: Longint
Ordinalni vyraz, ktery funkce vrati, kdyz nelze getizec pgevést

Popis:
Funkce StrToint pgevadi getizec vyjadeujici ordinalni hodnotu (jako je getizec "7123") na ordinalni datovy
typ. Opaéna konverze je mozna volanim funkce [IntToStr.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci ordinalni hodnotu, vyjadeenou getizcem S. Pokud getizec nelze paevést (1j. pokud
obsahuje jiné znaky nez éislice), vraci funkce hodnotu udanou parametrem Default.
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: Round

Deklarace:
function Trunc(X: Extended): Longint

Parametry:
X: Extended
Vyraz, ktery ma byt zbaven desetinnych mist

Popis:
Funkce Trunc peevadi vyraz X na typ Longint bez zaokrouhlovani, prostym odstraninim desetinné éasti
vyrazu. Pro situace, kde je zapot@ebi zaokrouhlovani pged pgevodem je vhodnijsi funkce Round.

Navratovy vyraz:
Funkce vzdy vraci hodnotu vyrazu X bez desetinnych mist.

LA?
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie: Utility
1 Téma: UpperCase

Deklarace:
function UpperCase(S: String): String

Parametry:
S: String
Qetizec, jehoz obsah ma byt pgeveden na velka pismena

Popis:
Funkce UpperCase poevadi getizec udany parametrem S tak, aby obsahoval jen velka pismena (p@.
getizec "AbCd" bude pgeveden na "ABCD").

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vZdy getizec S pgevedeny tak, aby obsahoval jen velké znaky.

LA?
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Registr
1 Téma: RegReadInt

Deklarace:
function RegReadInt(Name: String; DefaultValue: Longlint): Longint

Parametry:
Name: String
Qetizec udavajici nazev hodnoty, ktera se ma poeeist
DefaultValue: Longint
Hodnota, ktera ma byt vracena v pgipadi, Zze hodnota s nazvem Name neexistuje.

Popis:

Funkce RegReadint éte z registru dgive uloZenou pojmenovanou hodnotu. Takovou hodnotu Ize zapsat
volanim funkce RegWritelnt, hodnota pak zustava v registru uloZzena pro pozdijSi pouZiti pgi pgistim
spustini skriptu. V8echny skripty sdileji stejnou sloZku v registru.

Navratovy vyraz:
Funkce éte hodnotu pojmenovanou Name a vraci ji jako typ Longlint. Pokud hodnota neexistuje, vraci
hodnotu DefaultValue.

Poznamky:
Vychozi umistini slozky registru, ktera se pouziva pro tyto operace:
HKEY _CURRENT _USER\Software\Programmers Wizard\Scripting

L
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Registr
1 Téma: RegReadString

Deklarace:
function RegReadString(Name: String; DefaultValue: String): String

Parametry:
Name: String
Qetizec udavajici nazev hodnoty, ktera se ma poeeist
DefaultValue: String
Hodnota, ktera ma byt vracena v pgipadi, Zze hodnota s nazvem Name neexistuje.

Popis:

Funkce RegReadString éte z registru dgive uloZenou pojmenovanou hodnotu. Takovou hodnotu Ize
zapsat volanim funkce RegWriteString, hodnota pak zustava v registru uloZena pro pozdijsi pouZiti poi
paistim spustini skriptu. V8echny skripty sdileji stejnou sloZku v registru.

Navratovy vyraz:
Funkce éte hodnotu pojmenovanou Name a vraci ji jako typ String. Pokud hodnota neexistuje, vraci
hodnotu DefaultValue.

Poznamky:
Vychozi umistini slozky registru, ktera se pouziva pro tyto operace:
HKEY _CURRENT _USER\Software\Programmers Wizard\Scripting
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Registr
1 Téma: RegWritelnt

Deklarace:
function RegWritelnt(Name: String; Value: Longint): Boolean

Parametry:
Name: String

Qetizec udavajici nazev hodnoty, ktera se ma zapsat
Value: Longint

Vlastni hodnota

Popis:

Funkce RegWritelnt se pouziva k uloZeni libovolnych informaci do registru. V registru jsou uloZzené
hodnoty organizovany jako dvojice NAZEV = HODNOTA. Této dvojici odpovidaji parametry Name a
Value. Skript muze pouzit tuto funkci pro zapsani informaci, které bude potgebovat pgi dalSim spustini,
protoZe tyto informace v registru zustavaji i po ukonéeni skriptu. Pgi dalSim spustini muze skript pouzit
funkce RegReadint a svou hodnotu si pgeéist.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v$e probihlo bez problému a hodnota byla zapsana, jinak vraci FALSE.

Poznamky:
Vychozi umistini slozky registru, ktera se pouziva pro tyto operace:
HKEY_CURRENT _USER\Software\Programmers Wizard\Scripting
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Registr
1 Téma: RegWriteString

Deklarace:
function RegWriteString(Name: String; Value: Longint): Boolean

Parametry:
Name: String

Qetizec udavajici nazev hodnoty, ktera se ma zapsat
Value: Longint

Vlastni hodnota

Popis:

Funkce RegWriteString se pouziva k uloZeni libovolnych informaci do registru. V registru jsou ulozené
hodnoty organizovany jako dvojice NAZEV = HODNOTA. Této dvojici odpovidaji parametry Name a
Value. Skript muze pouzit tuto funkci pro zapsani informaci, které bude potgebovat pgi dalSim spustini,
protoZe tyto informace v registru zustavaji i po ukonéeni skriptu. Pgi dalSim spustini muze skript pouzit
funkce RegReadString a svou hodnotu si pgeéist.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v$e probihlo bez problému a hodnota byla zapsana, jinak vraci FALSE.

Poznamky:
Vychozi umistini slozky registru, ktera se pouziva pro tyto operace:
HKEY_CURRENT _USER\Software\Programmers Wizard\Scripting

L
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Registrace

Po uspisdné instalaci programu je potgeba Vasi kopii zaregistrovat. Registrace je bezplatna, zabere Vam
jen par minut a odesila se pomoci e-mailu na adresu pwiz@volny.cz nabo petr.esner@atlas.cz. Vinujte
prosim tich nikolik malo minut vyplnini registraéniho pruvodce, pomuze mi to v udrZeni statistik o
vyuzivanosti programu a poétu uzivatelu. Pokud nevidim ohlas uzivatelu, jaky budu mit duvod k
pokraéovani vyvoje tohoto programu?

Program samotny nebude nijak urgovat registraci, nikdy nezaéne zobrazovat zdrzujici dialogy s
upozorninim na nutnou registraci, nebude zobrazovat Zadnou reklamu a nikdy neomezi nikteré své
funkce, aby tak donutil uzivatele k registraci. Pgesto (nebo pravi proto, ocenite takovy paistup?) je
potgeba program zaregistrovat.

Registraci muzete spustit ze stranek pwiz.hyperlink.cz.

Registraci neziskate jen dobry pocit :-), ziskate hlavni pgednostni pgistup k technické podpoge a jistotu,
Ze VaSe e-maily nikdy nebudou odbyty automatickou odpovidi (timto se omlouvam neregistrovanym
uzivatelum; je velmi naroéné odpovidat velkému mnoZsti uzivatelu na stejné dotazy a reagovat na
podobné pgipominky).

Poznamka pro vlastniky verze Programmer's Wizard 2000:

| kdyz je Programmer's Wizard 2000 zaregistrovan, je potgeba zaregistrovat verzi Programmer's Wizard 2
zvlas[]. Registrace pak samozgejmi neni nutna u dalSich verzi programu Programmer's Wizard 2
pgipadni pgi stazeni aktualizovanych zasuvnych modulu.

Autor
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
L1 Téma: SendMail

Deklarace:
function SendMail(To, Subject, Text: String): Boolean

Parametry:
To: String
E-mailova adresa pgijemce
Subject: String;
Titulek zpravy
Text: String
Vlastni text zpravy

Popis:

Funkce SendMail odesila emailovou zpravu. Parametr To udava adresu nebo adresy pgijemce(l),
jednotlivé adresy musi byt oddileny stgednikem. Subject obsahuje titulek (subjekt) zpravy a v parametru
Text by mil byt vlastni text zpravy. Funkce p@ai svém zavolani také zobrazi dialog, ve kterém muze uZivatel
pozminit text zpravy, pgipadni pgidat pailohy.

Tato funkce neumozouje nastaveni paijemcu kopie zpravy ani pgikladani pgiloh, pro tyto dodateéné
funkce Ize pouzit funkci SendMailEx.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byla zprava uspisni odeslana, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
L1 Téma: SendMail

Deklarace:
function SendMailEx(var ToList, CcList, AttachmentList: Array of String; Subject, Text: String):
Boolean

Parametry:
var ToList: Array of String

Pole se seznamem pgijemcu zpravy
var CclList: Array of String

Pole se seznamem pgijemcu kopie zpravy
var AttachmentList: Array of String

Pole se seznamem souboru, které maji byt ke zpravi pgiloZzeny
Subject: String;

Titulek zpravy
Text: String

Vlastni text zpravy

Popis:

Funkce SendMailEx odesila emailovou zpravu. Parametr ToList je dynamické pole a jeho prcky udavaji
adresy pgijemce(u). CcList obsahuje stejnym zpusobem uloZzené adresy pgijemcu kopii zpravy a pole
AttachmentList muze obsahovat seznam souboru, které maji byt pgiloZeny. Subject obsahuje titulek
(subjekt) zpravy a v parametru Text by mil byt vlastni text zpravy. Funkce pgi svém zavolani také zobrazi
dialog, ve kterém muze uzivatel pozminit text zpravy, pegipadni peidat pgilohy.

Pro pgipady kde neni potgeba parametru CcList a AttachmentList je vhodnijSi funkce SendMail .

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byla zprava uspisni odeslana, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
L1 Téma: EnumFiles

Deklarace:
procedure EnumFiles(var Files: Array of String)

Parametry:
var Files: Array of String
Do tohoto parametru je vracen seznam otevgenych dokumentu

Popis:

Funkce EnumpFiles se pouziva k ziskani informaci o pravi oteveenych dokumentech. Funkce vraci
seznam dokumentu do parametru Files, seznamem je myslen vypis vSech pojmenuvanych dokumentu,
které jsou pravi na otevgené plose; nezalezi na tom, zda je otev@en projekt. Prvky pole Files budou
obsahovat pIné cesty k otevaenym dokumentum, skript pak muZze zjistit velikost pole a tim i poéet
dokumentu volani funkce GetArraylLength.

Navratovy vyraz:
Funkce nevraci Zadnou hodnotu pgimo, mini parametr Files.

Poznamky:
Tato funkce vytvogi seznam otevgenych dokumentu, ignoruje nové, jesti nepojmenované dokumenty.
Pokud potgebuje skript i tuto informaci, mil by pouzit funkci EnumWindows.

LA
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
L1 Téma: EnumWindows

Deklarace:
procedure EnumWindows(var Handles: Array of Longlnt)

Parametry:
var Handles: Array of Longint
Do tohoto parametru je vracen seznam otevgenych oken programu

Popis:

Funkci EnumWindows |ze pouzit pro zjistini stavu plochy programu. Funkce vytvagi seznam vSech
otevgenych oken a vklada jej do parametru Handles. Seznamem oken jsou zde myslena vSechna okna
nastroju véetni oken nastroju pro editaci dokumentu (jako je napg. SyntaxEditor) i oken jinych nastroju,
napg. nastroje Process Navigator. Vraceny seznam obsahuje identifijatory oken, které |ze pouzit v dalSich
funkcich a tim zjistit vice podrobnosti.

Navratovy vyraz:
Funkce nevraci Zadnou hodnotu pgimo, mini parametr Handles.

Poznamky:
Tato funkce vytvogi seznam vSech otevagenych oken véetni novych, jesti nepojmenovanych dokumentu.
Pokud skript nepotgebuje informace o nepojmenovanych dokumentech, mil by pouzit funkci EnumFiles.

LA
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

Q Terminy pouZité v této kategorii
1 Kategorie Okna

(1 EnumWindows

(1 GetCurrentWindow

(1 1sWindow

(1 WindowToFileName

("1 WindowToPluginID

(] WindowToPluginEntrylD

Odkazy:

3 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(] Matematické operace
1 Pgiklady

|
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
L1 Téma: WindowToFileName

Deklarace:
function WindowToFileName(Handle: Longlnt; var FileName: String): Boolean

Parametry:
Handle: Longint
Identifikator okna
var FileName: String
Do tohoto parametru je vracen nazev dokumentu, upravovaném v okni Handle.

Popis:
Funkce WindowToFileName pgevadi identifikator (Handle) okna na ndzev dokumentu, ktery se v daném
okni pravi upravuje. Nazev dokumentu funkce zkopiruje do parametru FileName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v3e probihlo bez chyb a ndzev dokumentu byl zkopirovan do parametru
FileName. Pokud okno neexistuje, vraci funkce FALSE.

Poznamky:
Pro ziskani seznamu vSech existujicich oken by skript mil pouzit funkci EnumWindows.

LA
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
L1 Téma: IsWindow

Deklarace:
function IsWindow(Handle: Longint): Boolean

Parametry:
Handle: Longint
Identifikator okna

Popis:
Funkce IsWindow se pouziva ke zjistini, zda okno s identifikatorem Handle existuje. Oknem je zde
mysleno okno na ploSe programu Programmer's Wizard 2, vitSinou okno nikterého nastroje.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud okno existuje, jinak vraci FALSE.

LA?
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
1 Téma: WindowToPluginID

Deklarace:
function WindowToPluginID(Handle: Longint; var PluginID: String): Boolean

Parametry:
Handle: Longint
Identifikator okna
var PluginlID: String
Do tohoto parametru je vracen nazev dokumentu, upravovaném v okni Handle.

Popis:
Funkce WindowToFileName pgevadi identifikator (Handle) okna na ndzev dokumentu, ktery se v daném
okni pravi upravuje. Nazev dokumentu funkce zkopiruje do parametru FileName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v3e probihlo bez chyb a ndzev dokumentu byl zkopirovan do parametru
FileName. Pokud okno neexistuje, vraci funkce FALSE.

Poznamky:
Pro ziskani seznamu vSech existujicich oken by skript mil pouzit funkci EnumWindows.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
1 Téma: WindowToPluginEntryID

Deklarace:
function WindowToPluginEntrylD(Handle: Longint; var PluginEntrylD: String): Boolean

Parametry:
Handle: Longint
Identifikator okna
var PluginEntryID: String
Do tohoto parametru je vracen nazev dokumentu, upravovaném v okni Handle.

Popis:
Funkce WindowToFileName pgevadi identifikator (Handle) okna na ndzev dokumentu, ktery se v daném
okni pravi upravuje. Nazev dokumentu funkce zkopiruje do parametru FileName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v3e probihlo bez chyb a ndzev dokumentu byl zkopirovan do parametru
FileName. Pokud okno neexistuje, vraci funkce FALSE.

Poznamky:
Pro ziskani seznamu vSech existujicich oken by skript mil pouzit funkci EnumWindows.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
1 Téma: Pouzité terminy

(I"ldentifikator okna Handle"

V této kategorii se easto pouziva a mluvi o identifikatoru okna Handle. Identifikatorem Handle je zde
mysleno suteéné Handle systému Windows (vice informaci o tomto datovém typu v napovidi pro
WinAPI). Nikteré funkce této kategorie maji shodna jména jako funkce Windows, jde o funkce jako
EnumWindows a IsWindow. Tyto funkce pracuji obdobni jako jejich WinAPI ekvivalenty s tim rozdilem, ze
pracuji pouze v kontextu plochy programu Programmer's Wizard 2.

("Okna na plode programu"

Pro aplikace systému Windows, kontextem pro funkce typu EnumWindows je samotny OS Windows a
funkci Ize zjistit vypis vSech dceginnych oken k danému rodieovskému. Pro skript programu
Programmer's Wizard 2 je kontextem a jedinym rodieovskym oknem MDI klient aplikace, tedy plocha,
ktera obsahuje vSechny okna nastroju.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: Pouzité terminy

(Iidentifikator projektu ProjectiD"

V programu Programmer's Wizard 2 jsou v8echny projekty uspogadany do pole prvku, které Ize
adresovat jako pole Pascal Scriptu. Prvnim prvkem pole (a tedy i prvnim projektem) je projekt s indexem
0, dalSi jsou 1, 2 atd. Index posledniho prvku v poli Ize zjistit volanim funkce GetProjectCount, platné
hodnoty ProjectID jsou pak v rozsahu "0 <= index < GetProjectCount". Skript nemuze pgedpokladat, ze
toto pole prvku je neminné; pole se muze minit za bihu programu tak, jak uzivatel vytvagi nové projekty;
muZze byt také zminino samotnym skriptem za jeho bihu funkcemi z této kategorie.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie Plochy
1 Téma: Pouzité terminy

(Iidentifikator projektu WorkspacelD"

V programu Programmer's Wizard 2 jsou v8echny plochy projektu uspogadany do pole prvku, které Ize
adresovat jako pole Pascal Scriptu. Prvnim plochou pole je plocha s indexem 0, dalSi jsou 1, 2 atd. Index
posledniho prvku v poli Ize zjistit volanim funkce GetWorkspaceCount, resp. GetWorkspaceCountEx.
Platné hodnoty WorkspacelD jsou pak v rozsahu "0 <= index <
GetWorkspaceCount/GetWorkspaceCountEx". Skript nemuze pgedpokladat, Ze toto pole prvku je pro
kazdy projekt neminné; pole se muze minit za bihu programu tak, jak uzivatel vytvagi nové plochy a
odebird existujici; muze byt také zminino samotnym skriptem za jeho bihu funkcemi z této kategorie.
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

&3 Terminy pouZité v této kategorii
| Kategorie Zasuvné moduly
3 EnumPluginIDs

(1 EnumPluginEntrylDs

(1 PluginEntrylDToName

(1 PluginlDToFullName

(1 PluginIDToShortName

Odkazy:

(] Skriptovani

("1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

(1 Matematické operace
(1 Pgiklady

)
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Knihovna funkci - prohlizeni

(1 Kategorie Zasuvné moduly
1 Téma: Pouzité terminy

(Iidentifikator PluginID"

V programu Programmer's Wizard 2 ma kazdy zasuvny modul svuj identifikator, zvany PluginID. Toto 1D
je @etizec, ktery se nemini pgi pagidavani a odebirani modulu. Programmer's Wizard 2 po svém naéteni
vzdy vytvogi seznam svych modulu a pgigadi jim jejich PluginID. Skript muze za vSech okolnosti
pgedpokladat, Zze zadné dva zasuvné moduly nedostanou pgigazeno stejné PluginiD.

PluginiD je getizec ve formatu: _plugin XXXXXXXX, kde XXXXXXXX je osmimistny hexadecimalni vyraz,
vypoeéitany programem a pgigazeny modulu.

(Iidentifikator PluginEntryID"

V programu Programmer's Wizard 2 muze kazdy zasuvny modul obsahovat jeden nebo vice nastroju.
Kazdy z tichto nastroju ma svuj identifikator, zvany PluginEntrylD. Identifikator obsahuje dvi éasti:
PluginID a index nastroje v ramci modulu. PluginEntryID je unikatnim getizcem pro kazdy nastroj, ktery je
naéten. Stejni jako u identifikatoru PluginID, i zde muze skript poéitat s neminnosti vyrazu.

PluginEntryID je getizec ve formatu: PluginlD_entryX, kde PluginiD je identifikator modulu a X je index
nastroje.

)
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Zasuvné moduly
1 Téma: PluginlDToFullName

Deklarace:
function PluginIDToFullName(PluginID: String; var FullName: String): Boolean

Parametry:
PluginID: String
Identifikator modulu
var FullName: String
Do tohoto parametru je vracen plny nazev modulu, definovaného parametrem PluginEntrylD

Popis:

Funkce PluginlDToFullName pgevadi identifikator (Plugin/D) modulu na jeho plny nazev. Tento nazev
funkce zkopiruje do parametru FullName. Pro ziskani kratkého jména modulu muze skript pouzit funkci
PluginlDToShortName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud vSe probihlo bez chyb a nazev modulu byl zkopirovan do parametru
FullName. Pokud modul definovany parametrem PluginID neexistuje, vraci funkce FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Zasuvné moduly
1 Téma: PluginlDToShortName

Deklarace:
function PluginIDToShortName(PluginID: String; var ShortName: String): Boolean

Parametry:
PluginID: String
Identifikator modulu
var ShortName: String
Do tohoto parametru je vracen kratky nazev modulu, definovaného parametrem PluginEntrylD

Popis:

Funkce PluginlDToShortName pgevadi identifikator (Plugin/D) modulu na jeho kratky nazev. Tento nazev
funkce zkopiruje do parametru ShortName. Pro ziskani plného jména modulu muze skript pouzit funkci
PluginIDToFullName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud vSe probihlo bez chyb a nazev modulu byl zkopirovan do parametru
ShortName. Pokud modul definovany parametrem Plugin/D neexistuje, vraci funkce FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Zasuvné moduly
1 Téma: PluginEntrylIDToName

Deklarace:
function PluginEntryIDToName(PluginEntryID: String; var Name: String): Boolean

Parametry:
PluginEntryID: String
Identifikator modulu
var Name: String
Do tohoto parametru je vracen nazev nastroje, definovaného parametrem PluginEntrylD

Popis:
Funkce PluginEntrylD ToName pgevadi identifikator (PluginEntrylD) nastroje modulu na jeho nazev. Tento
nazev funkce zkopiruje do parametru Name.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud v3e probihlo bez chyb a ndzev nastroje modulu byl zkopirovan do parametru
Name. Pokud nastroj definovany parametrem PluginEntrylD neexistuje, vraci funkce FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Zasuyné moduly
1 Téma: EnumPluginIDs

Deklarace:
procedure EnumPluginIDs(var PluginlDs: Array of String)

Parametry:
var PluginiDs: Array of String
Pole, do kterého funkce zkopiruje seznam nanistalovanych modulu

Popis:

Funkce EnumPluginIDs vytvagi seznam vSech nainstalovanych zasuvnych modulu a kopiruje jej do
parametru Plugin/Ds. Vice informaci o modulech Ize ziskat pouzitim dalSich funkci této kategorie. Skript
muze prochazet nastroje nalezenych modulu funkci EnumPluginEntryIDs.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadnou hodnotu pgimo, mini parametr PluginiDs.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Zasuyvné moduly
1 Téma: EnumPluginEntrylDs

Deklarace:
function EnumPluginEntrylDs(PluginID: String; var PluginEntrylDs: Array of String): Boolean

Parametry:
PluginID: String
Identifikator modulu, jehoz nastroje ma funkce zjistit
var PluginEntrylDs: Array of String
Pole, do kterého funkce zkopiruje seznam nastroju daného modulu

Popis:

Funkce EnumPluginEntrylDs vytvagi seznam vSech nastroju, které jsou dostupné v modulu definovaném
parametrem PluginID. Funkce kopiruje vytvogeny seznam do parametru PluginEntrylDs. Pro zjistini
nainstalovanych modulu a jejich identifikatort PluginlD muZze skript pouZzit funkce EnumPlugin|Ds.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud vSe probihlo v pogadku a seznam byl uspisni vytvogen a zkopirovan. Pokud
modul PluginID neexistuje, vraci funkce FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':nj Kategorie: Obecné
1 Téma: GetCurrentScript

Deklarace:
function GetCurrentScript: String

Popis:
Funkce GetCurrentScript vraci nazev a plnou cestu k souboru, ze kterého byl pravi bizici skript naéten.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy nazev a plnou cestu k souboru, ze kterého byl skript nagten.

Poznamky:

Skript by mil tuto funkci pouzivat v souvislosti s funkcemi registru RegReadInt, RegReadString,
RegWritelnt a RegWriteString. Peed volanim tichto funkci by skript vZdy mil pouZit nazev sebe sama jako
prefix k nazvum hodnot, které chce zapisovat a eist, tak Ize zabranit pgipadnym konfliktum.

LA?
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Okna
L1 Téma: GetCurrentWindow

Deklarace:
function GetCurrentWindow: Longlnt

Popis:
Funkce GetCurrentWindow vraci Handle okna, které je pravi aktivni. Pokud je otevgeno jen jedno okno,
funkce pouzije jeho handle, pgi vice oknech vraci funkce handle toho okna, které je pravi aktivni.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci Handle pravi aktivniho okna. Pokud neni oteveeno zadné okno, vraci funkce hodnotu nula

(0).
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
1 Téma: Sleep

Deklarace:
procedure Sleep(Milliseconds: Longlnt);

Parametry:
Milliseconds: Longint
Interval, na ktery ma byt skript zmrazen

Popis:
Funkce Sleep pozastavi provadini skriptu na dobu uvedenou v parametru Milliseconds. | kdyzZ je skript
zmrazen, uzivatel muze stale pouzit funkci Pgerusit skript a tim bizici skript ukoneit.

Navratovy vyraz:
Nevraci zadny vyraz.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
1 Téma: OpenFileEx

Deklarace:
function OpenFileEx(FileName, PluginEntryID: String): Boolean

Parametry:
FileName: String
Nazev dokumentu k otevgeni
PluginEntryID: String
Identifikator nastroje, kterym se ma modul otevgit

Popis:

Funkce OpenFileEx otevira dokument udany parametrem FileName v programu Programmer's Wizard 2.
Dokument se otevge nastrojem, ktery je identifikovan parametrem PluginEntryID (vice informaci zde).
Tato funkce vzdy otevge soubor v programu Programmer's Wizard 2, pro spustini programu nebo
otevgeni dokumentu jeho asociovanym program je vhodnij8i funkce ExecuteFile.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor Uspis$ni otevgen, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
1 Téma: ShowCheckListDialog

Deklarace:
function ShowCheckListDialog(Caption, Prompt: String; var Lines: Array of String; var
CheckBoxes: Array of boolean): Longint

Parametry:
Caption: String
Titulek okna
Prompt: String
Text uvnitg okna
var Lines: Array of String
Seznam getizcu, které se maji zobrazit jako jednotlivé polozky
var CheckBoxes: Array of boolean
Pole popisujici stav zaskrtavacich tlagitek u jednotlivych polozek

Popis:

Funkce ShowCheckListDialog pracuje obdobni jako funkce ShowListDialog, navic dokaze vedle kazdé
polozky v seznamu zobrazit zaskrtavaci tlagitko. Uzivatel muze zaskrtnout nebo odSkrtnout jakékoliv
tlaéitko. Pgi otevirani okna jsou tla¢itka nastavena na hodnoty, udané parametrem CheckBoxes;
kazdému prvku z pole Lines odpovida pgislusny prvek z CheckBoxes. Pokud je prvek pole nastaven na
hodnotu TRUE, bude tlaéitko na pgislusném gadku zaSkrtnuto, pgi hodnoti FALSE bude éisté. UZivatel
muZze zaskrtavanim a odSkrtavanim tlaéitek minit stav pole CheckBoxes.

Navratovy vyraz:

Funkce vraci index vybraného getizce. Tento index Ize pgimo pouZzit do pole Lines takto: "Lines[result]"
kde result je hodnota vracena funkci ShowListDlalog. Kdyz uzivatel zrusi vybir prvku tlaéitkem Storno,
funkce vraci hodnotu -1. Skript musi vzdy ovigit, zda neni vysledna hodnota -1 protoze bez tohoto testu
by mohla byt provedena tato instrukce: "Lines[-1]". Instrukce je neplatna protoze prvni prvek z pole ma
index O - skript by byl okamziti ukonéen s chybovym hlaSenim. Stav zaSkrtavacich tlaéitek je vracen do
pole CheckBoxes a pwistupovat k nimu Ize stejni, jako k poli Lines.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: ES (soubory a sloZky)
1 Téma: CopyFile

Deklarace:
function CopyFile(ExistingName, NewName: String; FaillfExists: Boolean): Boolean

Parametry:
ExistingName: String

PIna cesta k existujicimu souboru
NewName: String

Novy nazev souboru

Popis:
Funkce CopyFile pgejmenuje fyzicky soubor udany parametrem ExistingName na nazev NewName.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byl soubor smazan, jinak vraci FALSE.

Poznamky:
Tato funkce je jednou z chraninych funkci a muze byt v nastaveni skriptovani zakazana. Skript by si mil
vzdy ovigit zda jsou tyto funkce povoleny volanim IsSafeScriptingEnabled.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
1 Téma: GetProjectsDir

Deklarace:
function GetProjectsDir: String

Popis:
Funkce GetProjectsDir se pouziva ke zjistini cesty ke slozce, ve které jsou ulozeny vSechny projekty.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy plnou cestu ke slozZce, ve které jsou uloZeny vSechny projekty.
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Knihovna funkci - prohlizeni

[ Kategorie: Obecné
1 Téma: GetScriptsDir

Deklarace:
function GetScriptsDir: String

Popis:

Funkce GetScriptsDir se pouziva ke zjistini cesty ke slozce, ve které jsou uloZzeny vSechny skripty.
UZivatel ale muze spustit skript z jakékoliv sloZky a biZici skript proto nemuze pgedpokladat, Ze je spustin
ze slozky vracené touto funkci. Pro zjistini aktualni slozky, ze které je skript spustin, je vhodnij$i funkce
GetCurrentScript.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vZdy plnou cestu ke sloZce, ve které jsou uloZeny vSechny skripty.

)






|
Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
1 Téma: SelectDirectory

Deklarace:
function SelectDirectory(Caption: String; var Directory: String): Boolean

Parametry:
Caption: String
Titulek okna
var Directory: String
Do tohoto parametru je pgi uzavgeni okna zkopirovana slozka, kterou uzivatel vybral

Popis:
Funkce SelectDirectory zobrazuje dialogové okno, ve kterém muze uzivatel vybrat libovolny fyzicky
adresag. Funkci Ize pouZzit vSude tam, kde ma mit uzivatel moznost vybrat slozku.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud bylo stisknuto tlaéitko OK a parametr Directory nyni obsahuje plnou cestu k
vybrané slozce, jinak vraci FALSE.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Pgiméa komunikace s uZivatelem
L1 Téma: SelectFiles

Deklarace:
function SelectFiles(InitialDir, Filter: String; var Files: Array of String): Boolean

Parametry:
InitialDir: String
Titulek okna
Filter: String
Tento parametr udava filtr, ktery se ma zobrazit v dialogu Otevagit. Filtr musi mit tento format:
'Nazev typu souboru 1|*.pgipona souboru 1|' +
'Nazev typu souboru 2|*.pgipona souboru 2|' +
'Nazev typu souboru 3|*.pgipona souboru 3'
var Files: String
Do tohoto parametru je pgi uzavgeni okna zkopirovan seznam vybranych souboru

Popis:

Funkce SelectFiles dovoluje zobrazit dialog, ve kterém muze uzivatel vybrat libovolny existujici soubor
nebo soubory. Parametr InitialDir uréuje vychozi adresag; ten bude vybran po otevgeni okna. Parametr
Filter udava seznam polozek v seznamu Typ souboru, vice informaci dale.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud bylo stisknuto tlaéitko OK a parametr Files nyni obsahuje seznam vSech
vybranych souboru, jinak vraci FALSE.

Poiklad parametru Filter:
Filter := "Textové soubory (*.txt;*.log)|*.txt; *.log|Wordpad (*.rtf)| *.rtf"
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Knihovna funkci a procedur (Pascal Script)
(zpit do obsahu knihovny tudy)

Q Dokumenty (soubory a slozky)
LJ EnumDocuments
1 SetDocuments

Odkazy:

(1 Skriptovani

(1 Datové typy

(1 Cykly a pgikazy

':nj Matematické operace
1 Pgiklady
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Dokumenty
L1 Téma: EnumDocuments

Deklarace:
procedure EnumDocuments(var Documents: Array of String)

Parametry:
var Documents: Array of String
Do tohoto parametru je vracen seznam souboru ve sloZce dokumentu

Popis:
Funkci EnumDocuments |ze pouzit pro zjistini stavu virtualni slozky Dokumenty. Funkce vraci seznam
souboru ve slozce Dokumenty do parametru Documents.

Navratovy vyraz:
Funkce nevraci Zadnou hodnotu pgimo, mini parametr Documents.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Dokumenty
L1 Téma: SetDocuments

Deklarace:
procedure SetDocuments(var Documents: Array of String)

Parametry:
var Documents: Array of String
Obsah tohoto parametru je zkopirovan do slozky Dokumenty

Popis:
Funkce SetDocuments mini obsah slozky Dokumenty tak, aby odpovidal seznamu souboru, udaného
parametrem Documents.

Navratovy vyraz:
Nevraci Zadny vyraz.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: EnumProjectFiles

Deklarace:
function EnumProjectFiles(ProjectID: Longlint; var Files: Array of String): Boolean

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu
var Files: Array of String
Do tohoto parametru je zkopirovan seznam souboru v projektu

Popis:
Funkce EnumProjectFiles ziskdva seznam v8ech souboru, které jsou v projektu definovaném parametrem
ProjectID. Tento seznam pak kopiruje do parametru Files.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byly informace zkopirovany do parametru, jinak vraci FALSE. Funkce vitSinou
vrati FALSE jako nasledek nespravného parametru ProjectID.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: SetProjectFiles

Deklarace:
function SetProjectFiles(ProjectID: Longlnt; var Files: Array of String): Boolean

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu
var Files: Array of String
Obsah tohoto parametru je zkopirovan do seznamu souboru v daném projektu

Popis:
Funkce SetProjectFiles mini seznam souboru v projektu ProjectID tak, aby odpovidat seznamu souboru
definovanym parametrem Files.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci TRUE pokud byly informace zkopirovany, jinak vraci FALSE. Funkce vitSinou vrati FALSE
jako nasledek nespravného parametru ProjectiD.
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Knihovna funkci - prohlizeni

Q Kategorie: Projekt
1 Téma: CreateProject

Deklarace:
function CreateProject(Name, Description: String): Longlint

Parametry:
Name: String

Nazev nového projektu
Description: String

Popis nového projektu

Popis:

Funkce CreateProject vytvagi novy projekt a vraci jeho identifikator ProjectID. Novy projekt bude mit
nazev Name a popis Description, projektu bude také pgigazena jeho primarni plocha. Skript by nikdy
nemil vytvaget projekt bez jména, tedy pgikazem "CreateProject(”, ")". Projekt neni po vytvogeni
automaticky otevgen, pro otevgeni projektu muze skript pouzit funkci OpenProject.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci vzdy ProjectID vytvogeného projektu.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: CreateWorkspace

Deklarace:
function CreateWorkspace(Name, Description: String): Longlnt

Parametry:
Name: String
Nazev nové plochy
Description: String
Popis nové plochy

Popis:

Funkce CreateWorkspace vytvagi novou plochu pravi otevgeného projektu a vraci jeji identifikator
WorkspacelD. Nova plocha bude bude mit nazev Name a popis Description. Skript by nikdy nemil
vytvaget plochu bez jména, tedy paikazem "CreateWorkspace(”, ")". Plocha neni po vytvogeni
automaticky otevgena, pro otevgeni plochy muZze skript pouzit funkci OpenWorkspace. Tato funkce
vytvagi plochu pravi otevgeného projektu, pokud skript potgebuje vytvogit plochu jiného projektu, mil by
pouzit funkci Create WorkspaceEx.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci WorkspacelD vytvogené plochy. Pokud neni otevgen zadny projekt, vraci funkce
WorkspacelD -1, coz je pro vSechny dalSi funkce neplatné ID.
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Knihovna funkci - prohlizeni

':n_'l Kategorie: Plochy
1 Téma: CreateWorkspace

Deklarace:
function CreateWorkspace(ProjectID: Longint; Name, Description: String): Longlint

Parametry:
ProjectID: Longint
ID projektu, kterému ma byt plocha vytvogena
Name: String
Nazev nové plochy
Description: String
Popis nové plochy

Popis:

Funkce CreateWorkspaceEx vytvagi novou plochu projektu ProjectID a vraci jeji identifikator
WorkspacelD. Nova plocha bude bude mit ndzev Name a popis Description. Skript by nikdy nemil
vytvaget plochu bez jména, tedy paikazem "CreateWorkspaceEx(ProjectID, ", ")". Plocha neni po
vytvogeni automaticky otevgena, pro otevgeni plochy muze skript pouzit kombinaci funkci OpenProject a

OpenWorkspace.

Navratovy vyraz:
Funkce vraci WorkspacelD vytvogené plochy. Pokud neni ProjectID platny, vraci funkce WorkspacelD -1,
coz je pro vSechny dalSi funkce neplatné ID.

Poznamky:
Pokud potgebuje skript vytvogit plochu pravi otevgeného projektu, nemil by pouZivat zapis
"CreateWorkspaceEx(GetCurrentWorkspace, Name, Desc)". Misto toho by mil k vyuvogeni plochy vyuZit

funkci CreateWorkspace.
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