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Haydenovo planetarium

Z. muzea az na kraj galaxie

KdyzZ se Fekne “muzeum”, asi se nam vybavi sbirky prfedméta vétSinou znacné
historické ceny. KdyzZ se Fekne “muzeum historie prirody”, predstavime si nejspis$
kostru mamuta nebo vitrinu s pazourkovymi nastroji nasich prapredkii. Jen malokdo
by cekal, Ze se tu setka s nejmodernéjsi supervykonnou vypocetni technikou, jakou by
zavidélo leckteré vyzkumné stiedisko a ktera zde navic slouZi “jen” jako nastroj
skvélé podivané. V americkém Museum of Natural History se setkate s obojim.

V unoru letoSniho roku byla po rozsahlé rekonstrukci oteviena ¢ast zminéného muzea
nazvana Rose Center for Earth and Space, v doslovném prekladu “Ruzové stfedisko pro Zemi a
vesmir’, nesouci jména Frederica Phinease a Sandry Priestové. Navstévnik New Yorku zabloudivsi
do zapadni 81. ulice budovu stfediska urcité nepfehlédne. Uz samotné naklady na rekonstrukci,
které dosahly vyse 210 miliond dolar(i, napovidaji, Ze neslo o modernizaci jen tak ledajakou.

Centrum Fredericka Phinease a Sandry Priestové je monumentalni vystavni, védeckeé a
vzdélavaci zafizeni s fadou nevdednich vymozenosti pro navstévniky. Jeho hlavnim poslanim je
pomoci Siroké vefejnosti pochopit sloZité astronomické otazky o velikosti, véku a vzniku vesmiru,
vyvoji galaxii, hvézd a planet. Stfedisko Rose Center nabizi uZzasné pohledy na pfirodni déni na
nasi planeté i ve vesmiru a navazuje plynule na dalSich 42 stalych expozic muzea, vypravéjicich o
rozmanitosti a historii Zivota na Zemi a o kulturnim bohatstvi naSich druhu.

Jednou ze soudasti tohoto oddéleni muzea je Haydenovo planetarium, pravdépodobné
nejvétsi zarizeni tohoto druhu a zaroven simulator virtualni reality na svété. Je umisténo
v samostatném objektu ve tvaru koule, ktera pfi pohledu zvenc¢i zdanlivé plave ve sklenéné, pres 30
metr vysoké krychli. Stavba se jisté brzy pfifadi k ostatnim architektonickym zajimavostem New
Yorku. Horni polovinu koule zabira Vesmirné divadlo, které pojme celkem 429 divaku a jehoz
“obloha” o priméru 26,5 m je fizena grafickou stanici Silicon Graphics Onyx2 se sedmi
videosubsystémy InfiniteReality2. Superpocita€ vytvafi trojrozmé&rny model MIé&né drahy obsahujici
miliardy hvézd, ktery je stotisickrat mohutné&jdi nez obvykla hvézdna projekce.

Vystup pocitace se zobrazuje pomoci unikatniho projektoru Zeiss Mark IX, jenZ dokaze
zobrazovat najednou 9100 hvézd, Slunce a jeho planety s dokonalym jasem a nahodnym
“poblikavanim”. Vytvari tak nejen vérny obraz jasné nocni oblohy, ale je schopen i pfenést divaka
na povrch kteréhokoli objektu slunecni soustavy. Optika vyuzivajici sklenénych viaken generuje
hvézdnou oblohu neopakovatelné Cistoty. Projekce je natolik realisticka, Ze jsou zobrazeny i tak
slabé zafici objekty, které bez dalekohledu nezpozorujete. Unikatni pocitacovy a projekéni systém
dokaze skloubit vizualni simulace s pfedem ztvarnénou grafikou, podrobnymi satelitnimi snimky a
aktualnimi védeckymi poznatky a je tak vzdélavacim nastrojem i efektnim prezentaénim médiem
zaroven.

Hlavni program planetaria se jmenuje Jizdenka do vesmiru a jeho komentafi propujcil svUj
hlas znamy herec Tom Hanks. Za 19 dolard tak navstévnici absolvu;ji virtualni vylet do vesmiru,
proleti kolem Jupiteru a jeho mésicli, minou tésné Saturn a jeho prstenec, dale sméfuji Miéénou
drahou k mlhoviné v Orionu, opusti nasi galaxii a po exkurzi do hlubin mezigalaktického prostoru se
pfihodnou &ernou dirou vraceji na Zemi. Vypravé& doprovazi “vylet” provokujicimi otazkami o
nasem misté ve vesmiru, komentuje kosmické zajimavosti, napfiklad vznik nové slunec¢ni soustavy
uvnitf mlhoviny v Orionu, a provadi nas trojrozmérnou strukturou vesmiru.

Vesmirna show vychazi z poslednich astronomickych poznatkl véetné Udaji z Hubbleova
teleskopu a pocitatového modelu nasi galaxie, které poskytly NASA a Evropska vesmirna
agentura, a vyuziva statistické databaze soustfedujici data o vice nez 2 miliardach hvézd, ktera
patfi muzeu. Na pocitatové a vizualiza¢ni technologii se podilely National Center for
Supercomputing Applications a San Diego Supercomputing Center.

Celé predstaveni fidi nejpokrocilejsi technika a je prvnim divadlem na svété, které pouziva
pocitacové generovani obrazu. Srdcem je uz zminéna graficka pracovni stanice Silicon Graphics
Onyx2 InfiniteReality2, jeden z nejvétSich superpocitacl, jaké kdy byly pro vizualni simulace
pouzity, jehoZ vykon je srovnatelny se systémy pouzivanymi v NASA nebo nejvétSich vojenskych
vyzkumnych laboratofich. Pocita¢ po spusténi programu Digital Galaxy generuje trojrozmérnou
mapu nasi galaxie tak realisticky, Zze vSe kolem jako by zmizelo. Pfitom Onyx2 propocitava 30krat
za vtefinu polohu kazdé hvézdy, kazdé mlhoviny, byt pouhym okem sotva viditelné. Disponuje 28
procesory, jeho pamét pojme dva terabajty (2000 gigabajtti) dat a sou€asné je schopen
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zpracovavat 14 GB dat — to odpovida vykonu dvou set stolnich pocitacu.

Pouzita technika ma oproti klasické filmové projekci vyhodu v tom, Ze generovany obraz je
interaktivné modifikovatelny, a proto mize okamzité reagovat na ménici se podminky ve vesmiru.
Navic ji Ize kombinovat s digitalnim filmem a grafikou pracujici v realném Case. Vysledkem pro
divaky je uchvatna, realisticka podivana, s jakou se v sou€asné dobé nikde jinde nesetkaji. Proto, i
kdyz astronomie tfeba nepatfi pravé k vasim koni¢kam, pfiblizite-li se nékdy k zapadni 81. ulici
v New Yorku, nenechte si tento zazitek ujit. Opravdu nejde jen o “show” v béZné pouzivaném slova
smyslu, nehledé k tomu, Ze Jizdenka do vesmiru neni jedinym poutavym programem Haydenova
planetaria. Ostatné, pfesvédcit se o tom muzete i na dalku: www.amnh.org/rose/planetarium.html.

Ondrej Duha



