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Programovani v prostiedi Cocoa (4)

Vice 0 Objective C

V minulém dilu jsme se seznamili se systémem objektii a ukazali jsme si vSechny zakladni
sluzby jazyka Objective C. Nyni se seznamime se zbytkem konstrukci, jeZ Objective C nabizi;
ackoli Zadna z nich neni pro programovani bezpodmine¢né nutna. Jednoduché testovaci
programky jste si snadno mohli vyzkousSet uz s vyuzitim sluZeb popsanych minule — dokazi
programatorovi vyrazné usnadnit Zivot.

Neobjektova rozsiteni

Jazyk Objective C je uréen pfedevsim pro praci s objekty; neobjektovych rozSifeni v ném proto mnoho
nenalezneme. Ta, jeZ zde jsou, jsou vSak velmi pfijemna. Prvym z nich je mozZnost pouzivat komentar "//"
stejné jako v C++ (to jiz nepfimo vyplynulo z pfikladd v minulém dilu, kde byly takové komentare pouzivany).
Druhym je standardizace typu a hodnot pro logické (booleovské) proménné: aniz by byl naruSen standardni
pristup jazyka C, slouzi jako logicky typ typ BOOL a odpovidajici hodnoty jsou YES a NO. Standardni

headery prosté definuiji:

typedef int BOOL,;
#define YES 1
#define NO 0

pfipadné v jazyce C ekvivalentni typedef enum {NO, YES} BOOL, jehoZ vyhodou je, Ze konstanty YES a
NO jsou znamy i na urovni debuggeru.

Velmi Sikovnym rozSifenim je direktiva #import. Ta funguje témér stejné jako klasicka direktiva #include;
prekladac ale zajisti, ze kazdy zdrojovy soubor se bude pfekladat nejvyse jednou. V Objective C si proto
muzeme uSetfit nepohodiné obkladani kazdého hlavickového souboru direktivami typu

#ifndef STDIO H_
#define _STDIO_H_
Hendif

Je snad trochu sporné, zda mezi neobjektova rozsifeni mizeme fadit nové typy, hodnoty a identifikatory:
kromé typu id a Class a hodnot nil a Nil, jez zname jiz z minulého dilu, nabizi Objective C nasledujici typy a
hodnoty:

Typy:

SEL vnitfni reprezentace zpravy

IMP metoda (pfimy ukazatel na metodu, pouzivany pro staticky pfistup)
Identifikatory

id self v implementaci metody reprezentuje objekt, ktery metodu zpracovava

id super dtto, ale jeho metody jsou vyhledavany v rodiCovske tfidé

SEL _cmd v implementaci metody reprezentuje zpravu, jez metodu vyvolala

Typ SEL reprezentuje zpravu a je definovan jako celoCiselna hodnota, na kterou je zprava interné
prelozena. Spolu s direktivou @selector, jez zpravy pfevadi na tento typ, umoznuje zpravy ukladat do
proménnych, vzajemné porovnavat a podobné. Typ IMP vlastné neni ni¢im jinym nez ukazatelem na funkci a
vyuziva se v téch zcela vyjimeénych pfipadech, kdy potfebujeme volat metodu rychleji nez prostfednictvim
mechanismu zprav. Ukazky praktického pouziti naleznete v pfikladech na CD; totéz plati i pro vSechny
ostatni konstrukce.

Poznamenejme, Ze pro dosazeni statické typové kontroly srovnatelné s C++ nabizi Objective C moznost
pouZzivat na misté typu id konstrukci “‘ukazatel na tfidu" s vyznamem “objekt dané tfidy nebo jejiho dédice".
Je vhodné zdlraznit, Ze jde pouze o statickou, pfekladovou kontrolu — na vysledny program to nema vibec
zadny vliv, ten bude fungovat stejné dobfe (nebo stejné Spatné), jako kdybychom vSude dusledné pouzivali
id.

Diky tomu, Ze self, super a _cmd jsou identifikatory, a ne klic¢ova slova (jako je tomu napf. v
nedomysleném C++), miizeme je bez jakychkoli problému predefinovat; prfeklada¢ Objective C proto bez
problém prelozi “obyCejny céckovy” program, ve kterém je pouzita napfiklad proménna jménem self.

Ptistup k proménnym
Proménné objektu mohou byt k dispozici pouze jeho vlastnim metodam, nebo i metodam vsech jeho
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dédicl, nebo — ve vyjime&nych pfFipadech, kdy z néjakého divodu musime rezignovat na objektové
programovani a vyuzivat statické programatorské techniky — mohou byt proménné pfistupné z jakéhokoli
useku kédu. Moznosti pfistupu k proménnym jsou uréeny pouzitim jedné ze tfi direktiv:

@private proménné jsou pfistupné pouze metodam objektu samotného;

@protected proménné jsou pfistupné i dédiclm (tento pfistup je standardni, nepouzijeme-li zadnou
z direktiv);

@public proménné jsou pfistupné komukoli.

Jestlize z néjakého divodu musime rezignovat na objektovy pfistup, mizeme také ziskat neomezeny
pFistup k promé&nnym kteréhokoli objektu pomoci direktivy @defs.

Kategorie

Primarnim ucelem kategorii je umoznit rozlozeni implementace jedné slozité tfidy do nékolika
zdrojovych souboru. Kategorie ma rozhrani i implementaci obdobné standardnim, av§ak na misté nadfizené
tfidy je jméno kategorie v zavorkach. Kategorie samozifejmé nemuze definovat vlastni proménné; ma vsak
volny pfistup k promé&nnym definovanym v zakladnim rozhrani tfidy.

Dejme tomu, Ze mame nasledujici tfidu:

@interface Xxx:Yyy
-aaa;
-bbb;
-CCC;

@end
vCetné odpovidajici implementace

@implementation Xxx

-aaa{..}
-bbb { ...}
-ccc{...}
@end

Pokud by pro nas bylo z jakéhokoli divodu vyhodné oddélit od sebe implementace téchto tfi metod do
samostatnych celkd, mohli bychom stejné dobre pouzit zakladni tfidy a dvou kategorii — z hlediska prace s
tfidou Xxx a jejimi objekty by se nezménilo viibec nic:

@interface Xxx:Yyy // zakladni tfida
-aaa;

@end

@interface Xxx (KategorieProMetoduB)
-bbb;

@end

@interface Xxx (AProMetoduCcc)

-ccc;

@end

Obdobné by samoziejmé byla rozdélena i implementace.

Kategorie navic umoznuji doplfiovat nebo ménit jiz existujici tfidy: dejme tomu, ze bychom chtéli, aby
libovolny objekt dokazal reagovat na zpravu where jménem pocitace, na kterém bézi proces, v ramci néhoz
objekt existuje. V Objective C neni nic jednodudsiho — prosté implementujeme kategorii

@interface NSObject (ReportWhere)
-(NSString*)where;
@end

@implementation NSObject (ReportWhere)
-(NSString*)where

return [[NSProcess Info processinfo] hostName];

}
@end

Jakmile mame kategorii hotovu, mdzeme novou sluzbu zcela volné pouzivat u kteréhokoli objektu.
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Protokoly

Protokol v zasadé neni ni¢im jinym nezZ seznamem metod; pouziva se jako spole¢ny prvek pro
specifikaci tfid, které maji mit spole¢né metody, ale nejsou strukturalné pfibuzné (¢imz nahrazuje
implementacné i programatorsky obtiznou vicenasobnou dédi¢nost C++ v tom jediném pfipadé, kdy méla
jakysi smysl).

Protokol je definovan obdobné jako rozhrani, nemuze vSak samoziejmé obsahovat proménné. Protokoly
v8ak mohou mit svou vlastni dédi¢nost. Namisto direktivy @interface je zde pouzita direktiva @protocol.
Konkrétni pfiklad naleznete opét na CD.

Ostatni

Objective C nabizi jesté dvé direktivy, @class a @encode. Prva z nich prosté informuje pfekladac o
existenci tfidy daného jména a slouzi pro dopfedné reference:

@class Xxx;
@interface Yyy
-(Xxx*)xxx;
@end
@interface Xxx
-(Yyy*)yyy;
@end

Direktiva @encode slouzi pro dynamickou specifikaci typu, v praxi se vSak témér vibec nepouziva
(protoze pIné objektovy systém dynamické typy vlastné nepotfebuje — namisto nich se pouzivaji objekty, jez
si typovou informaci nesou implicitné v sobé); jeji podrobny popis si proto mizeme odpustit.

Shrnuti

Dokoncili jsme stru¢ny popis jazyka Objective C; ti, kdo maiji jeho prekladac k dispozici (jako GNU C je k
dispozici na libovolné platformé, od Mac OS X pies vSechny unixové varianty az po DOS & Windows), v ném
mohou psat libovolné testovaci programy.

Pristé se uz zaneme bavit o skuteénych vlastnostech prostfedi Cocoa: ukazeme si mechanismus
tvorby a zaniku objektt a podobné.

Ondrej Cada

Na Chip CD pfilozeném k tomuto ¢&islu Chipu je pro lepsi ilustraci fada bohaté komentovanych pfiklad
jednoduchych programd:

Pfiklad 1: Vyuziti pfeddefinovanych tfid (knihovny tfid NeXTstepu)

Pfiklad 2: Tvorba vlastni tfidy

Pfiklad 3: Dédi¢nost a vkladani objektl

Pfiklad 4: Dynamické rozpoznani tfidy

Priklad 5: Skladani objektt a dynamické rozpoznani zprav

Priklad 6: Skladani objektd a dynamické rozpoznani zprav — jina varianta

Priklad 7: Mechanismus klient/server

Priklad 8: Staticky pfistup k objektim
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