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Adobe LiveMotion 1.0
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Zivot je pohyb

Kdyz se pfed ¢asem zaCaly na internetu objevovat zpravy o novém programu pro tvorbu flash
animaci od Adobe, vyvolalo to mezi profesionalnimi webovymi designéry opravdovy rozruch. Tato
oblast totiZz byla doménou spole¢nosti Macromedia, ktera nékdy kolem roku 1995 s formatem flash
na internet pfisla. Minuly rok, pfi pfilezitosti uvedeni jeho &tvrté verze, byla mimo jiné uvolnéna i
specifikace a zdrojové kddy kompletniho pfehravace Flash 4. Diky tomu také mohl vzniknout
prehravac flash filma pro nejriznéjsi platformy (BeOS, Linux, UNIX), Apple navic integroval
prehravac pfimo do svého operac¢niho systému Mac OS (QuickTime 4).

Nikdo ale necekal, Ze se spole¢nost Adobe rozhodne tak zasadné prosadit i v tvorbé
animovanych interaktivnich flash filmd. Na webu Adobe se v tomto formatu (.swf) objevily
animované sekvence a brzy i jinde pfibyly reklamni prouzky (v tomtéz formatu), které vyzyvaiji k
volnému stazeni “pIné funkéni beta verze produktu nové generace” — Adobe LiveMotion 1.0.

Podivejme se tedy, co LiveMotion opravdu pfinasi. Rozhodné nekonkuruje v sou¢asnosti
nejpouzivangjSimu programu pro tvorbu flash animaci — Macromedia Flash 4. Ten nabizi rychlejSi a
produktivnéjsi prostfedi pro profesionalni animatory, neni vSak pfili§ uréen pfilezitostnym tvircim a
zacatecnikim. Na rozdil od nového editoru od Adobe je Macromedia Flash 4 uréen vyhradné pro
tvorbu flash film{. LiveMotion oproti tomu rozhodné nesleduje jen tvorbu flash animaci; spiSe jde o
“editor grafickych efektd” pro prostfedi internetu a moznosti animace odhalite teprve po dikladném
seznameni s programem.

Co do novinek nepfinasi LiveMotion na prvni pohled nic pfevratného — jde o kombinaci
produkt(l Adobe ImageReady a Adobe ImageStyler, ktera je obohacena o nékolik dalSich efektli a o
moznost vytvaret napfiklad jiz zmifiované flash animace. Pokud pracujete s té€mito produkty, bude
vam LiveMotion velmi povédomy. NejvétSi zmény ovdem nejsou patrné okamzité — v3e, co vidite na
obrazovce, se uchovava interné ve vektorové podobé az do doby vysledného exportu. S veskerymi
objekty tedy mizete neustale pracovat bez ztraty kvality a tfeba jedinym klepnutim mys$i ménit jejich
vlastnosti. Stiny, prahlednost, 3D efekty, to vSe Ize aplikovat na libovolny objekt (text, grafika). |
pokud na objekt aplikujete sadu efektl, je mozné s nim nadale pracovat (text bézné editovat,
grafiku zvétSovat a pfemistovat — vSe se automaticky dopodita bez ztraty kvality).

Diky moznosti vytvaret vlastni graficke styly, které pak Ize jednodu$e aplikovat na libovolny
pocet objektl, mizete velmi rychle vytvaret nejriznéjsi tlacitka, textové nebo grafické efekty, které
maji urCené vlastnosti stejné a s nimiz je pfitom mozné dale pracovat. Jako pfiklad uvedme
jednoduchou tvorbu 3D tlacitek. Nejprve se vyrobi zakladni tlacitko, vytvofi se jeho vzhled,
barevnost a velikost stinu, a zvoli se napfiklad textura. Dale se urli vzhled a efekt pro popis tlacitka.
Poté jiz staci tlaCitko umistit na pozadované misto a napsat k nému konkrétni popis. Tvorba dalSich
tlacitek je jiz jen otazkou jejich umisténi na poZadovana mista a doplnéni popisa. Tim vSak
moznosti zdaleka nekonci; mame-li jiz tlacitka hotova, je mozné je dale pfemistovat, zvétSovat a
editovat texty, nebo dokonce ménit globalné jejich vzhled.

LiveMotion je ale pfedevsim uren pro dynamické efekty na webu. Napfiklad tvorba
popularnich “rollovers” je velmi snadna a opét maximalné automatizovana pro snadné aplikovani.
Adobe After Effects, tedy pomoci klasické objektové orientované ¢asové osy. Zde uz musi mit
uzivatel zakladni vzdélani v oboru animace (i kdyz pfesunout po pfimce nékolik objektldl nemusi byt
ani pro zbéhlého neprofesionala s LiveMotion zadny problém). LiveMotion tak pfedstavuje novy
integrovany nastroj, ktery si klade za cil zpfijemnit a zrychlit tvorbu naroénych webl, véetné
dynamickych efektu a flash animaci.

LiveMotion podporuje fadu exportnich format( (GIF, JPEG, PNG, SWF) a samoziejmé pIné
spolupracuje s ostatnimi produkty Adobe (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator). K dispozici bude
pro operacni systémy Mac OS 8.5 a noveéjsi, Windows 98/2000 a Windows NT. Pro svou praci
vyzaduje minimalné procesor Pentium Il nebo libovolny PowerPC, z pevného disku si ukousne 100
MB.

Na zavér snad jesté par osobnich dojmU. Pfedev§im mé zarazily opravdu nepékné (az
nevkusné) ukazkové soubory dodané v zakladni instalaci. Na internetu je sice mozné stahnout si
daleko lépe provedené ukazky, ale ty se zabyvaji moznosti zpracovani flash animaci. Chapu, ze
soubory maji demonstrovat snadnost vytvareni zejména 3D efektu, ale pravé zde bych byl velmi
opatrny. Zivé si dokaZu predstavit, co mize LiveMotion zp(isobit v rukou snaZivce, ktery ma — jak
tomu Casto byva — spiSe technické nez estetické citéni. Laciné efekty lakaji k aplikovani takrka na
vSechno a i zkuSeny grafik se s takto koncipovanym produktem musi mit opravdu na pozoru, aby se
nenechal unést kyCem...
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Nechat pogitadovy program kreslit za &lovéka je v posledni dobé stale siln&jsi trend. Cim dal
tim Castéji se setkavame s pracemi, které jasné demonstruji moznosti “filtr(” pocitacové aplikace,
ale samotny vysledek je zalostny. A pravé LiveMotion se muze stat dobrym pomocnikem

profesionalniho grafika, ale také nebezpecnou “zbrani hromadného ni¢eni” v rukou pouze technicky
orientovaného uzivatele.

Jakub Formanek



