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IronCAD 3.0

Zelezny CAD

Cas od ¢asu rozbou¥i poklidnou hladinu trhu nova firma nebo produkt, ktery pFichazi
s novymi napady a metodami prace. Mezi né rozhodné patfi i program, jenz si fika IronCAD —
“Zelezny CAD”.

Jak uz to v Zivoté chodi, nejenom lidé maji pohnuté osudy. Kdyz se vratime o pét let nazpét do jedné
newyorské Ctvrti, zjistime ze se objevila prvni podoba tohoto programu ve spole¢nosti s nazvem 3D/Eye.
Program pod oznacenim TriSpectives (viz Chip 4/96) se vSak moc neprodaval — ani ne tak kvuli kvalité, ale
predevsim, jak uz to byva, vinou obchodni politiky. Byl totiz pfilis levny (!!!) a tim i nezajimavy pro dealery,
kterym se za malo penéz nechtélo poskytovat pfili§ dikladnou podporu a propagaci...

V roce 1997 vSak systém zaloZeny na skladani pfedem definovanych prvku (ltelliShapes) koupila firma
Visionary Design System (VDS), uspéSny distributor programu CoCreate (CAD pobocka HP), ktera
k modelafi pfidala prvky animace a nazvala jej SolidTools. Program uz doved| nacitat data z ostatnich CAD
systém(l a VDS ho postavila jako doplnék k rodiné produkti od CoCreate. V roce 1998 pak vypustila IronCAD
jako novy, samostatny CAD systém.

Modelovani

Zakladem modelare jsou jiz vySe zminéné IntelliShapes &ili jak jejich nazev napovida — inteligentni
prvky. Jsou tvofeny vétSinou standardnimi metodami, jako taZeni, rotace, taZeni po kfivce nebo lofting,
obsahuji v3ak specialni uchopovaci body, za které je prosté uchopite a dynamicky ménite tvar podle vaSich
predstav. Samozrejmé Ze pro klasickou konstrukéni praci je potfeba zadat pfesny rozmér — to Ize, jako ve
spravné aplikaci pro Windows, snadno vyvolat pravym tlagitkem. Inteligentnim bodem je i ukotveni prvku v
zakladnim télese. VSe, od nadrtu az po umisténi prvku vaci ostatnim tvardm na télese, Ize Fidit
parametricky. Velice uziteCnou vlastnosti (a zda se, ze je to smér, kterym se ubiraji i ostatni CAD systémy) je
pfima editace vybrané povrchové plochy sité modelu. Stadi na ni ukazat, udat, kam ma byt pfesunuta, a cely
model ma okamzité novou podobu, aniz bychom se museli trapit tim, jak jsou jednotlivé parametrické vztahy
vlastné definovany (snadno se v§ak muze stat, Ze je timto zplsobem zni¢ime a jiZ nebude mozné se k nim
vratit). Zvlast vyhodna se mi tato vlastnost jevi u importovanych téles a tvara.

Zde bych rad zdaraznil jedine¢nou vlastnost systému IronCAD, a to schopnost nejen pracovat s obéma
nejrozsifenéjSimi standardy modelovaci jader (ACIS a Parasolid ), ale dokonce je ménit béhem prace. To ma
velky vyznam pravé pro komunikaci mezi systémy (napfiklad pokud nékdo dodava nebo zpracovava modely
pro zakazniky s rdznymi systémy).

Dalsi zvlastnosti tohoto programu je kotveni prvkd na obecnou plochu. Ve vétsiné systéma se prvky
museji vkladat (resp. kreslit) na rovinu. IronCAD zakotvi prvek pfetazeny mysi na plochu a ulozi jej ve sméru
normaly k ploSe, v pfipadé potieby jej Ize jesSté dodatecné natodit do pozadované polohy.

Zasobnik prvki

VétSina bézné pouzivanych tvard je pfedem definovana. Skupiny téchto prvkl se zobrazuji v zalozkach
na levé strané obrazovky. Jsou to jednak skute¢né tvary (drazky, rizné otvory, primitiva apod.), funkce pro
rozmisténi prvkd (napf. rdzné druhy poli) ¢i prvky pro vytvareni plechovych dild. IronCAD vSak nabizi i velice
snadné vytvareni fotorealistickych scén a animaci, a mozna praveé proto se pracovni plocha ¢i prostor nazyva
scéna. NejpfijemnéjsSi na tom je, ze vSe se ovlada jen tazenim mysi. Pouhym tazenim Ize na vybrany otvor
vlozit Sroub i s podlozkami a matici (odpada zdlouhavé definovani vazeb, jak je tomu v jinych systémech). To,
Ze IronCAD nabizi pfimo v sobé zabudované prvky Fasteners (spojovaci dily), mi pfipada proti jinym
systémim také velmi uZite¢né.

Za svymi konkurenty IronCAD nezUlstava pozadu ani ve vytvareni plechovych dilct. Po vybrani plechu
z databaze materialu (tloustky, vlastnosti) si mazete soucast sestavit z typickych prvkd, z nichz se obvykle
sklada. V nabidce jsou ohyby, rizné druhy prolisti a prostfiht. Jedinym pfikazem pak samozfejmé ziskate
rozvinuty tvar.

TriBall

Zakladem pouzivani systému IronCAD je koule oznaCovana jako TriBall (Ize ji charakterizovat jako “3D
kompas”), kterou Ize pfifadit kazdému prvku ve scéné. Bez pochopeni principu prace s timto nastrojem
budete v systému IronCAD uUplné ztraceni, avSak jeho zvladnuti vam naopak pfinese neoCekavané vysledky.

TriBall obsahuje podobné jako konstrukéni prvky uchopovaci body, za které je mozné uchopit a tdhnutim
ménit polohu a orientaci prvku, jemuz je TriBall pfifazen. Tak napfiklad vnéjsi body na kouli TriBallu jsou
ureny pro linearni posun ve sméru vybrané osy nebo pro rotaci kolem ni. Stfedovy bod Ize zase vyuzit pro
posun z mista na misto, osy na uréeni sméru a mnoho dalSich. PFi pfesném zadani soufadnic se TriBall i s
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pFislusnym dilem posune na jakékoliv misto ve scéné. Za pomoci klavesy Ctrl Ize nastavit pfirtstkovy krok
pro posun, resp. pro rotaci.

Prace s TriBallem je velmi pfijemna zejména pfi skladani sestav, které je tak podle mého nazoru
mnohem snadnégjsi a intuitivnéjsi nez klasickymi postupy.

Vykresy

Modul vykresu je soucasti kazdého slusného strojirenského modelare. IronCAD pracuje s pohledy, jez
jsou pfimo spojeny s modelem. Pro vytvoreni vykresu konstruktér otevie vzorovou $ablonu a vybere model,
ktery ma byt vykreslen.

Za velmi zdafily povazuji vybér pohledu na model pfed jeho vlozenim do vykresu ve specialnim okné.
Unikatni je vkladani renderovaného pohledu do vykresu! Podobné jako konkurence nabizi i IronCAD
vytvareni celé fady riznych znacek a symbol(l, postradal jsem v8ak moznost tvoreni pferusenych pohledd a
lomenych fezl. Nechybi automaticka tvorba kusovniku, ktery IronCAD umozniuje jednoduchym zplisobem
pFizplsobit podle zvyklosti konstruktéra.

Zvlastnim rysem tohoto systému je i to, Ze po zméné modelu se zada, maji-li byt regenerovany viechny
pohledy nebo tfeba jen jeden. To samoziejmé urychluje praci na velmi slozitych télesech a sestavach.

IronCAD neni pouze modelaF, ale i nastroj na vytvareni animovanych sekvenci. Jednotlivym télesim Ize
(pfi zachovani vazeb mezi dily) definovat drahy a rychlosti pohybu i pribéh v €ase. To vSe spolu s vybornym
renderingem vytvafi jedineény nastroj pro prezentaci vyrobka.

Zaver
Vzhledem k jednoduchosti zmény tvard pomoci uchopovacich bodu a schopnosti snadného vytvareni
animaci se mi IronCAD zda idealnim nastrojem pro rlizné designéry, ktefi potfebuji rychle zachytit svou
predstavu a dat ji (témér) realistickou podobu véetné barev a pohybu. Na druhé strané diky celé fadé
zdafilych strojirenskych funkci bude slouzit i jako vyborny nastroj pro konstruktéry nejriiznéjsich oblasti.
Jan Stastny

2/2



