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Distribuované aplikace a technologie pro jejich vyvoj

Programova stavebnice

PrinasSime dokonceni prispévku o softwarovych technologiich , jeZ v soucasnosti
pomahaji vytvaret distribuované aplikace schopné provozu v heterogennim prostredi.

Za fadu produktl nekomerénich jmenujme kupfikladu ORB Orbacus firmy OOC, se kterou jsou
rovnéz pozitivni zkuSenosti (avSak implementace nékterych vyznamnych rysti CORBA 2.3 je
podobné jako u vétSiny nekomerénich ORB doposud ve stavu beta verze). Implementace ORB
jednotlivych vyrobcl se liSi zejména verzi standardu CORBA, jejiz pozadavky splfiuji, rozsahem
dodavanych podptirnych sluzeb z kategorie CORBA Services, sadou podporovanych
programovacich jazykl a platforem, na nichz maze byt produkt provozovan. Implementace v§ech
ryst pozadovanych specifikaci CORBA 2.3, popf. jednotlivych CORBA Services v§ak rozhodné
neni snadnou zaleZitosti, proto si je dobré uvédomit, Ze na prvni pohled vysoké ceny této kategorie
produktd nejsou s ohledem na narocnost jejich vyvoje nikterak nadhodnocené.

Soucasna verze standardu CORBA 2.3 (bfezen 2000), podporujici napf. velmi dulezité Fizeni
zivotniho cyklu objekt(, interceptory pozadavku a jiné rysy stavi CORBA do pozice efektivniho a
prakticky velmi dobfe pouzitelného prostfedku tvorby distribuovanych aplikaci. Vytvarené systémy
jiz dnes bézné zahrnuji nejen pocitacCe, ale kupfikladu i spotfebni elektroniku nebo méfici pfistroje.
CORBA se tak stava univerzalnim prostfedkem spoluprace softwarll riznych elektronickych
systému a jeji implementace se jiz pomalu zacinaji objevovat napf. v prvcich sitové infrastruktury
(smérovacdl), v zafizenich primyslové automatizace nebo v domacich spotrebicich.

Technologie Java

DalSim vyraznym trendem, ktery mizeme v dnesnich distribuovanych softwarovych systémech
prenositelny, bezpecny, s pfirozenou podporou prace v siti a dobfe se hodi na tvorbu
distribuovanych aplikaci. Je zaloZen na technologii objektové orientovaného programovani a
syntakticky vychazi z jazyka C++, coz usnadnuje pfechod na né&j programatortim, ktefi povétsinou
jesté donedavna pouzivali jazyk C++.

Je dullezité poznamenat, Zze Java neni pouhy programovaci jazyk, ale cela nova technologie,
umoznujici vytvaret aplikace spustitelné na jakémkoli pocitaci a operaénim systému, pro ktery
mame k dispozici virtualni stroj (interpreter) Javy. BéZnou soucasti téchto aplikaci je moznost
dynamického zavadéni kddu ze sité a moznost prace s kddem, o jehoz existenci nebylo v dobé
vzniku aplikace nic znamo. Brzy po vzniku Javy se rozsifila i technologie transparentniho pouzivani
distribuovanych objektli RMI (Remote Method Invocation). V sou¢asné dobé Java bézné podporuje
i vyvoj aplikaci slozenych z komponent (s vyuzitim technologie Enterprise JavaBeans) a
samoziejmosti je i integrace se standardem CORBA.

S jazykem Java se dnes bézné setkavame v prostredi WWW, kde technologie applet
dovoluje dynamicky rozsifovat moznosti WWW prohlize¢d formou specialnich programu v Jave,
bézicich v prostfedi samotného WWW prohlize€e. Applety dnes jiz davno nejsou jen pomdckou pro
zatraktivnéni vzhledu WWW stranek animacemi a pfehravanim zvuku, ale samoziejmou soucéasti
vicevrstvé architektury aplikaci, kterd navic minimalizuje naklady na instalaci a spravu klientského
softwaru dynamickym zavadénim programu pfimo ze sité. Takovyto zplsob navic umoznuje
prodejcim softwaru jednoduché poskytovani upgradu, snadnou spravu licenci a prodej jednotlivych
softwarovych modulll v realném Case za pouziti prostfedku elektronického obchodovani. Da se
uvazovat i o pronajmu prislusnych softwarovych modull na urcitou dobu.

Na strané WWW serverl se s Javou setkavame ve formé technologii servletll (komponenty
rozsifujici funkénost WWW server(i podobné jako CGl) a JSP (Java Server Pages), umoznujici
dynamicky integrovat informace ziskavané z distribuovanych komponent do WWW stranek.

Casto pouzivany argument odp(irct Javy o jeji pomalosti &im dal vice ustupuje do pozadi s
nastupem JIT (Just-in-Time) prekladacl, které za béhu dynamicky prekladaji instrukce programu v
Javé do strojového kodu prislusné platformy. Néktefi vyrobci jdou i dal a provedou pFeklad
programu v Javé do strojového kodu jesté pred jeho prvnim spusténim (obvykle s pouZzitim jazyka C
jako mezikédu a optimalizujiciho pfekladace C, ktery je pro danou platformu obvykle k dispozici u
samotného uzivatele). Takovyto zpUsob se pouziva zejména u programu bézicich na strané
serveru, kde mirné pozdrzeni pfi startu programu neni na zavadu a obsluha jednotlivych pozadavku
klient( jiz probiha rychlosti odpovidajici b&Znym kompilovanym programiim. Zadné z t&chto fedeni
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vS§ak neni na ukor pfenositelnosti programf, jelikoz instrukce virtualniho stroje a format souboru
obsahujici program v Javé jsou od prvni verze Javy stale stejné, dobfe zdokumentované, a tudiz
prenositelné. V brzké dobé mizeme rovnéz oCekavat nastup specialnich procesoru (picoJava,
MAJC), které budou instrukce Javy vykonavat pfimo na urovni hardwaru.

Nikoli bez zajimavosti je skute¢nost, Zze zakladni (fadkové verze) vyvojové prostifedky pro
technologii Java poskytuije jeji tvarce firma Sun zdarma. Pro profesionalni praci je mozné zakoupit
fadu vyvojovych prostfedi, napf. JBuilder firmy Inprise nebo VisualAge for Java od IBM.

Konkurence, nebo spoluprace ?

Plejada technologii prosazujicich se v sou¢asné dobé pfi tvorbé distribuovanych aplikaci miize
na prvni pohled budit dojem zmatku a vyvolavat Uvahy o nutnosti strategického rozhodnuti, na
kterou z nich se orientovat. Ve skuteénosti vSak otazka takto postavena vibec neni — vétSina
zminénych technologii nema za cil si konkurovat, ale navzajem se doplfhovat. Orientace na binarni
kompatibilitu a Uzka navaznost na jedinou platformu, které mnozi dnesni vyvojafi casto podiéhaiji,
se tedy v kontextu o¢ekavani masového nasazovani technologii pro heterogenni prostfedi mize
jevit jako kratkozraka.
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