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Amorphium 1.0

Modelovani se Stétcem

Firma Play je do povédomi grafické verejnosti zapsiana predevs§im svym videoprodukénim
zarizenim Trinity. Malokdo vSak vi, Ze je i autorem Sikovného modelovaciho programu pod
nazvem Amorphium 1.0, ktery je na softwarovém trhu uz néjaky ten patek.

MozZnosti Amorphia

Cilem autort Amorphia bylo vytvofit jednoduchy 3D modelovaci program s moznostmi, které nabizeji
programy vyS8si cenové kategorie. Po spusténi vas Amorphium uvita grafickym rozhranim zcela v duchu
produktd MetaCreations, tedy s grafickymi symboly, napisy a napaditym pozadim. Také rozvrzeni nastroja je
velmi podobné — vlevo naleznete editacni funkce (rotace, posun, ...), vpravo rGzné varianty $tétcd a nad nimi
symboly pro regulaci pfitlaku, velikosti apod. Misto roletovych menu jsou v horni ¢asti plochy tlaCitka s nazvy
pracovnich obrazovek, kterych je celkem devét — Tasks, Mask, Tools & Distorts, HeightShop, Morph, Paint &
Optics, Textures, BioSpheres a Composer.

Poklepanim na tlacitko Tasks se ve formé vypisu zobrazi vSechny operace provadéné na objektu, které
Ize zpétné volat, modifikovat nebo odstrafnovat. Pfi jejich pfehravani mizete zvolit, zda chcete prehrat jen
urcité kroky (tfeba i jeden) nebo celou sekvenci pfikazu. Tasks je vhodné pouzit pfi editaci podobnych nebo
identickych objekt.

PFikazy ukryté pod tladitkem Mask jsou uréeny k ochrané vybranych partii nebo ¢asti pravé
zpracovavaného objektu. Ochrana znamena, Ze provadéné editace nejsou na danou oblast aplikovany a
muZze byt v podstaté dvoji — jedna pfi samotném modelovani a druha pfi kresleni. Oblast ochrany muzete
vymezit pomoci selekci nebo imaginarnim Stétcem.

Klepnutim na Tools & Distorts se zobrazi nastroje a deformacni funkce. Moznosti deformace jsou
bohaté, celkem jich je 24, napfiklad zvinéni, zkrouceni, ze$pi¢aténi, promacknuti, prohnuti, stfih a dalsi.

Pfikazy pod polozkou HeightShop bych pfirovnal asi k Upravé povrchu pomoci displacement mapy, tedy
jakési deformacni mapy ovliviujici pouze povrchovou geometrii objektu. Amorphium pouziva jako mapu
bitmapovy obrazek s volitelnym rovinnym, valcovym nebo sférickym mapovanim. Na povrchu mizete
regulovat jas a kontrast nebo jednotlivé kanaly RGB.

Vyznam slova Morph je jasny a tim padem i tato ¢ast programu — jde o pfeménu jednoho objektu
v druhy. Amorphium nabizi dvé metody, nazvané Normal a Shape. Normal se pouziva v pfipadé, Ze oba
objekty, mezi kterymi je morfing realizovan, maji shodny pocet polygon( sité. Shape naopak vyuzijete, pokud
je pocet polygonu rGizny. Jednotlivé faze pfemény je mozné pozorovat pfimo v hlavnim okné.

Volba Paint & Optics odhali dvé palety a sérii nékolika parametrd. V jedné paleté provadite vybér vliastni
barvy, ve druhé jsou jiz pevné definované. Vyberete barvu a muzete po objektu malovat. Vlastni malbu je
mozné doplnit jednou z matematickych textur — Noise (Sum), Clouds (mraky), Veins (Zilnatost) a Gradient
(gradovani). Parametry ovliviuji globalni vzhled objektu a jsou tfi — Diffuse (rozptyl nebo také rozpusténi
svétla po povrchu), Specular (mnozstvi odrazivosti svétla povrchem) a Ambient (intenzita rozptyleného
osvétleni).

Texture umi nacist obrazek v podporovaném formatu a pouzit jej jako bitmapovou texturu. Takto
nactenou bitmapu Ize upravit nékolika pfikazy pro barevné nastveni, jako Upravou sytosti, odstinu a svétlosti.
Najdete zde i moznost definovat neprihlednost, opakovani, turbulenci.

BioSpheres je vnitfni metaballovy editor Amorphia. Metaballs je pomé&rné& vykonna technika modelovani
organickych objektl simulaci chovani kapalin. Zakladni stavebni jednotkou jsou koule, pfi jejichZ pfiblizovani
pusobi pfitazliva sila podobné jako pfi slévani dvou kapek. V Amorphiu je mozné ovlivnit Energy (silu nebo
také dosah plsobnosti), Radius (polomér koule) a Oblateness (kvalitu zobrazeni koule).

Posledni pracovni obrazovkou je Composer uréeny ke komponovani ¢i vytvafeni scény. Amorphium totiz
obsahuje i jednoduchy renderer, a tak je mozné vytvofené objekty umistit do pfibliZné podoby budouci scény
a provést vypocet. V Composeru lIze také animovat, kliCové snimky se umistuji do ikon podobnych filmovym
polickim a Amorphium mezi nimi automaticky dopocita prechod.

Plusy a minusy

Zpusob modelovani je v Amorphiu zaloZen na opracovavani jednoho ze zakladnich primitiv (koule,
kostka, rovina, valec...) prostfednictvim $tétcl a editacnich nebo deformacnich funkci. Tento pokrokovy
systém modelovani muze nékterym uzivatelim pfinést neCekané uskali, a to v tom, Ze se museji spolehnout
na cit nastroje, ktery ovladaji. Pfedevsim z tohoto diivodu se jako optimalni jevi pouziti tlakového pera,
s kterym si mimochodem program vyborné rozumi (obsahuje plnou podporu pfitlaku pro tablety série Wacom
Intuos). Jeho pouziti se nastavuje v preferencich (véetné pfitlaku, poloméru), kde naleznete také volby pro
barvu objektu, kvalitu zobrazovanych textur, stind, mozny podklad a jiné.

Volba zplisobu zobrazeni tu chybi, je skryta pod malou ikonou pfimo v hlavni obrazovce. Amorphium
podporuje OpenGL i Direct3D. Pfi rotaci ¢i posunu objektu se zobrazeni pfepne jakoby do vykreslovani
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s mensim poctem polygonu a po ukonceni operace se povrch vyhladi. Zobrazeni prostfednictvim OpenGL se
mi zdalo optimalizovang;jsi a rychlejSi neZ prace pod Direct3D.

Co mi velmi vadilo, byla nemoznost zvétsit pracovni okno. To si stale drzi svou velikost a napfiklad pfi
rozliSeni 1600 x 1200 je velmi malé a detaily na objektu se vytvareji dost tézko. V obrazovce Composeru
velikost ménit Ize, ale jinde se vam to nepodafri. MliZzete si sice zapnout DualView, kdy se navic objevi malé
pomocné okénko, to ma vSak sotva tfetinovou velikost oproti hlavnimu editaénimu oknu.

Systém symboll v kombinaci s grafickym vyjadfenim navic bez slozitych menu vam umozni zvladnout
obsluhu Amorphia velmi rychle. | naprosty laik na praci ve 3D brzy zjisti, kam klepnout mysi a co k ¢emu
slouzi. Nejvice se asi da “vyradit” pfi deformacich u parametrd v Tools & Distorts. Kdyz si je vSechny
vyzkousite, jisté objevite kouzlo $tétcu, s nimiz mizete po objektu prostorové malovat, tedy vytlacovat ryhy,
dulky ¢i znacky ve tvaru hrotli pravé pouzivaného Stétce. Jednotky parametrll jsou az na Cestné vyjimky
v procentech, tedy Zadné sloZitosti. | pfesto, Ze je ovladani velmi intuitivni, vé&fim, Ze se najdou uZivatelé,
kterym bude vadit nemoznost nastavit si pdsobnost editované charakteristiky pedantsky na setinu pfesné.

Na necekany problém jsem narazil pfi nacitani textur — Amorphium totiz odmitlo jak TIFF, tak JPEG, i
kdyz v seznamu podporovanych formatu jsou. VSe vyfesila az konverze ve Photoshopu (vypnuti komprese
LZW u formatl TIFF a deaktivace progresivniho JPEG). Nebyvalou §ifi formati a kompresnich schémat
naleznete u animaci, Amorphium si rozumi tfeba i s formaty animovany GIF nebo QuickTime (jeho podpora
se zavadi ve standardni instalaci).

K vyétu minusu bych jesté pfidal zplisob zobrazovani pfi praci s metaballs. Pomocné zobrazeni mi
pfipomina situaci, ktera by nastala, kdybych libovolnou ikonu zvétSil na 500 %, tedy tak, kdy se zobrazi velké
Ctvercové pixely. Potom pfi prolinani nékolika objektt mezi sebou nepoznate, jak silné mezi nimi pasobi
vzajemna pritazlivost, a bez toho se napfiklad pfi modelovani prsti neobejdete. Nezbyva nez jednu kouli
posunout, zvolit pfikaz Generate, opét posunout a zase Generate, a to tak dlouho dokola, az budete
s vysledkem spokojeni, coZz mi pravé jako interaktivni ¢innost nepfipada. K odstranéni tohoto problému ma
Amorphium polozku Smoothing, ale ani po jeji aktivaci jsem nepozoroval zadny rozdil.

Komu Amorphium

Komu tedy Amorphium bude slouzit nejvice? Program se hodi navrhariim, designériim, webovym
vytvarnikdim, tviircdm her a nadSenctm, ktefi chtéji rychle realizovat ¢i ztvarnit své napady. K tomu si vystaci
3D grafickych aplikaci alespori v minimalni mife nutnosti. Re&eno jinymi slovy, Amorphium je vhodné spige
pro kreativni uzivatele nez pro technicky orientované typy. Podpora renderingu dovoluje provadét vypocet a
tim i nahled na vytvareny objekt pfimo v programu, jeho kvalita v§ak neni na urovni profesionalnich produktu,
a proto “3D labuznici” Amorphium vyuziji spi$ jen na zhotoveni objektu s naslednym exportem, v jehoz
moznostech jsou zastoupeny ty dnes nejrozsifenéjsi datové formaty.

Amorphium umi slusné tvofit objekty organického plvodu, tedy takové, které se klasickymi
polygonalnimi metodami obtizné vytvareji, a na pomoc pfibirda NURBS nebo zmifiované Metaballs.
Schopnosti programu dokazuje i to, Ze byl k modelovani pouzit v takovych filmovych hitech, jako jsou Star
Wars: Episode 1 nebo Austin Powers — The Spy Who Shagged Me (u nas znam pod “ostfejSim” pfekladem).
Cena Amorphia je velmi pfizniva — to vi i firma Play, ktera ve svych reklamnich materialech klade otazku, zda
existuje jiny organicky 3D modelovaci/morfovaci/animaéni/metabalovy program s cenou 150 dolar. Myslim,
Ze nikoliv. To v8ak neznamena, Ze neni co vylepSovat, nicméné uZitha hodnota programu je vysoka. Tento
produkt sesbiral na desitku vyznamnych ocenéni z vystav a odbornych periodik. S pfihlédnutim k jeho
schopnostem, inovac¢ni metodé modelovani, obsluze a také cené jsme se rozhodli i my Amorphiu udélit
ocenéni Chip Tip.

Jiri Chrustawczuk

2/2



