Vice o Objective C

V minulém dilu jsme se seznamili se systémem objektu a ukdzali jsme si vsechny zdkladni sluzby
jazyka Objective C. Nyni se seznamime se zbytkem konstrukci, jez Objective C nabizi; aekoli zadna z
nich neni pro programovani bezpodmineéeni nutnéa -- jednoduché testovaci programky jste si snadno
mohli vyzkousSet uz s vyuzitim sluzeb, popsanych minule -- dokdzi programatorovi vyrazni usnadnit
zivot.

Neobjektova rozsigeni

Jazyk Objective C je ureen pgedevsim pro praci s objekty; neobjektovych rozsigeni v nim proto mnoho
nenalezneme. Ta, jez zde jsou, jsou vSak velmi pgijemna. Prvym z nich je moznost pouzivat komentag
"//" stejni jako v C++ (to jiz nepgimo vyplynulo z pgikladu v minulém dilu, kde byly takové komentage
pouzivany). Druhym je standardizace typu a hodnot pro logické (boolovské) prominné: aniz by byl
narusen standardni pgistup jazyka C, slouzi jako logicky typ typ BOOL a odpovidajici hodnoty jsou

YES a NO. Standardni headery prosti definuji

typedef int BOOL;
#define YES 1
#define NO O

pgipadni v jazyce C ekvivalentni typedef enum {NO, YES} BOOL, jehoz vyhodou je, ze konstanty
YES a NO jsou zndmy i na Urovni debuggeru.

Velmi Sikovnym rozsigenim je direktiva #import. Ta funguje témig stejni, jako klasicka direktiva
#include; pogekladae ale zajisti, ze kazdy zdrojovy soubor se bude pgekladat nejvyse jednou. V
Objective C si proto muzeme usetgit nepohodiné obkladdani kazdého hlaviekového souboru
direktivami typu

#ifndef STDIO H
#define STDIO H_
#endif

Je snad trochu sporné, zda mezi neobjektova rozSigeni muzeme gadit nové typy, hodnoty a
identifikatory: kromi typu id a Class a hodnot nil a Nil, jez jiz zname z minulého dilu, nabizi Objective
C nasledujici typy a hodnoty:

Typy: ) )

SEL vnitgni representace zpravy

IMP metoda (pgimy ukazatel na metodu, pouzivany pro staticky paistup)
Identifikatory

id self v implementaci metody reprezentuje objekt, ktery metodu zpracovava

id super ditto, ale jeho metody jsou vyhledavany v rodieovské tgidi

SEL cmd v implementaci metody reprezentuje zpravu, jez metodu vyvolala

Typ SEL reprezentuje zpravu a je definovan jako celoeiselna hodnota, na kterou je zprava interni
pgelozena. Spolu s direktivou @selector, jez zpravy pgevadi na tento typ, umozouje zpravy ukladat
do prominnych, vzajemni porovnavat a podobni. Typ 1MP vlastni neni nieim jinym, nez ukazatelem na
funkci, a vyuziva se v tich zcela vyjimeenych pgipadech, kdy potgebujeme volat metodu rychleji, nez
prostgednictvim mechanismu zprav. Ukazky praktického pouziti naleznete v pgikladech na CD; totéz
plati i pro vSechny ostatni konstrukce.

Poznamenejme, ze pro dosazeni statické typové kontroly srovnatelné s C++ nabizi Objective C
moznost pouzivat na misti typu id konstrukci "ukazatel na tgidu" s vyznamem "objekt dané tgidy
nebo jejiho didice". Je vhodné zduraznit, ze jde pouze o statickou, pgekladovou kontrolu -- na
vysledny program to nema vubec zadny vliv, ten bude fungovat stejni dobge (nebo stejni Spatni) jako
kdybychom vsude dusledni pouzivali id.

Diky tomu Ze self, super @ cmd jsou identifikatory a ne klieova slova (jako je tomu napg. v
nedomysleném C++), muzeme je bez jakychkoli problému pgedefinovat; pgekladae Objective C proto
bez problému pgelozi 'obyeejny céekovy' program, ve kterém je pouzita napg. prominna jménem
self.



Pgistup k prominnym

Prominné objektu mohou byt k dispozici pouze jeho vlastnim metodam, nebo i metodam vsSech jeho
didicu, nebo -- ve vyjimeenych pgipadech, kdy z nijakého duvodu musime rezignovat na objektové
programovani a vyuzivat statické programatorské techniky -- mohou byt prominné pgistupné z
jakéhokoli Useku kédu. Moznosti pgistupu k prominnym jsou ureeny pouzitim jedné ze tai direktiv:

@private prominné jsou pgistupné pouze metoddm objektu samotného;

@protected prominné jsou pgistupné i didicum (tento pgistup je standardni nepouzijeme-li zadnou z
direktiv);

@public prominné jsou pgistupné komukaoli.

Jestlize z nijakého duvodu musime rezignovat na objektovy pgistup, muzeme také ziskat neomezeny
paistup k prominnym kteréhokoli objektu pomoci direktivy @defs.

Kategorie

Primdarni Ueel kategorii je umoznit rozlozeni implementace jedné slozité tgidy do nikolika zdrojovych
souboru. Kategorie ma interface i implementaci obdobné standardnim, avSak na misti nadgizené
taidy je jméno kategorie v zavorkach. Kategorie samozgejmi nemuze definovat vlastni prominné; ma
vSak volny pgistup k prominnym, definovanym v zakladnim rozhrani taidy.

Dejme tomu, Zze mame nasledujici tegidu:
@interface Xxx:Yyy

—aaay,

-bbb;

-ccce;
@end

veetni odpovidajici implementace

@implementation Xxx

-aaa { ... }
-bbb { ... }
-ccc { ... }
@end

Pokud by pro nas bylo z jakéhokoli duvodu vyhodné oddilit od sebe implementace tichto tgi metod do
samostatnych celku, mohli bychom stejni dobge pouzit zakladni tgidy a dvou kategorii -- z hlediska
prace s tgidou xxx a jejimi objekty by se nezminilo vubec nic:

@interface Xxx:Yyy // zakladni tgida
-aaa;

@end

@interface Xxx (KategorieProMetoduB)
-bbb;

@end

@interface Xxx (AProMetoduCcc)

-ccc;

@end

Obdobni by samozgejmi byla rozdilena i implementace.

Kategorie navic umozouji doploovat nebo minit jiz existujici taidy: dejme tomu, Ze bychom chtili, aby
libovolny objekt dokazal reagovat na zpravu where jménem poeitaee, na kterém bizi proces, v ramci
nihoz objekt existuje. V Objective C neni nic jednodussiho -- prosti implementujeme kategorii

@interface NSObject (ReportWhere)
- (NSString*)where;
@end

@implementation NSObject (ReportWhere)
- (NSString*)where
{

return [ [NSProcess Info processInfo] hostName];



}
@end

Jakmile mame kategorii hotovou, muzeme novou sluzbu zcela volni pouzivat u kteréhokoli objektu.

Protokoly

Protokol v zasadi neni nieim jinym, nez seznamem metod; pouziva se jako spoleeny prvek pro
specifikaci taid, které maji mit spoleené metody, ale nejsou strukturalni pgibuzné (eimz nahrazuje
implementaeni i programatorsky obtiznou vicenasobnou didienost C++ v tom jediném pgipadi, kdy
mila jakysi smysl).

Protokol je definovan obdobni jako interface, nemuze vsak samozgejmi obsahovat prominné.
Protokoly vSak mohou mit svou vlastni didienost. Namisto direktivy @interface je zde pouzita
direktiva @protocol. Konkrétni pgiklad naleznete opit na CD.

Ostatni

Objective C nabizi jesti dvi direktivy, @class a @Gencode. Prva z nich prosti informuje pgekladae o
existenci tgidy daného jména, a slouzi pro dopgedné reference:

@Qclass Xxx;
@interface Yyy
- (XXX*) XXX ;
@end
@interface Xxx
- (Yyy*) yyy;
@end

Direktiva @encode slouzi pro dynamickou specifikaci typu, a v praxi se témig vubec nepouziva
(protoze plni objektovy systém dynamické typy vlastni nepotgebuje -- namisto nich se pouzivaji
objekty, jez si typovou informaci nesou implicitni v sobi); jeji podrobny popis si proto muzeme
odpustit.

Poiklady

Pro lepsi ilustraci je na CD gada bohati komentovanych pgikladu jednoduchych programu:

Pgiklad 1: vyuziti pgeddefinovanych tgid (knihovny tagid NeXTstepu);
Pgiklad 2: tvorba vlastni tgidy;

Pgiklad 3: didienost a vkladani objektu;

Pgiklad 4: dynamické rozpoznani tgidy;

Pgiklad 5: sklddani objektu a dynamické rozpoznani zprav;

Pgiklad 6: skldadani objektu a dynamické rozpoznani zprav -- jina varianta;
Pgiklad 7: mechanismus klient/server;

Paiklad 8: staticky pgistup k objektum.

Shrnuti

Dokoneili jsme strueny popis jazyka Objective C; ti, kdo maji jeho pgekladaée k dispozici (jako GNU C je
k dispozici na libovolné platformi, od Mac OS X pges vsechny varianty unixu az po DOS ei Windows) v
nim mohou psat libovolné testovaci programy.

PgisSti se uz zaeneme bavit o skuteenych vlastnostech prostgedi Cocoa: ukazeme si mechanismus
tvorby a zaniku objektu a podobni.
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