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Programovani v objektovém prosttedi Cocoa [1]

Coz takhle trochu kakaa?

Timto ¢lankem otevirame seridl, v némz se postupné nauc¢ime programovat v prostiedi Cocoa
— v pIné objektovém vyvojovém systému, ktery zahrnuje i podporu prace s databazemi nebo
tvorbu WWW aplikaci. Dnes Cocoa patii firmé Apple, prostiedi v§ak vzniklo v ramci firmy
NeXT a jejiho operacniho systému NeXTStep. Pravé luxus a flexibilita tohoto vyvojového
prostiedi byly patrné rozhodujicim faktorem, ktery Apple pied tfemi roky primél za bezmala
pul miliardy dolari firmu NeXT koupit.

Jestlize produkt Cocoa patfi Applu, je zfejmé, ze jeho pfirozenym zivotnim prostfedim jsou pocitace
Macintosh. Ani ostatni platformy vSak nepfichazeji uplné zkratka: témér kompletni Cocoa je soucasti
hostujiciho systému WebObijects for NT, ktery je na trhu jiz davno. Pro uzivatele Linuxu a ostatnich prostfedi
je nadéji projekt GNUStep, jehoz cilem je uvolnit kompletni prostfedi odpovidajici “kakau" v ramci GNU
licence. Konecné stale existuje nadéje, ze firma Apple se rozhodne vyuzit bezproblémovou portabilitu
prostfedi a bude nabizet svlj Mac OS X i pro jiné platformy — kdd pro pocitace Sun SPARC, Hewlett-Packard
PA-RISC a IBM PC kompatibilni ma k dispozici, stacilo by jej trochu oprasit...

Copak je to za novinky...

Je vhodné si uvédomit, Ze ackoli technologicky je Cocoa patrné nejmoderné&jSim z dnes uzivanych
vyvojovych prostfedi, novinkou v pravém smyslu slova neni: vzniklo totiZ jako vyvojové prostfedi NeXTStepu
pfed patnacti lety. To je jeho nesmirna vyhoda, protoZe diky tomu jsou jiz jeho détské chyby davno vychytany.
Navic existuje po celém svété Siroka zakladna programator(, ktefi jiz s Cocoa — pfesné feceno s nécim
velmi, velmi podobnym — maji rozsahlé zkusenosti.

Tehdy ov§em nikdo o kakau jesté nemluvil: vyvojové prostfedi NeXTStepu se nazyvalo OpenStep.
Firma Apple jej nejprve z nepifilis jasnych diivod(i pfejmenovala na “Yellow Box", a teprve pomérné nedavno
mu pfidélila jméno Cocoa — je v tom vidét dalSi hficka na téma Java, a navic nazev Cocoa hezky aliteruje se
jmény alternativnich prostfedi, ktera Apple nabizi pro zachovani kompatibility se starymi verzemi Mac OS:
Classic a Carbon.

Co nenajdete ve vyloze, hledejte uvniti!

Kazdé vyvojové prostredi se sklada v zasadé z knihoven sluzeb, jez mohou vyuzivat aplikace, které v
ném vytvafime, a ze skupiny prostfedkd, jez nam v tom pomahaiji: pfekladace programovacich jazyku, editory
zdrojovych textd, debuggery, generatory obrazovek a podobné. V tomto odstavci si zbéZné ukazeme, jak na
tom v tomto sméru je Cocoa.

Kolik re€i znas...

Dnes je vétsina vyvojovych prostfedi postavena kolem nékterého konkrétniho programovaciho jazyka.
Ne tak ovSem Cocoa — od samého zacatku je toto prostfedi navrzeno pro moznost prace s viceméné
libovolnym jazykem a v sou€asnosti je jeho standardni soucasti jazykl pét:

- Objective C je zakladnim jazykem, ve kterém je cely systém vytvoren. Objective C je standardni jazyk
C s dopInénou podporou objektd na podobnych principech, na jakych je zaloZzen SmallTalk. Diky tomu nabizi
nesrovnatelné vyssi programatorsky luxus pro praci s objekty nez C++, nebo dokonce Java. S Objective C se
v tomto serialu seznamime bliz a budeme jej pouzivat pro vétsinu pfikladd.

- Alternativnim jazykem je kromé Objective C také Java. Pro praci s objekty nenabizi tak pohodiné
sluzby jako Objective C a vinou &asteCné interpretace je také pomalejSi. Na druhou stranu v8ak ma
nezastupitelnou roli tam, kde poZzadujeme plnou pfenositelnost: v Javé je mozné pséat kod distribuované
aplikace, ktery pobézi v ramci WWW prohlizece klienta na libovolné platformé.

- Standardni jazyk C je v prostfedi Cocoa také plné podporovan. Jeho vyuziti je zEasti omezeno tim, ze
C nepodporuje praci s objekty, takze z néj nejsou pfimo pfistupné objektové knihovny. Mame-li vSak hotovy
kod v C, ktery chceme do prostifedi Cocoa prenést, neni v tom zadny problém.

- Velmi podobné jako C podporuje Cocoa také jazyk C++. PIné vyuziti objektovych knihoven z C++
mozné neni (v kontrastu k rozsifenému omylu je nutné si uvédomit, ze C++ neni plnohodnotny objektovy
jazyk). Mame vs$ak k dispozici jeho pfeklada¢ a mizeme jej vyuzit pro pfenos libovolného kédu, napsaného
jiz dfive v C++, do prostfedi Cocoa.

- Poslednim ze standardné podporovanych jazykl je WebScript, interpretovany objektovy jazyk se
syntaxi odvozenou od Objective C nebo Javy — muzeme si vybrat a podle potfeby a nalady pouzivat tu ¢i onu
variantu. Vyuziti WebScriptu je omezeno na internetové aplikace, pro néz je ostatné také uréen tim, Ze je piné
interpretovany.

Za zminku stoji samoziejmost, ktera v jinych prostfedich zdaleka samozfejma neni: v Cocoa mizeme
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bez nejmensich problém( v ramci jediné aplikace jazyky libovolné michat — jedinym omezenim je, Ze vice
riznych jazykd nesmime pouzivat v jednom zdrojovém souboru...
Knihovny sluzeb

Mezi rysy, jez davaji prostfedi Cocoa jeho vyjimeéné postaveni, bezpochyby patfi i nesmirné luxusni
knihovny sluzeb. S témi se v pribéhu naseho serialu samoziejmé seznamime podrobnéji. Zde si prozatim
jen v rychlosti projdeme &tyfi zakladni skupiny knihoven, které Cocoa nabizi — jejich pfehled vidime na obr. 1:

Zakladem vSeho je Foundation Kit. V ném jsou soustfedény zakladni sluzby potfebné pfi tvorbé
libovolné aplikace, bez ohledu na konkrétni prostfedi, ve kterém pobé&Zi: kontejnerové objekty, nesmirné
luxusni prace s textovymi fetézci s plnou podporou UNICODE i fady osmibitovych kodovani, pfistup k
souborim, komunikace mezi procesy a mnoho dalSich sluzeb.

Enterprise Objects Framework, zkracené EOF, dopliuje a rozsifuje sluzby Foundation Kitu o pfistup k
databazim. EOF je navrzen natolik flexibilné, Ze databaze mohou byt viastné libovolné, véetné prostych DBF
nebo dokonce textovych soubord; nej¢astéji vSak spolupracuje s vykonnymi SQL servery.

Pripravujeme-li aplikaci, jez bude pro interakci s uzivatelem vyuzivat standardni sluzby operaéniho
systému (tj. mys, klavesnici, obrazovkova okna a podobné), sahneme po knihovné AppKit. V ni jsou tfidy
reprezentujici vSechny standardni prvky uzivatelského rozhrani, od oken nebo menu az po posledni tlagitko.
Navic je zde kompletni podpora interakce s uZivatelem a pIné pfenositelné grafické sluzby, nezavislé na
konkrétnim Window Serveru.

Knihovna WebObjects naopak poslouzi v pfipadé, kdy by nam sluzby AppKitu byly malo platné, protoze
aplikace ma s uzivateli komunikovat prostfednictvim internetu. Misto klavesnice a obrazovky se tak vlastné
stava uzivatelskym rozhranim aplikace WWW browser, bézici na jakékoli platformé. Podporuje-li takovy
prohlize¢ Javu, mlze takova aplikace bézet z€asti i u klienta. Jinak vykonny kod bézi jen na serveru a s
klientem komunikuje prostfednictvim protokolu HTTP.

Samoziejmé ze Cocoa obsahuje fadu dalSich knihoven. Soucasti Mac OS X Serveru je napfriklad
knihovna AIAT obsahujici sluzby pro fulltextovy pfistup k datam, kit Interceptor pro pfimy pfistup na
obrazovku nebo knihovnu Zip se sluzbami pro komprimaci dat. Ty jsou v8ak relativné podruzné — my se v
tomto serialu soustfedime na zakladni sluzby ¢tyf vySe popsanych knihoven.

Za zminku stoji jesté to, jak jsou knihovny v prostifedi Cocoa reprezentovany: na rozdil od vétSiny
ostatnich systém(l zde nejde o “néjakou DLLku", ale o propracovany mechanismus nazyvany framework.
Soucasti frameworku jsou kromé vlastnich knihoven také podpurné soubory, hlavickové soubory pro
preklada¢, dokumentace a podobné. Tak je vSechno na jednom misté a nemuGze dojit ke zmatkam.
Frameworky navic vyuZivaji propracovany systém verzi a v pfipadé zasadnich zmén je mozné v jediném
frameworku ulozit i starSi verze knihoven, aby starSi aplikace nadale bez problému pracovaly.

Aplikace a pomocné prostiedky

Samotné skveélé knihovny a prekladace nestaci — je tfeba mit k dispozici pfinejmensim dobry editor
zdrojového kédu a debugger. Nadto pravé Cocoa ukazuje, jak obrovskym usnadnénim prace muze byt
vizualni programovani, kdyz se udéla pofadné — v dlouhodobém prameéru trva tvorba stejné aplikace v
prostiedi Cocoa zhruba desetinu ¢asu oproti jinym prostfedim!

O integraci celého vyvojového Fetézu se stara aplikace ProjectBuilder — sama obsahuje editor
zdrojového kdédu a umi spolupracovat s debuggerem, a podle potfeby sama spousti ostatni aplikace. Okno
ProjectBuilderu se dvéma zdrojovymi soubory v Javé a v Objective C vidite na obr.2.

Pracujeme-li s databazemi, potfebuje EOF znat podrobnou strukturu dat a jejich vzajemnych relaci. K
tomu slouzi EOModeler, ktery je vidét na obr. 3. Strukturu dat v ném specifikujeme pomoci E-R modelt. EOF
pak jiz sam na zakladé modelu vytvari a udrzuje objekty reprezentujici data v databazi a jejich vzajemné
vazby.

Skuteénou magii, umoznénou plnohodnotnym objektovym systémem, nabizi InterfaceBuilder — aplikace
pro interaktivni tvorbu a udrZzbu objektovych siti. Jak jméno naznacluje, nejCastéji se takové sité skladaji z
objektl uzivatelského rozhrani. To ilustruje také pfiklad na obrazku 4a — natazenim ¢erné ¢ary mezi
posuvnikem a textovym polem jsme pravé “naprogramovali”, Ze hodnota zobrazend v poli bude vzdy
odpovidat pozici posuvniku. InterfaceBuilder v8ak neni v Zadném pfipadé omezen jen na praci s grafickymi
objekty: na obr. 4b vidime jiné propojeni, jimz jsme urcili, ze databazovy objekt Studio bude reprezentovat
polozku studia odpovidajici zvolenému filmu v databazovém objektu Movie.

Podobna kouzla pro internetové aplikace dokaze WebObjectsBuilder. Obr. 6 ukazuje, jak jsme navazali
tlaCitko ve vytvarené WWW strance na metodu performTest. Vedle je navic vidét jiz dfive vytvofena vazba
mezi proménnou userName a textovym polem. Jakmile pak nékdo otevie URL takovéto aplikace ve svém
WWW prohlizedi, zobrazi se stranka vypadajici néjak jako obr. 6 — na misté “OCSoftware" samoziejmé bude
libovolny text, ktery byl zrovna ulozen v proménné userName. Jestlize pak uZzivatel prohlizece klepne na
tlaCitko, spusti se v aplikaci metoda performTest...

Ovsemze i podplrnych prostfedku je v systému Cocoa mnohem vic. Mame zde k dispozici napfiklad
luxusni profiler pro vyhledavani “bottleneckd" v pomalych aplikacich nebo tfeba aplikace pro vyhledavani a
odstraniovani alokované nevyuZité paméti. Podobné jako u knihoven, v nadem serialu se soustfedime jen na
ty zakladni.

Ondrej Cada
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