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Baltik
Programovani je krasna hracka...

Pokud jste navstivili posledni invexovy den pavilon A, mozna jste se zucastnili finale a
vyhlaseni vysledkll soutéze mladych programatord Baltazar 1999. Ukazky své prace
s programovacim prostfedkem Baltazar zde pfedvadéli ti nejlepsi. Ale ve stanku firmy SGP
Systems jste se uz mohli seznamit s jeho nastupcem — dostal jméno Baltik.

Baltik je maly ¢arodéj, ktery se s uZivatelem rad kamaradi. Jeho oblibenou zébavou je budovat
na své pracovni ploSe roztodivné stavby, pfehravat pohadkové pfibéhy a poustét se i do dalSich
radovanek. To vS§e samoziejmé ve spolupraci s (pfevazné détskym) uzivatelem, ktery Baltikovi
napovida, co délat.

Pozadavky na ovladani Baltika nejsou pfilis velké. Vlastné staci, kdyz uzivatel dokaze rozlisit
levé a pravé tlagitko na mysSi a pfi stisknutém levém tlacitku posunout mys do vhodné pozice. Chce-
li své dilo ulozit nebo se k rozdélanému vratit, mizZe pfivolat odborného konzultanta (rodi¢e nebo
starSiho sourozence). Baltik pracuje na své pracovni ploSe rozdélené na pomysinou
pravouhelnikovou sit, do niz uZivatel (nebo Baltik) vklada jednotlivé stavebni kameny, které najde
na pfislusnych paletach. Nabizi pfitom tfi stupné obtiZnosti, v jeho nazvoslovi tfi reZimy.

Skladani scény

Tento rezim je uréen pro nejmladSi uzivatele, ktefi se s ovladanim pocitae seznamuiji tak, ze
stavi na pracovni ploSe rGzné obrazky — scény. Dité si klepnutim mysi vyvola paletu s malymi
obrazky — pfedméty, jeden z nich si vybere a pfetahne jej na poZadované misto pracovni plochy.
Pfedméty Ize na ploSe (opét pretazenim) dale libovolné pfemistovat.

Carovani scény

Druhy stupen obtiznosti navazuje na skladani scény. Namisto pfimého pfesouvani predmétd
pomoci mysi nyni uzivatel spolupracuje pouze s Baltikem — ui se jej ovladat. Scéna se nyni buduje
tak, ze uzivatel pfivede Baltika k mistu, kam chce umistit pfedmét. Poté zada pfikaz k ¢arovani a
Baltik poZadovany pfedmét vyCaruje.

Programovani

V tomto rezimu uzivatel sklada pomoci mySi za sebe jednotlivé ikony (pfikazy Baltika),
podobné jako pfi skladani scény. Prvni programky vypadaiji tak, Zze uzivatel Baltika dovede na
pfislusné misto a tam jej necha vyCarovat potfebny pfedmét. Tuto zakladni kostru Ize zpestfit
pfikazy pro animaci (Baltik si otevie dvefe, kdyz vchazi do domku), pfehravanim zvukd a dalSimi
drobnostmi.

Programovani pfedpoklada dva stupné vyspélosti “programatora”: zaatecnik a pokrocily. Oba
stupné se lisi hlavné v poctu pfikazu, které nabizeji. Pokroc€ily uzivatel jiz ma k dispozici kompletni
paletu pfikaz(, jimiz mize vytvofit i dost slozité programy. Tento rezim zna realna cisla, globalni i
lokalni proménné, procedury, aritmetické operace, literaly, praci se soufadnicemi, praci s fetézci,
pfikazy pro animace a multimédia, cykly typu for, while, while-do, podminky if a switch, logické
operatory, relaéni operatory, bitové operatory, praci s mysi a klavesnici, ASCII a “scan kody”, datum,
Cas, stopky, grafické pfikazy v€etné spreje, nastaveni barev i fontl, kompletni praci s adresafi a se

textovy editor Ize v Baltikovi naprogramovat pomoci pouhych sedmi ikon!

Komu je uréen

Dolni vékova hranice jsou asi Ctyfi roky; horni hranice omezena neni, jak ostatné doklada
pfiklad jednoho z uzivatelu, jemuz je 76 let. Ale pojdme se na to podivat z jiné stranky. Pocitac je
dnes chapan jako samozrejmost a jejich pocet v domacnostech utéSené narlsta. Dospéli na
pocitali doma provozuji nejCastéji kancelar — ale co z toho vyuzije ditko Skolou povinné? Mozna
textovy editor pfi vypracovani referatu, je-li u poCitaCe i skener, pak touto cestou muize ziskat
k referatim i obrazky. A co ve zbyvajicim ¢ase? Hry? To je urcité lepsi Baltik. Ten jizZ ma i svou
internetovou stranku (www.baltik.cz) a — mimochodem — serial o praci s Baltikem najdete také
v Casopise Pocitac pro kazdého. Demoverzi najdete na pfilozeném Chip CD, a pokud se vam Baltik
zalibi, muzete si tuto verzi zaregistrovat pfimo u firmy SGP Systems, ¢imz ziskate plnou verzi.
NejlepSim zplsobem je registrace po internetu na adrese.
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Sin slavy
O uspésnosti produktu jisté svédcCi i fada uznani, mezi nimi titul Hracka roku 1997, nominace
na Kfistalovy disk 1999, 1. misto v kategorii Zabavné-vzdélavaci software v soutézi Bily hroch, titul

SW novin Produkt roku 1999, Produkt mésice 2/2000, dokonce i ¢etna uznani ze zahranici.
Miroslav Ziegler

Baltik

Zabavny programovaci prostfedek pod Windows pro déti i dospélé

Hardwarové naroky: pocita¢ pro Windows

Vyrobce/poskytl: SGP Systems, Uherské Hradisté

Cena: registrace instalace z Chip CD: na 12 mésicu 300 K¢, ¢asové neomezena 1155 K¢;
originalni CD-ROM firmy SGP: 1260 K& (plus ev. postovné a balné)



