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ZBrush v. 0.95

Kresleni ve 3D — ZBrush

ZBrush z dilny kalifornské firmy Pixologic je ponékud odliSny bitmapovy kreslici program,
neZ na jaky jsme dnes zvykli. Kombinuje totiZ v sobé riiznorodé vlastnosti 2D a 3D nastroji
navzajem se dopliujici tak, Ze umoZiuje vytvaret mnohdy necekané vizualni efekty, obtizné
dosazitelné v jinych programech.

Jak to funguje

Hlavnimi ¢innostmi, které mlzete v programu ZBrush provadét, jsou kresleni, modelovani a vypocet.
VSe probiha v realném Case, to znamena, ze co vytvafite, vidite ihned ve finalni podobé. Kresleni Ize
provadét libovolnym materialem (od metalizy €i dfeva az tfeba k hadim Supinam) s nastavitelnymi
charakteristikami. Kazdy nakresleny bod je vykreslovan trojrozmérné, tedy o své vysce, Sifce a hloubce. To
obstarava technologie “chytrych” pixelt zvanych Pixols, vyvinuta specialné k tomuto uc¢elu. Mozna se zeptate,
jak je mozné, Ze program vykonava uvedené operace v realném Case. Vedle programatorského umu autor(
tomu pomahaji dva “figle”. Prvni z nich odhalite, kdyZ kreslite zakladnimi primitivy s nastavenym velkym
polomérem hrotu, napfiklad s kouli. Zde je patrna polygonova skladba objektu, kterd zmizi az v okamziku
uvolnéni tlacitka my3i nebo zvednuti pera. Tim se redukuje sloZitost objektu a tedy i doba vypoctu na
unosnou miru — pro pfirozeny pocit pfi kresleni je okamzita odezva pfi tahu nutnosti. Vykresleni objektu je
provadéno podle aktualniho nastaveni, tedy nasviceni a nastaveného zplsobu vypoctu, ale finalni vypocet
Ize spustit az na hotovou kresbu, kdy dojde k lepSimu vyhlazeni a celkovému zjemnéni obrazu — a to je ten
druhy “figl”.

Nastroje

Program ma originalni grafické prostfedi, identifikovatelné na prvni pohled dvéma svislymi listami
s nastroji po krajich obrazovky. Roletova menu znama z vétSiny programu jsou zde nahrazena ikonami
(uzivatelsky definovatelnymi), horizontalné umisténymi v horni €asti obrazovky. Nejpouzivané;jsSi nastroje,
tedy vybér barvy, Stétce a jejich nastaveni, jsou umistény v plovouci paletce nad pracovni plochou, tvofici
pomyslIné platno nebo také trojrozmérny prostor, do kterého malujete. K tomu Ize vyuzit dostupnych kfivek
nebo primitiv.

Zakladem pro praci je 25 nastroji v sekci Tools, nabizejicich zakladni primitiva (koule, torus apod.),
nastavit vy8ku, Sifku, hloubku a parametr Imbed. Ten uréuje miru “zapusténi” jednoho elementu do druhého,
jiz existujiciho. Mira zapu$téni se reguluje pfimo v trojrozmé&rném nahledu, kde vidite pomysiny hrot a rovinu.
Samoziejmosti je zména poloméru hrotu a barvy. Vybér barvy se provadi v paleté RGB (nastavitelna primarni
a sekundarni barva). Primitiva se daji deformovat i neproporcionalné, misto koule mizete tedy kreslit
“plackou” nebo elipsoidem. S nakreslenymi objekty Ize dale pracovat, pfesnéji feCeno upravovat je pomoci
rotace, zmenSovani €i zvétSovani a v neposledni fadé posunem, tedy editacnimi parametry z 3D programu.
Stadi stisknout pravé tlacitko mysSi, ¢imz vyvolate pomocné osy a kruznice objektu, a uchopenim provést
zvolenou operaci.

Kromé primitiv jsou v Tools nastroje obdobného vyznamu jako ve Photoshopu, tedy napfiklad Eraser
nebo Smudge. Za zminku urcité stoji zajimavy nastroj Hook and Snake, umoznujici objekt uchopit a tvarovat
ho opravdu jako vinici se hadi télo. Lze s nim snadno vytvofit hroty, bodliny, chapadla a jim podobné utvary,
Brush, ktery ziska necekané rozméry napfiklad v kombinaci s Bump Brush.

U takovych exotickych nastroju uvitate moznost definovani materialt pro kresleni. Materialy jsou
sdruzeny v knihovné Material a Ize je vSechny editovat nastavenim parametrt (Diffuse, Specular,
Transparency, Difuse Power, Specular Power a Outer Transparency), bohata je moznost texturovani
(Cylindrical, Spherical, Planar) i s uréenim poctu opakovani v jednotlivych osach. Jen se mi nepodafilo nacist
vlastni texturu — snad to neni mou neznalosti produktu, ale tim, Ze jde o demonstraéni verzi programu. Kdo
uz nékdy pracoval v nékterém z 3D programu, tomu nebude vyznam a nastaveni vySe uvedenych parametrt
Cinit zadné potize. Nasviceni a jeho intenzita je fizena globalné, zmény se promitaji na celou scénu.

To ostatni

Z dalSich vlastnosti, kterymi ZBrush disponuje, se slusi vyjmenovat vrstvy, maskovani, modifikatory,
definované tahy, zoom, knihovnu pseudo3D objektu. Pro praci viele doporucuiji tablet, s mysi to rozhodné
neni to pravé ofechové, stejné jako prace v 16bitové barevné hloubce — dithering je pak tak viditelny, ze
nevite, zda je to stin nebo nedokonalost vykresleni. Program jsem spoustél na konfiguraci Pentium Il 550
MHz v kombinaci s GeForce DDR pod systémem Windows 98 SE — na to, Ze je ZBrush stéle ve vyvoji (verze
0.95), byl pfekvapivé stabilni. Uzivatelé Macl si museji jesté pockat, ale program ma brzy byt i pro tuto
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platformu. Do budoucna autofi slibuji moznost exportu zhotovenych objektt sou¢asné s importem z jinych
formatl (seznam podporovanych jesté neni k dispozici).

Vytvareni napaditého pozadi ¢i komplexnich objektu je stejné jednoduché jako dvojrozmérné kresleni.
Na nakreslenych ¢astech Ize ménit nebo vytvaret vlastni material, stejné jako upravovat parametry nasviceni.
Mozna neni daleko doba, kdy si v nasich oblibenych 3D programech budeme moci celou scénu nejdfive
nakreslit, a potom ji upravovat. Ale zatim tomu tak neni a ZBrush je jednou z prvnich vlastovek ukazujicich
moznou cestu. Jeho technologie dava vytvarnikim vice volnosti nez kdykoliv pfedtim. Mate-li alespofi trochu
vytvarné nadani, ZBrush si vyzkousejte, budete pfijemné pfekvapeni. Jeho inovativni princip si zaslouzi
ocenéni Chip Tip. V prvnich krocich vam jisté pom(Zze obsahla dokumentace v Acrobatu, pfipadné
animovany postup tvorby loga spustitelny pfimo pfi startu. Demoverzi produktu uvedeme na Chip CD 5/00.

Jiri Chrustawczuk

ZBrush v. 0.95

Netradi¢ni 2D/3D bitmapovy kreslici/modelovaci program.

Minimalni pozadavky: Pentium, 64 MB RAM, 200 MB na HD, Windows 95/98/NT/2000
Vyrobce/poskytl: Pixologic, Los Angeles, CA, USA.

Cena: 292,5 USD (zavadéci), nakup pouze pfes internet.
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