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XHTML

HTML v XML =XHTML

V posledni dobé se ¢asto hovori o formatu XHTML, ktery slouzi k vyjadifeni HTML-
dokumentii v XML. Pojd’me se tedy bliZe podivat, jaké vyhody format XHTML
prinasi.

Co to je HTML?

Format nazvany HTML (Hyper-Text Markup Language) byl navrzen pro vyménu a prezentaci
dokumentd v ramci sité. To znamena, Zze dokumenty zapsané v HTML Ize &ist a zobrazovat pomoci
standardnich sitovych prohlizec¢u, které jsou schopny tento format akceptovat a zobrazovat takto
zapsané dokumenty do zna¢né miry obdobné, bez ohledu na typ a verzi prohlizece.

Format HTML se inspiroval star§im a obecnéjSim standardem SGML (Standard Generalized
Markup Language — ISO 8879). Dokumenty v HTML jsou spravné vytvofené dokumenty dle SGML
— HTML je rovnéz jazyk pouzivajici znacky (markups). Format HTML ovSem prekonal pGvodni
oCekavani a doznal zna&ného rozSifeni. V souvislosti s jeho oblibou se vyvijely dalsi verze;

v souCasnosti se pouziva verze 4.01, ktera oproti pivodnimu formatu obsahuje fadu novinek.
Presto je stale orientovana na prezentaci dokumentt — sada znacek HTML je pevna a slouzi k
vyjadfeni prezenta&ni podoby dokumentu.

Co to je XML?

Format XML (eXtensible Markup Language) je definice vytvofena pracovni skupinou W3C
(World Wide Web Consortium) jako format pro pfenos obecnych dokumentd. Princip XML je
zalozen na jednoduché myslence — pfenaset spolu s dokumentem i popis jeho struktury (spolu
s daty i metadata).

PFi navrhu XML vyuzili autofi rovnéz podmnozinu standardu SGML. Dokumenty v XML jsou
tedy automaticky i dokumenty SGML (XML je aplikace SGML). SGML je ale slozit&jsi
a komplikovangjsi, coz je pravdépodobné pfi€ina, pro€ zatim nedoslo k jeho Sir§imu uZziti.

Na rozdil od HTML je XML orientovano nikoliv na prezentacni stranku dokumentu, ale na jeho
strukturu. Zpusobem prezentace se XML nezabyva — prezentaci ponechava XML na prohlizeci,
pfipadné jsou popsany transformace XML do prezentacnich formatu (véetné HTML). Konsorcium
W3C navrhlo rovnéz standard XSL (eXtensible Stylesheet Language), jako prostfedek pro popis
transformace XML do prezentacni podoby.

Rozdil mezi XML a HTML

Rozdil mezi HTML a XML Ize pfiblizit ¢tenafi na pfikladu tzv. “styl(” u textového procesoru.
Textovy procesor umoziuje psat text riznym pismem. Mizeme tedy napf. nadpisy kapitol psat
vétsSim pismem a tuéné — kazdy nadpis kapitoly musime takto systematicky oznacit. To je zpusob
odpovidajici HTML — vyznacime, jak by mél dokument vypadat.

Jinou moznosti je oznadit vSechny nadpisy (stejné urovné) jednim stylem. Zménou stylu pak
lehce zménime prezentaci vSech nadpist. To je zplsob odpovidajici XML — vyznaéime, co je
nadpis. ZpUsob zobrazeni neni tak podstatny, rozhodne jej prohlize¢. Uvazme jako pfiklad tento
Clanek zapsany v HTML.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> HTML v XML = XHTML </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>HTML v XML = XHTML </H1>

<H3> Karel Richta </H3>

<H2> Co to je HTML? </H2>

<P> Format nazvany <B>HTML</B> ... </P>

<P> Format HTML se inspiroval ... </P>

<H2> Co to je XML? </H2>

<P> Format <B>XML</B> ... </P>

<P> Pfi navrhu XML vyuZili ... </P>
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<H2>Literatura</H2>

<QOL>

<LI></LI>

<LI></LI>

</OL>

</BODY>

</HTML>

Je zde jasné vidét orientace HTML na prezentaci. Totéz, zapsano v XML, mnohem Iépe

vystihuje podstatu struktury daného dokumentu — XML dovoluje pouzit specialni znacky pro
vyznaceni struktury tohoto typu dokumentu.

<clanek>
<nazev> HTML v XML = XHTML </nazev>
<autor> Karel Richta </autor>
<sekce>
<nazev> Co to je HTML? </nazev>
<odstavec> Format nazvany <B>HTML</B> ... </odstavec>
<odstavec> Format HTML se inspiroval ... </odstavec>
</sekce>
<sekce>
<nazev> Co to je XML? </nazev>
<odstavec> Format <B>XML</B> ... </odstavec>
<odstavec> PFi navrhu XML vyuzili ... </odstavec>
</sekce>

<literatura>
<citace></citace>
<citace></citace>

</literatura>
</clanek>

Vyse uvedeny dokument je spravné vytvoren dle pravidel XML — je spravné uzavorkovan (well-
formed). Na rozdil od HTML v8ak obsahuje nestandardni zna&ky, vyjadfujici strukturu pfesné tohoto
typu dokumentu. V XML muzeme navic strukturu dokumentu pfedepsat tzv. definici typu dokumentu

— DTD (Document Type Definition). Pokud chceme strukturu dokumentu v XML kontrolovat, je
definice struktury dokumentu (v nasem pfikladu dokumentu typu “clanek”) dokonce nutna.

Strukturu ¢lanku Ize pfedepsat nasledujici definici DTD (specialni gramatikou pro ¢lanky). Tato

gramatika stanovi, ze dokument typu “clanek” obsahuje pravé jeden element “nazev”, neprazdnou
posloupnost elementl typu “autor” a “sekce”, jeden element “literatura” a volitelné i element
“priloha”.

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE clanek [

1>

<IELEMENT clanek (nazev,autor+,sekce+ literatura,priloha?)>
<IELEMENT nazev (#PCDATA)>

<IELEMENT autor (jmeno,prijmeni)>

<IELEMENT jmeno (#PCDATA)>

<IELEMENT prijmeni (#PCDATA)>

<IELEMENT sekce (nazev,odstavec+)>

<IELEMENT odstavec (#PCDATA)>

<IELEMENT literatura (citace+)>

<IELEMENT citace (odstavec+)>

<IELEMENT priloha (#PCDATA)>

<clanek> ... </clanek>

Definice typu dokumentu umoZznuje libovolnému prohlizegi, &i jiné aplikaci, strukturu
dokumentu (v naSem pfipadé ¢lanku) kontrolovat. Navic je pro XML definovan standardni nastroj
zvany XML-procesor, ktery umi &ist libovolné XML-dokumenty a pfedavat aplikacim jednotlivé
elementy. Je-li validujici, umi dokonce pfimo kontrolovat spravnost (validitu) dokumentu podle
stanoveného DTD.

Co to je XHTML?
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HTML ma pevnou sadu znacek, kterou vSak bylo tfeba v kazdé verzi doplfiovat. XML ma
uzivatelsky definovanou, a tedy libovolnou sadu znacek. Pfidavat nové znacky neni problém.
Strukturu dokumentt Ize pfedepsat a kontrolovat. Existuji standardni nastroje pro zpracovani XML-
dokumentd.

Podle odhadu konsorcia W3C se predpoklada, Ze jiz v roce 2002 bude cca 75 % dokumentt
na internetu v XML. Aby byly jednodu$e pouzitelné i dokumenty v HTML, navrhlo konsorcium W3C
format XHTML, ktery slouzi pro vyjadfeni HTML-dokument( v XML. Smyslem je, aby bylo mozno
HTML-dokumenty zpracovavat stejné jako XML-dokumenty a aby bylo mozZno je jednoduse
doplfiovat o nové konstrukty.

XHTML je sada dokument(l (aktualnich i budoucich), které popisuji HTML 4 jako aplikaci
v XML. Pruznost XML umoZzfiuje snadné rozSifovani moznosti. Druhou vyhodou je interoperabilita
dokumentt zapsanych v XML. Dokumenty v XHTML jsou vzdy XML-dokumenty a Ize je
zpracovavat nastroji XML. XHTML 1.0 je prvni specifikace formatu XHTML (souCasna verze). Jedna
se o reformulaci tfi typl dokumentt dle HTML 4 na XML-dokumenty (aplikace XML 1.0).

Striktné konformni dokument v XHTML 1.0 je spravné uzavorkovany (well-formed) dokument v
XML 1.0, ktery je validni proti jedné ze tfi definic DTD (Strict, Transitional, Frameset). Navic musi
splfiovat nasledujici podminky:

kofenem XML stromu musi byt element <html>;

atribut xmlns (XML Namespace) tohoto elementu musi mit hodnotu:
http://www.w3c.org/1999/xhtml;

pfed elementem <html> musi byt v dokumentu stanoveno DTD odkazem na jeden ze ffi
formatd HTML 4.

Nejjednodussi XHTML-dokument tedy vypada nasledovné.

<?xml version="1.0" encoding="UTF/8"?>

<IDOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtml1-strict/.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title> HTML v XML = XHTML </title>
</head>
<body>
<p> Pfesunuto na <a href="http://cs.felk.cvut.cz/">xml.xml</a>.</p>
</body>

</html>

Clanek v XHTML by pak mohl mit nasledujici tvar.

<?xml version="1.0" encoding="UTF/8"?>

<IDOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtml1-strict/.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>

<title> HTML v XML = XHTML </title>

</head>

<body>

<h1> HTML v XML = XHTML </h1>

<h3> Karel Richta </h3>

<h2> Co to je HTML? </h2>

<p> Format nazvany <B>HTML</B> ... </p>

<p> Format HTML se inspiroval ... </p>

<h2> Co to je XML? </h2>

<p> Format <B>XML</B> ... </p>

<p> Pfi ndvrhu XML vyuzili ... </p>

<h2>Literatura</h2>
<ol>

<li></li>

<li></li>

</ol>

</body>
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</html>

Rozdily mezi XHTML 1.0 a HTML 4.01

V pfikladu jsou vidét nékteré rozdily, které nutné musi mezi HTML 4 a XHTML 1.0 existovat.
Jeden dulezity rozdil spociva v tom, ze XML rozliSuje mala a velka pismena (je case-sensitive).
VSechny znacky XHTML jsou proto povinné malymi pismeny.

Dalsi rozdily vyplyvaji z toho, ze XML vyzaduje, aby dokument byl spravné uzavorkovan —
v HTML se Casto pfipousti zkratky (napf. konstrukce muze byt bez koncové zavorky, ktera se
automaticky doplni). Elementy se nesmi pfekryvat, coz fada prohlize¢li HTML tolerovala. Navic
musi byt popsany vSechny hodnoty atributli (nelze je zkracovat) a je nutno je vzdy uvadét
v uvozovkach (i kdyz se jedna o Cisla).

Nakonec jesté jeden tip — validaci spravnosti dokumentu v XHTML si mlzete nechat ovéfit na
adrese uvedené v nasledujicim dokumentu.

<IDOCTYPE html PUBLIC

"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html  xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI|">

<head>
<title>Minimal document</title>

</head>

<body>

<p>

<a href="http://validator.w3.org/check/referer">
validate</a>

</p>

</body>

</html>
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