Moving Puzzle

Kdo si hraje, nezlobi

Téch, kdo si na pocitaci nikdy nezahrali aspon jednu hru, je urcité jen mizivé
procento. Kromé velkych, obvykle ,,bojovych* her je cela Fada her menSich a zdanlivé
jednoduchych. Mezi né urcité patri i puzzle — ale ne kazdé.

Urcité jste uz nékdy skladali puzzle — ty desitky malych ,kaminkd®, po jejichz spravném
umisténi do mozaiky se ukaze obrazek, obvykle s néjakym krdsnym motivem — to pro dospélé (kdy
se také pocet puzzliki pohybuje fadové ve stovkach), nebo s néjakym détskym motivem — to pro
déti (pocet puzzlikl se vétSinou pocita na desitky). Pfi vlastnim skladani se obvykle vyuziva toho,
Ze rtizné tvarované obrysy jednotlivych puzzlik(h musi do sebe pfesné zapadat (a vytvaret tak stale
vetsi a vétsi plochy souvislého obrazku). V pfipadé, kdy puzzliky maiji tvar ¢tverce nebo obdélnika,

PocitaCovych provedeni této formy skladacek uz bylo také vytvofeno nespocet (a nékteré
jsme vam nabidli i na Chip CD, napf. na 1/98). Vynalézavost lidi je ovSem nekonec¢na a o novych
variantach této hry, které vam nyni pfedstavime, se da fici — genialni a jednoduché (aspori na prvni
pohled). Skladany obrazek byl totiz dosud vzdy staticky. Autofi Moving Puzzle vSak nabizeji ke
skladani bézici film, tedy kratké videosekvence. Vzhledem k tomu, Ze pro pfipravené motivy byly
zvoleny opravdu Zivé, zna&né pohyblivé scény, neni slozeni pohybujiciho se puzzle na prvni pohled
vubec snadné. OvSem po chvilce cviku to uz docela jde (pro ty jednoduché urovné). Co by to ale
bylo za hru, kdyby nebylo mozno ménit rizné stupné obtiZznosti nebo méfFit ¢as, ktery je potfeba
k jejimu vyfeSeni? Obtiznost hry je v tomto pfipadé dana moznosti volit po¢et puzzlikd a jejich
orientaci — pro prvni uroven shodnou s jejich koneénym umisténim, pro druhou s moznosti jejich
otoceni (kolem stifedu — po 90 stupnich, to se ¢asto stava i v praxi) a pro tfeti s moznosti jejich
oto€eni kolem vodorovné nebo svislé osy (zrcadlové obrazy, a to uz u normalnich puzzle
pochopitelné byt ani nemU(ze). A véfte, Ze skladat tficet pohyblivych puzzle, kde kazdé z nich mize
byt jesté rlizné oto¢eno nebo zrcadlové obraceno — to uz neni zadna legrace. | kdyzZ legrace se pfi
skladani da zazit hodné.

Firma CFC, ktera zacala tyto CD se stru¢nym ¢eskym navodem (ale ono neni prakticky co
prekladat) nabizet, nam poskytla tfi tematicky zaméfena cédécka — jedno s podmorskymi scénami,
jedno s ukazkami divoké pfirody a tfeti z prostfedi motoristickych zavodu. Na kazdém z nich je
devét scén, a pokud je v8echny vyfeSite (aspon v jedné obtiznosti), program vam nabidne jesté
desatou — prémiovou.

Samotny program poskytuje fadu dalSich pomdcek a informaci o tom, jak hrat — napf. nazorny
Help (s moznosti si vSe na jednoduché varianté kostek obsahujicich vlastni jméno vyzkouSet), co
skladat (kratkou ukazku spravné slozené scény) a funkci Cheat, ktera kostku, na kterou jste na
posledy ukazovali, spravné umisti. Samoziejmosti je také pfehled, jaké hry jste (vy nebo dalsi
hraci) dosud a s jakym vysledkem hrali, pficemz program sleduje pro vSechny varianty (a vSechny
hrace) nejlepsi dosazené vysledky.

At uz sobé nebo svym ratolestem zakoupite jeden nebo tfeba i vdechny tfi CD, urcité pfi
téchto hrach zazijete fadu zajimavych a usmévnych pfihod. Nemuzeme zapomenout ani na to, ze
u zadné skladacky nechybi pfislusny zvukovy doprovod. Prosté hrajte multimedialni Moving Puzzle
— a urcité nebudete zlobit.

Milan Pola

Popis:

Moving Puzzle — tfi riizné hry; Sea World (Zivot pod hladinou), Wild Life (Divokéa pFiroda),
Motor Sports (Rychla kola).

Vyrobil/poskytl: Ravensburger Interactive Media, GmbH (SRN)/CFC Praha.

Cena: 395 K¢ (jednotlivé CD), 995 K& (komplet).

Minimalni pozadavky na pocitac:

PC — Pentium 75 MHz, 16 MB RAM, 10 MB mista na pevném disku, Windows 3.1x, Windows
95/98.
Macintosh — procesor 68040/66 MHz, MacOS 7.



