Prvni kroky s capellou

V nasledujicich lekcich se krok za krokem sezndmite s programem capella. Ptitom
se naucite pouzivat dulezité programové funkce na konkrétnich ptikladech.

Tento kurz neni v protikladu se systematickou ¢asti tohoto manuélu, je myslen spise
jako ptirucka. Nema vécné-systematickou, ale spise didaktickou strukturu.

Uzivani, vkladani not a soubory s priklady

Symboly, menu a zkratky

V programu capella je ¢asto mozno provézt piikaz rliznymi zptisoby. V této
kapitole budete, pokud to bude mozZné, pouzivat symbolovou liStu, nikoliv ptikazy
pfes menu. Jedinou vyjimkou je zde vkladani not. V této ¢asti budeme noty vkladat
z PC klavesnice. Pozdéji budete vkladat noty z MIDI - keyboardu (klavesového
nastroje) nebo z klaviatury na obrazovce. V téchto tiech alternativach vkladani not
zaujima zpusob vkladani z PC klavesnice centralni postaveni a pii korekturéch,
dopliiovani nebo dal§im zpracovani Vaseho notového partu mize byt tento zptisob
tim nejrychlej$im a nejjistéjSim. Nebot’ se domnivame, ze byste méli zplisob
vkladani not z PC klavesnice ovladat kazdopadné, budete v prvni lekci tohoto
tutoria vedeni timto smérem. V dalSich lekcich mtzete pak pouzivat zptsob, ktery
Vam bude nejvice vyhovovat.

V této lekci budete pracovat s notovymi ptiklady, jejichz soubory se nachazeji pod
oznacenim TUTOR. To znamend, Ze soubory se jmény se nachazeji za oznacenim
instala¢ni znacky capella a soubory s piiklady (napf. LEKT0101) pak za oznacenim
TUTOR. Jestlize mate capellu instalovanou pod znackou C: /MUSIC/CAPELLAZ,
pak jsou soubory pod zkratkou C:/MUSIC/CAPELLA2/TUTOR/LEKTO0101.CAP.
Nazev souboru je zobrazen na notovém piikladu. Ten miiZzete nacist a srovnat s
vysledkem své prace nebo si jim miiZete praci zcela uspofit.

Obnova obrazovky

capella neprovani po nékterych ptikazech obnovu obrazovky. To znamena, Ze po
provedeni urcitého ptikazu, napt. pohybu kurzoru, neuvidite mozna Zadnou reakci
nebo po provedeni piikazu jsou v obraze jisté poruchy. V téchto pripadech

zmagknéte AICitirilE+AiAilItE +AiFi1i2E, nebo kliknéte na ikonu 8, &imz dojde k
obnove obrazovky. Nyni jiz uvidite vysledek svého ptikazu spravné.

Lekce 1 — vkladani a mazani not, predznamenani

V této lekei si procvicite vkladani a mazani not a pfedznamenani v jednohlasém
systému, poslech partu, ukladani a tisk.



Vkladani not

LEKTO0101.CAP

LEKT0102.CAP

Ukladani not

Spust’te program capella. Na obrazovce uvidite zacatek jednoho notového systému
s houslovym kli¢em a zadanym taktem. Toto je zakladni bod mnoha dalSich
operaci. Nyni chceme napsat jednu drobnost pro flétnu.

Pokud jste v dialogu pro vkladani not zménili pfednastaveni, nastavte nyni vkladani
not na ,,cdefgahCDEFGAH*.

Potom zmacknéte po tade tyto klavesy.

Ai4E, AICE, AiCE, AIEE, AIFE, Ai2E, AIGE, AiGE.

Pokud jste udé€lali chybu, vrat'te kurzor pied $patnou notu a zmacknéte klavesu
AiDieilieitieE. Muzete také, tak jak jste zvykli ze zpracovavani textu, vymazat
chybu umisténim kurzoru za notou (znakem) a klavesou Aiai i|E.

Nyni jste tedy napsali na obrazovku noty. Vlozenim ¢isla Ai4E na zacatku jste urdili
délku not na &tvrt'ovou, vlozenim &isla Ai2E jste ji potom zménili na pilovou.
Posledni dvé vloZené noty jsou proto pilové.

Délky not se zaddvaji pomoci Cisel. Nastavena délka plati az do jeji zmény pro
vSechny zaddvané noty (pomlky). Hodnoty not se zaddvaji odpovidajicimi pismeny.
Piste dale:

Ai4E, AIAE, AIAE, AIHE, AIHE, AI8E, AisiniiifitE+AiCE, AIHE, AiSihiiifitE+AICE,
AisiniiifitE+AIDE, Ai2E,

AisiniiifitE+AIEE, AIEE.

Tento z4pis je mozno proveézt 1 jednoduseji (dejte pozor na velkd a mald pismena):
4aahh8ChCD?2EAIEE

Vysledek by mél odpovidat tomuto notovému zapisu:
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Nyni jste tedy zapsali i osminové noty. O tramce se nemusite starat - zrovna tak o
taktove cary - to déla capella automaticky.

Zmacknutim klavesy AiSIhiiifitE jste dosahli zapisu not o jednu oktavu vys.
Pfepinaci misto lezi mezi h' a ¢". Soucastné jste zmacknutim AIEE uzavieli jeden
notovy fadek (systém) a vytvofili novy. Piste nyni déle:

4ccef2gg8agah4CD1C

Dostanete tento notovy zapis:
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Nyni jste napsali malé hudebni dilko, ve kterém jsou noty ctvrtové, pilové 1 celé.
Nyni ho uloZime. Kliknéte na ikonu H, zadejte ndzev, napi. FLETNA (pfiponu
souboru CAP provede capella automaticky), a kliknéte na OK. Takto doslo k
uloZeni skladby.



Poslech not

Predznamenani

LEKT0103.CAP

Tento flétnovy part existuje jako soubor pro srovnani pod ndzvem LEKT0102 .CAP
v adresafi TUTOR.

Umistéte kurzor na zacatek notového fadku a tam kliknéte mysi. Nyni kliknéte na

symbol reproduktoru P, Zagne hrat napsand melodie (podle pfednastaveni - bud’ z
PC reproduktoru nebo pies zvukovou kartu VaSeho PC. Pti piehravani se krokove
posunuje i kurzor.

Pokud nic neslysite, pfectéte si zplsoby nastaveni reprodukce v programu capella.

Zvolte v menu Soubor prikaz Novy. Otevie se Vam nové okno s jednim notovym
systémem.

Piste:

4cdegg+f2g

Vlozenim Ai+E doslo ke zvy$eni nasledujici noty na fis’ . Piste dale:
4ga-hag+fgfe-ed-dlc

Znak Ai-E pfed notami zptisobuje jejich sniZzeni. Zde je odpovidajici notovy zapis:
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Odrazku ve ¢tvrtém taktu napise capella automaticky, nebot’ vlozeni noty f v C-dur
odpovida not¢ f.
Vytvoite klavesou AIEE novy fadek a zkuste néco jiného:

8+fa+fag-hg-h

Zde vidite, ze vlozeni dalSiho pfedznamendni bylo v notovém zapisu ,,ignorovano*.
To vSak je spravné a odpovida to pravidlim - kazdé dosazené predznamenani plati
az do konce taktu.

Poslechnéte si notovy fadek kliknutim mysi na P a uslysite, Ze capella zménu na
fis a b skutecné provedla.

Predznamenani zavisi na zvolené toniné

Oteviete soubor LEKT0104 .CAP. Otevie se nové okno, ve kterém bude jeden
systém v tonin¢ E-Dur.

Umistéte kurzor za notovy kli¢, pfedznamenani a doby taktu (napf. kursorovou
klavesou AleE), nebot’ jinak by byly notovym zapisem posunovany.

Piste: 4eghedfhd

V E-dur je u not gis, dis a fis pfedznamenani a proto ho nemusite znovu zadavat.
Notovy zapis pak vypada takto:



LEKT0205.CAP

Tisk not

il

Samoziejmé 1 zde si tuto melodii poslechnout a presvédcCit se o spravnosti zapisu.
Na konci notového tadku jesté pripiste:

4gh+agg+f2g

Nebot v tonina E-dur obsahuje 4 kiizky (fis, cis, gis, dis) a ve Vasem zépisu jste
napsali pted f ktizek, povazuje to capella za dalsi zvySeni tonu f, které se projevi
dvojitym kiizkem (fisis).

Dﬂ W ' [ ] ' —

Il T T 1]
11
11

il
il
il
il
1
il

il
I
N
il
M
il
A
H
b
I
H
(ma
H

i

! =
Z toho vyplyva, Ze pti praci v programu capella se Zadnymi klavesovymi piikazy
nezadava dvojita posuvka (dvojity kiizek atd.), ale Ze tato je dosazena automaticky
v zavislosti na tonin¢ (piedznamenani).

Pokud pracujete s verzi capella professionell, vyvolejte v menu Zobrazit piikaz
Strankové. Na obrazovce uvidite tiskovou stranku i s okraji.

Zvolte v menu Soubor piikaz Tisk.... V nasledujicim dialogu nechejte vSechny
hodnoty nezménény a kliknéte OK. Je-li tiskarna pfipravena, bude notovy part
vytistén.

Jestlize velikost tisku neodpovida Vasim ptedstavam, vyvolejte v menu Soubor
piikaz Vzhled stranky... a v dialogu, ktery se objevi zméiite hodnotu ve vyklopném
poli VySka jednoho notového radku na hodnotu takovou, kterd Vam vyhovuje.
Na zavér tento hudebni kus jesté jednou ulozte (kliknutim mysi na ikonu EI).
Tentokrat se jiz dialog Soubor uloZit neobjevi, nebot’ nazev souboru byl jiz jednou
nastaven.

Lekce 2 — zmény klicu, predznamenani a taktu

V této lekci se naucite pracovat s toninami, takty a s kli¢i. Tato pfednastaveni
provedeme nejdiive na zacatku partu, pozdéji 1 uprostied notového fadku. Kromé
toho se naucite vkladat zvlastni taktové Cary a zarovnavat partituru.

NapiSete kratky part pro violoncello.

Spust'te program capella a v menu Soubor spust'te piikaz Novy. V podmenu Novy
zvolte ptikaz prazdny.

Kliknéte na ikonu ™ a v dialogu KIi¢, ténina, takt nastavte basovy kli¢, G-dur a
3/4 takt.

Zadejte nasledujici melodii:
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Vidite, ze v tieti takt je o 1 dobu delsi a Ctvrty takt zase kratsi. Na tuto nesrovnalost
Vs program upozorni ¢ervenou taktovou ¢arou. Tato chyba v tomto notovém
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Predtakti

Zmeéna klice

LEKT0204.CAP

Noty s te€kou

zapisu prameni z toho, ze v tomto hudebnim kusu ma byt predtakti s jednou
ctvrtovou notou.

Umistéte kurzor mezi prvni a druhou notu a vyvolejte z menu Nastroje piikaz
Taktova ¢ara... (nebo kliknéte na ikonu I ). Zvolte obycejnou taktovou ¢aru.

Notové dilko bude nyni vypadat takto:
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Umistéte kurzor na konec notového fadku a uzaviete jej klavesou AIEE . I novy

radek ma stejné prednastaveni. Budete-li chtit i na dal§im fadku vidét takt (3/4),
otevite dialog Format systému (tfeba kliknutim na ikonu {Z) a zakiizkujte pole
zobrazit takt na zacatku. Na druhém tadku napiste:
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Nasledujici melodie bude tak vysoko, Ze v tomto violoncellovém partu musi byt
kli¢ zménén. Umistéte kurzor na konec nového notového fadku a znovu oteviete
dialog KIi¢, tonina, takt. Zvolte tenorovy kli¢ a po potvrzeni dialogu napiste noty:
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Pokud nejste zvykli na tenorovy kli¢ - prvni nota je g'.

Umistéte kurzor na konec notového fadku a tipnéte na PC klavesnici na te¢ku AlLE,
potom Ai2E a nakonec AiSihiiifitE+AIGE. Tim jste napsali notu g's teCkou. Klavesa
AI.E u¢inkuje vzdy jen pro prvni napsanou notu (potom se vypind).

Zmeény kli¢e, predznamenani a taktu

Zhotovte novy notovy systém. Tento systém ,,sdédil* tenorovy kli¢. Napiste:
n H U4
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Opét otevite mysi (kliknutim na ikonu ™) dialog KIli¢, ténina, takt a zvolte toninu
,c-moll*“. Tato tonina se nenachazi v rychlé pfedvolbé - je tieba ji nalistovat ve
vyklopném poli.

Z t¢hoz dialogu zvolte tfi/ptlovy takt. I ten musite nalistovat ve vyklopném poli.
Nakonec zméiite jesté notovy kli¢ na basovy a uzaviete dialog.

Po provedeni zmén napiste:
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J&ste jednou (pro piipad, Ze stale jesté nevite, jak napsat notu s teCkou) si ujasnime,
jak napsat posledni takt:

AILE, Ai1E, AisiniiifitE+AICE.

Na zaver umistéte jest¢ kurzor na konec fadku, oteviete dialog Taktova ¢ara a
zvolte ,,.koncovou taktovou ¢aru.

Zarovnani okraje

Pted tiskem je jesté tfeba nejednotny pravy okraj partitury zarovnat. Potahnéte mysi
(se zmacknutym tl.) od shora doll tak, at’ vSechny tfi fadky maji inverzni zbarveni

oddélte klavesou AIEE.

Pokud Vam nevyhovuje velikost notovych fadkl, mutzete ji upravit v dialogu
Vzhled stranky (vyska notového fadku). Zde mulizete nastavit nejen roztece
notovych tadkd, ale 1 velikost okraj.

Part uloZte napt. pod nazvem CELLO a porovnejte ho se souborem
LEKT0207.CAP:
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Lekce 3 — partiturové sablony, pomlky a akordy

V této lekci se naucite zachazet s partiturovymi Sablonami capelly, vkladani pomlk
a akordi a vicehlasé pfehravani.

Partiturové Sablony zaujimaji dilezité misto v konceptu capelly. Zde si procvi¢ime
praci s jiz hotovymi Sablonami.

Zvolte v menu Soubor piikaz Novy a predloha. Otevite pod oznacenim
MODELS /KAMMERN ptedlohu TRTIOSONA . CAV. Soubor s ptfedlohou (ma
ptiponu .CAV) se lisi od normalniho souboru capelly (ktery ma ptiponu .CAP) jen
tim, ze po otevieni nemd zadné jméno. Diky tomu je zabranéno, aby byla originalni
piedloha pfi ukladani pfepsana.

Na obrazovce se Vam objevi zacatek Ctyrhlasé partitury. Prvni takt je ve vSech
hlasech vyplnén fiktivnimi notami g, abyste vid¢li, zda taktova ¢ara je pribezna
ptes vSechny fadky. V této predloze je (tak, jak to odpovida zvyklostem) pritbézna
taktova ¢ara mezi obéma klavirnimi fadky. Odstraiite ve v§ech hlasech napsané
noty.
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Akordy

Pti volbé partiturové Sablony dochazi k prednastaveni napt. rozte¢i mezi
jednotlivymi notovymi fadky, rozteCe mezi jednotlivymi systémy, urceni taktovych
car atd.. Vidite, ze rozte¢ mezi fadkem ,,Violino* a pravou rukou klaviru (,,Basso
continuo®) je o néco vétsi vétsi neZ rozte¢ mezi obéma melodickymi nastroji.
Upravte partituru na D-dur a 3/4 takt (viz lekce 2). Dejte pozor na to, aby v dialogu
Kli¢, tonina, takt bylo zaktizkovano pole Na vSech Fadcich systému. Jinak dojde
k nastaveni jen u fadku, na kterém lezi zrovna kurzor.

Napiste do hornich dvou fadkl néasledujici melodii (dejte pozor na noty s teckou):
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Umistéte kurzor na zacatek jedn oho z hornich dvou fadkt a kliknéte na ikonu®h.
Uslysite dvojhlasou melodii (pfes zvukovou kartu PC, nebo MIDI). Je-li v dialogu
Hudba in/out zaktivovano pole Sledovani obrazu p¥i pirehravani, bude se notovy
obraz vzdy ménit, jakmile bude kurzor obrazovku opoustét.

V klavirnim partu chceme nyni napsat akordovy doprovod. Pii vkladani tohoto
akordu
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budeme postupovat takto:
e Jestlize vkladate noty pomoci MIDI - kldvesoveého nastroje:
Zmacknéte klavesu Ai2E, kterou zadate délku noty (ptlova), a zahrejte dany
akord (vSechny tf1 klavesy zmacknéte soucastng).
¢ Jestlize vkladate noty pomoci PC klavesnice:
Kliknéte na symbol akordu & . Oznageni myS$i na obrazovce se zméni na
akordovy symbol. Napiste jednotlivé tony akordu, nyni obdrZzite nikoliv tfi po
sobé& jdouci tony, ale akord. Jestlize se zmylite, zmacknéte jesté jednou klavesu
toho tonu, ktery jste napsali Spatn€. Tim se Spatnd nota vymaze.
Premistéte kurzor vpravo od akordu, zmacknéte klavesu Ai4E (pro vkladani
¢tvrtovych not) a zmaénéte Al iMieizieiriniiiki E. Tim jste vlozili étvrtovou pomlku.
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Obdobnym zptsobem budete psat i dalsi akordy. Pokud piSete pomoci PC -
klavesnice, musite pied kazdym dal§im akordem (pomlkou) nejdiive posunout
kurzor (klavesou AieE).

Z akordového do notového reZzimu ptepnete opét kliknitim na ikonu A .Dopiste
partituru podle ptedlohy:
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Vasi praci si ulozte pod jménem TRISON.

Experimentovani s partiturovymi sablonami

Vyzkousejte si moZnosti, které Vam partiturova Sablona nabizi. Kliknéte na ikonu
a otevie se dialog Partiturova Sablona. V hornim volicim poli nechte

aktivovano Nastaveni partitury a libovoln¢ zménte hodnoty v ostatnich oknech
dialogu. Po potvrzeni zmén OK (nebo klavesou AIEE), uvidite v partituie
odpovidajici zmény. Timto zptisobem zde mizete zménit napt. tempo (rychlost
prehravani), prifazeni zvukl nastroji k danym nastrojiim v partituie, zptisob psani
tramka (podivejte se na zmény osminovych tramct v houslovém partu), verdikalni
rozestupy jednotlivych partil, oznaceni alla- breve atd.

Kliknéte na Nastaveni partu a otevie se Vam druha ¢ast dialogu, kde je dalsi
nabidka funkci, vztahujicich se k partiturovym Sablondm. Kliknéte postupné na
vSechny fadky v hornim rolovacim okné¢. Podle toho, ktery part je aktivni, se méni
udaje 1 v ostatnich oknech. VSechny hodnoty a tidaje miizete ménit podle svych
pfedstav. Zmény muizete (jako vzdy) potvrdit, nebo zrusit (OK nebo ZrusSit).
Zmény, které jste provedli se vztahuji na Vasi partituru, nikoliv na Sablonu, se
kterou jste zaCinali na zacatku lekce - TRIOSONA.CAV. (VaSe Sablona ma jiny
nazev - TRIOSON . CAV).

Vase experimentovani s Sablonou miizete ukoncit samoziejmeé i bez toho, Ze novy
soubor ulozite.

Lekce 4 — blokové funkce

V této lekci doplnite Triosonatu z ptedchozi lekce a na ni se naucite blokové
funkce. Poznate rizné druhy blokl a moznosti jejich zpracovani v partiturach.
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Notovy blok

Oteviete soubor LEKT0401 . CAP. Je to stejny soubor, jaky jste zalozili v minulé
lekci. Potdhnéte mysSi ptes prvni tii takty horniho hlasu. Takto oznac¢eny blok bude
mit inverzni barvu.

Zvolte v menu Upravy piikaz Kopirovat, nebo zmacknéte ve Windows obvyklou
kombinaci klaves AICitirilE+AICE nebo AiCitirilE+AilinisieiritE. Tim se dany blok
uloZi do paméti pocitace, odkud ho miiZzeme potom pfemistit na libovolné misto.
UloZeni bloku do paméti je signalizovano i na stavovém fadku, kde se objevi text ,,8
Akordi* (hlaSeni na tomto fadku nerozliSuje mezi jednotlivymi notami a akordy).
Piemistéte ted” kurzor na konec prvniho #adku a zvolte z menu Upravy piikaz
Vlozit (nebo provedte vloZeni jinym zptisobem obvyklym ve Windows).

Horni hlas nyni vypada takto:
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Zkopirujte nyni stejnym zptisobem prvni 2 takty houslového a prvni 3 takty
klavirniho partu.

Abyste vytvortili odlisSny zavér, dopiste sedmy a osmy takt v houslovém partu a
osm¢ takty v ostatnich partech rucné.

Dostanete tuto partituru:
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Systémovy blok

Umistéte kurzor na konec jednoho fadku systému a zmacknéte AIEE. Dostanete
novy system.

Potahnéte mysi shora - dola pies prvni Ctyfi fadky (stary systém s notami). Inverzni
barvu budou mit v§echny Ctyti fadky. Zde nehraje roli, v kterém misté prvniho
fadku jste zacli thnout mysi, do bloku budou zafazeny vSechny fadky, pies které
mysi piejedete. Cely tento blok zkopirujte do paméti. Na stavovém tadku se objevi
,»1 systém®.

Umistéte kurzor do nového systému (bez not) a prekopirujte do néj blok z paméti.
Novy systém je ted’ zcela identicky se starym. Z hlediska hudebniho obsahu je novy
blok opakovanim starého. Pfi opakovani miizeme basovy hlas zménit. Pouzijeme
op€t notovy blok:

Pretahnéte mysi pres spodni fadek tak, az budou mit vSechny noty inverzni znaceni.
Dejte pozor na to, aby jste neoznacili i notovy kli¢ a pfedznamenani. Zvolte v menu
Upravy piikaz Vystiihnout.



Notovy blok je odstranén. Tim, Ze jste pouZili piikaz Vystfihnout a nikoliv
Smazat, nachazi se nyni v paméti (a mizete ho pozdéji nékam umistit). V naSem
piipadé¢ ale staci, ze byl blok odstranén a vzniklo prazdné misto, kam miizeme

LEKT0404.CAP
napsat novy, spodni hlas:
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Umistéte kurzor na konec druhého systéme a vytvoite systém novy.

Systémové bloky z jinych soubort

,» Iriosonata®, se kterou jsme prave pracovali, nyni obdrzi stfedni ¢ast. Vytvoite
dalsi notovy systém (pod druhym) a oteviete soubor LEKT0405 . CAP. Pro tento
soubor vytvofti capella nové okno, ve kterém bude stfedni ¢ast, kterou vlozite do
,»triosonaty*.

Pretahnéte mys pies oba dva systémy nového souboru. VSimnéte si, ze jiz kdyz se
dotknete druhého systému, oznaci se cely. To je dano tim, Ze bloky, které by
obsahovaly napft. jeden uplny a jeden neuplny systém, jsou nesmysiné, a pii
vkladani by mohly zpisobit zmatek. Systémove bloky v capelle musi obahovat
vZdy minimaln¢ jeden systém.

Zkopirujte nyni oba oznacené systémy do schranky Windows, vyménte okno za
Ltriosonatu® a vlozte systémovy blok do prazdného systému (kurzor umistéte
libovolné do spodniho systému). Vysledek prace odpovida souboru
LEKT0406.CAP.

Nyni chybi uz jen vytvoteni konce ,,triosonaty*“. Aby méla tato skladba formu A-B-
A', musime pouzit opét prvni ¢ast. Chcete-li mit lepsi prehled o celé partitufe,
kliknéte na ikonu El. Dostanete siln& zmensené zobrazeni, jeho velikost miizete
ovlivnit v menu ReZim piikazem Obrazovka.... Zvolte v poli zmenSeny, v bloku
Velikost zobrazeni napt. hodnotu 1 nebo 2.

Veskeré prace a Upravy muZzete samoziejmé délat pii libovolné velikosti obrazovky.
Zkopirujte nyni oba dva prvni systémy na konec partitury.

Prazdny systém na konci partitury odstraiite tim, e v menu Upravy zvolite piikaz
Systémy spojit. Tim bude kratky, posledni systém ptipojen k ptfedposlednimu.
Nebot’ je posledni systém prazdny, zistane predposledni nezménén.

r v

Formatovani radku

Nejdfive jesté upravime zavér skladby. Mysi si prepnéte na ikonu 11 (normalni
velikost) a smazte posledni dva takty flétny ve spodnim systému. Dopliite:
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Zrovna tak smazte posledni dva takty houslového partu a dopliite:
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Nebot’ se Vam nyni zacaly prolinat noty z houslového partu do flétnového, upravte
rozestup mezi témito notovymi fadky. Umistéte kurzor libovoln& do houslového
tadku a zvolte v menu Format piikaz Radku.... V dialogu, ktery se objevi, zvolte
vétsi hodnotu v poli dodateény rozestup nahoru.

Tim se zvétsi rozestup jen mezi témito fadky systému. Rozestupy mezi ostatnimi
fadky systému se nezméni. Jejich rozestup je nastaven v dialogu Partiturova
Sablona.

Stejného efektu byste doséhli, kdybyste umistili kurzor na flétnovy fadek a hodnotu
dodate¢ného rozestupu upravili v dialogu dodatecny rozestup doli. Vzhledem k
tomu, ze praveé houslovy part zpisobil nutnost Gprav rozestupti je logické, ze jste
zvolili prvni zplsob rozestupt. Kdybyste pozd¢ji houslovy part upravili nebo
smazali, uvidéli byste diilezitost tohoto rozhodnuti.

Budete-li chtit zménit rozestupy na nékolika fadcich, oznacte je nejdiive mysi a
teprve potom vyvolejte prikaz.

Pomoci fadkovych bloki mizete individudlng ménit globalni nastaveni. Radkové
bloky neni mozno kopirovat a jinam vkladat.

Na konec partu dejte koncovou taktovou ¢aru (viz lekce ) a zarovnejte okraj. Na to
musite oznagit celou partituru (AICitirilE+AIAE) a kliknout na ikonu .

Nakonec oznacte vSechny systémy mimo prvniho, umistéte kurzor do druhého

systému a stisknéte AiSihiiifitE-+AiCitirilE+AiEinidE. Kliknutim mysi na ikonu i

vyvolejte dialog Format systému. Zde kliknéte (jednou nebo dvakrat) na pole
zobrazit takt na za¢atku a uplné oznaceni nastroju tak, az budou policka bila.
Tim dosahnete toho, ze od druhého systému jiz nebude zobrazen takt a popis
nastroji bude zobrazen zkratkou. V této notové partiture neni nutné pred kazdym
fadkem psat odpovidajici nastroje a proto tyto popisy mohou zcela odpadnout. Druh
zkratek (popisu) - v tomto piipadé ,,zddné* je nastaveno v dialogu Partiturova
Sablona.

Hotovou ,,triosonatu® si mizete poslechnout a porovnat se souborem
LEKT0407.CAP.

Lekce 5 — text pisné a upravy tramcu

V této lekci se naucite na tiech ptikladech ptitazovat text pisni notdm, sazeni not s
praporky a tramci, ligatury.

Oteviete soubor LEKT0501 . CAP. Obdrzite pisen ,,Es tonen die Lieder. Melodie
je kompletni, chybi jen text.

Umistéte kurzor do horniho systému a vyvolejte kliknutim mysi na ikonu L dialog
Text pisné.

Kliknéte mysi na prazdné textové pole a piste se vSemi pomlckam a prazdnymi
znaky:

Es t6-nen die Lie-der, der Frih-ling kehrt wie-der, es

Kdyz dialog uzaviete, napiSe se text pisné spravne pod odpovidajici noty.
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V tomto okamziku nevyhovuje u Vaseho textu rozestup od not, ani velikost pisma.
Text zasahuje do nejnizsich not a neda se Cist.

Vyvolejte jesté jednou dialog Text pisné a experimentujte s hodnotou Vzdalenost
textu od Fadku, kliknéte na text Pismo... a v poddialogu zvolte trochu vétsi
velikost pisma. Jestlize ma text vzhledem k notam malo mista, zobrazi se ¢ervenou
barvou. To je mozno n€kdy tolerovat (jinak je nutno zvolit mensi velikost
pisma).Srovnejte svou praci se souborem:
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Slabiky pres vice not

Umistéte kurzor do druhého systému, vyvolejte dialog Text pisné a piste dale:
spie-let~ der~ Hir-te auf sei-ner~ Schal~ mei.

Znak ~ (tilda) zpiisobi, ze slabika pfed nim se bude vztahovat na dvé noty.
Vyvolejte znovu dany dialog a pokracujte:

spie-let~ der~ Hir-te auf sei-ner~ Schal~ mei. Tra-la-la-la-la-la-la-la, tra-la-la-
la-la-la-la-la.

Cely text piste do jednoho tadku.

Druhy systém je nyni ptili§ dlouhy. Rozdélite ho tim, ze kurzor umistite na konci
étvrtého taktu a zmacknete AIEE. Zaroven s notami se rozdéli i text. Pisent bude nyni
vypadat takto:
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la-la-la-la-la-la - la-la, tra - la-la-la-la-la-la - la.

Tramce a praporky

Jako posledni krok rozdélite trdmce tak, aby odpovidaly slabikdm. Umistéte kurzor
do druhého systému mezi druhou a tfeti osminovou notu a kliknéte na ikonu o ]
Timto piikazem se tramec v daném misté rozdéli. Obdobné rozdélte i dalsi Ctvetici

osminovych not na tomto fadku.
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Na zavér oznacte teti systém (inverzni barva) a opét kliknéte na ikonu o ] Objevi
se noty s praporky. Zarovnejte okraj a vysledek porovnejte se souborem
LEKTO0504.CAP:
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Pisné s vétsim poctem slok

Oteviete soubor LEKT0505.CAP. Je v ném melodie ,,Michael, Row the Boat
Ashore*.
Pro prvni fadek oteviete dialog textu pisné a napiste:

1. Mich-ael row the boat a-shore, hal-le-lu

fadek, aniz byste dialog opustili. Na novém fadku napiste:
2. Si-ster help to trim the sail, hal-le-lu

Po uzavteni dialogu jsou oba textové fadky umistény pod notami, Cisla slok lezi
vlevo od prvnich not. Jestli budou fadky textu pfili§ blizko sebe, otevite jeste
jednou dany dialog a dejte vétsi hodnotu v poli Rozestup mezi slokami.

V druhém systému je podobny text. Abychom jej nemuseli znovu psat, budeme
postupovat takto:

Znovu otevieme textovy dialog, oznacime (inverzné) text v dialogovém okn¢ a

druhého tadku.
Na druhém tadku je trochu jiné déleni slabik, proto ho piepracujeme takto
(vSimnéte si spodni ¢arky pred koncem):

jah. Mich-ael row the boat a-shore, hal-le-lu~_-jah.

jah. Si-ster help to trim the sail, hal-le-lu~_-jah.

Po uzavteni dialogu zjistite, ze spodni ¢arka se neobjevi jako znak, ale jako ¢ara
dlouhd az k poslednimu tonu, ktery patii k dané slabice. Toto znaceni se pouziva
ve vokalni hudbé u dlouhych drzenych tonti. Hotova pisent bude po zarovnani
vypadat takto:



LEKT0608.CAP

= = mi = 7 = T
1] VA [ | [N 11 N 11 [ | I | 1T
11 [ | N | ] 1T bl 1T I | 1T —
11 |} LT
I
1. Mich - ael row the boat a - shore, hal - le - Iu
2. Si - ster help to  trim the sail, hal - le - Iu
. o . L
[l [ | 1] 1 [ | = | 1 1
1] 11 L1 [ | I | M| I | 11 [ | | | [ | |
—* = 7 —
H H—H H
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ja. Si - ster help to trim the sail, hal -le - 1lu - jah.

Lekce 6 — dvouhlasé notové radky, polyfonie

V této lekci se naucite psat party se dvéma hlasy a s rozdilnym rytmem v jednom
notovém fadku.

Ctyfi vokalni hlasy ve dvou notovych fadcich

Oteviete soubor LEKT0601 . CAP. Obsahuje zacatek choralu ,,Wie schon leuchtet
der Morgenstern od J. S. Bacha. V tomto typu hudby je zvykem psat do jednoho
notového fadku sopran a alt, a do druhého tenor a bas. V tomto souboru mate jiz
sopranovy a basovy part napsan. Chybi jen dopsat chybéjici tenor a alt.

Umistéte kurzor do horniho #adku a zvolte v menu Upravy piikaz VleZit hlas.... V
dialogu, ktery se objevi, zvolte spodni, nebot’ sopranovy hlas je jiz napsan.

Kurzor nyni stoji na pravé zvoleném spodnim hlasu. To poznate podle toho, ze je
umistén trochu nize, nez obvykle. Jiz existujici sopranovy hlas ma Sedou barvu,
neni aktivni. Nozi¢ky jeho not smétuji nahoru - tak, jak je to u horniho hlasu
obvyklé. Kdyz mysi kliknete na horni polovinu fadku, stane se horni (sopranovy)
hlas aktivni, kurzor se posune nahoru, noty z€ernaji a je mozno na tomto partu
pracovat.

Stejnym zplisobem ziid’te v druhém tadku dalsi horni hlas - tenor.

Pted vkladanim not oddélte systém na konci tietiho fadku. JestliZe jste systém

opét ziizovat. Pii d€leni (novy systém) zistava druhy hlas jiz zachovan.

Kliknéte opét na spodni polovinu horniho fadku a vlozte (napiste) altovy hlas,
potom kliknéte na horni polovinu spodniho fadku a napiste hlas tenorovy. Vysledek

vypada takto:
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Horizontalni posuv not

Ligatury

Obraz not je zpocatku na druhém systému diky altovému hlasu necitelny, proto
bude mozna vhodnéjsi psani partitury na PC klavesnici:

4a+geddd8dc4ddcAiFi2E a

Noty sopranu a altu se ¢astecné prekryvaji (tam, kde jsou jen sekundu od sebe).
Pokud pracujete s verzi capella professionell, umistéte kurzor na druhy systém a
pfed prvni notu a' v altu (musite kliknout na spodni polovinu fadku) a zvolte v
menu Nastroje piikaz Noty posunout..., nebo kliknéte na ikonu ¥?. V dialogu
kliknéte na hodnotu 5.

Po opusténi dialogu dojde k posuvu noty doprava a oba hlasy budou nyni jasné a
citelné.

Stejnym zplisobem posunite 1 ostatni noty, u kterych je tento problem. Vlozte
tenorovy part a dostanete nasledujici obraz:
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Otevite soubor LEKT0604 . CAP. Je to zacatek fugy d-moll z ,,PIné temperovaného
klaviru® od J. S. Bacha. Téma sopranového hlasu je napsdno. Part méa pokraCovat
notou 5/16 dlouhou. Umistéte kurzor na konec sopranového hlasu a tipnéte

Ai6E AiSihiiifitE+AiéE. Tim jste vytvofili prodlouZeni o jednu Sestnactinovou notu,
ktera je s notou ¢tvrtovou spojena (ligatura). Pii piehravani melodie uslySite, Ze
nota opravdu zni déle. Pokracujte v psani a dejte pozor na druhou ligaturu:
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Polyfonni klavirni party

U této tiihlasé fugy je tieti hlas (alt) n¢kdy hran pravou rukou, jindy levou. Notovy
zapis jednotlivych hlast musi byt pfesny. Alt zacina nejdiive ve tfetim taktu na
spodnim notovém fadku.

Ziid’te na druhém fadku systému dva hlasy a piste novy horni hlas. Piste:
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Po skupiné Sestnactinovych not piejima alt prava ruka. Proto ziid’te i v hornim
fadku druhy hlas (spodni) a napiste do né&j nasledujici noty a pomlky:

AIFi3E 1 Ai iMieizieiriniiiki E Al iMieizieiriniiiki E Al iMieizieiriniiiki E 4 Ai
iMieizieiriniiiki E fd

Vysledkem je rozdéleni altu do obou fadki systému. Jesté zde rusi pauzy v hornim
fadku na spodnim hlasu. Navic lezi mezi sopranovyma notama a vytvareji Ctythlas,
ktery zde neni.

Oznacte pomlky jako notovy blok a kliknéte na ikonu # Tim se pomlky stanou
neviditelnymi a zmizi z obrazovky.

Vysledek porovnejte se souborem LEKT0606 . CAP:

il

Soubor LEKT0607 . CAP obsahuje o néco delsi ¢ast této fugy (vstup basového
hlasu). Muzete zde studovat dal$i horizontalni posuv not, déleni stfedniho hlasu,
neviditelné formatovani atd.

Lekce 7 — transponovani

V této lekci se naudite transponovani a chromaticky posuv not.

Budete pracovat s partiturovou Sablonou LEKT06 . CAV z adresafe TUTOR. K tomu
zvolte v menu Soubor podmenu Novy a ptikaz predloha. Partitura je napsana pro
Ctyfi dechové nastroje.

Mozna vite, Ze tteba klarinety riznych velikosti hraji v rozdilnych toninach. Hrac
(hudebnik) pouzije tentyZ grif, tony ale zni rizné. To znamena, ze klarinetovy part
musi byt napsan v jiné toning, nez je zakladni. Jedna-li se napt. o B-klarinet, hraje
klarinetista ton c, ve skute¢nosti vSak zni ton b. Aby tudiz dosahl stejného vysledku
(a s ostatnimi nastroji ladil), musi vlastné hrat o tén vys.

Transponovani jednotlivych partt

Praci s transponovanim spojenou provadi capella sama.

Umistéte kurzor na klarinetovy fadek partitury a vyvolejte dialog KIi¢, takt,
ténina. Zvolte toninu D-dur a dejte pozor, aby nebylo zaktizkovano pole Na vSech
radcich systému, nebot’ nova tonina musi platit jen pro klarinet.

Po uzavteni dialogu obdrzi klarinetovy hlas dva ktizky. Klarinet tedy bude hrat v
D-dur. Upravte nyni hornovy part do A-dur (nebot’ se jedné o hornu s ladénim Es).
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Part ulozte (napt. pod nazvem DECHHUDB . CAP) a porovnejte se souborem

LEKTO0701.CAP.
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Otevite soubor LEKT0702 . CAP. Otevie se okno, které obsahuje jednu jednohlasou
melodii, kterou zkopirujte a vlozte do flétnového fadku partitury. Potom zkopirujte
tento notovy blok (ktery jesté stale mate ve schrance Windows) do klarinetového
hlasu za kli¢, toninu a takt. VSimnéte si, ze pii vkladani se dany notovy blok sam jiz
transponoval, tzn. Ze capella provadi tuto ¢innost sama podle nastavené toniny.
Nakonec vlozte tento notovy blok i do ostatnich hlasii. Vysledek odpovida tomuto
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Brat ohled na transponované nastroje
Kdy?7 si partituru poslechnete (kliknutim na ikonu ‘?J%}) zjistite, Ze zni faleSné, nebot’
transponované nastroje nyni hraji ve svych toninach. Miizete si pomoci nasledovné:
Otevite kliknutim mysi na ikonu L dialog Partiturova Sablona a kliknéte na volici

pole Nastaveni partu. Dialog zméni sviij obsah. Zvolte klarinetovy fadek. Hodnoty
v ostatnich polich ukazuji udaje, tykajici se tohoto radku - ,,2. Klarinet, 80*.
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V poli Transponovat nastroj zvolte hodnotu ,,2 - velké sekunda®“, a v poli smérem
udaj nahoru. Stejn€ upravte i hornovy hlas (velka sexta dolit). Nyni bude pii
piehravani partu znit vSe spravné.

Toto prednastaveni se tyka jen zvukového vystupu - nema vliv na noty.
Proved’te jeste jednu Upravu, piitad'te v dialogu Partiturova Sablona flétnovému
radku ,,oktavovy houslovy kli¢ (alta)*. K tomu musite opét oteviit Nastaveni partu
a vybrat z pole KIli€. Nyni obdrzi flétna oktavovy houslovy kli¢ s oznaceni ,,8%. Pti
piehravani bude flétna znit o jednu oktavu vys.

Transponovani part vybranych z partitury

Pro méné zdatné aranzéry ma piedchazejici postup nevyhodu: hlasy transponujicich
nastroji se musi jiz transponované psat. V praxi to nebyva mozné provézt pies
blokové funkce, jako v minulém piikladu. Navic dirigent musi v prabéhu zkousky
orchestru partituru stale prepocitavat, aby si udélal jasny obraz.

Tento problém muzete vytesit tak, Ze partituru nejdiive napiSete ve ,,zn&jici tonine*
a teprve potom provedete transpozici jednotlivych hlast.

Otevite soubor LEKT0705.CAP. Tento soubor je vétsi partitura smiSen¢ho
orchestru (,,Happy Birthday*). VSechny hlasy, i klarinety a saxofony, jsou napsany
v znéjici toning - v C-dur. Kdyz si partituru piehrajete uslysite, ze vSechny ndstroje
spolu dohromady spravné zni.

Zvolte v menu Nastroje piikaz Vytah partu....V dialogu oznacte fadek ,,Sax* a
,,Klarinet®.

Po opusténi dialogu dostanete nové okno a v ném dvouhlasou partituru se
zvolenymi hlasy.

Pokud pracujete s verzi capella compact, nemtizete provézt vytah partu z partitury

(9

Oznacte oba systémy a kliknéte na ikonu v dialogu Transponovani zvolte Typ
na se zménou téniny a Interval na ,,2 - velka sekunda‘“ nahoru.
Vysledek bude vypadat takto:

n
n
0

-

o
N 11
1 = /£ 11 11

—
f - I | = —
Sax | T T
| = |
H H H
9 [
_p— o1 [ o [1 e
= I T I — I — H—Tr— I —
Clarinette [ y4 18— : 18— } 1N |
I 1 I I I
[ I [
’ [ |
i — H H H =
Sax | 1N ) = m
0o U | N I N
e e - e s e e s
Clar | I I 1 ] —| I I I I
t I I i ' I I I



LEKTO0808.CAP
Transponovani bez zmény téniny

N¢ékdy potiebujete posunout noty, aniz byste menili toninu. To je napf. ptipad
paralelné bézicich hlast. Vlozite (napisete) jeden hlas, ktery zkopirujete do jiného
hlasu a posunete tfeba o tercii.

Otevite LEKTO0707.CAP. Dostanete maly duet:
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Nejdiive ptekopirujte spodni hlas do horniho fadku. Horni fadek potom oznacte
jako notovy blok a zvolte ptikaz Transponovat. Jako typ zvolte bez zmény toniny
a jako Interval ,,4 - velka tercie* nahoru.

Po opusténi dialogu je horni fadek posunut o tercii nahoru. Pfedposledni notu
muZete zméenit na d'.
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Lekce 8 — zvlastni notoveé formaty a artikulacni
znameénka

V této lekci se naucite pouzivat nekteré specidlci funkce, které se vztahuji k notam.
Budete provadét zanasky, piirazy, smérovani nozi¢ek not, ménit notové hlavy a
frazovat noty.

Otevite soubor LEKT0801 . CAP, ktery obsahuje partituru pro housle, fagot a maly
bubinek.
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Tuto partituru nyni piepracujete.



Enharmonicka zaména

V houslovém hlasu se dvakrat objevuje nota fis. Spravné by zde ale mél byt ton ges.

Notu fis proto oznacte a kliknéte na ikonu enharmonické zamény #b. Totéz
proved’te i s druhou notou.

Orienta€ni posuvka

Ctvrtovou notu ,,a* ve tfetim taktu fagotu je mozno lehce omylem zaménit za ,,as*.
Proto u ni vynutime pfedznamenani. Notu oznac¢ime a klikneme na ikonu orientacni
posuvky !

Notace bicich nastroju

Noty malého bubnu by mély vypadat tak, aby odpovidaly notaci bicich nastroj.
Stredni fadek tedy oznacte a vyvolejte dialog Format not (tfeba kliknutim na ikonu
I ). Ve vyklopném poli Hlava not zvolte & kreuz - kiiZové.

Nasledné by mély byt upraveny nozky not. V partiturové Sablon¢ je pro tento part
bubnu nastaven 1-linkovy Fadek notova linka. Tento fadek tvoii v programu
capella stfedni linka notové osnovy. Pfesto jsou zde vSechny notové nozky
nasmérovany smeérem dolll. Oznacte osminové a Ctvrt'oveé noty a vyvolejte v dialogu
Format not v poli NoZka not udaj nahoru.

Gruppetto

Pilové noty ve fagotovém hlasu maji dostat zdvih ve formé ptirazovych not.
Umistéte kurzor pied prvni ptilovou notu a tipnéte:

neni u verze

capella compact S
AIFIBE6-a-E
VloZenim dvou Sestnactinovych not doslo k ptekroceni dob v taktu. Taktova ¢ara se
posunula a z€ervenala (nespravny pocet dob v taktu). Oznacte obé Sestnactinové
noty a zaktizkujte v dialogu Format not pole Skupinka (nebo ru¢né€ zvolte patticné
nastaveni). Tim se oznac¢i noty malé a bez hodnoty, nebot’ pfiraz tvoii noty malé a
jejich hodnota se nezapocitava do dob taktu.
Po opusténi dialogu budou oznacené noty formatovany jako malé a bez hodnoty.
Stejného vysledku byste dosahli 1 po oznaceni not a kliknuti na ikonu malych not
*J anot bez hodnoty & Tyto noty miiZzete nyni kopirovat a vlozit i1 pted druhou

notu ,,as* v nasledujicim taktu.

Artikulaéni znaménka

Sestupujici osminové noty v houslovém partu by mély byt hrany jako staccato.
Noty oznacte a kliknéte na ikonu * . Dalsi (jina) artikulaéni znaménka se nachéazeji
v dialogu Format not, ve vyklopném poli Artikulaéni znaménka. Ptifad’te 1
dal$im notam patfi¢nd artikulacni znaménka a vysledek srovnejte se souborem
LEKT0802.CAP:
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Trioly a jiné iregularni déleni
Otevite soubor LEKT0803 . CAP, ktry obsahuje dalsi ¢ast pfedchoziho hudebniho

dilka:
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Podle cervenych taktovych Car vidite, Ze nesouhlasi poc¢et dob v taktech. Divodem
jsou trioly a kvintoly, které musime zfidit.

Oznacte prvni tfi osminové noty v hlasu bubinku a kliknéte my$i na ikonu [
Otevie se dialog Iregularni déleni. Zde nastavite patficné hodnoty (naSem piipadé
trioly) a opustite dialog. Pro oznaceni not jako trioly (nej¢astéjsi déleni not) je
mozno pouzit i rychlej§i metodu - oznacte noty, stisknéte a drzte klavesu Shift a
kliknéte na ikonu . P¥i pouziti této varianty neni nutno otevirat vySe uvedeny
dialog.

Nyni jsou dané osminové noty oznaceny jako trioly. Jejich notové hlavy maji
modrou barvu.

Triolové svorky nyni trochu ¢ni do horniho notového fadku. To je tfeba zkorigovat.
Provadi se to v grafické ¢asti programu (podrobnéjsi popis je v dalsi lekci).
Kliknéte na ikonu grafického rezimu =2, Nyni kliknéte nékam na triolové svorky.
Znak mys$i se zméni na ,,vétrnou ruzici®. V této form¢ miizete vSechny grafické
symboly posouvat. Posuiite triolové svorky o néco niz. Opust’te grafickou ¢ast
programu opét kliknutim na ikonu =5}

Formatujte nyni prvni dvé skupiny osminovych not v hlasu bubinku jako trioly. V
ostatnich taktech miizete vsadit trioly bez triolovych svorek (z divodu
piehlednosti). Oznacte vSechny noty v poslednich dvou taktech a formatujte je jako
trioly. Vytvoii se velka triolova svorka pies dva takty. Pfepnéte na graficky rezim,
oznaéte svorky a kliknéte na ikonu X (smazat). Svorky zmizi, trioly viak ziistanou
zachovany. To poznate podle barevného znaceni (modra barva not a ¢erna taktova
cara).

Nyni forméatujte prvnich pét osminovych not ve fagotovém hlasu jako kvintoly. V
dialogu Iregularni déleni zvolte na levé stran¢ Kvintola (na pravé strané se tento
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capella compact
udaj - kvintola - vztahuje na tripartitni déleni - iregular. déleni s teCkovanymi
notami). Spojte tramce osminové skupiny not (kvintoly) tak, Ze kurzor umistite

mezi trdmce (tam, kde se dé€li) a kliknete na ikonu 0 (tramce spojit). Tramec

potom miiZzete posunout nahoru podle obrazku (v grafické c¢asti). Potom zmacknéte
pravé tlacitko mysi a kliknéte nahoru. Neodstraniujte u prvni kvintoly ¢islo a svorky,
nebot’ to je prvni iregularni déleni a hra¢ ho musi vidét kompletni. Obdobn¢
naformatujte 1 dalsi kvintolu.

Na zavér formatujte Sestnactinove noty v houslovém hlasu jako trioly. Jestli
nebudete spokojeni s automatickym umisténim svorek, miizete je opct libovolné
posunout. Vysledek porovnejte s LEKT0804 . CAP. Tento soubor obsahuje jesté
treti systém, ve kterém je zobrazen jesté zavér tohoto hudebniho dilka:
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U prvnich dvou triol v hlasu bicich a u posledni kvintoly u fagotu vidite pouze ¢islo
iregularniho déleni bez svorek. Toho doséhnete tak, Ze v kontext-dialogu svorek
zaktizkujete trioly atd. bez svorek (dialog dostanete v grafickém rezimu po
zmacknuti pravého tlacitka mysi).

Zanasky
Otevite soubor LEKT0805 . CAP. Zhotovite hlasovy vytah kontrabasu (viz lekce 7).
capella oteviela nové okno. Noty v tomto souboru nyni pfepracujete.
Tento ne ptili§ atraktivni part je tieba upravit tak, aby hra¢ nepropasl nastup.
Druhému tadku dejte atribut dvouhlasy. V dialogu Vlezit hlas zvolte Horni. Do
prvnich takt horniho hlasu vepiSte pomlky.
Ptepnéte na kompletni partituru a zkopirujte druhy takt housli (v druhém systému)
do schranky.
Pfepnéte zpét na kontrabasovy part a notovy blok (ze schranky) vlozte pted druhy
takt horniho hlasu na spodnim notovém fadku. Potom umistéte kurzor pied vlozeny
notovy blok a kliknéte na ikonu é (houslovy kli€). Na zavér oznacte vloZené noty
a kliknéte na ikonu %4 .
Nyni jsou vloZzené noty zobrazeny jako zanasky. Noty maji maly format a plnou
hodnotu. Vlozeni houslového klice bylo nutné, aby mél kontrabasista spravnou
predstavu o zvuku.
Na konci vlozeného notového bloku kliknéte na ikonu 2 (basovy kli¢). Dejte pozor
na to, aby byl pii vkladani basového kli¢e aktivovan horni hlas - ve spodnim hlasu
nesmi mit prepnuti kli¢t Zadny Gc¢inek.
Na zavér musite jesté upravit nozicky not v poslednich dvou taktech basového hlasu
smerem nahoru, a pausu v prvnim taktu horniho hlasu formatovat jako neviditelnou.
Vysledek porovnejte se souborem LEKT0805 . CAP:
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Poznamku (oznaceni ,,Housle 1°), které by mélo byt u zanasky se naucite vkladat v
dalsi lekei.

Lekce 9 — grafika a text

V této posledni lekci si procvicite vkladani predtakti, legata a n¢které dalsi funkce.
Otevite soubor LEKT0901 . CAP. Obsahuje zacatek klavirni skladby ,,Prvni
neuspéch® od Roberta Schumanna. Tato skladba je velmi pfesné frazovana, je zde
mnozstvi dynamickych (artikula¢nich) znak, které budete dopliovat. Za¢nete
legatem.

Legato

Oznacte prvnich Sest not horniho hlasu a kliknéte na ikonu legata =—. Ptes notovy
blok se nakresli oblouk legata.

Oznacte nyni v hornim hlasu druhého systému druhou az patou notu a kliknéte opét
na ikonu .

Oblouk legata, ktery se nakresli automaticky, kon¢i na hornim konci nozky posledni
noty. Jestlize se Vam umisténi nebude libit, mizete ho zkorigovat: nejdiive zruste
oznaceni bloku (pohnéte libovolné kurzorem). Pfepnéte si do grafického rezimu a
kliknéte na oblouk legata. Blok not, nad kterym je oblouk, ma svétle modrou barvu.
Samotny oblouk ma ¢tyfi potahové body, kterymi muzete tvar oblouku upravit.
KdyZ budete pomalu pohybovat mysi pfes oblouk legata, zméni se kurzor ve
,veétrnou razici“ a v potahovych bodech v kiizek. Po stisknuti tlac¢itka mysi (kiizek
je v potahovych bodech) mlizete mysi tvar oblouku upravit.

Stejnym zpiisobem vloZte 1 ostatni legata - oznacte notovy blok a kliknéte na =
Partitura by méla vypadat nakonec takto:
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Text

V této skladbé se prvni ¢ast opakuje (téméf beze zmény). Vytvoite proto novy
systém, horni systém oznacte a zkopirujte do schranky Windows. Blok potom
vlozte do spodniho systému .

Uvidite, ze se zkopirovala 1 vSechna legata, nemusite je tedy znovu vkladat. Prvni
legato se zkopiruje tehdy, jestli bude kopirovana i1 jeho prvni nota, pficemz nevadi,
jestli je kopirovan nejdfive blok not a nota az potom.

Ptechod mezi obéma systémy musite piepracovat, nebot’ piedtakti na zacatku
tretiho systému je jiz na konci druhého. V tfetim systému proto smazte nejdiive
osminovou pomlku (ve spodnim hlasu), potom osminovou notu ,,g* v hornim hlasu.
nyni zmizelo 1 legato, které bylo vazano na smazanou notu.

V predtakti byla pevna taktova ¢ara. Umistéte kurzor vlevo od taktové Cary a zvolte
v menu Nastroje piikaz Taktova €ara... (nebo AiCitirilE+AIFE), v dialogu kliknéte
na pole taktovou ¢aru odstranit. Nyni miizete znovu posadit legato na prvnich
pét not horniho hlasu.

Zaver skladby méa vypadat trochu jinak:

Umistéte kurzor na konec melodie horniho hlasu a smazte posledni tfi noty.
Vsimnéte si, Ze legato se nesmazalo (je vazano k prvni noté). NapiSte konec fadku:
AIFi3E 8 4 e 8 Al iMieizieiriniiiki E

SmaZzte posledni ¢tyfi noty spodniho hlasu. I tentokrat zlistane oblouk legata
zachovan. Vlozte na konci taktu dvojitou taktovou ¢aru.
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Pozdé&ji doplnite tomuto dilku jeste stied a zavér. Predtim vSak tuto cast jeste
upravite.

Texty v capelle jsou grafickymi elementy (vyjimkou jsou texty pisni) a pracuje se s
nimi podobné¢ jako s legaty. Graficky element je mozno libovoln€ posouvat a ménit
jeho obsah. V textovém elementu mlizete ovlivnit velikost a typ pisma.

Prvnim textem bude nadpis. Nejdiive pro néj musite vytvofit misto. Kliknéte na

ikonu partiturové Sablony dhav dialogu zvolte v poli Vertikalni rozestupy - nad

1. systémem hodnotu 16.

Po opusténi dialogu bude pied prvnim systémem dostatek prostoru pro nadpis.
Oznacte libovolnou notu na prvnim fadku (nebo umistéte kurzor na prvni fadek -
ale ne na jeho konec), pfepnéte na graficky rezim a kliknéte na ikonu iy
Kliknéte na pole standardni pismo (nebo na pole individualni, kde potom v
dialogu muzete predvolit font - typ pisma - a jeho velikost). Kliknéte mysi na
textoveé pole a piste:

Erster Verlust

Chcete-li text centrovat, zaktizkujte pole centrovat text na strance.
Na ptepinacim poli Globalni zména standardniho pisma muizZete tomuto pismu
zmeénit font a velikost. Zvolte pismo (font) a velikost pisma asi 30.



Po opusténi dialogu umistéte mysi text na poZzadované misto. Jestli chcete na textu
jesté néco zménit, musi byt aktivovan (kliknutim levého tl. mysi) a potom na n¢j
musite kliknout pravym tlac¢itkem mysi. Zmény se provadi v dialogu, ktery se
objevi.

Napiste oznaceni tempa ,,Mirn¢€ rychle®“. Oznacte prvni notu prvniho fadku (nebo
tam umistéte kurzor) a kliknéte na ikonu T . Oznadeni tempa vepiste do textového
pole, opust'te dialog a text umistéte na levy okraj partu. Stejnym zplisobem vloZzte
jméno autora na prvou stranu. (Muzete zvolit tfeba individualni typ pisma).
Danému partu zarovnejte okraj. Textové elementy se posunou spolu s notami.
Oznacte prvni systém a zvolte dialog Format systému. V okn¢ odsazeni zleva
nastavte 0 hodnotu 12. Po opusténi dialogu se zacatek prvniho systému posune o
nastavenou hodnotu. Na zavér zruste oznaceni taktu v tfetim systému. Otevite
dialog Format systému a kliknéte na pole zobrazit takt na zacatku tak, aby pole
bylo bilé. Vase partitura by méla vypadat takto:
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Erster Verlust

Nicht schndll Robert Schumann
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Hudebni symboly

Pii instalaci programu capella byla nainstalovana i znakova sada CAPELLA . TTF,
ve které je spousta hudebnich symbolii a znacek. Nékteré z nich miizete zadat ptimo
zmacknutim pfislusnych kldves PC-klavesnice (mala pismena).

Oznacte prvni notu, pfepnéte na graficky rezim, oznacte hud. znaky a kliknéte na
textové pole. Tipnéte na ,,f** a v okné se objevi f(forte). Po opusténi dialogu je
znak umistén pod prvni notu. Vyvolejte jesté¢ jednou tento dialog (bud’ novy, nebo
otevite tentyz pravym tlacitkem mysi) a napiste (ptipiste) ,,p* (piano).

V partitufe to bude vypadat takto:
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Pokud jste zvolili druhou metodu a znak piana ptipsali ke znaku forte v témze
dialogu, bude rozestup mezi znaky ponékud vetsi.

Opakovani a procvi¢ovani

Budete zpracovavat stied a zaver dané klavirni skladby. Otevite proto soubor
LEKT0905.CAP. V tomto souboru budete trochu ,,uklizet* a zopakujete si n¢které
popisovat podrobng.

Soubor LEKT0905 . CAP je kopie dvou souborit LEKT0904 . CAP. Proto jsou zde
nevyhovujici hodnoty odsazeni zleva. Nastavte hodnoty u tfetiho a ¢tvrtého
odsazeni na 0 a odstraite udaj taktu na tfetim systému. Na druhém systému jsou
oba tfadky ziizeny dvojhlasné. V hornim hlasu prvniho systému je Gplné na konci
nota. VSechny pomlky proto formatujte jako neviditelné.

Potom dejte na zacatek partitury pevnou takt. ¢aru ve formé zacatku repetice.
Prekleiite prvnich osm not horniho hlasu prvniho systému legatem. Legatem spojte i
posledni dvé noty spodniho hlasu.

Vlozte notdm a akordlim posledniho systému artikula¢ni znaménka:
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Nyni dejte noté pied timto vyobrazenim (zdvih e') oznaceni forte.
Na zacatek partitury dejte cresc. (pouzijte individudlni pismo ,,Times New Roman,
kurziva, velikost 12°).

Mazani grafickych symbolu

Crescendo

Text ,,Robert Schumann‘ pochazi ze zdrojového souboru a musi byt smazan.

Textovy element aktivujte v grafickém rezimu a klikn&te na ikonu X. Tim se
element smaze.

Na zacatku partitury jsme vytvofili cresc. jako text. Opacnou funkci - decrescendo -
vytvofime jako graficky symbol.

Oznadte noty, pod kterymi bude symbol (AiSihiiifitE+kurzor) - jsou to posledni &tyfi
noty horniho hlasu prvniho systému. Piepnéte na graficky rezim (pokud jste noty
neozna¢ovali v ném) a kliknéte na ikonu == .Objevi se crescendo v délce bloku.
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Pravym tlac¢itkem mysi vyvolejte kontextovy dialog a zvolte Otocit. Znak se
prevrati na decrescendo. Posunte ho dle svych ptedstav mezi hlasy. Ostrost
rozevieni znaku miizete zkorigovat potahovymi body.

Zavérecna montaz

Finale

Oznalte partituru AiCitirllE+AIAE a zkopirujte do schranky Windows. Okno
vymeéiite za LEKT0904 . CAP a blok vloZte na konec partitury.

Zarovnejte okraje a porovnejte se souborem LEKT0907.CAP:
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Objasnili jste si zakladni funkce programu capella. S pomoci dal$iho -
systematického dilu pfirucky nebo experimentovanim si miizete objasnit dalsi

funkce programu. Mnoho z dal§ich moznosti Vam napovi napft. 1 rejstiik na konci

manualu.
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