Command & Conquer: Tiberian Sun

Porazeny vidce Zla vstava z mrtvych
a zase déla problémy

Rané 21. stoleti — zufiva valka o tibérium davno skondcila, roztfisténé frakce teroristicke
organizace NOD se utapéji ve vzajemnych potyCkach a zda se, ze neni nejmensi Sance na jejich
znovusjednoceni.

Poté, co byl Kane, charizmaticky viidce Bratrstva NOD, prohlasen za mrtvého, nenasel se
nikdo s dostate¢né silnou osobnosti, aby dokazal povolat rozhadané skupiny byvalych
spolubojovnikd pod jeden prapor. O udrzeni kiehkého celosvétového miru se stara odvéky rival
Bratrstva — Globalni obranna iniciativa (GDI). Jeji veleni je umisténo na supermoderni orbitalni
stanici Philadelphia, odkud jsou peclivé monitorovany a feSeny vSechny ozbrojené konflikty.
Hlavnim cilem GDI je likvidace zbytk( pfezivSich terorist(l a vSe nasvédcuje tomu, Ze konecné
vitézstvi dobra je jen otazkou €asu. Cela situace se ale méni v jediném okamziku — udajné mrtvy
vudce Kane je nazivu a NOD se opét stava smrtelné nebezpecénou silou. Doposud snadno
postupuijici vojska jsou vystavena drtivym protiutokim a vojaci Bratrstva obsadili dulezita loziska
nevycerpatelného zdroje energie — tibéria. Prioritou Cislo jedna pro ozbrojené sily GDI se stava co
nejrychlejsi (a tentokrat snad definitivni) likvidace fanatického Kanea. Valka muze zadit.

Kdyz se fekne real-time strategie (RTS), malokoho napadne v prvni chvili néco jiného nez
pravé Command & Conquer (C & C), hra, ktera rozhodné pfitahla pozornost i neskalnich fanouski
dob. Zasluhu na tom ma vice faktord — zahraje si ji kazdy a na (skoro) jakémkoli pocitaci. Hezky to
vypada, dobfe se to hraje a nepotfebujete si k tomu kupovat nejmoderné;jsi nadupany pocita€ — co
vic si pfat. Command & Conquer: Tiberian Sun je opravdu kvalitni produkt, ktery davali dohromady
profesionalové. Necekejte od né&j Zzadnou zanrovou revoluci, tu vazné nepfinasi, ale hodiny kvalitni
zdbavy zarueny mate, a to neni rozhodné malo.

Co vas tedy v Tiberian Sunu ¢eka a nemine? Ur¢ité ocenite jeho filmovost; nejde jen o shluk
za sebou poskladanych misi, ale o uceleny pfibéh, ktery se pfed vami rozviji prostfednictvim
celoobrazovkovych videosekvenci. V nich vystupuji lidé, ktefi se herectvim Zzivi, takze vas jejich
vykony zajisté neurazi. V roli vrchniho velitele ozbrojenych sil GDI generala Solomona uvidite
Jamese E. Jonese, znamého tieba z Barbara Conana, jeho podfizeny (a vase role v kampani GDI),
plukovnik McNeil, je herec Michael Biehn (Terminator, Skala). Hrané scény sice nejsou pro hru
nezbytnosti, ale v této kvalité urcité potési a pomohou vas vtahnout do déje.

Tiberian Sun nabizi volbu hry za obé strany; mizete tak stanout v fadach GDI a pokusit se
jednou provzdy eliminovat nebezpeci plynouci z existence Kanea a potazmo celého Bratrstva NOD,
nikdo vam ale nebrani, abyste se pfipojili k rebeliim a zkusili dovést ke koneénému vitézstvi je. Ve
hfe se navic vyskytuje jeSté neutralni rasa mutant(i, nazyvana “Forgotten”, jejichZ mutaci ma na
svédomi dlouhodobé plsobeni tibéria na jejich organismus. Maji velmi silné jednotky a smrtici
arzenal. Napfiklad mutantsky Hijacker se dokaze zmocnovat a vyuzivat riznych soupefovych
jednotek a po jejich zni¢eni “jit o dim dal”. Specialitou mutanti je, ze tibérium je dokaze lécit, na
rozdil od lidskych jednotek, pro které je tato latka smrtelna. Mutantim nikdo neddvérfuje a oni na
oplatku nedlvértuji nikomu — vy si za némuzete zahrat v nékolika specialnich misich, a to at’ si
zvolite jednu, nebo druhou stranu. Obéma stranam jde v duasledku o jedinou véc — o kontrolu
sveétovych nalezist tibéria, obnovujiciho se zdroje veSkeré energie. Kdo ma pod palcem tibérium,
ten ma pod palcem cely svét.

Kampar sestava za kazdou stranu z devatendcti misi, jejichZ naplf a ukoly se li8i. Najdete tu
samoziejmé vyhlazovaci podniky, ve kterych zvitézi ten, kdo vytéZi vice surovin a nasledné z nich
vybuduje v co nejkratSim Case silnéj$i armadu. Jsou tu ale i rizné priizkumné a ochranné mise,
které zarucuiji, Ze se hra nezvrtne v nudné monoténni kombinaci “postav zakladnu — vybuduj
armadu — vyhlad nepfitele”. Nékteré z misi jsou dokonce nepovinné. Mizete je preskodit
a pokracovat bez jejich splnéni, ale nijak vyrazné si tim nepom(izete. Naopak, pokud si date praci
s jejich spInénim, bude vam odménou uleh&eni postupu v nasledujicich misich.

Taktika boje se liSi nejen podle jednotlivych misi, ale i podle toho, za jakou stranu bojujete. GDI
jako hlavni vojenska sila Zemé je vybavena Sirokou Skalou tézkych bojovych prostfedkud
s devastujici silou. Jeji tézkotonazni obr zvany Mammoth nema mezi pozemnimi jednotkami
rovnocenného soupefe. To, co se Bratrstvu NOD nedostava v hrubé sile, nahrazuje svou pokrocilou
technologii, zaloZenou na dlouhodobych vyzkumech tibéria. | v tomto dilu C & C se setkdvame se
stealth technologii — neviditelné tanky jsou opravdovym postrachem pro nic netusici nepratelské
sily. Tato technologie se da v Tiberian Sunu nové pouzit i na budovy — vybudujete-li stealth



generator, mlzete pfed o¢ima nepfatel zneviditelnit celou zakladnu. DalSi novinkou jsou krtkovaci
obrnéné péchotni transportéry, které se dokazou zavrtat do pady, nepozorované pod zemi
procestovat napfic¢ celou krajinou a vynofit se na nejneocekavanégjSim misté v tylu cizich vojsk.
Pochopitelné proti stealth i krtkim existuje detekéni technologie, jinak byste proti nim byli prakticky
bezmocni.

Design jednotek je pfevazné na vysoké urovni, s jedinou vyjimkou. Velikost pésaki (i spise
malost) je trochu pfehnana. Opravdu by si zaslouzili vic nez téch par rozpohybovanych pixela. Ale
vzhled a animace ostatnich jednotek tento nedostatek nastésti vyvazuji. Na kazdé strané najdete
na dvé desitky rliznych typl jednotek, nékteré jsou stafi znami z minula, spousta je tu ale zcela
novych. Vé&tsi “koukatelnosti” pomohla i mirna zména pohledu na bojidté — vSe sledujete
s izometrického nadhledu, vynikne tak detailni zpracovani terénu a vibec celé krajiny.

Terén hraje v bojich velkou taktickou roli, nebot mlze byt vyraznym pomocnikem, ¢i naopak
zradnou pasti. Pokud pfecenite nosnost ledu na zamrzlé fece, stanete se svédky neradostného
pohfbu cennych t&Zkych strojii do chladnych vin. Skoda Ze uméla inteligence jednotek (vlastnich
i cizich) nedosahla trochu vy$Siho stupné. Pfi pfesunech pocetnéjsich bojovych celkl radég;ji
zapomerite na udrzovani néjaké smysluplné formace. Vavfin nejtupéjsiho ¢lena tymu by si jisté
zaslouzilo téZebni vozidlo — kromé& znamych probléma pfi vykladani surovin (dva harvestery a jedno
silo je kombinace, ktera vas pfivede k Silenstvi) ma toto vozitko také tendenci vybirat si cestu
k surovinam pokud mozno pravé skrz nejhustsi koncentraci nepratel. Existuje tu sice moznost
vyznaCovani trasy, ale ta mi pfisla celkem téZkopadna, zvlasté pro vétsi skupiny vozidel.

Co se tyka ovladani, oproti pfedchddci se nijak vyrazné nezménilo. PFibylo nékolik zleps$eni,
ale zadna revolu¢ni zména se nekona. Takze pokud jste uz C & C hrali, nebude vam ovladnuti
Tiberian Sunu €init nejmensi potize. Jedna vytka k ovladani: v Tiberian Sunu slouzi pravé tlacitko
pouze k deselekci jednotek, prakticky vSechno ovladate tlacitkem levym. Osobné povazuji za lepsi
kombinaci levé tlaCitko mysi: vybér jednotek, pravé: cil postupu. Ale mozna Ze nékomu tenhle
systém sedi vic (a poc€et prodanych kopii hry naznaduje, zZe takovych lidi je asi spousta).

Pokud si tedy Comand & Conquer: Tiberian Sun koupite, mate jistotu, ze se setkate
s povédomym produktem, ktery vam pfinese zabavu na dlouhou dobu. Pfemluvite-li ke hrani
nékoho dal$iho, potom v sitovém klani poznate, zda strategie fungujici proti po€itatem Fizenym
jednotkdm obstoji i proti lidskému protivnikovi.
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