Softwarové syntezatory Unity DS-1, Retro AS-1

UZ to malem vypadalo tak, Ze se na poli softwarovych syntezatori nic podstatného
nedéje, kdyZ tu se na scéné objevili novi koné od dosud neznamé firmy BitHeadz.

Nejen Zelezo hraje vyborné

Do této doby se sice daly spatfit profesionalni softwarové emulatory realnych nastroji nebo
syntezatory vyuzivajici jako zdroj samplovany vzorek nebo nékolik oscilator(, ale néco skute¢né
kvalitniho pro pouziti v profesionalni oblasti chybélo. Hladinu sice nedavno rozcefila Ctvefice
emulovanych syntezatoru od Rolandu, zabudovanych do jednoucelového nastroje ReBirth, ale

hudebnici toto zafizeni zatratili kvili jeho ur€eni pro “zivé” hrani na klubové scéné.

Stavajici mezeru se snazi zaplnit firma BitHeadz dv&ma zcela novymi nastroji, které splfiuji i ty
nejtvrdSi pozadavky na zpracovani a vyslednou kvalitu zvuku. Jde o realtimovy digitalni sampler Unity
DS-1, ktery na zakladé vstupnich vzorkd vytvafi postupnymi Upravami pozadovany novy zvuk,

a o realtimovy digitalné emulovany analogovy syntezator Retro AS-1, generujici zvuk tfemi nezavislymi
oscilatory. Pro tvorbu zvuku Ize vyuZit laditelné filtry, propusti, efekty, modulace a arpeggiatory, takze se
Ize dopracovat ke skute€¢né novym, neotfelym zvukdm.

Po instalaci a restartu pocitace se nastroje shodné objevi na ovladacim panelu multimédii jako
dalSi MIDI zafizeni a déle se chovaji jako béZny syntezator na zvukové karté. Hlavni nasazeni
programu ocekava vyrobce ve spojeni s externi klavesnici nebo s vnéjSim &i vnitfnim sekvencerem; Ize
s nimi vSak bézné prehravat také skladby ve standardu GS a XG NRPN. Pro realtimové ovladani
parametrd jsou podporovany bézné MIDI kontroléry a dalSi neregistrované parametry, takze Ize
prakticky ladit jakykoliv ovladaci prvek. Jednotlivym tonim klavesnice je také mozno individuainé
prifadit rizné zvuky. Oba syntezatory podporuji ovladace zvukovych karet nazvané DirectX a ASIO.

Kromé samotného spousténi Ize hotové zvuky pfimo renderovat do formatu WAV v kvalité az 96
kHz/24 b. Pomoci rozhrani ReWire je mozné nastroje integrovat do HDR systému Cubase a Ize k nim
rovnéz pripojit hardwarovou midikonzolu Phat-Boy. Programy existuji také pro platformu Macintosh.

Oba nastroje jsou zcela rovnocennymi partnery svych “Zeleznych” kolegl. Je mozné dokonce Fict,
Ze lIze predpokladat daleko rychlejsi vyvoj programu nez konstrukce skute¢nych jednoucelovych
nastrojl. Rovnéz srovnani cen tuto cestu jednoznaéné pfedurcuje. Zasadni nevyhodou je v8ak zatim
obrovsky narok na vykon pocitace (doporucuje se Pentium Il a 128 MB RAM), coZ v podstaté béznému
uzivateli znemoZzfiuje jejich pouZiti pfi hfe mimo studio.

Demoverze obou syntezatort (nelze jimi ukladat a renderovat zvuky) naleznete spolu s jejich
dal$imi dvanacti kolegy na Chip CD v rubrice Shareware\Zvuk.
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