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Vyukoveé kurzy

Pokud jste ve vektorové grafice naprostym zacate€nikem, jsou pro vas uréeny nasledujici dva vyukové
kurzy. Zde se krok za krokem seznamite s jednotlivymi kroky pfi tvorbé firemniho loga a firemniho letaku.
Znalym uzivatelum grafickych editord bude mozna popis pfipadat jako velmi podrobny, ale tento kurz je
uréen pro ty, ktefi nemaiji zadné zkusenosti s tvorbou grafickych pocitacvych dokumenta.

Stejné kurzy s malymi odchylkami jsou jsou rovnéz v uzivatelské pfirucce, kde naleznete také prehledny
obrazovy material.

l. Tvorba firemniho loga

0. Cil naSeho snazeni

1. ZaloZeni nového dokumentu
2. Panely s nastroji

3. Vlozeni obdélnika

4. Tvarovani objektu

5. Pfesunovani objektu

6. Zdvojovani a zrcadleni objektl
7. Barvy objektl

8. Umélecky text

9. Rozbiti textu

10. Export obrazku

Il. Firemni letak
0. Cil naSeho snazeni
1. ZalozZeni nového dokumentu

2. Vlozeni uméleckého textu - Nadpis
3. Odstavcovy text

4. Vlozeni obrazki

5. Ugravgg vloZzenych bitovych map

6. Obdélniky a pofadi vykresleni

7. Barevné prechody

8. Tabulka

9. Vodici link

Viz také:
Jak dokonale ovladnout Zoner Callisto



Referencni prehled funkci

Kresleni objektt
Editace objektl
Tvarovani objekt(

Import
Export
Export pro Web

Méritko zobrazeni

Prace s hladinami
Prace se siti

Prace se schrankou
Prace s vodicimi linkami

Plovouci okna
Panely nastroju

Pouziti vice pohledu
Nastaveni dokumentu

Nastaveni prostfedi



Menu Zoner Callista

Menu Zoner Callista obsahuje tyto polozky

Soubor

Upravy
Zobrazit

Viz také:
Panely nastrojl



Editace objektl - moznosti

Editacni nastroj - vybér objektu
PFesunovani objektd

Zména rozmérd objektd
Kopirovani objektl
Vicenasobné kopirovani objektl
Otaceni objektl

Zesikmeni objektd

Zrcadleni objektu

Perspektiva objektd

Skupiny objekt

Kombinace objektd

Poradi objektl

Deformace vice objekt
Sjednoceni velikosti

Stiny objektd

Plovouci okno pro transformace



Programy Zoner Media Explorer a Zoner Viewer

URCENi PROGRAMU

Zoner Media Explorer a Zoner Viwer [Cte se "vjuver"] je dvojice programU ke zjednoduSeni prace s
grafickymi a multimedialnimi soubory.

Predstavte si, Ze je vasSim ukolem vlozit do dokumentu v grafickém nebo textovém editoru obrazek, jehoz
jméno neznate, ale vite, ve které slozce se nachazi. Klasickym postupem byste museli postupné otevirat
v8echny obrazky ve slozce a zjiStovat, zda se nejedna o pozadovany obrazek.

Zoner Media Explorer vam prohlédne poZzadovanou slozku, zobrazi nahledy v§ech obrazku. Nalezeny
obrazek pak metodou drag&drop pretahnete do vaseho dokumentu. Pokud na nahled obrazku dvakrat
kliknete, nastartuje se program Zoner Viewer, ktery obrazek zobrazi v plné velikosti.

Kromé zminéné zakladni funkce vam tato dvojice program(i pomuze pfi konverzi obrazkd do jiné barevné
hloubky nebo formatu, pfi zakladnich souborovych operacich (pfemisténi, kopirovani, mazani a
prejmenovani soubord).

Zoner Media Explorer umi také promitnout obrazky ve slozZce jako "slide show", coz muzete vyuzit pfi
prezentacich. Nahledy vSech obrazkd muzete vytisknout na pfehledné katalogové listy.

Zoner Viewer vas necha vytisknout aktualni obrazek. Z obou programi muzete vlozit obrazek do
schranky.

PfestozZe se jedna o dvé nezavislé aplikcace, jsou popisovany ve spolecné kapitole, protoze jsou
navzajem velmi provazany.

Zoner Media Explorer
Zoner Viewer



Panely nastroju Zoner Callista

Volba v menu Zobrazit | Panely nastroju

V Zoner Callistu je 7 paneld nastroju. Postupné muzete zapnout nebo vypnout jejich zobrazeni a také
zajistit jejich ukotveni k libovolnému okraji pracovni plochy. Pro rozumnou praci by mély byt zobrazeny
minimalné 4 panely - zakladni, alternativni, méritko a text.

Dale muzete pouzivat panel pro hladiny. Panely standardni a prostredi vesmés supluji nékteré Casté
nabidky menu.

Kromé pouziti tlacitek v panelu prostfedi Ize zobrazeni panelll nastavovat v menu Zobrazit | Panely
nastroju nebo v lokalnim menu, které ziskate klepnutim do panelu nastroji mimo oblast tlacitka.

Tazenim panelu za tuto oblast sméren do pracovni plochy ziskate plovouci panel. Jeho pfiblizenim k
okraji jej ukotvite.

Zakladni
Alternativni
Méritko
Hladiny
Text
Standardni
Prostredi



Reseni potizi a nejéastéjsi dotazy

Program bé&Zi o poznani pomaleji
Nelze oznadit objekt

Problémy s tiskem

Problémy s grafickou kartou

NejCastéjSi dotaz

Vyuziti technické podpory



Nelze oznacit objekt

Pfi€ina: Objekt je uloZzen na vzorové strance, takze se kopiruje na vSechny ostatni stranky, na kterych
neni editovatelny.

Reseni: Pfepnéte se na vzorovou stranku a editujte objekt na této strance

Pri€¢ina: Objekt je na hladiné, ktera ma nastaven pfiznak zamknuta.

Reseni: V panelu nebo v plovoucim okné& pro hladiny odemknéte hladinu.

Pri€¢ina: Nastala chyba pfi pfekresleni obrazovky.

Reseni: Stiskem F5 obnovte zobrazeni.

Viz také:
VyuZiti technické podpory



Kresleni ¢ar

Zoner Callisto mlze slouzit jako malifské platno. Pomoci ¢ar muzete nakreslit prakticky jakykoliv objekt.
Jednotlivé tvary se daji poskladat z linek a z kfivek a jejich uzavienych oblasti.

El Cary se kresli pomoci nastroje na &ary, ktery zvolite v zakladnim panelu nastrojd. V alternativnim
panelu nastroji se zobrazi vSechny moznosti. V Zoner Callistu mlzete kreslit usecky, Bézierovy kfivky a
kfivky od ruky.

Usecky
KFivky
Kresleni od ruky

Viz také:
Napojovani ear
Tvarovani ear



Prace s hladinami

Hladiny (v nékterych pfekladech zahrani¢nich program(i se také pouziva termin vrstvy) slouzi k uleh&eni
prace s dokumentem.

Hladiny se nastavuji v plovoucim okné pro hladiny nebo v panelu nastrojl - hladiny.

Aktualni hladina je indikovana v panelu nastroji - hladiny nebo jako zvyraznéna polozka v plovoucim
okné pro hladiny.

ezl iz allee i To, na které hladiné se jiz dfive nakresleny objekt nachazi, zjistite ve

stavovém fadku upiné vpravo.

Poradi hladin:

Hladiny jsou v plovoucim okné nebo ve vyskakovacim seznamu v panelu nastroju zobrazeny v opaéném
poradi, tj. prvni je uvedena ta hladina, ktera je Uplné vespod. Ostatni hladiny ji pfekryvaiji.

Tipy pro pouziti hladin:
* Do hladiny, kterou si oznacite jako netisknutelnou si viozte pomocné znacky a linky, které vam usnadni
umistovani objektli na strance.

* Pokud pfipravujete prezentaci pomoci sledu obrazkd, které budete exportovat do bitovych map,
nakreslete si jednotlivé obrazky do zvlastnich hladin, abyste se kdykoliv mohli vracet k jednotlivym
prvkam, které se postupné objevuiji.

Zabranite tak nechténym zménam (nej¢astéji posuniim) jiz hotovych objektl.

Viz také:
Plovouci okno pro hladiny
Panel nastrojl - hladiny



Pouzita terminologie

S uvedenim ¢eské verze Windows 95 na trh do$lo k zasadni zméné ternimud pouzivanych v programech
pro Windows. Nejdiskutovanéjsi byla napfiklad zména terminu Zrusit na termin Storno pro ¢innosti
vedouci k preruseni nebo odvolani néjaké akce nebo pouzivani termina klepnout €i poklepat.

Nasledujici popis vysvétluje vSechny pouzivané terminy v Zoner Callistu.

Dokument Zakladni nazev pro obrazek nebo letak, ktery v Zoner Callistu vytvarite. V programu
Zebra pro Windows se pouzival termin vykres.

Hladiny V jinych grafickych programech se pouziva termin vrstvy. Ang. layers.

Panel nastroji  V Zebfe pro Windows se pozival termin liSta s nastroji. Angl. toolbar.

Storno Odvolani operace. Dfive ZruSit nebo Zpét. Angl. cancel.

Klepnout Dfive kliknuti mySi. Angl. click.

Poklepat Dfive dvakrat kliknout. Angl. doubleclick.



Plovouci okno pro hladiny

Plovouci okno pro hladiny ma nasledujici ovladaci prvky:

E Pridani nové hladiny. Pfida hladinu za nad aktualni hladinu.

ﬂ Zruseni hladiny. Pfi zruSeni hladiny jsou smazany i vSechny objekty, které se na dané hladiné
nachazeji.

A
1 Pfejmenovani hladiny. Nazev hladiny se méni ptimo v fadku v plovoucim okné.

Presunuti hladiny o jednu nahoru. Pfi vS§ech pfesunech jsou s hladinami také pfesunuty objekty,
které se na dané hladiné nachazeji.
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Presunuti hladiny o jednu dold.
Presunuti hladiny tplné nahoru.
Presunuti hladiny upiné dola.

E Zména plovouciho okna do panelu nastrojll - hladiny.

druhia Nazvy hladin. Kromé toho, Ze jejich pfejmenovani vyvolate klepnutim na
prislusné tlacitko, mizete pfejmenovavat klepnutim na polozku seznamu.

8 lkonky pro indikaci a nastaveni viditelnosti, zamknuti a tisknutelnosti hladiny. Jednotlivé pfiznaky
ménite klepnutim na ikonku. ZeSednuta ikonka signalizuje, Ze volba je neaktivni.

Viz také:

Vyvolani plovoucich oken
Prace s hladinami

Panel nastroju - hladiny



Panel nastroju pro hladiny
gl Volba v menu Zobrazit | Panely nastroju | Hladiny.

Panel nastroji pro hladiny ma nasledujici ovladaci prvky:

I 8 Zakladni j Vyskakovaci seznam pro vybér a zobrazeni aktudlni hladiny a ikonky
pro indikaci a nastaveni viditelnosti, zamknuti a tisknutelnosti hladiny. Jednotlivé pfiznaky ménite
klepnutim na ikonku. ZeSednuté ikonka signalizuje, Ze volba je neaktivni.

EI Pridani nové hladiny. Pfida hladinu za nad aktualni hladinu.

ﬂ Zruseni hladiny. Pfi zruSeni hladiny jsou smazany i vSechny objekty, které se na dané hladiné
nachazeji.

El Zmeéna na plovouci okno. V plovoucim okné muzete nastavit vSechny parametry pro hladiny a
mate lepsi prehled o vice hladinach sou€asné. Panel nastroju neobsahuje tlacitka pro zménu poradi
hladin.

Viz také:
Prace s hladinami
Plovouci okno pro hladiny



Kurz 1/0 - Cil

V prvnim kurzu si ukdZzeme tvorbu jednoduchého firemniho loga v Zoner Callistu. Kurz bude doplnén o
praktické rady pro pouziti vytvofeného loga v dal8ich programech ve Windows a o naméty na tvorbu
dalSich firemnich dokumentd.

Vysledny obrazek by se urcité nemohl zt¢astnit soutéZe o nejoriginalnéjsi logo. Jednoduchy priklad je ale
navrzen tak, abychom si na ném ukazali nékolik pouzivanych technik vektorové grafiky. Véfime, Ze po
zvladnuti Zoner Callista vytvofite vlastni origindlni a libiva loga, kterd budou mit u vaSich obchodnich
partnerd Uspéch.

Zde je cil naSeho snazeni zobrazen. Na kazdé strance kurzu je hned na za¢atku tento odkaz: vysledny
obrazek, abyste jej méli stale po ruce.

eurosort

Pokacovani:
1. Zalozeni nového dokumentu



Kurz 1/1 - zalozeni nového dokumentu

vysledny obrazek

Logo vytvofime tak, aby jeho originalni velikost byla 9 x 4 cm. Pfestoze mizeme zagit ihned kreslit do
stranky, ktera je vétSinou po startu programu ve velikosti A4, s orientaci na vysku, zalozime pro logo
vlastni rozmér dokumentu.

V menu Soubor vyberte Novy podle parametri. Zobrazi se dialog se seznamem prednastavenych
stranek. Do tohoto seznamu si pfidame vlastni plozku. Kliknété na tlacitko Uzivatelsky. V dalSim dialogu
zadejte nazev pro tento rozmeér stranky (napiste napfiklad /ogo) a nadefinujte rozméry 100 a 50 milimetra.
Potrdte OK a pfepnéte se do sekce Okraje. Nastavte z kazdé strany okraj 5 milimetr(i a zasktnéte volbu
Zobrazovat okraje stranky a vodici linky na vzorové strance a potvrdte OK.

Zalozi se novy dokument. Okraje stranky maji pomocny charakter a pouzivaji se zejména k vymezeni
netisknutelnych okrajl tiskaren. Kazdy typ tiskarny tiskne az ke krajum papiru jinak. Napfiklad vétSina
laserovych tiskaren ma vsechny okraje 5 milimetrd, inkoustové tiskarny netisknou 1 az 2 centimetry
odspodu a u nékterych jehlickovych tiskaren mlzete nastavit okraje ru¢né v dialogu pro nastaveni
paremetru tiskaren.

Pokacovani:
2. Panely s nastroiji



Kurz 1/2 - panely s nastroji

vysledny obrazek

Objekt pod nadpisem vytvofime modifikaci objektu obdélniku pomoci tvarovani. Druhy objekt nad
nadpisem vytvofime pfevracenim spodniho a jeho zkopirovanim.

Volba nastroje pro kresleni obdélnik
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Zajistéte, aby byl viditelny panel s nazvem Zakladni. Viditelnost panelu zapnete nebo vypnete v menu
Zobrazit | Panely nastroju | Zakladni. VétSinou by vSak mél byt jiz zobrazen, protoZe se jedna o
nejpouzivanéjsi panel nastroju. V panelu nastroju klepnéte na tlacitko se ¢tvereckem a kruznici. Timto
jste zvolili nastroj pro kresleni obdélnikd, ¢tverct, kruznic, elips, n-Ghelnikd a hvézd.

o olo|olals] e

V alternativnim panelu nastroj (zobrazeni pomoci Zobrazit | Panely nastroju | Alternativni) klepnéte
na tlacitko s obdélnikem. Alternativni panel nastroju ma v Zoner Callistu zvlastni postaveni. Konfiguruje
se totiz podle zvoleného nastroje v zakladnim panelu. Takto uzivatel ihned vidi, co vSe Ize s danym
nastrojem provadét.

Panely s nastroji Ize na pracovni ploSe Zoner Callista libovolné rozmistit. Tazenim za oblast mimo tlacitka
doprostfed obrazovky je muzete osamostatnit jako plovouci okno. Naopak tazenim takto vzniklého
plovouciho okna k nékterému s okraji se okno zméni na panel a pfilepi se k okraiji.

Kromé voleb v menu Zobrazit | Panely nastroju Ize panely zobrazovat nékolika dalSimi zplsoby. Jejich

popis je vdak nad rdmec uvodniho kurzu.

Pokracovani:
3. Vlozeni obdélnika
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Tazeni objektu

Tazeni objektu je jednoducha technika prace mysSi pouzita pfi jeho pfesunovani.

Postup:

Klepnéte do objektu a nechejte tladitko mysi stisknuté. Pohybujte mySi se stisknutym tladitkem - objekt se
zacne pohybovat. Pokud je objekt na svém novém misté, uvolnéte tlacitko.



Perspektiva objektli
Vybranym objektiim editaénim nastrojem miizete zménit perspektivu.

El V alternativnim panelu klepnéte na tlacitko perspektivy. Kolem objektl nebo skupiny objektu se
zobrazi ¢arkovana ¢ara a Ctyfi uchopové body. Tazenim za néktery z uchopovych bodi muzete
deformovat tvar objektu.

Po ukonc&eni deformace je nutno klepnutim na tlaCitko pro perspektivu tento mod zase vypnout.

Viz také:
Editace objektl



Kurz 1/3 - viozeni obdélnika

vysledny obrazek

Natazeni obdélnika je snad nejjednodussi kreslici operaci v Zoner Callistu. Pokud mate zvoleny nastroj
pro kresleni obdélnika, klepnéte do levého horniho rohu vyznadeného teCkovanym okrajem stranky a
nechejte tlacitko mysi stisknuté. Pohybujte mySi smérem vpravo dolu. Vidite, jak se natahuje budouci
obdélnik. Udélejte jej az k pravému okraji zhruba do dvou tfetin vySky dokumentu.

[ = £l

Pokracovani:

4. Tvarovani objektu



Kurz 1/4 - tvarovani objektu

vysledny obrazek

Z nakresleného obdélnika vytvofime tvarovanim profil podle cilové podoby loga. Takovato Uprava objektl
je jednim z nejzajimavéjsich rysu vektorové grafiky.

il V zakladnim panell nastrojl zvolte nastroj tvarovani. Je indikovan tlacitkem s tupou Sipkou.
Pokud neni nakresleny obdélnik oznaden &tyfmi uchopovymi body, klepnéte do néj, &¢imz jej oznadite.

Ll V alternativnim panelu nastroju vyberte rozbiti objektu na ¢ary - klepnéte tlacitko s kladivkem.
VSimnéte si, Ze se alternativni nastroj vyméni a objekt se zméni na spojené Ctyfi ¢ary. Spojovaci body
jsou oznaceny Ctvereckem.

Levy horni roh tahnéte smérem dol(l, zhruba 3 milimetry od levého dolniho rohu. Objekt se zméni na
nepravidelny ¢tyfuhelnik.

ﬂl Nyni horni spojnici pfevedeme na kfivku a tu zdeformujeme do pozadovaného tvaru. Pfevod ¢ary
na kfivku se provadi tlagitkem se symbolem malé Zluté Sipky a kfivky. Pfevedena je vzdy ta ¢ast Cary,
ktera se nachazi za aktivnim bodem (spojnici) ¢ary.

Na prvni pohled se po pfevodu s objektem nic nestalo. Jeho tvar je stale stejny, avSak ke kfivce naskocily
dvé dalsi usecky - teCny a Fidici body béziérovy kfivky. Tazenim za fidici body ménite tvar kfivky. Zménte
jej postupné tazenim jednoho a druhého az do pozadovaného profilu.

Pokracovani:
5. Pfesunovani objektu



Oznaceni bodu tvarovanych ¢ar
koncovy bod
aktivni (vybrany) bod

prostfedni (neaktivni) bod



Kurz 1/5 - presunovani objektu

vysledny obrazek

Nyni si nakresleny profil umistime ke spodnimu okraji dokumentu. Jedna se o velmi jednoduchou operaci.

V hlavnim panelu nastroji vyberte editacni nastroj (tlacitko se Sipkou). Tahnéte objektem smérem dolU.
VSimnéte si, Ze pokud je objekt blizko okraju stranky, které jsou vyznaceny ¢ervenou te¢kovanou ¢arou,
snazi se k této ¢are pfiskocCit. Jedna se o "magneticky" efekt, ktery pomaha pfi pfesném usazovani
objektd. Vyuziva se vSak predevsim v kombinaci s vodicimi linkami.

Pokracovani:
6. Zdvojovani a zrcadleni objektl



Kurz 1/6 - zdvojovani a zrcadleni objektu

vysledny obrazek

V této Casti si vytvofime horni profil, ktery ohranicuje logo. Tento objekt je téméf shodny se spodnim
profilem, proto jej vyuzijeme, abychom nemuseli horni ¢ast znovu kreslit. Objekt si zkopirujeme a dvakrat
zrcadlové pFevratime.

Postup je nasledujici:

1. Vyberte objekt. Vyb&rem objektu se rozumi jeho oznaceni, takZe v rozich jsou vidét tchopové body.
Vybér se provadi klepnutim mysi do objektu pfi aktivnim editaCnim nastroji v hlavnim panelu nastroja.

2. Nastavte kopirovaci mod. Kopirovaci mod se nastavuje v alternativnim panelu nastroji klepnutim na
tlacitko se zdvojenym objektem a znaménkem plus..Pokud je nastaven kopirovacim mad, bude jakakoliv
operace s objektem (pfesunuti, zvétSeni, zménSeni, pfeklopeni, ...) mit za nasledek zkopirovani objektu.

3. Objekt horizontalné preklopte. Pieklopeni (jinak téz zrcadleni) se provadi klepnutim na jedno z
tlaCitek s objekty na ose a Sipkou. Nejprve si provedeme zrcadleni podle osy X, {j. ve vodorovném sméru.

4. Vypnéte kopirovaci mod. Pokud by z{istal zapnuty, dalSi operace by zase zdvoijila objekt.
5. Objekt preklopte vertikalné. Klepnéte na tla¢itko s objekty na ose.
6. Umistéte objekt k hornimu okraji dokumentu.

E = a

Pokracovani:
7. Barvy obijekti



Kurz 1/7 - barvy objektl

vysledny obrazek

Prebarveni objektl je v Zoner Callistu snadnou zalezZitosti.

Postup pfebarveni je nasledujici:

1. Vyberte objekt editaénim nastrojem.

2. Klepnéte pravym tla¢itkem mySi na nékterou z baver v barevné paleté - zméni se barva vyplné objektu.
3. Do barevné palety klepnéte levym tladitkem - zméni se barva pera, tj. obrysu objektu.

Uvodni znalosti jesté doplnime o moznost provadét zmény s vice objekty najednou. Vétsinu parametr(i
(velikost, barvy, uhel otoCeni, ...) mizeme provadét s vice objekty najednou.

Vybér vice objektll se provadi tak, ze postupné klepnete mysi na kazdy objekt a pfitom stale drzite
kikavesu Shift. VSimnéte si, Ze ve stavovém Fadku se objevuje informace o vybranych objektech.

Nyni zkuste definitivné prebarvit oba objekty - profily pro nase budouci logo na tmavé modry vnitfek a
Cerny obrys..

Pokracovani:
8. Umélecky text



Kurz 1/8 - umélecky text

vysledny obrazek

Nyni si logo doplnime konec¢né textem. Zoner Callisto rozeznava dva druhy textovych nastrojii: umélecky
a odstavcovy text. K napisim se pouziva text umeélecky. Zvolte nastroj umeéleckého textu klepnutim na
tlacitko "A" v hlavnim panelu nastroja.

Do prostoru mezi profily natahnéte timto nastrojem Usecku. To bude zakladna budouciho textu. Objevi se
dialog. Do néj napiste nazev "eurosoft" a potvrdte OK.

Text neni zatim viditelny tak, jak bychom si pfedstavovali. Je potfeba nastavit spravné pismo a jeho
velikost. V panell nastroju pro text (pokud neni panel viditelny, podivejte se do dilu 1/2 Gvodniho kurzu,
jak se panely zapinaji) jsou tfi vyskakovaci seznamy. Prvni znich je pro styl textu, dalSi dva jsou pro typ
pisma a jeho velikost. Vyberte typ Arial a velikost mezi 36 a 48 body. Kromé vybéru velikosti z jiz
prednastavenych hodnot mlzete také pfimo do radku vyskakovaciho seznamu zadat pfesny udaj a
stisknout Enter. Text se automaticky zméni.

VSimnéte si, Ze novy text byl vloZzen modrou barvou, stejnou jako objekty doplfiujici logo. Zoner Callisto
totiZ pracuje s nastavenou barvou vypiné a pera. Aktuélni barvy jsou indikovany v pfehledovém okénku v
barevné paleté.

Pokracovani:
9. Rozbiti textu



Kurz 1/9 - rozbiti textu

vysledny obrazek

Do upIného konce jiz zbyva vybarvit pllku textu Zlutou barvou Standardnim postupem nelze na
umeélecky text aplikovat dvé barvy vyplné (s vyjimkou barevnych pfechodu). Proto je nutné rozbit text na
jednotliva pismena. V tomto pfipadé jiz text neni textem a skupinou kfivek.

Postup:
1. Zvolte tvarovaci nastroj v hlavnim panelu nastroji a klepnéte s nim na objekt textu, tak, aby byl vybran.

2.V alternativnim panelu nastrojli klepnéte na tlacitko s pismenem "A", ¢imz se zobrazi ta ¢ast
alternativniho panelu, ktera se vztahuje k parametrum textu.

3. V alternativnim panelu klepnéte na tlacitko s kladivkem. Text je rozbity na kfivky. VSimnéte si, ze
alternativni panel se zménil a nyni nabizi nastroje k editaci ¢ar. ZUstala vybrana pouze ¢ara - dFivéjsi
zakladna textu. Stiskem klavesy Del ji z dokumentu odstranite.

4.V hlavnim panelu zvolte edita¢ni nastroj a vyberte posledni Ctyfi znaky. Vybér vice objektd je kromé
moznosti ukazané v €asti 1/7 mozny také tzv. ohrani¢ovanim. Tahnété kolem objektl mysi, jako kdybyste
kolem nich chtéli nakreslit obdélnik. Uvidite modry ¢arkovany obdélnik. Objekty uvnitf se vyberou.

5. A nyni u vybranych objektd zménte barvu vyplné kliknutim pravym tlacitkem na poli¢ko se Zlutou
barvou v paleté nastrojd.

Logo je hotovo.

Pokracovani:
10. Export obrazku



Kurz 1/10 - export obrazku

vysledny obrazek

Hotové logo vasi spole¢nosti se stane jednim z vasich nejfrekventovanéjSich obrazkd, které na svém
pocitali budete pouzivat. Pokud budete psat néjaky firemni dokument v textovém editoru, urcité budete
chtit vase logo pouZit.

Schranka:

Jak dostat obrazek ze Zoner Callista do jiného programu pro Windows? Nejjednodussi zpUsob je pfes
schranku. Obrazek v Zoner Callistu vyberete editanim nastrojem, stiknete Ctrl-Ins pro viozeni do
schranky a pfepnéte se pomoci Alt-Tab do jiné jiz oteviené aplikace. Zde obrazek viepite stiskem Shift-
Ins.

Export do WMF:

Co kdyz budete chtit poskytnout vase logo nékomu, kdo nema Zoner Callisto? Reseni je velice
jednoduché. UlozZte logo do formatu WMF. Jedna se o nejfrekventovanéjsi format pro uloZeni vektorovych
obrazkd ve Windows. Ulozeni do jiného formatu, nez je interni format programu, se nazyva export.

V menu zvolte Soubor | Export a typ souboru zadejte Windows Metafile. NapiSte nazev souboru a
potvrdte OK.

Tento soubor ted mlzete nacitat do vaseho textového editoru pro Windows a do jinych program, které
jej podporuji. Zaroven jej mate pfipraven pro razné prilezitosti.

Zpét do obsahu kurz(.



Menu Soubor

Menu Soubor obsahuje tyto poloZzky:

Novy
Novy podle parametr(...

Novy podle pravodce...
Otevrit...

Ulozit jako...
Poslat dokument...

Import...
Naskenovat obrazek...

Export...

Export na WWW...
Nastaveni dokumentu...
Informace o dokumentu...
Nastaveni tisku...

Posledni oteviené soubory
Konec

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Zalozeni nového dokumentu

El Volba v menu Soubor | Novy Ctrl+N

Timto povelem zalozite novy dokument s parametry podle naposledy zalozeného dokumentu. Pokud
chcete zalozit novy dokument se zménénymi parametry, pouzijte volbu Soubor | Novy podle parametrd....

Vytvofi se nové okno s dokumentem. Pocet sou€asné otevienych dokumentt je dan mnozstvim volné
paméti.

Viz také:
ZaloZzeni nového dokumentu podle parametra.
Zalozeni nového dokumentu podle pravodce



Zalozeni nového dokumentu podle parametru

Volba v menu Soubor | Novy podle parametrii. nebo Ctrl+Shift+N

Zobrazi se dialog se seznamem prednastavenych stranek. Do tohoto seznamu si mlzete pfidat vlastni
vlastni polozku. Kliknété na tlaitko Uzivatelsky. V dalSim dialogu zadejte nazev pro vas rozmér stranky,
pojmenujte tento format a nadefinujte rozméry.

V sekci Okraje. nastavite okraje z kazdé strany. Okraje zobrazite zasktnutim volby Zobrazovat okraje
stranky a vodici linky na vzorové strance.

Viz také:
Zalozeni nového dokumentu
ZaloZeni nového dokumentu podle privodce



Otevieni dokumentu

El Volba v menu Soubor | Otevrit... Ctrl-O

Timto povelem oteviete dialogové okno, ve kterém zadate nazev dokumentu, ktery se ma nacdist do
nového pracovniho okna. Zoner Callisto pouZiva vlastni vektorovy obrazovy format s pfiponou .ZMF.

V dialogovém okné |ze zaSkrtnout volbu nahled a v ndhledovém okénku se bude schematicky zobrazovat
dokument. Listovanim v seznamu soubort tak Ize rychle prohlédnout vSechny dokumenty pred
otevienim.

Pocet sou€asné otevienych pracovnich oken je omezen mnoZstvim volné paméti.

Prazdny dokument zalozite volbou Novy nebo Novy podle parametr(.

Viz takeé:
Zavreni aktualniho dokumentu



Zavreni aktualniho dokumentu

Volba v menu Soubor | Zavrit

Pomoci této volby zaviete dokument v aktualnim okné.

Viz takeé:
Otevieni dokumentu



Ulozeni dokumentu

El Volba v menu Soubor | Ulozit Ctrl-S

Timto povelem ulozZite dokument v aktualnim okné do souboru. Pokud pro editovany dokument dosud
neexistuje jméno, resp. je univerzadlni DOKUMENTXX, je zavolano dialogové okno, ve kterém zadate
nazev souboru a popfipadé adresar.

Jméno souboru, do kterého se dokument uklada, je vysviceno v titulkovém pruhu kazdého okna s
dokumentem.
Zoner Callisto pouziva vlastni vektorovy obrazovy format s pfiponou .ZMF.

Format ZMF umozriuje ulozit do souboru kratky popis v délce 100 znakd.

Jestlize hodlate ulozit kopii dokumentu do souboru s jinym jménem, pouzijte volbu pro ulozeni pod
jménem.

Viz takeé:
Nastaveni automatického ukladani v dialogu pro nastaveni prostredi.
UloZeni dokumentu pod jinym jménem



Ulozeni dokumentu pod jinym jménem

Volba v menu Soubor | Ulozit jako... Ctrl+Shift+S

Tuto volbu pouzijte v pfipadé, ze hodlate vytvofit kopii dokumentu pod jinym jménem nebo také pod
stejnym jménem, ale do jiného adresare.

Pokud ukladate pod jménem dokument, ktery jeSté nema jméno, na disku bude existovat jen jeden
exemplar na rozdil od nového ukladani jiz pojmenovaného souboru.

Prabézné ukladani dokumentu, ktery byl ulozen pod jinym jménem, se pak provadi do nové vytvofené

kopie.

Viz také:
Ulozeni dokumentu



Tvarovani objektu

Zoner Callisto nabizi tvarovaci nastroj, jehoZ funkce zavisi od typu tvarovaného objektu. V hlavnim
panelu vyberte druhy nastroj a oznadte s nim dany objekt. Podle toho, o jaky objekt se jedna se
nakonfiguruje alternativni panel nastroju.

Tvarovani pravouhelnikt

Tvarovani kruznic a elips
Tvrovani hvézd

Tvarovani mnohouhelniku

Tvarovani ¢ar

Upravy uméleckého textu

Upravy bitovych map

Viz také:
Alternativni panel nastrojl



Import obrazku

ﬂl Volba v menu Soubor | Import Ctrl+Shift+l

Import obrazku je cestou, jak dostat do dokumentu Zoner Callista obrazky a vykresy, které byly vytvofeny
v jinych programech. Rozeznavame tfi druhy objektd, které je mozno importovat do Zoner Callista:
vektorové, které Ize rozlozit na jednotlivé objekty Zoner Callista, bitové mapy, pro kieré ma Zoner
Callisto nékolik rutin k jejich upravam a OLE objekty, které se upravuji v pfisluSnych aplikacich.

Po vybéru souboru v dialogu pro import se kurzor zméni na vytyCovaci roh, jehoZ taZzenim na strance
stanovite hranice obrazku v dokumentu. Pokud misto natahovani budouciho obrazku klepnete mysi,
obrazek se vykresli v méfitku 1:1 (bitové mapy v rozliSeni 96 dpi).

Soubory ZBR, DXF a HPG se ihned transformuji do objektl Zoner Callista. Soubory WMF a CDR
zUstavaiji ve skupinach. Pokud je vyberete tvarovacim nastrojem, v alternativnim panelu se zobrazi jedno
tlaCitko s kladivkem, kterym objekt rozbijete na objekty Zoner Callista.

VEKTOROVE OBRAZKY

Zoner Callisto umi importovat nékolik druh(i vektorovych obrazkud. Jedna se o tyto formaty:
* ZBR - Zebra pro Windows,

* WMF - Windows Metafile,

* DXF - vykresy programu pro CAD,

* HGL - vykresy pro plotery,

* PLT - vykresy pro plotery,

* CDR - obrazky Corel Draw! verzi 3 a 4.

BITMAPOVE OBRAZKY

Vkladani bitmapovych obrazk(i je podobné jako vektorovych s rozdilem jejich dalSich Uprav. Vektorové
objekty je mozno prevést na objekty Zoner Callista, bitové mapy mohou byt dale upravovany.

Zoner Callisto podporuje:

* BMP - Windows Bitmap,

* DIB - Windows Bitmap,

* GIF - Compuserve Graphics Interchange Format,
* ICO - ikony Windows,

* JPG - File Interchange Format

* MAC - Mac Paint,

* PNG - Portable Network Graphics,

* RLE - Windows Bitmap,

* TIF - Taged Image File,

* TGA - TrueVision Targa,

* WPG - WordPerfect Graphics (bitmap).

DalSi moznosti vkladani obrazki je pouziti schranky a Galerie Zoner Media Exploreru.



Export obrazku

Volba v menu Soubor | Export Ctrl+Shift+E

Hotovy dokument Zoner Callista m{izete exportovat do bitovych map nebo do Windows Metafile. Export
se tyka vzdy aktudlni stranky dokumentu. Pokud jsou editaénim nastrojem vybrany néjaké objekty, budou
exportovany pouze tyto objekty.

Export vyvolate volbou v menu Soubor | Export. Zadate nazev souboru a slozku, kde ma byt ulozen.
Pokud exportujete do bitové mapy, je zobrazen dalSi dialog , ktery obsahuje tyto zalozky:

* Soubor - zde muzete zménit nazev souboru, a graficky format, ve kterém chcete dokument exportovat.

* Rozmér - mizete nastavit bud pfimo v obrazovych bodech nebo vyjadfenim podle rozliseni v
jednotkach DPI.

* Barevna hloubka - muze byt dvoubarevna, 16barevna, 256barevna a truecolor a zavisi na konkrétnim
typu formatu. Dialog vas nenecha nastavit napfiklad truecolor pro graficky format GIF, protoZe ten tuto
barevnou hloubku nepodporuje. Jestlize dochazi pfi exportu k redukci barev, zvolte druh konverzni
metody (dithering).

* Kompresni metoda - zavisi na konkrétnim grafickém formatu. Napfiklad format TIFF umi vSechny
druhy komprese, format BMP je nekomprimovany. | v tomto pfipadé dialogovy box nabidne pouze ty
moznosti, které jsou pro dany format pfipustné.

* Prahlednost/Vyhlazovani - zde mizete nastavit vyhlazovani hran a pruhlednost vysledného obrazku.
Prahlednost Ize pouzit pfi exportu do formatu GIF. Pokud zapnete vyhlazovani hran a zaroven
prihlednost, je tfeba jesté nastavit pfedpokladanou barvu podkladu.

Pokud exportujete do Windows Metafile, budete dotazani na zplisob reprodukce barevnych pfechodu a
zpusob ofezu bitovych map. Volba “placeable” zajisti pfidani hlavicky s popisem k souboru.

Viz také:
Prevod objektll na bitmapu



Nastaveni dokumentu

Volba v menu Soubor | Nastaveni dokumentu Ctri+F

Dialog pro nastaveni dokumentu obsahuje 4 sekce:
Format

V této sekci muzete zménit velikost, orientaci a mérné jednotky aktualniho dokumentu. Pokud chcete
zalozit novy dokument s jinymi parametry, klepnéte na tlacitko Uzivatelsky, ¢imz vyvolate dalsi dialog,
kde zadate nazev a rozméry nového formatu. Novy format je automaticky pfipojen k seznamu vSech
formatu, abyste jej pfisté nemuseli znovu zadavat. Pokud nechcete, aby vas uzivatelky format se zaradil
do seznamu vSech formatd, napiste rozmeéry stranky pfimo do box{ pod seznamem formata.

Okraje

Okraje jsou v Zoner Callistu reprezentovany pomocnymi netisknutelnymi ¢arami. Pokud pouzivate
laserovou nebo inkoustovou tiskarnu, zjistéte si z dokumentace k této tiskarnég, jak velké jsou
netisknutelné okraje. Tyto Udaje si pak muzete nastavit jako okraje vaSeho dokumentu, takze se vam
nem(ze stat, Ze nékteré objekty budou pfesahovat. Okraje také mizete pouzivat pro sjednoceni vzhledu
vS8ech dokument(l, napfiklad pfi zakladani dokumentt do SanonU nechate vétsi okraj pfi levé strané.
Nezapomernite zaskrtnout volbu Zobrazovat okraje a vodici linky na vzorové strance.

Okraje maji statut vodicich linek, takZze poskytuji také magnetické schopnosti.
Sit’

V této sekci nastavite parametry pro zobrazovani sité. Viz Prace se siti.
Vodici linky

V této sekci nastavite parametry pro vodici linky. Viz Prace s vodicimi linkami.



Tisk dokumentu

%l Volba v menu Soubor | Tisk Ctrl+P

Zoner Callisto nabizi standardni tiskové moznosti aplikaci pro Windows a navic tisk vybranych objektt
(tj. objektd, které jsou vybrany editacnim nastrojem), centrovani vytisku na strance, Upravu rozmér(
dokumentu tak, aby maximalné vyplnil tiskovou stranku (volba Upravit tisk do stranky)

Klepnutim na tlacitko Volby... ziskate dla$i dialog, kde nastavite dalSi parametry tisku.

Viz také:
Volby tisku



Nastaveni tisku

Menu Soubor | Nastaveni tisku...

Touto volbou vyvolate standardni dialog k vybéru a nastaveni parametru tiskarny.



Posledni oteviené soubory

Volba v menu Soubor | ... jméno a cesta k dokumentu.

Touto volbou vyvolate seznam poslednich naétenych dokument( do Zoner Callista.



Ukonceni programu

Volba v menu Soubor | Konec

Touto volbou ukong¢ite program Zoner Callisto.



Menu Upravy

Menu Upravy obsahuje tyto polozky:

Vlozit jinak...

Smazat

Vybrat vSe

Inverze vybéru
Vybrat...

Kopirovat do souboru...
Viozit ze souboru...

VloZit novy objekt...

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Menu Zobrazit

Menu Zobrazit obsahuje tyto polozky:

Vodici linky

Zamknout vodici linky
Sit

Prekreslit
Celoobrazovkovy piehled
Separace

Kvalita vykreslovani
Pohled

Plovouci okna

Panely nastroju
Paleta

Stavovy fadek
Pravitka

Celéa obrazovka
MozZnosti...

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Program bézi o poznani pomaleji

Problém: Program bé&zi o poznani pomaleji i v b&Znych situacich.

Reseni: Pravdépodobné doslo k vy&erpani volné paméti pro béh programd ve Windows diky velkému
mnozstvi spusténych programu nebo diky neuvolnénym zbytkiim programd, které neregulérné ukoncily
svoji ¢innost. Techologie rychlého zobrazovani SmartFresh potfebuje dostatek volné paméti, aby ukazala
svoje prednosti, v opacném pfipadé dochazi ke znaCnému zpomalovani €innosti pocitace. Doporu¢ujeme
ukongit vSechny programy, pfipadné restartovat Windows.

Nékteré soucasné spusténé 16 bitové aplikace maji velky vliv na rychlost Zoner Callista. Napfiklad starsi
Aldus PhotoStyler 2.0 ma vlastni managent paméti, coz zpUsobuje zpomalovani Zoner Callista.

Viz také:
Vyuziti technické podpory



Menu Objekty

Menu Objekty obsahuje tyto poloZzky:

Vytvofit skupinu

Rozdélit skupinu
Kombinovat

ZruSit kombinace

Vytvofit pfechod

ZruSit pfechod

Prohodit pofadi v pfechodu
Poradi objekt(

ZruSit natoéeni
Zarovnani...

Sjednotit velikost...
Vicenasobné kopirovani...
Zdvojeni

Kopirovaci méd

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Nastroje
Menu Nastroje obsahuje tyto poloZky:

Prevést objekty na bitmapu...
Galerie Zoner Medie Exploreru...

Viz takeé:
Hlavni menu Zoner Callista



Prevod objektli na bitmapu

Volba v menu Nastroje | Pfevést objekty na bitmapu... Ctrl+Shift+R

Tato funkce pfevede vybrané objekty na bitovou mapu. Pfevod objekt na bitmapu je velice jednoduchy:
oznadte editaénim nastrojem objekty, které se maji pfevést, v menu zvolte Nastroje | Prevést objekty na
bitmapu.... Nejvétsi vyuziti pfevodu objektl na bitovou mapu je pro praci s bitmapovymi filtry vytvofenymi
podle specifikace Adobe (tzv. plug-ins = zasuvné moduly)

V dialogu se nastavuji parametry podobné jako pfi exportu obrazku do bitové mapy. Pokud budete novou
bitovou mapu pouzivat pro aplikaci filtrd plug-ins, nastavte jeji barevnou hloubku na 24 bitll, protoze
naprosta vétsina filtrd pracuje pouze s touto barevnou hloubkou.

Pokud pouzijete nizsi barevnou hloubku, v ¢asti dialogu Konverzni metoda nastavte zpUsob ditheringu,
tj. redukce barev. VSechny objekty vytvofené v Zoner Callistu jsou totiz interné ulozeny v TrueColor -
24bitové barevné hloubce.

RozliSeni bitové mapy (DPI) se nastavuje podle vysledného pouZiti dokumentu. Pokud vytvafite vysoce
kvalitni materialy pro osvit, zvolte 300 DPI. V ostatnich pfipadech (tisk na bézné tiskarné) staci 150 DPI a
u obrazovkoveé grafiky 75 DPI.

Pomoci tohoto dialogu mizete také ziskat jednotlivé barevné slozky objektl, pokud pouzijete CMYK
separace.

V nékterych pfipadech je vhodné nastavit prahledné (transparentni) pozadi. Aplikace filtra plug-in vSak
prihledné pozadi zméni na jednu barvu.

Pokud chcete, aby kromé nové vytvorené bitové mapy zUstaly také pGvodni objekty, zaskrinéte Zachovat
puvodni objekty.

K pfevodu na bitmapy jesté jedno upozornéni: pfevodem se muze rapidné zvétsit velikost stavajiciho
dokumentu z fadd desitek kilobajti az na megabaijty.

Viz také:
Export obrazku



Galerie Zoner Media Exploreru

Diky technologii OLE umoznuje Zoner Callisto vyvolat zakladni East aplikace Zoner Media Explorer -
seznam slozek a nahledy obrazkl ve zvlastnim plovoucim okné. Obrazky je pak mozno pfetazenim
umistit na pfimo na stranku dokumentu. Jedna se o velmi pohodinou metodu importu obrazkd.

Plovouci okno Galerie Zoner Media Exploreru na nasledujici ovladaci prvky:

. . L Lo
Pfechod o uroven vy$ v hierarchii slozek

Vyvolani seznamu oblibenych slozek. Samotna aplikace Zoner Media Explorer umoznuje
zaznamenat slozky, ve kterych mate obrazky do seznamu tzv. oblibenych sloZek. Timto talCitkem pak
vyvolate tento seznam.

Kopirovani vybraného obrazku do schranky. Pokud neni vybran zadny obrazek, tlacitko je
nepristupné.

--I \—I Nastaveni velikosti nahledu. Tazenim za posuvnik se pfimo méni typ zobrazeni nahledu.
Vyvolani dialogu pro nastaveni typu zobrazovanych souboru.

Nastaveni vyrovnavaci paméti pro nahledy.

TaZenim za rozdélovaci pruh oddélujici adresafovou nahledovou oblast okna zménite velikost
jednotlivych &asti.



Menu Okno

Menu Okno obsahuje tyto poloZzky:

Nové okno
Rozdélit
Kaskada
Dlazdice

Usporadat ikon

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Zalozeni nového okna

Volba v menu Okno | Nové okno.

Zoner Callisto nabizi velké moznosti, pokud potfebujete vytvaret dokument a mit sou¢asné na néj vice
pohledu.

Prvni moznosti je zalozeni nového okna, kdy aktualni dokument bude zobrazen kromé plvodniho okna
také v druhém okné&. Zmény v jednom okné se okamzit& objevuji i v druhém okné.

Druhou moznosti je rozdéleni okna.

Pozor, zalozeni nového okna neslouzi k zalozeni nového dokumentu.



Rozdéleni okna

Volba v menu Okno | Rozdélit.

Touto volbou muazete v jednom okné vytvofit dva nebo &tyfi pohledy na stranku dokumentu. V kazdém
pohledu pak mlze byt jina stranka nebo stranka zobrazena v jiném méfitku. Po zvoleni této volby v menu
se objevi kfiz, kterym urcite hranice budoucich pohled( a klepnete mysi. Pokud hranice pfiblizite v
jednom sméru Uplné k okraji, budou zobrazeny pouze dva pohledy.

Kromé pouziti menu muizete okno rozdélit pomoci tlacitka k rozdéleni okna, ktera se nachazi v levém
dolnim okraiji okna pro svislé rozdéleni a v pravém hornim rohu okna pro vodorovné rozdéleni. Bud
muzete na tato tlacitka poklepat, ¢imz se okno rozdéli pfesné na dvé poloviny nebo tdhnout mysi na
pfesnou polohu budouci hranice.

El

- T

Viz také:
Zalozeni nového okna



Kaskada oken

Volba v menu Okno | Kaskada.
Touto volbou srovnate vSechna okna s otevienymi dokumenty postupné za sebe.
Viz takeé:

Dlazdice
Zalozeni nového okna



Dlazdice oken

Volba v menu Okno | Dlazdice.

Touto volbou uspofadate okna s otevienymi dokumenty vedle sebe jako dlazdice.

Viz takeé:
Kaskada



Usporadani ikon minimalizovanych oken

Volba v menu Okno | Usporadat ikony.

Touto volbou uspofadate ikony minimalizovanych oken k levému dolnimu okraiji aplikace.



Menu Napovéda

Menu Napovéda obsahuje tyto polozZky:

Témata napovédy
Tip na tento den
O aplikaci Zoner Callisto

Viz také:
Hlavni menu Zoner Callista



Témata napoveédy

Volba v menu Napovéda | Témata napovédy.
Touto volbou vyvolate okno obsahu napovédného systému Zoner Callista.

Kromé toho, Ze pozadovanou informaci mizete nalistovat z tohoto obsahu, Zoner Callisto umoznuje také
vyvolani napovédy stiskem F1, pfiemz bude zobrazeno aktualni téma pokud:

» mate rozbaleno menu a kurzor menu se nachazi na urcité polozce
» mate otevieno dialogové okno.



Tipy na tento den

Volba v menu Napovéda | Tip na tento den.

Touto volbou vyvolate dialogové okno, kde je zobrazena uzite€na informace ohledné pouzivani Zoner
Callista.

Pokud tuto moznost nezakazete, tipy se zobrazuji pokazdé hned po startu programu. Je to idealni
moznost pro toho, kdo chce postupné pronikat do taju programu a nema ¢as se najednou se vSemi
moznostmi seznamit.

Viz také:
Jak dokonale ovladnout Zoner Callisto



O aplikaci Zoner Callisto

Volba v menu Napovéda | O aplikaci Zoner Callisto.

Touto volbou vyvalate dialog se zakladnimi informaci o prgramu, jeho vyrobci, licenénimi podminkami a
vyrobnim disle.



Transformace objektu

Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Transformace

Pomoci plovouciho okna pro transformace miizete provadét tradic¢ni operace, které Ize uskutecnit vizialné
mysSi pomoci editaéniho nastroje. Vyhoda je vSak v tom, Ze mizete naprosto pfesné nastavit pozadované
hodnoty s pfesnosti na setinu milimetru. Pomoci tohoto plovouciho okna miizete s objektem nebo vice
vybranymi objkety posunovat, otacet, ménit rozmér relativné nebo absolutné a zeSikmovat.

Na v8echny operace v tomto plovoucim okné& ma vliv nastaveny kopirovaci mod.

il Pfesna zména polohy je mozna dvojim zplUsobem:

* na konkrétni pozici - nastavené hodnoty v boxech budou novymi soufadnicemi bodu, kterého urcite v
matrici deviti bod{l. Tyto body pfedstavuji rohy objektu, body na stfedech stran a stfed objketu. Pokud
chcete, aby napfiklad levy horni roh objektu lezel na soufadnici [20, 20], tj dva centimentry od levého
horniho okraje stranky,

nastavte hodnoty 20 a 20 a zaSkrtnéte levy horni bod.

* o urc¢itou hodnotu - zatrhnéte volbu relativni pozice. Objekt bude posunut o nastavenou hodnotu.
Nastavani fidiciho bodu nema na posun vliv.

ﬂl Druhou moznosti plovouciho okna pro transformace je oto€eni objektu. V numerickém boxu
zadejte uhel a stfed otaceni. Pokud je stied relativni, je jeho poloha méfena od objektu, v opacném
pfipadé od poc¢atku soustavy soufadnic.

Smér otaceni je uréen Sipkou v tlacitku pro zpfistupnéni této funkce v plovoucim okné.

El TFeti moZnosti pouZiti plovouciho okna pro transformace je zména velikosti objektu podle
procentualniho vyjadredni. Pokud nastavite hodnoty 100%, zUstane objekt stejny. Mensi hodnoty objekt
zmenS§i, vétSi hodnoty objekt zvétsi. V matrici deviti bod(i zadejte, ktery z bodl ma zUdstat po zméné
velikosti na misté.

—
EI Dalsi moznosti pouziti plovouciho okna pro transformace je zména velikosti objektu nastavenim
konkrétnich hodnot. Do box( zadejte absolutni velikost objektu a v matrici deviti bodu uréete bod, ktery
zUstane na misté po zméné velikosti.

EI Posledni moznosti je zeikmeni objektu.

Jeho pochopeni je nejjednodussi ze vdech moznosti plovouciho okna. V numerickém boxu zadate uhel
zeSikmeni a bod, se kterym se ma pohybovat, podobné jako byste pohybovali vizualné pfi pouziti pravého
tlaCitka mysi.

Plovouci okna






Jak dokonale ovladnout Zoner Callisto

Zoner Callisto je celkem obsahly program, ktery nabizi stovky moZnosti a jejich plné vyuZiti je jen otazkou
¢asu a jejich postupného ovladnuti.

Ovladani programu je v8ak velmi intuitivni. Jiz jeho pfedchidce - Zebra pro Windows - pfisla s technologii
alternativniho panelu, tj. tlacitka v tomto panelu se konfiguruji podle toho, ktery nastroj je zvolen nebo
podle toho, ktery objekt je vybran, takze uzivatel ma stale prehled, co se danym objektem da provadét.

Na kazdou polozku menu je také napojeno pfislusné téma napovédy. Pomoci klavesnice nalistujte v
menu pfisluSnou polozku, jejiz vysvétleni vas zajima a stisknéte F1. Podobné aktualni napovédu ziskate
stiskem F1 pro kazdy otevfeny dialog. Menu vyvolate stiskem klavesy Alt.

P¥i startu programu se zobrazuje dialogové okno, kde je zobrazen jeden tip pro praci s programem. Toto
okno také vyvolate v menu Napovéda | Tip na tento den.

Ve standarndnim panelu nastrojl je tlacitko pro kontextovou napovédu. Klepnéte na toto tlacitko -
zUstane zamacklé a kurzor mysSi se zméni na Sipku s otaznikem. Pak klepnéte na libovolné tlagitko v
nékterém z panelu nastroju. K tomuto nastroji bude vyvolana kontextova napovéda.



Vytvoreni skupiny objektu

ﬁl Volba v menu Nastroje | Vytvorit skupinu nebo stisk Ctrl-G.

Touto volbou sdruzite vybrané objekty do skupiny. Skupina objektl se pak chova jako jeden objekt, takze
kdyz napfiklad potfebujete pfesunout objekty, které jsou sdruzeny do skupiny, stac¢i klepnout na jeden z
nich a tdhnout mysi.

Takto mGzete sdruzovat i jiz sdruzené skupiny s dalSimi objekty.

Skupinu rozdélite stiskem Ctrl-U nebo volbo v menu Nastroje | Rozdélit skupinu.



Rozdéleni skupiny objektl

%l Volba v menu Objekty | Rozdélit skupinu nebo stisk Ctrl-U.

Touto volbou rozlozite skupinu objekt( na jednotlivé objekty. Pokud jsou misto jednotlivych objektd
sdruzeny skupiny objektl, zGstanou po pouZziti této funkce jako skupiny.

Viz také:

Vytvofeni skupiny objektd



Poradi objektu

Volba v menu Objekt | Poradi objektu.

Pomoci voleb menu nebo tlagitek v alternativnim panelu pro editaéni nastroj miiZzete ovliviiovat poradi
prekryvani objektl. Objekty se pfekryvaji v tom porfadi, v jakém jste je nakreslili. Posledni nakresleny
objekt je UpIné nahofe a muze zakryvat vSechny ostatni. Pfi pouziti hladin toto tvrzeni nemusi zcela platit,
protoZze mlzete kreslit do hladiny, ktera se mize nachazet pod jinou hladinou.

K Fizeni poradi objektt se pouzivaji nasledujici funkce, které se aplikuji vzdy na oznaceny objekt:

» Pfesunuti o jeden objekt nahoru. Objekt se hned pfemisti o jednu pozici vys.

» Pfresunuti o jeden objekt doll. Postup je stejny jako v pfedchozim pfFipadé, ale objekt se pfemisti o
jednu pozici niz.

 Pfresunuti objektu nahoru. Objekt nebo skupinu objekt( pfemistite nad vSechny ostatni objekty.
 Pfresunuti objektu dolil. Objekt nebo skupina objektl se pfemisti pod v§echny ostatni objekty.
 Presunuti objektu do aktivni hladiny. Oznacené objekty se pfesunou do aktivni hladiny



Presunuti objektu do aktivni hladiny

Volba v menu Objekt | Poradi objektl | Do aktivni hladiny

Tato volba pfesune oznaené objekty do aktivni hladiny. Aktivni hladinu nastavite pomoci plovouciho
okna pro hladiny nebo panelu nastroju pro hladiny.

Viz také:
Prace s hladinami



Presunuti o jeden objekt nahoru

ll Volba v menu Objekt | Poradi objektud | O jeden nahoru nebo stisk PgUp.

Tato volba pfesune oznaceny objekt o jednu pozici vys.

Viz také:
Poradi objektl



Presunuti o jeden objekt dolu

il Volba v menu Objekt | Poradi objektu | O jeden dolli nebo stisk PgDn.

Tato volba pfesune oznaceny objekt o jednu pozici niz.

Viz také:
Poradi objektl



Presunuti objektu nahoru

1' Volba v menu Objekt | Poradi objektd | Dat nahoru nebo stisk Ctrl-PgUp.

Tato volba pfesune oznaceny objekt nad vSechny objekty.

Viz také:
Poradi objektl



Presunuti objektu dolu.

il Volba v menu Objekt | Poradi objektud | Dat dolti nebo stisk Ctrl-PgDn.

Tato volba presune oznaceny objekt pod vSechny objekty.

Viz také:
Poradi objektl



Zdvojeni objektu

Volba v menu Objekt | Zdvojeni nebo stisk Ctrl-D.

Zdvojeni objektu je nejjednodussim zpusobem jak vytvofit identickou kopii objektu.Touto volbou se
oznaceny objekt nebo skupina objektu zkopiruje pfimo do vykresu bez uloZeni do schranky a bude
umistén témér na puvodni objekt s odchylkou nékolika obrazovych bodu.

Viz také:
Vicenasobné kopirovani
Kopirovaci méd



Vicenasobné kopirovani

Volba v menu Objekty | Vicenasobné kopirovani... nebo stisk Ctrl-H.

Vicenasobné kopirovani se pouziva, potfebujeme-li umistit nékolik stejnych objektl ve stejnych
vzdalenostech od sebe.

V dialogovém okné zadejte pocet objektli v horizontalnim a vertikalnim sméru véetné originalu a
vzdalenost mezi objekty. Vzdalenosti mezi objekty se rozumi vzdalenost jejich pocatkl — levé strany
oznacovaciho ramce.

Pokud chcete napfiklad vytvofit deset kopii jednoho objektu pouze ve vodorovném sméru, pocty vypliite
nasledovné: horizontalné 11 a vertikalné 1.

Posun objektl se automaticky nastavuje na velikost objektu, takZze pokud udaj nezménite, jsou kopie
objektt prilepeny na sebe.

Viz také:
Zdvojeni objektl
Kopirovaci méd



Kopirovaci méd

El Volba v menu Objekty | Kopirovaci méd nebo stisk Shit+Ctri+D.

Pokud potfebujete jeden objekt nebo skupinu objektl kopirovat nékolikrat za sebou, pficemz chcete ihned
urcovat umisténi kopii, zapnéte kopirovaci méd v alternativni listé nastroju pro editaéni nastroj. Zapnuty
kopirovaci méd indikuje zaméac&knuté tladitko.

PFi zapnutém kopirovacim moédu pfesunovany objekt nebo skupina objektl zistava na pivodnim misté a
na nové soufadnici se vytvareji kopie. Po ukon&eni kopirovani nezapomerite kopirovaci méd v
alternativni listé neno stiskem Shift+Ctrl+D zase vypnout.

K vytvareni vétSiho mnozstvi kopii oznacenych objektl Ize pouzit i funkci vicenasobného kopirovani.

Viz také:
Zdvojeni objektu
Vicenasobné kopirovani



Seznam zkratkovych klaves

Prepinani nastroju

Editacni nastroj 1,Y,2
Tvarovaci nastroj 2, X
Kresleni &ar - linky 3,L
Kresleni &ar - kiivky 3,B
Kresleni tvar( - obdélniky 4, R
Kresleni tvarll - kruznice, elipsy 4,C
Kresleni tvard - hvézdy 4, H
Kresleni tvart - polygony 4, P
Odstavcovy text 5F
Umélecky text 6,U
Import obrazku 7, |, Ctri+Shift+l
Tabulky 8, T

Prepinani poslednich dvou nastrojl
Mezernik, tilda ~, lomitko na numerické klavesnici

Méritko zobrazeni

Pfepinani na lupu Ctrl+mezernik
Zobrazeni celé stranky E, hvézdi¢ka na numerické klavesnici
Zaostfeni na vSechny objekty A
Zaostfeni na v8echny vybrané objekty S
Posledni pouzité méfitko D
ZvétSeni od stredu W, plus na numerické klavesnici
Zmenseni Q, minus na numerické klavesnici
Celoobrazovkovy pfehled F10, tecka na numerické klavesnici
Prace na celé obrazovce F9
Definované pohledy dle spravce pohledu Alt+1 az Alt+0

Pravé tlaCitko mySi se sou€asné stisknutou klavesou Ctrl pfepina ze strankového pohledu na pohled 2x
zvétdeny a zpét. PFi sou€asné stisknutych klavesach Shift a Ctrl dochazi ke Ctyfnasobnému zvétSeni.

Editace objektu

O krok zpét Ctrl+Z, Alt+BckSpc
Odvolani funkce zpét Ctri+Y
Vybér vSech objektl Ctri+A
Zarovnani objektl Ctrl+Shift+A
Vytvoreni vzajemného prechodu objektl Ctrl+Shift+B
ZruSeni vzajemného pfechodu objektl Ctri+Shift+L
Zdvojeni objektl Ctri+D
Vicenasobné kopirovani Ctrl+H

Kombinace objektu Ctri+K



ZruSeni kombinace objektl
Sdruzeni do skupiny

Rozdéleni skupiny

PFevod objektl na bitovou mapu
Sjednoceni velikosti objektl

Dat nahoru

Dat dold

O jeden nahoru

O jeden doll

Zapnuti/vypnuti kopirovaciho médu
Smazani objektu

Kopirovani vybranych objektd do souboru
Vlozeni objektli ze souboru

Modifikatory pfi editaci a vkladani nékterych objekt (pomér stran, thel nato¢eni ¢ary, natahovani od

stfedu)  Ctrl, Shift

Prace s textem

Zmeéna textu na tucny

Zména textu na kurzivu
Zména textu na pfeskrtnuty
Zmena textu na podtrzeny
Zarovnani textu na stfed
Zarovnani textu do bloku
Zarovnani textu doleva
Zarovnani textu doprava
Lokalni nastaveni pisma
Dialog pro parametry odstavce
Dialog pro styly

Aplikace stylu na textovy odstavec
VloZeni pevné mezery do textu

Prace s dokumentem

Zalozeni nového dokumentu podle parametrt
Nastaveni dokumentu

Zalozeni nového dokumentu

Otevieni dokumentu

Tisk dokumentu

Ulozeni dokumentu

Export

Dialog MoZnosti

Schranka

Vyfiznuti do schranky

Ctri+Shift+K
Ctrl+G
Ctri+U

Ctri+Shift+R

Ctri+Shift+Z

Ctrl+PgUp
Ctrl+PgDn
PgUp

PgDn
Ctri+Shift+D
Del

Ctrl+W
Ctri+Shift+w

Ctri+B

Ctri+l
Ctri+Shift+O
Ctrl+Shift+U
Ctri+E
Ctri+J
Ctri+L
Ctrl+R
Ctri+T
Ctri+M
Ctri+Q
Ctri+Shift+F2 az F12
Ctri+Shift+H

Ctri+Shift+N
Ctri+F
Ctri+N
Ctrl+O
Ctrl+P
Ctrl+S

Ctri+Shift+E

Ctrl+Shift+M

Shift+Del, Ctrl+X



Kopirovani do schranky
VloZeni ze schranky
VloZeni ze schranky s volbou

Plovouci okna

Vypli

Pero

Transformace

Stin

Symboly

Barvy

Spravce pohled
Prahlednost

Uspofadat plovouci okna

Ostatni

Zapnuti a vypnuti vodicich linek
Zapnuti a vypnuti sité

Obsah napovédy

Aktualni napovéda

Prekreslit stranku

Prepinani mezi pohledy jednoho okna
Prechod na predchazejici stranu
Pfechod na nasledujici stranu

Ctrl+Ins, Ctri+C
Shift+Ins, Ctri+V
Ctrl+Shift+V

Ctri+1
Ctri+2
Ctrl+3
Ctri+4
Ctrl+5
Ctri+6
Ctri+7
Ctrl+8
Ctrl+0

G

M

F1

Shift+F1

F5

F6, Shift+F6
F11

F12



Sjednoceni velikosti objektu

Volba v menu Objekt | Sjednotit velikost... Ctrl+Shift+Z

Touto volbou vyvolate dialogové okno, ve kterém muzete nastavit parametry pro sjednoceni velikosti
vybranych objektd. Takto Ize nastavit az 15 kombinaci sou¢asné pro svisly a vodorovny smér.

Dialog je velmi nazorné navrzen, v€etné ukazky, ktera vystihuje jednotlivé kombinace, takZe se zde
nebudeme vénovat popisu jednotlivych variant, ale uvedeme pouze jednu k pochopeni principu tohoto
dialogu:

Pokud v dialogu nastavite pro horizontalni i vertikalni smér hodnotu pramér, bude velikost vSech
vybranych objektd zménéna tak, Ze bude zjisténa primérna velikost pro kazdy smér a tato velikost na
vS8echny objekty aplikovana. Pokud je vybranym objektem zahrnutym do sjednoceni velikosti nepravidelny
objekt, napf. ¢ara nebo kruznice, je pro vypocet velikosti smérodatny opsany obdélnik tohoto objektu,
ktery se rovna ramci, jenz se vykresluje pfi vybrani tohoto objektu editacnim nastrojem.

Viz také:
Zarovnani objektd



Zarovnani objektu

Volba v menu Objekt | Zarovnani... Ctrl+Shift+A

Touto volbou vyvolate dialogové okno, ve kterém muzete zajistit zarovnani vybranych objektt podle
urcitého parametru.

Dialog je velmi nazorné navrzen, v€etné ukazky, ktera vystihuje jednotlivé kombinace, takZe se zde
nebudeme vénovat popisu jednotlivych variant, ale uvedeme pouze jednu k pochopeni principu tohoto
dialogu:

Reknéme, Ze potiebuje srovnat viechny objekty tak, aby jejich spodni okraj byl na jedné soufadnici.
Vyberte potiebné objekty s tim, Ze nejniZe poloZeny objekt bude smérodatny pro budouci dolni
soufadnici.v8ech objektl. V dialogu nastavte pro vertikalni smér volbu doli.a potvrdte OK. Objekty se
pfesunou tak, aby jejich spodni okraje byly zarovnany.

Viz také:
Sjednoceni velikosti objekt(



Prechody mezi dvéma objekty

Diky vzajemnym pfechodim muzete se Zoner Callistem 3 vytvofit zajimavé tvary a efekty. Vzajemné
prechody se také pouzivaji pfi pokrogilych ilustracich k vytvoreni iluze povrchového stinovani objektu.
Dals$i moznosti je vyuziti pro mékkeé stiny velkych objektu k iluzi, Ze se objekty nadnaseji nad podlozkou.

Vzajemny pfechod vytvorite nasledujicim postupem:

1. Viytvorte prvni a druhy objekt.

2. Oznacte oba objekty editacnim nastrojem. Pofadi oznaceni objektl hraje dilezitou roli. Ten objekt,
ktery byl oznacen jako prvni, zlstane dole.

(] (] (]
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3. V. menu Objekty zvolte polozku Vytvorit prechod nebo stisknéte kombinaci Ctrl+Shift+B.
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Prabéh pfechodu objektl i zakladni objekty je mozno dale upravovat. Pokud klepnete tvarovacim
nastrojem na objekty vygenerované pfechodem, alternativni panel nastroji se nakonfiguruje tak, aby
poskytl ovladaci prvky pro fizeni pfechodu. Draha pfechodu je tvofena €arou, kterou je mozno dale
tvarovat, podobné jako b&Znou &aru, kterou nakreslite nastrojem pro &ary. Caru uréujici pribéh ptechodu
objektti mizete konvertovat na kfivku a také pfidat vice uzll, aby ¢ara méla libovolny prabéh.

Dal$i moznosti modifikace vzajemnych pfechodl objektu:

* nastaveni poctu objektl v prechodu - vyberte tvarovacim nastrojem ¢aru pfechodu a v alternativni
listé, v prvnim numerickém boxu, zadejte pocet objektli pfechodu.

* nastaveni uhlu prechodu - jedna se o Uhel, o ktery se otoli horni objekt pfechodu vigéi spodnimu.
Nastavuje se pfi editovaném pfechodu v druhém numerickém boxu v alternativnim panelu nastrojd pro



vzajemné prechody objektu.

* zména poradi objektd v pfechodu - pfi oznaceném prechodu zvolte menu Objekty | Prohodit poradi
objektu.

« editace barevného priibéhu pfechodu - klepnutim na podlouhlé tlacitko v alternativnim panelu
nastroji pro pfechody objektll vyvolate dialog, ve kterém muzete vytvofit barevny pfechod, ktera se ma
aplikovat na objekty. Pogateéni barvy pfechodu zde nelze nastavit, protoZe ty jsou dany vyplni objektu.

Viz takeé:

Vytvofeni pfechodu

Zruseni pfechodu

Prohozeni pofadi v pfechodu



Zapnuti viditelnosti vodicich linek

Volba v menu Zobrazit | Vodici linky G

Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni vodicich linek.

Viz takeé:
Prace s vodicimi linkami



Prace s vodicimi linkami

Vodici linky slouzi k usnadnéni pfidavani a umistovani objektt na konkrétni soufadnice. Jedna se o
modré teCkované ¢ary, které ve vysledném vykresu nebudou vytistény. NejenZe napomahaji vizualné, ale
maji i magnetickou schopnost. PfibliZite-li objekt do jeji blizkosti, bude uchycen na stejnou soufadnici.

Vodici linky vlozite do vykresu taZzenim mysi z pravitek. Podobné se daji odstranit — jejich tazenim mysi
mimo vykres.

i | Zda budou linky zobrazovany, Ize nastavit i volbou z menu Zobrazit | Vodici linky. Pokud je volba
zaskrtnuta, budou se linky zobrazovat, neni-li, nebude funkce vodicich linek aktivni.

8] Volbou v menu Zobrazit | Zamknout vodici linky mlzete zajistit, aby vodici linky byly nepohyblivé,
tj. aby nedoslo k jejich necht&énému posunu. PouZijte ji vZdy, pokud mate vodicimi linkami vyznacenou
osnovu dokumentu a chystate se rozmist'ovat objekty.

Nejpfesnéji se vodici linky umisti pfi vétSich méfitkach. Pokud potfebujete pracovat s maximaini
pfesnosti, ziskate jistotu o spravném umisténi linky na urcitou soufadnici pouZitim dialogového okna pro
Nastaveni dokumentu v sekci Vodici linky.

Dalsi moznosti umisteni vodicich linek je pouziti dialogu k nastaveni dokumentu.

Viz také:
Prace se siti



Prace se siti

Pomoci sité Ize umistovat a natahovat objekty na soufadnice s uritym krokem. Zapnutim sité
volbou z menu Zobrazit | Sit’ se zobrazi pravouhla sit bodu, které mohou pfi praci vizualné pomahat

nebo mit magnetiké viastnosti jako vodici linky. Objekty Ize natahovat nebo posunovat jen do téchto bodd.
Zobrazena sit se podobné jako vodici linky na kone€ném vytisku neobjevi.

Parametry sité nastavite v dialogu Nastaveni dokumentu v sekci Sit'.



Zamknuti vodicich linek

| Volba v menu Zobrazit | Zamknout vodici linky.

Touto volbou zamezite pohybu vodicich linek. Pokud je tato volba zapnuta nelze také pfidavat nové vodici
linky.

Viz takeé:
Prace s vodicimi linkami



Zakladni panel nastroju

Zakladni panel obsahuje zakladni nastroje pro tvorbu dokumentu a tlacitka pro vyvolani funkce zpét a jeji
odvolani.

Ediatace a vybér objektu

Tvarovanani objektd

Kresleni Ear

Kresleni tvar(

Vkladani odstavcového textu
Vkladani uméleckého textu

Vkladani souboru (import)
Vkladani tabulek

Vyvolani funkce o krok zpét
Odvolani funkce o krok zpét

s [Ble==]8]e Xz



Zapnuti sité

ﬂ Volba v menu Zobrazit | Sit’ M

Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni sité.

Viz také:
Prace se siti



Prekresleni okna

Volba v menu Zobrazit | Pfekreslit F5.
Touto volbou se znovu prekresli aktualni okno s vykresem. Tato moznost je uzite€¢na v pfipadé
objekta.

Tuto operaci pouzijte vzdy, kdyz si nebudete jisti, zda Zoner Callisto spravné zobrazuje nakreslenou
stranku nebo zda je oznacen spravny objekt.



Zobrazeni na celou obrazovku

Volba v menu Zobrazit | Cela obrazovka F9.

Touto volbou zajistite, aby se pracovni plocha programu maximalné zvétsila. Zmizi titulkovy pruh
programu, menu a pokud je zobrazovan, tak i hlavni panel systému Windows 95 nebo Windows NT 4.0

PfestoZze menu neni viditelneé, muZete jej pouzivat. Stisknéte napfiklad Alt-S - objevi se nabidky menu
Soubor. Sipkami vpravo nebo vlevo pielistujete na dali nabidky.

Pracovni plochu muzete jesté zvétsit schovanim stavového fadku volbou v menu Zobrazit | Stavovy
fadek a pravitek volbou v menu Zobrazit | Pravitka.

Viz také:
Celoobrazovkovy piehled



Celoobrazovkovy prehled
2
Volba v menu Zobrazit | Celoobrazovkovy piehled nebo stiskem F10

Touto volbou zobrazite vSechny objekty na celou obrazovku. Do vykresu se vratite kliknutim mysi nebo
stiskem libovolné klavesy.

Viz také:
Zobrazeni na celou obrazovku



Zobrazeni stavového radku

Volba v menu Zobrazit | Stavovy radek.
Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni stavového fadku.

Viz takeé:

Stavovy Ffadek
Zobrazeni na celou obrazovku



Stavovy radek

Pruh v nejspodné;jsi &asti aplikace je stavovy fadek. Ma informaéni uréeni a poskytuje nasledujici
informace:

» Napovédu k pravé rozbalovanému menu a k tla€itku, nad kterym se nachazi kurzor mysi.
* Polohu kurzoru mysi vzhledem k nastavenému soufadnému systému dokumentu.

* Rozmér vybraného objektu nebo skupiny objekt( ve vodorovném a svislém sméru.

« Uhel natoéeni vybraného objektu.

» Pojmenovani objektu nebo pocet vybranych objektl a hladina, na které se tyto objekty nachazeji.
Viditelnost stavového fadku se zapina nebo vypina volbou v menu Zobrazit | Stavovy radek.

Viz také:
Zobrazeni stavového radku



Zobrazeni pravitek

El Volba v menu Zobrazit | Pravitka.

Touto volbou skryjete nebo zobrazite pravitka nahofe a vlevo vedle pracovni oblasti okna. Toto je
uzite€na volba zejména pokud kreslite ve vice pohledovém okné nebo potfebujete ziskat maximalni
plochu pfi zobrazeni na celou obrazovku.



O krok zpet

il Volba v menu Upravy | Zpét Ctrl+Z

Funkci o krok zpét vratite posledni editacni operaci. Takto je mozno vratit poslednich 20 operaci. Tato
funkce se nevztahuje na souborové operace.

Pokud je polozka menu Upravy | Zpét nebo tlagitko pro tuto funkci v hlavnim panelu nastrojii zsednuté,

funkci "o krok zpét" nelze vyvolat.

Pokud byla funkce o krok zpét vyvolana omylem, je mozno ji vratit volbou v menu Upravy | Opakovat.

Viz také:
Odvolani funkce o krok zpét



Odvolani funkce o krok zpét

9! .
il Volba v menu Upravy | Opakovat. Ctri+Y

Touto volbou vratite zpatky zmény, které byly vyvolany nechténé funkci o krok zpét.
Podobné jako funkce o krok zpét i tato funkce si pamatuje poslednich 20 zmén.

Viz také:
O krok zpét



Vyjmuti do schranky

Volba v menu Upravy | Vyjmout Shift+Del nebo Ctrl+X.

Touto volbou vymazete oznaceny objekt v dokumentu a pfenesete jej do schranky. Pokud byl ve schrance
néjaky jiny objekt nebo data, novy objekt jej nahradi.

Viz také:
Prace se schrankou



Prace se schrankou

K pfenaseni objektl mezi vykresy v Zoner Callistu nebo mezi Zoner Callistem a ostatnimi aplikacemi
pouzijte schranku — clipboard. Schranka je také jedinym prostfedkem k pfenaseni objektl mezi hladinami.

Do schranky se objekty vkladaji standardnimi kombinacemi klaves nebo volbami v menu Upravy |
Kopirovat a Upravy | Vyjmout.

Data se ve schrance ukladaji v nékolika formatech — ve vlastnim formatu ZMF a formatu Windows
Metafile (WMF). Do jinych aplikaci, které umi pomoci schranky nacist formaty WMF, tak mlizete vkladat
objekty ze Zoner Callista. Pokud vkladate do schranky objekt bitové mapy, ulozi se i jako bitova mapa.

Zoner Callisto nacita ze schranky vlastni format ZMF, dale Windows Metafile (WMF), bitovou mapu BMP
a nezavislou bitovou mapu DIB. Do vykresu se obsah schranky vklada standardnimi kombinacemi klaves
nebo volbou v menu Editace | Vlozit.

Volba v menu Editace | Vlozit jinak... vas necha vybrat, jaky format dat se ma vlozit. Pouzijete ji v
pfipadé, kdy jina aplikace vklada data do schranky rovnéz ve vice formatech.

V dialogu pro nastaveni prostfedi mGzete ovlivnit druh dat, ktery se ma vkladat do schranky.



Kopirovani do schranky

g .
Volba v menu Upravy | Kopirovat Ctrl+Ins nebo Ctrl+C

Touto volbou zkopirujete oznaceny objekt ve vykresu do schranky. Pokud byl ve schrance néjaky jiny
objekt nebo data, novy objekt jej nahradi.

Viz také:
Prace se schrankou



Vlozeni ze schranky

Volba v menu Upravy | Vlozit ze schranky Shift+ins nebo Ctrl+V.

Touto volbou vlozite objekt ze schranky do aktualni stranky dokumentu. Pozor, pokud je vkladany objekt
kopirovan do schranky ze Zoner Callista, pfilepi se na puvodni misto, odkud byl kopirovan, takze se
snadno muze stat, Ze omylem na sebe vlozite nékolik stejnych objektu.

Pokud vkladate objekt z jiné aplikace, ktera uklada data do schranky ve vice formatech, pouzijte vkladani
podle volby v menu Upravy | Vlozit jinak....

Viz také:
Prace se schrankou.



Viozeni objektu OLE

Volba v menu Upravy | Vlozit novy objekt...

Pomoci volby v menu Upravy | Vlozit novy objekt vyvolate dialog se seznamem v§ech OLE objekt,
které jsou na poéitadi nainstalovany. Vyberte ze seznamu a mysi natadhnéte hranice nového objektu. Po
vloZeni se zdandlivé nic nestane - vloZi se pouze pomysiny ramec. Jeho dalSi upravy vyvolame volbou
Upravit objekt v lokalnim menu, které zobrazime klepnutim pravym tlacitkem na OLE objektu.

Prace s OLE objekty vyzaduje trochu vice znalosti systému Windows.



Vlozeni ze schranky s volbou

Volba v menu Upravy | Vlozit jinak... Ctrl+Shift+V

Tato volba je alternativou k jednoduchému vloZeni objektll ze schranky do dokumentu, které vliozi data do
dokumentu v takovém tvaru, v jakém je preferuje schranka.

Mnoho aplikaci (v€éetné Zoner Callista) uklada data do schranky v nékolika formatech, takze uzivateli by
méla byt dana moznost volby formatu dat pro vlepeni do vykresu. Tuto moznost dava pravé vkladani
objektd s volbou.

Viz také:
Prace se schrankou.



Smazani objektu

x|

Volba v menu Upravy | Smazat nebo stiskem Del
Touto volbou zruSite oznaceny objekt nebo skupinu objektu.

Smazany objekt je mozno obnovit funkci o krok zpét.



Vybér vSech objektu

Volba v menu Upravy | Vybrat ve Ctri+A.

Touto volbou vyberete vSechny objekty na aktualni strance ve vSech hladinach, které nejsou zamknuté.



Inverze vybeéru

Volba v menu Upravy | Inverze vybéru.

Touto volbou se zrusi vybér vSech objektu, které byly vybrané, a plvodné nevybrané se vyberou.
Funkce je uzite€na, pokud potfebujeme napfiklad vybrat vSechny objekty kromé jednoho. Vyberte jeden
objekt a pak pouzijte inverzi vybéru.

Viz také:
Vybér vSech objekt



Kopirovani do souboru

Volba v menu Upravy | Kopirovat do souboru... Crtl+W

Touto volbou Ize vybrané objekty ulozit do nového souboru, aniz by bylo nutné otevirat dalSi dokument.
Zavola se standardni dialogové okno k uloZeni dokumentu do souboru s pfiponou ZMF s moznosti zadat
popis dokumentu.

Viz také:

VloZeni objektll ze souboru
Prace se schrankou



Vlozeni objektl ze souboru

Volba v menu Upravy | Vlozit ze souboru... Ctrl+Shift+W

Touto volbou vlozite objekty z vybraného dokumentu do aktualniho dokumentu od aktualni stranky, aniz
byste jej museli otevirat.

Viz také:

Kopirovani objektt do souboru
Prace se schrankou



Vybér objektlu podle kategorii

Volba v menu Upravy | Vybrat...
Tato zajimava funkce vas necha vybrat jen urgity druh objektd na strance.

Pokud chcete napfiklad zménit pismo u vSech uméleckych textl, které jsou na strance obsazeny,
zavolejte tuto funkci, v dialogu zaskrtnéte Umeélecky text a potvrdte OK. VSechny objekty umélckého textu
jsou vybrany. V panelu pro text pak nastavte pozadovany parametr.

Viz také:
Vybér vSech objektl



Alternativni panel nastroju

Volba v menu Zobrazit | Panely nastroji | Alternativni

Alternativni panel nastroji ma v Zoner Callistu zvlastni postaveni. Konfiguruje se totiz podle zvoleného
nastroje v zakladnim panelu. Takto uZivatel ihned vidi, co v8e Ize s danym nastrojem nebo s vybranym
objektem provadét.

Viz také:
Zakladni panel nastrojl



Kvalita vykreslovani

Volba v menu Zobrazit | Kvalita vykreslovani

PrestoZe Zoner Callisto pfichazi s novou technologii SmartFresh, diky které je pfekreslovani vykresu
velmi rychlé, je mozné je jesté urychlit Fizenim kvality vykreslovani. MizZete nastavit Sest zpusobl
vykreslovani:

* dratovy model - jsou zobrazovany pouze obrysy objektu

* nizka kvalita - bitové mapy a bitmapové vyplné jsou zobrazeny Srafované a barevné prechody jsou
redukovany na 10 kroku

« vys8i kvalita - barevné prechody maji redukovany pocet kroku

* plna kvalita - objekty jsou vykreslovany pfesné podle svych parametru

* s pruhlednosti - je vykreslovana také prahlednost objektu

* s vyhlazovanim - u vSech objektll se provadi vyhlazovani hran - tzv. antialiasing

Nastavena kvalita vykreslovani nema vliv na vysledny vytisk. Ten je vzdy v nejlepSi kvalité.



Vyhlazovani hran

Volba v menu Zobrazit | Kvalita vykreslovani | S vyhlazovanim

Vyhlazovani hran (antialiasing) je metoda, ktera vyhlazuje hrany objektd pfidavanim dalSich obrazovych
bod(l rizné intenzity do bitové mapy. Pouziti vyhlazovani hran je pfedevSim vhodné pfi tvorbé
bitmapovych obrazkd.

Ukazka uméleckého textu

* bez vyhlazovani * s vyhlazovanim

Callisto
Callisto

Viz také:
Kvalita vykreslovani



Panel nastroju pro prostredi

Volba v menu Zobrazit | Panely nastroji | Prostredi.

VSechny volby v panelu nastroju prostredi Ize nastavit v menu Zobrazit. Takto je vSak vSe pohodiné po
ruce. Tento panel je vyhodné mit ukotveny k pravému okraji pracovni plochy.

Panel obsahuje tyto ikony:

Zapnuti/vypnuti vodicich linek

Zapnuti/vypnuti zamku vodicich linek

Zapnuti/vypnuti sité
Zapnuti/vypnuti pravitek

Prepnuti pohledu na celou obrazovku a zpét

Zapnuti/vypnuti panelu pro méritko

Zapnuti/vypnuti panelu nebo plovouciho okna pro hladiny

Zapnuti/vypnuti panelu pro text

Zapnuti/vypnuti standardniho panelu

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro pero

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro vyplné

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro stin

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro transformace

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro symbol

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro barv

im0 il (@[]

Zapnuti/vypnuti plovouciho okna pro pohled

El

Vyvolani dialogu pro nastaveni prostfedi



Plovouci okna

Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna

Zoner Callisto obsahuje 5 plovoucich oken pro ovladaci prvky, které nejsou umistény v alternativnich
listach. Plovouci okna vyvolate v menu Zobrazit | Plovouci okna nebo v lokalnim menu, které ziskate
klepnutim na nékterém panelu nastroja v oblasti mimo tlacitko. PohodIinou moznosti je vyuziti panelu
nastroju pro vzhled.

Plovouci okna mizete Uplné schovat nebo minimalizovat do prouzku klepnutim na minimaliza¢ni tlacitko
v titulkovém pruhu. Pozor, poloha minimalizovaného prouzku se nemusi shodovat s polohou plovouciho
okna. Nezvyklému uzivateli to mize z po¢atku pusobit nelibost, av§ak jedna se o promysleny rys.
Minimalizované prouzky mGzete mit napfiklad uloZzeny na jednom misté na okraji a kontrétni plovouci
okna rozbalujete doprostfed pracovni plochy.

Volbou v menu Zobrazit | Plovouci okna | Dialog... mizete nastavovat soucasné zobrazeni vSech
ovladacich prvkl Zoner Callista.

Plovouci okna:

Vypla Ctri+1
Pero Ctri+2
Transformace Ctrl+3
Stin Ctri+4
Symboly Ctrl+5
Barvy Ctrl+6
Pohled Ctri+7

Usporadat Ctrl+0



Plovouci okno pro pero
Z
Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Pero

V plovoucim okné pro pero nastavite:

¢ silu €ary od 0 do 20 milimetrl v numerickém boxu. Sila ¢ary 0 znamena, ze ¢ara bude mit nejmensi
moznout silu. To zavisi na konkrétnim vystupnim zafizeni. Na obrazovce je silna jeden obrazovy bod,
takze muze byt dobfe viditelna, ale na filmu z osvitové jednotky to mohou byt setiny milimetru, coz
nemusi byt pro nase potfeby dostatecné.

* prubéh ¢ary, tj. jestli ma byt plna, ¢arkovana, teckovana a ¢erchovana ve vyskakovacim seznamu.

* barvu pera - klepnutim na tlagitko s barvou ziskate paletku, kde jsou vSechny barvy aktualni uzivatelské
palety. Klepnutim na konkrétni poli¢ko zvolite novou barvu pera.

« zakonéeni éar - ve dvou vyskakovacich boxech. Cara mize byt zakoné&ena kuliékou, zarazkou nebo
Sipkami. Pokud nesouhlasi konce, muzete je klepnutim na tlacitko se dvéma Sipkami prehodit.

Klepnutim na tlacitko se symbolem zaskrtnuti sdélite vybranému objektu, Ze se ma prekreslit podle nové
nastavenych parametrd v plovoucim okné.

Z libovolného objektu je mozno nacist do plovouciho okna jeho parametry pera. V plovoucim okné
klepnéte na tlaCitko s kapatkem. Kurzor se zméni v kapatko. Spi¢kou klepnéte do objektu, jehoz
parametry hodlate zjistit.

Plovouci okna



Stiny objektu
[=]

Stiny objektu se nastavuji v plovoucim okné Stin, které ziskate volbou v menu Zobrazit | Plovouci
okna | Stin.

VytvorFeni stinu je vlastné vytvoreni stale pfipojené kopie obkektu s uréitym posunutim a urcitou barvou.
Stiny mohou byt dvojiho druhu:

+ uréené jasouvou slozkou z pGvodni barvy obkjektu.
+ uré¢ené jednou konkrétni barvou.

Stiny urcené jasem se nastavuiji v relativnich hodnotach v intervalu -100 az 100. Zaporné hodnoty
znamenaji, ze stin je tmavéjsi nez original, kladné naopak. To znamena, ze stin s nastavenim -100 bude
Cerny, naopak stin s hodnotou 100 bude bily.

Zméneé jasu podléhaiji i obrysy objektu (barva pera) a vypiné.

Stin uréeny barvou je jednobarevny bez ohledu na pero a vypli objektu. Barvu stinu ur&ite klepnutim na
velkeé tlacitko ve spodni &asti plovouciho okna.

Posun stinu vzhledem k originalu se ur€uje bud vizualné tazenim symbolu stinu v ukazkové ¢asti
plovouciho okna nebo pfesnéji numerickym nastavenim.

Stin mize byt od originalu vzdalen relativné v procentech nebo absolutné v milimetrech. Soufadnice
vychazeji z toho, Ze kladné sméry jsou doprava a dolll. Napfiklad stin s posunem -3, 3 bude vychylen
vlevo dold.

Plovouci okna



Vypliné objektu
&

Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Vypln

V Zoner Callistu mGzete pouzit 4 druhy vyplini objektl. Vyplné se nastavuji pomoci plovouciho okna
pro vypln.

VYPLN JEDNOU BARVOU
Jednobarevnou vypli nastavite pro vybrany objekt nejjednoduseji klepnutim pravym tlacitkem v barevné
paleté.

! V plovoucim okné pro vyplné pouZijte prvni tlagitko.

BAREVNE PRECHODY

Kromé vyplné jednoduchou barvou maze byt objekt vyplném barevnym pfechodem, bitovou mapou nebo
fraktalovou vyplni. VSechny tyto vyplné se nastavuji v plovoucim okné pro vyplné. Tuto podkapitolu
vénujme barevnym pfechodim.

Zoner Callisto umi 6 druh(l barevnych pfechodi: linearni, kruhovy, kénicky, obdélnikovy a pfizpUsobivy.
Konkrétni druh pfechodu vyberete jednim z tlagitek v horni €asti plovouciho okna pro vyplné, které
zobrazite volbou v menu Zobrazit | Plovouci okna | Vypln.

Pro jednotlivé barevné pfechody miizete nastavovat dal$i parametry. Kromé pouziti box( v dolni ¢asti
okna miizete pouzit mys a tazenim v pfehledovém oknénku parametry nastavovat vizualné. Zde je
vyznam pouziti tlaCitek mysi pfi jednotlivych barevnych pfechodech.

M * linearni prechod: Uhel natoceni - levym
ﬂ * kénicky prechod: Uhel pocatecni barvy - levym a stfed - pravym,
g * kruhovy prechod: stfed - pravym,
m * obdélnikovy prechod: Uhel natoceni - levym a stfed - pravym,
ﬁ * kfizovy prechod: Uhel nato¢eni - levym a stfed - pravym,
y Yl Y
g * pfizpUsobivy: stfed - pravym.
Dal$im parametrem je pocet krokl. Velky pocet krok(l (nad 100) pfinasi kvalitni bareny pfechod, ale
zpomaluje proces tvorby obrazku. PFi tvorbé dokumentu zadejte pocet krokl okolo dvaceti a pred

vytiskem zvétSete hodnotu na maximum. Pokud byste zapoméli nizky pocet kroku, barevny pfechod by
vypadal jako soustava pruhd postupné se ménici barvy.

DalSi moznosti je pouziti vicestavovych barevnych prechodd, tj. kdy mezi hraniénimi barvami se muze
nachazet jedna a vice dalSich barev. Vicestavové barevné pfechody se nastavuji v dialogu, ktery ziskate
klepnutim na tlacitko Editace... v plovoucim okné pro vypIné.

Dalsi barvy se pfidavaji u ukazkového pruhu dvéma zpUsoby:
* klepnutim na tlacitko pfidat, pfiemz dalsi barva je pfidana do stfedu nejvétsiho intervalu dvou
sousednich barey,

* poklepanim v ukazkovém pruhu nebo t&sné nad néj, v mist&, kde se shromazduiji Sipky.
Hraniéni barvy se vyberou klepnutim na pfilehlych tlagitkach vpravo a vlevo.

Polohu barevnych vrchold zménite tazenim Sipek vlevo nebo vpravo. K pfesnému nastaveni slouzi
numericky box Pozice, kde muzete relativni soufadnice aktuialni barvy. Soufadnice jsou v relativni
stupnici 0 - 100.

Pro dany barevny uzel zménite barvu poklepanim na Sipce nebo klepnutim na tlagitko Barva, které se



tyké aktualniho vrcholu.

FRAKTALOVA VYPLN

@ Pomoci fraktalovych vyplni mGzete vytvofit zajimavé efekty, napfiklad modrou oblohu s oblacky.
Fraktalové vypIné se nastavuji v dialogovém okné pro vyplné (tlaCitko Editace...)v sekci bitova mapa.
Zaskrtnéte volbu fraktalova vyplf.

Pro tuto vyplfi mazete nastavit nékolik parametru:

* rozliSeni fraktalu udavajici velikost bitové mapy, do které je fraktal generovan. Mala bitova mapa zabere
méné mista a je rychlejsi, ale pro fraktaly z vice barev, nebo naro¢né tisky nevhodna. VyzkousSejte
vSechny tfi moznosti, ktera z nich je pro vasi konkrétni potfebu nejvhodnéjsi

 dlazdice. Pokud zapnete dlazdice budou bitové mapy s fraktalem postupné vyplfiovat objekt tak, ze
budou naskladany vedle sebe. V numerickych boxech nastavite velikost jednotlivych fragmentd. Pokud
dlazdice nejsou zapnuty, cely objekt je vyplnén jednim vygenerovanym fraktalem.

Vypocdet fraktalu mize byt ¢asové naroény, proto nejsou prepocitavany po kazdé zméné parametrt nebo

zUc¢astnénych barev podobné jako barevné prechody. K pfepoctu pouZijte tlaCitko Pfepogéitat.

Fraktaly se generuji viceméné nahodné. Dal$i nahodnou kombinaci vstupnich hodnot pro vypocet fraktalu
vygenerujete klepnutim na tlacitko Novy.

VYPLN BITOVOU MAPOU

@ Objekt muze byt vyplnén bitovou mapou, pfi¢emz ta je ofezana presné do jeho okraju.

Tato vypli se nastavuje v dialogu pro vyplné, ktery ziskate klepnutim na tlaCitko Editace... v plovoucim
okné pro vypiné.

V sekci Bitova mapa zvolte bitova mapa ze souboru a klepnéte na tlaCitko Naéist. Zobrazi se
standardni dialog pro volbu souboru.

Podobné jako u fraktald mGzete nastavit dlazdice, tj. objekt nebude vyplnén jednou bitovou mapou, ale
obrazky skladanymi vedle sebe podle velikosti nastavené v numerickych boxech.

Plovouci okna

Viz také:
Prahlednost objektud



Nastaveni prostredi

ﬂ Volba v menu Zobrazit | Moznosti... Ctrl+Shift+M

Touto volbou vyvolate dialog pro nastaveni ovladani programu.
Dialog obsahuje nasledujici sekce:

VsSeobecné

Nastaveni funkce pravého tlacitka mysi: klepnutim pravym tacitkem v ploSe mizete ménit posledni dva
vybrané nastroje, automaticky pfeskakovat na editaéni nastroj nebo volat podmenu k vybéru nastrojd.
V této sekci nastavite také moznost a interval automatického ukladani, zapnete zobrazovani okraje
stranky a netisknutelnych znakd.

Schranka

V této sekci miizete nastavit jaky druh dat se ma do schranky ukladat. Tradi¢ni graficky editor uklada
graficky dokument nebo jeho &asti do schranky ve vice grafickych formatech: jadnak ve viastnim a pak
jako tradi¢ni Windows Metafile a bitovou mapu. Tento postu v8ak €asto zdrzuje. Vytvareni bitové mapy
muze pro rozsahly dokument pfinaset zdrzeni bez efektu. Zoner Callisto tedy nabizi moznost vybrat ktery
druh dat se ma vkladat do schranky.

Pokud povolite kopirovani bitovych map do schranky, mizete zvolit, v jakém rozliSeni se maji bitové
mapy generovat. V&tsi rozliSeni znamena vétsi kvalitu, ale také vétsi €asovou i datovou naro¢nost.

Dal$im nastaveni schranky je zpusob, jakym se maji reprodukovat barevné prechody pfi pfevodu mimo
format ZMF. Nejspolehlivéjsi, ale nejdelSi metodou je rozpad na objekty. Podobné nastaveni je u bitové
mapy. O tom, jaky zplsob pouzit rozhodne az vase praxe. Pro vétsinu pfipadl vSak vystaite s

pfednastavenim od vyrobce.
Kresleni od ruky

Tato sekce slouzi k nastavovani parametrd pfevodu ru¢né stanovované ¢ary na Bézierovy kfivky pfi
kresleni od ruky. Pokusime se pfiblizit k ¢emu se jednotlivé parametry pouzivaji. Ve vétsiné pfipadl vSak
vystacite s nastavenim od vyrobce.

Prvni hodnota - Redukce blizkych uzli - je celkem jednoducha, udava nejménsi vzdalenost mezi
vrcholy (uzly) kfivek v obrazovych bodech. Pokud maiji vase kfivky mnoho vrcholll, coz ztéZuje jejich dalsi
tvarovani, zkuste zvétsit hodnotu tohoto parametru.

Dalsi dvojice parametr(i - Redukce pfimych uzld - souvisi s redukci bodu na relativné rovnych ¢arach.
Pokud dva useky €ary sviraji uhel mensi, nez je nastavena hodnota, dojde k redukci jednoho bodu. Tato
podminka plati sou¢asné do urcité nastavené vzdalenosti.

PFi pfevodu ¢ary v mnozinu Bézierovych kfivek algoritmus rozliSuje nékolik priorit uzlt podle toho, jak se v
nich méni smér kfivky. posledni kategorii jsou méné dulezité uzly, jenz se daji jesté s Uspéchem
redukovat.



Sebelepsi popis parametril vSak nenahradi vasi zkuSenost. Proto ovéfte, jak se pfevadi ¢ara pfi rliznych
nastavenich a pfi rdznych tvarech ¢ary.

Filtry

Nejprve zadejte nazev souboru, ve kterém budou uloZeny udaje o pouzitych filtrech. Klepnutim na tlagitko
Zmeénit... vyvolate dialog pro zadani jména a umisténi souboru. Soubor by mél mit pfiponu .ini a mél by
se nachazet ve slozce, ve které je nainstalovano Zoner Callisto. Jsou také pfipustné ostatni pfipony a
také jiné umisténi souboru.Poté do zvoleného souboru ulozite informace o zvolenych filtrech. Klepnéte na
tlacitko Pridat... Objevi se dialog, ve kterém vyberete slozku, ve které se nachazeji filtry. Zoner Callisto
bude také prohledavat vnorené slozky. Nalezené filtry se pak pfidaji do seznamu a od této chvile se také
budou zobrazovat v menu Nastroje.

Panely nastroju

V této sekci miizete pfehledné nastavit, které panely nastrojl se maji zobrazit. V§imnéte si, ze panely
nastroju méni zobrazeni jiz pfi pfepinani voleb v dialogu.

Plovouci okna

V této sekci muzete prehledné nastavit, které plovouci okna se maji zobrazit.



Plovouci okno pro barvy

:I Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Barvy

Plovouci okno pro barvy plni podobnou funkci jako barevna paleta. Hlavni rozdil je v tom, Ze plovouci
okno pro barvy miizeme umistit libovolné na pracovni plose a také ménit jeho velikost. V titulkovém pruhu
je nalevo od minimaliza¢niho tlacitka umisténo tlacitko se symbolem Sipky dold =1. Po jeho stisku se
objevi menu,ve kterém muzete zvolit jinou paletu &i vyvolat dialog pro michani barev.

v_xl

1|

Standard
S

Viz také:

Barevna paleta
Plovouci okna



Vkladani symboli
=

Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Symboly
Symbol se vlozi dvojim zplsobem:
* pfetazenim z plovouciho okna na zvolenou pozici ve vykresu,

« prostiednictvim tlaCitka Vlozit, kdy je aktualni symbol, ktery je vysvicen modre, vloZzen do stfedu
pracovni plochy.

Symboly jsou vlastné samostatné znaky umeéleckého textu a je mozné na né aplikovat textovy nastroj.

V dal$im okénku "Z" je ASCII hodnota aktualniho symbolu. Stejné tak, jako symboly mlzete vkladat
jednotlivé znaky textu, pokud ve vyskakovacim seznamu misto sady symbolu zvolite pismo.

Plovouci okno se symboly ma jako jediné z plovoucich oken ménitelnou velikost. Zména se provadi
taZzenim za pravy dolni roh okna.

Plovouci okna



Meéritko pohledu na dokument

ﬂ Volba v menu Zobrazit | Panel nastroju | Méfitko

Pfi kresleni vam bude velkym pomocnikem lupa, ktera umoZzfiuje libovolné ménit méfitko pohledu na
dokument. Lupa ma vlastni panel nastroju, ktery zapnete v menu Zobrazit | Panel nastroji | Méfitko

nebo v panelu nastroju pro prostfedi a obsahuje tyto volby:

gl « zvétSovani méritka - klepnutim mysSi do vykresu se méfitko zobrazeni zdvojnasobi. Pokud chcete
z vykresu vybrat urc€itou oblast pro zobrazeni, tazenim mysi stanovte pozadovanou oblast, ktera bude
zobrazena pres celou pracovni plochu. Tento postup Ize provadét opakované, pfi¢emz se méfitko stale
zvétsuje.

gl * zmensovani méritka - klepnutim na tlacitko zmensite méfitko zobrazeni na polovinu. Mozno
vicekrat opakovat,

@ . vraceni posledniho méfitka - klepnutim na toto tlacitko se nastavi méfitko, které bylo pouzito
naposledy pfed sou¢asnym méfitkem,

El * nastaveni pohledu na celou tiskovou stranku,
L

| I nastaveni pohledu na vSechny vybrané objekty,

@l * nastaveni pohledu na celou pracovni plochu poskytne pfehled o celé pracovni ploSe. Toto je
nejmensi mozné méfitko. Toto zobrazeni pouzijete pfi pfesunech vétsich objektd ze stranky na pracovni
plochu a zpét.

* nastaveni pohledu na vSechny objekty,

Rychloprepinani méritka z klavesnice
Jisté si brzy osvojite pohodiné rychlopfepinani méfitka, aniZ byste museli mit zobrazeny panel s nastroji
pro méfitko.

Prvni moznosti je pfepinani mezi strankovym a plstrankovym médem zobrazeni, aniz byste ménili pravé
pouzivany nastroj. Toto se provadi klepnutim pravym tladitkem se sou€asné stisknutou klavesou Ctrl.
Kurzor stanovi stfed zvétSeného pohledu. Opétovnym klepnutim pravym tladitkem se stisknutym Ctrl se
meéfitko pfizpusobi zobrazeni celé

strany. Pokud pfi pfitom navic drzite klavesu Shift, zobrazeni se pfepina do ¢tyfnasobného méfitka.

Dalsi zajimavou moznosti je doasné pfepnuti na zvétSovaci nastroj sou¢asnym stiskem Ctrl-mezernik.
Kurzor mySi se zméni na lupu a tazenim vymezite oblast nového pohledu. Po uvolnéni klaves se
automaticky vrati pdvodni nastroj. V pfipadé Uprav odstavcového textu je uvedena zkratkova klavesa
rezervovana pro vkladani pevné mezery.



Standardni panel nastroju

ﬂ Volba v menu Zobrazit | Panely nastroji | Standardni
Standardni panel obsahuje vétSinou volby obsazené v menu Soubor:

ﬂ Zalozeni nového dokumentu
Otevieni dokumentu

ﬂ Ulozeni dokumentu

il Vyjmuti do schrank

Kopirovani do schrank
El Vlozeni ze schrank

El Smazani objektu

ﬂ Tisk dokumentu

él Celoobrazovkovy piehled

El Kontextova napovéda




Panel nastroju pro text

ﬂ Volba v menu Zobrazit | Panely nastrojt | Text

Tento panel nastrojli poskytuje prvky k ovladani parametrd textu pro umélecky text, odstavcovy text a
tabulky a obsahuje nasledujici volby:

Zaklacni

I A j volba stylu textu

Arial CE .

I = j volba pisha
45.0

velikost pisma

tuéné
kurziva

podtrzené

(% 1= [~ =

preskrtnuté

zarovnani vlevo
zarovnani na stred

zarovnani vpravo

zarovnani do bloku

El

dialog pro prace se styly

Viz takeé:
Umeélecky text
ViozZeni uméleckého textu

Upravy uméleckého textu

Odstavcovy text
Vkladani odstavcového textu
Formatovani odstavcového textu

Prace se styly

Tabulky
Vkladani tabulky

Upravy tabulk



Kombinace objektu

Volba v menu Objekty | Kombinovat Ctrl-K

Zajimavou moznosti editaéniho nastroje je kombinace objekt(l. Efekt si vysvétline na pfikladé. Reknéme,
Ze potiebujeme vytvofit mezikruzi napfiklad pro zhotoveni obrazku podobného razitku.

Nakreslete dvé soustfedné kruznice s néjakou barvou jinou nez bilou, nejdfive vétsi a pak mensi a obé je
vyberte. Stiskem Ctrl-K nebo volbou v menu Objekt | Kombinovat vyvolejte funkci pro kombinace.
VSimnéte si, Zze vnitfek se stal prdhlednym.

Takto vznikne jeden objekt, pfesnéji kombinovana skupina.
Objekt do ptvodniho stavu uvedete volbou v menu Objekty | Zrusit kombinace.

Viz také:
ZrusSeni kombinaci



Zruseni kombinaci

Volba v menu Objekty | Zrusit kombince
Touto volbou rozdélite kombinovanou skupinu objekt na ptvodni objekty.

Pozor, u textu, ktery je rozlozen na kfivky, mazete zrusit viditelnost bfiSek dutych pismen jako napfiklad
O, D, R atd.

Viz také:
Kombinace objektl



Zruseni natoceni

Volba v menu Objekty | Zrusit natoéeni

Zoner Callisto nabizi funkci zruSeni natoeni. Vyberte objekt, ktery je natoen a v menu zvolte Objekty |
Zrusit natoceni.

Takto je mozno zrusit natoeni i pro vice vybranych objkett i kdyz maiji rizny uhel natoceni.



Kresleni usecek

ﬁl Ke kresleni rovnych €ar zvolte nastroj kresleni ¢ar v hlavnim panelu a v alternativnim panelu zvolte
nastroj pro usecky.

Kresleni usecek se provadi nasledovné:

Levym tlaCitkem mysi stanovte poCatecni bod Cary a tahnéte mysi se stale stisknutym tlaCitkem. V bode,
ktery urcite jako koncovy, tladitko mysi uvolnéte. UseCka se vykresli.

Pokud drzite pfi stanoveni druhého bodu klavesu Ctrl, Ize Usecku natacet pouze s krokem 15°, &imz
muUzete také kreslit rovnobézky a kolmice.

Use¢ky mohou mit réiznou silu a réizné zakond&eni, napt. Sipkami. Nastavovani se provadi v plovoucim
okné pro pero.

Viz takeé:
Napojovani €ar
Bézierovy kfivky
Kresleni od ruky
Tvarovani &ar



r

Pouziti vice pohledt

Pracovni plocha poskytuje prostor pro kresleni. Kresbu (vkladani objektt) provadime do dokumentu, ktery
muze mit jednu nebo vice stranek. Na pacovni ploSe je zobrazena zpravidla jedna stranka, ktera je
ohrani¢ena okraji se stinem. Plocha vné tiskové stranky slouzi k odkladani objektl, které nechcete
tisknout.

Kazdé okno s dokumentem muzZete rozdélit na dva nebo &tyfi pohledy, pficemz kazdy pohled muze
ukazovat jinou €ast stranky, nebo jinou stranku v ramci jednoho vicestrankového dokumentu a kazdy
pohled maze byt v jiném méfFitku.

Rozdéleni pracovni plochy je mozné nékolika zplUsoby:

* volbou v menu Okno | Rozdélit. Zobrazi se kfiz, jehoz tazenim mysi a klepnutim urcite budouci hranice
pohleda.

= " . . ) . ) . ;
J « tazenim rozdélovaci ikony v levém dolnim nebo v pravém hornim rohu vedle posuvniku.

* poklepanim na rozdélovaci ikonu rozdélite okno pfesné na poloviny v daném sméru.
Upravy v jednom pohledu se automaticky promitaji do dalSich pohled.

Do zobrazeni jednoho pohledu se vrétite taZzenim hranice pohledu k okraji pracovni plochy.



Tvarovani car

ﬂ Tvarovaci nastroj pro ¢ary se voli jako druhy v zakladnim panelu nastroj(.

Klepnete-li tvarovacim nastrojem na ¢aru, oznacdi se a jeden z bodu se stane aktivnim. V&echny body
Cary jsou malé Cerné CtvereCky. Aktivni bod je vyplnény Ctveredek a koncové body maiji Cerverny okraj.
VétSina tvarovacich funkci pracuje pravé s aktivnim bodem.

ﬂ koncovy bod (uzel)

aktivni bod (uzel)
=

=
L]
Ll Aktivni bod stanovite klepnutim na jeden z bodd. Pokud jsou body téZko dosazitelné, mlzete pouzit

funkci pro zménu aktivniho bodu klepnutim na jedno z tla¢itek se Sipkou pro aktivni bod v alternativnim
panelu. Aktivita bodu se posune po ¢afe smérem dopfedu nebo dozadu.

bézny bod (uzel)

£| Pokud je ¢ara slozena z vice Usekd, Ize ji pretrhnout v aktivnim bodé klepnutim na tlacitko pro
rozdéleni ¢ary v alternativnim panelu nastroju. Vzniknou dvé samostatné ¢ary, pfiCemz jedna zUstane
oznacena pro dalsi tvarovani.

Dvé Cary, nebo dva konce jedné Cary Ize spojit jednoduse pretazenim bodu nad druhy bod. To se tyka
krajnich bodu. Nelze napojit jednu ¢aru doprostfed druhé. Pokud je spojeni nezadouci, tj. chcete mit
vedle sebe dva konce rliznych &ar, pouzijte bezprostfedné funkci pro rozdéleni &ary.

=

él Usek &ary, ktery se nachazi za aktivnim bodem Ize zménit z Gse&ky na Bézierovu kfivku a naopak.
PouZijte k tomu jedno z pfislusnych tlacitek v alternativnim panelu. Pokud se zméni usecka na kfivku,
budou se Fidici body kfivky nachazet na pfimo na ¢are. Jejich tazenim pak mizete vytvarovat novy
prabéh kfivky.

ﬂ Aktivni bod je mozZno vypustit klepnutim na tlagitko se znaménkem minus nebo stiskem Del.

ﬁl DalSi bod pfidate klepnutim na tlacitko plus nebo stiskem Ins. Pfida se ta ¢ara, ktera nasleduje za
aktivnim bodem. Pokud to je usecka i vlozeny Usek bude useckou.

Oznacenou €aru mlzete upravovat tazenim za néktery z uzl( nebo v pfipadé Bézierovych kfivek také za
fidici bod smérnice. Pokud tahnete fidicim bodem, kfivka si zachovava spojity prabéh. Pokud pfi tom
drzite klavesu Shift, upravuje se pouze polovina Fidici uSecky.

Viz také:
Kresleni &ar
Napojovani ¢ar



Bézierovy krivky

Ke kresleni kfivek pouzijte v Zoner Callistu nastroj kresleni od ruky nebo Bézierovych kfivek.

£| Bézierovy kfivky zvolite v alternativnim panelu nastroj klepnutim na tlacitko s jednoduchou
kfivkou.

Kresleni probiha nasledovné:

1. Klepnéte levym tlagitkem, ¢imz stanovite pocatecni bod.
2. Tahnéte mysi, ¢imz se vykresli prvni smérnice. Ta uréuje smér a “hloubku” budouci kfivky.
3. Kurzor mysSi pfesurite do koncového bodu a tazenim mysi ur€ete smeérnici pro koncovy bod.

Pokud pfi ur€ovani thlu aklonéni smérnice drzite soucasné klavesu Ctrl, pohybuje se Uhel nato&eni
smérnice v intervalu 15°. Malé upozornéni: jestli po stanoveni po¢ate¢niho nebo koncového bodu hned
bez taZeni uvolnite tlacitko mysi, nebudete moci vytvofit smérnici. Jeji body budou totoZné s po&atecnim
nebo koncovym bodem kfivky.

Bézierova kfivka muze mit podle umisténi smérnic zadny, jeden nebo dva vrcholy.

Zadny vrchol - iseéka: fidici body smérnice se nachazeji pfimo na &are.
Jeden vrchol: pfi uréovani druhé smérnice tahnéte opaénym smérem nez u pocateéni smérnice.
Dva vrcholy: pfi ur€ovani druhé smérnice tahnéte stejnym smérem smérem jako u po¢atecni smérnice.

Viz takeé:
Kresleni od ruky
Napojovani ¢ar
Tvarovani Car



Napojovani car

"‘_‘:"l Tlagitkem pro napojovani ¢ar vypinate nebo zapinate rezim napojovani ¢ar. Zamacknuté tlacitko
znamena, ze dalSi nakreslena Cara se napoji za dfive bezprostfedné viozenou &aru. PFi kresleni dalSi
samostatné ¢ary nezapomerite tento rezim vypnout. Napojovat mlizete navzajem vSechny druhy ¢&ar, tj.
usecky s kfivkami.

T
Ll Chcete-li pfi aktivnim rezimu napojovani ukongit ¢aru, kterou pravé kreslite z vice jednotlivych Car,
pouzijte tlagitko pro pferuseni napojovani.

Ql Jestlize jste pomoci funkce spojovani Car kreslili kfivku vytvofenou z vice kfivek, Ize jeji pocatecni a
koncovy bod spojit klepnutim na tlacitko spojeni v alternativni listé. Je dulezité, abyste pfed tim nevypnuli
nastroj pro spojovani. Z ¢ar se stava objekt, ktery je mozno vyplfiovat riznymi vyplnémi.

Caru muzete také uzavfit tak, Ze posledni bod nakreslite pfesné na pozici prvniho bodu.

Viz také:
Kresleni Usedek
Kresleni Bézierovych kfivek



Kresleni od ruky

El PFi zvoleném nastroji na kresleni €ar zvolte v alternativnim panelu tlagitko se slozitéjsi kfivkou. V
pracovni plose tahnéte mysi se stisknutym tlaCitkem. Za kurzorem zUstava stopa a vznika ¢ara.
Uvolnénim tlacitka vznikne nova kfivka, pfesnéji feCeno mnozina spojenych bézierovych kfivek, které se
dale upravuji tvarovacim nastrojem.

Vysledna kfivka se vzdy trochu liSi od té, kterou jste natahli v pracovni ploSe, protoze se prepocitava na
Béziery. Malokdy je skladba Bézier( tak dokonala, jako kdybychom stejnou ¢aru kreslili rué¢né spojovanim
jednotlivych Bézieru. Vzdy se da mnoho nadbyteénych bodd smazat.

K nastavovani paremetr(i pfevodu obecné ¢ary na mnozinu Bézierovych kfivek pouzijte sekci Kresleni
od ruky dialogového okna, které ziskate volbou v menu Zobrazit | MoZnosti... nebo stiskem
Ctri+Shift+M.

Viz také:
Kresleni &ar



Kresleni nebo vkladani objektl

Kresleni Ear

Vkladani odstavcového textu

Vkladani uméleckého textu

Vkladani tabulek

Vkladani symbold

Import obrazku

Kresleni obdélnikd, elips a dalSich tvar(



Kresleni obdélniku, elips a dalSich tvaru

ﬂ Pomoci ¢tvrtého nastroje v hlavnim panelu nastrojlil mizete do dokumentu vkladat geometrické
tvary, nékdy uvadime termin objekty, i kdyz tento termin ma ponékud Sirsi vyznam.

Pravouhelniky
KruZnice a elipsy
Mnohouhelniky
Hvézdy



Vkladani pravouhelnikii

Pravouhelnik je obecné oznac&eni pro &tverece a obdélniky. Zoner Callisto posktuje prakticky nastroj pro
kresleni obdélnikd a ¢tvercu s efektnimi klavesovymi a tlacitkovymi kombinacemi, které nasobi jeho
moznosti.

Elﬂl V hlavnim panelu vyberte nastroj kresleni objekt(. V alternativni listé vyberte obdélnik nebo
Ctverec. Tazenim mysSi ve vykresu stanovite objekt.

PFi stisknuté klavese Shift mlizete natahovat obdélnik od stfedu, ¢imz mlzete dosahnout soustfednych
objektl. Budouci stfed si mizete vyznagit vodicimi linkami.

Jestlize kreslite ¢tverec a potfebujete obdélnik (nebo naopak pfi kresleni obdélnika potfebujete ¢tverec),
Zoner Callisto vam pom(ize velmi rychle bez pfepinani ikony timto zplsobem: stisknéte levé tlacitko mysi
zaroven s klavesou Ctrl. Funkce se vzajemné zaméni. pokud byla zvolena funkce obdélnika, kreslite
Gtverec, pokud byl puvodné vkladan obdélnik, vytvari se ¢tverec.

Viz takeé:

Kresleni tvart

Rohy pravouhelniki
Tvarovani pravouhelniku



Rohy pravouhelnikt

Zoner Callisto nabizi ¢tyfi moznosti tvarovani roht vkladanych ¢étvercli a obdélnikd. Pokd mate zvolen
nastroj na kresleni ¢tvercd nebo obdélniku, v alternativnim panelu nastroji se objevi skupina tlacitek,
ktera nabizeji tyto druhy roht:

Ll pravouhlé
il zkosené
il oblé ven

il oblé dovnitr

|1EI.EIIZI i 3 Vedle sady tlacitek k nastavovani rohl je numericky box pro nastaveni poméru oblych
nebo zkosenych rohd.

VSechny tato nastaveni Ize ménit i po vloZeni objektu pravouhelnika do vykresu nebo po jeho edita¢nich
Upravach (pfesun, otaceni apod.).

Pomoci editaéniho nastroje vyberte pozadovany pravouhelnik. Zvolte nastroj kresleni objektli a v
alternativnim panelu klepnéte na tlacitko pro obdélniky. Ve Ctefici tlaCitek pro nastaveni rohl zvolte
pozadovany tvar a v pfilehlém numerickém boxu polomér.

Pokud mate vybrano vice objeku, nebo obdélnik je jiz rozbity na ¢ary, funkce jiz nema ucinek.
Podobnym zpusobem miizete ménit tvar roh(i tvarovacim nastrojem.

Jestlize potfebujete pfesny rozmér, pfi kresini sledujte udaj ve stavovém fadku nebo pomocnou rysku na
pravitkach.

Viz také:
Kresleni pravouhelniku



Tvarovani pravouhelnikt

Pokud zvolite v hlavnim panelu nastroju tvarovaci nastroj a vyberete s nim prvouhelnik, muzete
pokraCovat v jeho individualnich upravach. Mate tyto moznosti dalSich Uprav:

1. mlzete jej tazenim za jeden rohovych tchopovych bodu deformovat na nepravouhly tvar. Vzdy vSak
muzete vytvofit pouze konvexni ¢tyfuhelnik, coz znamena, ze spojnice dvou bodu je pomysinou hranici,
za kterou nelze umistit bod, ktery se nachazi mimo tuto spojnici.

2. mlzete jej tazenim za jeden ze stfedovych bodd roztahovat nebo souéasné zkosit.

3. tazenim za centralni uchopovy bod je pfesunete na novou pozici.

) ]

4. klepnutim na jedno ze &tyrech tlacitek v alternativni panelu zménite tvar rohu

1000mm = 5. pfi jinych nez pravouhlych rozich mizete nastavit polomér zaobleni nebo zkoseni

Ll 6. klepnutim na tlacitko s kladivkem rozbijete pravouhelnik na &ary, €imz se pfed vami otevira dalSi
Skala moznosti jejich tvarovani.

Viz také:
Vkladani pravouhelniki




Vkladani kruznic a elips

Podobné jako v pfipadé pravouhelnikd je kresleni kruznic a elips v Zoner Callistu velmi jednoduché a
pfijemné.

ngl V alternativnim panelu nastroja pfi aktivovaném nastroji kresleni objektl  zvolte kruznici nebo
elipsu. Tazenim mysi stanovite pfimo kruznici nebo elipsu.

V pfipadech, kdy potfebujete, aby po&ate¢ni bod byl zarover stfedem objektu, stisknéte pfi natahovani
kruZnice nebo elipsy klavesu Shift. Pohybujte mySi a kruZnice &i elipsa se bude natahovat od stfedu ke
kurzoru mysi.

Jestlize jste zvolili nastroj kruZnice a nahle potfebujete kreslit elipsu (nebo naopak), postupujte jako v
pfipadé pravouhelniku: stisknéte levé tlacitko mysi zaroven s klavesou Ctrl a tahnéte mysi. Nyni kreslite
elipsu, pokud jste méli zvolen nastroj pro kruzZnici nebo kreslite kruznici, pokud jste zvolili nastroj elips.

Viz také:
Kruhové vysece a oblouky
Tvarovani kruZnic a elips



Kruhové vysece a oblouky

Zoner Callisto umoznuje pfesné kresleni kruhovych vyseci a kruhovych oblouku. Vysece a oblouky
mohou byt tvofeny i z elips.

ae8°

|148°3: oo ‘e o . . i iss . )
V alternativnim panelu nastrojl pro kruznice a elipsy se nachazi dalSi ovladaci prvky: dva
numerické boxy, které stanovi po&ate¢ni a koncovy uhel vysece nebo oblouky a zaSktrtavaci box

" Oblouk | kde uréite, zda se ma jednat o oblouk nebo vyseé. V piipadé vysede jsou koncové body

spojeny se stfedem kruznice nebo elipsy.
Tyto parametry je mozné nastavit dopfedu pfed samotnym vioZenim objektu nebo bezprostfedné po jeho

vlozeni.

Viz také:
Kruznice a elipsy



Tvarovani kruznic a elips

ﬂ Tvarovani kruznic a elips je podobné jako tvarovani pravouhelnikl, kruznice vSak nemaji zadnou
specialni vlastnost jako pravouhelniky (rohy a polomér zaobleni). Tvarovani se provadi tvarovacim
nastrojem, ktery ziskate v hlavnim panelu nastroju.

Moznosti:

1. Tazenim za jeden z roh(l opsaného ramce kruznice nebo elipsy zpusobite jeji deformaci.
aar

|1 48 3 2. Zadanim pocate¢niho a koncového uhlu zpUsobite zménu kruznice na kruhovou vyseg.
I™ Oblouk 3. Zaskrtnutim volby oblouk se stane z kkruhové vyseé&e kruhovy oblouk - zmizi spojnice
se stfedem.

:l 4. Stejné tak jako pravouhelnik miiZzete i elipsu nebo kruznici rozbit na ¢ary. Méjte vybrany objekt
tvarovacim nastrojem a klepnéte na tlacitko s kladivkem v alternativnim panelu nastroju. Vzniknou &tyfi
spojené Bézierovy kfivky.

Viz také:
Vkladani kruznic a elips



Vkladani mnohouhelniku

Mnohouhelnik je obecné oznac&eni pro tvar ohrani¢eny vice rovnymi stranami.

El Nastroj na kresleni mnohouhelnikl se aktivuje pfi zvoleném nastroji ke kresleni tvard v
alternativnim panelu nastroju klepnutim na tlacitko s trojuhelnikem.

I 2 3: V numerickém boxu nstavte poc¢et stran mnohouhelnika. Objekt se nakrresli podobné jako
pravouhelniky a elipsy, tj. natazenim. Pfi vklddani je moznojej natacet. Pokud pfi nataceni drzite klavesu
Ctrl, bude se osa objektu otacet pfesné po krocich 15°.

Pocet stran je mozno nastavit jiz pfed vlastni kresbou mnohouhelnika, ale i bezprostfedné po viozeni
objektu. Pokud je objekt mnohouhelnika vybran editaCnim nastrojem a je zapnut nastroj pro vkladani
objektu s alternativnim panelem pro mnohouhelniky, Ize v numerickém boxu ménit pocet jeho stran.

Zmeény Ize provadét pouze u jediného vybraného objektu. Pokud mate vybrano vice objektd nebo
mnohouhelnik je jiZ rozbit na &ary, zménu poctu stran nelze provést.

Zména rozméru nebo otoceni objektu editaénim nastrojem jej automaticky rozbije na &ary.

Vysoké hodnoty poctu stran mnohouhelnika se blizi jiz kruznici.

Viz také:
Tvarovani mnohouhelniku



Tvarovani mnohouhelniku

-l v . o . . s . .

Pouzitim tvarovaciho nastroje miazete v mnohouhelniku zménit jeho pocet stran a otoCeni.
Zvolte tvarovaci nastroj a vyberte s nim mnohouhelnik. Alternativni panel se nakonfiguruje pro
mnohouhelniky. Objevi se:

Ll tlacitko pro rozbiti na Cary

I 2 3 box pro zménu poctu stran.

Samotny objekt bude mit dva uchopové body. Tazenim za stfedovy bod zménite polohu objektu a
taZenim za bod na obvodu ménite otoCeni a velikost objektu.

Jestlize byl objekt upraven editaénim nastrojem (napf. oto¢en nebo zvétSen), automaticky se rozpadne na
linky.

Viz také:
Vkladani mnohouhelniki



Vkladani hvezd

El Nastroj hvézd zvolite v alternativnim panelu nastrojl pro kresleni objektu. Hvézdy se kresli
podobné jako kruznice natazenim.

Objektem Ize, podobné jako u mnohouhelnika, pfi kresleni otacet.
Zvolenim nastroje pro kresleni hvézd se v alternativnim panelu zobrazi dva numerické boxy:

V prvnim boxu nastavite pocet paprski hvézdy. Nejmensi hodnota jsou dva paprsky, takze vlastné
kreslite kosoétverec.

Druhy box umoznuje nastaveni ostrosti paprskl hvézdy. Tato hodnota je udana v procentech v
intervalu 1-100. Hodnota ostrosti 100% urcuje jiz pravidelny mnohouhelnik s dvojnasobnym pocten stran,
nez je poCet paprskul. PFi ostrosti 1% jsou vysledkem paprsky - useCky vychazejici ze stfedu objektu.

Parametry hvézd muzete meénit i u nakreslené hvézdy. Pokud je jedna hvézda vybrana, Ize v
alternativnim panelu pfi zvoleném nastroji kresleni hvézd dale ménit pocet a ostrost prostfednictvim
numerickych boxu. Zmény Ize provadét pouze u jediného vybraného objektu. Pokud mate vybrano vice
objektll, nebude mit funkce ucinek. Parametry zménite i tvarovacim nastrojem, viz nasledujici kapitola.

Jestlize jiz doslo k oto¢eni nebo ke zméné rozmérl hvézdy editaénim nastrojem, neni jiz mozno ménit
pocet paprsku hvézdy a jejich ostrost, protoze hvézda je automaticky rozloZzena na linky.

Viz také:
Tvarovani hvézd



Tvarovani hvezd

ﬂ Kdyz vyberete objekt hvézdy tvarovacim nastrojem, v alternativnim panelu se objevi dva numerické
boxy:

| 5 3: . N
pro zménu poctu

Z = b4 H o v
I 20 3 * pro zménu ostrosti paprskid hvézdy

ﬂ « tladitko pro rozpad hvézdy na ¢ary.
Podobné jako u tvarovani mnohouhelniki, jsou pfi vybrani objektu tvarovacim nastrojem viditelné dva

uchopvé body. TaZzenim za stfedovy ménite polohu objektu, tazenim za obvodovy ménite oto€eni a
velikost.

Pokud bylo s objektem manipulovano editaénim nastrojem (oto€eni, zvétSeni a zmenseni, naklonéni)
bude objekt rozbit na ary.

Viz také:
Vkladani hvézd



Edita¢ni nastroj - vybér objektl

Editacni schopnosti jsou jednim ze zakladnich rozdild mezi vektorovymi a bitmapovymi grafickymi editory.
Kazdy objekt, ktery chcete dale upravovat, je nutno vybrat neboli ozna€it. Kromé ternimu vybrany objekt
se nékdy pouZziva i oznacleny, aktualni nebo aktivni objekt. Tim, Ze objekt vyberete, date programu
informaci, kterého nebo kterych objektl se budou tykat pozadované zmény, napfiklad zména barvy,
pfeklopeni, zdvojeni atd.

Vybér objektu se provadi editacnim nastrojem. V hlavnim panelu nastroju klepnéte na prvni tlacitko
se Sipkou, €imz zvolite editaéni nastroj. Klepnéte mysSi na objekt a ten se stane vybranym. Kolem objektu
se vykresli osm uchopovych bodu.

Vice objekti miizete vybrat dvéma zplsoby:

1. pFibirani. Méjte stisknutou klavesu Shift a postupné klepejte na v8echny objekty, které se maji
zahrnout do vybéru.

2. ohranic¢ovani. Tazenim mySi stanovte ramec kolem objektu, které se maji vybrat. Objekty uvnitf budou
zahrnuty do vybéru. Je potieba dbat na to, aby do ohraniCované oblasti byl zahrnut objekt cely, ne jenom
jeho &ast.

Kolem vSech vybranych objektu je zobrazen ramec, ktery vSechny objekty ohrani¢uje. Kazdy vybrany
objekt je navic ozna¢en miniaturnim bodem, coz usnadnuje identifikaci objektu, které se nachazeji uvnitf
vybérového ramce.

Ve stavovém Ffadku muizete zkontrolovat poc¢et vybranych objektl. Informace obdélnik na Hlavni
znamena, Ze je vybran jeden obdélnik, ktery se nachazi na hladiné s ndzvem Hlavni.

Dal$i moznosti vybéru nabizi volba v menu Upravy | Vybrat v§e nebo &asté&ji kombinace klaves Ctrl-A,
kterou vyberete vSechny objekty.

Pomoci volby v menu Upravy | Inverze vyberu zrusite vybér véech plivodné aktualnich objekttl a
vyberete vSechny ostatni. Tato funkce ma napfiklad vyznam pfi vybéru vSech objektl kromé jednoho.
Vyberte nejprve ten, ktery nema byt vybran a provedte inverzi vybéru.

Dal$i moznosti je skupinovy vybér podle dialogu, ktery ziskate v menu Upravy | Vybrat... Zde
zatrhnete ty druhy objektu, které maji byt vybrané.

Pozor, do vybéru nelze ani jednim z uvedenych zpusobl zahrnout objekty, které jsou na zamknuté
hladiné a objekty na vzorové strance.

Zruseni vybéru objektu je velmi jednoduché - klepnéte mino vybrané objekty. Pokud chcete sniZit pocet
soucasné vyranych objektd, klepnéte na objekt, ktery se ma vylougit z vybéru se souéasné stisknutou
klavesou Shift.

Viz také:
MoZnosti editace objektu

Upravy objektu






Upravy objektt

Nakreslené objekty muzete v Zoner Callistu upravovat bud tvarovacim nebo editaénim nastrojem.

Tvarovaci nastroj slouzi k upravam jedine€nych vlastnosti kazdého objektu, napf. rohy pravouhelnika
nebo pribéh ¢ary, kdezto editaéni nastroj k Upravam vétsinou spoleénych vlastnosti véech objektu,
napfiklad poloha, velikost nato¢eni atd. V nékterych pfipadech muizete vSak pozadované Upravy objektu
dosahnout obéma nastoji.



Presunovani objektu

Vybrané objekty mlizete v ramci zobrazené pracovni stranky pfesunovat. Pfesunovani objektl se provadi
tazemim. Je mozno pfesunovat nékolik vybranych objekt najednou. Pfi pfesném umistovani objketd na
tiskovou stranku doporu€ujeme pouZivat pravitka, vodici linky a sit'.

Pokud pfesunujete objekty se soucasné stisknutou klavesou Shift, vykresluje se jejich obrys, coz sice
zpomaluje provadénou akci, ale usnadnuje umisténi objekta.

PFi pfesunovani objektl je uplatnéna zarazka, ktera brani posunu objektu v rozmezi asi tfech obrazovych
bod(, aby nedochazelo k jejich nezadoucimu posunuti pfi jejich vybéru. Pokud posunujete objekt se
stisknutou klavesou Ctrl, efekt zarazky je odstranén a jiz minimalni pohyb mysi s objektem vede k zméné
jeho polohy.

Dal$imi moznostmi posunovani objektl je pouziti plovouciho okna pro transformace a dialogu pro
zarovnani objektu.

VétSinu objektll mlzete presunovat i pouzitim tvarovaciho nastroje - pfetazenim za stfedovy Uchopovy
bod.

Viz také:
Editace objektl



Zména rozméru objektu

Vybrané objekty Ize jednoduchym zplisobem zvétSovat nebo zmensovat prostfednictvim uchopovych
bod(l. Presunte Sipku mysiho kurzoru nad libovolny uchopovy bod. Kurzor se zméni na dvé Sipky.
Tazenim mySi zménite velikost jednoho nebo vice objektu soucasné.

TaZzenim za prostifedni uchopové body se objekt zvétSuje jen v jednom rozméru. TaZzenim za rohové
uchopové body se objekt zvétSuje v obou rozmérech pfi zachovani poméru stran.

PFi tazeni za rohové body je ve vétSiné pfipadl zajisténo dodrzovani poméru stran. Pokud chcete pomér
stran zménit, drzte pfi natahovani klavesu Ctrl.

Viz také:
Editace objektl



Kopirovani objektu

Pokud ma byt v dokumentu nékolik stejnych objektl, je vhodé dalsi vytvofit kopii jednoho misto toho,
abyste kazdy objekt znovu a znovu kresilili. Zoner Callisto nabizi nékolik moznosti kopirovani objekt(
vCetné vicenasobného kopirovani:

Tradi¢ni moznosti je pouziti schranky. Vybrany objekt nebo skupinu objektd viozite do schranky nékolika
zpusoby. Nejjednodussi je stisk Ctrl-Ins. Stiskem Shift-Ins vlozite objekt do dokumentu na stejnou
polohu puvodniho objektu. Pozor, mize tak nechténé dojit k pfekryti nékolika stejnych objekt(.

Nejvhodnéjsi moznosti pro vytvoreni kopie objektu je jeho zdvojeni. Vyberte objekt nebo nékolik objektl a
vyvolejte funkci zdvojeni (stisk Ctrl-D nebo volba v menu Objekty | Zdvojeni). Nova kopie se vykresli
nékolik bodd smérem vpravo dolu od svého originalu.

Vytvofit kopii objektu je také mozné tak, Ze pfi pfesunu objektu stisknete klavesu Ctrl. Po pfesunu na
novém misté vznikne kopie pfesunovaného objektu.

Pokud vytvafite hned nékolik kopii jednoho objektu, vyuzijte kopirovaci méd, ktery se zapina v menu
Objekty | Kopirovaci moéd, stiskem Shit-Ctrl-D nebo klepnutim na tladitko se dvéma objekty a
znaménkem plus v alternativnim panelu nastrojd pro editacni nastroj.

PFi zapnutém kopirovacim moédu zUstava presunovany objekt nebo skupina objektld na pivodnim misté a
na nové souradnici se vytvareji kopie. Po ukon&eni nezapomerite kopirovaci mod vypnout. To se provadi
stejné jako jeho zapnuti. Kopirovaci méd je ucinny i pfi dalSich operacich s objekty: naklonéni, zrcadleni,
a otoceni.

Viz takeé:
Editace objektu
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Otaceni objektu
Zoner Callisto umi jednoduchym zpUsobem otacet vSechny objekty. Mate dvé moznosti.

Vyberte objekt a tazenim pravym tlagitkem za rohovy uchopovy bod jim otacite. Takto se objekt otadi
kolem svého stredu.

El Pokud chcete objekt otodit kolem jiného bodu, nez kolem jeho stifedu pouzijte tladitko pro otaceni
v alternativnim panelu nastrojli pro editacni nastroj. Vyberte objekt, klepnéte na tlacitko pro otaceni a
klepnutim na strance stanovte bod, podle kterého se bude objekt otacet. Tahnutim mySi nastavite
poZadovany uhel natoeni. VyZaduje to trochu zru€nosti. Nejprve ze stanoveného bodu vytahujete osu,
kterou dal$im taZzenim stanovujete thel. Uhel otogeni je vzdy méfen podle této osy.

V obou pfipadech mlzete sledovat Uhel natoéeni ve stavovém fadku.
K pfesnému otaceni objektll mlzete také vyuzit plovouci okno pro transformace.

Zoner Callisto nabizi funkci zruSeni natoceni. Vyberte objekt, ktery je nato€en a v menu zvolte Objekt |
Zrusit natoceni. Takto je mozno zrusit natoGeni i pro vice vybranych objketl i kdyZz maji rizny uhel
natoceni.

Viz takeé:

Editace objektd
ZruSeni natoéeni



ZesSikmeni objektu

Vybrané objekty miizete zeSikmit nasledujicim zplisobem: tahnéte pravym tlacitkem mysi néktery z
prostfednich uchopovych bodu. Vybérovy ramecek se naklani a vy mlzete sledovat uhel zeSikmeni
objektu ve stavovém fadku. Pozndmka: taZzenim rohového uchopového bodu se bude objekt otacet.

Funkci zeSikmeni nelze pouzit na tabulky, bitové mapy a odstavcovy text.
Objekty hvézd a mnohouhelnikl(l se po zeSikmeni rozlozi na &ary.

Viz také:
Editace objektl



Zrcadleni objektu

Objekt vybrany editanim nastrojem je mozno zrcadlit.

Zoner Callisto nabizi 3 moznosti zrcadleni:

ﬂl * zrcadleni podle osy x - vybrany objekt pfeklopite klepnutim na tlagitko této funkce v alternativnim

panelu pro editaéni nastroj.
L |
B0] . zrcadleni podle osy y - podobné jako u zrcadleni podle osy x, ale jiné tlagitko.

ﬁl + zrcadleni podle libovolné osy. Stisknéte tlacitko této funkce v alternativnim panelu nastroju.
Klepnéte levym tlagitkem mySi v bodé pracovni plochy, ktery bude po¢atkem osy zrcadleni. Tahnutim
mysSi stanovite osu zrcadleni a novou podobu objektu.

Zrcadleni nelze aplikovat na text, tabulky.

Objekty hvézd a mnohouhelniku se po zrcadleni automaticky rozloZi na linky.

Viz také:
Editace objektu



Tabulky

MozZnosti vkladat do grafického dokumentu tabulky pfimo v grafickém editoru se Zoner Callisto ponékud
liSi od jinych grafickych editorl. Nabizi jednoduchy tabulkovy nastroj.

Viz také:
\(klédéni tabulky
Upravy tabulk



Skupiny objekt

Zoner Callisto umoznuje uzavfit vice objekt do jedné skupiny, takze se budou pfi nanipulacich chovat
jako jeden objekt. Mate-li napfiklad pfesné umisténo u sebe vice objektu a ¢asto s nima jako s celkem
nanipulujete, sdruzte je do skupiny. USetfite spouustu €asu pfi neustalém oznacovani objketa.

ﬂ Sdruzovani do skupin je velmi jednoduché. Vyberte dva a vice objektl a klepnéte na tlacitko se
Styfmi Sipkami ukazujicimi dovnitf. Objekty jsou sdruZeny. SdruZeni se provadi také volbou v menu
Objekt | Vytvorit skupinu nebo kombinaci klaves Ctrl-G.

ﬂ Vytvofenou skupinu rozdélite nasledovné. Klepnutim na ni ji oznacite a v alternativnim panelu
nastroji klepnete na tlacitko se ¢tyfmi Sipkami smérem ven. Rozdéleni vyvolate také volbou v menu
Objekt | Rozdélit skupinu nebo stiskem Ctrl-U.

Timto zplsobem muzete slucovat i skupiny navzajem.

Viz také:
Editace objektl



Deformace vice objektu

Pomoci tvarovaciho nastroje mizete deformovat jednotlivé objekty tazenim za jeden z ichopovych boda.
Pomoci editacniho nastroje je vSak mozné deformovat i vice objket najednou nebo objekt jeden se
stejnym chovanim jako s tvarovacim nastrojem.

=
Vyberte vice objektl a zapnéte tladitko se zuzujicim se objektem v alternativnim panelu nastroja. Je
pfepnuto do rezimu deformace.

Oznacovaci ramec je nyni ¢arkovany a misto osmi ichopovych bodu jsou kolem objektu &tyfi. Tazenim za
néktery z nich deformujete objekty. Toto je mozné opakovat. Zajimavych vysledkl se dosahuje s
umeéleckym textem rozpadenym na kfivky.

Po ukoné&eni deformace vypnéte prislusné tlacitko v alternativnim panelu nastroji. Kolem objektu se
vykresli zase standardni oznacovaci ramec s osmi ichopovymi body.

Viz také:
Editace objektl



Kurz 2/0 - Cil

V prvnim kurzu jsme si podrobné vysvétlili tvorbu loga, abychom ukazali pfedevsim jednu z pfednosti
vektorové grafiky — praci s ¢arami.

Dal$i ¢ast vyuky uz bude pouhé skladani objektl na tiskovou stranku a vkladani textu, coz je nejéastéjsi
¢innosti ve vektorovém grafickém editoru.

Modelovym pfikladem bude tvorba letaku pro zajezd do Kalifornie, jehoz pfedlohu naleznete v soboru
Zajezd do Kalifornie.zmf.

Pokracovani:
1. ZaloZeni nového dokumentu



Kurz 2/1 - Zalozeni nového dokumentu

Zacneme zaloZzenim nového dokumentu. V menu Soubor | Novy podle parametrt... vyhledejte rozmér
A4 a v sekci Okraje nastavte okraj 10 milimetrd z kazdé strany a zaSkrtnéte volbu Zobrazovat okraje a

vodici linky na vzorové strance.

Pokracovani:
2. VlozZeni uméleckého textu



Kurz 2/2 - Vlozeni uméleckého textu

V letdku se vyskytuji dva objekty uméleckého textu: nadpis a uvedeni ceny zajezdu. Pokud jste jiZ
absolvovali pfedchozi kurz tvorby loga, nebude pro vas problém tyto objekty vytvofit.

Objekt nadpisu je vytvofen pismem Arial CE o velikosti 40 bodd. Obrysova barva je 100% €ervena a
barva vypIné textu je 20% svétle Cervena. Pojmenovani barev mizete sledovat ve stavovém fadku.
Kromé RGB hodnot je zde uveden i nazev barvy.

Objekt ceny zajezdu je tvorfen stejnym pismem. Velikost volte v rozmezi 36 az 40 bod, okraje vybarvéte

¢ernou a vnitfek 100% Zlutou.

Pokracovani:
3. Odstavcovy text



Kurz 2/3 - Odstavcovy text

Nyni doplnime do letaku texty. Jednak struény program zajezdu a zpusob dopravy. K tomu nam poslouzi
nastroj pro vkladani odstavcového textu. Vimnéte si, Ze ma uplné odlisné ovladani nez umélecky text.

Klepnutim na tlagitko s pismenem ,T“ zvolte nastroj odstavcového textu. TaZzenim v pracovni plose
vytvofte ramec. Ramec se zméni na lokalni textovy editor a mlzete zadit psat text. Text také mizete
vlozit ze schranky Windows.

Nyni si zvyraznime nékteré pasaze textu. Nadpis a zavérecné heslo zménime na tucny a zvétSime
velikost pisma. Clanek je psan pismem o velikosti 11. Velikost pisma celého &lanku nastavte v panelu
nastrojl pro text jesté pred zapocetim psani textu. Velikost hotovych pasazi textu mizete upravit
podobné jako v textovych editorech: oznacte tazenim mySi nebo pohybem kurzoru se sou¢asné
stisknutou klavesou Shift ¢ast textu jako blok a v panelu nastrojli pro text zadejte velikost pisma. Pro
nadpis i zavérecné heslo nastavte velikost 14 bodd. Zménu na tu¢ny provedete stiskem Ctrl-B nebo
klepnutim na tlacitko ,,B* v panelu nastroju pro text.

Pokud zvolite jiny nastroj, Zoner Callisto ukon¢i rezim editace odstavcového textu, a ten se stane béznym
objektem, ktery mlzete editacnim nastrojem posunovat v ramci pracovni plochy. Pokud zménite rozméry
ramce tazenim editaCnim nastrojem za néktery z jeho uchopovych bodu text se pfesazi do nového
ramce, pficemz zlstane zachovana velikost pisma na rozdil od zmény velikosti uméleckého textu.

Prvni lanek je vytvofen. Stejnym postupem vytvorte i druhy €lanek o dopravé a tfeti s adresami.

Pokud se chcete do &lanku vratit a dale jej editovat, klepnéte na néj nastrojem pro odstavcovy text nebo
tvarovacim nastrojem. Pokud je objekt vybran editovacim nastrojem, pfepnete se do editaéniho reZimu uz
pfi zvoleni nastroje pro odstavcovy text.

Pokracovani:
4. Vlozeni obrazkl



Kurz 2/4 - Vlozeni obrazku

Do naseho modelového letaku vlozime tfi fotografie. Jedna se o bitmapové obrazky ziskané skenovanim.
Zoner Callisto umi vkladat mnoho druhd bitmapovych obrazk(. Obrazky mazete vkladat volbou v menu
Soubor | Import nebo klepnutim na importni nastroj. V dialogu vyberte nazev souboru a potvrdte OK.
Kurzor mySi se zméni na vyty&ovaci roh. Tazenim mysi pak stanovite ramec, do kterého se bitova mapa
vykresli. VSimnéte si, Ze pfi natahovani se zachovava pomér stran bitové mapy.

Timto zpusobem vlozte vSechny tfi fotografie. A pfiblizné je rozmistéte na strance.

Podobnym zplsobem vioZime do spodni ¢asti dokumentu podobné logo, které jsme vytvofili v prvnim
vyukovém kurzu.

Pokracovani:
5. Ugravgg vioZenych bitovych map



Kurz 2/5 - Upravy vlozenych bitovych map

Na vloZeném objektu bitové mapy si jeSté ukaZzeme jednu z unikatnich vlastnosti Zoner Callista - pravy
vlozenych bitovych map pfimo v dokumentu. V nasem pfikladu zménime jas vloZenych obrazku.

Vyberte bitovou mapu tvarovacim nastrojem. Kolem obrazku se vykresli tchopové body. V alternativni
listé se objevi vSechny moznosti, které se daji provadét s bitovou mapou. Zvolte prvni tlacitko jas a
kontrast. V dialogu nastavte tazenim tahly poZadované hodnoty.

Postupné doladte jas a kontrast pro vSechny fotografie. Toto nastaveni je vSak zna¢né relativni, protoze
barva obrazku na vysledném vytisku zavisi na konkrétni tiskarné a svoiji roli také hraje nastaveni
monitoru.

Pokracovani:
6. Obdélniky a pofadi vykresleni



Novinky v Zoner Callistu 3.0
El

» Pfrechody mezi dvéma objekty (blending) byly ¢asto pozadovanou funkci uzivatelt verze 2.0. Pomoci
ni Ize realizovat napf. mékké stiny nebo jiné zajimavé tvarové efekty.

* Antialiasing neboli vyhlazovani hran vyuzijete pfedevsim pfi tvorbé& mensich obrazkd k publikovani na
Internetu.

» UZivatelé internetu rovnéz ¢asto pozadovali export do bitové mapy, pfi¢emz je mozno mit transparentni
(prthledny) podklad. Zoner Callisto 3 i novy Zoner Media Explorer to umoziiuje.

* Zajimava kouzla se daji délat s prihlednosti. Nové Zoner Callisto umi navic nastavit i nékolik profilQ
prihlednosti, takze objekt mize byt na levé strané neprihedny, uprostfed prasvitny a na pravé strané
uplné prahledny.

* Do profesionalnéjsi oblasti spada plna podpora pridavnych modult (plug-in) podle standardni
specifikace spole¢nosti Adobe. Nejznaméjsi produkt, ktery vyuziva tyto moduly, je Adobe Photoshop.

* Profesionalové také uvitaji plnou podporu OLE. Zoner Callisto 3 umi pracovat i jako OLE server.

» Mnoho profesionalnéji zamérenych uzivatell potési také export do PostScriptu. Pribyla také mozZnost
separaci pfimo na obrazovce a také separaci vlozenych obrazka WMF.

» Jiz verze 2.01 pfinesla podporu tvorby vektorové grafiky a vektorovych animaci, které se daji zaclenit
do stranek HTML. Jedna se o novy format SGC a Zoner Callisto bylo prvnim produktem na svété, ktery
umeél do tohoto formatu ukladat grafiku. Verze 3 pfinasi v tomto sméru jesté dalSi vylepSeni. Diky témto
moznostem obdrzelo Zoner Callisto 3 ocenéni Finalist Best of Show na vystavé CeBIT 98 v némeckém
Hannoveru.

CepiTa®

Z uZivatelského hladiska Zoner Callisto 3 doznalo tyto hlavni zmény:

* Nyni je mozné tzv. pretahovani (drag & drop) barev z barevné palety pfimo na objekt nebo v ramci
palety.

* Barvy Ize volit z nového plovouciho okna pro barvy.

* PTi pfesunu objektu Ize sledovat jeho tvar, coz pomaha jeho pfesnému umisténi. V nizsi verzi Zoner
Callista byl vidét pouze oznacovaci ramec objektu.

* Pfibyl dialog s kompletnimi informacemi o dokumentu.

» Nova verze podporuje posledni vykfik médy v poc&itatovych mySich - Microsoft IntelliMouse s
rolovacim koleCkem.



* Prace v riznych méfitkach a pohledech je nyni jesté zdokonalena pfidanim plovouciho okna Pohled.

Program obsahuje jesté spoustu dalSich vylepSeni. Podle naSeho nazoru je také v nékterych operacich o
néco rychlejSi. Kromé zdokonaleni kédu nékterych funkci k tomu pfispiva pouziti nového, lepsiho
kompilatoru.



Kurz 2/6 - Obdélniky a poradi vykresleni

Nyni do letaku doplnime obdélniky, jednak jako ¢erny podklad pod nadpis a pod adresu a také jako
doplfiujici grafické motivy.

Vyberte nastroj vkladani obdélnika. Postupné natdhnéte obdélniky pod nadpisem, adresou a ve volnych
mistech v dokumentu.

Nyni pfebarvime obdélniky pod nadpisem a pod adresou na ¢erno a umistime pod texty. Nejprve si oba
obdélniky vybereme tak, aby byly oba oznageny soucasné. Toho dosahneme tak, ze postupné klepneme
na oba objekty pfi sou€asné stisknuté klavese Shift. To, Ze jsou oznaceny opravdu dva objekty,
zkontrolujte ve stavovém Fadku.

Vybrané objekty pfebarvite klepnutim pravym tladitkem mySi v barevné paleté na ¢erné policko.

Nové objekty prekryly text. To se da velmi jednoduse spravit. Zménime poradi vykresleni objektt. Pokud
jsou oba obdélniky vybrané, klepnutim na tlacitko se Sipkou doll a zarazkou zménite pofadi objektu tak,
aby se oba vybrané obdélniky pfesunuly Upiné dolu.

VSimnéte si, Ze adresa, ktera je psana ¢ernym pismem, se na letaku UplIné ztratila. Tento text pfebarvime
na bily.

Zvolte nastroj pro odstavcovy text a klepnéte na textovy objekt s adresou. Objekt se pfepne do editacniho
rezimu. Stiskem Ctrl-A oznacte cely text jako blok a klepnutim na polic¢ko s bilou barvou v barevné paleté
nastavite novou barvu pro tento text.

Pokracovani:
7. Barevné piechody



Kurz 2/7 - Barevné prechody

V dalSim textu si ukazeme jednoduché pouziti barevnych pfechod(l. Zoner Callisto disponuje rozsahlymi
moznostmi pouziti téchto barevnych vypini. Barevné pfechody pouzijeme na vyplr dvou obdélniku, které
v letaku nemaji pfili§ velky vyznam, pouze vyplfiuji prazné misto.

Vyberte oba obdélniky tak, aby byly oba oznaceny sou€asné. Vyvolejte plovouci okno pro nastaveni
vyplni — v menu Zobrazit | Plovouci okna | Vypln. V tomto okné klepnéte na tlaCitko pro linearni barevny
prechod. V ukazkovém okénku se zobrazi ukazkovy pfechod. Klepnutim na tla¢itka pod pfehledovym
okénkem ziskate dalSi dialog, ve kterém je nactena aktudlni barevna paleta. Klepnutim na urcitou barvu ji
vyberete a zaroven se okno uzavie. Pokud chcete okénko uzavfit, aniz byste vybrali barvu, klepnéte
mimo toto okno. V paleté vyberte modrou barvu.

Nastavenou vypli pak klepnutim na tladitko se zadkrtnutim aplikujete na vybrané objekty.

Pokracovani:
8. Tabulka



Kurz 2/9 - Vodici linky

Nyni jiz mame vSechny objekty do letaku vlozeny. Zbyva pouze doladit celkovy vzhled letaku, urovnat
vSechny objekty. K pohodinému urovnani nam pomohou vodici linky.

Vodici linky se vytahuji taZzenim mySi z pravitek smérem do pracovni plochy. VloZte dvé svislé vodici linky
tésné vedle sebe do stfedu stranky tak, aby stranku rozdélily na dva sloupce. Mezera mezi témito
vodicimi linkami bude mezerou mezi sloupci. A nyni editaénim nastrojem srovnejte vSechny objekty tak,
aby pékné licovaly do sloupcl. VSimnéte si také, Ze vodici linky i okraje stranky maji magnetické
schopnosti, takZe objekty v jejich blizkosti k nim “pfiskaku;ji”.

Letak je hotov. Porovnejte jeho vyslednou podobu s vasi. Letak je v souboru Zajezd do Kalifornie.zmf

Zpét na obsah kurzu.



Kurz 2/8 - Tabulka

Poslednim objektem, ktery vlioZzime do letaku, je tabulka. Zoner Callisto nabizi tabulkovy nastroj ke
vkladani tabulek do dokumentd. Nejedna se o tabulkovy editor s matematickymi vzorci, ale o graficky
nastroj. Do tabulky si v nasem modelovém pfikladu viozime C&tyfi terminy zajezdd.

Zvolte tabulkovy nastroj v hlavni listé. V misté, kde se ma tabulka nachazet, natahnéte ramec. Objevi se
dialog, ve kterém zadate pocet sloupcu a pocet fadkl. Zadejte dva sloupce a tfi fadky. Potvrzenim OK se
do dokumentu vykresli tabulka. Kolem tabulky se navic vykresli doCasna Seda tlacitka, kde jsou
pojmenovana jednotliva policka tabulky. Tabulka ma podobné ovladani jako tabulkové kalkulatory pro
Windows.

Klepnéte na pfislusné poli¢ko, kam budete zapisovat text. Objevi se kurzor a vy mlzete zapisovat text.
Tabulka ma mnoho druhl nastaveni, ale pro pfipad naseho vzorového letaku zatim vystacime se
zakladnim nastavenim tabulky po vioZeni do vykresu. Pouze text si zménite tak, aby byl shodny s
ostatnimi texty v letaku. To provedete tak, ze oznacite vSechny bunky a v panelu nastroja pro text
nastavite poZzadované parametry pisma.

Pokracovani:
9. Vaodici link



Vlozeni umeéleckého textu

ﬂ K vloZzeni uméleckého textu zvolte nastroj pro umélecky text - tlacitko s pismenem “A” v zakladnim
panelu nastroj.

Nyni mate dvé moznosti vliozeni:

1. klepnete do pracovni plochy. Zobrazi se dialog, ve kierém zadate text a potvrdite OK. Text se vykresli
ve vodorovném sméru.

2. natahnete mySi ¢aru - budouci zakladnu textu - podobné, jako kdyby ste pouzivali nastroj pro kresleni
Car. Pokud pfi natahovani drzite klavesu Ctrl, bude se ¢ara natacet po krocich 15°. V dialogu zadejte text
a ten se vykresili.

V obou pfipadech se text vykresli podle parametrii nastavenych v panelu nastroju pro text, ktery je
spole¢ny pro umélecky i odstavcovy text. V tomto panelu nastavte druh pisma, jeho velikost a typ (tucny,
kurziva).

Tyto dva pfipady se tykaji varianty, kdy text ma vlastni zakladnu. Dale mlzete text viozit tak, Ze klepnete
textovym nastrojem na objekt, ktery bude urovat zakladnu textu. Timto objektem musi byt ¢ara. To vSak
neni problém zajistit, protoze vSechny tvary, které se kresli v Zoner Callistu, je mozno na €aru rozbit.

Viz také:

Upravy uméleckého textu
Odstavcovy text
Panel nastroji pro text

PRIKLAD:

Jaky by byl postup, kdybyste chtéli umistit text na kruznici?

ﬂ 1. Vlozte na stranku kruznici.

:I 2.V zékladnim panelu pfepnéte tvarovaci nastroj a oznacte s nim kruznici.
ﬂ 3. Klepnutim na tlacitko s kladivkem v alternativnim panelu kruznici rozbijte na ¢aru.

:I 4. Zvolte nastroj pro umélecky text a klepnéte na kruznici.

5. Dale jiz tradicnim zplsobem zadate text a potvrdite OK. Text se vykresli okolo kruznice.

ﬁl 6. V tomto pfipadé se kruznice stala “majetkem” textového objektu, Klepnutim na posledni tlagitko v
alternativnim panelu nastrojll ji mdzete ze zobrazeni textu vynechat.



Upravy uméleckého textu

Upravy uméleckého textu zahrnuji nékolik moznosti:

NejCastéji budete upravovat velikost textu. Je to mozné jednak pfesnym nastavenim v panelu nastrojl
pro text, pokud je textovy objekt vybran tvarovacim nebo editaénim nastrojem, nebo jednoduse tazenim
editanim nastrojem.

Objekt uméleckého textu se chova podobné jako jiné grafické objekty, takze jej mizZete prebarvovat,
ménit zplsob vykresleni obrysu (pera) a otacet.

ﬂ Pokud umélecky text oznacite tvarovacim nastrojem, alternativni panel bude mit dvé moznosti
konfigurace:

ﬁl 1. Prace se zakladnou textu

ﬁl 2. Prace se samotnym textem.

Obé moznosti se prepinaji tlaCitky upIné vlevo v alternativnim panelu. Podle toho, v jakém rezimu
pracujete se budou také aplikovat vlastnosti pera a vyplné bud’ na zakladnu nebo na text.

PRACE S TEXTEM:

El Umélecky text se vklada pomoci dialogu. Dialog k opravé textu ziskate znovu pro text vybrany
tvarovacim nastrojem klepnutim na tladitko s pismenem “A” v alternativnim panelu, v ¢asti pro text. Pro
Uplnost uvadime, Ze text mlze byt i na vice fadek, ale nastroj uméleckého textu slouzi pfedevsim k
jednofadkovym napisiim. Tento dialog nelze uzavfit standarni klavesou Enter (zpusobi pfechod na dalsi
fadek), ale kombinaci Ctrl-Enter.

DalSi dvé tlacitka v alternativnim panelu umozni nastavit, jak ma byt zakladna celého textu shodna se
zakladnou jednotlivych pismen:

7 V prvnim pfipadé je zakladna pismena vzdy shodna se zakladnou celého textu. Pokud je zakladnou
objektu kfivka, je zdkladna pismena shodna s te¢nou této kfivky

)
I . 3 V druhém pfipadé mizete nastavit zakladnu pismen ve stupnich nezavisle na zakladné textu.

Nula stupfiti znamena vodorovnou polohu. Udaj ve stupnich zadate do boxu vpravo od uvedeného
tlacitka v alternativnim panelu nastroju.

Dalsi upravy textu mizete provadét pomoci panelu nastroji pro text. Staci, kdyz mate text vybran

editaCnim nebo tvarovacim nastrojem. Jednak mizete zménit parametry textu podle stylu, ale také druh
pisma, jeho velikost a typ (tuny, kurziva, pfeskrtnuty a podtrzeny) a zarovnani.

PRACE SE ZAKLADNOU



ﬁl Zakladna je €éra, ktera ur€uje smér a polohu vykresleni textu. Zobrazeni zakladny se zapina nebo
vypina klepnutim na tlacitko s ¢arou a tfemi body uplné vpravo v alternativnim panelu pro umélecky text v
textové €asti. Pozor, pokud je zakladna zapnutda, objevi se i ve vysledném vytisku.

Zakladnu mGzeme tvarovat jako &aru, a text se vzdy pfesazi tak, aby sledoval tuto ¢aru. Takto vlastné
muzeme umistit text podle libovolné kFivky.

MozZnosti upravy €ary - zakladny jsou nasledujici:

» zména prabéhu ¢ary. U Usecek Ize ménit pouze polohu koncovych bodu a u kfivek navic i polohu
fidicich bodu tecen, ¢imz se kfivka tvaruje,

= pidani dal3iho uzlu &ary,
ﬂ * odebrani uzlu Cary,

=

-l U - o e o .
* zména Usectky na Bézierovu kfivku nebo opa&né zména kfivky na rovnou &aru,

ﬂ * rozdéleni ¢ary, pfiCemz vSechen text bude pokraCovat na druhé ¢are za bodem rozdéleni.

Viz také:
Vkladani uméleckého textu.



Vkladani odstavcového textu

Kromé uméleckého textu mizete do dokumentu Zoner Callista, vkladat text odstavcovy.

:I TaZenim timto nastrojem v pracovni plose ziskate ramec, ktery se stane lokalnim textovym
editorem. Editor nema v8echny moznosti tradi¢niho textového editoru, ale pfesto nabizi solidni moznosti
formatovani textu. Do editoru mlzete pfimo zapisovat text. Text je mozno vlozit i ze schranky tradiénimi
zpusoby, viz prace se schrankou.

Kromé standardnich pismen muzete vkladat znaky pomoci Alt sekvenci. Napfiklad znak puntiku ¢ viozite
kédem 0149 napsanym na numerické klavesnici pfi sou¢asné stisknuté leveé klavese Alt. NejCastéji
pouzivané znaky jsou uvedeny v alternativnim panelu nastrojl. Klepnutim na tlagitko viozite znak na
pozici kurzoru.

V alternativni li$té pro odstavcovy text naleznete nékolik nej¢astéji pouzivanych znaka. které nelze vlozit
z klavesnice pfimo jako pismeno.

Editaci ukonCite zvolenim jiného nastroje nebo klepnutim mimo editovany text.

Pokud chcete znovu upravovat ur€ity élanek, klepnéte na néj nastrojem pro odstavcovy text nebo
tvarovacim nastrojem. Objekt se znovu zméni na lokalni editor.

PFi editaci textu doporu€ujeme pozit funkci ke zvétSeni méfitka podle oznacenych objektl, ¢imz zajistite
maximalné vyhodné zobrazeni.

Viz také:
Formatovani odstavcového textu



Formatovani odstavcového textu

Napsany text Ize dale formatovat. Popis této ¢asti bude velice struény, protoze formatovani textu ma
témérF shodné ovladani se vSemi textovymi editory ve Windows.

Pokud chcete zménit parametry urcité ¢asti textu, musite ji nejprve vybrat jako blok. To se provadi
tazenim mysi pres tuto Cast nebo pohybem kurzorovych klaves se soucasné stisknutou klavesou Shift.
Cely text oznadite stiskem Ctrl-A nebo volbou v menu Upravy | Vybrat vSe.

S vybranym textem muzete provadét tyto upravy:

* Zménit barvu klepnutim na pfisludné poli¢ko barevné palety.

» Zménit velikost pisma zadanim pozadované hodnoty do boxu v panelu nastroj pro text.

* Zménit pismo - font vybérem v seznamu v panelu nastroji pro text.

» Zménit typ pisma - tu€ny, kurziva, podtrzeny a pfeskrtnuty -jednak klepnutim na tla€itka v panelu
nastroju pro text, nebo kombinaci klaves pro tuény a kurzivu (Ctrl-B, Ctrl-l, Ctrl-U).

Usek textu mezi znaky konce fadku (Enter) je nazvan odstavcem a miize se chovat relativné
samostatné. Pro néj mizete nastavit nasledujici moznosti:

« Zarovnat vlevo, vpravo, na stfed a do bloku, coZz znamena, Ze text bude vysazen rovhomérné
tak, aby zaplnit cely fadek. Zarovnani se nastavuje tlacitky v panelu nastroju pro text.

* Nastavit fFadkovani v procentech. Vychozi hodnota byva 120%. 100% znamena, Ze fadky jsou
sazeny pfimo na sebe podle velikosti pisma.

» Nastavit mezery pfed a za odstavcem.

» Nastavit odsazeni odstavce zleva nebo zprava.

Posledni tfi moznosti (Fadkovani, mezery a odsazeni) se nastavuji v dialogu, ktery ziskate klepnutim na
prvni tlacitko v alternativnim panelu nastroju pro odstavcovy text nebo stiskem Ctrl-M.

Poznamka k velikosti pisma. Velikost pisma se v Zoner Callistu ve vSech objektech, kde se pracuje s

textem, méfi v bodech soustavy pica. Jeden bod je asi 0,353 milimetru.

Viz také:
Alternativni panel pro odstavcovy text



Bitmapové filtry Adobe plug-ins

Bitmapoveé filtry podle specifikace Adobe pfedstavuji zajimavou moznost, jak programy, které tuto
specifikaci podporuji, obohatit o spoustu dalSich zajimavych funkci a efektd. Jedna se o soubory, které
jsou €astmi programového kodu, interné DLL. Tyto €asti je pak mozné pfipaijit k jinym programam.

Kde se daji bitmapové filtry sehnat? Casto se dodavaji s velkymi profesionalnimi grafickymi programy
(Adobe Photoshop, Microsoft Image Composer) nebo se daji sehnat jako samostatné programové baliky
(Kai's Power Tools) nebo stahnout z Internetu, napf.:

http://desktoppublishing.com/graphutilfilt.html
http://pluginhead.eyecandy.com/filplug.htm
http://sunflower.singnet.com.sg/~seahyh/filters.htm
http://www.alienskin.com/alienskin/alienskin.html
http://www.adscape.com:80/eyedesign/photoshop/threeffilters.plugs.online.html
http://www.geocities.com/~webwinds/classes/photshop.htm
http://sunflower.singnet.com.sg/~seahyh/plugin.htms

Na vétSiné zde uvedenych adres se nachazeji filtry, které jsou freeware, shareware nebo zkusebni verze.

Zoner Callisto 3 podporuje filtry s pfiponou 8bf, tj. efektové filtry. Ostatni filtry (8ba - filtry zafizeni, 8bi -
filtry importni ) Zoner Callisto 3 nepodporuje.

Instalace filtrd do Zoner Callista je jednoducha. Ve vSeobecnosti: je nutné vytvofit soubor s konfiguraci,
kde bude uveden seznam pouzivanych filtri. Pokud mate filtry umisténé na vasem pevném disku,
feknéme s instalaci jinych programu, neni potfeba je nikam znovu kopirovat. Filtry do Zoner Callista se
instaluji nasledovné: Zvolte menu Nastroje | Nastavit filtry... . Objevi se dialog pro konfiguraci. Nejprve
zadejte nazev souboru, ve kterém budou uloZeny udaje o pouzitych filtrech. Klepnutim na tlacitko
Zmeénit... vyvolate dialog pro zadani jména a umisténi souboru. Soubor by mél mit pfiponu .ini a mél by
se nachazet ve slozce, ve které je nainstalovano Zoner Callisto. Jsou také pfipustné ostatni pfipony a
také jiné umisténi souboru.

Poté do zvoleného souboru ulozite informace o zvolenych filtrech. Klepnéte na tlacitko Pfidat... Objevi se
dialog, ve kterém vyberete slozku, ve které se nachazeji filtry. Zoner Callisto bude také prohledavat
vnorené slozky. Nalezené filtry se pak pfidaji do seznamu a od této chvile se také budou zobrazovat v
menu Nastroje.

Pokud mate jiz v Zoner Callistu pfipojen néjaky filtr, dialog pro konfiguraci filtrd se vyvolava v menu
Zobrazit | Moznosti... zalozka Filtry

Nastavené filtry pro Zoner Callisto plati také pro pfidanou aplikaci - bitmapovy prohlize¢ Zoner Viewer.

Pouziti bitmapovych filtrd je rozdilné, protoZe kazdy z filtrd ma své vlastni ovladani. Vétsina z nich se
aplikuje na oznacenou bitovou mapu. Nékteré filtry umi pracovat nejen s celou, ale i s &asti bitové mapy.
Tuto ¢ast mizete definovat libovolnym zakladnim objektem (obdélnik, kruznice, mnohouhelnik, hvézda a
uzavienda &ara) nebo jeho modifikaci (obdélnik se zaoblenymi rohy atd.).



Prace se styly

Zoner Callisto umoznuje nadefinovat nejcastéji pouzivané nastaveni textu jako styl a ten pak pouzivat pro
dalSi textové objekty se stejné formatovanym textem.

Styly se aplikuji na aktualni odstavec jejich vybranim v panelu pro text.

ﬂ Pro spravu styld slouzi dialog, ktery ziskate klepnutim na posledni tlacitko v panelu nastrojl pro
text nebo stiskem CtrlQ.

Pro jednotlivé styly mlzete nastavit tyto parametry: pismo, typ velikost a barvu pisma, odsazeni,
fadkovani, zarovnani a zkratkovou klavesu pro aplikaci stylu na aktualni odstavec.

VSechny tyto parametry mlzete nastavit v dalSim dialogu, ktery ziskate pro vybrany styl klepnutim na
tlacitko Zménit...

Dialog méa dvé Casti: vlastnosti pisma a vlastnosti odstavce.



Vkladani tabulek

Postup vlozeni tabulky:

:I Zvolte tabulkovy nastroj a natdhnéte v dokumentu ramec. OkamZité se objevi dialog, ve kterém
zadate parametry tabulky, tj. pocet fadku a pocet sloupcu. Dale zde muzete zménit velikost tabulky. V
dialogu jsou naéteny hodnoty podle toho, jak velky ramec jste natahli. Volba mfizka udava, zda se maji
vykreslovat ¢ary oddélujici jednotlivé bufky. Potrvrzenim OK se tabulka vykresili.

Nyni muzete zacit psat text do jednotlivych bunék.

Text se zapisuje podobné jako v jinych tabulkovych programech. Klepnutim na urcitou buriku ji u€inite
aktivni a do ni pak mlzete zapisovat text. Pokud se chcete vratit k editaci buriky, kde je jiz zapsan text, po
oznaceni buriky, poklepejte na ni nebo stisknéte F2.

Editaci tabulky ukongite klepnutim mimo tabulku nebo zvolenim jiného nastroje. Okolo tabulky zmizi
doCasna pomocna tladitka a z tabulky se stane bé&zny objekt grafického dokumentu.

\[iz take:
Upravy tabulek
Panel nastroju pro text



Upravy tabulek

K editaci tabulky se vratite tak, ze na ni klepnete tabulkovym nebo tvarovacim nastrojem. Kolem tabulky
naskoci docasna tlacitka slouzici k vybéru radkl nebo sloupcl a navic usnadriujici orientaci.

Oznacdovani (vybér) bunék:.

Jednak miizete klepnout na pfislusnou bunku, ¢imz ji vyberete a zaroveri zrusite vybér ostatnich nebo
tahnout mysi pfes nékolik bunék, &imz se oznadi urdita spojita oblast nebo klepat na jednotlivé bufiky se
soucasné stisknutou klavesou Ctrl, ¢imz muzete vybrat nékolik bunék nezavisle na sobé. Cely fadek
nebo sloupec vyberete klepnutim na tlacitka vievo a nahofe nad tabulkou. Celou tabulku vyberete
klepnutim na rohové tlacitko nad tabulkou, které nema popis.

S vybranymi bunkami muzete provadét nasledujici operace:

+ editaci textu. Klepnéte na buriku, stiknéte F2 a mlzete opravovat text. Pokud zacnete psat hned
bez stisku F2, nahradite puvodni text v bufice. V panelu nastroju pro text mizete ménit
parametry textu: velikost, druh pisma a typ: (tu¢ny, kurziva, podtrzeny a preskrtnuty).

* zménu barvy bunék. Pro aktualni buriku miizete zménit barvu pozadi a barvu textu. Barva textu se
méni klepnutim levym tlaCitkem v barevné paleté a barva pozadi (vyplné) buriky klepnutim
pravym tlacitkem v burice. Na zménu barvy textu ma vliv skute¢nost, zda je zména barvy pro
text povolena. Povoleni se zapina klepnutim na tlacitko “T” v alternativnim panelu nastroju pro
tabulky,

E
E
=1 - zménit zarovnani textu. Text pro oznagené buriky se mlize zarovnavat jednak ve vodorovném

smeéru klepnutim na tlacitkach pro zarovnani v panelu nastroja pro text nebo ve svislém sméru
klepnutim na tlacitka v alternativnim panelu nastroja pro tabulku,

El » zménit velikost bunky. To mizZete jednak tazenim za okraj buriky v prostoru naviga¢nich
tlagitek tabulky nebo zadanim pfesné hodnoty pro vybranou nebo vybrané buriky v dialogu, ktery ziskate
klepnutim na tlacitko v alternativnim panelu nastroja pro tabulky,

El « pfidat fadky nebo sloupce. Pfidani se provadi klepnutim na tlacitko plus v alternativni listé
pro tabulky. V dialogu zadejte, jakym zplisobem se maji buriky pfidat,

ﬂl « ubrat fadky nebo sloupce. K odebrani radkd nebo slopcu slouzi tlaitko minus v
alternativnim panelu pro tabulku. Pokud je oznacena pouze burika nebo skupina bunék, bude smazan
jejich obsah. Pokud je oznacen cely fadek nebo sloupec, pfislusné buniky budou z tabulky odstranény tak,
Ze dojde k redukci tabulky,

* nastavit ¢ary oddélujici buniky. Nastavovani €ar je FeSeno pomoci tlacitek v alternativnim panelu



nastrojl pro tabulku. Témito tlacitky zadejte, které ¢ary chcete nastavit a v plovoucim okné pro pero (viz
strana 121) zvolte silu a prabéh ¢ary a klepnutim levym tla¢itkem v barevné paleté barvu ¢ar.

Pokud v8ak nechcete, aby se zaroven ménila barva textu, zajistéte, aby pfepinaci tlacitko
“T” v alternativni listé nebylo zapnuté.

Pro celou tabulku pak mlzete pouzitim editaéniho nastroje a plovouciho okna pro vypli nastavit vypln,
podobné jako pro ostatni grafické tvary kreslené v Zoner Callistu.

Tabulky nelze otacet, naklanét, preklapét a ménit jejich perspektivu.

Viz také:
Vkladani tabulek



Zapnuti plovouciho okna pro pero

ﬂ Touto volbou zapnete nebo vypnete plovouci okno pro nastaveni parametrd pera.

Viz také:
Plovouci okno pro pero.




Plovouci okno pro vyplné

ﬂ Volba v menu Zobrazeni | Plovouci okna | Vypln.

Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni plovouciho okna pro vyplr.

Viz také:
Vypiné



Plovouci okno pro stiny

ﬂ Volba v menu Zobrazeni | Plovouci okna | Stin.
Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni plovouciho okna pro stin.

Viz také:
Stiny objektd.



Plovouci okno pro transformace

= . .
J Volba v menu Zobrazeni | Plovouci okna | Transformace.

Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni plovouciho okna pro transformace.

Viz také:
Transformace objektl.




Plovouci okno pro symboly

ﬂ Volba v menu Zobrazeni | Plovouci okna | Symboly.

Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni plovouciho okna pro symboly.

Viz také:
Vkladani symbolt




Upravy bitovych map

VlozZenou bitovou mapu muzete v Zoner Callistu dale upravovat. Vyberte ji tvarovacim nastrojem a zvolte
nékterou z moznosti v alternativnim panelu pro bitovou mapu.

Jas a kontrast
RGB slozky
HSV slozky

zaostfeni
rozmazani
efekt protlaceni

q‘?p detekce hran

EEEe &=

posterizace

pfevod na dvé barvy

pfevod do Skaly jedné barvy

111l
E|
2

inverze



Alternativni panel pro odstavcovy text

V alternativnim panelu pro odstavcovy text se nachazeji tlacitka pro vkladani doplfikovych znakd do textu,
které se jinak museji vkladat pomoci Alt-sekvenci a tlacitko pro vyvolani dialogu pro nastaveni parametr
odstavce.

%l dialog pro nastaveni parametrl odstavce

vloZeni pevné mezery

vloZeni znaku copyrightu

vloZeni znaku registrované ochranné znamky
vloZeni znaku obchodni znamky

vloZeni dolnich uvozovek

vloZeni hornich uvozovek

vloZeni pomicky

vioZeni dlouhé pomicky

vloZeni puntiku

vlioZeni trojteCky

B EEEEE s

zobrazovani znacek



Barevna paleta

Barevna paleta slouzi k uréovani barev objektu.

Klepnutim levym tlacitkem na barevné poli¢ko stanovite barvu pera (obrysu objektu), klepnutim pravym
tlacitkem stanovite barvu vypIné. Pokud ovSem v dialogu moznosti (Zobrazit | Moznosti | VSeobecné)
mate zaskrtnutou volbu Alternativni vybér barev, funguje pouZivani barev opac¢ng, tj. levym tlacitkem
stanovite barvu vyplné, pravym tlaCitkem barvu pera. Barvy z palety Ize na objekty také aplikovat
metodou drag and drop.

Barevna paleta obsahuje dva pruhy barev:
* horni, ktery obsahuje zakladni barvy

« dolni - uzivatelsky, ktery obsahuje uzivatelské barvy nebo barevny pfechod. Mezi zobrazenim
barevného pfechodu a uzivatelskych barev se pfepina timto tlagitkem Ll

Pocatecni barvy barvného prechodu nastavite klepnutim v zakladni paleté barev se sou¢asné
stisknutou klavesou Shift. Klepnutim levym tladitkem stanovite barvu pro pocatek barevného pfechodu.
Pravym tlagitkem stanovite barvu pro konec barevného pfechodu.

Klepnutim na tlacitko ﬂ vyvolate dialog pro michani barev. Tento dialog také vyvolate poklepanim na
poli¢ku uzivatelské Casti barevné palety.

Jeden dokument muze obsahovat vice bervnych palet. Mezi t€mito paletami se pfepina pomoci dlouhého
tlagitka Standard v barevné paleté.

Pokud chcete stanovit nulovou barvu pro dany objekt, klepnéte na pfeskrtnuté poli¢ko. Vypli nulovou
barvou je prahledna.



Prace ve vice strankach

Graficky editor slouzi vétSinou k tvorbé vektorovych obrazkd, ale také letak(, které mohou byt minimalné
oboustranné, takZe pro takovy letdk byste museli mit dva soubory.

Zoner Callisto umoznuje vytvaret dokumenty s vice stranami, které se ulozi do jednoho souboru. Pocet
stran dokumentu miizete zadat iz pfi jeho zakladani v dialogu Novy dokument v sekci Okraje.

Béhem editace mlzete pridat dalSi stranku nékolika zpUsoby:

« pridat jednu stranku na za¢atek dokumentu - pokud je aktualni prvni strana, klepnéte na tlaCitko se
znaménkem + vlevo od velkého tlagitka, kde je udaj o aktualni strance / celkovy pocet stranek. Pokud
aktualni stranka neni prvni, bude tla¢itko obsahovat Sipku k listovani smérem k za¢atku dokumentu.

* pridat jednu stranku na konec dokumentu - podobné jako v pfedchozim pfipadé je mozno pfidat za
aktualni stranku dalSi, pokud je aktudlni stranka zarover posledni.

» pridat libovolny pocet stranek na libovolné misto. Klepnutim na velké tlagitko s udaji o strankach
vyvolate lokalni menu, ve kterém vyberte Pfidat stranky. V dialogu vyplrite pocet stran a jejich umisténi.

Listovani strankami je velmi jednoduché. Jednak k tomu mUizete pouzit tla¢itka vedle velkého tlacitka s
udaiji o strankach. Sousedni tladitka listuji o jednu stranku vpfed nebo zpét, krajni tlagitka nalistuji prvni
nebo posledni stranku dokumentu. Na konkrétni stranku se také dostanete prostfednictvim dialogu, ktery
vyvolate z lokalniho menu (klepnutim na velké tlagitko s Udaji o strankach). Listovat muzete také stiskem
F11 smérem zpét a F12 smérem dopfedu. Pokud je aktudlni stranka v daném sméru posledni, nabidne
se moznost pfidat dalSi stranku.

Stranky odstranite také v dialogu z lokalniho menu pro velké tlacitko s Udaji o strankach. Pozor, pfi
mazani stranek pfijdete i o objekty na nich obsazené.

Objekty z jedné stranky na druhou pfemistite pomoci schranky.

PFjemnou moZnosti je vyuziti vzorové stranky. Reknéme, Ze naptiklad vytvafite katalog vyrobkd, pficemz
na kazdé strané se nachazi pata stranky, kde je spojeni na firmu a hlavi¢ka s logem firmy. K tomu
pouZzijte vzorovou stranku. VSechny objekty, které ulozZite na vzorovou stranku, budou zobrazeny

na v8ech ostatnich béznych strankach. Vzorovou stranku vyvolate klepnutim na tlacitko s pismenem M.
Zpatky na bé&Znou stranku se vratite stejnym tlacitkem.

K praci s vice strankami muzete také s vyhodou vyuzit vicepohledového zobrazeni. V kazdém pohledu se
muze nachazet jina stranka.



Rozbiti na €ary

=
Klepnutim na toto tlagitko zplUsobite rozpad objektu na ¢ary. Objekt pak muzete dale tvarovat jako Cary.

Tato vlastnost je mozna pro:
Pravouhelniky

KruZnice a elipsy
Mnohouhelniky

Hvézdy

Umélecky text



Export pro WWW stranky

Volba v menu Soubor | Export na WWW

Zoner Callisto od verze 2.01 nabizi moznost uloZeni vektorové grafiky v textovém souboru podle
specifikace SGC (Structured Graphics Control) Vystupem je textovy soubor, ktery je pak mozno vlozit do
HTML kédu webové stranky.

Tato technologie se poprvé prosadila s nastupem Microsoft Internet Exploreru 4.0. Ostatni prohlizece
zatim tuto technologii neumi, pokud nemaiji nainstalovan ActiveX prvek SGC.

Export se realizuje pomoci priivodce, ve kterém zadate jednak statické viastnosti a v pfipadé, ze se ma
obrazek animovat i dynamické vlastnosti.

Statické vilastnosti

Jméno objektu - jednoznacéna identifikace v ramci HTML kédu pfisludné www stranky, do které bude
soubor vloZen.

Pozice a velikost objektu - udaje jsou v obrazovych bodech a udavaji maximalni meze ve kterych se
bude obrazek pohybovat, pokud nastavite dynamické vlastnosti.

Zindex znamena porfadi v ose Z, které ma vyznam v HTML koédu, pokud se vice objektd prekryva.

Velikost obrazku - znamena vlastni velikost kresby v obrazovych bodech, kterou exportujete. Pozor,
neplést s velikosti objektu. Velikost objektu znamnena uréeni mezi pfipadného pohybu obrazku.

Efekt - na vysledny objekt je mozno aplikovat nékolik nasledujicich efektu:

« Z&dny

* Alpha (prahlednost)
* DropShadow (stin)
» Shadow (stin)

* Blur (rozmazani)

* Glow (zare)

» Wave (vinéni)

* Gray (odstiny Sedi)
* Invert (inverze)

* Xray (rentgen)

Dynamické vlastnosti
Nastavenim dynamickych efektu je mozno dosahnout vektorové animace.

Posun - objekt se bude cyklicky posunovat sem a tam podle zadanych hodnot mezi v kazdé ose. Udaj



Krok znamena, o jakou vzdalenost bude objekt posunut v kazdém ¢asovém cyklu. VSechny parametry
jsou v obrazovych bodech.

Velikost - objekt bude cyklicky ménit svoji velikost dle zadaného méfitka. Pokud zadate nap¥. do 50% do
100%, bude se objekt neustale zménsovat na polovinu své velikosti a zpétné zvétSovat na svoji plvodni
velikost.

Otaéeni - objekt se bude cyklicky otaget. Je moZno nastavit soudasné otageni ve vice osach. Udaj je
vestupnich. O tento krok se bude objekt otacet v zadaném ¢asovém intervalu.

Opakovani po - zadani asového intervalu v milisekundach.
Dynamické vlastnosti je mozno vzajemné kombinovat. Ne v§ak vSechny. Napfiklad otageni v ose Z se

velice Spatné kombinuje s posunem, protoze otaeni se vztahuje ke stfedu, ktery se vSak méni.

Nahled

Nahled je zobrazen pomoci viozeného objektu Microsoft Internet Exploreru 4.0. Pokud vas systém tento
prohlize€ neobsahuje, nahled nebude zobrazen. Na zakladé kontroly nahledu se mizete vratit a zménit
pozadovany parametr.

Poznamka:

Vice informaci o moznostech objektu Structured Graphics Control v Microsoft Internet Exploreru 4.0
ziskate na WWW strankach www.zoner.cz a www.microsoft.com.



Prihlednost objektu

Prahlednost je dalsi viastnosti objektu a udava, do jaké miry a jakym zplsobem bude objekt prahledny.
Prahlednost je v Zoner Callistu propracovana vskutku peclive, takze je mozno definovat nejen procentni
prihlednost (priasvitnost) pro cely objekt, ale i nastavit, aby prihlednost byla v kazdém misté objektu jina
vCetné nastaveni priihlednosti podle fraktalu nebo bitmapové masky.

K nastavovani prahlednosti pouzijte stejné plovouci okno, ze kterého se ovladaji parametry vypiné, ale
prepnéte jej na sekci Priithlednost. Nastavovani prahlednosti je téméF identické jako nastavovani vypiné
pro objekt, avSak misto barev se nastavuje procentualni hodnota prihlednosti. 100% znamena, Ze objekt
je uplné pruhledny, podobné, jako kdyby byla na néj aplikovana nulova vyplh. 0% znamena neprahledny
objekt.

» Jednoducha pruhlednost. Objekt ma stejnou pruhlednost ve v8ech ¢astech. Priklad pouziti maze byt
tato krychle. V8echny strany maji nastavenou priihlednost 50%.

* Prahlednost definovana prechodem. Priihlednost objektu se postupné méni. Napfiklad u linearniho
pfechodu je prahlednost na za¢atku objektu 100procentni a na konci zadna. Samoziejmé ze i tyto
prednastavené hrani¢ni hodnoty je mozno ménit. Podobné jako existuje 6 druht barevnych pfechodu , je
mozno pouzit 6 prihlednosti definovanych pfechodem. Na ukazce byla pouZit kfizovy pfechod.
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* Prahlednost definovana fraktalem. Pokud klepnete na tlacitko Editace... v plovoucim okné
Prahlednost, muzete v sekci bitova mapa nastavit prihlednost podle fraktalu. Cerné oblasti budou
nepruhledné, bilé prihledné. Takto Ize dosahnout zajimavych efektl, napf. zahaleni objektu mraky apod.




* Prihlednost definovana maskou. Ve stejném dialogu jako fraktalova prihlednost se nastavuje i bitova
mapa, ktera pak slouzi jako maska pro prihlednost. Bitova mapa je pro ucel definice prihlednosti
prevedena na stupné Sedi, pficemz &erna barva je nepriihledna. Na nasledujicim obrazku je bitova mapa
ve stupnich Sedi pouzita jako maska pro prihlednost a vysledek tohoto efektu po aplikovani na objekty.

Pokud pouzijete pro definici priihlednosti pfechod, mizete pro néj podobné jako u barevnych vyplini
nastavit vice uzlG.

PFi praci s prihlednosti nezapomerite nastavit kvalitu vykreslovani tak, aby zahrnovala i zobrazeni

prihlednosti.

Viz také:
VypIné objektd



Plovouci okno pro pohled

:I Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Pohled

Zoner Callisto 3 pfislo s novym plovoucim oknem - spravcem pohled(l. Pomoci néj se Ize snadno vizualné
orientovat na strankach.

V plovoucim okné je vzdy zobrazena aktualni stranka. Oblast, ktera se ma zobrazit se oznacuje tazenim
mysi pfi soucasné podrzené klavese Ctrl. Oblast pak muzete v okénku pfesunovat, pficemz Zoner
Callisto zobrazi jinou Cast stranky. Pokud klepnete do okénka, se sou€asné stisknutymi klavesami Ctrl-
Shift oblast se zvojnasobi, tj. dojde ke zmenseni méfitka.

Nejzajimavé;jsi vlastnosti spravce pohledd je moznost ukladani nastavenych pohled(l. Klepnutim pravym
tlacitkem do okénka ziskate lokalni menu, kde polozkou Pridat pohled... vyvolate dialog pro
pojmenovani aktualniho pohledu. Novy pohled se pak zafradi do tohoto lokalniho menu a je mu pfifazena
zkratkova klavesa Alt-1 az Alt-0.

Pohledy Ize vytvaret na rlznych strankach. Volbou dfive vytvofeného pohledu kombinaci klaves Alt-1 az
Atl-0 nebo v lokalnim menu zaroven nalistujete stranku, na které byl pohled vytvoren.

Plovouci okno pro pohled muze zobrazovat dokument ve tfech reZimech, viz Nastaveni plovouciho okna
pro pohled.

Plovouci okna
Viz takeé:

Menu Pohled
Nastaveni plovouciho okna pro pohled



Zalozeni nového dokumentu podle privodce

Volba v menu Soubor | Novy podle priivodce

Touto volbou vyvolate prdvodce, pomoci kterého mizete vytvofit novy dokument podle pfeddefinovanych
Sablon.

Pravodce obsahuje $ablony pro tyto typy dokumentu:

» Samolepici etikety OTK

» Samolepici etikety S&K LABEL
* Vizitka

* Obal na magnetofonovou kazetu
* Obal na CD

* Pohlednice

Viz také:
Zalozeni nového dokumentu
ZaloZzeni nového dokumentu podle parametra.



Odeslani dokumentu elektronickou postou

Volbou v menu Soubor | Poslat dokument...

Zoner Callisto podporuje komunikacni standard MAPI, takze pfimo z programu muzete odeslat dokument
elektronickou postou.

Zavola se program pro odesilani posty, zaloZi se nové zprava a do ni se vioZi jako OLE objekt nebo jako
pfiloha aktualni dokument. Stadi jen dopsat elektronickou adresu a odeslat. Ne vSechny programy pro
elektronickou postu standard MAPI podporuiji.



Naskenovani obrazku

Volba v menu Soubor | Naskenovat obrazek...
Existuji dvé moznosti, jak naskenovat obrazek do dokumentu Zoner Callista:

* pouzit rozhrani k ovladani skenované plochy a kvality skenovani dodavané se skenerem - zaskrtnéte
Pouzit uzivatelské rozhrani skeneru

* naskenovat celou stranku pfimo do dokumentu.

Pokud je k vaSemu pocitaéi pfipojeno vice skenerq, klepnutim na tlagitko Vybér skeneru... vyvolate
dialog pro volbu skeneru.

Skenovani v Zoner Callistu pracuje se skenery, které podporuji rozhrani TWAIN. Dnes se jedna o
standard, avSak zejména star3i ruéni skenery jej nepodporu;ji.

Naskenovanim obrazku do dokumentu Zoner Callista mize nekontrolovatelné vzrist jeho délka.



Informace o dokumentu

Volba v menu Soubor | Informace o dokumentu

Touto volbou vyvolate dialog, kde se nachazeji vSechny statistiské informace o pravé aktualnim
dokumentu. Dualezité mohou byt zejména informace o poctu jednotlivych objektl.

Informace Ize ulozit do textového souboru.



Menu Separace

Volba v menu Zobrazit | Separace

V tomto menu si mlzete pfimo na obrazovce zobrazit CMYK separace Toto je vhodné pfi pfipravé
barevnych tiskovin, kdy si mizete jesté pred tiskem prohlédnout jednotlivé CMYK platy. Dale mlzete
zobrazit pasovaci znacky, ofezové znacky, referencni barvy, strankové informace a okraj stranky.

Menu obsahuje tyto polozky:

* C plat

* M plat

* Y plat

* K plat

* VSechny platy

* Pasovaci znacky

* Ofezové znacky

* Referenéni barvy

* Strankové informace
* Okraj stranky

Standardné se zobrazuji vSechny platy a okraj stranky.

Viz také:
Tisk dokumentu



Menu Pohled

Volba v menu Zobrazit | Pohled nebo stisknuti tlacitka ﬂ v plovoucim okné pro pohled.

Menu pro pohled obsahuje seznam nadefinovanych pohled(l a volbu pro pfidani a editaci pohledu.

Po vybrani volby Pfidat pohled... budete vyzvani k zadani jména nového pohledu. Tento pohled (tzn.
mé&fitko zobrazeni dokumentu) se pfida do menu, ze kterého jej budete moci pozdé&ji vyvolat. Novym
pohlediim se automaticky pfidéluji zkratkové klavesy Alt+1 az Alt+0 .Pohledu Ize nadefinovat maximalné
10.

Volbou Editace pohledu... vyvolate dialog, ve kterém Ize nadefinované pohledy pfejmenovat nebo
smazat.

Viz také:
Plovouci okno pro pohled
Nastaveni plovouciho okna pro pohled



Zobrazeni palety

Volba v menu Zobrazit | Paleta
Touto volbou zapnete nebo vypnete zobrazeni palety.
Viz takeé:

Barevna paleta
Plovouci okno pro barvy



Vytvoreni prechodu

Volba v menu Objekty | Vytvofit prechod Ctrl+Shift+B
Vytvofi vzajemny pfechod mezi dvéma vybranymi objekty

Viz takeé:
Pfechody mezi dvéma objekty



Zruseni prechodu

Volba v menu Objekty | Zrusit prechod Ctrl+Shift+L

ZruSi zvoleny pfechod mezi objekty.

Viz také:
Pfechody mezi dvéma objekty



Prohozeni poradi v prechodu

Volba v menu Objekty | Prohodit poradi v pfechodu
Prohodi pofadi objektl v pfechodu.
Ukazka:

* pfed prohozenim * po prohozeni

Viz také:
Prechody mezi dvéma objekty



Problémy s tiskem

Problém: Pri tisku ze Zoner Callista se stava, ze stranka je vytisténa jen z ¢asti, tiskarna ztuhne nebo je
vytiSténa prazdna stranka.

Reseni: Tento problém ma vetsinou jednoho spoleéného jmenovatele, a tim je nastaveni zpUsobu tisku
grafiky na tiskarné. Vétsina tiskaren umoznuje nastavit, zda se ma grafika tisknout jako bitmapova nebo
jako vektorova. Nastavte prvni moznost. Bohuzel tato moznost neni standardné prfednastavena ve
Windows, takze mnohym uzivatelim hledani pficiny zpusobi horké chvilky.

Problém: U nékterych starSich ovladacu tiskaren se nezobrazuji spravné ceské znaky.

Reseni: Toto je zapfiginéno chybou ovladade. V pfipadé, e se Vam tisknou $pané pisma v odstavcovém
textu, je mozné pred tiskem v dialogu Volby (tlaCitko vpravo dole v tiskovém dialogu) zapnout mad
kompatibility se starSimi ovladadi tiskarny.

Problém: Tisk pruhlednosti je pomaly.

Reseni: Dulezité je si uvédomit, Ze prahlednost je velmi naroéna na pamét, obvzlast pfi tisku. Proto maze
na pomalejsich pocitaich s nedostatkem paméti pfi tisku prihlednosti dojit ke znaénému zpomaleni
chodu pocitace, pfipadné az k "zamrznuti". Toto maze trvat i nékolik minut. Dale se mohou pfi tisku
prihlednosti na papife objevit teky tvofici jemny rastr v mistech, kde mél byt objekt prihledny, nebo

95. Ve Windows NT 4.0 tento problém nevznika.

Viz také:
VyuZiti technické podpory



Problémy s grafickou kartou

Problém: P¥i praci se Zoner Callistem dochazi ¢asto k padiim, program nejde spustit nebo pfi
prekreslovani objektt po nich zlstavaji Smouhy, zlstavaji ¢arky na pravitkach po ukazateli pozice.

Reseni: V téchto pripadech se vétsinou jedna o potiZe s grafickou kartou a jejim ovladagem. Casto se
jedna o starsi ovladac¢ (16bitovy) nebo ovlada¢, ktery softwarové nepodporuje vSechny grafické funkce,
coz se zjisti bohuzel az u pouziti grafického editoru pro Windows 95. Doporucujeme, abyste na vasem
PC pouzivali rozliSeni s barevnou hloublkou 16 bitd nebo 24 bitt (tj. 64 tis. nebo 24 mil. barev), u
kterych je zobrazeni kvalitngj$i nez v 256 barvach. Casto pomUze nainstalovat alternativni ovladade,
které jsou soucasti systému Windows95, nebo snizit hardwarové urychlovani grafiky (Start | Nastaveni |
Ovladaci panely | Systém | Vykon | Grafika...).

Viz také:
VyuZiti technické podpory



Nejcastéjsi dotazy
Otazka: Jaka je maximalni velikost dokumentu Zoner Callista a jaka je pfesnost?

Odpovéd’: Maximalni velikost vykresu je 2,5 x 2,5 metr s pfesnosti 25400 DPI (bod{i na palec).

Otazka: Je moznost tisku na vice papirl A4 a potom slepit na A3?

Odpoveéd’: Pokud nadefinujete format vétsi (max. 2,5 x 2,5 m) nez podporuje Vase tiskarna je mozno pfi
tisku zapnout tzv. bilboardovy tisk. Vysledkem je nékolik stranek se znackami pro ostfihnuti a slepeni.

Otazka: Pfi tisku na tiskarné HP 4L dochazi k nepfijemnému jevu spocivajicim v tom, Ze text, ackoli je
prekryt ve vykresu jinym objektem, je vytitén nad timto objektem.

Odpovéd’: Naprava je velice jednoducha - zaSkrtnéte v nastaveni pro tiskarnu volbu Tisknout TrueType
pisma jako grafiku.

Otazka: Spolecné se Zoner Callistem se nainstalovaly néjaké dokumenty ZMF (zmeprint.zmf, Sablony
pro pravodce, ...). Pokud se pokusim tyto dokumenty otevfit v Zoner Callistu objevi se hlaseni "Chyba pfi
nacitani souboru". Kde je chyba?

Odpoveéd’ Nikde. Tyto soubory jsou chranény proti otevfeni, protoZze obsahuji Sablony dllezité pro funkci
Zoner Callista a neni zadouci, aby je uzivatelé upravovali.

Otazka: Neustalé vykreslovani bitovych map a barevnych pfechodu dost zdrzuje. Neexistuje néjaké
feSeni?

Odpovéd’ V menu Zobrazit | Kvalita vykreslovani Ize zvolit kvalitu vykreslovani dokumentu. Pokud
zvolite pouze dratovy model, rychlost vykreslovani se rapidné zvysi.

Otazka: Lze v Zoner Callistu otocit vybrané objekty pfesné o dany uhel?

Odpoveéd’: Pokud pfi otaeni objektu podrzite klavesu CTRL rotujete po 15 stupnich. Dal$i moznosti je
pouzit plovouci okno pro transformace, ve kterém muzete specifikovat numericky veskeré transformace
(posunuti, oto€eni o dany uhel, méfitko, velikost, zeSikmeni).



Otazka: Lze néjakym pohodinym zplsobem posunout objekt pfesné o 1 mm?

posouvat vybrané objekty pomoci kurzorovych klaves. Velikost posunu se definuje v dialogovém okné
Zobrazit | Moznosti... a je mozné nadefinovat krok bez pouziti klavesy CTRL nebo s ni.

Otazka: Lze néjak urcit, od které pozice se zacne psat umélecky text na daném objektu?

Odpovéd’: Ano. VyzkouSejte tlaCitka pro volbu zarovnani v panelu nastrojl pro text. Dal$i moznosti je
oto€eni zakladniho objektu (zvlasté vhodné pokud je umélecky text usazen na kruznici)

Otazka: V Zoner Media Exploreru je mozné aplikovat na bitmapu rizné efekty. Lze néco podobného
udélat pfimo v Zoner Callistu s vloZenou bitovou mapou, aniZz bych musel pfechazet do Zoner Media
Exploreru?

Odpoveéd’: Ano. Pokud klepnete mysi se zvolenym nastrojem pro tvarovani na bitovou mapu zobrazi se v
alternativni listé nastrojl tlacitka pro aplikaci bitmapovych efektd.

Otazka: Vyhovovalo by mi, kdyby Zoner Callisto umélo navic .....

Odpoveéd’ Vazeni pratelé, Zoner je vdéény za kaZzdou pfipominku k programu samotnému i za dalSi
naméty k neustalému vylepSovani programu. Zavolejte, napiste nebo poslete e-mail do Zoneru a
prodiskutujte Vase naméty s autory programu. Dékujeme.

Viz také:
Vyuziti technické podpory



Nastaveni plovouciho okna pro pohled

Plovouci okno pro pohled muze pracovat ve tfech rliznych rezimech zobrazeni dokumentu.
* zobrazeni stranky - v plovoucim okné je zobrazena cela stranka dokumentu

* zobrazeni plochy - v plovoucim okné je zobrazena cela pracovni plocha

* zobrazeni objektl - v plovoucim okné jsou zobrazena vzdy v8echny objekty na aktivni strance
dokumentu

" A

* zobrazeni stranky « zobrazeni plochy .
zobrazeni objektu

Viz také:
Menu Pohled
Plovouci okno pro pohled






Volby tisku

V tomto dialogu. mlzete zapnout tisk standardnich ofezovych znacek, strankovych informaci a okraje
stranky. K tvorbé separovanych platu k ofsetovému tisku dokumentu pouzijte volbou CMYK separace a
zasSkrtnéte poZadované barvy. Pfi tisku na osvitové jednotky (tvorbé& PostScriptového souboru) byva
problematicky tisk objektl s barevnymi pfechody. Zde mate moznost nastavit jakym zpisobem se maji
tyto objekty tisknout. Pro tisk na béznych tiskarnach nechejte volbu podle regiont. Pro osvitové jednotky
zvolte rozpadem na objekty. Tato metoda je sice pomalejsi, ale nedochazi k chybam reprezentace
barevnych pfechodu.

Dale muzete zapnout Billboardovy tisk, ktery si ponékud vice vysvétlime. Zoner Callisto umi vytvofit
dokument o rozméru 2,5 x 2,5 metru. TéZko si v8ak dokdZzeme predstavit tiskarnu, ktera by tak velkeé tisky
byla schopna realizovat, proto extrémné velké formaty muzete tisknout po jednotlivych listech, které pak
slepite. Pokud zapnete billboardovy tisk, Zoner Callisto kazdy takovy list oznaci a na okraje dopini, ktery
list sem mate pfilepit. Takto muzete v programu vytisknout velké napisy napfiklad do vylohy s minimalnim
usilim.

U billboardového tisku mizete nastavit, zda se maji tisknout vSechny stranky, nebo jen vybrana
stranka. V druhém pfipadé zadate do editacnich poli horizontalni a vertikalni pozici pozadované stranky.
Za symbolem lomitka je uveden maximalni poc¢et stranek v daném sméru.

Viz také:
Tisk dokumentu



Usporadani plovoucich oken

Volba v menu Zobrazit | Plovouci okna | Usporadat Ctrl+0
Touto volbou upofadate vSechna zobrazena plovouci okna. Okna se zminimalizuji a sefadi k levému

hornimu rohu obrazovky.

Viz také:
Plovouci okna



Vyuziti technické podpory

Kazdy legalni uzivatel ma pravo vyuzivat technickou podporu vyrobce programu - spole¢nosti ZONER
software, s.r.o. K tomu, aby vase dotazy tykajici se pouzivani Zoner Callista mohly byt zodpovézeny, je
nutno odeslat registra¢ni kartu k programu, aby mohlo byt ovéfeno legalni uzivani programu.

Mozné zpUsoby kontaktovani technické podpory:
« telefonicky: 05 - 43257244,
* e-mailem: callisto@zoner.com,

* interaktivnim formularem na www.zoner.cz/callisto.

Pokazdé, kdyZ kontaktujete technickou podporu, pfipravte si, prosim, nasledujici udaje:
* produkt a registracni €islo,

* verze a sestaveni produktu (Cislo se nachazi v dialogu O aplikaci..., ktery vyvolate volbou z menu
Napovéda),

* popis problému a pokud se jedna chybu zplsobujici pad programu, také vycet kroku uzivatele, které k
tomu vedou, a modul a adresu, kde k tomu doSlo.









