/I PRUVODCE 3 - Zadani zakladnich geometrickych Gtvard

/I'V této Casti ptijde o seznameni se zadavani bodd,
// ptimek, poloptimek a isecek.

hlavni () {
zobrazeni("mongeovo");
papir(29.7, 21, 1); //A4
okraj(0.75,0.75,0.75,0.75,0.25,1,0);
posunutipss(0,0);
nadpis("*, **, datum(), "*, "*);

// Bod muze zadat takto:

A = bod(1, 3, 4); //
B = bod(2, 5); // Tento bod lezi v pidorysné.
S=(A+B)/ 2; // Takto ziskame stied.

/I Je mozné zjistit soufadnice bodu a pak s nimi pracovat.

i=S."x";

a = primka(A, B); // Pfimka urc¢ena body A a B.
C = bod(4, 3, 1); // Dalsi body.

D = bod(-5, 1, 4);

b = usecka(C, D);

R =p(a, b); // Prinikem je nic, jsou to mimobé&zky.

// Pokud chceme bod, ve kterém se protinaji v piidorysu,
// musime pouZzit funkci p s ptidorysy piimek:
P=op(a.l, b.1); // Prinikem je bod.
c = primka(a, b); // Tato ptimka ma pudorys jako a, narys jako b.

// Kolmice v pudorysné k a (ptidorysem) bodem B (ptidorysem).
k = kolmice(Pi, a.1, B.1);
// PHimky prochazejici B a svirajici s @ 80 stupiitt v ptidorysné.

1L = primka(Pi, a.1, B.1, 80);

// Poloptimku zadadme takto:
a = poloprimka(D, A);

/I'U ptimek (také polopfimek a tceCek) miizeme zjistit jejich zadavaci
// body, vektor, ptidorys, narys a bokorys.
//a."A", a."B", a."v", a.l, a.2, a.3



