/I PRUVODCE 2 - Proménné, objekty a skupiny objektt

/I'V této Casti ptijde o seznameni se s zaklady jazyka DG a tim jsou proménné.
// Doporucujeme si precist navod.

// Stisknéte tlacitko Maly rys/Velky rys (F3), aby jste zvétsili velikost editoru. Rys neni
zatim dulezity.

// Program nespoustéjte najednou, ale po krocich (klavesa F8) a procitejte si komentate.

/I Naposled provedeny krok je zvyraznén ¢ervenou barvou.

hlavni () {

/1 Jak jiz bylo fe¢eno v navodu, proménnou je myslena skupina objektl stejného i rizného
typu.

// Skupinu neni tteba deklarovat, vytvoii se hned po uvedeni jejiho nazvu.

a=1; // Tento ptikaz vytvoii skupinu a a pfida do ni objekt typu cislo.

// Podivejte se na skupinu a v Inspektoru objektii (Ctrl+1, pak napiSte nazev skupiny - v
tomto ptipadé a).

// Pokud umistite edita¢ni kurzor k nazvu skupiny, bude automaticky ukazéna v inspektoru.

a=2; // Ptida do skupiny a dalsi objekt.

b=a+1; // ' Vytvoti novou skupinu b, kterd vnikne pficteni ¢isla 1 ke vSem objektim
skupiny a.

c=a+b; // Vysledkem je skupina o ¢tyfech Eislech, ktera vnikla jako soucet
kazdého objektu

// prvni skupiny s kazdy objektem druhé skupiny.
C=a:0 +b:1; // Velké"C" oznacuje jinou skupinu nez malé "C". Soucet prvniho objektu
skupiny a
// a druhého objektu skupiny b.
x=y=1; // Tento ptikaz vytvoii skupinu y a pfida do ni ¢islo 1 a tuto
skupinu ptida do skupiny X.
// X uZz obsahuje osu X.
e = (f = 2)+1; // Vytvorfi skupinu e a piida do 2 a tuto skupinu zvétSenou o 1 piida do
skupiny x.

zrus(e); // Tento ptikaz zrus$i skupinu e.

e =m(1,2,3); // Tento ptikaz vytvoii skupinu e a pfida do ni tfi ¢isla.

e =e; // Ptida do skupiny e skupinu e, dojde ke zdvojeni.

prepis(y, y + 1); // Ptepise skupinu jinou skupinou, v tomto ptipadé dojde k
zvetSeni o 1.

zvetsi(y); // Také zvétsi o 1.

zvetsi(y, m(1,2,3)); /]l Zvétsi o 6.



