Macromedia Dreamweaver 2

Chip vam predstavuje druhou verzi HTML editoru Dreamweaver. Nazev v doslovném
pirekladu znamena “tkadlec snti”; tato recenze vas mozna piesvéd¢i o tom, Ze tento nazev
neni nijak prehnany.

Sny tkané z webové sité

bl

Macromedia Dreamweaver 2 patfi do kategorie editor(i typu “co vidi$, to dostane$”. Editovanou
stranku zobrazuje skoro v takové podobé, v jaké se bude zobrazovat v okénku WWW prohlizece, navic
muzete komfortné prohliZzet a editovat zdrojovy kéd stranky. Dreamweaver podporuje moderni
technologie webu — styly, dynamické HTML a skriptovani — a k tomu pfidava vlastni zlepSeni pro
usnadnéni prace, napfiklad Sablony stranek. Dreamweaver umi editovat jednotlivé stranky i celé weby,
jejichz strukturu zobrazuje v pfehledné stromové podobé popisujici vzajemné odkazy — to uz je dnes
mezi webovymi editory dobry zvyk.

Tolik struéné prfedstaveni produktu, v dalSich odstavcich se s jeho rysy seznamime podrobnéji.

Jit s vyvojem

Popis rysi Dreamweaveru dosti pfipomina vy¢et modernich webovych technologii; neni divu,
HTML editor musi jit s dobou a pravé ve svété webu se toho déje opravdu hodné. Kaskadoveé styly
(CSS), dynamické HTML, skriptovani, vrstvy dokumentu, XML — tohle vSechno je v internetovém svété

skute¢né “in”, tohle vSechno Dreamweaver néjakym zplisobem podporuje.

Podpora téchto technologii je do editoru integrovana velmi nenasilné a pékné koresponduje s jeho
stavajicimi rysy. Jeden pfiklad za vSechny — import XML umi vyuzivat pojmenovanych oblasti v $ab-
lonach Dreamveaweru, automaticky je spoji s XML tagy na zakladé stejného nazvu; diky tomu udélate
snadno z XML dokumentu prohlizitelné HTML. Mala odbocka do svéta XML: pravé podobné pouziti

aplikacnich oblasti XML, takze Dreamveawer jde opravdu s dobou.

Rychly rozvoj internetovych technologii ovSem pfinasi i problémy s kompatibilitou. Starsi
prohliZzeCe totiZ nedokaZou precist stranky obsahujici moderni vymoZenosti. Tento problém
Dreamweaver elegantné feSi kontrolou podle typu cilového prohliZze€e: pokud si zvolite stari druh
prohlize¢e, Dreamweaver vas upozorni na tagy a parametry, které dany prohlize€ nepodporuje. Tvorba
stranek pro starsi prohlizece je tedy teoreticky mozna, ale potencial editoru zlistane silné nevyuzity;
pokud méa mit tvorba stranek v Dreamweaveru smysl, mél by byt vysledek uréen pro Ctyfkové
prohlizece.



Sablony stranek

Prvni rys Dreamweaveru, na ktery se podivame podrobnéji, jsou Sablony stranek. Jedna se
o chytry nastroj, ktery je uren pro zabezpeceni jednotného vzhledu stranek v ramci celého webu,
a ktery dokonce muze v jednodussich pfipadech nahradit programovaci nastroje pro webové stranky.

Autor webu vytvofi vzhledovou Sablonu ve stejném editoru jako webové stranky, pfipravi si tedy
jednotné formatovaci a grafické prvky a s nimi navrhne vzhled typické WWW stranky. Navic na strance
oznadi oblasti, které se nebudou v ramci celého webu ménit (logo firmy, navigaéni prvky) i oblasti, které
se naopak ménit budou — t&€m se v hantyrce Dreamweaveru fika Editable Regions a v editoru jsou
barevné odliSeny. Promé&nné oblasti maji ndzev, kterym na né Ize odkazovat.

Sablony se pouzivaji k tvorb& novych stranek, stejné jako $ablony kancelafskych dokumentti.
Hlavni sila Sablon je ovéem v néem jiném. Zména provedena v Sabloné se promitne do vSech
dokumentud zaloZenych na této Sabloné, a to i zpétné. Jednotny vzhled firemniho webu tedy zlstava
zachovan i pfi pozdéjSim doladovani tohoto vzhledu.

Programovaci jazyky pro web se ¢asto pouzivaji pro udrzeni jednotného vzhledu webu, ale
stranky pak museji byt dynamicky generovany. Sablony Dreamweaveru je v této roli piné nahradi, navic
mohou stranky zlstat statické a to klade mensi naroky na server.

Kaskadové styly

Kaskadové styly neboli Cascading Style Sheets (CSS) slouzi k podobnému G¢&elu jako zmifiované
Sablony — k udrZeni jednotného vzhledu stranek. Kaskadové styly jsou prostfedkem definovanym
aktualni normou HTML, Sablony jsou naproti tomu funkci Dreamweaveru.

Kaskadové styly jsou orientovany na vzhled textu v ramci stranky, velmi pfipominaji styly
v textovych editorech. Uzivatel definuje typ pisma, fez pisma a dalSi atributy a pojmenuje styl. Na
strance odkazuje na styl jménem — u textu, ktery ma byt podle daného stylu zformatovan. Styly mohou
po sobé dédit, styl potomek dédi v8echny vlastnosti otce.

Zminil jsem se o tom, Ze styly jsou definovany v jazyce HTML, Dreamweaver vSak praci s nimi
vyrazné usnadnuje. Styly se definuji v pfehledném dialogovém okénku a pfitom se v pohledu do
zdrojového textu stranky pfidava odpovidajici HTML kéd definujici styly.

Styly a Sablony jsou dobrym zpUsobem sjednoceni vzhledu stranek, styly v§ak podporuji pouze
prohlizeée MSIE a Netscape ve verzi 4 a vy$si. Sablony naproti tomu nezaviseji na prohlizegi, a tak je
muZete pouzivat bez ohledu na to, zda musite podporovat staré prohlizece, nebo ne.

HTML vrstvy

Zajimavym rysem aktualni normy HTML jsou dokumentové vrstvy; v jednom dokumentu maze byt
umisténo vice vrstev, z nichz kazda mlze obsahovat HTML prvky. Vrstvy Ize schovat nebo zobrazit,
pomoci skriptovani je Ize i pfesouvat po dokumentu a tim vytvaret zajimavé efekty. Vrstvy vypadaji na
prvni pohled jednoduse, ale ve spojeni se skriptingem Ize s nimi provadét mocna kouzla; vidél jsem
WWW stranku, na které pfi stisknuti tlaCitka vyskakoval vstupni dialog vytvofeny jen a pouze pomoci
HTML vrstev.



Vrstvy dokumentu vyuzivaji HTML prvek DIV a jeho dulezity parametr z-order. Pouzivate-li
Dreamweaver, nemusi vas to vlibec zajimat, protoze s vrstvami pracujete opravdu vizualné — kreslite je
mysSi, pfesunujete, ménite velikost, nastavujete z-order neboli hloubku; ta rozhoduje o tom, ktera vrstva
prekryva kterou.

Zmifioval jsem se o tom, Ze kazda vrstva maze obsahovat HTML prvky; cokoli se objevi na
strance, muze byt i ve vrstvé. Vrstva mlze obsahovat i dal$i vnofené vrstvy a ty jsou potom se svoji
nadFfizenou vrstvou svazany a jejich soufadnice se udavaji relativné vzhledem k ni. V Dreamweaveru
se pfesunuji podfizené vrstvy spole€né s nadfizenou vrstvou a navic jsou vztahy mezi vrstvami
zachyceny hierarchickym schématem.

Behaviors

Behaviors, které bych pracovné& nazval “skriptovani pro oby¢&ejné lidi’, na mé udé&laly dobry dojem.
Tento rys Dreamweaveru umoZzhiuje jednoduché programovani pomoci mysi — fe€eno trochu
s nadsazkou. O co se jedna?

Behaviors, v pfekladu chovani, skute¢né definuje chovani HTML prvkd v reakci na akce uzivatele.
Po stisknuti tlacitka se miize vrstva zachovat napfiklad tak, ze zmizi, a behavior tedy definuje reakci
objektu na udalost.

Behavior se definuje jednoduse: vyberete objekt, ze seznamu udalosti souvisejicich s timto
objektem vyberete udalost a nakonec vyberete akci, a to z jiného seznamu. Podle objektu, o ktery se
jedna, vam editor nabidne jenom ty udalosti, které v souvislosti s objektem mohou skute¢né nastat.

Behaviors jsou implementovany tak, Ze editor vklada do stranek kod JavaScriptu implementujici
dané chovani; tento kéd v8ak nemusi WWW designéra zajimat. Pro vyvojafe je k dispozici i doku-
mentace popisujici vyvoj behaviors v Java Scriptu.

Timeline

Scénar neboli Timeline. Uz nazev naznacuje, Ze se jedna o animace a jejich navrh. Animace jsou
vytvoreny v dynamickém HTML za pomoci animacnich skriptl. Stejné jako u ostatnich rysu plati, ze
webovy designér se nemusi starat o skripty a jejich programovéani — Dreamweaver takfikajic premysli
“za ngj”.

Nastroj Dreamweaveru pro definici dynamickych déji v DHTML se mi opravdu libil — pfipomina
klasické animacni nastroje a pracuje s pojmy kliCovych poli¢ek a mezipoli¢ek (ktera jsou dopocitavana
z obsahu kli¢ovych poli¢ek). Animacni nastroj umi pohybovat objekty po kfivce, dopoditat postupné
polohy télesa v prubéhu pohybu a také animovat zménu rozmérl. Vecerni¢ek v HTML sice nevytvofite,
ale hezky rozhybané firemni logo urc€ité ano.

Jeden z nejlepSich

Dreamweaver byl vzdycky velmi dobry editor, druha verze odstrarnuje nékteré problémy
(rozsypana Cestina, zlepseni importu ruéné psaného HTML) a ve skupiné HTML editord WYSIWYG
patfi k nejlepsim. PFijemné pfekvapi i dodavka HTML editoru Allaire HomeSite spole¢né



s Dreamweaverem. Rika se, Ze tyto editory se dobfe doplriuji; Allaire je orientovan spie na textovou
editaci HTML, a tak je tento velkorysy bundle velmi atraktivni.
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