Test grafickych karet pro doméaci pouZiti

PrestoZe posledni srovnavaci test grafickych karet u nas probéhl v loniském srpnovém
vydani Chipu, jiz od biezna nas doslova bombardujete pranimi a dotazy, kdy uz kone¢né
budeme mit velky test grafickych karet. A tak jsme preorganizovali nas plan a zaradili
jsme presné po roce srovnavaci test grafickych karet pro sbérnici AGP.

3D vykon do bytu

Kdyz se zpétné podivam do lorfiského testu, nezbyva nez dat za pravdu tém z vas, ktefi jste si
o test tohoto typu psali a svoji zadost zdlvodriovali tim, Ze vyvoj v oblasti 3D akcelerator( byl za tento
rok velmi rychly, a proto je urcité co testovat.

Pricin, pro€ jsme se snazili srovnavaci test grafickych karet odsouvat, bylo nékolik, ovdem dvé
z nich jsou dominantni. Tou prvni bylo ¢ekani na slibovanou kartu s ¢ipem G400 od firmy Matrox (to aby
meély RIVY TNT2 sobé rovného konkurenta). Druhou a nejdulezitéjSi pak bylo to, Ze jak TNTZ2, tak G400
podporuji AGP 4X, ale stejné jako v pfipadé ATA/66 trochu zaspali vyrobci €ipovych sad pro zakladni
desky. Prvnim Cipsetem, ktery by mé&l AGP 4X umét, ma byt Camino od spole€nosti Intel a ma nést
oznadleni i820. Oficialni uvedeni Camina Ize oCekavat v zafi nebo v fijnu. Vzhledem k tomu, Ze tento
Cipset by mél pracovat s novymi pamétovymi moduly typu RDRAM, bude jejich pouziti minimalné
v prvnich mésicich vyrazné drazsi nez pouZziti dnes bé&Znych zakladnich desek. | proto jsme usoudili, Ze
nema vyznam dal ¢ekat, a pustili jsme se do prace. Je pravda, Ze karty se zminénymi Cipy budou
trochu v nevyhodé, ale za sou¢asného stavu véci s tim Ize délat pramalo.

Potieba rychlosti

Vykon grafickych €ipt roste mnohem rychleji nez napfiklad vykon CPU. Pro¢ tomu tak je, neni
Zadnou zahadou. Pry€ jsou doby, kdy pocitaové hie stacil k uspéchu dobry napad a zabava. Hradi
jsou dnes velmi kriti¢ti ke grafickému provedeni.

Moderni graficky Cip jiz neni pouze hloupym pfevadé&em dat z CPU na monitor, ale je sam o sobé
mimoradné vykonnym procesorem s miliony tranzistor(i a s pracovni frekvenci ¢asto vysoko presahuijici
hodnotu 100 MHz. Jeho vykonu se vyuziva nejen k prostému zobrazovani grafickych dat, ale i k jejich
vypoctu, aby se tak uSetfil pracovni ¢as CPU. Na vypoditanou scénu se pak nanaseji textury, jako kdyz
malif pokoja nanasi valeCkem vzorek na Cistou bilou sténu. Nasledné “vylepSovani” scény je treti
ulohou grafického Cipu. Za funkcemi jako bilinear nebo trilinear filtering, mip-mapping ¢i antialiasing se
skryvaji ani ne slozité, ale na vypocetni vykon velmi naro¢né algoritmy. Snahou je docilit co nejhladsiho
obrazu, bez pocitatové kostrbatych Sikmych hran a s dobrou prostorovou perspektivou. Také efekty,
jako je mlha, zvifeny prach nebo ohnivé vybuchy, dodavaji vysledné scéné na realité.

To vSe je pochopitelné nutné délat v co mozna nejvysSim rozliSeni. 640 x 480 jiz dnes malokoho
uspokoji. Na perfektni zvladnuti 1600 x 1200 jesté 3D akceleratory vykonnostné pfipraveny nejsou, ale



1024 x 768 poskytuje jiz sluSnou kvalitu obrazu. Pokud dokaze graficka karta plynule zobrazovat scénu
jesté ve vysSim rozliSeni i se vSemi efekty — tim lépe.

Hry samozfejmé nejsou jedinym typem aplikace, ale s pfihlédnutim k zaméfeni testu jsou pravée
tabulkové vypodéty nebo na brouzdani po internetu, vystadi tfeba i 4MB graficka karta v cené okolo
jednoho tisice korun. Pokud vSak pocitate s tim, Ze vy nebo vaSe ratolest budete hrat hry, vyplati se pfi
koupi nebo upgradu pocitace investovat do kvalitngjsi karty.

AGP xX: A k ¢éemu to?

AGP (Accelerated Graphics Port) pfivedl na svét Intel (kdo jiny) asi pfed dvéma roky jako
vylep$eni architektury zalozené na procesorech Pentium Il. Hlavnim divodem bylo to, Ze datova
propustnost sbérnice PCI (132 MB/s) se jiz stala pfili§ uzkym hrdlem celého systému, k éemuz musime
jesté pfipocitat skute€nost, Ze se o tuto “datovou kolejnici” musela graficka karta délit jesté s dalSimi
Castmi systému (s fadici IDE a SCSI, sitovou kartou apod.). AGP ve verzi 1X dokaze pfenést az 264
MB dat za kazdou sekundu. TéméF v8echny sou€asné karty v8ak zvladaji rezim AGP 2X
s dvojnasobnou pfenosovou kapacitou — 528 MB/s. To je umoznéno tim, Ze pfenos dat je zahajen
nejenom s kazdou nabé&Znou hranou, ale i s kazdou sestupnou hranou hodinového signélu, pfi¢emz jak
AGP 1X, tak sbérnice AGP 2X pracuji na dvojnasobné frekvenci nez PCI, tedy na 66 MHz. O pfi-
pravovaném rezimu AGP 4X jako by byly informace stale utajovany. | na internetu je dost velky problém
najit néjaké vérohodné zpravy o tomto reZimu. Jediny zdroj, kterému se da véfit, je pfimo u pramene,
tedy ve specifikacich firmy Intel. Z téch vyplyva, Ze dalSiho zdvojnasobeni pfenosové kapacity (to je az
na 1 GB/s) je dosaZeno tim, Ze s kaZzdou nabé&zZnou i sestupnou hranou hodinového signalu je
pfeneseno dvakrat vic dat, nez tomu je u AGP 2X.

Neékteré zakladni desky umozriuji nastavit frekvenci sbérnice AGP az na 100 MHz. Tim je hranice
maximalni pfenosové rychlosti posunuta pfiblizné k 800 MB/s. Jedna se ovSem o prachsprosté
“pretaktovani” jak Cipové sady, tak i obvodl grafické karty se vSemi z toho vyplyvajicimi disledky
vCetné rizika nestability nebo postupného snizovani zivotnosti takto pfetézovanych obvodu.

Vzhledem k tomu, Ze sbérnice AGP neni univerzalni jako PCI, je na ni mnohem jednodussi
adresace, ¢asovani apod. Toho se velmi dobfe vyuziva u DIME (Direct Memory Execute). Tato velmi
zajimava vyhoda AGP umozniuje pouzivat systémovou pamét pocitace pro odkladani textur, které se jiz
nevesly do videopaméti, ba co vic, je k nim mozné pfistupovat pfimo, tedy bez plytvani procesorovym
¢asem. Ani tato vyhoda v8ak nenachazi bezvyhradnou podporu u v8ech vyrobcl grafickych ¢ipu.
Nejzarnéjsim prikladem je 3dfx Interactive se svym velmi vykonnym Cipem Voodoo3, ktery tuto funkci
AGP nepodporuje.

Nemusite mit ale obavy, Ze by karta s AGP 4X nefungovala na bé&Zné zakladni desce. Specifikace
AGP predepisuje povinnost pracovat i na niZsi verzi AGP. To znamena, Ze pokud je karta AGP 4X, musi
umét pracovat i v rezimu AGP 2X a naopak, a pokud bude zakladni deska AGP 4X, musi spolupracovat
i se v8emi starSimi kartami AGP.

Kam ja to vSechno...

Ceny pamétovych Cipu neustale klesaji. Projevuje se to i na mnozstvi paméti, jakym byvaji
vybaveny grafické karty. Na nové pofizovaném 3D akceleratoru by nemélo byt méné nez 16 MB.



PrestozZe vétsina karet podporuje DIME, pfistup do vlastni paméti je pochopitelné mnohonasobné

rychlejsi nez “lovit” textury z hlavni paméti a posilat je pres AGP.

Pro dnesni hry je 16 MB dostacujicich ve velké vétsiné pfipad(, ale zahrajete si dobfe i s 8 MB. Za
rok to ale pravdépodobné platit nebude. 32 MB v8ak ani dnes neni tak upIné zbyte€nym luxusem, jak
by se mohlo na prvni pohled zdat, a s vyhledem do budoucna stoji pofizeni 32MB grafické karty
minimalné za uvahu.

Jak hluboko ty barvy klesly. Nebo stouply?

Hodné se v posledni dobé& mluvi o vyznamu 32bitového renderovani obrazu. Rozdil mezi scénami
vytvofenymi v 16bitové nebo 32bitové barevné hloubce neni pfili§ markantni a vétsina lidi si ho ani
nev8imne, ale jsou pfipady, kdy 16bitové renderovani lehce zaostava za 32bitovym. Znat je to hlavné
v plynulych barevnych pfechodech nebo pfi zobrazovani skrz prihledné objekty (napf. pfedmét pod
vodni hladinou), kdy vysledna scéna vytvafi o trochu realnéjsi pocit. V8echno ale néco stoji, a v tomto
pfipadé za 32bitovou barevnou hloubku zaplatime &asti vykonu. Je tedy na vkusu kazdého hrace, zda
zvoli vétSi hloubku barev, nebo radé&ji o stupen vyssi rozlideni.

Jak jsme testovali

Jako u kterékoliv skupiny testovanych zafizeni i tady velmi zaleZi na tom, aby byla vSechna
zafizeni testovana za stejnych podminek. V pfipadé grafickych karet se ovSem dostavame do jistych -
obtizi.

Prvni problém se vyskytuje hned pfi volbé pocitaCe, na kterém se budou testy provadét. Rizné
procesory podporuji rizné sady multimedialnich instrukci, a ne vSechny ovladace jsou optimalné
vyladény pro vSechny z nich. Idealni by bylo provést testy na nékolika riznych systémech s rozdilnymi
typy procesor(, coz bohuzel nejsme s to pfedevsim z ¢asovych divod( zvladnout. Jako nejkorektné;si
se tedy jevi pouziti nejvykonnéjSiho procesoru, ktery je pravé na trhu. Vyuzili jsme proto laskavosti firmy
Mironet, jez nam pro testy zapujcila pocita Mironet 7055 Hellfire, o kterém jste se mohli docist
v kratkodobych testech zvefejnénych v minulém &isle Chipu. Testovaci konfigurace tedy byla
nasledujici: zakladni deska Asus P2B s Cipovou sadou Intel 440BX, 128 MB 100MHz paméti SDRAM,
pevny disk WD Expert 18 GB, zvukova karta SB Live! Value a pfedev§im procesor Intel Pentium Ill na
frekvenci 550 MHz. Pro zkouSeni pfehravani filmud z disku DVD jsme pak jesté pfipojili mechaniku DVD-
ROM od firmy Toshiba.

Hardware mame za sebou, pojdme se podivat na software. K testovani vykonu karty ve 2D se
nejlépe hodi kancelaiské aplikacni testy. Zde v8ak narazime na problém, Ze dnesni grafické Cipy
pfevySuji ve 2D oblasti schopnost zbytku systému dodavat grafické karté poZadovana data. Proto jsou
si vysledky téch nejlepSich karet ve 2D velmi podobné.

Pro testy ve 3D jsme pouzili komplexni test 3DMark 99. Quake Il se pouziva jako jednoduchy, ale
pritom spolehlivy a bezproblémovy OpenGL test ve vétSiné srovnavacich testd, a tedy ani u nas nemohl
chybét. Testovani vykonu karet pfes Direct3D obstarala hra Incoming. Testovali jsme jak pfi
renderovani v 16bitové barevné hloubce, tak pfi 32bitové. Jako standardni rozliSeni jsme pouZili 1024 x
768 bodu, které povazujeme za pfiméfené a které jesté zvlada vétSina testovanych karet ve 3D i pfi
barevné hloubce 32 bitl. Pro nékteré z karet jsme vSak museli pfi testech s 3DMarkem 99 pouzit
rozli$eni nizsi, tedy 800 x 600. Slo o karty se 4 MB paméti. Vysledné hodnoty tohoto testu nejsou tedy



srovnatelné s hodnotami u ostatnich karet. U her jsme zvolili rizna rozliSeni. Pokud neni v tabulce
hodnota u nékterého z rozliSeni, znamena to, Ze test nemohl probéhnout bud pro nedostatek paméti,
nebo proto, Ze rozliseni 960 x 720 nepatfi mezi ty standardni, takZe se stalo, Ze ho nékteré karty
nepodporuji. V takovém pfipadé je proskrtnuta pfisludna kolonka. Testovali jsme na systému Windows
98, samoziejmosti je Cista instalace pro kazdou kartu, aby nedoslo k Zzadnému ovlivnéni test(i vlivem
kolize ovladacéu. Chybét nemohl ani DirectX ve verzi 6.1.

Poslednim a asi nejdiskutovang&jSim problémem je nastaveni pfislusné karty. Pochopitelné, pokud
u jedné karty zapneme trilinearni filtrovani a u jiné nastavime jen bilinearni, nebudou vysledky
srovnatelné. To je samoziejmé obdobné u vSech funkci, které se daji nastavovanim ovlivnit. Potiz je
v tom, Ze ovladale karet nemaji shodné moznosti nastavovani, takZze co u nékteré karty nastavime bez
problému, u jiné nemGzeme nikterak ovlivnit. Snazili jsme se proto pouzivat takové nastaveni, které je
nejblize standardnimu nastaveni co nejvétsiho mnozstvi karet.

Jednim z nich je tzv. &ekani na vertikalni synchronizaci. Je-li tato funkce zapnuta, &eka karta se
zahdajenim zobrazovani spocCitaného obrazku az do chvile, nez je zahajeno vykreslovani nového
obrazku na monitoru. Je tedy zfejmé, ze neni mozné dosahnout vysSiho poc¢tu zobrazenych snimku,
nez je obnovovaci frekvence obrazu. A ted:

1. Chceme-li dosahnout nejlepsi praimérné hodnoty fps (frames per second, pocet snimkU za
sekundu), musime tuto funkci vypnout, coz ne vSechny ovladace umoznuiji.

2. Vzhledem k tomu, Ze obnovovaci frekvence obrazu znatelné ovliviiuje vysledky testd, musi byt
nastavena na jednu standardni hodnotu, kterou dozajista budou umét vSechny testované karty (pouziva
se téméf vyhradné 60 Hz).

3. JelikozZ by ty karty, u kterych nelze vypnout ¢ekani na vertikalni synchronizaci, vykazovaly
vyrazné mensi hodnoty fps, neodpovidajici jejich skute¢nému vykonu, zbyva jediné mozné feSeni —
nastavit obnovovaci frekvenci obrazu na nejvy$Si moznou hodnotu.

Vysledkem je, Ze u téch karet, u nichz zminéna funkce nelze vypnout, dostaneme testovanim
hodnoty, které nejsou prfesné srovnatelné s ostatnimi kartami, protozZe testy byly provedeny za trochu
rozdilnych podminek.

Druhou moznosti je nechat funkci ¢ekani na vertikalni synchronizaci u vSech karet zapnutou. Ale
vypovidaji potom hodnoty pohybujici se nékolik bodd pod Sedesatkou o skuteéném vykonu karty, ktera
mize zobrazit i vyrazné pfes 100 snimkud/s? OvSem, a to dokonce pomérné dobre. Ihned vysvétlim.
NejdFive si polozme otazku: “Jaky vyznam ma, je-li karta schopna vykonu 40 nebo tfeba 60 fps, kdyz
nad 30 fps je obraz jiz dostate¢né plynuly?” Jde o to, Ze naméfené hodnoty jsou primeérné za urgity
(vybuchy, mlha, zvifeny pisek, vétsi mnozstvi velkych textur) do takovych potizi, Ze okamzitd hodnota
vykonu muze klesnout i tfeba pod 15 fps. V takovych chvilich je jiz zadrhavani obrazu neprehlédnutelné
a velmi nepfijemné. Je pravda, Ze neni zas tak podstatné, bézi-li aktualné karta na 60, nebo na 100 fps.
Nas by mélo pfedevSim zajimat, jak ¢asto a jak mnoho klesa vykon pod hranici plynulosti. Omezime-li
uméle Cekanim na zahajeni obnovy obrazu maximalni mozny pocet fps na 60, ziskame tak dobrou
spravné pohlizet. Pokud se zméfena hodnota pohybuje pfiblizné nad 58 fps, je vSe v pofadku, karta je
dostate¢né vykonna a hodnota fps klesne pod 60 jen vyjimeéné. Pokud vS§ak pramérny vykon klesa pod
pouziti tohoto zplsobu testovani. MozZnost zapnout ¢ekani na vertikalni synchronizaci neni totiz
rozhodné zbyte¢na. Pokud je vypnuté, muze dochazet za shody nékolika faktor( (zalezi na konkrétni



hfe, na rozliSeni, na obnovovaci frekvenci obrazu) k problémam, jako je preblikavani ¢ernych pruht
pfes monitor nebo “pfelévani” Sikmych hran. A pravé tehdy pomuze, zapne-li se popisovana funkce.
Pro hry se tedy pouziva i rezim ¢ekani na zahajeni obnovy obrazu.

Jak uz to tak u grafickych karet byva, ani tento zpUsob testovani se neobejde bez problémd.
Protoze jsou rozdily ve vysledcich pomérné malé, velmi zalezi na dosahované pfesnosti, coz neni pod
operaénim systémem Windows 98, kde testujeme, zrovna jednoduché. Navic prehlednost vysledku je
vyrazné mensi.

Oba zpuUsoby testovani maji tedy sva pro a proti. Rozhodli jsme se tentokrat pouzit prvni z popi-
sovanych zplsobu, kterym je tedy snaha dosahnout maximalni mozné primeérné hodnoty fps.
Slibujeme si od toho, Ze vysledky budou pro vas pfehlednéjsi, a Ze si tedy lépe udélate obrazek
o vykonnostnich rozdilech jednotlivych karet.

O tom, jak Ize vysledky testu ovlivnit vybérem testovaciho hardwaru a volbou nastaveni, nejlépe
hovofi internetové stranky jednotlivych vyrobct grafickych karet. Podle jejich testu je pravé ta jejich
karta nejlepsi, ale nepochybuji o tom, Ze vSichni maji o provedeném testu perfektni zaznamy a ze jsou
v8ichni kdykoliv schopni onen test zopakovat se shodnymi vysledky.

Hodnoceni

Nyni se podivame, co nam nabidli jednotlivi vyrobci. A vezmeme to hezky podle abecedy.

Jako prvni v fadé je 3dfx Interactive. A protoZe se jiZ Voodoo Banshee prestalo vyrabét, dostali
jsme k testu dva koné ze staje Voodoo3, které jsme tu jiz méli pfed dvéma mésici v samostatném testu,
a to Voodoo3 2000 a Voodoo3 3000. Obé karty jsou si velmi podobné, liSi se jen tim, Ze procesor
Voodoo3 verze 3000 pracuje na vy$Si frekvenci a karta ma i videovystup na TV. Voodoo3 sice neumi
32bitovy rendering, ale obraz je lepsi, nez kdyz u ostatnich karet pouZzijeme 16 bitd. Vykonem patfily
karty v 16bitové oblasti k nejlepSim. Jedinymi rovnocennymi soupefi byly pro Voodoo3 karty s Cipy RIVA
TNT2 od firmy nVIDIA a G400 od Matroxu, ovdem pomér ceny a vykonu hovofi jednoznacné ve
prospéch Voodoo3, zvlasté pro verzi 2000, ktera si na zakladé vysledkl v kratkém testu vybojovala
v Eervnovém ¢isle Chipu Chip Tip. Dnesni srovnavaci test opravnénost udéleni tohoto ocenéni jenom
potvrdil. Jen jsme zalitovali, Ze v dobé konani testu nebyla jesté k dispozici slibovana verze Voodoo3
3500.

Na opacéném, tedy nejspodnéjSim vykonnostnim konci vysledkové listiny se umistila karta od firmy
Aska. lhned je véak tfeba dodat, Ze se jedna o nejlevnéjsi kartu v testu. Cip S3 Trio3D byl jiz od
pocatku vyrabén s tim, ze nebude slouzit pro zpracovani slozité grafiky, ale zZe se na trhu ujme
pfedevSim nizkou cenou. Pro nenaro€nou kancelarskou praci tato karta postacuje, ale novéjsi hru si na
ni zahrajete jen v nizkém rozliSeni, pfimhoufite-li obé oci nad kvalitou scény.

DalSi v poradi je firma ASUS. Znamy vyrobce zakladnich desek se na nasem trhu posledni dobou
velmi dobfe prosazuje i grafickymi kartami, proto jsme dvé z nich otestovali. Tou prvni je AGP-
-3400TNT s Cipem nVIDIA RIVATNT, 16 MB SGRAM a s ne zcela obvyklou vybavou — nejen
s videovystupem, ale i se vstupem videa, pomoci néhoz umoznuje karta zachytavani pro nenaro¢né.
Tomu napomaha i pfibaleny program nazvany Live3400. Vykon 3400TNT odpovida standardu TNT,
cena je vysSi, ovSem s pfihlédnutim k vybavé akceptovatelna. Druhou testovanou kartou firmy ASUS je
o generaci modernéjsi AGP-3800. Ta je totiz osazena Cipem nVIDIA RIVATNT2 a 32 MB paméti
SGRAM a je pfipravena i pro praci s AGP 4X. Neobsahuje sice videovstupy a vystupy, ale za pfiplatek



muzete mit i verzi s témito vymozenostmi. Kvalita obrazu je velmi dobra, stejné jako vykon, kterym se
karta zafadila jen kousek za karty s Cipy TNT2 Ultra.

Abeceda nas pfivedla k firmé ATI Technologies. VVSechny karty, které jsme méli moznost
otestovat, byly zalozeny na €ipu ATI RAGE 128. Nejlevné;jsi z fady je RAGE FURY 8MB (dfive XPERT
99), nasleduje RAGE FURY 16MB (plivodné XPERT 128) a vlajkovou lodi ATl je RAGE FURY 32MB
TV-Out. Posledni se také prodava ve verzi bez vystupu na TV. Toto provedeni (asi o 500 K¢ levnéjsi) se
puvodné jmenovalo RAGE MAGNUM, ale dnes se oznacuje jako RAGE FURY 32MB. Dobrou
vlastnosti Cipu ATI RAGE 128 GL je, Ze pfi 32bitovém renderovani neztraci vykon tak rychle jako RIVA
TNT. P¥i této barevné hloubce pfekonava FURY (nejvykonnéjsi z karet ATI) s pfehledem karty s Cipem
RIVA TNT. OvSem pfi 16bitové barevné hloubce za nimi trochu zaostavaji. RAGE FURY 8MB a 16MB
dosahuiji horsich vysledk( nez FURY, coz je zplsobeno hlavné mens§im mnozZstvim paméti. VSechny
karty vSak poskytuji vyborny vykon ve 2D. Zajimavou modifikaci karet s RAGE 128 GL je jeSté ALL-IN-
WONDER 128 se 16 MB paméti, ale hlavné s integrovanym TV tunerem. Mizete tak mit v pocitaci za
cenu 7300 K¢ 3D graficky akcelerator i TV pfijmac.

Nepfehlédnutelnym gigantem ve svété herniho vybaveni je firma Creative Labs. Od ni mame
v testu karty tfi. Tou prvni je osvédéeny a oblibeny Graphic Blaster RIVA TNT. ACkoliv se jiZ jen
doprodava, zaradili jsme ho hlavné pro srovnani. V dobé svého uvedeni byl prvnim z cenové
dostupnych 3D akcelerator(, na kterém se ve hrach mohl realné provozovat 32bitovy rendering. Pfi
srovnani s konkurenci pak $lo jen o to, kolik ostatni karty ztraceji. Dnes je jiZ situace ponékud jina.
Graphic Blaster RIVA TNT je dobry a spolehlivy akcelerator, ale vykonem se nemuze rovnat s novéjSimi
kartami s TNT2 nebo G400. Druha karta se jmenuje 3D Blaster Savage4. Kromé 32 MB paméti je na
desce graficky procesor Savage4 PRO od S3, ktery byl prvnim grafickym &ipem schopnym pracovat
s AGP 4X. BohuZel, nezZ se tento rezim stane aktualnim, karta rychle zastarava a vykonem uz nestaci
ani na Cipy RIVATNT nebo RAGE 128 GL. Kromé toho karta samotna ani nevyuZiva schopnosti €ipu
pracovat s AGP 4X. Jako posledni jsem si nechal nejzajimavéjsi kartu firmy Creative Labs, tedy 3D
Blaster RIVA TNT2 Ultra. Pouzity procesor nVIDIA RIVA TNT2 Ultra pracuje na 150 MHz, pamétova
sbérnice na 182 MHz. 32 MB 5ns paméti typu SDRAM poskytuje dostatek prostoru i rychlosti pro
textury. Stejné jako u Savage4 ani zde nevyuZziva karta schopnosti grafického Cipu pracovat s AGP 4X.
V ¢em nas karta nezklamala, je vyborny vykon ve vSech testovanych oblastech. Rovnéz kvalita scény
je ve 32bitové barevné hloubce vyborna. Zajimava je rovnéz pofizovaci cena a v plsobivém retail
baleni dostanete i dvé hry.

Jedina karta se k nam dostala od firmy Diamond Multimedia. Je ji Viper V770 s ¢ipem nVIDIA
RIVATNT2 a s 32 MB SDRAM,; karta se ovSem vyrabi i ve verzi Ultra. Nami testovany model dosahoval
v aplikacich vyuzivajicich OpenGL solidnich vysledku, ovSem v Direct3D hodné ztracel na stejné
vybavené kolegy. Baleni je sice typu bulk, ale obsahuje i softwarovy prehrava¢ DVD.

Nejdrazsi karta v testu se u nas prodava pod oznacenim DTEC a zaujme hned ze zadatku
bohatou vybavou. Nejen ta je vSak pfednosti karty WinFast 3D S320 Il Ultra. 32 MB 5,5ns paméti
SGRAM dopomaha k vynikajicimu vykonu €ipu nVIDIA RIVA TNT2 Ultra. K zachytavani videa
a obrazkl slouzi pfibalena PCI karta WinFast VC100. Karta WinFast 3D S320 Il Ultra byla v nasem
testu nejrychlejsi ze vSech, coz bylo znat hlavné v 32bitové barevné hloubce. Problémy ma vSak v kva-
lité zobrazeni. Pfi chodu pfes Direct3D byl obraz velmi neostry, dokonce pokud scéna obsahovala
né&jaké drobnéjsi napisy, byly rozmazany natolik, Ze byly nelitelné. Nejvykonnéjsi a nejlépe vybavena
karta v naSem srovnavacim testu tak ztratila Sance na Chip Tip.

32 MB SDRAM zdobi krasné& modrou kartu GA-660 od firmy Gigabyte. Cip nVIDIA RIVATNT2 je
prislibem dobrého vykonu, coZ testy potvrdily. Dobra kvalita obrazu kartu podrzela, Skoda jen, Ze nebyla



lepSi vybava. Zalezet si dal Gigabyte na chlazeni €ipu — chladiéi s ventilatorkem pomaha jesté
rozmérnéjsi pasivni chladi¢ z druhé strany ploSného spoje.

Své zastupce neopomnéla vyslat ani firma Matrox. Dvé starsi karty Millennium G200 a Mystique
G200 maji shodny graficky ¢ip MGA-G200. Prvni z karet ma 16 MB paméti, druha 8 MB. Zajimaveé je,
Ze Mystique je jedinou kartou v testu, kterou Ize rozsifit pfidavnym pamétovym modulem. 2D vykon
i kvalita vyrenderované scény maiji dobrou Grovers, ale ve 3D obé karty nestaéi na konkurenci. Uplné
jinak je tomu v pfipadé nové karty Millennium G400. Cip Matrox G400 se spolu s 32 MB paméti
SDRAM postaraly o nejlepsi kvalitu zobrazeni. Také 2D i 3D vykon dosahoval vyborné urovné. P¥i
32bitové barevné hloubce dokazaly byt rychlejSi pouze karty s Cipy RIVA TNT2 Ultra. LepSi znamka za
3D vykon to nebyla jen proto, Ze dodavané ovladace OpenGL neumoziuji vypnout ekani na vertikalni
synchronizaci, ¢imz byla karta pfi testech v nevyhodé. Za pozornost stoji i technologie DualHead, ktera
umoziuje pfipojit ke karté Millennium G400 dva monitory. Tuto funkci Ize pohodIné konfigurovat tak, ze
kromé primarniho monitoru mizete na druhy konektor pfipojit budto druhy monitor, LCD panel, nebo
pfes pfibalenou redukci i televizor nebo videorekordér. Ovladate umozriuji také mit na jednom monitoru
pracovni plochu a na druhém pfehravat DVD.

DalSim znamym vyrobcem zakladnich desek, ktery se naSeho testu zucastnil, je firma Microstar.
Karta s €ipem nVIDIA RIVA TNT nese oznageni 3D AGPhantom. Na karté jesté najdeme 16 MB paméti
SDRAM. Cena je pfizniva, ovSem za chudsi vybavu. Vykon je velmi dobry, ale hlavné pro aplikace
vyuzivajici Direct3D. Celkové hodnoceni kazi karté ovladace, které podobné jako karty Matrox
Millennium G400 MAX neumoziiuji v OpenGL vypnout &ekani na vertikalni synchronizaci.

Starsi Cip nVIDIA RIVA 128ZX zdobi spolu se 4MB paméti typu SGRAM kartu od firmy STB —
Velocity 128. Vzhledem k pozehnanému véku Cipu je karta nevhodna pro nové hry. Nejen slabym
vykonem, ale ani 3D funkcemi prosteé jiz nestaci. To se ovSem neda fict o druhé karté od STB —

o Velocity 4400, osazené Cipem RIVATNT a 16 MB paméti SDRAM. Ke kvalité obrazu jsme sice méli
drobné pfipominky, ale celkové bylo zobrazeni dobré, vykon pfiblizné odpovida pouzitému grafickému
Cipu.

Na zavér nam zustaly dvé karty, jejichZ vyrobci pfed nami taji svou totoznost. Prvni karta je
osazena Cipem Intel740, ktery jiz pfi svém uvedeni na trh trochu zklamal hrace zvédavé na jeho vykon.
Je logické, Ze v naSem testu skoncila karta mezi poslednimi, a urcité bych ji na hrani novéjSich her
nedoporucil, stejné jako kartu Permedia 2V. Ta je osazena stejnojmennym &ipem firmy 3Dlabs a 4 MB
paméti SGRAM. Testy 2D vykonu dopadly pro tuto kartu pomérné dobfe, ale na hry si radéji nechte zajit
chut.

Zavér

Probrali jsme vice nez dvacitku grafickych karet, z nichz vétSina se hodi i pro hrani nejnovéjSich
her. Graficky naro¢nym hrac¢dm se Voodoo3 libit mozna nebude, ovéem za hru ve stejném rozliSeni, ale
pfi 32bitovém renderovani scény, si budou muset par tisicovek pfiplatit na kartu s &ipem nVIDIA RIVA
TNT2 nebo Matrox G400. Komu staci nizsi rozliSeni, mize sahnout i po ATI RAGE 128 GL ¢&i po
starSim, ale stale dobrém Cipu nVIDIA RIVA TNT (mimochodem, TNT v nazvu neni dynamit, ale
architektura TwiN-Texel).

Na Chip Tip to tentokrat nikomu nevyslo.



Byli bychom velmi neradi, kdyby vznikl dojem, Ze se stavame hernim Casopisem. Ale s grafickymi
kartami je to uz takové. Troufam si tvrdit, Ze vétSina uzivatell domacich pocitacl si ob¢as zahraje
néjakou tu hru, za coz se nikdo stydét nemusi. PocCitac ale slouzi i k praci, a tak si nékdy pfisté
najdeme Cas a podivame se na to, jak si nejnovéjsi grafické Cipy poradi s konstrukénimi programy.

Jaroslav Smisek

DVD

Vykon grafickych Cipu staci ve spolupraci s procesorem i k dekédovani filmu ve formatu MPEG-2.
Kromé& mechaniky DVD-ROM a vykonného procesoru (doporuéuji procesor aspoi na 300 MHz) je
potfeba pfislusny pfehravaci program. Ten se bud’ dodava pfimo v baleni s kartou, nebo je I1ze obvykle
za nékolik set korun pozdéji pfikoupit. Pokud vés tato moznost zajima4, je dobré si pfi koupi karty ovéfit,
Ze prodejce je skute&né schopen pfisludny software dodat.

Vykon karet v této oblasti jsme bohuzel pfesné zméfit nemohli, ale nejplynulejsi video zaijistovaly
karty ATl Rage 128 a karta Matrox G400. Karty s ¢ipy nVIDIA RIVATNT a RIVATNTZ2, které jsme méli
moznost vyzkousSet, nezvladaly dekédovat MPEG-2 tak plynule. OvSem ani ATI Rage 128 s Matroxem
G400 nemély video dokonale plynulé, ale o trochu lepSi to bylo, a se Spetkou tolerance je mozné mit
pozitek i z takto pfehravaného filmu.

Je to vS8ak vykonnostné natolik naro¢na zalezitost, ze sou€asné systémy nejsou schopny se
vyrovnat specializovanym obvodim, které se pouzivaji ve stolnich pfehravacich DVD.

Baleni

Grafické karty mlzete zakoupit ve dvou rdznych balenich. Tim prvnim je tzv. retail. Ten je urCeny
pro prodej koncovym zakaznikim, ktefi si kartu kupuji zvlast. Obvykle byva pfibaleno vice softwaru,
néjaké videokabely a hry. Také byva obsahlejSi dokumentace, ale hlavné je vde v pomérné velké
a pusobivé krabici. Nevyhoda tohoto baleni je jedina, a to vy$S§i cena, zpravidla o 10 — 20 % oproti
baleni nazyvanému bulk, coz je druhy zpusob, kdy se karty dodavaji pouze v antistatickych saccich,

s jednim nebo dvéma disky CD-ROM. Takto samostatné by se karty koncovym zakaznikim vibec
nemeély prodavat (baleni bulk je uréeno pro vyrobce pocitaCovych sestav), ovSem na nasem trhu se tak
déje bézné.

3dfx Interactive Voodoo3 2000
2D vykon: 8

3D vykon: 7

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 3

Celkové hodnoceni: 7

Cena: 3780 K¢



3dfx Interactive Voodoo3 3000
2D vykon: 8

3D vykon: 8

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 6

Celkové hodnoceni: 8

Cena: 5970 K¢

Aska S3 Trio 3D 2X AGP
2D vykon: 3

3D vykon: 2

Kvalita

zobrazeni: 3

Vybava: 1

Celkové hodnoceni: 2

Cena: 838 K¢

Asus AGP-3400TNT
2D vykon: 8

3D vykon: 6

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 8

Celkové hodnoceni: 7

Cena: 5029 K¢

Asus AGP-V3800
2D vykon: 9

3D vykon: 8



Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 7
Celkové hodnoceni: 8

Cena: 6020 K¢

ATI Technologies RAGE FURY 32MB TV-Out
2D vykon: 8

3D vykon: 7

Kvalita zobrazeni: 7
Vybava: 7

Celkové hodnoceni: 7

Cena: 5232 K¢

ATI Technologies RAGE FURY 16MB
2D vykon: 8

3D vykon: 6

Kvalita zobrazeni: 7
Vybava: 4

Celkové hodnoceni: 6

Cena: 3082 K¢

ATI Technologies RAGE FURY 8MB
2D vykon: 8

3D vykon: 5

Kvalita zobrazeni: 7
Vybava: 4

Celkové hodnoceni: 5

Cena: 2254 K¢



Creative Labs 3D Blaster RIVA TNT2 Ultra
2D vykon: 9

3D vykon: 9

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 7

Celkové hodnoceni: 9

Cena: 7600 K¢

Creative Labs 3D Blaster Savage4
2D vykon: 7

3D vykon: 6

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 5

Celkové hodnoceni: 6

Cena: 4500 K¢

Creative Labs Graphic Blaster RIVA TNT
2D vykon: 8

3D vykon: 6

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 5

Celkové hodnoceni: 7

Cena: 3100 K¢

Diamond Multimedia Viper V770
2D vykon: 8

3D vykon: 7

Kvalita zobrazeni: 8



Vybava: 6
Celkové hodnoceni: 7

Cena: 6805 K¢

DTEC DTEC WinFast 3D S320 II Ultra
2D vykon: 10

3D vykon: 10

Kvalita zobrazeni: 6
Vybava: 9

Celkové hodnoceni: 9

Cena: 8900 K¢

Gigabyte GA-660
2D vykon: 8

3D vykon: 8

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 6

Celkové hodnoceni: 8

Cena: 5960 K¢

Matrox Millennium G200
2D vykon: 8

3D vykon: 4

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 4

Celkové hodnoceni: 5

Cena: 3830 K¢



Matrox Millennium G400
2D vykon: 9

3D vykon: 8

Kvalita zobrazeni: 9
Vybava: 7

Celkové hodnoceni: 8

Cena: 7481 Ké

Matrox Mystique G200
2D vykon: 8

3D vykon: 4

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 5

Celkové hodnoceni: 5

Cena: 3400 K¢

Microstar 3D AGPhantom (MS-8802)
2D vykon: 9

3D vykon: 8

Kvalita zobrazeni: 8
Vybava: 5

Celkové hodnoceni: 8

Cena: 4350 K¢

STB Velocity 128
2D vykon: 7

3D vykon: 4

Kvalita zobrazeni: 1



Vybava: 4
Celkové hodnoceni: 4

Cena: 1449 K¢

STB Velocity 4400
2D vykon: 9

3D vykon: 6

Kvalita zobrazeni: 7
Vybava: 4

Celkové hodnoceni: 6

Cena: 3450 K¢

Intel740
2D vykon: 5

3D vykon: 4

Kvalita zobrazeni: 4
Vybava: 3

Celkové hodnoceni: 4

Cena: 1419 K¢

Permedia 2V
2D vykon: 7

3D vykon: 3

Kvalita zobrazeni: 3
Vybava: 2

Celkové hodnoceni: 3

Cena: 799 K¢



