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Musím se osobnì pøiznat, �e mnoha na-
�im kolegùm upøímnì nezávidím. Návrh
tiskového zákona, tak jak byl pøedlo�en,
postoupil do druhého ètení, a v�e nasvìd-
èuje tomu, �e ani druhé síto nezabrání
jeho brzké realizaci. Pokud jej chápu
správnì, mìl by i �druhé stranì� dát pro-
stor pro vyjádøení ke kritice vyslovené
�stranou první�, tedy umo�nit odpovìdìt
osobì, která je tvrzením tisku dotèena.
To na první pohled vypadá i zní docela
rozumnì, nakonec v jiných vyspìlej�ích
zemích od na�ich hranic smìrem na zá-
pad podobné zákony existují, a jak u�
i bývá zvykem v civilizovaných spoleè-
nostech, v rámci mo�ností se také dodr-
�ují. Jen se tak trochu obávám realizace
celé vìci po èesku, toti� nebezpeèí, �e mís-
to nových informací budou od urèitého
okam�iku noviny a èasopisy plné odpo-
vìdí kritikou dotèených osob, které bu-
dou cítit potøebu uvést v�e na pravou
míru. Jejich uveøejnìní bude stanoveno
zákonem, a tak vydavatelùm nezbude nic
jiného ne� tak uèinit. Pokud to neudìla-
jí, hrozí jim soudní stíhání, zákazy pub-
likování a podobné sankce za poru�ová-
ní zákona.
A nezávidím ani ètenáøùm takových mé-
dií, tedy nám v�em. Reakce na kritiku
nám skuteèná fakta najít nepomù�e, obá-

vám se, �e pùjde o klasická tvrzení proti
tvrzení, známá ze slovních potyèek a jen
zbyteènì zabírající místo na papíøe, kte-
ré by se mohlo zaplnit zajímavìj�ími in-
formacemi a které v koneèném dùsledku
zaplatí ètenáø. Pokud je platit nebude
chtít, nemusí jednodu�e takový tisk ku-
povat, namítnete. Mù�e kupovat tisk, ve
kterém takový obsah nenajde. Ov�em
koho by zajímaly sterilní bezzubé èlán-
ky bez vlastního názoru autora a bez kri-
tického pohledu na komentovanou udá-
lost? Nejsem pøíznivcem bulváru, nejsem
pøíznivcem laciné honby za senzací � hla-
soval bych za serióznost a hru fair play.
Ov�em na celou vìc bychom se mohli
podívat i z druhého úhlu. Zamysleli jste
se nìkdy nad pøíèinami tak vysoké sle-
dovanosti televize Nova? Není právì ur-
èitý bulvár, skandalizace a senzacechti-
vost pøesnì to, co na�eho mediálního
konzumenta zajímá? Pakli�e ano, moh-
la by být realizace tiskového zákona na-
konec docela dobrý byznys. Média by
mohla kvùli vyvolání skandálu cílenì
napadat vybrané osoby, u kterých by
pøedpokládala vysokou pravdìpodobnost
jejich reakce. A redakce má o zbytek prá-
ce postaráno, staèí jen otisknout bezpo-
chyby záhy do�lou odpovìï. Ètenáø laè-
ný po senzacích se mù�e bavit, a� se bude
za bøicho popadat, nejprve ��avnatá kri-

tika, poté neménì ��avnatá odpovìï.
Náklady tiskovin pøistoupiv�ích na tuto
hru strmì rostou a vydavatelé si ti�e
mnou ruce. Jak tak v poslední dobì sle-
duji oblíbenost novináøské obce u nìkte-
rých èlenù na�í vládní garnitury a výroky,
které dopadají na hlavy nás �urnalistù,
vìøím, �e by ètenáø skuteènì nemìl o zá-
bavu nouzi. Ani já se èasto neubráním
smíchu, zvlá�tì pak pøi nìkterých výro-
cích na�eho pana premiéra, kterými
v poslední dobì ne�etøí a èastuje noviná-
øe hlava nehlava. Tak�e, vlastnì nás èe-
kají skvìlé èasy. Noviny budou plné hu-
morných scének o tom, jak nehodní
novináøi napadají ubohé aktéry na�eho
spoleèenského �ivota, a oni, ve snaze
oèistit se pøed okem lidu, budou v�e, po-
kud mo�no dùslednì a faktograficky,
uvádìt na pravou míru. Budou-li objek-
ty kritických útokù politici, zmìní se ob-
raz na�eho parlamentu z proøídlé skupi-
ny osob støídavì podøimujících, svaèících
èi ètoucích noviny v hlouèky jedincù, kteøí
s tváøemi osvícenými obrazovkami note-
bookù budou èas vyhrazený rozhodová-
ní o budoucnosti této zemì trávit sepi-
sováním reakcí na kritiky seslané médii
na jejich hlavy. Ale nakonec, zvolili jsme
si sami...

S nasazeným
                  náhubkem
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aktuality
6 Hardwarové novinky

Máte-li na�etøíno, urèitì bude za co
utrácet...

12 Softwarové novinky
Nemìjte obavy, své pevné disky zapl-
níte raz-dva.Rozhodnì je stále z èeho
vybírat.

16 Komunikaèní novinky
O své skvìlé my�lenky se pøece chcete
podìlit a výsledky své práce sdílet
s ostatními...

20 Internetové novinky
Sí� sítí nabízí stále nepøeberné mno�-
ství inspirace.

22 Spektrum
Pøísun novinek zakonèíme obecnìj-
�ím pøehledem událostí uplynulého
mìsíce, které se nám nehodily do
�ádné z pøedchozích rubrik.

magazín
26 Na náv�tìvì u Microsoftu

Kromì oficiálního uvedení Office
2000 jsme mìli i mo�nost nahléd-
nout do kuchynì hardwarové divize
softwarového giganta.

28 Vì�tí elektronickou
budoucnost
Na setkání u�ivatelù technologií
Oraclu jsme se pro zmìnu seznámili
se strategiemi giganta databázového.

30 Davy javy
Do tøetice na�eho letního cestování �
svými zámìry se pochlubila Velká
Modrá.

32 Velký bratr v�echno sly�í
Agent 007 by vám bezpochyby závi-
dìl. Zavedeme vás do tajemného svì-
ta �pioná�e.

36 Ach, ten internet...
Vìèné téma � internet a autorská
práva.

40 Na to vezmi LED!
Postavte si TWINKLE, a �ifry se
pøed vámi zaènou tøást strachy
z rozlu�tìní.

44 Tøetí vrstva abstrakce
Ve tøetím a posledním dílu na�eho
miniseriálu ze svìta programování se
pozastavíme u vývojových prostøedí.

48 Cesty do neznáma
�e poèítaèové simulace mohou být
dokonce i u�iteèné a jejich výsledky
aplikovatelné v bì�ném �ivotì?
Nechte se pøesvìdèit!

52 Nejen grafika je 3D (2. èást)
Pøiná�íme dokonèení pøíspìvku
o teorii a praxi prostorového zvuku.

56 Akademická supersíla
Rozhovor o superpoèítaèích s dìka-
nem Fakulty informatiky Masarykovy
univerzity v Brnì, docentem Luïkem
Matyskou.
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ç Jeliko� léto a prázdniny jsou pøedev�ím obdo-

bím dovolenkové relaxace a zábavných hrátek,

zvolili jsme téma srovnávacího testu této oblasti

velmi blízké � grafické karty AGP. Je-li tedy zob-

razování va�eho poèítaèe pøi hraní souèasných no-

vinek ponìkud neohrabané, nechte se inspirovat.

Mezi dvaadvaceti testovanými vzorky najdete

urèitì svého favorita.

66

Tento pohled bude mo�ná leckte-

rému ètenáøi povìdomý, tentokrát

ov�em v�echny procesory R12000

pracují naplno v superpoèítaèi na

Masarykovì univerzitì v Brnì. è

ç  Nejmodernìj�í

CAD systémy pomo-

hou konstruktérùm

a projektantùm i pøi

té hlavní, tedy tvùr-

èí slo�ce jejich prá-

ce. S pøíklady po-

u�ívaných postupù

se mù�ete struènì

seznámit v na�em

èlánku.

56

108
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hardware
58 DVD-RAM v. DVD+RW

Pokusíme se vnést trochu svìtla do
problematiky optických diskù.

62 K èemu je dobré úesbé?
Zahrajte si s námi o atraktivní ceny.
Mo�ná se pøitom dozvíte i nìco zají-
mavého o dnes stále populárnìj�ím
rozhraní.

64 Videostøi�na v bì�ném PC
Seznámíme vás se sympatickým
a veskrze praktickým øe�ením pro
støíhání videa.

66 3D výkon do bytu
Srovnávací test 22 grafických karet.

78 Krátkodobé testy
Arowana NXT FlatPanel Speaker
System, øadièe Promise, Western
Digital Caviar 20,4 GB a Expert 18
GB, Soyo SY-71WA-F, HP DeskJet
610C a DeskJet 815C, Acer 720TX,
Olympus C-2000 Z, Kyocera FS-680
a Epson PhotoPC 750Z.

internet
90 Zadarmo@dobøe

Podniknìte s námi výpravu za ètyømi
nejnav�tìvovanìj�ími freemailovými
servery.

93 Spravedlivìj�í budoucnost
internetu?
Zamyslete se spolu s na�ím autorem
nad zpùsobem internetových plateb.

94 Sny tkané z webové sítì
Recenze druhé verze HTML editoru
Dreamweaver.

96 Tenké servery od Cobaltu
Jaké mo�nosti nabízejí specializova-
né internetové servery.

software
98 Poodhròme rou�ku

Vývojáøský hit Borland Delphi slaví
páté výroèí.

102 Softwarová poliklinika
Mohou softwarové terapie doktora
Nortona vyléèit va�e PC?

104 Nápoveda, ako sa patrí
Potøebujete-li vytvoøit nápovìdu pro
své programy, neváhejte sáhnout po
produktu RoboHELP Office 7.0.
Urèitì vás nezklame.

108 Kam kráèí CAD
Seznámíme vás s nìkterými moderní-
mi trendy v oblasti, která byla done-
návna výsadou jen ryzích odborníkù.

110 Preteky pokraèujú
Zajímá-li vás, jakým vývojem pro�el
antivirový software AVG brnìnské
firmy Grisoft za devìt let své existen-
ce, pøeètìte si pøíspìvek o jeho u�
�esté verzi.

114 �ikula, a navíc inteligentní
Jak firma Autodesk vstoupila do no-
vého a perspektivního oboru diagra-
mingu se dozvíte v na�í recenzi.

116 Excelentní matematika aneb
Mathematica v Excelu
Øeè bude o softwaru Mathematica
Link for Excel � roz�íøení Excelu pro
specialisty.

120 � pomocník a spolehlivý rádce
Zamìøili jsme se na mo�nosti knihov-
ny právních a oborových pøedpisù
Konzultant.

124 Krátké testy
EF Commander 2.32, HomePage
Publisher 2.1, ServerMagic 2.0.

komunikace
128 Konvergence,

nebo naopak divergence?
Jaký má státní správa vztah k sou-
èasným trendùm v IT?

130 Vytáèejte hlasem
Mo�nosti nového modelu mobilního
telefonu Ericsson T18.

131 Centra volání
spolupracují s internetem
Seznámíme vás s mo�nostmi call
centra spoleènosti Lucent.

132 Gigaset se roz�iøuje
Aneb nová koncepce Siemensu v ob-
lasti bezdrátové komunikace DECT.

134 Pomù�e mu sjednocení?
Co by mohlo pomoci evropskému pa-
gingu, krèícímu se ve stínu masového
rozvoje mobilních telefonù?

praxe
136 Windows pod lupou

Krátký pohled do útrob okenního
operaèního systému.

138 Tøeba pøijdou vhod�
�e vás vá� poèítaè s windowsovým
prostøedím a aplikacemi neposlou-
chá? Nabízíme pár tipù a trikù, jak
jej donutit k poslu�nosti.

144 Co znamená TCO? (2. díl)
Dokonèení pøíspìvku o normì TCO.

147 Nekradu software FAQ
O�ehavé otázky legality softwaru.

148 Ve spojení je síla
V patnáctém pokraèování seriálu ze
svìta SQL dokonèíme téma spojování
tabulek a vrhneme se na tabulky vir-
tuální.

servis
150 Knihy

Novinky na�ich i zahranièních oboro-
vých vydavatelství.

152 Cestovat je tak snadné
Zvlá�tì v pøípadì, �e jste ke svým
dovolenkovým zavazadlùm pøibalili
notebook, v nìm� jste si nainstalovali
Kilometrovník Evropy 11.0.

154 Nejlep�í multimediální díla za
rok 1998
Vyhodnocení soutì�e o nejlep�í èeské
multimediální dílo roku 1998.

155 Pracovní stùl v podpa�í
Sponzorem letní soutì�e se stala spo-
leènost Toshiba.

158 Tirá�
A pakli�e nás letní vedra neumoøí,
my v�ichni se pokusíme pøipravit
pro vás dal�í Chip, ...

162 Pøí�tì
...ve kterém byste mìli najít nejen
zajímavosti, na nì� upozoròujeme.

64

S rostoucím výkonem poèítaèù je stále aktuál-

nìj�í  problematika zpracování videa na PC.ê
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AMD Athlon

AMD má Athlon � K7

Dlouho oèekávaný procesor K7, který se
nakonec oficiálnì jmenuje Athlon, pøed-
stavila spoleènost AMD. Athlon je zatím
k dispozici ve verzích o frekvencích 500,
550 a 600 MHz. Procesor má zcela novou
mikroarchitekturu, novou jednotku pro
výpoèty v pohyblivé desetinné èárce a má
128KB vyrovnávací pamì� první úrovnì.
Vyrovnávací pamì� druhé úrovnì mù�e
mít velikost a� 8 MB (zatím se bude po-
u�ívat 512KB pamì� cache L2).
Uvedením tohoto procesoru
ov�em AMD opou�tí platformu
Super7 a pøechází ke Slotu A, kte-
rý je po fyzické stránce stejný jako
Slot 1 firmy Intel. AMD ov�em po-
u�ívá základní smìrnici zalo�enou
na protokolu Alpha EV6, která pracuje
na frekvenci 200 MHz (má tedy pøeno-
sovou kapacitu 1,6 GB/s). Athlon podpo-
ruje multiprocessing, a tak se s ním AMD
mù�e poprvé pustit i do oblasti vícepro-
cesorových pracovních stanic a serverù.
Nejvy��í model Athlonu s frekvencí
600 MHz stojí nyní 699 dolarù. Nejlev-
nìj�í, 500MHz Athlon pak stojí 325 do-
larù. Athlon se zatím prodává pouze vý-
robcùm poèítaèù a systémy na nìm
zalo�ené by se mìly ve svìtì objevit ve
tøetím ètvrtletí tohoto roku.

AMD

DM-MV200, DM-MV20I
a PowerShot A50

Digitální novinky
Firma Canon uvedla na trh v Èeské re-
publice tøi �havé letní novinky: digitální
videokameru DM-MV200, digitální foto-
aparát PowerShot A50 a také digitální
videokameru DM-MV20I (stojí 59 990 Kè
vèetnì DPH). A právì pod tím malinkým
písmenkem �I� se ukrývá dlouho oèeká-
vaný digitální vstup! Rozdíl mezi �íèko-
vou� a �neíèkovou� verzí je 20 000 Kè
a znamená asi konec v�em pokoutným
a neodborným zásahùm pøi zprovozòo-
vání digitálního vstupu.
Videokamera CANON DM-MV200 je plno-
hodnotnì vybavená videokamera formá-
tu MiniDV za 39 990 Kè vèetnì DPH.
Optika disponuje 16násobným optickým
zoomem a 320násobným zoomem digi-
tálním. Specialita Canonu, toti� posuv-
ná AF Flexi Zona, umo�òuje libovolné po-
souvání ostøicího rámeèku po celé plo�e

LCD panelu èi hledáèku, a tak tímto zpù-
sobem je mo�no pøesnì zvolit oblast, kam
má videokamera zaostøovat. Videokame-
ra umí snadno provádìt støihové opera-
ce. Samozøejmostí je �iroká �kála digi-
tálních efektù, formát obrazu 16 : 9,
re�im LP a SP, 8 programù nahrávání, DV
výstup FireWire IEEE1394, Li-Ion aku-

mulátor a také
b o h a t é

základní pøíslu�enství (dálkové ovládání,
sada AV kabelù, adaptér SCART, 30mi-
nutová MiniDV videokazeta apod.). Po
pøepnutí do re�imu PHOTO se
z videokamery stává digitální fotoaparát.
Kompaktní digitální fotoaparát Canon
PowerShot A50 má odolné kovové tìlo
a ukrývá v sobì snímací senzor
s 1 310 000 bodù � maximální rozli�ení
snímkù je 1280 x 960. Pamì�ovým mé-
diem je výmìnná karta CompactFlash.
Sympatické jsou jeho malé rozmìry
a hmotnost � 103 x 68 x 37,3 mm
a 260 g. Jeho cena je 22 940 Kè vèetnì
DPH.

CANON

Silicon Graphics SGI 540 

Výkonná grafika
a skvìlý displej

Spoleènost SGI oznámila zahájení dodá-
vek grafických stanic Silicon Graphics
540, které jako jediné pracovní stanice
na platformì Windows NT mohou mít
zabudovány a� ètyøi procesory Intel
Xeon. Mo�nost osazení ètyømi procesory
zaruèuje dostateèný výkon pro výpoèet-
nì nároèné aplikace. Efektivní zpracování
zejména texturované 3D grafiky, videa
a multimédií zaruèuje unikátní vnitøní
architektura nazvaná Integrated Visual
Computing (IVC), která je tìsnì integro-
vanou kombinací výkonné grafiky
a vysokorychlostního propojení roz�iøi-
telné grafické pamìti pro pøesun
a zpracování vizuálních dat vysokou
rychlostí (3,2 GB/s na pamì�ové sbìrni-
ci). V maximální konfiguraci je stanice
SGI 540 osazena ètyømi procesory Intel
Pentium III Xeon, 2 GB vnitøní pamìti

Pod hranicí 10 000 Kè

Za 9950 Kè nabízí spoleènost Com-
for osobní poèítaè Happy 233. Jeho
cena tedy pøekonává magickou hra-
nici 10 000 Kè (jde o cenu bez DPH
a monitoru) a vytváøí mo�nost náku-
pu levného PC s dvouletou zárukou
a zaji�tìným servisem. Comfor Hap-
py 233 se dodává s procesorem AMD
K6-2 3DNow! 233 MHz, 16MB pa-
mìtí SDRAM, 512KB pamìtí cache
L2, 2,1GB pevným diskem, disketo-
vou mechanikou, grafickou kartou se
2 MB pamìti, klávesnicí, my�í
a operaèním systémem MS-DOS. Za
pøíplatek (390 Kè) je mo�né získat
roz�íøení pamìti na 32 MB SDRAM.
Comfor Happy 233 je mo�né koupit
i na splátky � napøíklad pøi 20%
akontaci (2384 Kè) a 30 mìsících
splácení pøedstavuje jedna splátka
500 Kè.

COMFOR PC MAIL

Design je dùle�itý

O tom, �e kromì výkonu a vybavení
hraje u poèítaèe velkou roli i design,
se u�ivatele sna�í pøesvìdèit spoleè-
nost Packard Bell NEC svým novým
poèítaèem Z1. Jde o poèítaè typu
�v�e v jednom� � poèítaè, LCD dis-
plej a reproduktory jsou umístìny
v jednom zaøízení. Poèítaè je vyba-
ven mechanikou DVD-ROM a me-
chanikou disketovou, 450MHz pro-

cesorem Pentium III a 8,4GB dis-
kem. Poèítaè Z1, kromì toho, �e má
zajímavý design, zabírá také velmi
málo místa na stole. Zatím se pro-
dává jen v USA, a to za 2499 dola-
rù. PACKARDBELL NEC

hwn.p65 15.7.1999, 9:356
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a 54 GB pamìti na pevných discích Ul-
tra2 SCSI. Dodávaný plochý LCD moni-
tor SGI 1600SW je novì podporován i pod
operaèním systémem Linux.

SGI, BRNO

Everex Freestyle 540

Do dlanì a s barvou

Firma Kobe, distributor Palm-
size PC znaèky Everex, uvedla
na èeský trh model Everex
Freestyle 540 s barevným
TFT displejem a s operaèním
systémem MS Windows CE.
Kontrastní aktivní dotyko-
vý TFT displej má roz-
li�ení 320 x 240 bodù
a podporuje 256 ba-
rev. Zvý�ené nároky
na spotøebu energie
jsou kompenzovány pou�itím Li-
-Ion akumulátorù. Srdcem PalmPC Eve-
rex Freestyle 540 je riscový procesor NEC
VR4111, který pracuje na frekvenci
66 MHz. Operaèní pamì� RAM má stan-
dardní velikost 16 MB a kapacita pamì-
ti ROM pro ulo�ení aplikací je 10 MB.
Everex Freestyle 540 je vybaven sério-
vým infraèerveným portem, sériovým
portem a pro dal�í roz�iøování funkèních
mo�ností slou�í jeden slot pro karty Com-
pactFlash typu II. Spolu s PalmPC Eve-
rex Freestyle je standardnì dodáván
i BonusCD s aplikacemi. Souèástí stan-
dardní dodávky je i plná podpora pro èe�-
tinu a stojánek, do kterého je mo�né
umístit dal�í baterie. Freestyle má nyní
otoèné pøepínaèe místo tlaèítkových.
Cena nového PalmPC Everex Freestyle
540 je 19 250 Kè bez DPH.

KOBE

Celeron a Pentium II 400 MHz

Intel pøechází na
0,18 mikronu

Spoleènost Intel pøedstavila nové proce-
sory Pentium II a Celeron, které jsou ur-
èeny pro mobilní poèítaèe a které pracují
na frekvenci 400 MHz. Zajímavé je, �e

pøi výrobì nìkterých 400MHz procesorù
Pentium II byla poprvé vyu�ita 0,18mik-
ronová výrobní technologie. Díky tomu-
to výrobnímu postupu jsou nové proce-
sory men�í, rychlej�í a výkonnìj�í ne�
jejich pøedchùdci vytvoøení technologií
0,25 µm. Dodavatelé systémù si mohou
vybrat mezi nìkolika verzemi procesoru
Pentium II 400 MHz � k dispozici jsou
ètyøi varianty, a to minicartridge, BGA,
micro BGA a Inter Mobile Module. Cena

procesoru je 530 USD (varianta BGA).
400MHz procesor Intel Celeron pro
mobilní poèítaèe se vyrábí s vyu�itím

0,25mikronové technologie a stojí
187 USD (varianta BGA).

INTEL

Fujitsu ErgoPro xS

Malý a tichý PC

Novou øadu stolních poèítaèù Fujitsu Er-
goPro xS, která se vyznaèuje malými roz-
mìry a bezhluèným provozem, uvedla na
ná� trh spoleènost Fujitsu Computers.
Poèítaèe této øady mají rozmìry 92 x
310 x 335 mm a jsou urèeny pøevá�nì
pro zákazníky z podnikové sféry. Typic-
ké nasazení naleznou napøíklad v ban-
kovnictví a za pulty obchodù, tedy v�u-
de tam, kde je rozhodující maximální
vyu�ití pracovního prostoru. Poèítaèe

jsou vybaveny procesorem Intel Pentium
III nebo Pentium II. Standardní kapacita
pamìti SDRAM je 64 MB (je mo�né ji roz-
�íøit a� na 512 MB), pevný disk má ka-
pacitu 4,3 GB, 8,4 GB nebo 13 GB
a k dispozici je i 24rychlostní mechani-
ka CD-ROM. Grafický adaptér ATI Rage
XL 2x AGP disponuje pamìtí VRAM
o kapacitì 8 MB. Pro pøipojení do lokál-
ních sítí LAN slou�í integrovaný sí�ový
adaptér. Fujitsu ErgoPro xS má 2 porty
USB (jeden vpøedu a jeden na zadním
panelu) a dal�í roz�iøování funkèních
vlastností je umo�nìno prostøednictvím
dvou PCI slotù. Poèítaèe jsou navíc prak-
ticky bezhluèné a v kombinaci s LCD mo-
nitory TFT firmy Fujitsu tvoøí opravdu mi-

Grafika v testech

Grafické akcelerátory øady Wildcat
3D 4000 spoleènosti Intense3D, ne-
dávno osamostatnìné divize spoleè-
nosti Intergraph Computer Systems,
prokázaly svùj vysoký výkon v bench-
markových testech Viewperf 6.1,
provádìných nezávislou organizací
SPEC GPC (Standard Performance
Evaluation Corporation, Graphics
Performance Characterization
Group). Ve tøech z pìti testù dosáh-
ly nejlep�ích výsledkù na platformì
Windows NT, �pièkové výkony kon-
kurence (zejména HP fx6+ a Com-
paq Powerstorm 600) v�ak v abso-
lutním výkonu pøíli� nezaostávaly
a nejvy��ích výkonù dosáhla grafika
HP fx6 na platformì Unix. V pomìru
grafického výkonu k cenì celého sys-
tému má unixová platforma znaèný
handicap (z hlediska u�ivatelù jej
v�ak stále vyrovnává zejména vy��í
robustnost, stupòovatelnost a bez-
peènost Unixu). Pomìr výkonu k ce-
nì je nejlep�í u akcelerátorù Intense
Wildcat 4000 a Diamond Fire
GL1 na stanicích Dell Precision WS
410 a 610 a také u grafiky Cobalt
na SGI 320 (díky pøíznivé cenì sys-
témù). Vý�e citované údaje je v�ak
nutné posuzovat s vìdomím, �e pub-
likované výsledky testù postihují jen
nìkteré z mo�ných typù a konfigurací
pracovních stanic a �e aèkoliv ve vý-
sledcích jsou zahrnuty i dva aplikaè-
ní testy, jde stále jen o umìlé bench-
marky, a tak skuteèné pomìry
v reálných aplikacích mohou být od-
li�né. SPEC GPC

Zálohuje a� 240 GB

Spoleènost Seagate Technology, vý-
robce magnetopáskových jednotek,
oznámila dostupnost autoloaderu
Scorpion 240, zalo�eného na tech-
nologii DAT DDS-4, který umo�òuje
bez dotyku lidské ruky spolehlivì
a rychle zálohovat a� 240 GB dat.
Magazín na kazety autoloaderu
Scorpion 240 obsahuje 6 pásek
DDS-4, z nich� ka�dá má kapacitu
a� 40 GB (pøi pou�ití komprese).
Jedna z magnetopáskových kazet
mù�e být nahrazena èisticí kazetou,
a tak zaji��uje èi�tìní mechaniky bez
zásahu lidské ruky.

SEAGATE TECHNOLOGY
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niaturní a pøitom výkonné pracovi�tì.
Doporuèená koncová cena modelu Ergo-
Pro xS/400 s PII/400 MHz, 64 MB RAM
a 4,3GB HDD je 35 890 Kè bez DPH.

FUJITSU COMPUTERS

DocuPrint NC60

Laserem a barevnì

Barevnou laserovou tiskárnu pøizpùso-
benou práci na internetu uvedla na trh
spoleènost Xerox. Jde o tiskárnu Docu-
Print NC60 (její cena je asi 124 000 Kè),
která nabízí øadu zajímavých funkcí. Díky
mo�nosti dálkového tisku mohou u�iva-
telé odesílat dokumenty pøipravené
k tisku pøímo do tiskárny prostøednictvím
bì�né elektronické po�ty. Navíc jsou elek-
tronickou po�tou rozesílána upozornìní,
která stanoveným u�ivatelùm automatic-
ky oznamují, �e je nutné doplnit toner
nebo papír. Tiskárna DocuPrint NC60
nabízí barevný tisk rychlostí a� ètyøi stra-
ny za minutu a jednobarevný tisk rych-
lostí a� �estnáct stran za minutu a má
vestavìné rozhraní Ethernet a Adobe
PostScript 3.

XEROX

Kyocera FS-5900C

Kyocera zrychluje

Vy��ích rychlostí, které èiní 16 stránek
za minutu pøi èernobílém tisku a 4 strán-
ky za minutu pøi ètyøbarevném tisku,
dosahuje nová barevná laserová tiskár-
na FS-5900C spoleènosti Kyocera, která
je nyní na trhu. Její výkon zaji��uje pro-
cesor PowerPC 740 s frekvencí 200 MHz.
Novinkou u tiskárny FS-5900C je také vo-
litelná duplexní jednotka. Tiskárna na-
bízí tøi emulace, a to PCL-5C, PostScript
a PRESCRIBE IIC. Kromì barvy a vy-
sokého rozli�ení tisku (600 dpi nebo sku-
teèných 1200 dpi s vyu�itím PostScrip-
tu) byla tiskárna navr�ena jako sí�ová,
a obsahuje tedy i pøíslu�ná rozhraní. Vo-
litelným doplòkem je 2GB pevný disk,

který umo�òuje spøa�ený i nespøa�ený
provoz. Softwarový nástroj Kyocera Print-
Monitor poskytuje kontrolu a správu
tiskárny z urèených sí�ových poèítaèù.
Mìsíèní výkon tiskárny FS-5900C je
100 000 stránek (A4, jednobarevný tisk)
nebo 25 000 stránek pøi barevném tisku.
Tiskárna má ve standardní verzi zásob-
ník papíru s kapacitou 250 listù.

JANUS

RICOH Bizworks 406

Zvládá více funkcí

Spoleènost Ricoh uvedla na trh v Èeské
republice prostøednictvím firmy Impro-
mat nový produkt � multifunkèní pøístroj
Bizworks ve dvou variantách: Bizworks
406 a Bizworks 406DF (model s poda-
vaèem dokumentù). Svým výkonem je

urèen pro kanceláøe malých a støedních
firem. Obsahuje digitální kopírku
a laserovou tiskárnu v jednom. Digitál-
ní kopírovací èást snímá pøedlohu pouze
jednou a dovolí tak rychlostí 6 stránek
za minutu produkovat kopie s rozli�ením
600 x 600 dpi od formátu pohlednice a�
do formátu 216 x 356 mm. Výkon lase-
rové tiskárny je 6 stránek A4 za minutu
pøi rozli�ení a� 1200 x 600 dpi. Standard-
ní pamì� zaøízení je 4 MB. Nové, multi-
funkèní produkty Bizworks 406 a Biz-
works 406DF ji� jsou k dispozici
prostøednictvím poboèek firmy Impromat
a jejích distributorù, a to za 29 900 Kè,
respektive 39 900 Kè.
Dal�í novinkou v nabídce firmy Impro-
mat je Copy Connector Kit � zaøízení pro
spojení dvou digitálních kopírovacích
strojù Aficio 550 nebo Aficio 650 do jed-
noho celku. Pøi propojení napøíklad dvou
multifunkèních zaøízení Aficio 650 lze
tímto zpùsobem získat výkon 130 strá-
nek A4 za minutu.

IMPROMAT

17 a 20 palcù

Firma iiyama pøedstavila nové, 17�
a 22� monitory ze série Vision Mas-
ter, které nyní spolu s 19� monito-
rem, dodávaným ji� od konce minu-
lého roku, tvoøí ucelenou øadu
monitorù vybavenou obrazovkami
Diamondtron NF (Naturally Flat).
Tato obrazovka opatøená èárkovou
maskou s rozteèí 0,25 mm poskytu-
je ostrý a jasný obraz pøi vysokém
rozli�ení. Obrazovka je podle firmy
iiyama absolutnì plochá, odrazy jsou
výraznì minimalizovány a obraz je
vykreslen a� do rohù bez zkreslení.
Cena 17� monitoru Vision Master
Pro 410 A702HT je 16 499 Kè bez
DPH a cena 22� monitoru je
39 999 Kè bez DPH. IIYAMA

Gigabyte s Whitney

Spoleènost Actebis, distributor pro-
duktù Gigabyte, uvedla na èeský trh
první základní desky z modelové øady
postavené na nové intelovské èipové
sadì i810 (Whitney). Nový mother-
board formátu MicroATX (GA-
6WMM7) je vybaven paticí Socket
370 a je mo�né jej osadit v�emi ver-
zemi posledních celeronù PPGA.
Tento motherboard firmy Gigabyte
se mù�e pochlubit vlastní patentova-
nou technologií DualBIOS, obsahuje
øadiè UltraDMA/66, tøi PCI sloty
kompatibilní s verzí 2.2, jeden ISA
slot a dva sloty pro pamìti DIMM
(maximální kapacita pamìti je
256 MB). ACTEBIS

Dal�í profesionál

Spoleènost Compaq pøedstavila nový
kapesní poèítaè HPC Pro nazvaný
Aero 8000. Jde patrnì o první zaøí-
zení tohoto druhu, které je vybaveno
technologií SmartCard, zaji��ující
vy��í bezpeènost. Aero 8000 má 10"
SVGA displej s podporou pro
256 barev a klávesnici s 95% veli-
kostí bì�né klávesnice a podle výrob-
ce vydr�í na baterie pracovat asi
13 hodin. Provoz zaji��uje 128MHz
procesor SH4, k dispozici je a�
64 MB pamìti SDRAM a modem
a jako polohovací zaøízení je pou�it
TrackPad. COMPAQ COMPUTER
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Compaq Prosignia 311 a 312

PC pod 20 000 Kè

Spoleènost Compaq Computer uvedla na èeský trh nový
stolní poèítaè Compaq Prosignia 311. Tento desktop je
urèen pøedev�ím malým a støedním podnikatelùm. Pøi ná-

kupu prostøednictvím slu�-
by CompaqPlus (www.com-
paqplus.cz) bude cena
poèítaèe Compaq Prosignia
311 jen 19 990 Kè (bez
DPH a bez monitoru).
Poèítaè je vybaven pro-
cesorem Intel Celeron
366 MHz, 32 MB pamìti
SDRAM, 4,3GB pevným

diskem, grafickou kartou se 4 MB pamìti a také zvuko-
vou kartou. K dispozici je i výkonnìj�í model Compaq Pro-
signia 312. Oba jsou dodávány s operaèním systémem
Microsoft Windows 98 CZ.

COMPAQ COMPUTER

Fireball Plus KX

Ohnivá koule

Nový 3,5" pevný disk firmy Quantum nese oznaèení Fire-
ball Plus Kx a navazuje na øadu diskù Fireball CX. Disk
Fireball Plus KX je vybaven systémem ochrany proti otøe-
sùm (SPS), systémem ochrany dat (DPS), rozhraním Ul-
tra ATA/66 a také GMR hlavièkami, které umo�nily do-
sa�ení vysoké hustoty záznamu. Disk má støední
vyhledávací dobu 8,5 ms, otáèí se rychlostí 7200 otáèek
za minutu a na jedinou plotnu pevného disku lze ulo�it
a� 6,8 GB dat. K dispozici jsou disky této øady
s kapacitami 6,8 GB, 10,2 GB, 13,6 GB, 20,5 GB
a 27,3 GB. Doporuèená koncová cena disku Fireball Plus
KX o kapacitì 27,3 GB je 399 dolarù.

QUANTUM

AcerScan 320P a AcerScan 620

Ploché skenery Acer

Novu øadu skenerù, která sestává z plochých skenerù
AcerScan 320P a AcerScan 620, uvedla na ná� trh spo-
leènost Acer. Skener AcerScan 320P, který se pøipojuje
pomocí paralelního rozhraní, pracuje s optickým rozli�e-
ním 300 x 600 dpi a barevnou hloubkou 36 bitù. Øada
skenerù AcerScan 620 má vy��í optické rozli�ení, a to
600 x 1200 dpi, a barevnou hloubku 36 bitù. Skenery
AcerScan 620 jsou dostupné ve ètyøech verzích. Verze
AcerScan 620P mù�e být pøipojena pøes paralelní port,
zatímco AcerScan 620S má SCSI rozhraní. Pro skenování
diapozitivù a negativù je vhodná verze AcerScan 620ST
s integrovaným adaptérem pro diapozitivy. Zatím posled-
ním modelem je AcerScan 620UT, který má integrovaný
adaptér pro diapozitivy a pøipojuje se pøes USB port. Sou-
èástí dodávky skenerù je i programové vybavení. Dopo-
ruèená koncová cena modelu AcerScan 320P je 3699 Kè
bez DPH, pro model 620S je doporuèena koncová cena
4799 Kè bez DPH. ACER
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Adobe Photoshop 5.5

Nová verze Photoshopu

Firma Adobe Systems ohlásila nejnovìj-
�í verzi profesionálního editoru bitmapo-
vé grafiky. Nový Photoshop 5.5 posky-
tuje integrované øe�ení pro profesionální
u�ivatele, kteøí potøebují vytváøet obráz-
ky v nejvy��í kvalitì pro DTP i pro inter-
net � jeho souèástí je toti� i nástroj Ado-
be ImageReady 2.0 pro internetovou
produkci. To poskytuje u�ivateli ucelené
tvùrèí prostøedí, v nìm� se pøi práci ne-
musí pohybovat mezi více aplikacemi
a mù�e se plnì soustøedit na vlastní prá-
ci.
Vícenásobné panely �LiveView� v novém
oknì �Save for Web� umo�ní návrháøùm
rychle nalézt nejlep�í nastavení kompri-
mace obrázku, tak aby se mohl rychle
pøenést a pøitom byl kvalitní. Nová vlast-
nost �Lossy GIF� redukuje velikost ob-
rázku o 10 a� 50 % pøi minimálních ztrá-
tách na kvalitì. Programové vybavení
Adobe Photoshop 5.5 øe�í nudnou
a èasovì nároènou úlohu maskování ob-
razu pomocí nového nástroje �Back-
ground Eraser� a nového pøíkazu �Ex-
tract Image�. U�ivatelé mohou vytvoøit
prùhlednost pomocí barevné dekontami-
nace tìchto nástrojù. Na trh se má zaèít
Photoshop 5.5 dodávat v prùbìhu èer-
vence 1999.

QUENTIN

Actrix Technical

Poèe�tìný

Firma CAD Studio dokonèila èeskou lo-
kalizaci programu Autodesk Actrix Tech-
nical. Produkt Èeské prostøedí pro Actrix
Technical je øe�en jako nadstavba origi-
nální anglické verze Actrixu. Lokalizace

pokrývá kompletní u�ivatelské rozhraní
programu a výkresových �ablon. Actrix
Technical je nová aplikace, která je urèe-
na speciálnì pro tvorbu schémat a dia-
gramù v mnoha rùzných profesích pomo-
cí jednoduchého skládání inteligentních
prvkù (bli��í informace o programu na-
leznete v recenzi na str. 114).

CAD STUDIO, ÈESKÉ BUDÌJOVICE

ARC/INFO a spol.

ESRI pøipravuje
generální inovaci

Na plánované celosvìtové konferenci
u�ivatelù uvede firma ESRI nové verze
(a to vìt�inou úplnì nové, �pøed teèkou�)
v�ech svých produktù. Nejdùkladnìj�í
inovací projde �vlajková loï� ARC/INFO.
Ve verzi 8.0 získá nový objektový datový
formát, který umo�ní zapouzdøit s vlast-
ními geodaty i pravidla jejich chování.
U�ivatelé budou moci sami vytváøet Ge-
oDataObjekty a také je na desktopové
úrovni ukládat ve formátu MS Access,
pochopitelnì stále i s mo�ností vyu�ití
jiné standardní databáze i roz�íøe-
ní ArcSDE. Dal�í novinkou budou v COM
modelu vestavìné desktopové klientské
aplikace pro Windows, ArcToolbox, zjed-
nodu�ující u�ívání systému, ArcCatalog
pro správu a organizaci GIS dat a Arc-
Map, podporující desktopovou editaci dat
a mapování.
SDE, produkt pro správu prostorových
dat v prostøedí standardní databáze, zís-
ká ve verzi 4.0 mimo jiné nový datový
formát (normalizovaný), schopnost pra-
covat s rozsáhlými databázemi bez hor-
ního limitu a zejména zavedení principu
verzování, usnadòujícího podporu více-
u�ivatelského transakèního zpracování
a øe�ení mo�ných konfliktù.

Zátì�ové testování
pro Linux

Spoleènost Mercury Interactive Cor-
poration oznámila, �e její nástroj
zátì�ového testování nazvaný Load-
Runner bude podporovat testování
v prostøedí rychle se rozvíjejícího
operaèního systému Linux, k nìmu�
je k dispozici otevøený zdrojový kód.
LoadRunner umo�ní firmám pou�ít
Linux jako platformu pro generová-
ní zátì�e systému. K emulování kli-
entù bude nyní mo�no pou�ít virtu-
ální u�ivatele webu v systému Linux.

KOMIX

Informace
z datových skladù

Spoleènost SAS Institute, Inc., do-
davatel integrovaných datových
skladù a systémù pro podporu roz-
hodování, uvedla na trh nástroj Me-
taSpace Explorer, verze 1.2. Jedná
se o javovský applet, který u�ivate-
lùm dovoluje prohlí�et informace ulo-
�ené v datových skladech. Poskytuje
tak progresivní metodu zalo�enou na
webu, která umo�ní lépe vyu�ít stra-
tegické informace získané softwarem
SAS. SAS INSTITUTE

Program EliteAssist

Spoleènost Attachmate Corporation,
dodavatel programù pro emulaci ter-
minálù, správu pøístupu k hosti-
telským poèítaèùm a pro øe�ení tý-
kající se elektronického obchodu,
která vyu�ívají data ze sálových po-
èítaèù, oznámila zahájení dodávek
programu EliteAssist. Jde o øe�ení
zalo�ené na slu�bì WWW, které je
urèeno pro vzdálenou/vizuální inter-
akci mezi zákazníkem a technikem
a které umo�òuje vzájemnou podpo-
ru a vzdálenou správu systému.

ATTACHMATE

Tvorba WWW-stránek

Spoleènost Microsoft oznámila, �e
zájemcùm zpøístupnila pøedbì�nou
verzi svého produktu Microsoft Vi-
zact 2000, co� je aplikace, která
nabízí dokumenty s aktivními kom-
ponentami. Vizact 2000, nejnovìj�í
aplikace balíku Microsoft Office,
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Významnou novinkou bude i ArcIMS 3.0,
nyní u� zcela samostatný produkt (bez
podpory ArcView) pro platformu Win-
dows i Unix s podporou multithreadin-
gu pro více CPU i více serverù � dokona-
lý distribuovaný GIS na internetu. Bude
podporovat i �ir�í sortiment webových
serverù a významnou inovací bude mo-
nitor, sledující èinnost serveru a spou�tì-
jící automaticky slu�by i po jejich pádu.
V nové verzi 2.0 se objeví i MapObjects
a ArcView 3.2, u nìho� bude zdokonalen
zejména pøístup k externím databázím;
speciální ESRI formát shapefile bude
mo�né projektovat do rùzných souøad-
ných systémù a exportovat do formátu
DXF. Roz�íøení ArcInfo CadReader umo�-
ní ètení formátù DGN, DXF a DWG (vèet-
nì AutoCAD 2000).

�ARCDATA PRAHA

602Web Catalog
a WinBase602 SQL Server 6.0

Spoleènì pro
e-commerce

Spoleènosti Novell a Software602 spoleè-
nì nabízí prostøedky pro zøízení a vedení
internetového obchodu. Pøedstavitelé
obou firem oznámili, �e od 28. èervna
tohoto roku do odvolání lze získat pøi
zakoupení sí�ového systému NetWa-
re 5 anebo upgradu alespoò z verze
3.12 zdarma produkty 602Web Catalog
a WinBase602 SQL Server 6.0 pro reali-
zaci elektronického obchodu. Tato nabíd-
ka platí zatím na území Èeské a Slo-
venské republiky, pro prodejce je také
pøipravena nabídka �kolení o provozu
celého systému. Zajímavostí pro vývojá-
øe by mohla být i informace o bezplat-
ných dodávkách sady nástrojù SDK pro
vývoj aplikací; tyto dodávky se realizují
od nové verze WinBase602 SQL Serve-
ru.

NOVELL, SOFTWARE602

pcAnywhere 9.0

Vzdálený pøístup

Spoleènost Symantec Corporation ozná-
mila dostupnost systému pro vzdálený
pøístup a pøenos souborù pro mobilní
u�ivatele a IT pracovníky. Systém se jme-
nuje pcAnywhere 9.0 a verze 9.0 je vyba-
vena zjednodu�enou centrální admini-
strací, lep�í integrací s nejbì�nìj�ími
produkty na správu sítí, vy��ím zabez-
peèením a posílenou internetovou funkè-
ností. Verze 9.0 napøíklad pomocí vylep-

usnadòuje u�ivatelùm tvorbu doku-
mentù s dynamickými prvky, které
jsou známy z prostøedí webu. S pro-
duktem Vizact mohou u�ivatelé
snadno vytváøet dokumenty v jazyku
HTML nebo mohou své ji� existující
dokumenty vylep�it tak, �e jsou èi-
telnìj�í a komunikativnìj�í. Bez-
platná zku�ební verze produktu Vi-
zact 2000 je umístìna na webové
adrese www.microsoft.com/vizact/.

-MICROSOFT

StorageWorks
Virtual Replicator

Produkt StorageWorks Virtual Re-
plicator firmy Compaq je urèen pro
správu dat v prostøedí Windows NT.
Umo�òuje zákazníkùm spravovat
ohromné objemy kritických dat
v podniku. Jedná se o software urèe-
ný jak pro samostatné servery Win-
dows NT, tak i pro klastry Windows
NT � systémovým administrátorùm
umo�òuje seskupovat fyzický dis-
kový prostor do datových oblastí
(tzv. storage pool) a poté vytváøet
virtuální disky a� do velikosti 1 TB
(terabyte). Z nich se pak tvoøí slo�e-
né virtuální disky, které se chovají
a fungují stejnì jako disky fyzické.
Produkt je urèen pro disková pole
Compaq StorageWorks s technologií
FibreChannel nebo s technologií
SCSI. COMPAQ

Back Orifice
v druhé verzi

Skupina hackerù, která se nazývá
Cult of the dead Cow, uvádí jako jed-
nu z atrakcí veletrhu v Las Vegas
(èervenec 1999) druhou verzi soft-
waru Back Orifice (dalo by se pøelo-
�it jako �zadní otvor�; karikovaná
souvislost s Back Office Microsoftu
je více ne� zøetelná). První verze
Back Orifice byla uvedena na loò-
ském hackerském veletrhu v srpnu
1998 a podle skupiny Cult si jej u�
stáhlo asi 300 000 �u�ivatelù�. Ná-
zory na tento velmi kontroverzní soft-
ware se li�í � Microsoft jej samozøej-
mì pova�uje za hrubý pirátský èin,
Cult se sna�í hájit tím, �e hlavním
úèelem jeho zrodu bylo odhalení bez-
peènostních slabin produktù Micro-
softu.

�ené utility Host Administrator poskytuje
pøístup ke vzdáleným systémùm Win-
dows 95/98/NT a mo�nost konfigurovat,
spustit a zastavit hostitele pcAnywhere
na vzdáleném systému a pøipojit se
k nìmu.
Nejnovìj�í verze také podporuje ovìøo-
vání pravosti ve Windows NT, tak�e se
vzdálení u�ivatelé mohou prokazovat
proti u�ivatelským a skupinovým jmé-
nùm na doménovém serveru Windows
NT. pcAnywhere 9.0 novì podporuje pro-
tokol SNMP (Simple Network Manage-
ment Protocol), jeho� pomocí zaji��uje
centralizované monitorování z nejpo-
pulárnìj�ích správních platforem. pc-
Anywhere nyní také podporuje pøístup po
virtuální privátní síti (VPN), která umo�-
òuje bezpeèný pøístup po internetu. Vy-
lep�ené prostøedí File Manageru zaji��u-
je snadnìj�í orientaci ve slo�kách a pøi
pøenosu souborù. Nové u�ivatelské pro-
støedí vychází z Internet Exploreru, tak-
�e u�ivatelé okam�itì a intuitivnì zaènou
pou�ívat funkce softwaru na práci se
soubory.

SYMANTEC

ISOPack 2.0

Ve znamení
normalizace

Soubor norem kvality ISO 9000 zavádí
stále více firem a s plánovaným vstupem
do Evropské unie dùle�itost této rodiny
norem nadále roste. Normy definují po-
�adavky na øízení kvality uvnitø firmy,
mimo jiné popisují i typizované reakce
zamìstnancù ve standardních situacích
a práci s firemními dokumenty.
Systém øízení jakosti ISOPack v aktuální
verzi 2.0 je databázový systém pro øíze-
ní obìhu dokumentù, systém pro øízení
workflow a základních evidencí v duchu
norem ISO 9000 a ISO 14000. Systém
pracuje na platformì Lotus Notes, jeho
autorem je spoleènost GC Systém a je
strukturován do velkého poètu aplikací,
které implementují standardizované fi-
remní procesy.
Firmy mohou ISOPack nasadit u� bìhem
pøechodu na normu ISO, program by jim
mìl tento pøechod výraznì usnadnit.
Smysl má i vyu�ití tohoto programu a�
po zavedení ISO v podnikových proce-
sech, co� vlastnì vede k pøechodu na
�bezpapírovou� firemní agendu.

�GC SYSTÉM
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Norton 2000 2.0

Na problém konce roku

Norton 2000 2.0 je nástroj pro øe�ení pro-
blémù roku 2000 a pochází od firmy Sy-
mantec. Øe�í problémy hardwaru a soft-
waru a u�ivatelùm pomáhá redukovat
èas strávený nad opravou dat, aplikací
a BIOS. Verze 2.0 obsahuje nástroj Fix
Assistant pro Microsoft Excel � tento ná-
stroj umo�òuje rychlou a jednoduchou
opravu problémù v datech roku 2000.
Norton 2000 prohledává soubory progra-
mù Excel, Acces, Paradox, dBase, Lotus

a Quattro Pro a hledá nesrovnalosti v da-
tových kalkulacích, tabulkách a formu-
láøích, databázích a textech. Umo�òuje
u�ivatelùm roz�íøit v�echna dvouciferná
data v tabulkách do dat ètyøciferných
v tom století, které u�ivatel urèí.
Program Norton 2000 2.0 také pomáhá
vytváøet zprávy o problémech roku 2000,
které na poèítaèi existují. Detailní zprá-
vy jsou ideální pro nároèné opravy, zob-
razují v�echny urèené, daty ovlivnìné
buòky, ka�dou na vlastní øádce vèetnì
obsahu a formátu buòky. Poskytuje také
informace o výrobci aplikací, které má
u�ivatel nainstalovány. Obsahuje také
Bios test, který kontroluje, zda je systém
schopen poskytnout odpovídající data od
31. prosince 1999 do 1. ledna 2000.

SYMANTEC

BackOffice Small
Business Server 4.5

Co sedí vzadu

Spoleènost Microsoft uvedla na trh Micro-
soft BackOffice Small Business Server,
verzi 4.5, nejnovìj�í verzi souboru ser-

Norton 2000 2.0 kontroluje problémy roku 2000 i v excelovských soubo-

rech.

Co Orifice umí? �íøí se jako pøíloha
elektronické po�ty, a ubohá obì�
se systémem Windows, která tuto
pøílohu otevøe, dostane do svého sys-
tému skrytého náv�tìvníka. Ten
umo�ní hackerovi, provozujícímu
druhou, �administrátorskou� èást
softwaru Orifice, vzdáleným zpùso-
bem pøes internet plnì ovládat jeho
poèítaè, napøíklad i smazat ve�kerá
data na pevném disku (ale i lep�í
kousky). Druhá verze softwaru má
být zdokonalena tak, �e bude praco-
vat i pod Windows NT, bude výraz-
nì polymorfní a nesnadnìji odhali-
telná. I kdy� prý v�echny moderní
antivirové programy dovedou Back
Orifice odhalit, podle odborníkù jsou
na svìtì desetitisíce infikovaných po-
èítaèù, jejich� u�ivatelé vùbec nic
netu�í. CULT OF THE DEAD COW

Lokalizace
SolidWorks 99

Zcela neobvykle, je�tì pøed uvolnì-
ním prodejní verze 3D parametric-
kého modeláøe SolidWorks 99 (viz
Chip 7/99), je ji� pøipraveno èeské
prostøedí, zatím urèené pro beta verzi
programu. Ve finální verzi u� bude
jen minimum zmìn. Novinkou je také
to, �e jsou poèe�tìny i ilustraèní bit-
mapové obrázky obsahující texty.

ANCOR, BRNO

Antivirus zadarmo

Firma Computer Associates roz�íøi-
la nabídku antivirového softwaru pro
PC zdarma pro osobní pou�ití také
pro u�ivatele z oblasti Evropy. Na-
bídka produktu InoculateIT Personal
Edition zahrnuje upgrady a technic-
kou podporu prostøednictvím webu
nebo e-mailu zdarma. Software lze
získat na adrese http://antivirus.
cai.com.
Iniciativa CA má za cíl zvý�it bez-
peènost osobních poèítaèù pøipo-
jených k internetu a vytvoøit tak
podmínky k rychlej�ímu rozvoji
elektronické komerce. Podle odbor-
níkù se ka�dý mìsíc objevuje kolem
350 a� 400 nových druhu virù, kte-
ré se nejèastìji �íøí na disketách po
internetu. Nové makroviry se rychle
�íøí prostøednictvím souborù pøilo�e-
ných k e-mailovym zprávám.

COMPUTER ASSOCIATES

verových aplikací pro men�í podniky
a organizace. Tato nová verze pøiná�í
kompletní soubor nástrojù poskytujících
dodavatelùm technických øe�ení vìt�í fle-
xibilitu, kontrolu nad nastavením a sprá-
vou sítì a pøipojení k internetu.
Microsoft rovnì� ohlásil nìkolik nových
funkcí a programù, zabudovaných do
Small Business Server 4.5. Small Busi-
ness Server 4.5 nyní obsahuje Exchange
Connector pro po�tovní schránky POP3,
který u�ivatelùm umo�òuje pøená�et
elektronickou po�tu z po�tovních schrá-

nek POP3 jejich po-
skytovatele pøipoje-
ní k internetu do
vlastního Microsoft
Exchange. Men�ím
podnikùm to posky-
tuje v�echny výhody
Exchange serveru
v oblasti komuni-
kace a spolupráce
v pracovních sku-
pinách pøi u�ití lev-
ného vytáèeného
(dial-up) pøipojení
k internetu.
BackOffice Small
Business Server 4.5
bude v nejbli��ích
dnech k dispozici

v prodejním kanále spoleènosti Micro-
soft. Výraznou zmìnou je rovnì� zvý�e-
ný poèet pøipojitelných klientských sta-
nic, který se zvý�il z 25 na 50 pracujících
u�ivatelù, a zvý�ení limitu databáze
Microsoft SQL Serveru 7.0 na 10 GB.

MICROSOFT ÈR

Mathematica 4

Matematický program

Spoleènost Wolfram Research oznámila
uvedení ètvrté verze svého matematické-
ho programu Mathematica 4, který v sobì
kombinuje výpoèetní schopnosti se sadou
vizualizaèních a technických publikaè-
ních nástrojù. Nová verze pøiná�í øadu
zlep�ení, mimo jiné podporuje nové ma-
tematické funkce, kontrolu pravopisu
podpoøenou vìdeckým slovníkem a také
obsahuje nástroje pro tradièní publiko-
vání i pro publikování na webu. Zlep�e-
ny byly také mo�nosti importu a exportu
dokumentù.

WOLFRAM RESEARCH
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Roamingová válka
Spoleènosti EuroTel a RadioMobil se roz-
hodly podpoøit telefonování svých klien-
tù v zahranièí, ka�dý v�ak jiným zpùso-
bem. Zatímco EuroTel vsadil na finanèní
bonus, RadioMobil usnadnil svým klien-
tùm aktivaci roamingu pro vybrané zemì.
V rámci slu�by Paegas Holiday Roaming
budou moci zákazníci telefonovat nejen
v ÈR, ale v podstatì po celé Evropì (cel-
kem ve 20 zemích a ve 47 sítích), ani�
by si museli aktivovat standardní roa-
mingovou slu�bu. V minulosti toti� mohl
roaming získat pouze ten, kdo slo�il zá-
lohu pìt tisíc korun anebo splnil dal�í
podmínky pro aktivaci roamingu. Paegas
Holiday Roaming je od èervence automa-
ticky aktivován v�em novým i stávajícím
u�ivatelùm slu�eb Paegas. Ceny za ho-
vory v zahranièí se poèítají podle roamin-
gových sazeb tamních operátorù � pøi-
tom je mo�né, �e se mohou i v jedné zemi
u rùzných operátorù podstatnì li�it. Ko-
neèná vý�e sazeb je závislá na kurzu èes-
ké koruny. Dnes u� tak mù�e ka�dý snad-
no vyu�ívat pohodlí mobilního telefonu
nejen na území ÈR, ale i v zahranièí. Saz-
by, které si RadioMobil úètuje pro hovo-
ry do zahranièí nebo v zahranièí, jsou
mnohdy podstatnì levnìj�í, ne� nabízí
EuroTel, nebo� vyu�ívá nového tarifního
schématu SPT Telecom, které dosud ne-
nabylo plné moci (pùvodního schématu
se stále dr�í právì EuroTel).
Spoleènost EuroTel naopak pøichází
s tím, �e ka�dý její nový klient mù�e ze
zahranièí (ale jen do konce èervence) pro-
volat jeden tisíc korun, ani� by mu tyto
peníze byly zúètovány. Na stejné období
se vztahuje i bezzálohová aktivace roa-
mingu; po této dobì EuroTel opìt pøejde
na standardní podmínky udìlování roa-
mingu.
Zcela revoluèní je v�ak tzv. Go roaming.
Jedná se o slu�bu, která dosud nebyla ve
svìtì nikde realizována a která dovoluje
majitelùm pøedplatních karet GO telefo-
novat i v zahranièí. RadioMobil v�ak tvr-
dí, �e jde o nestandardní øe�ení, které od-
poruje obvyklým zvyklostem (zejména
bezprostøednímu zúètování právì prove-
deného hovoru z pøedplacené èástky),
co� EuroTel samozøejmì striktnì odmí-
tá. Pokud by EuroTelu zku�ební provoz
skuteènì ukázal, �e roaming s pøedpla-
tními kartami je realizovatelný, zpù-
sobil by doslova revoluci v dosa-
vadním pojetí tìchto karet. Proto�e
v�ak dosud probíhá testovací provoz,

jsou výsledky testù spí�e sázkou do lo-
terie.

Ericsson R290
Firma Ericsson pøedstavila zøejmì
nejmen�í a nejlehèí duální mobilní tele-
fonní pøístroj na svìtì, umo�òující sate-
litní pøenos dat nebo spojení ve standar-
du GSM 900. Pøístroj je urèen pro satelitní
sí� Globalstar. Umo�ní u�ivatelùm hovo-
rové a faxové spojení kdekoliv v celém
svìtì. Ericsson poèítá se zahájením vý-
roby první série R290 v omezeném poètu
ji� koncem roku 1999 a se sériovou vý-
robou se zapoène v plném rozsahu po-
èátkem roku 2000.
R290 je zatím nejkompaktnìj�í satelitní
mobilní telefonní pøístroj, nebo� jeho
hmotnost je pouhých 350 g. Tento pøí-
stroj, v duálním provedení, je zároveò
vybaven pro datovou a faxovou komu-
nikaci pøi 9600 b/s v re�imu GSM a je pøi-
praven pro komunikaci 7200 b/s v re�i-
mu dru�icového pøenosu. U�ivatel
potøebuje pouze jeden mobilní telefonní
pøístroj a jedno úèastnické èíslo a postaèí
mu podle poskytovatele telefonních slu-
�eb vedení pouze jednoho úètu pro úèast-
nické hovory nebo faxy jak v radiotele-
fonní síti, tak pro dru�icová spojení.
Pøístroj se mù�e nastavit na provoz ve
ètyøech re�imech: výluènì satelitní, pøed-
nostnì satelitní, výluènì GSM a pøed-
nostnì GSM. U�ivatel mù�e zvolit nej-
vhodnìj�í nastavení pro svou potøebu.
Do prodeje se dostává i datový produkt
MC218, který vychází z produktu Psion
Series 5. Nový produkt pracuje s ope-
raèním systémem EPOC32 od spoleènos-
ti Symbian. Ericsson MC 218 podporuje
odesílání a pøijímání elektronické po�ty,
faxù, zpráv SMS, ale také pøístup na
internet. Ve spojení se standardnì
dodávaným infraèerveným mode-
mem Ericsson DI 27, který za-
ji��uje bezdrátové pøipojení,

Nový
smìrovaè Cisco

Spoleènost Cisco Systems uvedla na
trh nový smìrovaè Cisco 805 se sé-
riovým rozhraním, který je urèen pro
malé firmy a kanceláøe (SOHO).
Smìrovaè Cisco 805 je øe�ením pro
malé firmy a kanceláøe, které potøe-
bují propojit více osobních poèítaèù
do internetu pomocí jediné sériové
linky (napøíklad linka Frame Relay,
pronajatá linka, linka X.25 èi asyn-
chronní vytáèená linka). Smìrovaè je
osazen jedním ethernetovým portem
a jedním sériovým portem, který pod-
poruje synchronní sériový pøenos a�
do rychlosti 512 kb/s, nebo ve spo-
jení s externím modemem asynchron-
ní sériový pøenos a� do rychlosti
115 kb/s.

3210 na trhu

Spoleènost Nokia uvádí na ná� trh
svùj zatím nejnovìj�í telefonní pøí-
stroj Nokia 3210. Jde o malý duální

telefon schopný pøijímat i odesílat
v rámci krátkých textových zpráv
SMS nejen text, ale i obrázky a ve
své prodejní síti jej zaèíná distribuo-
vat mj. i RadioMobil. Telefon vá�í
151 gramù a jako dotovaný stojí
3999 Kè. Vydr�í na pøíjmu a� 260
hodin nebo a� 270 minut hovoru.
Jeho vzhled lze pomocí výmìnných
krytù snadno mìnit, pøièem� se mìní
nejen pøední, ale i zadní èást krytu,
a to vèetnì tlaèítek. Nový mobilní
telefon podporuje standard SIM To-
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spolupracuje produkt MC 218 s jakýmkoli
mobilním telefonem Ericsson GSM. Zají-
mavou aplikací je WAP (Wireless Appli-
cation Protocol), která je vyvinuta speci-
álnì pro mobilní vyu�ití a která nabízí
rychlej�í pøístup k datùm umístìným na
internetu. Cena nového produktu zatím
nebyla stanovena (Psion Series 5 stojí
okolo 25 000 korun); jeho uvedení na
ná� trh se pøedpokládá koncem leto�ních
prázdnin.

GSM 1800 se rozbíhá
Pravidla pro udìlení licence na provoz
sítì GSM 1800 byla zveøejnìna na ser-
veru ÈTÚ. Podle nich 21. 7. získají zá-
jemci, kteøí zaplatí nevratný úèastnický
poplatek ve vý�i dvou milionù korun, tzv.
Soubor informací, ke kterému se mohou
do 30. 7. vyjádøit; ji� 17. srpna (do 16 ho-
din) v�ak musí odevzdat svou nabídku.
Nabídky bude zpracovávat nezávislá ko-
mise podle pøedem stanovených pravidel.
Potenciální pøíjemce licence musí mj. slí-
bit, �e do tøí let od udìlení licence ne-
zmìní své vlastnické pomìry tak, aby
byly v rozporu s dne�ními po�adavky na
nového provozovatele, a na úèet Minis-

olkit a má jakousi obdobu tzv. profi-
lù, tak�e lze stiskem jediného tlaèít-
ka zmìnit upozoròování na pøíchozí
hovory a zprávy SMS. Ka�dému zá-
znamu v seznamu na SIM kartì lze
pøiøadit zvlá�tní vyzvánìcí tón, tak-
�e u� pøi zazvonìní lze snadno roz-
poznat, kdo volá. Nechybí ani hodi-
ny s budíkem a tøi jednoduché hry.
Firma Nokia zároveò pøedstavila
nový model 8850. Jde o dualban-
dovou verzi populárního modelu
8810, která mj. zahrnula podporu
pro obrázkové zprávy SMS a pro hla-
sové vytáèení (hlasem lze vyvolat a�
osm vzdálených u�ivatelù). Zmìny se
dostalo i telefonu/faxmodemu ve for-
mátu PCMCIA (Card Phone), který
je dostupný ve verzi 2.0. Karta pod-
poruje datové pøenosy a� do rychlos-
ti 43,2 kb/s (technologie HSCSD).

Ericsson
zprostøedkovatelem

Ericsson a mnozí dodavatelé aplikací
dnes ohlásili poskytování nových slu-
�eb, které budou uveøejnìny na in-
ternetovém serveru Ericsson Mobile
a které jsou vybudovány na základì
WAP (Wireless Application Proto-
col). Zákazníci budou moci prostøed-
nictvím svých mobilních telefonních
pøístrojù objednávat a nakupovat
kompaktní disky, získávat informa-
ce o restauracích a zajímavých mís-
tech nebo také poslouchat meziná-
rodní novinky, pøedpovìdi poèasí
a pøehledy burzovních informací. Pøi
úzké spolupráci s dodavateli aplika-
cí, kteøí mají spolehlivé postavení ve
svých specifických segmentech trhu,
bude mít spoleènost Ericsson
k dispozici �irokou základnu slu�eb
pro v�echny skupiny zákazníkù. Mno-
hé ze souèasnì nabízených slu�eb
WAP jsou zatím omezeny na pøíjem
informací, ale v blízké budoucnosti
budou zavedena interaktivní spojení,
v nich� se úèastník bude moci podí-
let na oboustranném styku, tedy pøi-
jímat i vydávat informace, získávat
odpovìdi na své dotazy nebo si ob-
starat dodávku vybraných výrobkù.

Allied Telesyn posílil

Nejvýznamnìj�í novinkou u firmy
Allied Telesyn je pøevzetí èásti spo-
leènosti Teltrend, konkrétnì její di-

terstva dopravy uhradit jednu mi-
liardu korun.
Co se týèe technické èásti pod-

mínek, nový provozovatel
bude mít vyèlenìno kmitoè-
tové pásmo 2 x 14 MHz

okolo frekvence 1800 MHz
(celkem bude vyèlenìno 2 x
37 MHz, v budoucnu a� 2 x
75 MHz). Devìt mìsícù po udì-
lení licence novému operátorovi

mohou 1800MHz frekvence spustit
i dne�ní operátoøi sítí GSM 900 (pùvod-
nì se pøedpokládalo 18 mìsícù). Nový
operátor bude mít na oplátku a� do kon-
ce roku 2003 omezený pøístup na frek-
vence 900 MHz (kromì oblasti Prahy
a nejbli��ího okolí, a to jen v pásmu 2x
4 MHz). Dohodu o spoleèném vyu�ití sto-
�árù, pøíp. o vzájemném roamingu ÈTÚ
doporuèuje, nicménì ji ponechává na jed-
nání samotných aktérù.

Jak je to v Evropì?
Èeská republika, Maïarsko a Polsko po-
stoupily mezi zemìmi støední a východní
Evropy v pøípravách na liberalizaci trhu
s telekomunikaèními slu�bami nejdále.
V�echny uvedené státy ji� umo�nily èás-
teènou konkurenci v oblasti místního
provozu, liberalizace v oblasti mezimìst-
ského a mezinárodního spojení probìh-
ne v Èeské republice v roce 2001,
v Maïarsku v roce 2002. Jiným zpùso-
bem postupuje Polsko, kde bude mezi-
mìstský provoz liberalizován ji� v roce
1999, zatímco v mezinárodním provozu
se konkurence objeví teprve v roce 2003.
Slovinsko, které uvádí jako pravdìpodob-
ný termín liberalizace rok 2001, zatím

tátS íntsíM évokláD índoránizeM

oksrahluB 3002 3002 3002

akilbuperákseÈ onávozilarebilitsáèZ 1002 1002

oksnotsE 0002 0002 0002

oksraïaM onávozilarebilitsáèZ 2002 2002

avtiL 3102 3102 3102

oks�ytoL loponoM loponoM loponoM

oksloP onávozilarebilitsáèZ 9991 3002

oksnumuR 3002 3002 3002

oksnevolS 3002 3002 3002

oksnivolS 1002 1002 1002

Liberalizace telekomunikací v zemích
støední a východní Evropy

Zdroj: NIC 1998 Europe Edition; Støedisko zahranièních informací SPT TELECOM
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vize Internet Access, zamìøené na
oblast smìrovaèù. Produkty firmy
Teltrend se zanedlouho objeví
v designu a s logem Allied Telesyn
a budou nabízeny za stejných podmí-
nek jako ostatní produkty z portfolia
Allied Telesyn. Zajímavé bylo
i pøedstavení novinek, které Allied
Telesyn pøipravil v dobì od CeBITu.
Jedná se pøedev�ím o rodinu produk-
tù LanEdge pro oblast SOHO, nabí-
zí levné øe�ení pro vzájemné propo-
jení poèítaèù, pøístup k internetu
a sdílení tiskáren. Spoleènost má
v Èechách 4 distributory: soft-tronik,
Highspeed Cabling, Datrontech
a Anixter.

Nbase
� Xyplex uvádí�

Spoleènost NBase odkoupila koncem
minulého roku spoleènost Xyplex
a zmìnila název na Nbase-Xyplex.
Pøevzetím technologií firmy Xyplex
svùj sortiment dále roz�íøila o aktivní
prvky pro øe�ení WAN pøipojení.
Nyní pro tuto oblast nabízí ucelenou
øadu od základních routerù MAXSer-
ver a RouteRunner pøes Net-
work 3000/9000 a� po výkonné rou-
tery EdgeBlaster a EdgeGuardian.
K novým výrobkùm patøí AR 8010
(AcceleRouter) a OSR 8040.
AR 8010 vyniká svou schopností
autokonfigurace � konfiguraci pøe-
vezme od pùvodního routeru pøi pa-
ralelním zapojení. OSR 8040 je za-
lo�en na linuxovém routovacím
stroji, vyniká stupòováním výkonu od
40 do 160 Gb/s a propustností
26 milionù paketù za sekundu v zá-
kladním provedení.
Dal�ími novými produkty jsou pøepí-
naèe NH 2064, NH 2025 a NH 227.
Ty navazují na své výkonné pøedchùd-
ce a dále rozvíjí kvalitu komunikace
implementací nových pøenosových
protokolù, napø. IEEE 802.1q
VLAN Tagging (umo�òuje zakládat
virtuální lokální sítì napøíè celou fy-
zickou LAN) a IEEE 802.3x Flow
Control (umo�òuje øízení toku dat
v plnì duplexních linkách). Novým je
i konvertor médií NC 316, pro nì�
byly uvedeny i optické modemy pro
linky E1 a T1.

definitivní rozhodnutí nepøijalo. V�ech-
ny dal�í státy zvolily volnìj�í harmono-
gram, napøíklad v Bulharsku, Rumunsku
nebo na Slovensku se konkurence objeví
nejdøíve v roce 2003, a v Litvì dokonce
teprve v roce 2013. Estonsko oficiálnì vy-
jádøilo zájem liberalizovat telekomunika-
ce ji� v roce 2000, pøíslu�ná legislativa
ov�em umo�òuje a� �estiletý odklad.
Odborníci se shodují, �e termín plné li-
beralizace závisí více ne� na politickém
rozhodnutí na rozvoji telekomunikaèní
sítì, telekomunikaèního trhu a pøíslu�né
legislativy v konkrétním státì. Zahájení
hlasové slu�by v konkurenèním prostøe-
dí vy�aduje urèitou úroveò infrastruktu-
ry, která je posuzována i z hlediska do-
sa�ené úrovnì telefonizace (míry
digitalizace èi nasazení moderních
ústøednových a pøenosových technolo-
gií). Míra penetrace, tj. poèet telefonních
stanic na sto obyvatel, pøedstavovala na
konci roku 1998 v Èeské republice 36 %,
v Maïarsku 35 %, na Slovensku 29 %
a v Polsku pouze 22 %.
Konkrétní termín liberalizace zatím ne-
zveøejnily mimo jiné Albánie, Bìlorusko,
Chorvatsko, Jugoslávie, Kypr, Malta,
Monako, Rusko a Ukrajina, Makedonie
uvádí jako mo�ný, nikoli v�ak definitiv-
ní termín rok 2002, Moldávie rok
2006 a napøíklad Turecko rok 2006.

Iridium zlevòuje a je
v prodeji v ÈR

Poèínaje 1. èervencem 1999 jsou poplat-
ky za hovor v síti Iridium sní�eny a�
o 65 %. Cena satelitních hovorù bude té�
sní�ena zkrácením impulzu ze 60 sekund
na 10 sekund. Zákazníci spoleènosti Iri-
dium také a� do konce roku 1999 vyu�i-
jí výhody osvobození od aktivaèních po-
platkù. Spolu se sní�ením cen za hovorné
to znamená, �e satelitní hovor trvající
30 sekund a uskuteènìný mezi dvìma
telefony Iridium bude kdekoliv na svìtì
stát ménì ne� 0,72 USD. Nová strategie
je zamìøena na dal�í zvy�ování hodnoty
slu�eb pro zákazníky a dodání na míru
vytvoøených øe�ení podle po�adavkù zá-
kazníkù, kteøí mají nejvìt�í potøebu vy-
u�ívat slu�by satelitní komunikace, tj.
vojenské a státní organizace, prùmyslo-
vá odvìtví, jako je námoøní, stavební
nebo rafinerský prùmysl.
Zároveò se slu�by spoleènosti Iridium
koneènì dostávají prostøednictvím na�ich
operátorù GSM i k èeským zákazníkùm.
Napøíklad spoleènost EuroTel zaøadila do

své nabídky mobilní telefon Motorola
9500, který je urèen pro satelitní systém
Iridium i pro sí� GSM 900. Zákazník ak-
tivuje pøístroj Motorola 9500 instalací
své SIM karty operátora GSM, pøièem�
ve�keré poplatky jdou právì na úèet ve-
dený u operátora GSM. Prodejní cena te-
lefonu Motorola 9500 je u EuroTelu asi
80 000 Kè vèetnì DPH a stejná je i jistina,
kterou slo�í zákazník, který si telefon na
urèitou dobu zapùjèí. Minimální doba
pronájmu je 7 dní a cena za tuto dobu
èiní 5000 Kè. Za ka�dý dal�í den je sta-
noveno nájemné 300 Kè (ceny jsou uve-
deny bez DPH). Podobné podmínky platí
i u RadioMobilu.

Nová, kombinovaná
karta

Spoleènost PELL´S uvádí na èeský trh
kombinovanou fastethernetovou a mode-
movou PCMCIA kartu PSION Dacom Gold
Card NetGlobal 56k + 10/100. Rozhraní
mezi mobilní výpoèetní technikou
a PCMCIA kartou je realizováno prostøed-

nictvím 32bitové sbìrnice CardBus, kte-
rá plnì vyhovuje zvý�eným nárokùm na
propustnost dat. Nová karta v základní
verzi umo�òuje propojení s etherneto-
vými lokálními sítìmi 10Base-T
a 100BASE-TX (s automatickou detekcí)
a zároveò s komutovanými telefonními
linkami (rychlost a� 56 kb/s). Modem je
homologován ve více ne� 28 zemích svì-
ta vèetnì Èeské republiky. Pamì� FLASH
o velikosti 4 MB, která je souèástí PCM-
CIA karty PSION Dacom NetGlobal 56k
+ 10/100 Mb, umo�òuje dal�í roz�íøení
funkèních schopností o GSM a o ISDN ko-
nektivitu prostøednictvím softwarového
upgradu. Seznam podporovaných GSM
telefonù zahrnuje mj. výrobky firem
Ericsson, Motorola, Nokia a Panasonic.
Doporuèená koncová cena èiní 13 490 Kè
(bez DPH).

PØIPRAVIL PAVEL LOUDA
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Bezplatný internet
v Evropì

Princip bezplatného pøipojení k internetu
se zaèal prosazovat ve Velké Británii.
Tamní firmy se toti� rozhodly, �e budou
pøemý�let nad tím, jak v podmínkách,
kdy u�ivatelé platí za telefonní spojení
pomìrnì velké èástky, pøimìt zákazníky
k vìt�ímu vyu�ívání internetu. Øe�ení se
na�lo prosté � nabídnout pøipojení zdar-
ma a peníze generovat z reklamy èi in-
ternetového prodeje. Jako první zaèala
s tímto pøístupem firma Freeserve, kte-
rou zalo�ila loni v øíjnu spoleènost Di-
xons Group (nejvìt�í britský prodejce
elektroniky) � bìhem tøí mìsícù se stala
nejvìt�ím providerem ve Velké Británii.
Evropské zemì zatím mohou Británii
jen závidìt, ale i zde se situace mìní.
K britským providerùm se toti� pøidal
tento týden Dell, který zalo�il vlastní sí�
DellNet. Ta chce bezplatné pøipojení bì-
hem nìkolika mìsícù roz�íøit i do Fran-
cie, Nìmecka a èasem i do dal�ích zemí.
Samostatní provideøi, kteøí nabízejí pøí-
stup zdarma, se objevili také ve Francii
a v Dánsku.

Podpora pro IX.CZ
Jak jsme vás ji� informovali, v Èeské re-
publice vzniklo alternativní peeringové
centrum pod názvem IX.CZ. Provozova-
telem uvedeného uzlu je spoleènost Gem-
ma a podpoøila jej ji� øada domácích
a zahranièních subjektù. Podle posled-
ních informací vyjádøily podporu nové-
mu centru internetoví poskytovatelé CZ-
COM, Eunet, Global One, GTS, PVT,
Plus.Line, SPT Telecom, Telenor Internet
a Video On Line. S dal�ími providery
údajnì probíhají intenzivní jednání. Ze
zahranièních firem podpoøilo uzel IX.CZ
mj. i nejvìt�í evropské peeringové cent-
rum umístìné v Londýnì (LINX).

Telecom nabízí
výhodnìj�í pøedplatné

SPT Telecom nabízí od 1. èervence
1999 zvýhodnìné roèní pøedplatné pøí-
stupových slu�eb INTERNET OnLine
MAIL, BASIC, STANDARD a ISDN. V�ich-
ni zákazníci se nyní mohou rozhodnout
pro jednu z forem plateb za poskytované
slu�by: mìsíèní nebo roèní. Roèním pøed-
platným u�etøí u�ivatelé jeden mìsíèní
pau�ál z ka�dého tarifního programu.
Ceny za roèní pøedplatné se pohybují od
979 Kè za slu�bu Mail a� po 10 879 Kè

za slu�bu ISDN. Slu�by INTERNET On-
Line jsou k dispozici v 93 mìstech Èes-
ké republiky, z toho v 88 mìstech s mo�-
ností pøístupu pøes euroISDN.

Reality na internetu
Poèet nemovitostí nabízených nejstar�ím
realitním serverem v èeském internetu �
Reality.CZ � ji� pøesáhl 6000. Dennì pøi-
bývá 50 a� 150 nových nabídek od témìø
200 realitních kanceláøí z celé ÈR. Od
roku 1995, kdy byla tato slu�ba zprovoz-
nìna, neustále roste poèet náv�tìvníkù
i partnerských realitních kanceláøí. Díky
své slu�bì REALITY-ON-LINE disponuje
nyní Reality.CZ mo�ností zasílat nejèer-
stvìj�í informace o nových nabídkách
pomocí elektronické po�ty nebo s vyu�i-
tím pagerù a mobilních SMS telefonù.

Internetový a stolní fax
Spoleènost Ricoh uvedla na trh v Èes-
ké republice nový laserový pøístroj
Fax4800L, který dovoluje faxovat po di-
gitálních ISDN linkách a je vybaven pod-
porou pro internetové faxování. Jedineè-
nou mo�ností nového pøístroje je právì
Internet Fax, pomocí kterého lze poslat
dokument do e-mailové schránky inter-
netu. Úkony jsou pøitom stejnì jednodu-
ché jako pøi ka�dodenním rutinním fa-
xování. Navíc mù�e mít Fax4800 vlastní
po�tovní schránku, kam se umis�ují pøí-
chozí dokumenty. Fax se prodává za cenu
od 74 900 Kè (bez DPH).

Nonstop eBusiness
Spoleènost Compaq pøedstavila strategii,
jak odbìratele celopodnikových øe�ení �
od malých pøes støední podniky a� po ce-
losvìtové korporace � �pøipravit pro sí�
WWW�. Jde o strategii zvanou NonStop
eBusiness, opírající se o komplexní archi-
tekturu a zahrnující ve�kerý hardware,
software a slu�by, kterých je zapotøebí ke
splnìní specifických potøeb elektronické-
ho obchodu zákazníka � ke správì zna-
lostních bází, øízení vztahù s odbìrateli
a po�adavkù globálního øetìzce na do-
dávky. Compaq dává pojmu NonStop
eBusiness �ir�í obsah rozsáhlou paletou
øe�ení, vèetnì tìch, která se opírají o sys-
tém Compaq na bázi procesorù Alpha
a Intel, na nich� bì�í operaèní systémy
jako Compaq Tru64 UNIX, OpenVMS
a WindowsNT.

�PAL

Nové bezdrátové
spojení

Pod názvem Bushlink zaèíná posky-
tovatel internetu Bohemia.Net nabí-
zet bezdrátové pøipojení. Slu�ba op-
timálnì vyhoví potøebám naprosté
vìt�iny podnikatelù. Slu�ba Bushlink
zaruèuje trvalé pøipojení k internetu
rychlostí 64 kb/s, pøenos dat o kapa-
citì 1 GB za mìsíc, zøízení vlastní
domény (www.firma.cz) a její údr�-
bu, vedení serveru DNS, IP adresu,
8 MB prostoru pro webovou prezen-
taci na serveru Bohemia.Net a také
pronájem ve�kerého technického vy-
bavení nutného pro pøipojení, tedy
pøedev�ím antény a smìrovaèe.
Slu�ba Bushlink pøijde klienta na
5800 Kè mìsíènì. Pøi pøekroèení
stanoveného maximálního objemu
dat (1 GB mìsíènì) zaplatí 4000 Kè
za ka�dý zapoèatý GB. Jednorázový
zøizovací poplatek je 9999 Kè. Pøi
realizaci spoje vyu�ívá Bohemia.Net
technologii od firmy Lucent Techno-
logies.

Novell jde do
publikování

Spoleènost Novell ohlásila pøípravu
publikaèního systému pro WWW.
Ponese název Novell Net Publisher
a uvedení jeho první beta verze se
plánuje na leto�ní léto. Net Publis-
her je pokraèovatelem projektu Ma-
gellan a jeho hlavním rysem je inte-
grace s NDS. Novell Net Publisher
dovoluje ve firemním intranetu defi-
novat u�ivatelská práva publikování
dokumentù na vnìj�í web. Umo�òu-
je dokonce definovat cestu dokumen-
tù firmou, proto také mohou být do-
kumenty pøed zveøejnìním schváleny
zodpovìdnou osobou.

IP telefonie
� ano nebo ne?

Nezávislá studie spoleènosti Infone-
tics Research potvrzuje velkou bu-
doucnost IP telefonie, ale zatím je
nutné pøekonat velkou skepsi men-
�ích a støedních firem. Podle výzku-
mù celých 56 % firem zatím neplá-
nuje nákup ústøeden pro telefonování
pøes sítì IP.
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Kde se rodí
AS/ètyøstovky

Spoleènost IBM pozvala novináøe
z Evropy do svého výrobního závodu
poblí� Øíma, kde se vyrábìjí poèítaèe
AS/400. Na programu nebyla jen prohlíd-
ka závodu, ale i seznámení pøítomných
s pozicí tìchto poèítaèù na trhu i s vý-
hledy do budoucna.
Poèítaèe AS/400 jsou v nabídce firmy IBM
ji� pìknou øádku let, a proto u nich ji�
byly �vychytány mouchy�, které se u no-
vých systémù nìkdy objevují. Poèítaèe
AS/400 se proto mohou pochlubit výbor-
nou dostupností, ve které pøedèí jak sys-
témy Unix, tak systémy zalo�ené na ope-
raèním systému Windows NT. Jde tedy
o vyzrálé øe�ení, které øada firem pou�í-
vá pro �ivotnì dùle�ité aplikace.
Jen v minulém roce se na celém svìtì
prodalo okolo 600 000 poèítaèù AS/400
a letos by toto èíslo mìlo být je�tì
o 200 000 vy��í. Spoleènost IBM také
upozoròuje na to, �e je to jeden z mála
systémù, které byly od zaèátku vyvíjeny
speciálnì pro obchodní aplikace. Na
AS/400 dnes bì�í vìt�ina známých EPR
systémù, jako napøíklad SAP, SSA,

PeopleSoft,

Intentia nebo J. D. Edwards. IBM prosa-
zuje do této platformy moderní prvky,
jako napøíklad podporu pro Javu nebo pro
systém Lotus Domino. Kromì tradièních
aplikací se soustøeïuje na øe�ení pro
e-commerce a pro Business Intelligence.
Nová øada poèítaèù AS/400 je vybavena
systémem OS/400 (v souèasné dobì ve
verzi V4.R4), který umo�òuje z jednoho
poèítaèe vytvoøit více logických serverù.
V budoucnu by se mìly jednotlivým lo-
gickým serverùm pracujícím na jednom
poèítaèi automaticky pøidìlovat zdroje,
tedy napøíklad procesory. Nároènìj�í apli-
kace by tedy v pøípadì potøeby vyu�ily
více procesorù a po skonèení zátì�e by
procesor vyu�il dal�í logický server.

IBM také chystá nové verze procesorù
PowerPC, které jsou v poèítaèích AS/400
od roku 1995 vyu�ívány. Na øadu pøijde
technologie mìdi (v procesorech se bude
místo hliníkových spojù pou�ívat mìï)
a také technologie SOI (Silicon on Insu-
lator). Nový server vyvíjený pod kódovým
jménem Pulsar má procesory vyrobené
novou technologií vyu�ívat, pøièem�
v jednom systému bude a� 24 tìchto pro-
cesorù, a� 96 GB pamìti a k dispozici
bude více ne� 6 TB diskové kapacity. Po
roce 2001 se chce IBM díky novým tech-
nologiím dostat pøes hranici 1 GHz a chce
dodávat a� 32procesorové systémy
AS/400 s operaèní pamìtí a� 512 GB
a více ne� 10TB diskovou kapacitou.
IBM v souèasné dobì dodává poèítaèe
v nìkolika øadách � zatím jsou dostupné
maximálnì 12procesorové servery
AS/400e s pamìtí a� 40 GB a diskovou
kapacitou a� 4,3 TB. Rozdíl mezi nejni�-
�ím jednoprocesorovým serverem a nej-
vy��ím serverem je 333 %.
I kdy� se stále èastìji mluví o nástupu
operaèního systému Windows NT a sys-
tém OS/400 vypadá z hlediska vývoje
informaèních technologií spí�e jako di-
nosaurus, hledí IBM do budoucnosti to-
hoto systému velmi optimisticky a za
pravdu ji dávají i prognózy spoleènosti

IDC. Podle ní má také
systém OS/400 na trhu
se servery v západní

Evropì asi 10% podíl

a lépe si vede na poli støedních a hi-end
serverù.
A teï je�tì k výrobnímu závodu poblí�
Øíma, konkrétnì v Santa Palomì. Nejde
rozhodnì o nìjaký superèistý provoz, kde
v�ichni chodí v bílých rou�kách, ale spí-
�e o trochu modernìj�í výrobní linku.
Poèítaèe se zde toti� pouze montují
z jinde vyrobených dílù podle pøání zá-
kazníkù, a tak maximální èistota není
nutná. Poèítaè jede po výrobním pásu jen
asi dvì hodiny, ale mnohem del�í dobu
trvá jeho testování a instalace softwaru.

�PTR

Nový �ebøíèek TOP500
superpoèítaèù

Od roku 1993 vyhodnocují nezávislí
odborníci dvakrát roènì svìtový �eb-
øíèek pìti set nejvýkonnìj�ích (podle
benchmarku LINPACK) superpoèí-
taèových instalací. Podle nejnovìj�í-
ho seznamu zùstává k 10. èervenci
1999 stále na prvním místì systém
ASCI Red od Intelu (9472 proceso-
rù), umístìný v Sandia National Labs
(Albuqerque, USA), letos s výkonem
2,12 teraOps (2,12.1012 operací za
sekundu, loni v listopadu mìl
1,34 teraOps). Na druhé pøíèce je
ASCI Blue Mountain od SGI se
6144 procesory s výkonem 1,608 te-
raOps, tøetí dal�í SGI, resp. Cray
T3E (0,891 teraOps). Na ètvrtém
místì je Hitachi SR8000/128, osmý
IBM SP Silver, ostatní místa v první
desítce patøí opìt strojùm SGI (Cray
i Origin).
Systémù od SGI je v TOP500 celkem
182 (loni 183), a pøevá�ná vìt�ina
z nich je �na �pièce pelotonu�.
S poètem 118 umístìní se na druhé
místo probojovala IBM (loni v listo-
padu 104), na tøetí místo klesl
s 95 umístìními Sun (loni druhý se
126). Hewlett-Packard je rekordma-
nem v pøírùstku co do poètu umístì-
ní (z loòských 14 na 27) i souhrn-
ného instalovaného výkonu (z 0,407
teraOps loni na 1,243 teraOps, tedy
asi trojnásobek). Stále je to v�ak 15x
ménì, ne� vykazuje SGI, v tomto
parametru je�tì výraznìji na prvním
místì ne� v poètu instalací (18,62 te-
raOps), a 6x ménì ne� druhá IBM
(7,51 teraOps). Dùkladnìj�í srovná-
ní poskytnou tabulky a grafy publi-
kované na internetu univerzitou
v Mannheimu (www.top500.org).

Auto za AutoCAD

Slavnostní zahájení prodeje èeské
verze CAD programu AutoCAD
2000 poèátkem èervence bylo kromì
pøedvedení produktu provázeno
i atraktivní nabídkou výhod, které by
mìly povzbudit zájemce o poøízení
programu. Nabídka na zvýhodnìný
upgrade na AutoCAD 2000 CZ smì-
øuje k u�ivatelùm licencí programu
AutoCAD LT. U�ivatelé, kteøí si
v letním období objednají AutoCAD
2000 nebo nìkterý z produktù rodi-
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Fujitsu a Siemens
se spojují

Spoleènosti Fujitsu Computers a Siemens
AG dnes oznámily, �e uzavøely smlou-
vu, která zásadním zpùsobem roz�iøuje
vzájemnou spolupráci. Obì firmy souèas-
nì pøipravují zalo�ení spoleèného pod-
niku pod názvem Fujitsu Siemens Com-
puters. Souèástí této dohody je spojení
vìt�iny evropských aktivit obou firem do
spoleèného podniku, který bude vyvíjet,
vyrábìt a dodávat kompletní sortiment
prostøedkù informaèních technologií.
S vyu�itím silných stránek obou partne-
rù se nový, spoleèný podnik stane tøetím
nejvìt�ím svìtovým dodavatelem v obla-
sti osobních poèítaèù, serverù, unixových
serverù a velkých podnikových výpoèet-
ních systémù. Nová dimenze ve vzájem-
né spolupráci obou firem, která navazu-
je na více ne� dvacetiletou úspì�nou
spolupráci, umo�ní nové spoleènosti po-
sílit její postavení zejména u velkých zá-
kazníkù. Kombinace pokrokových
technologií firmy Fujitsu s uznávanou
reputací firmy Siemens v Evropì zajistí,
�e nová firma Fujitsu Siemens Compu-
ters bude mít vynikající startovní pozici
a posune spoleèný podnik mezi tøi nej-
vìt�í dodavatele osobních poèítaèù, uni-
xových serverù a sálových poèítaèù na
evropském trhu. Nová spoleènost s roè-
ními dodávkami pøes 6 milionù poèíta-
èù bude druhým nejvìt�ím dodavatelem
v Evropì s 12% podílem na evropském
trhu. Plánovaný roèní obrat Fujitsu Sie-
mens Computers bude více ne� 6 miliard
EUR. Poèet zamìstnancù se bude pohy-
bovat okolo 9500. Podíl obou partnerù
v novém podniku je 50 %.
Zalo�ení spoleèného podniku bude logic-
kým roz�íøením vzájemné spolupráce,
která probíhá u� od roku 1978 a vytvoøí
pøedpoklady pro agresivní vstup do 21.
století. Spoleènost se zamìøí na vývoj,
výrobu a prodej mobilní výpoèetní tech-
niky, osobních poèítaèù, serverù a sálo-
vých poèítaèù s následnou plnou podpo-
rou zákazníkù.
Nová spoleènost Fujitsu Siemens Com-
puters vznikne k 1. øíjnu 1999 a umo�ní
obìma partnerùm doplnit vzájemné sil-
né stránky � nejmodernìj�í technologie
spoleènosti Fujitsu s pozitivním renomé
znaèky Siemens na evropském trhu. Spo-
leèný podnik bude spravovat v�echny
výrobní a vývojové kapacity obou part-
nerù a lze oèekávat významné úspory
z podstatnì roz�íøeného rozsahu výroby.

Spoleèný zámìr firem Fujitsu a Siemens
pøedstavuje výrazný posun v rozlo�ení sil
v oboru informaèních technologií. Vzni-
ká toti� neamerická spoleènost, která
patøí mezi pìt nejvìt�ích svìtových do-
davatelù informaèních technologií s am-
bicemi neustále posilovat své tr�ní po-
stavení.

�PAL

Sdílení znalostí
Spoleènost Xerox je známá hlavnì svý-
mi kopírkami a tiskárnami, ale v po-
slední dobì je stále aktivnìj�í i v mnoha
jiných oblastech, které se týkají poèíta-
èù, dokumentù, tisku a podobnì. Jednou
z oblastí, které se také vìnuje, je vyu�ití
znalostí a jejich sdílení.
V dobì, kdy není problém jakákoli data
okopírovat na kopírce nebo je v elektro-
nické formì ulo�it na disk a zpøístupnit
v�em, tu stále zùstává problém, jak data
správnì vyu�ít a získat z nich informa-
ce a znalosti a jak tyto znalosti dále sdí-
let. Znalosti jsou toti� pro organizaci stá-
le dùle�itìj�í a stávají se �intelektuálním
kapitálem�. Jejich získávání a udr�ení je
ale velmi obtí�né.
A kde vùbec znalosti jsou? Podle výzku-
mu, který dala provést spoleènost Xerox,
jsou ve 46 % pøípadù na papíøe nebo na
poèítaèi ve formì dokumentu. Dal�ích
42 % znalostí je pouze v mozcích zamìst-
nancù; odtud jsou velmi �patnì dostup-
né a ostatní je nemohou sdílet. Mo�ná
�e by dnes bylo velice obtí�né poslat èlo-
vìka znovu k Mìsíci, proto�e i kdy� tech-
nologie v mnohém pokroèila, lidé, kteøí
vìdí, jak na to, u� dìlají úplnì nìco jiné-
ho a svoje znalosti mají pouze u sebe.
Podle prùzkumu je jen asi 12 % podniko-
vých znalostí ulo�eno ve vhodné formì,
tedy napøíklad v nìjakém repozitáøi nebo
znalostní databázi. Ostatní jsou buï
v papírové podobì, nebo v podobì elek-
tronických dokumentù. Bariéru mezi pa-
pírovým a elektronickým dokumentem
lze celkem snadno prolomit tím, �e se
elektronický dokument vytiskne. Obtí�-
nìj�í je opaèný proces, kdy se papírový
dokument musí oskenovat. Je zajímavé,
kolik dokumentù v elektronické formì se
stále je�tì tiskne (napøíklad polovina
v�ech e-mailù je vyti�tìna) a dále koluje
v rùzných formách.
Na lep�í vyu�ití znalostí a jejich zpøístup-
nìní má spoleènost Xerox øe�ení. Zna-
losti je tøeba identifikovat, ochránit,
ulo�it a zpøístupnit ostatním. Jedním
z nových nástrojù firmy Xerox pro vyu-
�ití znalostí je ask Once. Ten zaji��uje
pøístup k externím i interním zdrojùm

ny Design 2000, obdr�í slevu pøi ná-
kupu doplòkových produktù CAD
Overlay a/nebo 3D Studio VIZ. Fir-
ma Datech 2000, distributor Auto-
desku, pøipravila dokonce soutì�
o automobil �koda Octavia LX, kte-
rý pøipadne podle losování nìkteré-
mu z u�ivatelù, kteøí si v létì zakou-
pí AutoCAD 2000 CZ nebo nìkterý
vertikální produkt Autodesku.

První sí�ové letecké
simulátory F-16

Podle kontraktu s firmou Lockheed
Martin bude spoleènost SGI dodá-
vat výpoèetní zázemí sí�ových simu-
látorù letounu F-16. Tyto simuláto-
ry umo�ní spoleèné virtuální mise
nìkolika pilotùm rozmístìným na
rùzných místech zemìkoule. Jde
o první instalaci tohoto druhu
a simulátory by mìly pomáhat

v nácviku reakcí na neoèekávané si-
tuace, jako je napø. vznícení moto-
ru. Díky spojeným simulátorùm mo-
hou piloti provádìt v�echny typy
manévrù, zkou�et zamìøení pozem-
ních cílù, vyhnout se ohro�ení a za-
èlenit se do boje v malých i velkých
vý�kách.
První simulátory by mìly být spolu
se servery SGI Origin 2000 a SGI
Origin 200, grafickými systémy Si-
licon Graphics Onyx2 a grafickými
pracovními stanicemi Silicon Gra-
phics Octane, Silicon Graphics
320 a 540 dodány na základny
Shaw Air Force Base, S.C., a Moun-
tain Home Air Force Base v Idahu.

-L&M

WinRoute �válí�
v Americe

Spoleènost Tiny Software, firma za-
lo�ená èeskými vývojáøi a mana�ery
pracujícími pro firmu MT-Net, dnes
oznámila výsledky prvních tøí mìsí-
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znalostí a usnadòuje jejich hledání, zpøí-
stupnìní a vyu�ití. Z jednoho u�ivatel-
ského dotazu nalezne ask Once nìkolik
informaèních zdrojù a výsledky prezen-
tuje ve vhodném tvaru (v�dy stejném,
i kdy� jsou pou�ity rùzné zdroje), kdy je
mo�né znalosti vyu�ít, distribuovat nebo
vytisknout. Dal�ím nástrojem je Mobile-
Doc, který umo�òuje pøístup k doku-
mentùm na dálku vzdáleným u�ivatelùm
a pomocí rùzných prostøedkù, jako jsou
chytré telefony, dvoucestné pagery nebo
PDA. Xerox má i nástroje na vyu�ití zna-
lostí a dokumentù, a to v rùzných jazy-
cích. Tuto problematiku øe�í nástroj Mul-
tilingual Document Management. Pro
sdílení dokumentù a znalostí je zase ur-
èen nástroj DocuShare 2.0.

�PTR

Informace
v�dy a v�ude

Vize budoucnosti informaèních techno-
logií, konkrétnì vize o snadné dostup-
nosti informací v�dy a v�ude, se velmi
rychle dostávají do praxe. S jedním ta-
kovým øe�ením zalo�eným na mobilních
technologiích se mìli novináøi mo�nost
seznámit u firmy Sybase v podobì apli-
kace �AVIS � Mobilní obchodník�.
Na tomto �mobilním øe�ení� se podílely
tøi firmy � firma Sybase jako dodavatel
první dostupné SQL databáze pro kapes-
ní poèítaèe, firma Expert&Partner Engi-
neering jako dodavatel kapesních poèí-
taèù a Palm-size PC a firma Kvados, a. s.,
jako dodavatel první aplikace tohoto typu
u nás.
Databáze Adaptive Server Anywhere fir-
my Sybase je standardní SQL databáze,
a to i ve verzi UltraLite, která je urèena
pro kapesní poèítaèe, a ve verzi Palm-size
PC se systémem Windows CE, Palm OS
nebo EPOC. Jde o SQL databázi a pøi syn-
chronizaci dat s centrální databází se
tedy pøená�ejí pouze zmìny nebo pouze
výsledky dotazù, a nikoli databáze celá.
To zkracuje dobu komunikace probíhají-
cí pøes GSM nebo pomocí modemu. Jed-
noduchá aplikace i s databází má pøitom
velikost pouze okolo 50 KB. Firma Sy-
base dodává i nástroje pro vývoj aplikací.

Aplikace �Mobilní obchodník� firmy Kva-
dos je zatím dostupná pro systém Win-
dows CE a je urèena obchodním cestují-
cím � podobné øe�ení se jistì hodilo
i v jiných oblastech. Hlavní výhodou to-
hoto øe�ení, zalo�eného na kapesních
poèítaèích, jsou jeho malé rozmìry
a hmotnost, dlouhá doba provozu na
baterie a akceschopnost (nemusí se boo-
tovat). Svoji roli zde hrají samozøejmì
i finance, proto�e kapesní poèítaèe jsou
levnìj�í ne� notebooky.
Díky tomuto øe�ení mohou mít obchodní
cestující neustále k dispozici pøesné
a aktuální informace a mohou nová data
zpøístupnit velice rychle ostatním. Jde
napøíklad o informace o obchodních
partnerech, o provozních jednotkách,
kontaktních osobách, sortimentu, stavu
skladu a cenících. Aplikace je zatím na-
sazována ve spoleènosti K+B expert, co�
je velkoobchodní firma s elektronikou.
Øe�ení zalo�ené na moderních mobilních
prostøedcích mohou vyu�ívat rùzné ob-
chodní firmy, ale i napøíklad poji��ovny,
policie, celní správa a dal�í.

�PTR

Od dat k informacím
Pøi vyslovení zkratky SAS se vám asi pøe-
dev�ím vybaví letecká spoleènost. Ménì
u� se ví, �e v Severní Karolinì sídlí fir-
ma SAS Institute, patøící s roèním obra-
tem pøes 870 milionù USD k nejvìt�ím
dodavatelùm softwaru na svìtì.
Specializovala se na velké systémy pro
podporu rozhodovacích procesù, dato-
vých skladù (data warehouse) a dolování
dat (data mining) a výsledky své práce
poskytuje ve formì integrovaných celo-
podnikových øe�ení, pro nì� se zaèíná
ujímat termín Information Delivery. Ta
umo�òují pøevést mohutné objemy dat,
která firmy mají k dispozici, do podoby
informací vhodných pro rozhodování.
Produkty SAS Institute dnes vyu�ívá pøes
33 000 organizací v bezmála 120 zemích
celého svìta � u nás napø. IPB, Èeská
poji��ovna, Pra�ské pivovary, �koFIN,
KB, Multiservis, Ministerstvo práce a so-
ciálních vìcí i Èeský statistický úøad.

cù pùsobení na americkém trhu. Bì-
hem prvního ètvrtletí se prodej pro-
duktu WinRoute na americkém trhu
zvý�il o 200 % v porovnání s pøed-
chozím ètvrtletím. Celkový obrat za
toto období pøesáhl 300 000 USD.
Pro Tiny Software Inc. nyní pracuje
pìt lidí, av�ak celkový poèet zamìst-
nancù by mìl ke konci roku 1999
dosáhnout patnácti. Vývojové cent-
rum a prodej WinRoute v Èeské re-
publice bude nadále provádìn
v rámci Tiny Software ÈR, dceøiné
firmy Tiny Software, která vznikla
pøejmenováním z MT-Net. Tato zmì-
na má víceménì formální charakter,
který je v�ak nutný s ohledem na dal-
�í rùst firmy. Personální slo�ení fir-
my se pochopitelnì nemìní.

Via Technologies
kupuje Cyrix

V lednu tohoto roku oznámila spo-
leènost National Semiconductor, �e
konèí s výrobou procesorù x86. Její
divize Cyrix, kterou v roce 1997 zís-
kala za 550 milionù dolarù, toti�
vykazovala neustále ztrátu. Pro Cy-
rix se tedy hledal kupec a nakonec
tuto firmu zakoupila spoleènost Via
Technologies, která je známým vý-
robcem èipových sad pro základní
desky. Intelu bude tedy nyní Via kon-
kurovat i v oblasti procesorù. Firma
National Semiconductor bude nadá-
le vyvíjet procesory MediaGX a dal�í
specializované procesory.

Conquest nakupoval

Spoleènost Conquest zakoupila spo-
leènost I.V.S.N, výhradního dovoz-
ce notebookù LEO. Posiluje tím svo-
ji pozici na poli mobilní výpoèetní
techniky a vedle výhradní distribuce
notebookù znaèky Umax získává vý-
hradní distribuci notebookù LEO DE-
SIGNote.

Dell vede

Spoleènost DELL Computer získala
podle výsledkù IDC jedenáctiprocent-
ní podíl na èeském trhu a zaujala tak
první pozici mezi prodejci poèítaèo-
vého hardwaru v Èeské republice.
Zatímco èeský trh s IT zaznamenal
meziroèní rùst o pouhá 3,2 procen-
ta, objemy prodejù Dellu se zvý�ily

Aplikace pro systém

Windows CE pro ka-

pesní poèítaèe.
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Mezi padesátkou poboèek a distributorù
roztrou�ených po celém svìtì neschází
ani pra�ský tým, který nedávno výraznì
posílil. Novým øeditelem pro ÈR byl jme-
nován Zdenìk Panec, finanèní øeditelkou
Petra Vacková a rozrostl se i konzultaèní
tým. �Nová organizaèní struktura je za-
mìøena na upevnìní postavení SAS In-
stitute na èeském trhu,� praví se v ofi-
ciální tiskové zprávì; Zdenìk Panec se
v�ak nijak netají ambicemi svého ètrnác-
tièlenného kolektivu stát se zdej�ím líd-
rem tohoto segmentu: �Èeské firmy si
stále více uvìdomují, �e k vytvoøení kon-
kurenèní výhody u� nestaèí pouze kva-
litní informaèní systém, ale �e je nutné
dále investovat do systémù pro podporu
rozhodování � a to je pøíle�itost pro nás.�
Zmínìné technologie umo�òují firmám
efektivnì vyu�ít v�ech dat o zákaznících,
a najít tak nové informace a nepøed-
pokládané souvislosti, co� ve vztahu
k zákazníkùm znamená takøka revoluci.
Základními oblastmi, kde se vyu�ívají
systémy SAS Institute, jsou marketing
a obchod � øízení vztahù se zákazníky
(Customer Relationship Management),
strategické øízení organizací podle vyvá-
�ených ukazatelù (Balanced Scorecard)
a finanèní øízení.
Snad je�tì nìkolik zajímavostí o po-
u�itých technologiích: SAS Institute pod-
poruje vývoj aplikací typu thin-client
a jejich nasazování v architekturách
s webovými prvky, a to jak Java, tak Ac-
tiveX; realitou u� je také podpora pro
bezdrátový pøístupový protokol WAP
(Wireless Application Protocol), který
umo�òuje mj. pøístup k datovým skla-
dùm z pøenosných zaøízení.
Technologie Publish and Subscribe zase
dovoluje poskytování informací z rùz-
ných platforem, operaèních systémù
a aplikací. Pro u�ivatele má pøedplatné
(subscribe) výhodu v omezení èasu nut-
ného k vyhledávání informací; výhodou
publikování (publish) pro poskytovatele
informací a pro organizaci jako celek je
odstranìní nákladù na správu zvlá�tních
distribuèních seznamù, proto�e ty jsou
udr�ovány centrálnì.
A na závìr je�tì dobrá zpráva pro poten-
ciální èeské u�ivatele: SAS Institute kon-
cem èervna uzavøel dohodu o obchodní
alianci pro ÈR s firmou Compaq Compu-
ter, podle ní� budou systémy pro podpo-
ru rozhodování obì firmy nabízet a do-
dávat spoleènì � prvním zákazníkem u�
se staly Pra�ské pivovary. V nabídce ali-
ance je také Rapid Results Data Ware-
house Pack jako vstupní øe�ení pro rych-
lé zavedení technologií datových skladù.

�HE

o 38 %, co� znamená, �e spoleènost
Dell pøekonala meziroèní rùst trhu
v ÈR 11,9krát.

Nová poboèka

Nìmecká poboèka japonské firmy
iiyama zakládá v Èeské republice
dceøinou spoleènost iiyama Czech,
s. r. o. Generálním mana�erem spo-
leènosti iiyama Czech, s. r. o., bude
jmenován pan Jiøí Adámek, dosavad-
ní øeditel spoleènosti Logic CS Dis-
tribution, s. r. o.

DigiMedia

Zájemci o IT se mohou tì�it na dal�í
veletrh v této oblasti, jen� by se mìl
ve dnech 22. � 25. záøí 1999 poprvé
uskuteènit na výstavi�ti v Düssel-
dorfu, a to pod názvem DigiMedia.
Veletr�ní spoleènost Messe Düssel-
dorf plánuje tuto akci realizovat
s dvouletou periodicitou a jejím hlav-
ním zamìøením by mìl být hardwa-
re, software, slu�by a produkty
v oblastech digitálních médií, vyda-
vatelství, marketingu a komunikací.
Odborný program veletrhu by mìl
sestávat z mnoha èástí, v plánu jsou
kongresy, semináøe, pracovní setká-
ní, multimediální prezentace atd.
a klade si za cíl poskytnout náv�tìv-
níkovi fundované informace a know-
-how. Pøedbì�ná cena jednodenní
vstupenky je 20 DEM, zajímavé sle-
vy a dal�í mo�nosti nabízí také br-
nìnský partner Messe Düsseldorf �
BVV. Na záøijové premiéøe veletrhu
se oèekává asi 350 vystavovatelù
a 40 tisíc náv�tìvníkù.

Luko prodáno

Spoleènost Luko CZECH-NET, co�
je èeský internetový poskytovatel,
oznámila, �e jejím novým vlastníkem
se stala americká spoleènost Eu-
roweb International. V loòském roce
vykázala firma Luko úspì�né finanè-
ní výsledky a ji� uplynulé první mì-
síce roku 1999 indikují opìtovný
nárùst výkonù a tr�eb o témìø
100 %. Firma Euroweb Internatio-
nal tímto krokem získala dobrou vý-
chozí pozici na èeském internetovém
trhu a zamý�lí v tomto duchu reali-
zovat dal�í akvizice.

REDAKCE

Scala nabízí
pøekladaèe

Spoleènost Scala Business Solutions NV
oznámila, �e bude poskytovat globální
on-line pøekladatelské slu�by u�ivatelùm
provozujícím elektronické obchodování
(E-Commerce). Klientùm Scaly, kteøí mají
své webové stránky zavedené v sítích in-
ternet, intranet a extranet, bude firma
Ablaksoft, která zaji��uje lokalizace pro-
gramù Scala, nabízet lokalizaèní slu�by
zalo�ené na aplikaci Scala.Solutions.

Nový øeditel SPT
Novým øeditelem SPT Telecomu se po
odvolaném Svatoslavovi Novákovi stal
pan Pøemysl Klíma. Ten doposud pùso-
bil mj. jako øeditel spoleènosti Dattel.

AltaVista prodána
Spoleènost CMGI získala za 2,3 miliardy
dolarù majoritní podíl ve firmì AltaVista
(dosud plnì vlastnìné firmou Compaq).
Compaq se zároveò stal nejvìt�ím akcio-
náøem firmy CMGI. Compaq pøevedl spo-
leènost AltaVista (co� je zejména vyhle-
dávací slu�ba AltaVista, Shopping.com
a Zip2.com) z 83 % na firmu CMGI (nyní
tedy AltaVistu vlastní ze 17 %). Firma
CMGI souèasnì vystavila Compaqu dlu�-
ní úpis v hodnotì 220 milionù dolarù
s dobou splatnosti tøi roky. Compaq pak
od CMGI získá 16,4% podíl ve spoleènos-
ti CMGI. Celková hodnota AltaVisty se
tedy vy�plhá na 2,7 miliardy USD.

Dar �kolám
Spoleènost Inprise se rozhodla poskyt-
nout autorská práva na pou�ívání svých
vývojových nástrojù Delphi, JBuilder,
C++Builder, InterBase a Aplikaèní ser-
ver tìmto institucím: MFF UK, ÈVUT
a Vysoké �kole ekonomické. Poskytnutý
software má hodnotu témìø �est milio-
nù Kè.

Koooperace firem
Spoleènosti Microsoft a Inprise dnes
oznámily dokonèení strategických a tech-
nologických dohod, které se stanou zá-
kladem pro dlouhodobou spolupráci mezi
obìma firmami. Zároveò byl oznámen
nákup pøednostních akcií Inprise v hod-
notì 25 milionù USD, uskuteènìný spo-
leèností Microsoft.
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Office 2000

Office 2000. Dùvod k oslavì. Pod tou-
to taktovkou uspoøádal Microsoft ces-
tu za oficiálním pøedvedením produktu
Office 2000. V�e se odehrálo v je�tì ne-
dokonèeném 3D kinì IMAX v San Fran-
cisku. To v�ak nebylo v�e � v Redmondu,
sídle firmy Microsoft, jsme mìli je�tì
mo�nost nakouknout pod poklièku hard-
warové divize.
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Proto�e o Office 2000 jste si v Chipu u�
mohli pøeèíst, nebudu vás zatì�ovat po-
drobnostmi o tom, co tento nový produkt
pøiná�í. Office 2000, jak známo, toti�
posiluje skupinovou tvùrèí práci na jed-
notlivých dokumentech, které mají nyní
mo�nost být ukládány ve formátu HTML
vèetnì v�ech dodateèných informací
o formátování, nastavení dokumentu
apod. To v�e díky techno-
logiím Cascade Style
Sheets (CCS) a Extensible
Markup Language (XML).
V�echno, tj. dokumenty,
tabulky, prezentace, i po-
hyblivé èásti dokumentu,
nyní mohou být ulo�eny
v jediném souboru, na
kterém v rámci intranetu
pracuje skupina lidí.
Prezentace nového pro-
duktu se v San Francisku
ujal øeditel Microsoftu
Steve Ballmer. Svoji øeè
zaèal zopakováním zná-
mých skuteèností � pøipo-
mnìl historii kanceláø-
ského balíku Office,
kterého bylo celosvìtovì
prodáno pøes 15 milionu kopií. Poté ná-
sledovalo pøedvedení mo�ností balíku:
jednotlivé prvky Word, Excel aj. se vzá-
jemnì doplòovaly pøi tvorbì dokumen-
tu, který má neustále vzhled webové
stránky, a odpovídá tedy po�adavkùm
a mo�nostem doby. Dynamická sleèna
(nesoucí na své minihrudi maxititul Of-
fice Product Manager) vysvìtlila vìt�inu

mo�ností nového produktu, co� demon-
strovala na sestavení webové stránky, in-
formující o její dovolené. Celá prezenta-
ce byla v podstatì nuda; zpestøil ji jen
jeden z novináøù, který se opová�il ze-
ptat se Stevea Ballmera, zda Microsoft
u� pøipravuje nìjaké aplikace pro Linux.
Mù�ete tøikrát hádat, jak znìla jeho od-
povìï, ale jen vám pøipomenu, �e kritic-
ké mno�ství je�tì nebylo v Microsoftu
pøekroèeno.
Dovolím si v této souvislosti pøipome-
nout, jak Microsoft nastoupil do u� po-
mìrnì rychle uhánìjícího rychlíku s ná-
zvem internet a pomìrnì snadno a rychle
dohnal a pøedehnal u� docela dobøe roz-
jetý vlak øízený lidmi z firmy Netscape,
kteøí si ve své akademické zabednìnosti
mysleli, �e je u� nikdo nemù�e dohnat,

nato� pak pøedehnat. Jak èas ukázal, byl
to velký omyl. Snad proto má Microsoft
na linuxové produkty �je�tì� dost èasu.
Ostatnì na svou víru dovede lidi konce
roku, kdy pøedstaví Windows 2000 s ne-
pøebernými mo�nostmi. Slavnostní uve-
dení Office 2000 bylo korunováno nefor-

mální party, pøi ní� vìdmy pøedpovídaly
lidem budoucnost (nevíte, proè si budouc-
nost nechávají pøedpovídat jen dámy?)
a v talárech obleèení pánové mìli na sobì
tabulku s nápisem: �Zeptejte se mne, na
co chcete.� Tak jsem uèinil i já a zeptal
jsem se, proè je Zemì kulatá. �Proto�e je
to koule,� dìl jeden z pánù profesorù
a �el se obèerstvit. �el jsem rad�i taky�

Redmond
je hned vedle Seattlu

A musím øíci, �e druhá èást na�eho zá-
jezdu byla sice krat�í, ov�em mnohem
zajímavìj�í. Aèkoli se mi San Francisko
líbí ze v�ech amerických mìst, ve kterých
jsem byl, snad nejvíce, musím pøiznat,
�e Seattle je taky moc krásný � a má u�

tak trochu kanadské rysy.
Jeden den jsme mìli mo�-
nost nakouknout pod po-
klièku vývoje hardwaro-
vých komponent Micro-
softu � a to v Redmondu
samém. První, co mne
pøekvapilo, bylo to, �e celý
kampus le�í na kraji lesa;
jednotlivé dvoupodla�ní
domky jsou obklopeny
travnatými plochami, kde
�Billovo mu�stvo� relaxu-
je ve chvílích, kdy se mu
zdá, �e mu u� �kape na
karbid�. Ale ideou vol-
nosti jsou prodchnuty
v�echny prostory, kterými
jsme procházeli � v�ude
panuje zcela neformální

atmosféra, nikoli �vázaný kravatismus�.
Lidé tu chodí v kra�asech, ka�dý z nich
má svoji kanceláø, av�ak u�ívá ji rùzný-
mi zpùsoby � jeden v ní má nepøedstavi-
telný nepoøádek: jsou zde poházené kra-
bice od pizzy, pøekryté plechovkami od
koly, a mezi tím v�ím sedí vlasatý mla-
dík. Je bos � tak mu to vyhovuje. Ostatnì
bos si do�el i na obìd.

Na náv�tìvì
      u Microsoftu
Na náv�tìvì
      u Microsoftu

Ve vstupní hale spoèívá nejvìt�í dílo hardwarových vývojáøù � døevìná my�.
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mat neúprosnì provìøuje �ivotnost jejich
mikrospínaèù, umístìných pod jejich tla-
èítky, nebo s nimi �oupe sem a tam � celé
dny a noci.
Bìhem svého bìhu hardwarovou divizí
jsme mìli mo�nost vidìt místnost, kde
se �pøímo v reálu� testují volanty (MS Si-

dewinder Force Feedback), a dokonce
pøed námi nezùstala skryta ani místnost,
ve které Microsoft testuje své prototypy
a konkurenèní výrobky. Pøi náv�tìvì jsme
byli svìdky testu joystickù. Na testy za-
øízení docházejí do Microsoftu externis-
té � napøíklad vývoj gamepadu byl do-
provázen rozborem chování 240 jedincù.
Celý jejich pohyb je snímán nìkolika ka-
merami, posléze je v poèítaèi vytvoøen 3D
model, na kterém se testují pøedev�ím
ergonomické zále�itosti � zda polo�ení
rukou neunavuje zápìstí, nejsou-li pøíli�
namáhány svaly a svalové úpony a tak
vùbec.

Microsoft spolupracuje s nìkolika univer-
zitami po celém svìtì � výsledkem by pak
mìl být výrobek, který èlovìku trávící-
mu za monitorem poèítaèe svùj èas pøi-
ná�í co nejmen�í zatí�ení: psychické
i fyzické. À propos: jedním z testù zaøí-

Souèástí microsoftského kampusu je
i jídelna, která má tak velkou nabídku,
�e by se mnohý ná� hotel py�nící se nì-
kolika hvìzdièkami musel stydìt. Jídlo
bylo vynikající a jen jsem si ovìøil na
vlastní kù�i, jaké to je, vyjít zamìstnan-
cùm vstøíc � a dát jim tøeba právì kantý-
nu na úrovni. Lidé nemusí nic shánìt,
zbyteènì neztrácejí èas � a co hlavnì:
jsou poøád mezi svými. Semelou v�ech-
no kolem své práce � a snad i díky tomu
postupují v�echny (?) projekty Microsof-
tu tak rychle kupøedu. Ka�dý zamìstna-
nec pøesnì ví, co je jeho úkolem, co je
cílem jeho pracovní skupiny. Jen na nìm
pak zále�í, kdy, kde a jak dlouho bude
pracovat, aby stihl dokonèit práci v ter-
mínu neúprosnì postaveném programem
Microsoft Project a jeho �éfem (nebo snad
obrácenì?).

Hardware v softwaru
Co mne v�ak zaujalo, byla mo�nost na-
hlédnout do zákulisí pøípravy a výroby
hardwaru � trochu netypického zamìøe-
ní pro softwarovou firmu. V hardwarové
divizi pracuje celkem 350 lidí, o design
a ergonomii jejích výrobkù se stará cel-
kem 32 lidí. Tahle divize má svùj vidi-
telný poèátek v roce 1993, kdy na trh
uvedla Microsoft IntelliMouse. Pokud
zùstaneme u hlodavcù, bylo nám sdìle-
no, �e se pøipravují nové verze: napøíklad
ergonomická my� pro leváky nebo u�
pøed startem stojící my� bez pohyblivých
prvkù � IntelliMouse Explorer � která má
na levé stranì høbetu je�tì dvì tlaèítka
navíc. Jestlipak víte, �e jedno bude pro
pohon webových stránek smìrem ku-
pøedu, druhé smìrem zpìt?
 A jestlipak taky víte, �e Microsoft
testuje hlodavce i v extrémních
podmínkách? � zatímco jedni se
opalují v peci pøi teplotì 70 °C
a pøi vlhkosti 85 %, jejich sestry se
tøesou v mrazu �60 °C. A co víc �
v�echny výrobky, které Microsoft
uvádí na trh, jsou vystaveny pù-
sobení bì�ných prostøedkù, které
se v americké domácnosti vysky-
tují � tøeba pùsobení èisticích pro-
støedkù na okna, náplní do myè-
ky na nádobí, dokonce tu probíhá
test spoèívající v polévání høbetù hlodav-
cù pivem. Tedy pivem. Pøesnìji øeèeno
americkým budweiserem, který v�ak má
s pivem, a tøeba právì s budìjovickým
budvarem, pramálo spoleèného. Snad jen
to, �e se prodává i v lahvích, které se ote-
vírají otvírákem. Jiným hlodavcùm stou-
pá adrenalin v jejich drátech, kdy� auto-

zení je i reakce u�ivatele na tvar pøístro-
je, jeho barvu, umístìní nastavovacích
a ovládacích prvkù � tady zase Microsoft
úzce spolupracuje s psychology. A je�tì
nìco � v�echny síly, které dotyèný �tes-

ter� vyvíjí na zaøízení Microsoftu, jsou
mìøeny a zaznamenávány. A samozøej-
mì i vyhodnocovány � tím se ovlivòuje
tvar a vlastnosti dodávaného výrobku.
A co jsou výtvory hardwarové divize?
IntelliMouse asi znáte v�ichni, dálkový
ovladaè pro v�echna elektronická zaøíze-
ní, stejnì jako bezdrátový telefon pracu-
jící v pásmu 900 MHz (je ovládán z po-
èítaèe, kde si vedete telefonní seznam,
tak�e mù�ete jednodu�e, jen nìkolika
stisky tlaèítka my�i, volit èíslo), asi ne �
jsou toti� urèeny pro americký trh.
�Ukecaného Burnieho� asi také neznáte
� nehovoøí toti� èesky, a tak se tady moc
nevyskytuje. Volant, který kope nebo tøe-
ba parádní aktivní reproboxy se satelit-
ními vý�kovými repráèky asi znáte i ze
stránek Chipu. U� mnohokrát nám po-
slou�ily i pøi jeho noèním dokonèování�
Zbývá je�tì dodat, �e v�echna zde vyrá-
bìná zaøízení absolvují test kompatibili-
ty na poèítaèích svìtových znaèek. Po-
kud nìco nìkde nechodí, velice snadno
se zde upraví ovladaè tak, aby byl více
univerzální, a pøitom zaøízení neztratilo
nic ze svého umu.
A na konec. Nejvìt�í hlodavec, který kdy
byl vyroben, stojí hned za dveømi pøi
vstupu do hlavní haly � má snad skoro
dva metry. Jeho døevìný kolega le�í na
zemi a náv�tìvníci si o nìj opírají nohy.
Musím konstatovat, �e nìkteré dívèí nohy
jsou skuteènì hodny toho, aby se mohly
opøít o tak vzácný kus s láskou opraco-
vaného døeva�

MILAN LOUCKÝ

Designéøi nám demonstrovali postup návrhu jednotlivých
hardwarových komponent Microsoftu.

é Jak vidíte, i my� od Microsoftu
se nìkdy octne v troubì. Tady na-

pøíklad setrvává pøi 70 °C a pøi
vlhkosti 85 %.

Pøi testu nových nebo konkurenèních
zaøízení se mìøí ovládací síly, v�e se
snímá ètyømi kamerami a pak se ve
3D prostøedí simuluje práce tìlových
skupin. ê
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EOUG Kodaò 1999

Internet a elektronický obchod � to byla
nejèastìji pou�ívaná slova na dal�ím
roèníku setkání u�ivatelù technologií
Oracle, které probìhlo koncem èerv-
na v dánské Kodani. Jde o trend v sou-
èasnosti velmi módní, nebo skuteènì
stojíme na prahu nového zpùsobu ma-
sového vyu�ívání internetu?

Vì�tí elektronickou
       budoucnost
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Rychlý pohled na obsah takøka u� sbale-
né sportovní ta�ky a postupné od�krtá-
vání nezbytných polo�ek z pomyslného
seznamu. Jsa rozmazlen v tuzemsku je�tì
mladým létem (leè
s velmi pøíjemnými
teplotami), nako-
nec pøece jen lehce
zapochybuji o vhod-
nosti své výstroje �
evropský sever, pøí-
stavní mìsto, zmoc-
òuje se mì malá ne-
jistota, pou�tím te-
levizi, volím Euro-
News a po malé
chvilce sledování
zpráv ze zpusto�e-
ného Kosova s teprve krátce obnoveným
mírem se u� mohu soustøedit na pøehled
meteorologické situace nad Skandinávií.
Prognózy hovoøí o 13 stupních a de�ti,
pøibaluji tedy teplou bundu a nìjaké ty
vrstvy navíc a jedeme!
Ov�em ani v dobì satelitního sledování
frontálního proudìní, neustálého moni-
toringu teplotní situace a globality pro-
pojení celého svìta není v�e zcela jasné.
I v této dobì by mo�ná meteorologové
dosáhli vìt�í pravdìpodobnosti úspìchu
své pøedpovìdi podle momentálního du-
�evního rozpolo�ení malé �abky v pì-
tilitrové sklenici od okurek. Vybaveného
skuteènì na tvrdý sever mì vítá velmi
pøíjemnì naladìná Kodaò s pouze deko-
rativními mráèky a teplotami na krátký
rukáv. Tento charakter klimatu vydr�í po
celou dobu mého pobytu v �drsných�
podmínkách, a tak si jen ti�e zanadávám,

jsa potrestán tahá-
ním zcela zbyteè-
ných vìcí ve vlast-
ních rukou, a opìt
ponìkud pøehodno-
tím svou dùvìru ve
vyu�ívání moder-

ních technologií v praxi...
Náplò setkání u�ivatelù technologií Ora-
clu by se dal struènì charakte-
rizovat jako série pøedná�ek na
rozlièná, úzce specifická tech-
nická témata, která byla dopro-
vázena výstavkou mnoha jak
softwarových, tak i hardwa-
rových partnerù, aplikujících
a podporujících oraclové tech-
nologie v praxi. Celou akcí se
nesl duch hesla, které by se
dalo volnì pøelo�it jako Inter-
net mìní v�e. Co to prakticky
znamená pro u�ivatele, a na co
se tedy mohou ze strany Ora-
clu tì�it, by se dalo struènì shr-
nout do dvou bodù: v�echny
jednoduché obchodní aplikace
budou realizovány prostøednictvím inter-

netu a toté� platí i pro realizaci a provoz
obchodnì-zákaznických aplikací. Celá
vìc ov�em není tak jednoduchá, jak by
se na první pohled zdálo, nejde pouze
o nasazení potøebných technologií v pra-
xi a jejich vyu�ívání � to je nakonec asi
to ménì slo�ité. Jde samozøejmì také
o vyøe�ení mnoha souvisejících problé-
mù, napø. s realizací elektronického toku
penìz, bezpeènosti atd. a související le-
gislativou, co� samozøejmì vy�aduje
i urèitou vládní podporu a strategii. Celá
vìc je tedy momentálnì aktuální ve vy-
spìlých zemích s ekonomickou stabilitou
a vládami, které se místo diskusí nad
výmìnou legislativních zmìn zpùsobu
voleb za dal�í roky svého klidu zabývají
otázkami zvý�ení prosperity a konku-
renceschopnosti svých zemí a v této sou-
vislosti berou u� i informaèní technolo-
gie vá�nì a jejich podporu zahrnují do
svých programù.
V této souvislosti mi nezbývá ne� si po-
stesknout nad situací, která vládne
v na�ich zemìpisných �íøkách, navíc s ne
pøíli� optimistickými výhledy do budouc-
na. Informatika je stále je�tì na druhé
koleji; uvidíme, co se v této vìci podaøí
nedávno zalo�ené spoleènosti , do které
u� mnohé firmy investovaly nemalé èást-
ky a v její� preambuli je pøímo zanesena

podpora IT, její prosazování a lobbování
ve vládních kruzích.

Copak by nám o dne�ním svìtì øekl H. Ch. Andersen, vìènì
rozjímající pøi pohledu na park s atrakcemi Tivoli? (Obávám
se, �e za rámeèek bychom si jeho názor nedali...)

�Drsný sever� se projevil jako velmi pøíjemný
cíl na�í výpravy za novinkami v IT...
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To u HP jsme se mohli i sportovnì vy�ít. Ten,
kdo projel virtuální drahou nejrychleji, vyhrál
handheld.

Podle odhadù Oraclu by se v roce 2000
mohlo u� 50 % obchodních transakcí pro-
vádìt prostøednictvím internetu a k oèe-
kávaným aktivitám vlád v této oblasti
patøí podpora vzdìlávání, tvorba legis-
lativy a vybudování potøebné infrastruk-
tury pro mezinárodní komerèní kruhy �
naprosto jednoznaènì definované pod-
mínky pro úspì�ný vstup do svìta e-com-
merce. Její øetìzec je také pøesnì defino-
vaný: obchod, technologie, politika,
globalita. A k èemu to v�echno mù�e
vést? Hovoøí se o multikulturní a mul-
tilingvální spoleènosti, pou�ívání jednot-
né mìny a bezpodmíneèné nutnosti vzdì-
lávání na velmi vysoké úrovni.
Oracle je � zdá se � na v�e dobøe pøipra-
ven. Dnes má ve svém portfoliu produk-
tù v podstatì v�e potøebné pro realizaci
elektronického obchodu od vývojových
nástrojù pøes aplikaèní server, systémy
pro podporu transakcí, messagingu, plá-
nování a vyvá�ení výkonu a� po správce
podnikových systémù a bezpeènosti �
pokrývá jimi celý prodejní øetìzec vèetnì
slu�eb. O technologiích, které jsou dnes
u� dostupné a plnì funkèní, se zaèalo
hovoøit u� v roce 1997. Vývojová spirála
se toèila v podstatì od architektury kli-
ent/server pøes vícevrstvé a distribuované
aplikace a� k dne�ní Network Computing
Architecture. S hrdým provoláním, �e kli-
ent/server je mrtev, Oracle nedávno pøed-
stavil WebDB, systém pro podporu
a správu databázových aplikací na webu
(více jste se o nìm mohli doèíst v Chipu
7/99). V souèasnosti jsou v�echny apli-
kace dostupné a provozovatelné na
webu. K pilíøùm oraclových nástrojù pa-
tøí Oracle 8 Universal Server, De-
veloper/2000 pro web, technolo-
gie zásuvných modulù, tzv.
cartridgí, a WebDB. K dispozici
jsou nástroje nejen pro on-line
zpracování dat, ale i odlehèené
verze pro práci �na cestách�
s mo�ností replikací u zdroje pøi-
pojení (Oracle 8i Lite). Oracle pøi-
pomíná, �e �internetový� zpùsob
práce sni�uje náklady na softwa-
rové a hardwarové vybavení, kdy
staèí na stranì klientu pouze jed-
noduchý prohlí�eè a z pøi-
pojeného PC se stává sí�ový poèí-
taè � NC, a �e se tì�i�tì zájmu
vývojáøù aplikací pøesouvá
z operaèní platformy Windows na
web; ve svých produktech silnì akceptu-
je Javu. Jednotlivé produkty nabízejí kro-
mì standardních vylep�ení i novou
funkcionalitu, mezi èasto uvádìnými
pøednostmi nechybìly �kálovatelnost,
jednodu��í vývoj a správa. Ale pojïme

zpìt k technologiím. Oracle 8i lze vyu�ít
i pro tvorbu datových skladi�� (data
warehousing), pou�ívá nové metody dì-
lení pamì�ových prostor, øízení zdrojù,
samoladicí paralelní dotazy, monitoring
rùstu a vývoje a mnohá SQL roz�íøení.
Pracuje s Javou VM, s podporou JDK
knihoven, kompilátorem nativního kódu,
zavádìèem tøíd, sdílenou pamìtí a kromì
toho i s knihovnami RDBMS. Pou�ívají
se tøi programové moduly: javové proce-
dury, Enterprise Java Beans 1.0 a CORBA
2.0. Aplikace Oracle 8i interMedia kro-
mì u� standardní práce s textem a gra-
fikou novì umo�òuje pou�ívat i zvuková
a obrazová data. Ve výètu technologií ne-
mohu opomenout ani iFS (Internet File
System), který zpøístupòuje práci s re-
laèními (objektovými) daty, dokumenty,
zprávami elektronické po�ty, webovým
obsahem, a umo�òuje tedy pøístup k ja-

kýmkoliv datùm pøes jakýkoliv
klient prostøednictvím libovolné-
ho protokolu.
Trend svého vývoje dal Oracle
jasnì najevo � internetové data-

báze a intenzivní podpora elektronické-
ho obchodu.
Expozice pøítomných hardwarových part-
nerù by se mohly souhrnnì nazvat �jako
robustní, spolehlivé a výkonné stroje
nabízené pro provoz oraclových techno-
logií�. Siemens, jeden ze sponzorù celé
akce, staví elektronický obchod Oracle na
základech serverových systémù Primer-
gy, a to na velmi rychlých a� ètyøproce-
sorových modelech 870-40. Nemohl chy-
bìt Sun � jeden z nejvìt�ích u�ivatelù
technologií Oracle a hardwarový provo-
zovatel 80 % internetových páteøí. SGI se
chlubil interaktivní TV a Video Serverem
3.1, Compaq osmicestným novellským
klastrem, optimalizovaným pro Oracle 8i.
Hewlett-Packard OpenView je systém pro
zálohování a opìtovnou obnovu záloho-
vaných dat, samozøejmì prezentovaný
pro Oracle, chloubou IBM bylo Netfinity
s deklarovanou spolehlivostí 99,9 %. Ve
výètu pøítomných silných hráèù na poli
IT nemohu opomenout Dell, jeho� mode-
lu pøímého prodeje hraje e-commerce pøí-
mo do ruky.
Naznaèené trendy byly zøejmé. Oracle po-
chopil, �e internet ve své souèasné po-
dobì, tedy jako�to bezedný a bezplatný
zdroj informace a platforma pro globál-
ní výmìnu elektronické po�ty, není zrov-
na to pravé oøechové, a své síly vrhl do
podpory obchodování jeho prostøednic-
tvím � tedy elektronické komerce; tam
také vìtøí své �ance v nejbli��ím období.
V�echny své aplikace pøizpùsobil webo-
vé funkcionalitì a webu vìøí jako�to plat-
formì budoucnosti. Uvidíme, do jaké
míry se prezentované technologie poda-

øí aplikovat i v na�ich podmín-
kách, ov�em v pøípadì, kdy nejde
pouze o technologie, jsem pøece
jen mírný skeptik. Vyspìlej�í èást
svìta v�ak v dohledné dobì èeká
nakupování prostøednictvím poèí-
taèových obrazovek a elektronic-
kých ko�íkù.

JIØÍ PALYZA

Ani u Siemensù nebylo �patnì � barmani byli profesionálo-
vé a mým favoritem byl koktejl Létající klokan.

SAP nabízel pro zmo�ené náv�tìvníky konferen-
ce velmi pøíjemný zpùsob relaxace.
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JavaOne

Davy Javy
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Leto�ní roèník konference JavaOne �mìla
na svìdomí� spoleènost Sun, konference
je v�dy vìnována jen a pouze Javì
a v San Francisku se konala u� poètvrté.
Její první roèník v roce 1996 pøitáhl pøe-
dev�ím vývojáøe a technické vizionáøe,
nyní se ov�em z Javy stává seriózní øe-
�ení, a tak cestu na konferenci letos na-
�li i mana�eøi a byznysmeni. Celkem se
v sanfranciském konferenèním støedisku
Moscone Convention Centre se�lo úcty-
hodných 22 000 zájemcù o Javu.

IBM a jeho strategie
Velkým hráèem na �høi�ti� Javy je spo-
leènost IBM, která se Sunem intenzivnì
spolupracuje; byla hlavním sponzorem
konference a v pøedveèer jejího zahájení
uspoøádala svùj Java Strategy Day � se-
tkání s novináøi a obchodními partnery,
kteøí pou�ívají øe�ení na bázi Javy.
V pøedsálí diskusního sálu probìhla mi-
nivýstava øe�ení, která spoleènost IBM
a její partneøi vyvinuli na bázi Javy. Nej-
vìt�ímu zájmu pøítomných se tì�il sto-
lek IBM alphaWorks, co� je divize IBM
vìnovaná vizionáøským projektùm. Divi-
ze IBM alphaWorks nápady jen hýøí, na
webu (http://www.alphaworks.ibm.com)
lze èerpat programátorskou inspiraci
a její Java telefon se mi opravdu zalíbil.
Na stole bì�el poèítaè se spu�tìnou ja-
vovou aplikací, spojený s bì�ným tele-
fonním pøístrojem. JAPI, javová imple-
mentace rozhraní TAPI ( Telephone API),
se postarala o to, �e jsem si mohl
z telefonního pøístroje zatelefonovat do

Èech po internetu prostøednictvím IP te-
lefonie. V tvùrèí dílnì alphaWorks vzni-
kl i úspì�ný aplikaèní server WebSphere
a zajímavý XML editor Xeena, který je
celý napsaný v Javì. Ze stejné dílny po-
chází i JVM pro Linux, který byl uvolnìn
teprve nedávno a vzbudil v linuxové ko-
munitì velké nad�ení � pøedev�ím proto,
�e tak významná spoleènost jako IBM
serióznì s Linuxem poèítá.
Spoleènost IBM vìnuje velkou pozornost
formátu XML a jazyku Java, sna�í se
ov�em na nì mít realistický pohled � tak
lze shrnout poselství projevu Pat Suelt-
zové, mana�erky IBM pro Java software.
Sun pøikládá Javì zásadní dùle�itost
a v�echny problémy IT se sna�í øe�it po-
hledem Javy. IBM naproti tomu bere

v úvahu stávající øe�ení zákazníkù a Javu
do nich integruje podle situace � takový
byl názor Pat Sueltzové.
Pro mì osobnì byl velmi zajímavý roz-
hovor se Simonem Phippsem, evangeli-
zátorem XML, který o výhodách tohoto
univerzálního formátu mluví velmi pøe-
svìdèivì. Otevøený datový formát XML
by mìl pøinést veliké výhody mnoha obo-
rùm IT, mimo jiné i elektronickému ob-
chodu � a právì na pou�ití XML v elek-

tronickém obchodování se IBM velmi
zamìøuje a do svých produktù podporu
XML standardnì zabudovává.

Nejvìt�í IT konference
na svìtì

Konference JavaOne vypukla dal�í den
a na rozdíl od komorního IBM Java Stra-
tegy Day to byla akce opravdu masová.
Davy vývojáøù se valily do hlavního pøed-
ná�kového sálu na zahajovací øeè, a tak
názornì dokumentovaly tvrzení, �e Ja-
vaOne je nejvìt�í konferencí svého dru-
hu na svìtì.
Úvodní slovo pronesl Alan Baratz, prezi-
dent divize Java software spoleènosti
Sun, a potom u� se na pódiu støídaly ce-
lebrity ze svìta Javy � pøi�el i sám otec
Javy James Gosling. Celé to bylo vedeno
v typicky americkém duchu, na mùj ev-
ropský vkus to mìlo a� pøíli� pøíchu�
show, ale americkým vývojáøùm se to lí-
bilo � nad�enì bojovali o trièka vhazo-
vaná mezi diváky nebo bouølivì tleskali
dceøi Alana Baratze, která pøi�la na pó-
dium v rámci secvièené scénky a která mi
svou vizá�í �mladé dokonalé Amerièan-
ky� mimodìk pøipomnìla seriál Beverly
Hills 90210.
Pak následoval kolotoè pøedná�ek a se-
mináøù. Konaly se v samotném konfe-
renèním centru i v pøilehlých hotelích �
poèet úèastníkù prostì nedovoloval
smìstnat v�echno do jedné budovy. Sou-
dì podle obsazení sálù i podle rychlosti,
jí� se prodávala literatura, velkým téma-
tem tohoto roèníku JavaOne byly Enter-
prise Java Beans a vùbec nasazení Javy
do oblasti aplikací Enterprise. Java je
dospìlým aplikaèním prostøedím. Øeèe-
no slovy Alana Baratze: �Java u� není
taková hraèka, jako bývala, teï je u�i-
teèná � a nudná.� Pokud ona zmiòova-
ná �nudnost� znamená bezproblémové
fungování a spoustu rutinnì pou�íva-
ných aplikací, pak je to jistì splnìné pøá-
ní tvùrcù Javy.

JAN STOKLASA

San Francisco o�ilo Javou a Chip byl
u toho. Konference JavaOne, poøáda-
ná spoleèností Sun, a Java Strategy
Day firmy IBM pøinesly spoustu infor-
mací pøímo od zdroje. Díky laskavosti
IBM mohl redaktor Chipu takøíkajíc
�podr�et prst na tepu Javy� a dojmy
z obou zajímavých akcí vám pøiná�í
tento èlánek.

Otec Javy James Gosling (vpravo) ovládá
z PalmPilotu �bojového� robota � javová tech-
nologie Jini v akci.
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Simon Phipps je u IBM hlavním evange-
lizátorem XML a rozhovor s ním roz�íøil
moje informace o XML � vìøím, �e bude
pøínosem i pro vás.

Chip: Zaènìme jednoduchou otázkou
� co XML pøiná�í poèítaèovému svìtu?
Simon Phipps: XML doká�e data uklá-
dat spoleènì s definicí jejich struktury,
a to umo�òuje úplné oddìlení dat
a softwaru. V dobì minulé pracovali soft-
waroví vývojáøi s vlastními formáty dat,
a to potom znamenalo, �e mezi dvìma
programy musela být v�dy provedena
konverze. XML nám dává spoleèný for-
mát dat.

Java vám dává nezávislost softwaru na
platformì, XML vám dává nezávislost dat
na softwaru, který je pùvodnì vytvoøil.
Tím získáváme úplnou nezávislost na
platformì � softwarovou i datovou.

Chip: Jak spolu XML a Java souvisí?
S. P.: Java a XML se výbornì doplòují. Je
mo�né pou�ívat Javu bez XML nebo XML
bez Javy, napøíklad XML spoleènì s C++.
Jejich spoleèné pou�ití má ov�em nìkte-
ré výhody. Dovolte mi uvést pøíklad. Vel-
ký dodavatel se rozhodne se svými od-
bìrateli komunikovat v XML �
objednávky a faktury jsou zasílány
v nìjaké podobì zakódované do tohoto
formátu. Pro zadání objednávky potøebu-
je ka�dý odbìratel nìjaký software, kte-
rý si zjistí potøebná data, a ta pak ulo�í
do XML. Tento software musí být snad-
no �iøitelný po internetu � odbìratelù
mù�e být mnoho � a právì tady pøichází
ke slovu Java.

Chip: U IBM alphaWorks jsem vidìl
nìkolik experimentálních XML aplikací
� editor Xeena a dal�í. Jak je XML pod-
porován v provozních produktech
IBM?
S. P.: Na�e alphaWorks zpracují slibnì
vyhlí�ející technologii a nabídnou ji zá-

kazníkùm k vyzkou�ení jako produkt.
Pokud se zákazníkùm výsledek zamlou-
vá, stane se z experimentu produkt
v hlavním proudu � podobnou cestou
pro�el napøíklad aplikaèní server Web-
Sphere, který také zaèínal na pùdì al-
phaWorks. Pøedpokládám, �e podobným
procesem projde i XML, zatím je v�ech-
no v poèáteèní fázi.
Pøesto u� máme nìkteré pokroèilé apli-
kace XML, pøímá podpora XML je v da-
tabázi DB2, v aplikaèním serveru Web-
Sphere i v transakèním systému MQ
Series. Velmi zajímavá je podpora XML
v databázi DB2 � proud XML dat projde
analyzátorem (parserem), vznikne domé-
nový strom dat. Databáze DB2 je schop-
na zpracovávat SQL dotazy nad tímto
stromem, tak�e vývojáø pracuje s XML
daty podobnì jako s databází.

Chip: Dìkuji za rozhovor.
ZA CHIP SE PTAL JAN STOKLASA

Proè zrovna XML?
Ètenáøi Chipu se u� nìjaký èas
s pojmem XML (Extensible Markup
Language) setkávají, zatím ov�em jen
ve struèných náznacích. XML je uni-
verzální datový formát, kterému je
pøedpovídána velká budoucnost, a proto
tento pojem èasto znìl na IBM Java
Strategy Day i na JavaOne.

www.triline.cz
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ALFA M . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 490,-
� procesor Intel® CeleronTM 366 MHz, 128k Cache � paměť 32MB SDRAM � HDD 4.3GB UltraDMA
� grafika AGP ATI RagePro/4MB � PCI audio Yamaha � klávesnice, myš � MS Windows 98 CZ,
CD LANGMaster, Hotel Guide, účetnictví Pohoda Start, Zoner Callisto, Zoner inShop, Lingea
Lexicon, Acrobat Reader, antivir F-Secure

BETA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23 990,-
� procesor Intel® Pentium® II 400MHz � paměť 32MB SDRAM 100MHz � HDD 6.4GB Ultra DMA
� grafika AGP ATI Xpert 98/8MB � PCI audio ESS � klávesnice, myš � MS Windows 98 CZ,
CD LANGMaster, Hotel Guide, účetnictví Pohoda Start, Zoner Callisto, Zoner inShop, Lingea
Lexicon, Acrobat Reader, antivir F-Secure � AutoCAD 2000 Trial

PROFI
Kvalitní, levné počítače pro Vaši

kancelář, 3 roky záruka

již od 12 490,-
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Odposlechové systémy

V loòském srpnovém èísle jsme vás
v èlánku �Tøetí svìtová� informovali
o existenci svìtového �pioná�ního odpo-
slechového systému Echelon. Jeho ne-
kontrolované vyu�ívání pro prùmyslo-
vou �pioná� zpùsobilo obrovské ekono-
mické ztráty také evropským státùm.
Proto se na nìj soustøedila pozornost
mnohých vlád i Evropského parlamen-
tu. Pøiná�íme nové dùkazy, technické
detaily a odkazy na zdroje informací,
které o nìm a podobných systémech
byly dosud shromá�dìny.

      Velký bratr
 v�echno sly�í
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Svìtový odposlechový systém (SOS) se
vyvíjí 50 let. Je to hydra obepínající celý
svìt, která proniká do vládních organi-
zací, zasahuje do soukromí obèanù, do
�ivota politikù a ovlivòuje pohádkové ob-
chody svìtových prùmyslových gigantù
v miliardách dolarù. Je tvoøena mnoha
èlenitými systémy nepøetr�itého odposle-
chu, lu�tìní �ifrované komunikace a vy-
hodnocování informací. Pou�ívá zaøíze-
ní od velikosti �pendlíku a� po satelitní
sítì. Jsou umístìna na zemi, pod zemí,
ve vzduchu, pod vodou i v kosmu, a to
tak, aby neuniklo nic podstatného. Hyd-
ra nespí, pozoruje povrch planety a hltá
v�echen elektronický ruch. Výstupem
jsou pøesnì utøídìné informace.
SOS je provozován tajnými slu�bami na
základì tajných dohod. Informace, které
o nìm byly získány, poskytli vìt�inou
pracovníci tìchto slu�eb, rùzné vy�etøu-
jící orgány a odborné komise. Mnoho jich
také získali investigativní novináøi a do-
brovolné demokratické organizace.
Vzhledem k jejich objemu není prakticky
mo�né je jednodu�e sdìlit. Je to sí� rùznì
provázaných podsystémù, které se kon-
tinuálnì vyvíjejí a mìní. Identifikován
a dobøe popsán byl jeden z tìchto pod-
systémù (Echelon), o nìm� byla napsá-
na kniha. U ostatních jsou známy jen nì-
které údaje, napøíklad základny, cíle nebo

technické prostøedky. Pokud bychom
chtìli schopnosti SOS vyjádøit jednodu-
�e, mù�eme øíci, �e mo-
nitorováno je (nebo mù-
�e být) skoro v�echno, co
má (nebo mù�e mít) nì-
jakou hodnotu.
Pokud by vás zajímaly
základní zdroje informa-
cí, jsou to hlavnì:

 Kniha � N. Hager:
�Secret Power: New Ze-
aland�s Role in the Inter-
national Spy Network�,
Nelson, New Zealand:
Craig Potton Publishing,
1996.

 Zpráva organizace
Free Congress Founda-
tion pro èleny Kongresu
USA �America´s Secret Global Surveil-
lance Network� od Patricka S. Poola.

 Zpráva �An Appraisal of the Techno-
logies of Political Control� odborného or-
gánu STOA (Science and Technology
Options Assessment) Evropského parla-
mentu, publikovaná v záøí 1998.

 Nejnovìj�í zpráva �Development of
Surveillance Technology and Risk of
Abuse of Economic Information� odbor-
ného orgánu STOA, zvaná krátce �Inter-
ception Capabilities 2000� (IC 2000)
a publikovaná v dubnu 1999. Sestavil ji

Duncan Campbell mj. i s vyu�itím svého
informátora z nejvìt�í evropské základ-
ny NSA v Menwith Hill. Zpráva byla se-
stavena na základì �ádosti Evropského

parlamentu (EP), spoèívající v obavì, �e
USA mají pøístup k informacím týkajícím
se evropského prùmyslu a vlád.
Pro ètenáøe, kteøí neèetli loòský èlánek,

teï uvedeme základní fak-
ta a pro ostatní nìkteré no-
vé zajímavé skuteènosti.

Echelon
Echelon je globální �pio-
ná�ní systém øízený ame-
rickou tajnou slu�bou NSA.
Vznikl na základì tzv. do-
hody UKUSA v letech 1947
a� 1948. Dohoda je tajná
a její jméno vzniklo ze spo-
jení zkratek dvou základ-
ních úèastníkù, UK a USA,
kteøí dohodu uzavøeli ji�
døíve. Zúèastnìné tajné
slu�by jsou uvedeny v pøi-

pojené tabulce.

Technologie
Struktura systému Echelon je jednodu-
chá. Skládá se z monitorovacích stanic
a z vyhodnocovacího systému. Odposlou-
chávány jsou mimo jiné satelitní, mikro-
vlnné, ale i celulární spoje, komunikace
jdoucí podmoøskými kabely, diplomatic-
ké spoje apod. Zachycená informace je
okam�itì vyhodnocována. K rozpoznání
typu a obsahu komunikace existuje ne-

sèetnì prostøedkù, které pro tajné slu�-
by vyvíjí vojenskoprùmyslový komplex.
Patøí sem technologie OCX, technologie

Kniha Nickyho Hagera �Secret
power� o systému Echelon.

ASUKUydohodtátS nolehcEmétsysícíjuzovorpab�ulsánjaT

ASU ycnegAytiruceSlanoitaN�ASN

einátirBákleV sretrauQdaeHsnoitacinummoClareneG�QHCG

adanaK tnemhsilbatsEytiruceSsnoitacinummoC�ESC

eilártsuA etarotceriDslangiSesnefeD�DSD

dnaléZývoN
ytiruceSsnoitacinummoClareneG�BSCG

uaeruB

:ytátséne�urdiøpijìdzoP okceruT,aeroKín�iJ,oksroN,oksnopaJ,okcemìN

Úèastnické
státy doho-
dy UKUSA,
které pro-
vozují sys-
tém Eche-
lon.

klima.p65 14.7.1999, 15:1732





34
srpen 1999

pro rozpoznávání hlasu a pochopitelnì
technologie pro vyhodnocování informaè-
ního obsahu. Nejde zde ov�em o �ádné
bì�né poèítaèové technologie. Pøíkladem
budi� dvojice zaøízení SNAPPER a AST
990, která je schopna zachycovat a vy-
hodnocovat datové toky o rychlosti a�
2488 Gb/s. To je mnohem vy��í rychlost,
ne� jakou mají páteøní spoje na interne-
tu nebo ne� je telefonní kapacita jakého-
koliv bì�ného komunikaèního satelitu.
Pamì� RAM jednoho zaøízení odpovídá
pamìti asi pìti set �nadupaných� PC
(48 GB). K rozpoznání informací a k je-
jich pøevodu do vhodné digitální podoby
se pou�ívají speciální
èipy. Je jich celá øada
a doká�ou pøedzpra-
covávat obrazové, fa-
xové nebo hlasové
�záchyty�. Pro vlastní
vyhodnocování tìchto
dat jsou pak pou�ívá-
ny dal�í speciální èipy.
Jinak by to ani ne�lo,
proto�e takové infor-
mace musí být zpraco-
vány s minimálním
zpo�dìním.
Pøíkladem mù�e být
èip FDF (Fast Data
Finder), který pro NSA vyvinula spoleè-
nost TRW (dodává jí také satelity). Jed-
na z textových aplikací èipu je schopna
napøíklad analyzovat tisíce on-line ��i-
vých� zdrojù textových dat nebo gigabaj-
ty (jedná se o texty!) tìchto dat dennì.
Zdrojová data filtruje pøes desítky tisíc
slo�itých zájmových profilù. Pro pøedsta-
vu: základními stavebními prvky profilu
mohou být slova, jména, telefonní èísla,
rùzné názvy, øeè, lokalita, èas, typ spoje,
ale i hlasová identifikace jednotlivé oso-
by apod. Slo�ité profily mohou být vy-
tváøeny rùznými logickými výrazy s tì-
mito prvky. NSA také vyvinula vlastní
systém pro tøídìní a získávání informací
(tzv. N-gramová analýza).

Slovníky
Zúèastnìné státy provozují v rámci sys-
tému Echelon jednotlivé odposlechové
stanice. Za to mají mo�nost si vytvoøit
vlastní národní �slovník�, který je poskyt-
nut v�em ostatním. Slovník obsahuje jed-
notlivá zájmová slova nebo profily, kte-
ré zajímají danou tajnou národní slu�bu.
Národní slovníky (a jim odpovídající fil-
try) jsou pak k dispozici ve v�ech vyhod-
nocovacích stanicích. Zachycené infor-
mace procházejí v�emi národními filtry,
a pokud je nìkterá z nich nìkterým filt-

rem oznaèena jako zajímavá, ode�le se
pøíslu�né národní tajné slu�bì.

Výstupy
Hlavním problémem v�ech odposlecho-
vých systémù je nedat se zahltit infor-
macemi. Podle bývalého øeditele NSA
Williama Studemana to bude, jak øekl
v roce 1992, hlavní problém americké
rozvìdky. Aby to vysvìtlil, popsal typ fil-
trování, které je zahrnuto v systémech,
jako je Echelon, následovnì: Jeden tako-

vý systém mù�e generovat milion vstu-
pù za pùl hodiny, filtry propustí 6500
vstupù, 1000 jich splòuje dal�í kritéria
a jen deset z nich poté vyberou analyti-
ci. Ti zkoumají v�echno mo�né, hlavním
pøedmìtem je ale politická a obchodnì-
-prùmyslová �pioná�. Po pádu komunis-
mu ve východní Evropì hledaly tajné
slu�by novou definici svých zájmù. Ni-
koho nepøekvapilo, �e mezi národní zá-
jmy byly novì zahrnuty také zájmy eko-
nomické, obchodní a podnikové (!!!).
Jak to mù�e fungovat, ukazuje americký
pøístup. Na ministerstvu obchodu byl
vytvoøen �úøad styèného dùstojníka�, je-
ho� prostøednictvím rozvìdka pøedává
zachycené materiály pøedním americkým
spoleènostem. V mnoha pøípadech jsou
to právì podniky, které vybavují NSA
technikou pro systémy, jako je Echelon.
Na oplátku do jejich správních rad od-
cházejí vysocí funkcionáøi NSA na dobøe
placený odpoèinek. Podpora americké
ekonomice byla prezidentem Clintonem
je�tì roz�íøena v roce 1993, a to zøízením
nového úøadu �National Economic Coun-
cil�. Jak mù�e tato pomoc vypadat v pra-
xi, ukazuje nìkolik pøíkladù vybraných
ze zprávy IC 2000.

Pøíklady
� V roce 1994 NSA zachytila telefonní
hovor mezi francouzskou firmou Thom-
son-CSF a brazilským koncernem SIVAM.
Zakázku v hodnotì 1,3 mld. dolarù, o ní�
se jednalo, nakonec realizovala americ-
ká spoleènost US Raytheon Corporation.
Ta pozdìji oznámila, �e ministerstvo ob-
chodu velmi silnì podpoøilo americkou
ekonomiku v tomto projektu.
� V roce 1995 byly zachycovány v�ech-
ny faxy a telefonní hovory mezi evrop-
ským konsorciem Airbus Industries,
saúdskoarabskými aeroliniemi a vládou
Saúdské Arábie. NSA z nich zjistila, jaké
Airbus nabízí úplatky, a styèný dùstoj-
ník zaøídil, aby spoleènosti Boeing a Mc-
Donnell Douglas nabídly vy��í èástku.
Výsledný obchod èinil 6 miliard dolarù
ve prospìch USA.
� Byznys je byznys, a platí to i o dvou
hlavních zakladatelích Echelonu, Kana-
dì a USA, jak to ve své knize �Spyworld�
ukázal bývalý kanadský �pion Mike
Frost. V roce 1981 byla zachycena komu-
nikace amerického velvyslance v Kanadì
realizovaná prostøednictvím celulárního
telefonu. Výsledkem bylo, �e Kanada pøe-
brala USA výnosný obilní obchod s Èínou
v hodnotì 2,5 miliardy dolarù.
� Mike Frost také uvedl, �e kanadská
slu�ba CSE byla pozdìj�í anglickou mi-
nisterskou pøedsedkyní Margaret That-
cherovou po�ádána o �pioná� týkající se
dvou ministrù jejího kabinetu (anglická
tajná slu�ba to z právních dùvodù udì-
lat nemohla) a o �nabourání� mobilního
telefonu Margaret Trudeauové, man�el-
ky Pierra Trudeaua, který se pozdìji stal
kanadským premiérem.

Kdy� to jinak nejde...
�ifrování je z legislativního hlediska USA
de facto zbraò. Pohled NSA na �ifrování
vypadá podle bývalého dùstojníka CIA
Johna Millise takto: �... �ifrování je zde
a jeho pou�ívání rychle poroste. To jsou
pro nás �patné zprávy. Budeme nuceni
investovat ohromné mno�ství penìz do
nové technologie, abychom byli schopni
dostat se k informacím, které stále po-
tøebujeme...�
V èlánku W. Madsena (viz http://caq.com/
CAQ/caq63/caq63madsen.html) byla
nedávno odhalena komerènì�pioná�ní
�ifrová aféra století, která dosud nemá
v historii obdoby. Èlánek pojednává
o vztazích NSA a �výcarské spoleènosti
Crypto AG, která dodává �ifrovací techno-
logii prominentním zákazníkùm na celém
svìtì. Je zalo�en mj. na výpovìdi Hanse

Tento oficiální snímek budovy NSA má symbolizovat její poslání
� èerpat informace z éteru.
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Buehlera, bývalého zamìstnance spoleè-
nosti. Podle èlánku spoleènost umo�nila
pracovníkùm NSA takové úpravy v �if-
rovacích zaøízeních, které dovolovaly èíst
utajovanou vojenskou a diplomatickou
korespondenci asi 120 státù, je� si tato
zaøízení nakoupily! Zásahy spoèívaly
v realizaci tzv. skrytého kanálu, co� je
kryptografická metoda, jak
v rámci pøenosu regulérnì za-
�ifrované informace pøedávat
i pou�itý �ifrovací klíè. Úpravy
pøitom byly takového rázu, �e
ani ten, kdo zaøízení kontrolo-
val, nemìl mnoho �ancí je od-
halit. Jinými slovy � tam, kde
to nejde bì�nými prostøedky, se
prostì nasadí zpravodajská
technika pøímo...

Nejsou to fámy
V kvìtnu t. r. øeditel australské
tajné slu�by DSD Martin Brady oficiálnì
potvrdil, �e �DSD spolupracuje s úèast-
nickými tajnými slu�bami na základì do-
hody UKUSA�. Byl to první pøímý ofici-
ální dùkaz existence systému po padesáti
letech od podepsání dohody.
V øíjnu 1998 probíhala v Evropském par-
lamentu debata o americko-evropských
vztazích na poli rozvìdky. Úøedníci Ev-
ropského parlamentu vyjádøili obavy, �e
Echelon je úèastnickými státy pou�íván
k ekonomické rozvìdce. Aby k tomu EP
mìl relevantní informace, byl odborný
orgán EP (STOA) po�ádán o vypracování
pøíslu�né zprávy. Ta byla publikována
v dubnu 1999 (viz vý�e) a je velmi dob-
rým pøehledovým materiálem o situaci
v této oblasti.

Co na to Evropa?
Uveïme dosavadní reakce alespoò nìkte-
rých evropských státù. (Urèitì bude zají-
mavé sledovat, kterým smìrem se vydá
na�e republika.)
� Nìmecký pøístup k ochranì dat byl do-
nedávna trochu rozpaèitý. Na svém za-
sedání letos v èervnu v�ak nìmecká
federální vláda politiku v oblasti krypto-
grafie a ochrany dat ráznì zmìnila.
Pøijala zásadní dokument o principech
nìmecké �ifrové politiky �Eckpunkte der
deutschen Kryptopolitik� (www.bmwi.de/
presse/1999/0602 prm1.html), který
pøedlo�ilo ministerstvo vnitra a hospo-
dáøství a který zcela mìní dosavadní
vládní postoj k silné kryptografii. Doku-
ment, který je i ve svìtì ojedinìlý a který
vøele doporuèujeme i na�im politikùm,
vysvìtluje také význam kryptografie

a �ifrovacích prostøedkù. Vláda (!!!) je
vnímá jako nástroje nezbytné pro ochra-
nu dùvìrnosti, pro dynamický rozvoj
elektronického obchodu, digitálních
podpisù a digitálních penìz. A co víc,
vyjadøuje nespokojenost se stavem po-
u�ívání �ifrovacích prostøedkù. �Je to èas-

to v dùsledku chybìjícího nezbytného
bezpeènostního vìdomí, pøesto�e ne-
oprávnìná �pioná�, manipulace nebo
destrukce dat mù�e zpùsobit podstat-
né ekonomické ztráty,� øíká se v doku-
mentu.
K èasto pou�ívanému americkému argu-
mentu, �e prostøedky se silnou krypto-
grafií by mohly zneu�ít kriminální �ivly,
se poznamenává, �e v Nìmecku to nezpù-
sobilo �ádný problém. A kdyby bylo po-
tøeba získat informace, které by pøípad-
né kriminální �ivly chránily silnou �ifrou,
vládní stanovisko je �pou�ít alternativní
prostøedky�. Jde zøejmì o technické zpra-
vodajské prostøedky, napøíklad o skrytou
kameru snímající pøístupové heslo (klíè),
apod. Na takové pøípady není tøeba mít
k dispozici ani svìtový odposlechový sys-
tém, ani v�eobecný zákaz týkající se po-
u�ití silné kryptografie.
� Francie zmìnila svoji politiku na poli
�ifrování letos v lednu. Ministerský pøed-
seda Lionel Jospin oznámil, �e Francie
obrací svoji dlouhotrvající tradièní domá-
cí restriktivní politiku smìrem k volnému
pou�ívání silných �ifer a� do délky klíèe
128 bitù. Do té doby Francie umo�òova-
la na domácím poli (!) pou�ívat volnì
pouze �ifry do 40 bitù klíèe. V ostatních
pøípadech musela mít tajná slu�ba zaru-
èen pøístup k za�ifrovaným informacím.
Tato zmìna se u� promítla do konkrét-
ních krokù.
� �védsko: Podle èasopisu Datateknik
(è. 10/99, viz http://www.datateknik.se)
�védské ministerstvo zahranièí studuje
zprávu IC 2000 a �védská vláda povìøi-
la tajnou policii SÄPO, aby vy�etøila prù-

Zpráva P. S. Poola
pro Free Congress Foundation:
fly.hiwaay.net/~pspoole/
echelon.html
Informace o systému Enfopol:
www.heise.de/tp/english/special/nfo/
6383/1.html
Zpráva STOA ze záøí 1998:
www.europarl.eu.int/dg4/stoa/en/
publi/166499/execsum.htm
Informace o knize Nickyho Hagera
a nìkteré kapitoly v plném znìní:
www.fas.org/irp/eprint/sp/index.html
Nejnovìj�í zpráva STOA
z dubna 1999 (IC 2000):
www.iptvreports.mcmail.com/
stoa_cover.htm

infotipy

myslovou �pioná�, která je vedena pro-
ti �védským národním a prùmyslovým
zájmùm. Zahrnuje to systém Echelon
a dohodu UKUSA.
Naproti tomu jsou zde jiné aktivity, kte-
ré jdou ve smìru systému Echelon. Jsou
jimi tzv. Wassenaarská dohoda a systém
Enfopol. Wassenaarská dohoda (http://

www.wassenaar.org) byla po-
depsána 33 evropskými státy
(i Èeskou republikou) a úèast-
nické státy se v ní zavázaly, �e
budou regulovat vývoz silné
kryptografie (délka klíèe 64
bitù a více) mimo území èlen-
ských státù. Systém Enfopol je
tajný systém, o nìm� se dosud
jedná a který má umo�nit spo-
lupráci FBI a policejních orgá-
nù evropských státù v oblasti
elektronického odposlouchá-
vání. Jejich souèinnost pøedpo-
kládá podobný princip, na kte-

rém funguje Interpol.

Závìr
Dal�í komentáø k uvedeným informacím
je nejspí� zbyteèný. Ètenáøùm, kteøí mají
o tento problém hlub�í zájem, doporuèuji
ke studiu prameny uvedené v textu
i v infotipech. A pokud chcete trochu na-
hlédnout pod poklièku tajným slu�bám,
jdìte se podívat na film �Nepøítel státu�
(The enemy of the state, 1999), který
snad je�tì obèas bì�í v kinech. U� jenom
to, jaké techniky je mo�né ukázat ve fil-
mu, o lecèems vypovídá.

VLASTIMIL KLÍMA (VKLIMA@DECROS.CZ)

�ánrový obrázek na�eho vìku: V pozadí Menwith Hill (stanice F-83) ve
Velké Británii; v podzemí je celé mìsto (blí�e viz Chip 8/98), nechybí
tam ani supermarket, kostel a stadion...
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Právní aspekty internetu

Tento autorùv povzdech byl vyvolán ne-
ustálým zodpovídáním dotazù spojených
s právními aspekty celosvìtové sítì, kte-
ré znovu a znovu pøicházejí do jeho
mailboxu. Proto i v Chipu vìnujeme této
stále aktuální problematice dal�í pro-
stor, a to pøedev�ím otázkám souvisejí-
cím s autorskými právy.

Ach, ten internet�
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Ètenáøe s hlub�ím zájmem o vìc pøedem
odkazuji na svou nedávno vy�lou knihu1

(její recenzi jste si mohli pøeèíst v Chipu
6/99). Tìm ostatním jsou urèeny násle-
dující øádky, v nich� se pokud mo�no
struènì pokusím shrnout odpovìdi na
nejèastìj�í dotazy.
Znovu a opìt zopakuji zásadní východis-
ko: na internetu platí právní øád stej-
nì jako v ka�dém jiném, nevirtuálním
prostøedí. Ponìkud problematická snad
mù�e být otázka teritoriality, tedy jaké
právo (právo kterého státu) v urèitém
místì platí. Jsou v podstatì dvì mo�nos-
ti: podle místa, kde je u�ivatel, a podle
místa, kde je server s pøíslu�nou slu�bou
èi webovou stránkou. Otázka platného
právního øádu není obvykle øe�itelná
obecnì, nicménì asi bych se pøiklánìl
k názoru, �e z hlediska obchodního prá-
va je rozhodující místo poskytovatele
slu�by, ale napø. trestní odpovìdnost u�i-
vatele by asi byla posuzována podle trest-
ního zákoníku jeho zemì.
Proto�e �ádné mezinárodní dohody o in-
ternetu neexistují, nelze se dovolávat
pøípadných speciálnì internetovských
mezinárodních smluv, které by mohly mít
nadøazenou platnost, s výjimkou tìch,
které platí obecnì.2  Není ani vylouèena
existence nìjaké dvoustranné úmluvy
(obecnì koncipované), která by také moh-
la hrát roli pøi øe�ení právních otázek me-
zi místem u�ivatele a místem serveru.3

Je�tì ne� se dáme do slíbených otázek
a odpovìdí, rád bych pøipomnìl, �e se
stále pracuje na novele (resp. na novém
znìní) autorského zákona. Podle infor-
mací, které mám z dobøe informovaných
zdrojù, by se v návrhu mìly objevit tyto
novinky:

a) Ochrana bude poskytnuta dílu umì-
leckému a dílu vìdeckému (zmizí samo-
statná kategorie díla literárního, která
ponìkud naru�ovala jednotnost právní
úpravy, nebo� díla literární jsou díly
umìleckými èi vìdeckými).
b) Za dílo se podle návrhu pova�ují té�
poèítaèový program a databáze, jsou-li
pùvodní v tom smyslu, �e jsou autoro-
vým vlastním du�evním výtvorem (ochra-
na databází vyplývá z direktiv EU).4

c) Autorské právo se podle tohoto návr-
hu vztahuje na dílo dokonèené, jeho jed-
notlivé vývojové fáze a èásti, vèetnì ná-
zvu a jmen postav.
d) Autorem je fyzická osoba, která dílo
vytvoøila (nedochází zde podle vzoru prá-
va copyrightového k prùlomu, tak èasto
po�adovanému v oblasti poèítaèových
programù, toti� aby autorem mohla být
i osoba právnická).
e) Zákon vymezuje rùzné zpùsoby u�i-
tí díla � rozmno�ování, roz�iøování,  pro-
nájem5 , pùjèování, vystavování a rùzné
zpùsoby sdìlování díla veøejnosti �
v tomto pøípadì formou výètu, tj. zejmé-
na �ivé provozování a jeho pøenos, pro-
vozování ze záznamu a jeho pøenos, vy-
sílání rozhlasem nebo televizí a kabelové
�íøení, pøenos rozhlasového nebo televiz-
ního vysílání a kabelový pøenos vysílá-
ní, provozování rozhlasového èi televiz-
ního vysílání nebo kabelového �íøení
(kdy� u� se zde objevují tak technologic-
ky závislé formulace, pova�uji opomenutí
technologie internetu za záva�nou chy-
bu � podle mého názoru nastanou velké
výkladové problémy vyplývající z obtí�né
uchopitelnosti internetu a jeho slu�eb).
f) Majetková práva trvají, pokud není
dále stanoveno jinak, po dobu autorova
�ivota a 70 let po jeho smrti (v oblasti
poèítaèù velmi zábavné ustanovení).
g) Navrhovaný zákon stále umo�òuje
tzv. volné u�ití díla, pøièem� za u�ití díla
podle tohoto zákona se nepova�uje u�ití
pro soukromou potøebu; to neplatí pro
zhotovení rozmno�eniny poèítaèového
programu èi elektronické databáze nebo
rozmno�eniny èi napodobeniny díla
architektonického. Oèekával jsem, �e no-

vela zasáhne i do dìl hudebních, obra-
zových a audiovizuálních, která jsou �
napø. fenoménem MP3 � výraznì ohro-
�ena, a pøitom stávající znìní § 15 AutZ
ani navrhované znìní vùbec neomezí
zhotovování rozmno�enin tìchto druhù
záznamù, pokud budou deklarovány jako
pro osobní potøebu.
h) Tento palèivý problém je o�etøen ulo-
�ením náhradní povinnosti výrobcùm
a dovozcùm pou�ívaných zaøízení (pøe-
hrávací pøístroje a nenahrané nosièe zvu-
kové nebo zvukovì-obrazové) platit od-
mìny prostøednictvím kolektivní správy
práv.
i) Jistou nadìjí je také nové opatøení, pod-
le kterého neoprávnìným zásahem do
autorského práva je i odstranìní nebo
zmìna jakékoli elektronické informace
o identifikaci práv k dílu, roz�iøování roz-
mno�enin díla vèetnì jejich dovozu, ja-
ko� i sdìlování díla veøejnosti, u nìho�
byly elektronické informace o identifikaci
práv k dílu odstranìny nebo pozmìnìny
bez svolení autora.
j) Namísto doposud pou�ívaného termínu
�dílo filmové� zavádí návrh zákona (vel-
mi vhodnì) pojem �dílo audiovizuální�.
k) Samostatný oddíl je vìnován poèíta-
èovým programùm: �Poèítaèový pro-
gram je chránìn jako dílo literární bez
ohledu na formu jeho vyjádøení, vèetnì
pøípravných koncepèních materiálù
a podkladové dokumentace k jeho vytvo-
øení.�
l) Mo�nost zkoumání a zasahování do
programu zùstává sice zhruba stejná jako
dnes (v dosti liberálním ust. § 15 odst. 4
a� 6 AutZ), nicménì pøipojená restrikce
mne ponìkud uklidòuje: �Informace zís-
kané pøi této èinnosti nesmìjí být poskyt-
nuty jiným osobám ani vyu�ity k jiným
úèelùm ne� k dosa�ení vzájemného
funkèního propojení nezávisle vytvoøené-
ho poèítaèového programu. Dále nesmìjí
být tyto informace vyu�ity ani k vývoji,
zhotovení nebo k obchodnímu vyu�ití
poèítaèového programu v podstatì podob-
ného v jeho vyjádøení nebo k jinému jed-
nání ohro�ujícímu nebo poru�ujícímu au-
torské právo. Ustanovení nesmí být
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vykládána nepøimìøenì na újmu opráv-
nìných zájmù autora ani v rozporu
s bì�ným vyu�íváním poèítaèového pro-
gramu.�
m) Ètvrtá èást návrhu zákona obsahuje
zvlá�tní práva k databázím � touto pro-
blematikou se budeme zabývat v samo-
statném rozboru.
n) Z hlediska ujasnìní práva procesního
je velmi u�iteèným ustanovením toto: �Po-
kud z ustanovení tohoto zákona neplyne
nìco jiného, øídí se právní vztahy autorù
a výkonných umìlcù k u�ivatelùm jejich
pøedmìtù ochrany podle tohoto zákona
obèanským zákoníkem, není-li písemnì
dohodnut zákoník obchodní.�
Text navrhovaného zákona zatím není
pøíli� �uèesaný�, ale to by mi zdaleka ne-
vadilo tolik, jako znaèná absence úvah
autorù z hlediska internetových techno-
logií, mo�ností, aplikací a slu�eb. Nezbý-
vá ne� doufat, �e je�tì dojde k vylep�ení.
Ale nyní u� se vra�me do souèasného sta-
vu autorského práva a k dotazùm souvi-
sejícím s internetem.

Mám-li nìjaký webový server, musí být
autorská práva uvedena na ka�dé strán-
ce, nebo je staèí uvést na stránce hlav-
ní (/index.htm)?
Aby bylo dílo chránìno autorským záko-
nem, není tøeba uvádìt nic. Autorské prá-
vo k dílu vzniká okam�ikem, kdy je dílo
vyjádøeno slovem, písmem, náèrtem, ski-
cou nebo v jakékoliv jiné vnímatelné po-
dobì (§9 odst.1 AutZ). Není tedy nutná
�ádná formální registrace (pøihlá�ka),
jako tomu je napø. u ochranných známek,
vynálezù a jiných tzv. prùmyslových
práv, ani jakékoliv zvlá�tní prohlá�ení.
(Na druhé stranì takové upozornìní na
autorská práva, jejich zákonnou ochra-
nu a pøípadnì uvedení mo�nosti získat
souhlas k u�ití vystaveného díla mù�e
být dobrým ochranným prvkem, nebo
i obchodním tahem.)
Pokud by se ale mìlo jednat o splnìní
povinnosti podle § 12 (uveøejnìní jména
autora vydavatelem èi u�ivatelem), po-
tom podle mého názoru nevyplývá sice
ze zákona, kde pøesnì má být autorství
uvedeno, nicménì pravdìpodobnì by to
mìlo být na tìch stránkách, kde se dílo
(díla) nachází; jedná-li se o více stránek,
bylo by zøejmì mo�né uvést autora na
nìjaké úvodní stránce.

Pokud nìkomu po�lu dopis, mám na
tento dopis nìjaká práva? Tøeba au-
torská? Jinými slovy, smí pøíjemce mùj
dopis napø. poslat nìkomu jinému bez
mého souhlasu?

Tazatel zøejmì myslí dopis zasílaný pro-
støednictvím e-mailu, ale øeknìme si
hned, v souladu s tím, co bylo øeèeno
úvodem, �e mù�eme hovoøit obecnì o ja-
kémkoliv druhu dopisu, bez ohledu na
jeho technologickou realizaci. Celý pro-
blém má dvì roviny, a to autorskoprávní
a obèanskoprávní.
Pokud by se jednalo o autorské dílo, ne-
pochybnì by dopisu pøíslu�ela autor-
skoprávní ochrana. Autor má mj. právo
na ochranu svého autorství, zejména na
nedotknutelnost svého díla, a je-li dílo
u�íváno jinou osobou, aby se tak dìlo
zpùsobem nesni�ujícím hodnotu díla,
jako� i právo s dílem nakládat, zejména
rozhodnout o jeho uveøejnìní a udílet
svolení k jeho u�ití.
Pro to, zda pøedmìtný dopis je, èi není
autorským dílem, je pøitom rozhodující
jedineènost a neopakovatelnost vykazu-
jící znaky autorskoprávní individuality
jako výsledek tvùrèí èinnosti autora (§ 2,
odst. 1 AutZ). Ta je dána ztvárnìním díla,
které zákon formuluje jako �vyjádøení
slovem, písmem, náèrtem, skicou nebo
v jakékoli jiné vnímatelné podobì� (§ 9,
odst. 1 AutZ).
Nehmotný výsledek du�evní èinnosti
u dopisu jako autorského díla musí
v souladu s autorským zákonem vyhovìt
dvìma znakùm � mìøítkùm, která klade-
me na autorskoprávní individualitu díla
a na pùvodnost (originalitu) díla. Pøitom
autorský zákon sám tyto pojmy neuvádí
ani nerozpracovává, výklad nám s rùz-
nou mírou autority podávají odborníci,
uèebnice èi judikáty (rozhodnutí soudù)
a tento výklad vyplývá z interpretace po-
jmù, s nimi� autorský zákon operuje.
Obecnì je mo�né øíci, �e po�adavky indi-
viduality vyplývají ze subjektivní strán-
ky díla � ze skuteènosti, �e je výsledkem
èinnosti fyzického a nezamìnitelného
individua a jeho vyjádøení s nezamì-
nitelným, jedineèným výsledkem.
U autorského díla pøitom nejde o jedi-
neènost a ochranu námìtù, my�lenky,
nápadu, metody, postupu, ale o jejich
zformování, vyjádøení v podobì individu-
álního, a tím jedineèného zpracování.
Individualita díla se promítá i do jeho
pùvodnosti jako výrazu èinnosti konkrét-
ního autora a jeho �rukopisu�, zamìni-
telnosti èi nezamìnitelnosti díla s jiným,
a autorské jedineènosti. Obávám se pro-
to, �e dopisy ve velké vìt�inì nebudou
splòovat pojmové znaky podle AutZ,
a tudí� nebudou autorskými díly podle
tohoto zákona chránìnými. Zcela to vy-
louèit v�ak nelze.
Podstatnou ale zøejmì bude ochrana ji-
ného druhu, a to podle obèanského zá-

koníku, zák. è. 40/1964 Sb. ve znìní poz-
dìj�ích pøedpisù.6  Obèanský zákoník
upravuje v rámci jednotlivých práv na
ochranu osobnosti výslovnì i právo na
slovní projev, a to v rámci § 11: �Fyzic-
ká osoba má právo na ochranu své osob-
nosti, zejména �ivota a zdraví, obèanské
cti a lidské dùstojnosti, jako� i soukromí,
svého jména a projevù osobní povahy.�
V na�em pøípadì jde zøejmì právì o cito-
vané projevy osobní povahy.
Právo k hmotnému substrátu zachycují-
címu tyto projevy je upraveno v § 12
odst. 1 ObèZ: �Písemnosti osobní pova-
hy, podobizny, obrazové snímky a obra-
zové a zvukové záznamy týkající se fy-
zické osoby nebo jejích projevù osobní
povahy smìjí být poøízeny nebo pou�ity
jen s jejím svolením.� Tyto substráty se
po odeslání dostávají do zvlá�tního re�i-
mu, kdy osobnostní právo nále�í pisate-
li (dopisu èi mailu), zatímco vlastnické
právo k hmotnému substrátu nále�í pøí-
jemci (v pøípadì mailu to není ov�em
hmotný substrát, ale kopie v elektronické
podobì). Jestli�e by tedy do�lo k neopráv-
nìnému u�ití dopisu, má pisatel mo�nost
ochrany podle § 13 a násl. ObèZ.
Pokud by mìlo dojít k rozporu mezi au-
torskoprávní a obèanskoprávní ochra-
nou, dává judikatura i literatura pøednost
ochranì osobnostnìprávní.7  Pøitom zde
mù�e nastat situace, kdy k pou�ití dopi-
su bude tøeba nejen souhlasu jeho pisa-
tele (o jeho� projev osobní povahy jde) �
to v�dy � ale i souhlasu osoby, jí� se pro-
jev týká (typicky adresáta), a to ve spe-
ciálních pøípadech, kdy by zveøejnìní
zasáhlo do osobnostních práv této dru-
hé osoby.
Pro úplnost je�tì uveïme trestnìprávní
ochranu podle ust. § 240: �Kdo v úmyslu
zpùsobit jinému �kodu nebo opatøit sobì
nebo jinému neoprávnìný prospìch
a) prozradí tajemství, o nìm� se dozvì-
dìl z písemnosti, telegramu nebo telefon-
ního hovoru, které nebyly urèeny jemu,
nebo b) takového tajemství vyu�ije, bude
potrestán odnìtím svobody a� na jeden
rok.�

Po�lu-li osobì (pouze a jedinì jí) spros-
tý dopis, nedopou�tím se trestného
èinu pomluvy. Chápu-li to dobøe, po-
kud jej dostane je�tì nìkdo jiný, u� to
pomluva bude. Ale i kdy� to nebude
pomluva, mù�e být pisatel stíhán za
urá�ku na cti?
Tazatel správnì chápe, �e trestný èin
pomluvy je mo�né spáchat pouze tehdy,
budou-li splnìny pojmové znaky skutko-
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vé podstaty podle trestního zákona. Urá�-
livým mailem zaslaným urá�ené osobì �
a nikomu jinému � nelze spáchat trest-
ný èin pomluvy. K naplnìní skutkové
podstaty trestného èinu podle § 206 �
Pomluva8  by mohlo dojít v pøípadì, �e by
urá�livý mail byl zaslán jiným osobám
(nebo v�em � uvedením parametru typu
�all�). Pøitom aplikace druhého odstav-
ce § 206 není v pøípadì internetu, ani
pouhého e-mailu vylouèena.
K druhé èásti dotazu je tøeba pøipome-
nout základní pravidlo �nullum crimen,
nulla poena sine lege� � jen zákon sta-
noví, které jednání je trestným èinem
a jaký trest lze za jeho spáchání ulo�it.
Trestní zákon zná pouze urá�ku mezi
vojáky (§ 276), ale nikoliv urá�ku na cti.
Maximálnì by se muselo jednat o ha-
nobení národa, rasy a pøesvìdèení podle
§ 198 TrZ.9  V úvahu by v�ak podle mého
názoru pøicházela kvalifikace pøestupku
proti obèanskému sou�ití podle § 49 zá-
kona è. 200/1990 Sb. ve znìní pozdìj-
�ích pøedpisù.10

VLADIMÍR SMEJKAL

Odkazy
1 Smejkal, V.: Internet @ §§§. GRADA,
Praha 1999.
2 Napø.. Bernská úmluva o ochranì lite-
rárních a umìleckých dìl ze dne 9. záøí
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kových záznamù proti nedovolenému
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z �enevy dne 29. øíjna 1971 apod.
3 Pøíkladem mù�e být �Smlouva mezi
Èeskoslovenskou socialistickou republi-
kou a �výcarskou konfederací o ochranì
údajù o pùvodu, oznaèení pùvodu a ji-
ných zemìpisných oznaèení�.
4 Viz 96/9/EC: Directive of the European
Parliament and of the Council of 11
March 1996 on the legal protection of
databases, OJ L 077.
5 Z hlediska podnikatelského je podstat-
né, �e zákon odstraní stávající urèitou
právní nejistotu týkající se pronájmu po-
èítaèových programù, zvukových a zvu-
kovì-obrazových záznamù.

6 Viz zejména K. Knap, J. �vestka, O. Jeh-
lièka, P. Pavlík, V. Plecitý: Ochrana osob-
nosti podle obèanského práva, Praha
1996, str. 107, 274.
7 Tamté�, str. 278.
8 �(1) Kdo o jiném sdìlí nepravdivý údaj,
který je zpùsobilý znaènou mìrou ohro-
zit jeho vá�nost u spoluobèanù, zejména
po�kodit jej v zamìstnání, naru�it jeho
rodinné vztahy nebo zpùsobit mu jinou
vá�nou újmu, bude potrestán odnìtím
svobody a� na jeden rok. (2) Odnìtím
svobody a� na dvì léta nebo zákazem èin-
nosti bude pachatel potrestán, spáchá-li
èin uvedený v odstavci 1 tiskem, filmem,
rozhlasem, televizí nebo jiným obdobnì
úèinným zpùsobem.�
9 �Kdo veøejnì hanobí a) nìkterý národ,
jeho jazyk nebo nìkterou rasu, nebo
b) skupinu obyvatelù republiky pro jejich
politické pøesvìdèení, vyznání nebo pro-
to, �e jsou bez vyznání, bude potrestán
odnìtím svobody a� na dvì léta.�
10 �Pøestupku se dopustí ten, kdo: a) ji-
nému ublí�í na cti tím, �e ho urazí nebo
vydá v posmìch��
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Faktorizace velkých èísel

V èervnovém èísle na�eho èasopisu jsme
v èlánku �RSA v ohro�ení� krátce in-
formovali o novém projektu prof. Sha-
mira, který by mohl výraznì ohrozit sou-
èasnou asymetrickou kryptografii.
Pojïme se nyní blí�e podívat na zaøíze-
ní jménem TWINKLE, které by mìlo
být výsledkem tohoto projektu, a na jeho
aplikaci v oblasti kryptoanalýzy.
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Jedná se elektrooptické zaøízení, které by
umo�nilo výraznì zrychlit souèasné fak-
torizaèní metody a tím posunout pomy-
slnou hranici (zatím na 465 b)
mezi �snadno a tì�ko� faktorizo-
vatelnými èísly zhruba o 100 a�
200 bitù vý�. Pro kryptosystém
RSA, pro nìj� tato hranice pøímo
urèuje bezpeènou délku modulu,
by to znamenalo akutní ohro�e-
ní implementací vyu�ívajících
512b modul. Toto je shodou okol-
ností té� maximální délka modu-
lu, kterou NSA povolila pro export
z USA. Dá se proto pøedpokládat,
�e tyto systémy budou v bì�né
komerèní oblasti hojnì roz�íøeny.
Na druhou stranu ale vìt�ina so-
lidních systémù RSA pou�ívá
modul o minimální velikosti
1024 b, který se zatím nezdá být
konstrukcí zmínìného zaøízení
ohro�en. Tolik tedy na hrubý
úvod. Více obecných informací
o celém projektu mù�ete získat
nahlédnutím do vý�e zmínìného
èlánku.

Kdo je v ohro�ení
Jak si uká�eme pozdìji, pøedsta-
vuje zaøízení TWINKLE de facto
masivní paralelní prosévací stroj, jeho�
uplatnìní v oblasti diskrétní matemati-
ky zdaleka nespoèívá jen v asistenci pøi
øe�ení problému faktorizace. Nicménì
faktorizaèní problém byl pro svou atrak-
tivitu vybrán jako demonstraèní vzor pro

jeho pøedvedení. Pokud by zùstalo pøi
vyu�ití TWINKLU ryze pro faktorizaèní
úèely, potom by byla ze známých asy-
metrických �ifer výraznì ohro�ena snad
jen RSA. U� teï je ale zøejmé, �e TWIN-
KLE by mohl stejnì dobøe poslou�it pro
øe�ení problému diskrétního logaritmu,
na kterém je vystaven napøíklad roz�íøe-
ný podpisový standard DSS. I ten by tedy
mohl být existencí tohoto zaøízení ohro-
�en, av�ak díky charakteru problému dis-

krétního logaritmu ji� zdaleka ne tak
vá�nì jako RSA. Proè tomu tak je, to si
uká�eme v pøí�tím díle tohoto seriálu,
který bude celý vìnován øe�ení diskrét-
ního logaritmu na multiplikativní grupì
Zp.
Dnes se budeme zabývat výhradnì po-
u�itím TWINKLU pro øe�ení problému

faktorizace. Abychom lépe pochopili, proè
je vlastnì nalezení zpùsobu rychlého øe-
�ení tohoto problému noèní mùrou v�ech
systémù na bázi RSA, zopakujeme si nej-
prve v krátkosti zpùsob, jakým RSA vlast-
nì pracuje. Formálnì mù�eme RSA po-
psat jako trojici (Kx, Ky, n), kde Kx je
veøejný klíè, Ky je jemu odpovídající klíè
tajný a èíslo n je modul urèující multipli-
kativní grupu Zn. Hodnoty Kx a n jsou
veøejné, Ky je tajný.
Dále platí, �e n = p*q, kde p a q jsou pr-
voèísla. Vztah mezi Kx a Ky je definován

kongruencí Kx*Ky ≡ 1 (mod Φ(n)),
kde Φ(n) je Eulerova funkce, kte-
rá je v tomto pøípadì definována
jako Φ(n) = (p-1)*(q-1). Zde vidí-
me, �e pokud by pøípadný útoèník
chtìl z na�eho veøejného klíèe Kx
získat tajný klíè Ky, musel by umìt
spoèítat hodnotu Φ(n), k èemu�
potøebuje znát pùvodní prvoèísla
p a q. Ta jsou samozøejmì tajná
a leckdy nejsou po vygenerování
dané instance RSA ani nijak dále
archivována. Proto pro pøípadné-
ho útoèníka existuje jediný zpù-
sob, jak zjistit hodnotu tajného klí-
èe Ky, který spoèívá ve faktorizaci
veøejného èísla n na souèin prvo-
èísel p a q. Pøi jejich znalosti je po-
tom u� výpoèet Ky jako Ky ≡ Kx-1

(mod (p-1)*(q-1) ) jen technickou
zále�itostí.
Dal�í informace o asymetrickém
systému RSA mù�ete nalézt napøí-
klad v [VKLIMA95]. Pro na�e úèe-
ly nám zde postaèuje, �e jsme uká-
zali souvislost mezi napadením
RSA a øe�ením problému fak-
torizace.

Problém faktorizace
Obecný problém faktorizace nìjakého
celého kladného èísla n spoèívá v tom,
�e se sna�íme nalézt jeho zápis ve tvaru
n = Π(i) pi

ei
, kde pi je i-té prvoèíslo tohoto

Ilustrativní øez zaøízením TWINKLE.
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rozkladu a ei je jeho exponent, ei ≥ 1. Tuto
obecnou formulaci mù�eme pro pøípad
RSA, u nìho� víme, �e modul n je slo�en
právì ze dvou prvoèísel (p1 a p2), kde
ka�dé z nich navíc vystupuje v první
mocninì (e1=e2=1), zjednodu�it takto:
mìjme celé kladné èíslo n, kde n=p1 * p2,
kde p1 a p2 jsou prvoèísla. Úkolem fakto-
rizace je najít konkrétní prvoèísla p1 a p2,
pro která tento vztah platí. V souladu se
zavedenou terminologií v popisu RSA
budeme dále èíslo p1 znaèit jako p a p2

jako q.
Existuje øada zpùsobù, jak mù�eme pro-
blém faktorizace øe�it [MENEZES96].
Spoleènou charakteristikou v�ech tìch-
to metod je, �e s rostoucí velikostí èísla
n zaèíná jejich úèinnost od jisté hranice
velmi rychle klesat. Tato hranice potom
urèuje minimální doporuèenou délku mo-
dulu pro RSA.
V následujícím textu se budeme vìnovat
pouze jedné z tìchto metod, která se na-
zývá Quadratic Sieve, zkrácenì QS. Dù-
vod, proè si popí�eme právì QS, spoèívá
v tom, �e je to právì ta metoda, kterou
mù�e existence TWINKLU výraznì urych-
lit. Poznamenejme, �e pro úèely praktic-
ké realizace nìjakého útoku by byl
TWINKLE zøejmì nakonec propojen
s metodou NFS (nebo alespoò s nìjakým
derivátem QS), která byla pou�ita pro
zatím �nejdel�í� faktorizaci 465bitového
èísla. Vzhledem k tomu, �e NFS vychází
ideovì ze stejných základù jako QS, kte-
rá je navíc o poznání jednodu��í pro vý-
klad, budeme se dále vìnovat právì QS.
Ostatnì i profesor Shamir si pro první
pøiblí�ení funkce TWINKLE ve svém do-
kumentu [SHAMIR99] vybral kvùli pøe-
hlednosti právì QS.

Algoritmus QS
Je�tì pøed vlastním výkladem bych rád
pøedeslal, �e dále uvedená tvrzení nebu-
deme z dùvodu pøehlednosti a ètivosti
celého textu doprovázet pøíslu�nými dù-
kazy. Kdo by mìl o tyto dùkazy zájem,
tomu doporuèuji pou�ít jako výchozí bod
publikaci [MENEZES96], kde jsou uve-
deny odkazy na konkrétní ryze teoretic-
ké prameny.
Základní my�lenka pro nalezení rozkla-
du nìjakého èísla n vychází u tohoto al-
goritmu z následujícího pozorování: po-
kud známe nìjaká èísla r a s taková, �e
n | rs a zároveò n nedìlí ani r, ani s, po-
tom gcd( r, n ) je netriviálním faktorem
èísla n. Vzhledem k na�emu zjednodu�e-
ní problému faktorizace pro n = p*q mù-
�eme rovnou psát, �e p = gcd( r, n ). Fak-
tor q potom urèíme u� jednoduchou

operací dìlení: q = n/p. Tyté� vztahy je
mo�né analogicky zalo�it té� na èísle s.
Jedním z elegantních zpùsobù, jak zmí-
nìná èísla r a s najít, je na Zn nalézt ne-
triviální øe�ení kvadratické kongruence
x2 ≡ y2 (mod n), tedy takové, �e x ≠ ± y
(mod n). V takovém pøípadì toti� platí,
�e n | (x-y)*(x+y) a zároveò n nedìlí ani
(x-y), ani (x+y). Na základì pøedchozí-
ho pozorování proto mù�eme psát, �e
p = gcd( (x-y), n ).
Tímto úhybným manévrem jsme se v�ak
problému tak úplnì nezbavili, nebo� na-
lézt øe�ení uvedené kongruence rovnì�
není zrovna jednoduchou zále�itostí.
Podívejme se, jaká je základní filozofie
jeho hledání. Èíslo, které budeme fakto-
rizovat, oznaèíme jako n.
Zaèneme tím, �e vybereme prvních t pr-
voèísel a vytvoøíme z nich mno�inu S =
{ p1, p2, ..., pt }. O nenulovém celém èíslu
x prohlásíme, �e je pt-smooth právì teh-
dy, kdy� je mo�né jej kompletnì faktori-
zovat na souèin (vèetnì pøípadných moc-
nin) prvoèísel z mno�iny S. Jak uvidíme
dále, je generování èísel, která jsou
pt-smooth, jednou z klíèových èástí celé-
ho algoritmu.
Dal�ím krokem algoritmu je generování
párù èísel (ai, bi) takových, �e ai

2
 ≡ bi (mod

n) a bi je pt-smooth. Prakticky to celé vy-
padá tak, �e postupnì generujeme èísla
ai, poèítáme jejich druhé mocniny
a testujeme, je-li dané èíslo bi pt-smooth,
èi nikoliv. Pokud ano, ulo�íme si pár (ai,
bi) do pamìti, pokud ne, zru�íme jej.
Pøedchozí krok opakujeme tak dlouho,
dokud nemáme alespoò t+1 párù èísel
(ai, bi). Proè zrovna t+1, to záhy objasní-
me. Nyní se zamìøme na hlavní my�len-
ku celého postupu. Zaveïme si mno�inu
I, která bude obsahovat hodnoty v�ech
indexù i vygenerovaných párù (ai, bi),
tedy I = { 1, 2, 3, ..., t+1 }. Na�ím cílem
teï bude nalézt její podmno�inu T ⊆ I ta-
kovou, �e souèin v�ech èísel bi s indexem
i ∈ T je modulo n kongruentní s druhou
mocninou nìjakého celého èísla c. For-
málnì to mù�eme zapsat takto: Π(i ∈ T) bi

≡ c2 (mod n), c ∈ Z. Jakmile takovou pod-
mno�inu T nalezneme, tak máme, dá se
øíci, vyhráno, nebo� kromì vý�e uvede-
ného vztahu dále platí, �e
Π(i ∈ T) bi ≡ (Π(i ∈ T) ai)

2 (mod n). Tato kon-
gruence platí díky zpùsobu, jakým byly
dvojice (ai, bi) konstruovány. Slo�íme-li
teï støípky celé mozaiky dohromady, do-
staneme, �e (Π(i ∈ T) ai)

2 ≡ c2 (mod n), od-
kud ji� vidíme, �e øe�ení vý�e uvedené
kvadratické kongruence obdr�íme jedno-
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duchým dosazením: x = Π(i ∈ T) ai, y = c.
Poznamenejme, �e uvedený postup ne-
zaruèuje, �e získané øe�ení nebude trivi-
ální. V takovém pøípadì nám nezbývá nic
jiného ne� se pokusit nalézt jinou pod-
mno�inu T, která nás dovede k vytou-
�enému netriviálnímu øe�ení. Nìkdy se
nám mù�e dokonce stát i to, �e budeme
muset nìkteré dvojice (ai, bi) obmìnit,
av�ak podle praktických zku�eností tato
zvlá�� smolná situace nena-
stává pøíli� èasto [MENE-
ZES96].
Nyní, kdy� u� známe hlavní
linii celého algoritmu, se mù-
�eme zabývat nìkterými vy-
branými detaily. Nejprve si
uká�eme, proè jsme v pøed-
chozím odstavci uvedli, �e bu-
deme potøebovat alespoò t+1
párù (ai, bi). Pøed vlastním vý-
kladem si pøipomeòme, �e t je
poèet prvoèísel v mno�inì S. Dále víme,
�e ze v�ech vygenerovaných párù (ai, bi)
jsme si nakonec svìdomitì ponechávali
pouze ty, u kterých byla èísla bi pt-smooth.
To znamená, �e pro ka�dé takové bi zná-
me jeho zápis ve tvaru souèinu prvoèísel
z mno�iny S, bi = Πj=1

t pj
eij, pj ∈ S, eij ≥ 0.

V�imnìme si, �e na rozdíl od vý�e uve-
dené definice faktorizace nìjakého èísla
jsme zde �dovolili�, aby exponenty eij na-
bývaly nulových hodnot, a souèin prová-
díme implicitnì pøes v�echna prvoèísla
z mno�iny S. Dùsledkem je, �e ka�dé èíslo
bi mù�eme popsat pøíslu�ným vektorem
exponentù Ei = ( ei1, ei2, ..., eit ).
Podívejme se nyní na zpùsob, jakým je
mo�né nalézt vý�e uvedenou podmno�i-
nu T. Víme, �e souèin èísel bi, i ∈ T, musí
být modulo n roven druhé mocninì nì-
jakého èísla c. Toho mù�eme dosáhnout
tak, �e ka�dý exponent ej souèinu
Π(i ∈ T) bi bude sudé èíslo. Poznamenejme,
�e pro vektor exponentù E popisující sou-
èin Π(i ∈ T) bi platí E = Σ(i ∈ T) Ei, kde Ei jsou
vektory exponentù pøíslu�ných rozkladù
èísel bi nad S.
Vzhledem k tomu, �e nás zajímá pouze
to, je-li vektor E slo�en ze sudých sou-
øadnic, èi nikoliv, mù�eme ke ka�dému
vektoru Ei pøiøadit paritní vektor Vi = (vi1,
vi2, ..., vit), kde vij = eij mod 2. S pou�itím
vektorù Vi mù�eme hledání podmno�iny
T pøeformulovat na úlohu hledání pod-
mno�iny lineárnì závislých vektorù tak-
to: Σ (i ∈ T) Vi ≡ 0 ( mod 2 ). Tento problém
ji� umíme øe�it pomocí standardních al-
gebraických operací nad Z2.
Abychom si zaruèili, �e hledaná podmno-
�ina lineárnì závislých vektorù skuteè-

nì existuje, pou�ijeme známé tvrzení,
které øíká, �e máme-li t-rozmìrný vektor
A = (a1, a2, ..., at), potom na mno�inì
o t+1 vektorech { A1, A2, ..., At+1 } exis-
tuje jejich netriviální lineární závislost.
Tolik ke slíbenému objasnìní, proè hle-
dáme alespoò t+1 párù èísel (ai, bi).
Poslední vìcí, kterou nám zbývá uvést,
je zpùsob generování párù (ai, bi). Pro ten-
to úèel algoritmus QS definuje polynom
Q(x) = (x + m)2 � n, kde m = √n.

Pro (ai, bi) potom platí, �e ai = (xi + m),
bi = Q(xi). Èísla xi jsou pøitom volena
z posloupnosti: 0, ±1, ±2, ±3 atd. Ten-
to zpùsob generování (ai, bi) má výhodu
zejména v tom, �e bi se �dr�í� na relativ-
nì nízkých hodnotách a �e je mo�né díky
charakteru tìchto èísel z mno�iny S vy-
pustit nìkterá �nepotøebná� prvoèísla (je
v�ak tøeba doplnit prvoèíslo �1, proto�e
Q(x) mù�e nabývat záporných hodnot),
více viz [MENEZES96].

Úskalí algoritmu QS
Podívejme se nyní na hlavní èásti popsa-
ného algoritmu z pohledu rychlosti. Zde
mù�eme prohlásit, �e hlavními kroky
jsou generování párù èísel (ai, bi), kde jde
pøedev�ím o rychlost, a potom hledání
popsané lineární závislosti vektorù nad
Z2, kde jde dílem o rychlost a dílem
o pamì�ový prostor. Abychom si udìlali
lep�í pøedstavu o nároènosti jednotlivých
krokù, mù�eme se podívat na pøipojenou
tabulku, která byla uveøejnìna v ma-
teriálu [RSA99]. Zde vidíme nároènost
zmínìných operací pro metodu NFS (od-
hady pro QS bohu�el nebyly k dispozici)
v závislosti na velikosti èísla n (délce
modulu RSA).
Sloupec udávající velikost mno�iny
S a prosévacího pole (viz dále) je urèují-
cím faktorem pro rychlost první èásti al-
goritmu. Velikost matice pro øe�ení line-
ární závislosti zase udává, je-li tento
problém vzhledem k pamì�ové kapacitì
souèasných poèítaèù vùbec øe�itelný.

Nabízí se logická otázka, zdali by ne�lo
nìkterou z èástí algoritmu QS urychlit.
Odpovìdí mù�e být právì konstrukce za-
øízení TWINKLE, které umo�òuje zhruba
500- a� 1000krát zrychlit první fázi, tedy
generování èísel (ai, bi).

Metoda síta
Abychom lépe pochopili zpùsob èinnosti
TWINKLU, podíváme se nejprve obecnì

na takzvanou prosévací meto-
du, která se normálnì pou�ívá
bìhem procesu generování èí-
sel (ai, bi).
Jedná se zde pøedev�ím o to,
jak rychle rozhodnout, je-li
dané èíslo bi pt-smooth, èi ni-
koliv. Nebo je�tì lépe, jak rov-
nou generovat jenom taková bi,
která tuto vlastnost splòují.
Standardním postupem �ka-
nadských døevorubcù� by zøej-

mì bylo ka�dou novì vygenerovanou
hodnotu bi zkou�et postupným dìlením
faktorizovat na souèin èísel z mno�iny
S a sledovat, zda je tento pokus úspì�-
ný, èi nikoliv. Tato metoda se v�ak ne-
zdá být zrovna optimální.
Velmi elegantní øe�ení celého problému
se nám nabízí, pokud si uvìdomíme, �e
dìlitelnost èísla bi nìjakým prvoèíslem p
urèuje kongruenci bi ≡ 0 (mod p). Pøepí-
�eme-li nyní tento vztah s vy�itím poly-
nomu Q(x), dostáváme kvadratickou kon-
gruenci (x + m)2 ≡ n (mod p). Jejím
øe�ením obdr�íme koøeny r1 a r2. S jejich
vyu�itím nyní mù�eme tvrdit, �e prvo-
èíslo p dìlí bi právì tehdy, kdy� platí, �e
bi = Q(r1 + k*p) nebo bi = Q(r2 + k*p).
Metoda síta spoèívá v tom, �e v pamìti
vytvoøíme pole A pokrývající rozsah
zkou�ených hodnot xi. V�echny prvky
pole inicializujeme nulovou hodnotou. Do
ka�dé polo�ky pole potom pro ka�dé pr-
voèíslo p ∈ S pøièteme hodnotu log(p)
právì tehdy, kdy� daná polo�ka odpoví-
dá hodnotì xi, která patøí do mno�iny øe-
�ení vý�e uvedené kongruence (tj. xi = r1

+ k*p, nebo xi = r2 + k*p). Takto vytvo-
øené pole potom postupnì procházíme
a ty polo�ky, pro které platí A[xi] ≅ log
( Q(xi) ), prohlásíme za kandidáty na
pt-smooth èísla, pøièem� tuto domnìnku
potom je�tì ovìøíme �kanadskou meto-
dou� postupného dìlení (zde si to ji� mù-
�eme dovolit). Poznamenejme, �e pøi prá-
ci s polem A jsme dovednì vyu�ili faktu
známého u� z éry logaritmických praví-
tek, který praví, �e operace logaritmu
umo�òuje snadno pøevádìt operaci ná-
sobení na sèítání.

Nároky metody NFS v závislosti na velikosti RSA modulu n.

Modul Velikost faktori-
zační báze Paměť pro síto Velikost matice

428 b 600 K 24 MB 128 MB

465 b 1,2 M 64 MB 825 MB

512 b 3 M 128 MB 2 GB

768 b 240 M 10 GB 160 GB

1024 b 7,5 G 256 GB 10 TB

twinkle.p65 14.7.1999, 20:4642



43
srpen 1999

V praxi se ukazuje, �e metoda síta je
i pøesto, �e napøíklad nepøipou�tí, aby
dané prvoèíslo bylo v rozkladu bi zastou-
peno ve vy��í mocninì ne� jedna, velmi
efektivním nástrojem pro vyhledávání
pt-smooth èísel. Stále je tu v�ak nutnost
èastého pøístupu k rozsáhlému pamì�o-
vému prostoru, jeho� rychlost má své
hranice. Podíváme-li se na celou metodu
pozornìji, zjistíme, �e je doslova jako
dìlaná pro paralelní implementaci � a to
je právì ta cesta, kterou se ubírá projekt
TWINKLE.

Jak prosévá TWINKLE
Podívejme se nejprve na obrázek, kde je
v hrubých rysech znázornìn svislý øez
zaøízením TWINKLE. V dolní èásti se na-
chází matice LED. Ka�dá dioda zde od-
povídá jednomu prvoèíslu pj z mno�iny
S a je napojena na øídicí jednotku, která
ji rozsvìcí právì v tìch èasových okam�i-
cích ti, pro které pj | Q(xi). Toto øízení je
odvozeno od vztahù popsaných vý�e.
Nad maticí LED je umístìn filtr, jeho�
propustnost je pro ka�dou diodu jiná (ras-
tr filtru odpovídá rastru matice LED) a je
volena tak, aby výsledná intenzita pro-
cházejícího paprsku odpovídala hodnotì
log(pj). Procházející paprsky jsou dále
pomocí spojné èoèky soustøedìny do její-
ho ohniska, kde je umístìn fotodetektor.
Ten v jednotlivých okam�icích ti vyhod-
nocuje výslednou intenzitu dopadajícího
záøení, které v èase ti odpovídá hodnotì
Σ(j ∈ Li) log(pj), kde Li = {p: p ∈ S, p | Q(xi)}.
Posledním klíèovým bodem celého zaøí-
zení je komparátor, který porovnává na-
pìtí získané na fotodetektoru s hodnotou
odpovídající log (Q(xi)). Pokud se tyto

hodnoty rovnají, potom je velmi pravdì-
podobné, �e èíslo bi = log (Q(xi)) je
pt-smooth. Vzhledem k mo�ným nepøes-
nostem je v�ak tøeba je�tì tuto hypotézu
ovìøit metodou postupného dìlení na pøi-
pojeném poèítaèi, který na to má opìt do-
statek èasu.
Z uvedeného vyplývá, �e TWINKLE pøed-
stavuje rychlý paralelní nástroj, který je
schopen v jediném taktu ti otestovat, je-
-li odpovídající èíslo Q(xi) pt-smooth, èi
nikoliv. Podívejme se, co tato vlastnost
znamená pro jeho praktické pou�ití. Pøed-
pokládá se [SHAMIR99], �e matice LED
bude obsahovat 200 000 diod neboli �e
pokryje mno�inu S o 200 000 prvoèís-
lech. Dále se pøedpokládá taktovací frek-
vence 10 GHz (pøi pou�ití GaAs techno-
logie si to mù�eme dovolit) a øídicí logika,
která je schopna pracovat nad sítem pro
100 000 000 èísel. Prosévání tohoto in-
tervalu pak bude trvat 0,01 s, pøièem�
stejná operace na PC by trvala 5 a� 10
sekund. Odtud vidíme, �e zaøízení umo�-
òuje opravdu 500- a� 1000krát zrychlit
první èást algoritmu QS.
Poznamenejme, �e vý�e uvedené parame-
try ohlednì velikosti faktorizaèní báze
S a prosévaného intervalu jednoho
TWINKLE jsou prakticky pevné. Zvý�ení
tìchto hodnot, které by pro konkrétní na-
sazení bylo nevyhnutelné (viz tabulka),
by se provedlo paralelním spojením více
jednotek. Pro 512bitový modul RSA se
poèítá s pou�itím 15 a� 20 tìchto zaøíze-
ní [RSA99].

Stále není vyhráno
V dne�ním èlánku jsme si ukázali, jak vy-
padá algoritmus QS a jakým zpùsobem
je mo�né jej zrychlit pomocí zaøízení
TWINKLE. Ukázali jsme si, �e toto zaøí-
zení mù�e výraznì urychlit první èást QS.
Zároveò jsme v�ak poznali, �e tímto
zrychlením je�tì zdaleka není v�e vyøe-
�eno, nebo� je tu je�tì druhá èást QS, kte-
rá spoèívá v øe�ení soustavy rovnic nad
Z2 a kterou u� TWINKLE nijak nezrych-
luje. Velikost této soustavy pøitom s ros-
toucí délkou modulu zaèíná být praktic-
ky neúnosná. Zrychlení první èásti QS
proto od jistého okam�iku není nic plat-
né, a to ani za pøedpokladu, �e bychom
její trvání stáhli na pouhý jeden takt!
Støízlivým odhadem proto mù�eme
vznést domnìnku, �e existence TWINK-
LU by pøedstavovala akutní hrozbu hlav-
nì pro RSA moduly délky 512 b, pøièem�
v souèasnosti pou�ívaných 1024 b zùstá-
vá daleko za obzorem jeho mo�ností.
Tento závìr v�ak není dobré ani pøece-
nit, ani podcenit. Zkrátka, jak praví kla-
sik: Já neøíkám tak ani tak, ale na má
slova dojde...

TOMÁ� ROSA (TOMAS.ROSA@DECROS.CZ)
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Smalltalk
Vývojové prostøedí bylo rovnì� nedílnou
souèástí jazyka Smalltalk. Obsahovalo
nejen nástroje pro vytvoøení programu,
ale i nástroje pro jeho ladìní; vývojové
prostøedí bylo dokonale integrováno s ja-
zykem, tj. skládalo se z objektù, které
mohl programátor pou�ít i v programu.
Podobným zpùsobem byla vytvoøena in-
tegrovaná prostøedí i nìkterých jiných
èistì objektových jazykù.

Vývojová
prostøedí na PC

V na�em povídání nelze opominout vý-
vojová prostøedí nejbì�nìj�ích pøeklada-
èù na PC � u� vzhledem k jejich masové-
mu roz�íøení. Mám tím na mysli napø.
prostøedí Turbo Pascal, Microsoft C a dal-
�í nástroje.
Ve srovnání s prostøedím Smalltalku
(nebo i s dne�ními podobami �pièkových
vývojáøských nástrojù) byla první inte-
grovaná vývojová prostøedí (IDE) znaè-
nì jednoduchá a nevýkonná, ale i pøesto
nabízela mnohem více ne� tradièní pøí-
kazová øádka. Zpoèátku tato IDE obsa-
hovala vlastnì jen textový editor, pøekla-
daè, nástroje pro nastavování voleb
a nástroje pro práci s projekty a se sou-
bory. K nim pozdìji pøibyly prostøedky
pro symbolické ladìní, pro vytváøení po-
mocných datových souborù (prostøedky
� resources � ve Windows) aj.

�amani
Pøi programování aplikací pro Windows
(ale i jiných) se ukázalo, �e velká vìt�i-
na programù dodr�uje jedno základní
schéma. V �oknech� je to napø. funkce
WinMain, obsahující popis a registraci
tøídy okna, vytvoøení, zobrazení a pøekre-
slení okna a cyklus výbìru zpráv z fronty.
Také �okenní� procedura je vlastnì po-
vinnou souèástí programu a má své ustá-
lené schéma � jeden pøíkaz, který podle

druhu do�lé zprávy urèuje, co se má stát.
Podobnì existují ustálená schémata i pøi
vytváøení distribuovaných aplikací.
Velice brzy proto zaèala IDE nabízet slu�-
by rùzných nástrojù, které se podle okol-
ností nazývají Wizard, Expert, Smart-
Guide atd. Dovolím si o nich nadále
hovoøit jako o ��amanech�. Po vyvolání
�amana se vìt�inou objeví dotazník v po-
dobì nìkolika dialogových oken, která
zjistí, co si vlastnì pøejeme. Podle toho
pak IDE vytvoøí kostru aplikace, v ní�
komentáøem oznaèí místa, na která má
u�ivatel doplnit svùj zdrojový kód.
�amani mohou podstatným zpùsobem
zrychlit programování. Nejen proto, �e za
nás napí�í tøeba i stovky øádkù zdrojo-
vého textu, ale hlavnì proto, �e je napí�í
syntakticky i sémanticky správnì (samo-
zøejmì pokud zadáme správné údaje). Na
druhé stranì ov�em mohou být ponìkud
svazující � napø. u�ivatelé MS Visual
C++ 5.0 si jistì vzpomenou, �e aplikace
vytvoøená AppWizardem vyu�ívajícím
knihovnu MFC musela vycházet z archi-
tektury dokument/pohled, a pokud jsme
chtìli nìco jiného, museli jsme �ruènì�
èást vytvoøeného kódu zmìnit.
Vìt�ina �amanù vyu�ívá speciální (ne-
standardní) knihovny dodávané s pøe-
kladaèem � IOC (IBM), MFC (Microsoft
a dnes i jiné pøekladaèe), OWL (Borland),
VCL (Borland) atd. To ale znamená, �e
u�ivatel musí vedle standardu pou�ité-
ho programovacího jazyka znát nejen
danou knihovnu, ale i strukturu aplika-
ce, kterou daný nástroj vytvoøí.

Vizuální programování
V devadesátých letech se zaèal pøi pro-
gramování uplatòovat nový postup � vi-
zuální programování. Za první náznak
bychom mohli pova�ovat nástroje na
vytváøení prostøedkù (resources) urèe-
ných pro programy pro Windows, jako byl
napø. Resource Workshop, které umo�-
òovaly vytvoøit nìkteré souèásti progra-

Trocha historie � 3. èást

V posledním dílu povídání o progra-
mování a o vìcech, které s ním souvi-
sí, se zamìøíme na èím dál tím význam-
nìj�í úlohu vývojového prostøedí.

V souèasné dobì se zdá, �e samotné pro-
gramovací jazyky nebo nové metodiky
návrhu u� nemohou dále zjednodu�it
a zrychlit vývoj aplikací. Tuto roli nyní
pøebírají podpùrné nástroje, které umo�-
òují automatické generování kódu, a vý-
vojová prostøedí (IDE), v nich� jsou tyto
nástroje èasto integrovány.

Basic
Programátoøi se mohli s vývojovým pro-
støedím poprvé setkat u� pøed více ne�
30 lety, nebo� první takové prostøedí
s sebou vlastnì pøinesl Basic. Tento ja-
zyk byl toti� navr�en jako interpreter,
který umo�òoval spou�tìt èásti progra-
mu a hned vidìt jejich výsledky. Díky
tomu mohli programátoøi pracovat inter-
aktivnì, a tedy daleko efektivnìji, ne�
bylo obvyklé.
Pøipomeòme si, �e v té dobì bylo pravi-
dlem dávkové zpracování programù: pro-
gramátor dodal operátorùm zdrojový text
programu na dìrných �títcích (nebo tøe-
ba na magnetické pásce), vypsal prùvod-
ku a po nìjakém èase si pøi�el pro vyti�-
tìné výsledky. Interaktivní Basic tedy
pøedstavoval zásadní prùlom, ov�em
k tomu vy�adoval technické zázemí �
terminál, který by interaktivní práci
umo�òoval. Výhody Basicu tedy zaèaly
být zøejmé a� ve chvíli, kdy se interak-
tivní terminály staly bì�nou souèástí
výpoèetních støedisek, a pozdìji, kdy se
implementace Basicu staly standardní
souèástí vybavení mikropoèítaèù. (Není
bez zajímavosti, �e na mnohých poèíta-
èích Basic dokonce nahrazoval operaèní
systém.)
Je ov�em také pravda, �e Basic byl jazyk,
který se ke skuteèným výpoètùm pøíli�
nehodil. (S dne�ním Visual Basicem
nemá kromì názvu a nìkolika klíèových
slov mnoho spoleèného.)

44
srpen 1999

styl3.p65 15.7.1999, 8:5344



45
srpen 1999

mu vizuálnì pomocí my�i na základì
pøeddefinovaných souèástí.
Poprvé jsme se s vizuálním programová-
ním mohli ve významné míøe setkat
v prvních verzích Visual Basicu a pozdìji
ve vylep�ené podobì v nástrojích, jako je
Delphi, C++ Builder, JBuilder, Power++,
PowerJ, VisualAge apod. Princip je dnes
u� dobøe známý: nejèastìji pou�ívané
slo�ky aplikací jsou zapouzdøeny do
komponent, obvykle implementovaných
jako objektové typy. IDE je zpravidla na-
bízí na �paletách�, kde je reprezentují
ikony.
Základní postup pøi vizuálním programo-
vání lze shrnout asi takto: Po vytvoøení
nového projektu (nebo na na�i �ádost)
otevøe IDE prázdné okno aplikace a vy-
tvoøí k nìmu odpovídající zdrojový kód.
Do nabídnutého okna mù�eme pomocí
my�i vkládat komponenty, které si vybe-
reme z palet. Pøitom prostøedí generuje
odpovídající zdrojový kód.
Vìt�inu vlastností komponent mù�eme
nastavit ve speciálním oknì ji� v dobì
návrhu. IDE pøitom obvykle ihned zmìní
odpovídajícím zpùsobem zdrojový kód
programu a vizuální návrh programu.
U�ivatel pak musí definovat odezvy pro-
gramu na události, které mohou nastat
� nejèastìj�í událostí je �stisknutí tlaèít-
ka� v u�ivatelském rozhraní. I tady nám
mù�e IDE výraznì pomoci; mù�e napø.
nabízet øadu pøeddefinovaných procedur
typických pro urèité komponenty nebo
pro vztahy mezi nimi (uzavøít okno po
stisknutí tlaèítka apod.).
Také zde jsou výhody zøejmé � èím více
kódu generuje IDE automaticky, tím rych-
leji programátor vytvoøí aplikaci a tím
ménì má pøíle�itostí k chybám. Pøitom
mù�e ve skuteènosti umìt ménì, ne�
kdyby programoval �klasicky�; napø.
v Delphi mù�ete napsat jednoduché da-
tabázové aplikace a znát pøitom jen zá-
kladní vlastnosti nìjakých tøí databázo-
vých komponent.
Zdá se tedy, �e programování zalo�ené
na komponentách nabízí øe�ení softwa-
rové krize. Ov�em, jako obvykle, není to
zadarmo. Programování zalo�ené na
komponentách lze velice dobøe pøirovnat
ke stavbì z panelù. Je rychlé a snadno
zvládnutelné, ale drahé � vy�aduje spe-
ciální nástroje a výkonný poèítaè. Vytvo-
øené programy jsou toti� zpravidla pod-
statnì rozsáhlej�í ne� podobné programy
zalo�ené na �obyèejném� pøekladaèi
a aplikaèním rozhraní operaèního systé-
mu. Dosa�ená øe�ení také nemusí být
v�dy tak kvalitní, jak bychom si pøáli,

nebo� obèas je tøeba pøizpùsobit se mo�-
nostem prefabrikovaných dílù (kompo-
nent).

CASE
Zejména pøi programování databázových
aplikací zalo�ených na relaèních databá-
zích se setkáme s dal�í variantou vývo-
jových prostøedí. Zde u� je postup vývoje
víceménì standardizován: Prvním kro-
kem je vytvoøení konceptuálního datové-
ho modelu, ve kterém se popí�í jednotli-
vé entity, relace mezi nimi atd. Druhým
krokem je vytvoøení fyzického datového
modelu, v nìm� ji� vezmeme v úvahu
vlastnosti pou�itého databázového ser-
veru. Zde na základì konceptuálního
modelu popí�eme jednotlivé databázové
tabulky, indexy, dotazy atd., které chce-
me ve své aplikaci pou�ít. Ve tøetím kro-
ku se pak pomocí fyzického datového mo-
delu vytvoøí databázové skripty pro
vytvoøení databází, tabulek a indexù,
dále dotazy v jazyce SQL atd.
Konceptuální datový model se obvykle
popisuje graficky pomocí tzv. entitnì-re-
laèních diagramù; potøebné nástroje jsou
dnes obvyklou souèástí prostøedí pro vý-
voj databázových aplikací. Na nì pak
obvykle navazují nástroje pro pøevod
konceptuálního datového modelu na da-
tový model fyzický. Vytvoøený fyzický
datový model lze samozøejmì je�tì upra-
vit a na jeho základì pak automaticky
generovat program. (Takový nástroj na-
bízí napø. Oracle Developer 2000.) Podob-
ným zpùsobem lze dnes navrhovat i více-
vrstvé aplikace � známý je napø. produkt
Rational Rose.
Je�tì v nedávné dobì byly nástroje toho-
to druhu nesmírnì drahé, tak�e si je
mohly dovolit pouze velké firmy. Dnes
se zvolna zaèínají stávat souèástí bì�-
ných vývojových prostøedí, i kdy� zpra-
vidla ve znaènì omezené podobì. Napø.
souèástí Visual C++ 6.0 Enterprise je
Visual Modeller, který pøedstavuje ome-
zenou verzi Rational Rose.

Ladìní
Ruku v ruce s programováním jde v�dy
nezbytné ladìní. Hledání logických chyb
v programech bylo a je jednou z nejobtí�-
nìj�ích, nejprotivnìj�ích a nejzdlouhavìj-
�ích fází vývoje programu.
V prvních dobách byly základním nástro-
jem ladicí tisky a analýza zdrojového tex-
tu. Nìkteré pøekladaèe k tomu nabízely
mo�nost výpisu køí�ových referencí, tj.
výpisu identifikátorù a míst jejich po-

u�ití. Operaèní systémy také zpravidla
poskytovaly v pøípadì chyby výpis ope-
raèní pamìti v osmièkové nebo v �est-
náctkové soustavì.
Mo�nosti, které z hlediska ladìní pøed-
stavují vývojová prostøedí, naznaèil
v polovinì 60. let Basic. Vedle samostat-
ného spou�tìní a testování jednotlivých
èástí programu nabízely nìkteré imple-
mentace i mo�nost �animace�, tedy bìhu
programu s pøestávkou po jednotlivých
pøíkazech.
Skuteèný rozvoj ladicích nástrojù pøines-
ly ale a� osobní poèítaèe, nebo� vzhle-
dem k velikosti trhu mohly být podpùr-
né programy snadno dostupné. První
ladicí programy byly samostatné, neby-
ly integrovány do vývojového prostøedí
a umo�òovaly krokovat program (prová-
dìt oddìlenì jednotlivé pøíkazy), vkládat
do nìj zará�ky a sledovat pøitom hodno-
ty vybraných promìnných, pøípadnì vý-
razù. Princip ladicího programu je ve sku-
teènosti jednoduchý: Ladicí program
nahradí instrukci ladìného programu,
pøed kterou se má program zastavit, in-
strukcí, která vyvolá pøeru�ení, a pù-
vodní instrukci si uschová. Jakmile la-
dìný program na toto místo dobìhne,
dojde k pøeru�ení a ladicí program pøe-
vezme øízení. Nahradí instrukci pøeru�e-
ní pùvodní instrukcí a èeká na pokyny
u�ivatele.
S rostoucími nároky na programy rostly
ov�em také nároky na ladicí nástroje. Ke
standardnímu (dnes vlastnì u� asi mi-
nimálnímu) vybavení ladicích programù
patøí mj. následující mo�nosti:
� Krokování programù se vstupem do
podprogramù nebo bez nìj, a to na úrov-
ni zdrojového textu nebo disasemblova-
ného pøelo�eného programu.
� Pou�ívání zará�ek vázaných na místo,
na poèet prùchodù, na splnìní dané pod-
mínky, na zmìnu hodnoty jisté promìn-
né atd.
� Prùbì�né sledování hodnot výrazù, lo-
kálních promìnných, výsledkù funkcí
apod.
� Prohlídka operaèní pamìti, stavu re-
gistrù, zásobníku, posloupnosti volání
podprogramù apod. za bìhu programu.
� Mo�nost mìnit obsah promìnných za
bìhu programu.
� Ladìní procesu bì�ícího na jiném poèí-
taèi, schopnost ladicího programu pøipojit
se k bì�ícímu procesu.
� Poskytování informací o jednotlivých
vláknech (threadech) bì�ící aplikace.
Vedle toho se dnes zvolna stává samo-
zøejmostí mo�nost editovat zdrojový text
v prùbìhu ladìní s tím, �e se zmìny
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se dal�í stupeò abstrakce zaèíná výraz-
nì uplatòovat.
Na druhé stranì ov�em vstupují do hry
i dal�í vrstvy, a to na úrovni procesoru.
Z kdysi pomìrnì jednoduchého zaøízení
se stává nástroj, který se stará o ochranu
pamìti, o práci s virtuální pamìtí, o vý-
bìr a pøeuspoøádávání instrukcí tak, aby
se daly provádìt paralelnì, a pøitom zù-
stal pùvodní význam programu zacho-
ván. A objevují se u� dokonce i úvahy
o hardwarové implementaci garbage col-
lectoru.

Co dodat
Na�e tøídílné povídání o programování se
toèilo kolem programovacích jazykù, sty-
lù programování a vývojových prostøedí.
To samozøejmì nejsou v�echny faktory,
které zpùsob práce programátora ovliv-
òují. Navíc jsme se mnoha dùle�itých vìcí
jen dotkli, dal�í podstatné jsme vynecha-
li. Mùj dojem je, �e v souèasné dobì ustu-
puje význam programovacích jazykù do
pozadí a vlády se ujímají nástroje pro
vizuální programování.
Mo�ná z toho bude mít øada lidí dojem,
�e programátoøi � ta znaènì nepohodlná
sorta lidí, kterým je tøeba dobøe platit,
a kteøí se pøitom jen zøídka chovají tak,
jak by si jejich �éfové pøáli � u� koneènì
zmizí v propadli�ti dìjin. Jen�e progra-
mování není vlastnì zále�itost progra-
movacího jazyka nebo ER diagramù; pro-
gramování vy�aduje porozumìní
problému na jedné stranì a mo�nostem
poèítaèù na stranì druhé, a pøitom není
pøíli� podstatné, ve kterém jazyce se vy-
jadøujeme; zda pí�eme pøíkazy ve Fortra-
nu, nebo zda kreslíme nìjaké diagramy.
Mo�ná za nìkolik let postaèí, kdy� si
s poèítaèem prostì popovídáme � ale
bude zále�et na tom, co a jak mu to øek-
neme. Problém je v tom, �e s rostoucím
výkonem a klesající cenou poèítaèù sice
na jedné stranì závratnì rostou mo�nos-
ti, které vývojové nástroje poskytují, ale
na druhé stranì je�tì rychleji rostou po-
�adavky na software.

Je tì�ké být prorokem
Poèítaèe a v�e, co s nimi souvisí, pro�ly
vývojem, pro jeho� rychlost snad neexis-
tuje v dìjinách techniky analogie. Proto
je tì�ké cokoli pøedvídat. Velice pìknì to
ukazuje výrok, který otiskl èasopis Po-
pular Mechanics v r. 1949, tedy v dobì,
kterou mnozí je�tì pamatují: �V budouc-
nosti mo�ná nebudou poèítaèe tì��í ne�
pùldruhé tuny...�

MIROSLAV VIRIUS

ihned promítnou do chování programu
(alespoò v omezené míøe). Ladìní distri-
buovaných aplikací vy�aduje také mo�-
nost pøecházet prùbì�nì mezi jednotli-
vými bì�ícími programy (i na rùzných
poèítaèích), popøípadì i mezi rùznými
programovacími jazyky.

Tøetí vrstva
Dnes je ji� zøejmé, �e integrovaná vývo-
jová prostøedí zaèínají hrát roli tøetí vrst-
vy abstrakce mezi programátorem
a hardwarem poèítaèe. Jak víme, první
vrstvou byl asembler, který zbavil pro-
gramátora nutnosti starat se o konkrétní
adresy v programu. Druhou vrstvu pak
pøedstavují vy��í programovací jazyky,
které nabídly vyjadøování v jazyce pod-
statnì bli��ím èlovìku � nebo spí�e øe�e-
nému problému � ne� stroji. Program
zpravidla alespoò vzdálenì pøipomíná
anglické vìty, matematické zápisy apod.
Tøetí vrstva pak zbavuje programátora
závislosti na programovacím jazyku ale-
spoò v prvních fázích vývoje programu.
Umo�òuje mu vyjadøovat své pøedstavy
o funkci programu pomocí schémat
a diagramù, sestavovat u�ivatelské roz-
hraní i nìkteré funkèní bloky aplikace
z prefabrikovaných celkù nebo specifiko-
vat své pøedstavy o funkci budoucího
programu vyplnìním dotazníku apod.
V souèasné dobì v�ak nemù�eme hovo-
øit o skuteèné nezávislosti programáto-
ra na programovacím jazyku. I kdy� ve
vìt�inì prostøedí mù�eme dnes nejjedno-
du��í aplikace vytvoøit, ani� bychom na-
psali jedinou øádku kódu, pro naprogra-
mování èehokoli pou�itelného musí
programátor umìt jazyk, který stojí v po-
zadí, a v nìm napsat tìla øady procedur.
IDE za nìj ov�em napí�e znaènou èást
kódu a v mnoha pøípadech ho zbaví po-
tøeby detailnì rozumìt struktuøe aplika-
ce v daném prostøedí (napøíklad v Delphi
lze napsat plnohodnotnou aplikaci, ani�
bychom nìco vìdìli o fungování cyklu
zpráv ve Windows, o zpùsobu pøekreslo-
vání oken, apod.). Navíc polotovary vy-
tvoøené v první fázi návrhu (u�ivatelské
rozhraní programu, konceptuální dato-
vý model apod.) mohou být pøenositelné
mezi rùznými vývojovými nástroji,
v souèasné dobì alespoò v rámci produk-
tù jedné firmy.
Tøetí vrstva tedy je�tì není úplná, dru-
hou vrstvu � programovací jazyk � je pod
ní stále je�tì velmi silnì znát, ale pøesto
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Poèítaèová simulace

Co se stane pøi srá�ce èerných dìr?
Není-li mo�né provést pokus, sahají vìd-
ci k poèítaèové simulaci. Dosud nepøe-
konatelné hranice padají a otevírají se
nové oblasti vìdìní. U�itek z toho v�ak
mají i pøedmìty denní potøeby.

Cesty
do neznáma

�Bez poèítaèové simulace bychom nikdy
nedokázali zkonstruovat inkoustovou
tiskárnu,� pøiznává Ross R. Allen, vedou-
cí projektu a nestor výzkumníkù z labo-
ratoøí spoleènosti Hewlett-Packard v Palo
Altu. Na otázku, zda by tentý� úkol ne-
splnily prototypy, zamítavì kroutí hla-
vou: �To se ukázalo jako nemo�né. Pro
konstrukci nové tiskové techniky chybì-
ly technikùm základní vìdomosti.�
U� v letech 1981 a� 1983 pracoval che-
mik Ross R. Allen na softwaru, který si-
muluje malièké inkoustové kapky. Chtìl
zjistit, co se stane, kdy� kapalina vystøi-
kuje z trysky a dostává se do styku se
vzduchem, a jaké síly pùsobí na kapku
po dopadu na papír. Simulaèní software
psal pro tehdej�í vysoce výkonný poèítaè
Vax.
Celý týden se stroj potýkal s 10 000 øád-
ky fortranského programu. Nakonec po-
èítaè opravdu znázornil, co se v rozho-
dujících 100 mikrosekundách s kapkou
inkoustu stane. Teprve pak, kdy� vìdci
odvodili optimální tvar inkoustové pat-
rony a trysky, mohli technici tiskárnu
sestrojit.

Allen pro tuto simulaci vytvoøil komplex-
ní programový systém, do nìho� zahr-
nul ve�keré poznatky moderní fyziky
o vlastnostech kapalin. Výsledek èinnosti
poèítaèového programu tehdy fascinoval

dokonce i  autora samého. To, jak se kap-
ka inkoustu v dané situaci zachová
a jaký tvar zaujme, dosud nikdo z vìdcù
nevìdìl.

Pøemìna
køemíku na kov

Pøedpoklady pro prakticky pou�itelnou
poèítaèovou simulaci vytváøejí vìdci za
pomoci modelù, které bìhem mnohaleté
práce stále vylep�ují. To, co se podaøilo
Dr. Allenovi v 80. letech s inkoustovou
kapkou, dokázal profesor Michele Parri-
nello v pøípadì køemíku.

Tento sicilský rodák vyvinul spoleènì se
svým kolegou Robertem Carem na uni-
verzitì v Terstu poèítaèovou simulaci
atomù. Z tohoto úkolu se nakonec stalo
jeho celo�ivotní dílo a program pod ozna-
èením �Car-Parrinello Molecular Dyna-
mics� se roz�íøil nejenom na univerzitách
a ve výzkumných centrech. Parrinello
dnes pracuje ve stuttgartském Institutu
Maxe Plancka pro výzkum pevných lá-
tek, kde spoleènì se svým týmem u� 15
let zdokonaluje systém na stále nových
úlohách. Jeho kolega Car dnes pracuje
v �enevì, mnoho dal�ích vìdcù software
pou�ívá a pøispívá k jeho dal�ímu roz-
voji.
Parrinello se zprvu zabýval køemíkem. Pøi
extrémním zahøátí se tento prvek mìní
ve vodivý kov. Tento poznatek, u�iteèný
pro vývoj poèítaèových èipù, získali Car
a Parrinello na základì poèítaèové simu-
lace jednotlivých atomù. Jeho software
od té doby vyu�ívají vìdci v chemických

�Teprve díky
poèítaèové si-
mulaci se vìdci
dozvìdìli, jak
nìkteré vìci
fungují.�
Dr. Ross Allen,
vedoucí
výzkumných
laboratoøí HP
v Palo Altu.

Institut Maxe Plancka
ve Stuttgartu:
www.mpi-stuttgart.mpg.de
Institut Alberta Einsteina
v Postupimi:
jean-luc.aei-potsdam.mpg.de/
Animace na téma gravitaèních vln
a èerných dìr:
jean-luc.aei-potsdam.mpg.de/movies/

infotipy
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výzkumných ústavech a v prùmyslu, jako
tøeba ve firmách BASF nebo Hoechst,
i pro jiné látky.
Jestli�e chcete napøíklad vyrábìt polyme-
ry, tedy umìlé hmoty, je tøeba vytváøet
dlouhé molekulové øetìzce. Bez podpùr-
ných látek, takzvaných katalyzátorù, je
tì�ké pøimìt polymery k tomu, aby tvo-
øily stabilní slouèeniny. Na poèítaèi lze
látky i vliv teploty a dal�ích vnìj�ích fak-
torù libovolnì kombinovat. Lze tak zís-
kat pøedstavu o vhodném slo�ení mate-

riálu mnohem rychleji, ne� by to bylo
mo�né pomocí laboratorních pokusù.
Nejnovìj�í parádní kousek se v�ak Parri-
nellovi podaøil pøi simulaci v oblasti ast-
rofyziky. V poèítaèi (Cray T3E) �zahøál�
vodu na teplotu 6000 °K a vystavil ji pøi-
tom tlaku milionkrát vìt�ímu, ne� je at-
mosférický tlak na Zemi. Pøíèínou toho,
�e se tímto nijak vla�ným �vývarem� za-

býval, byla skuteènost, �e satelity namì-
øily na planetì Uran oscilace, které do-
kazují pøítomnost vody uvnitø planety.
V nitru takového tìlesa ale pùsobí ex-
trémní teploty a tlak. Parrinello dokázal
svou simulací výsledky mìøení satelitu
vysvìtlit.

Kov vznikne i z vody...
Právì výsledky takových simulací posu-
nují výzkum vesmíru vpøed. Napøíklad
záhadné hodnoty magnetického pole pla-
nety Neptun se dají vysvìtlit pouze tak,
�e se uvnitø planety nachází kapalina,
která je vynikajícím vodièem. Je snad
mo�né, �e se voda za tak extrémních pod-
mínek dostává do tohoto neobvyklého
stavu?
Kdy� superpoèítaè v Institutu Maxe
Plancka ve Stuttgartu po týdnu výpoètù
odevzdal výsledky, bylo pøekvapení ve
vìdeckých kruzích dokonalé: pøi vysoké
teplotì a vysokém tlaku se voda pøemì-
ní v kov s magnetickými vlastnostmi. Po
vydaøeném experimentu si Parrinello do-
konce dal vyrobit odpovídající model mo-
lekuly a èasto jej hrdì prezentoval. Ato-
my vytváøející nová spojení mìní
molekulu vody, jak ji známe z vyuèo-
vacího pøedmìtu chemie, ve zcela novou
strukturu.
Michele Parrinello u� pøemý�lí o novém
projektu � chtìl by se vìnovat biolo-
gickým systémùm. Nyní zkoumá pomocí
simulace enzym pro boj proti viru HIV.
Pokud uspìje, pomù�e lidstvu oslabit
hrùzu z AIDS.

Kolize neutronových hvìzd: V Institutu Alberta Ein-
steina v Postupimi simulovali vìdci kosmickou kata-
strofu. Na obrázcích je (postupnì zleva doprava) zná-
zornìno, jak se obì hvìzdy pøitahují, a� se spojí
v jednu. Pøitom zpùsobí v okolním prostoru silné gra-
vitaèní vlny, které se �íøí rychlostí svìtla.

Odpovídá Michele Parrinello, øeditel
stuttgartského Institutu Maxe Planc-
ka (na obrázku s modelem klastrové
molekuly v rukou).

Chip: Jaké místo mají simulace ve
vìdì?
Parrinello: Bez simulace by byl u� dnes
nemyslitelný hlavnì výzkum
v oblasti pøírodních vìd.

Chip: Nahradí poèítaè vì-
decké my�lení?
Parrinello: I nadále je pot-
øebná vìdecká intuice. Vì-
dec musí rozeznat souvis-
losti a z mo�ností, které poèí-
taèe vypoèítají, vybrat ty
správné.

Chip: Va�e simulace jsou sice
fascinující � napøíklad jak

se voda na planetì Uran mìní
v elektrovodivý kov � ale komu prak-
ticky poslou�í?
Parrinello: To, co se na první pohled zdá
velmi odta�ité, nám pomáhá v porozu-
mìní komplexním strukturám. Jen tak
mù�eme vývoj posunout kupøedu.

�Výzkum bez poèítaèové
simulace je nemyslitelný.�
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Pou�ití poèítaèové simulace
Kdy� se srazí
èerné díry...

Poèítaèové simulace, zejména v astrofy-
zice, potøebují obrovský výpoèetní výkon.
Dr. Ed Seidl pracuje v Institutu Maxe
Plancka pro gravitaèní fyziku v rámci
Institutu Alberta Einsteina v Postupimi
na simulaci èerných dìr. Pøitom u� ne-
vystaèí s poèítaèem SGI, který je v ústavu
k dispozici. Takový výzkum se daøí tepr-
ve s pøispìním superpoèítaèù americké-
ho NCSA (National Center for Supercom-
puting Applications) v Illinois, centra
Konrada Zuse v Berlínì a poèítaèù výpo-
èetního støediska v Garchingu. Tyto po-
èítaèe spolu komunikují pøes výkonné
sítì rychlostí 10 megabitù za sekundu
a výpoèty koordinuje software s názvem
�Cactus Computational Toolkit�, vyvinu-
tý Seidelovou pracovní skupinou. Øe�e-
ním slo�itých soustav diferenciálních
rovnic se tak vìdci pøibli�ují po krùècích
pøedstavám o vlastnostech vesmíru.
Pro mezinárodní spolupráci má Seidel zá-
va�ný dùvod: �Problémy, které øe�íme,
jsou tak rozsáhlé a vy�adují tolik zna-
lostí expertù z nejrùznìj�ích oborù, �e
úspìch je mo�ný jen s vyu�itím sítì spo-
lupracujících ústavù.�
Vìdci jsou nyní na stopì takzvaným gra-
vitaèním vlnám, které Albert Einstein
pøedpovìdìl ve své obecné teorii relati-
vity. Zatím se je�tì nikomu nepodaøilo
takové deformace fyzikálního prostoru
dokázat. V Nìmecku, USA a v Itálii se
v�ak u� stavìjí detektory, které by mìly
tyto vlny vystopovat.
Také na hannoverské univerzitì pracují
vìdci spoleènì s Institutem Alberta Ein-
steina a s univerzitou v Glasgowì na pro-
jektu GEO600, který má mìøit gravitaèní
vlny. Výsledky simulací z Postupimi pak
mají poslou�it ke správné interpretaci bu-
doucích mìøení.
Poèítaèové simulace nabízejí podstatnou
výhodu: vìdci mohou libovolnì mìnit pa-
rametry a sledovat úèinek na celý sys-
tém. A� ji� pracují na simulaci inkousto-
vé tiskárny, nebo na simulaci èerných
dìr, poèítaèové modely v�dy vysvìtlují
chování komplexního systému.
Av�ak reálné experimenty tím nedoslou-
�ily. Ed Seidel k tomu øíká: �Bez pokusù
èlovìk snadno ztratí orientaci a výsled-
ky simulací ho mohou zavést �patným
smìrem.� Problémem je èasto skuteènost,
�e extrémní teploty a tlaky pùsobí ve sku-
teènosti pouze po zlomky sekund, napøí-
klad pøi vznícení jaderné nálo�e. Výsled-
ky vojenského výzkumu jsou pøitom
civilním vìdcùm k dispozici jen zøídka.

Architektura: Trojrozmìrné modely budov
a èástí mìsta; na obrázku návrh nádra�í ve
Stuttgartu.

Automobilový prùmysl: Simulované testy srá�ek
vozidel, konstrukce nových modelù na poèítaèi.

Letectví a kosmonautika: Aerodynamické vlast-
nosti konstrukcí, letové simulace pøi výuce pilo-
tù.

Móda: Virtuální módní pøehlídky a návrhy odì-
vù.

Astrofyzika: Virtuální experimenty a ovì-
øování teorií, vyhodnocení dat ze satelitù.

Chemický prùmysl: Vývoj umìlých hmot
a výzkum vlastností materiálù.

Medicína: Pomùcky pro diagnostiku
a operace, precizní analýza chirurgických zá-
krokù.

Poèasí a klima: Modely pro zkoumání zmìn
klimatu, optimalizace pøedpovìdí
poèasí.
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�Vìdecké pro-
blémy jsou nato-
lik komplexní, �e
jsou øe�itelné jen
díky spojení vel-
kých poèítaèù.�
Dr. Ed Seidel,
Institut Alberta
Einsteina
v Postupimi.

Vzhledem k tomu, �e výkonnost poèíta-
èù rychle roste, získá simulace v budouc-
nosti jistì je�tì lep�í pozici, ne� jakou za-
ujímá dnes. Výuka na univerzitách se
tomu u� pøizpùsobuje. Ross Allen k tomu
poznamenává: �Dnes u� nevychováváme
chemiky, ale poèítaèové in�enýry.�

Dnes výzkum, zítra
bì�ný �ivot

Poèítaèi podporované sna�ení vìdcù má
vìt�í význam pro bì�ný �ivot, ne� si umí-

V osmdesátých letech se vìdcùm poda-
øil prùlom v oblasti poèítaèové simula-
ce. Výkonnost poèítaèù a softwaru u�
dosáhla takové úrovnì, �e tyto metody
mohly i u vysoce komplexních problémù
dodat spolehlivé výsledky.
Jedním z pøíkladù je metoda Roberta
Cara a Michela Parrinella, díky ní�
mù�e chemický prùmysl získávat dùle-
�ité poznatky potøebné pøi výrobì umì-
lých hmot. Také v automobilovém prù-
myslu se aerodynamické tunely
a srá�kové testy stále více nahrazují
poèítaèovou simulací.

To, k èemu byly døíve zapotøebí velké
poèítaèe, lze dnes èasto zvládnout i na
PC s Pentiem II. Ve velkých výzkum-
ných centrech dosahují poèítaèe výkon-
nosti i pøes 500 gigaflops (miliard ope-
rací s pohyblivou desetinnou èárkou za
sekundu). Pro srovnání: Pentium II na
400 MHz dosahuje asi 170 megaflops.
Simulace v astrofyzice, napøíklad koli-
ze èerných dìr, zvládnou teprve sdru�e-
né síly nìkolika superpoèítaèù. Institut
Alberta Einsteina v Postupimi se proto
spojil s výzkumnými ústavy v Berlínì,
Washingtonu a v Illinois.

Poèítaèová simulace pohání technický pokrok

me pøedstavit. Na základì simulací mate-
riálù vznikají nejen umìlé hmoty.
Ve farmaceutickém výzkumu modelují
vìdci vliv lékù na organismus. Ve vývo-
jových oddìleních automobilky Ford se
pomocí softwaru Roberta Cara a Miche-
la Parrinella zkoumá povrch hliníku
a mo�nosti dal�ího vylep�ení materiálu.
Výrobce pneumatik Pirelli zase zji��uje,
které pøísady v èerné gumì zlep�í pøilna-

vost pneumatik k vozovce. Výrobci kabe-
lù hledají optimální materiály pro obaly
vodièù. Seznam pracovi�� a podnikù, kte-
ré pou�ívají simulaèní software k optima-
lizaci materiálù a k návrhùm nových vý-
robkù, by byl velmi dlouhý. Jak dùle�itý
je jeho program pro prùmysl, samozøej-
mì ví Michele Parrinello velmi dobøe:
�I ta sebemen�í vylep�ení mají pøi výro-
bì velký význam.� HARALD FETTE

simul.p65 14.7.1999, 21:4151



52
srpen 1999

Principy vzniku a vnímání prostorového zvuku

V minulém èísle jsme otiskli první èást
èlánku o renderování prostorového zvu-
ku. Jejím obsahem byl popis základních
principù �íøení zvuku v akustickém pro-
storu a prostorového sly�ení.

Dnes se budeme vìnovat meto-
dám modelování zvukového pole. Nej-
døíve uvedeme nìkolik algoritmù a pak
pohovoøíme o existujících technologiích
a uvedeme nìkteré aplikace.pr
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Metody modelování
Poèátky modelování zvukových polí lze
rozpoznat v dobì, kdy si vìdci uvìdomi-
li, �e nutnou podmínkou pro realistickou
reprodukci zvuku je zamìstnat obì u�i
rozdílnými signály.
Podle poètu kanálù záznamu zvuku roz-
li�ujeme záznamy na monofonní, stereo-
fonní atd. Vzhledem k obsahu pøedcho-
zích odstavcù je evidentní, �e pouhý
monofonní signál není s to nést informa-
ci o umístìní zdroje zvuku. Ani prostý
stereofonní signál, jeho� zdroj mù�e být
umístìn více vlevo nebo vpravo, není
dostateènì realistický. A pøesto nám staèí
pouze dvì u�i, abychom vnímali prostor
kolem sebe. Proto nutnì musí také staèit
dva kanály zvukového signálu, ve kte-
rém v�ak musí být pøítomny ve�keré vý�e
popsané stopy. Takový signál se nazývá
binaurální.
Existují v�ak je�tì metody, které pou�ití
sluchátek nepøedpokládají. V první øadì
se jedná o nejrùznìj�í extendery stereo-
fonního signálu, napø. o Spatializer
a Qsound, které marketing chybnì nazý-
vá �3D Sound� nebo �3D Stereo�. Tyto
metody spoèívají v modifikaci ji� existu-
jícího stereofonního signálu pomocí rùz-
ných filtrù. Nejde v�ak o pøesné umís�o-
vání zdrojù do prostoru, jen o jakési
�zprostornìní� zvukového vjemu, které
se v�ak úspì�nì rozchází s fyzikální re-
alitou.

Dále existují technologie zalo�ené na
zvý�ení poètu kanálù a reproduktorù,
tak�e zvuk pøichází z více zdrojù souèas-
nì. To je tzv. surround, na nìm� jsou za-
lo�eny technologie Prologic a AC-3. Jsou
vhodné pro záznam a reprodukci zvuko-
vého signálu tam, kde je více poslucha-
èù na rùzných místech � tj. napø.
v kinech. Popis tìchto metod se v�ak vy-
myká zamìøení tohoto èlánku, proto se
jim vìnovat nebudeme.
Zamìøme se na metody generování bi-
naurálního signálu. Vìt�ina
takových metod se skládá ze
dvou èástí: z výpoètu im-
pulzní odezvy akustického
prostoru pro zadanou polo-
hu posluchaèe a zdroje zvu-
ku a z její následné aplikace
na zvuk emitovaný zdrojem.
Vìt�inou pøedpokládáme bo-
dový zdroj zvuku a homo-
genní prostøedí, tak�e zdroj
zvuku je vlastnì zdroj �mo-
nofonního� signálu.
Vìnujme se nyní výpoètu
impulzní odezvy prostoru.
Øada metod je zalo�ena na
principech geometrické
akustiky pracující se zvukovými paprs-
ky, které se chovají velmi podobnì jako

paprsky svìtelné: Mají zdroj, zachovávají
smìr vyslání a� do jejich odrazu, jsou po-
stupnì utlumovány prùchodem prostøe-
dím a odrazy a nesou urèitou energii
(kompletní monofonní signál). Dopadne-
-li takovýto odra�ený paprsek do ucha,
sly�íme ozvìnu. Celková délka takového
paprsku urèí zpo�dìní pøíchodu signálu
do ucha vzhledem k dobì vyslání.
Pro geometricky jednoduché scény je
mo�né pou�ít metodu zrcadlových obra-
zù. Princip této metody, bì�nì u�ívané
napø. i v teorii elektromagnetického pole,
je znázornìn na obr. 1. Pro ka�dou stì-
nu, která se vyskytuje ve scénì, zkonstru-
ujeme zrcadlový obraz, kde osa zrcadle-
ní prochází stìnou. V místì, kde paprsek
z virtuálního zdroje prochází stìnou, spo-
èítáme jeho utlumení, jako kdyby tam byl
odraz. Nevýhoda této metody spoèívá
jednak v po�adavku jednoduchosti
modelované scény, jednak, a to hlavnì,
v exponenciální závislosti slo�itosti na
po�adovaném maximálním øádu odrazù
v ozvìnách.
Dal�í mo�ností je pak metoda trasování
paprsku. Je zalo�ena na pokusném vysí-
lání paprskù ze zdroje � vypoèítáváme
jejich odrazy a útlumy a zji��ujeme, zda
nezasáhnou model posluchaèova ucha

Obr. 1: Metoda zrcadlových odrazù.

Obr. 2: Raytracing. Ze zdroje zvuku vystupují paprsky, které
jsou jeden po druhém trasovány. Pro vìt�í pøehlednost je na
obrázku ukázka trasování pouze tøí paprskù. Dva z nich se do-
stanou a� k posluchaèi, tøetí je utlumen soustavou odrazù pod
stanovený práh.

Nejen grafika je 3D
                (2. èást)
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(obr. 2). Generátor paprskù v�ak musí
zajistit, aby tvoøily stejnomìrné radiální
pole. Buï jsou smìry voleny náhodnì
(Monte Carlo raytracing), nebo napø. po-
stupnì procházejí v�emi vrcholy geode-
tické koule.
Obì tyto metody v�ak neumo�òují poèí-
tat s fenoménem ohybu zvuku. To èás-
teènì øe�í metoda trasování (obecného)
ku�ele (viz [2]). Ta pøedpokládá, �e zdroj
zvuku je mno�ina ku�elù vyplòující celý
prostorový úhel. Metoda spoèívá ve vy-
�etøování prùniku podstavy ku�ele
s pøeká�kami ve scénì. Celý princip zob-

razuje obr. 3. Vyskytne-li se posluchaè
uvnitø ku�ele, je zapoèítána ozvìna. Ohyb
zvuku je mo�né simulovat pøidáním ur-
èité èásti k té èásti ku�ele, která pokra-
èuje dále prostorem (na obrázku znázor-
nìna modøe).
Pøesnìj�í metody, i kdy� nároènìj�í na
výpoèetní výkon, jsou nejrùznìj�í nume-
rické aproximace, napø. metoda koneè-
ných prvkù.
Jak jsme øekli, druhou èástí modelování
prostorového zvuku je aplikace impulz-
ní odezvy na signál vystupující ze zdro-
je. Toho docílíme konvolucí signálu
s impulzní odezvou. Konvoluci nám pøi-
blí�í obr. 4, na kterém vidíme základní
princip diskrétní konvoluce. Jedná se
o proces velmi nároèný na výpoèetní vý-
kon poèítaèe vzhledem k tomu, �e pro
ka�dý vzorek vstupního signálu je nut-
né provést velké mno�ství aritmetických
operací.
Na vstup konvoluce pøicházejí vzorky
vstupního signálu a vzorky impulzní
odezvy. Pro ka�dý vzorek impulzní ode-
zvy se provede zesílení (zeslabení) vstup-
ního signálu vynásobením v�ech jeho
vzorkù prvním vzorkem impulzní odezvy.
Vzniklý signál je ulo�en do mezipamìti.
Pak se stejná operace provede pro druhý
vzorek impulzní odezvy, ale výsledný sig-
nál je ulo�en do mezipamìti posunutý
o jedno pamì�ové místo. Podobnì se po-
kraèuje a� do konce impulzní odezvy.
Nakonec jsou seèteny v�echny stejnolehlé

vzorky v�ech signálù v mezipamìti a je-
jich souèet je signál vystupující z kon-
voluce.
Celým procesem je nutné projít dvakrát
vzhledem k tomu, �e nejdøíve je apliko-
vána impulzní odezva levého a pak pra-
vého ucha.
Obsah pøedchozího textu shrnuje bloko-
vé schéma typického binaurálního rever-
berátoru na obr. 5. Model scény pøibli�-
nì uprostøed obrázku pøijímá informaci
o poloze zdroje zvuku a posluchaèe a na
jejím základì vypoèítá impulzní odezvu
pro levé a pravé ucho. Impulzní odezva
spolu s monofonním signálem ze zdroje
vstupují do pøíslu�ných konvolucí, ze
kterých pak vystupují dva kanály stereo-
fonního binaurálního signálu.
Vý�e popsané metody umo�òují velmi
kvalitní simulaci zvukového pole, nicmé-
nì proti nim hovoøí jejich velká výpoèet-
ní nároènost, která prakticky vyluèuje
jejich pou�ití v systémech po�adujících
výpoèet prostorového zvuku v reálném
èase (virtuální realita atd.). Proto bylo
vyvinuto mnoho metod zalo�ených na
podstatném zjednodu�ení metody výpo-
ètu impulzní odezvy a konvoluce.
Je mo�né napø. rozdìlit scénu na urèité
objemové jednotky, pro ka�dou vypoèí-
tat impulzní odezvu a výsledky ulo�it do
databáze scény (tzv. celulární aproxima-
ce). Výpoèet impulzní odezvy v daném
bodì v reálném èase je pak redukován na
nalezení nejbli��ího bodu v databázi, pro
kterou ji� impulzní odezvu známe, a na
její naètení z databáze (obr. 6).
Dal�í mo�ností je najít pouze nìkolik
odrazù ni��ích øádù a ostatní aproximo-
vat statistickým modelem. Je toti� zná-
mo, �e délka dozvuku je úmìrná objemu
místnosti a obálka impulzní odezvy
s èasem exponenciálnì klesá. Sní�ení
nároènosti konvoluce je dosa�eno napø.
zkrácením filtru IR (na obr. 4 by bylo
ménì øádkù) nebo zmen�ením vzorkovací
frekvence vstupního signálu (ménì
sloupcù).

Aplikace
Binaurální vnímání pøiná�í celou øadu
dal�ích schopností sluchu ne� jen schop-
nost lokalizovat zvukový zdroj v pros-
toru. V roce 1953 popsal E. C. Chery efekt
koktejlového veèírku (Cocktail-party ef-
fect): �Sly�í-li èlovìk zvuk z nìkolika ne-
závislých zdrojù najednou, je schopen
je od sebe rozli�it.� Posloucháme-li napø.
v recepci øeè jednoho èlovìka, rozumíme
mu, i kdy� kromì nìj mluví v místnosti

Obr. 3: Conetracing.
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je�tì osm dal�ích lidí. Kdy� v�ak ze stej-
ného místa poøizujeme monofonní na-
hrávku, pøijdeme o mo�nost øeèníky od
sebe rozli�it.
Renderování zvukových polí
umo�òuje øe�it velmi mnoho
zajímavých a dùle�itých úloh.
Mnoho jich spadá do oblasti
architektury, napø. návrh
koncertních sálù a poslu-
cháren. Dnes ji� existuje øada
síní postavených podle vý-
sledkù, které tato technologie
poskytla. Jako pøíklad uveï-
me systém Ramsete, který na-
vrhl prof. Andreo Farina
z univerzity v italské Parmì.
Tento systém umo�òuje inter-
aktivnì simulovat �íøení zvu-
ku v uzavøených prostorech,
jako jsou divadelní sály, to-
vární haly apod.
Tentý� autor navrhl metodu
simulace �íøení mìstského
hluku. S vyu�itím jeho meto-
dy je napø. mo�né efektivnì
navrhovat nejrùznìj�í akus-
tické bariéry kolem silnic.
Hudební studia vyu�ívají po-
znatkù prostorové akustiky
k vytváøení nejrùznìj�ích
umìlých dozvukù ji� mnoho let. Zvuko-
vý snímek je poøízen v hudebním studiu,
které má pokud mo�no nulový dozvuk,
a je poté tzv. nahalen. Posluchaè pak má
pocit, �e se nahrávalo napø. v kostele.
Teprve v�ak výpoèetní technika pøinesla
vìt�í flexibilitu a vy��í kvalitu takových
systémù.
Pøirozené jsou aplikace prostorového zvu-
ku ve virtuální realitì a v poèítaèových
hrách. V nich je schopnost zvukového

systému poskytovat výsledky v reálném
èase nutnou podmínkou pou�itelnosti.
Nicménì i pro podstatnì záva�nìj�í obo-
ry lidské èinnosti znamená aplikace pro-
storového zvuku pøínos. Jedná se

o nejrùznìj�í profese, jejich� hlavní ná-
plní je rychlé øe�ení mno�iny oèekáva-
telných problémù s málo predikovatel-
ným výskytem. Máme zde na mysli piloty
letadel, dispeèery letového provozu, za-
mìstnance elektráren, lékaøe atd.
Vyskytne-li se problém, je zvykem nej-
rùznìj�ích kontrolních panelù zapnout
bzuèák a rozblikat pøíslu�nou kontrolku.

Odpovìdná osoba vypne zvukový alarm
a hledá v záplavì svítících kontrolek tu,
která indikuje závadu. Kdyby v�ak byl

zmínìný zvukový signál vy-
slán pomocí systému gene-
rujícího prostorový zvuk,
nebyl by problém zamìøit se
pøímo na oblast kontrolního
panelu, kde se vyskytl pro-
blém. Pilotovi stíhacího le-
tounu by zvukové upozornì-
ní na �patný stav motoru
pøi�lo z míst, kde se skuteè-
nì motor vyskytuje. Navíc by
mohl pøijmout nìkolik tako-
vých upozornìní najednou
vzhledem k tomu, �e by ka�-
dé bylo lokalizováno jinde.

Technologie
Souèasný vývoj ji� pøimìl
technologie opustit stadium
poèáteèních experimentù
a objevují se první standar-
dy. Firma Aureal Semicondu-
ctor specifikovala standard
A3D Interactive, popisující
soubor vlastností a funkcí,
které by mìl zvukový systém
splòovat a podporovat (napø.

maximální poèet zvukových zdrojù, slo-
�itost scény, Dopplerùv efekt apod.), a zá-
roveò vyvinula technologii, která tento
standard implementuje.
Jedná se o zvukový engine urèený pro
osobní poèítaèe, který renderuje tøíroz-
mìrný zvuk v reálném èase v závislosti
na zadané geometrii scény (seznam stìn
a jejich fyzikálních vlastností) a polohách
posluchaèe a zdrojù zvuku.

Obr. 5: Blokové schéma binaurálního reverberátoru.

Obr. 4: Diskrétní konvoluce.
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Existují dva hlavní typy implementací �
softwarovými knihovnami a hardwarovì
v podobì èipu, který je integrován ve zvu-
kové kartì. Hardwarová implementace
pøiná�í velké odlehèení procesoru, který
tak nemusí provádìt výpoèet impulzní
odezvy a konvoluci. Softwarové knihov-
ny mají tu výhodu, �e pro jejich funkci
plnì postaèuje obyèejná zvuková karta,
ale vìt�inou jsou nìjakým zpùsobem
omezeny (napø. neprovádí výpoèet odra-
zù).
V souèasnosti ji� existuje na trhu nìko-
lik typù zvukových karet, které standard
A3D podporují. Jedná se napø. o výrobky
firem Diamond Multimedia (øada Mon-
ster Sound), Turtle Beach (Mondego
A3D), TerraTec Promedia (XLerate).
Z her jmenujme napø. Descent: FreeSpa-
ce (Interplay), Half-life (Sierra), Blood 2
(patche od firmy Monolith), Duke Nukem
Forever (GT Interactive), Jedi Knight (Lu-
casArts) nebo Quake II (Activision).
Tímto odstavcem uzavíráme základní
pøehled termínù a technologií týkajících
se prostorového zvuku. Èlánek jsme po-

va�ovali za vhodné vydat vzhledem
k velmi rychlému vývoji této oblasti. Do-
plòuje jej soubor ukázek binaurálních
zvukových signálù ulo�ených na Chip CD.
Závìrem by autor rád podìkoval docen-
tu Pavlu Slavíkovi z katedry poèítaèù

Fakulty elektrotechnické ÈVUT za mno-
ho cenných rad.

ADAM J. SPORKA (SPORKAA@CS.FELK.CVUT.CZ)
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Obr. 6: Celulární aproximace výpoètu IR.
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Rozhovor s dìkanem Fakulty informatiky
Masarykovy univerzity v Brnì

Pøi pøíle�itosti nedávného významného
roz�íøení jednoho z nejlépe vybavených
pracovi�� na akademické pùdì v Èeské
republice nám poskytl rozhovor dìkan
doc. RNDr. Ludìk Matyska, CSc.

Akademická
    supersíla

ro
zh

ov
or

y
m
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Chip: Jak se Masarykova univerzita do-
stala k realizaci superpoèítaèového
centra?
Doc. L. Matyska (L. M.): To, co je u nás,
a nejen na Masarykovì univerzitì, vznik-
lo z iniciativy Ministerstva �kolství ÈR
a Fondu rozvoje vysokých �kol v roce
1994. Tehdy se ve Fondu rozvoje se�lo
asi 15 �ádostí z celé republiky o dotace
na výpoèetní servery støední a ni��í tøí-
dy. Realizací pilotního projektu byla
povìøena rada, do jejího� èela jsem byl
ustaven. Tehdy se po netriviál-
ním výbìrovém øízení rozhod-
lo o poøízení velkých systémù
na tøi místa v republice � Kar-
lovu univerzitu, Masarykovu
univerzitu a VUT Brno.
Chip: Sna�ili jste se o vzá-
jemnou koordinaci?
L. M.: Ano, ale koordinace byla
velmi volná. V roce 1996 jsme
v rámci jiného programu minis-
terstva získali projekt pod ná-
zvem Metacentrum. Jde o pro-
jekt pro podporu rozsáhlých
distribuovaných výpoètù (skon-
èil vloni), jeho� cílem bylo pro-
pojit jednotlivá centra do jed-
noho virtuálního celku. Tak mìl
být vytvoøen rozsáhlý distribu-
ovaný superpoèítaè, v nìm� se
dají spou�tìt úlohy pøes jednot-
livé uzly. Cílem bylo i uspoøit
prostøedky � licenci nìjakého
programu zakoupenou zde
v Brnì mohl pou�ívat i kdoko-
liv z Prahy.
Chip: Kdo má pøístup k tìmto výpoèet-
ním kapacitám?
L. M.: Poèítaèe byly od zaèátku otevøeny
celé akademické komunitì. Kdokoliv
z vysokých �kol vèetnì studentù mù�e

po�ádat o úèet. Platí to pro v�ech pìt cen-
ter a pro v�echny vysoké �koly z Èeské
republiky. Rozli�ujeme jen mezi lidmi,
kteøí si to chtìjí pouze zkou�et, a serióz-
ními projekty.
Chip: Pøejdìme k vybavení na Masa-
rykovì univerzitì. Proè jste zvolili prá-
vì SGI?
L. M.: Proto�e stroje firmy SGI jsou prak-
ticky ideální pro oblast pøírodních vìd.
Ve�kerý software v této oblasti je primár-
nì vyvíjen právì pro poèítaèe SGI. V�dy
jsou první nebo jednou z prvních platfo-
rem, pro které nové programy existují.

Pøed lety byl zakoupen server Power Chal-
lenge � pùvodnì osmiprocesorový, pak
byl roz�íøen na 12 procesorù MIPS

R10000. Loni jsme � Plzeò, Praha a my
� získali prostøedky na výrazné pový�e-
ní. My jsme koupili 32procesorový poèí-
taè Origin2000 s 16 GB pamìti a 150 GB
na discích v racku a dal�ích 250 GB v dis-
kovém poli.
Na konci roku byl poøízen je�tì osmipro-
cesorový Onyx2 se dvìma grafickými
subsystémy Infinite Reality.
Chip: Tøicet dva a osm procesorù, to
u� je velký výpoèetní výkon.
L. M.: Ano, a je�tì máme v plánu spojit
Origin s Onyxem a získat ètyøicetiproce-
sorový systém. Nevím, jak se to potom
bude nazývat, ale chtìli bychom mít za-
budovány zmínìné dvì grafiky ve velkém
systému. Zkusíme vytvoøit vy��í celek
ètyøicetiprocesorového poèítaèe, co� bude
naprosto bezkonkurenènì nejvýkonnìj-
�í poèítaè v Èeské republice v akademické
sféøe. Na tomto systému bude bì�et je-
diná instalace operaèního systému. To je
velká výhoda proti masivnì paralelním
poèítaèùm, kde musí být na ka�dém uzlu
jeden operaèní systém a dal�í zdroje,
napøíklad operaèní pamì�. Tento rys se
pak projeví ve financích, proto�e nás to
pøijde podstatnì levnìji. Kdy� potøebuje-
me pový�it operaèní systém, tak naku-
pujeme a hlavnì platíme jednu jedinou
licenci, kde�to jinde se platí tolik licencí,
kolik je procesorù.
Chip: Tak�e napøíklad pro 128 proce-
sorù by se muselo platit 128 licencí?
L. M.: Ano. A to je také dùvod, proè je
pro nás výhodná architektura cc-NUMA
serveru Origin2000 i vizualizaèního su-
perpoèítaèe Onyx2.
Chip: Jaké aplikace vyvíjíte nebo pro-
vozujete?
L. M.: Co se týká aplikací, specializuje-
me se na pøírodní vìdy. Nejzajímavìj�í je
molekulové modelování a studie dynami-
ky a flexibility biologicky zajímavých
molekul z Pøírodovìdecké fakulty. Vý-
sledkem z jediné laboratoøe jsou pak de-
sítky publikací roènì. Spolu s námi vy-

Superpoèítaèe Silicon Graphics Origin2000 a Onyx2 instalo-
vané na Masarykovì univerzitì v Brnì.
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víjejí software, který se my sna�íme pa-
ralelizovat do rozsáhlého výpoèetního
prostøedí. Software je urèen pro konfor-
maèní analýzu biologicky zajímavých
molekul � zejména peptidù a nukleových
kyselin. Právì Onyx2 byl koupen k øe�ení
nároèných vizualizaèních problémù.
Na na�í fakultì existuje Laboratoø inter-
akce èlovìka s poèítaèem (úmyslnì ne-

øíkám virtuální reality), kde pracujeme �
kromì výzkumu algoritmù pro vizuali-
zace � na silové zpìtné vazbì. Laboratoø
byla zalo�ena v rámci stejnojmenného
komplexního projektu Grantové agentu-
ry ÈR pod vedením doc. Jiøího Sochora
z na�í fakulty. Já se na projektu podílím
jako spoluøe�itel, zabývající se studova-
ným modelem a zejména otázkami pa-
ralelizace øe�ených úloh.
V souèasné dobì vyvíjíme systém, který
by dovedl fyzikálnì �osahat� molekuly.
Jednodu�e øeèeno si mù�ete pomocí silo-
vé zpìtné vazby sáhnout na molekulu.
Zároveò s tím se díváte a zji��ujete, jak
je co kde pru�né, pevné a odolné. Tím se
získává pøedstava a vjem nejen vizuál-
ní. Máme dva systémy pro zpìtnou vaz-
bu a chtìli bychom dosáhnout je�tì tor-
ze � krou�ivého pohybu s molekulou �
aby bylo mo�né vyzkou�et, jak je tì�ké
s danou molekulou nebo systémem oto-
èit. Ná� systém je momentálnì uzpùso-
ben pro dotek, tak�e zjistíte, �e toto je
mìkké, tamto tvrdé. Na�í pøedstavou je
spojení této silové vazby on-line s vizua-
lizaèním výpoètem, který bude korigovat
to, co bude experimentátor zkou�et ru-
kou. V praxi se to projeví tak, �e se vno-
øíte do molekulárního prostøedí, budete
dr�et jednotlivé èásti molekuly, dotýkat
se jí a výpoèetní systém vám bude vytvá-
øet realistický fyzikální model. Musíme
se nauèit synchronizovat vizualizaci se
zpìtnou vazbou a s celým ovládáním.
Proto je u nás instalován Onyx a já pøed-

pokládám, �e v budoucnu zøejmì ani ne-
budeme potøebovat výkon v�ech 40 pro-
cesorù.
Chip: To pøedpokládá vyspìlé vybave-
ní. Jak komunikujete s modelem vytvá-
øeným v poèítaèi?
L. M.: Jako vybavení máme datové ru-

kavice s pøenosem pohybu,
helmy a dva pøístroje Phan-
tom s magnety a servomo-
torky pro zpìtnou vazbu. Za-
jímavé na celém systému
interakce je to, �e zatímco pro
vizuální vjemy staèí 24 obráz-
kù za sekundu, pøi silové
zpìtné vazbì musíme mít
2000 zpìtných impulzù za se-
kundu, aby nevznikal trhavý
a oscilaèní dojem. Men�í frek-
venci ná� hmat bezpeènì po-
zná a projevuje se to zpìtný-
mi rázy. Zøejmé je to zejména
pøi prùniku do mìkkého pro-
støedí, kdy odpor postupnì
narùstá.

Chip: Mohli bychom pro ètenáøe va�e
cíle jednodu�e shrnout?
L. M.: Pokusím se: smyslem výzkumu je
nejen vidìt, ale i cítit, zda je jedna mole-
kula pøitahována nebo odpuzována dru-
hou, aby tomu mohl èlovìk pomoci
a pøímo to cítil. Je to jako kdy� zkou�íte
vsunout klíè do zámku. Pokud to nechá-
te poèítat èistì fyzikálnì, tak správnou
polohu nakonec najdete, ale projde se
celá øada stavù, které s hmatovou vyba-
veností minete, proto�e zjistíte, �e tady
nebo jinde to klade odpor. Budeme mít
mo�nost pomoci molekulám v interakci
a v praxi tvoøit pak mikroorganismy
s vlastností odbourávání �kodlivých lá-
tek. Tato problematika se dotýká i od-
bourávání ropných produktù. To by byl
velký pøínos pro �ivotní prostøedí. Na
Masarykovì univerzitì se tímto pro-
jektem zabývá Laboratoø struktury a dy-
namiky biomolekul, kterou vede profe-
sor Jaroslav Koèa.
Chip: Kdy mù�eme oèekávat první vý-
sledky?
L. M.: Pøi øe�ení spolupracujeme s lidmi
v USA, kteøí mají na tyto vìci patenty,
a na�ím plánem je do tøetího ètvrtletí le-
to�ního roku postavit prototyp systému
podporujícího torzní interakce.
Chip: Dìkuji vám za rozhovor a pøeji
hodnì úspìchù.

ZA CHIP ROZMLOUVAL LUBOR MÁRA

Doc. Matyska s pøístrojem Phantom pro silovou zpìtnou vazbu.

SuperPo.p65 14.7.1999, 15:3657



58
srpen 1999

DVD-RAM
     v. DVD+RW

Pøepisovatelné disky DVD

Nástup DVD technologie nebyl takový,
jak si mo�ná øada firem pøála. Rychlej-
�ímu roz�íøení navíc brání i neexistence
standardu v oblasti pøepisovatelných
diskù DVD. Pojïme se podívat trochu
do historie optických médií i na rùzné
technologie pøepisovatelných diskù.
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Disky CD (Compact Disk) jsou na svìtì
ji� pøes 15 let. Byly toti� pøedstaveny
v roce 1983 firmami Philips a Sony jako
nový, pøedev�ím hudební nosiè. Pozdìji
(asi v roce 1986) se zaèaly ve svìtì poèí-
taèù prosazovat disky CD-ROM a dnes si
to bez nich vlastnì ani
nedovedeme pøedstavit.
Staly se prostøedkem pro
distribuci softwaru, jsou
na nich ulo�eny rùzné
encyklopedie, hry, firem-
ní prezentace, databáze
a podobnì a mechanika
CD-ROM, která je schop-
na disky CD-ROM èíst, je
snad ji� v ka�dém novém
poèítaèi.
Po discích CD-ROM se
zaèaly prosazovat disky
CD-R a pozdìji i disky CD-RW. Pøedev�ím
disky CD-R (CD-Recordable) se staly ve-
lice populárními a cena mechanik CD-R
(tzv. �vypalovaèek�), které jsou schopny
na disky CD-R zapisovat, se sní�ila pod
8000 Kè; tato zaøízení tedy u� dávno
nejsou pouze doménou profesionálù
a vìt�ích firem. Technologie pøepisova-
telných diskù CD-RW (CD-ReWritable)
byla pøedstavena v roce 1996 a ji� v roce
1997 se zaèaly první mechaniky CD-RW
prodávat. Ty jsou schopny opakovanì za-
pisovat na disky CD-RW i jednorázovì na
disky CD-R. Cena diskù CD-RW je ale pøe-
ce jen stále dost vysoká, a tak jsou po-
pulárnìj�í mnohem levnìj�í disky CD-R.
K vìt�ímu roz�íøení technologií CD-R
a CD-RW pøispìla také snadnìj�í obslu-

ha mechanik a mnohem jednodu��í zpù-
sob zápisu, který usnadòují moderní pro-
gramy. Není divu, �e se v roce 1998 na
celém svìtì prodalo u� asi 700 milionù
diskù CD-R/RW a letos se má prodat asi
15 milionù mechanik CD-R/RW.

Kam s daty
Døíve fantastická kapacita diskù CD-ROM
a CD-R, tedy 650 MB, ale pomalu pøestá-
vala staèit, a proto se zaèalo hledat vhod-
nìj�í médium. V prosinci roku 1994 fir-

my Sony a Philips pøedstavily vysokoka-
pacitní disk Multimedia CD (MMCD). Spo-
leènosti Time Warner a Toshiba zase
o nìco pozdìji pøedstavily svùj disk na-
zvaný Super Disk (SD). Obì skupiny fi-
rem se nakonec dohodly na spoleèném
postupu a v roce 1995 byly polo�eny zá-
klady technologie DVD.
O technologii DVD se stará skupina fi-
rem nazvaná DVD Forum (døíve DVD Con-
sorcium), která byla zalo�ena v roce 1995
a jejími� èleny bylo zpoèátku deset firem.
Jde o firmy Hitachi, Matsushita Electric
Industrial (Panasonic), Mitsubishi Elect-
ric, Philips Electronics, Pioneer Electro-
nic, Sony, Thomson Multimedia, Time
Warner, Toshiba a Victor Company. DVD
Forum pøedev�ím definuje rùzné standar-
dy a metody výroby. V souèasné dobì je
èleny DVD Fora u� pøes sto firem; je ote-

vøené pro v�echny a èlenské firmy nemusí
nutnì podporovat jen formáty navr�ené
v rámci DVD Fora.
Disk DVD (digital video disc) byl zpoèát-
ku vyvíjen pøedev�ím jako nový nosiè pro
video, proto�e kazety VHS nejsou ideál-
ní. První DVD pøehrávaèe se na americ-
kém trhu objevily u� v roce 1997. V roce
1996 pak byl pøesnì specifikován i disk
DVD-ROM (jako nosiè dat pro pou�ití
v oblasti IT) a disky DVD se zaèaly pro-
sazovat jako mnohem univerzálnìj�í
médium (digital versatile disc). Disky
DVD se od diskù CD na první pohled ne-
li�í a mají stejné rozmìry, tedy prùmìr
12 cm. Kapacita disku DVD je ale mno-
hem vy��í � v základní verzi 4,7 GB (tedy
pøesnì 4,38 GB). Specifikovány jsou ale
i disky oboustranné a disky se dvìma
vrstvami, i kdy� se zatím pøíli� nepou�í-
vají. Na spodní vrstvu se vejde 3,7 GB,
a tak maximální kapacita oboustranné-
ho a dvouvrstvého disku DVD mù�e být
a� 17 GB.
Ani mechaniky DVD-ROM, schopné èíst
disky CD-ROM i DVD-ROM, se od mecha-
nik CD-ROM na první pohled pøíli� neli�í
- mají stejné rozmìry, vzhled, mechanis-
mus vkládání diskù a rozhraní (SCSI
nebo IDE). Jejich elektronika je ale sa-
mozøejmì jiná. Podle odhadù spoleènos-
ti IDC se v roce 1998 celosvìtovì proda-
lo asi 6,1 milionu mechanik DVD-ROM
a v tomto roce by jich mìlo být prodáno
asi 19,2 milionu. Mechaniky DVD u� po-
malu pronikají i do notebookù.

Kde je problém?
Prodej mechanik DVD v�ak neprobíhal
a neprobíhá podle døívìj�ích pøedpovìdí
analytikù ani podle pøání vìt�iny výrob-
cù. Podle pøedpovìdí mìl toti� prodej
mechanik DVD pøedstihnout prodej me-
chanik CD-ROM u� tento rok, av�ak ne-
do�lo k tomu. Podle upravených prognóz
by k obratu mìlo dojít a� nìkdy po roce
2000.

Mechanika DVD+RW firmy HP.
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Pøíèin pomalej�ího roz�íøení technologie
DVD je nìkolik a jednou z nich je i to, �e
DVD Forum není marketingovou firmou,
ale firmou technologickou, a tak propa-
gace tohoto média tak trochu vázne. Ze
zaèátku se podpory DVD nedostávalo ani
ze strany Hollywoodu, tedy firem, které
mají �pod palcem� filmové tituly, a dlou-
ho se diskutovalo i o zpùsobu ochrany
diskù DVD pøed nelegálním kopírováním.
Výrobci se nemohli dohodnout ani na
formátu audia: rozhodovalo se mezi
formáty Dolby AC3 Surround Sound
a MPEG-2 digital audio. První mechani-
ky DVD-ROM také nebyly schopny èíst
disky CD-R.
Rozvoji DVD brání také typický problém
novinek � vzniká jakýsi zaèarovaný kruh,
proto�e málokdo si koupí DVD pøehrávaè
nebo mechaniku DVD-ROM, kdy� je ne-
dostatek DVD titulù, a nedostatek titulù
je zase proto, �e se DVD mechaniky je�tì
pøíli� neroz�íøily. U nás je nabídka filmo-
vých titulù na DVD ji� sice pomìrnì bo-
hatá, ale jde vìt�inou o star�í tituly.
Novinky jsou døíve dostupné na video-
kazetách. Se softwarem na DVD je to je�-
tì mnohem hor�í, proto�e kromì Lang-
Masteru snad nic jiného na DVD není.

Problém navíc
Aby problémù nebylo málo, je tu dal�í
dilema, týkající se pøepisovatelných dis-
kù DVD. O pøepisovatelných discích DVD
se zaèalo hovoøit hned zpoèátku vývoje
a specifikace DVD, proto�e bylo jasné, �e
tudy pùjde vývoj, podobnì jako se postup-
nì prosadily technologie CD, CD-ROM,
CD-R a CD-RW. Postupnì vznikly dva
návrhy pøepisovatelných diskù DVD. Za
jedním z nich stály firmy Hitachi, Matsu-
shita Electric a Toshiba a za druhým pak
firmy Sony a Philips. Kompromisní stan-
dard, který vycházel èásteènì z obou
návrhù, byl nazván DVD-RAM a byl
schválen DVD Forem. Firmy Sony a Phi-
lips ale dále vìøily spí�e ve výhody své-

ho navrhovaného øe�ení a prosazují jiné
disky, nazvané DVD+RW � a máme tu
�válku� o standard. Tato válka tak tro-
chu pøipomíná válku mezi formáty video-
kazet ze 70. a 80. let, z jejího� výsledku
je jasné, �e vyhrát nemusí být v�dy to
lep�í øe�ení.

Pøepisovatelné disky DVD se na trhu sa-
mozøejmì oèekávají a pro svou vysokou
kapacitu jsou vhodné pro celou øadu úèe-
lù, napøíklad pro ukládání multimédií,
grafiky, CAD návrhù a podobnì, a mohly
by nahradit jak disky CD-R a CD-RW, tak
i napøíklad disky Zip, Jaz a také diskety.
Mohly by se tady stát jakýmsi univerzál-
ním médiem, který by øe�il v�echny po-
tøeby, a tak kromì pevného disku a me-
chaniky pro pøepisovatelné disky DVD by
v poèítaèi �ádná dal�í mechanika vlast-
nì nemusela být. Disky DVD jsou tedy
vhodnou platformou jak pro distribuci
softwaru, tak pro archivaci nejrùznìj�ích
dat. Existence odli�ných formátù v�ak
prosazení pøepisovatelných diskù DVD
urèitì zpomalí.

Formát DVD-RAM
Disky DVD-RAM jsou tedy oficiálnì pod-
porovány DVD Forem a specifikace tìch-
to diskù byla oznámena v dubnu roku
1997. Za disky DVD-RAM ale stojí jen
nìkteøí èlenové tohoto sdru�ení, konkrét-

nì firmy Hitachi, Matsushita Electric
(Panasonic) a Toshiba, co� jsou ale fir-
my velice známé. Disky DVD-RAM mají
kapacitu buï 2,6 GB, nebo 5,2 GB, po-
kud jsou to disky oboustranné. Pøipra-

vují se ov�em i disky DVD-
-RAM s kapacitou 4,7 GB,
tedy se stejnou kapacitou,
jakou mají disky DVD-
-ROM.
Formát DVD-RAM má nyní
urèitý náskok, proto�e me-
chaniky DVD-RAM jsou ji�
na trhu del�í dobu a u nás
jsou ji� také bì�nì dostup-
né. S jednou z nich jste se
mohli dokonce setkat i na
stránkách na�eho èasopi-
su. �lo o mechaniku Pana-
sonic LF-D1014, která nyní

stojí asi 20 000 Kè. Mechaniky DVD-RAM
ale vyrábí i dal�í firmy, napøíklad firmy
Hitachi, Samsung nebo AOpen. Mecha-
niky ètou a zapisují na disky DVD-RAM
a PD a to rychlostí 1385 KB/s.
Nevýhodou diskù DVD-RAM je to, �e musí
být ulo�eny v pouzdøe (kartrid�i). Jedno-
stranný disk je sice mo�né teoreticky
z pouzdra vyjmout a pou�ívat ho samo-
statnì, ale takovýto disk pak ji� není
mo�né dále pøepisovat. Disky jsou toti�
pomìrnì citlivé na neèistoty a dotyk prs-
tù, a tak ochrana pouzdra je pro nì dùle-
�itá. Mechaniky DVD-RAM pou�ívají
technologii CLV (Constant Linear Veloci-
ty), a dosahují tedy konstantní pøenoso-
vé rychlosti, a to na celém povrchu dis-
ku. Kvùli tomu ale musí mìnit rychlost
otáèení disku.
Mechaniky DVD-ROM (alespoò ty souèas-
né) nejsou schopny disky DVD-RAM èíst,
a to nejen kvùli tomu, �e disky DVD-RAM
jsou ulo�eny v pouzdru, které nejsou
mechaniky DVD-ROM schopny pojmout
(disky DVD se do nich vkládají volnì bez
pouzdra), ale i z dal�ích pøíèin. Jedinou
výhodou technologie DVD-RAM je tedy to,
�e jsou ji� del�í dobu na trhu.
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Mechanika DVD-RAM firmy Panasonic

dvd.p65 14.7.1999, 10:4659



60
srpen 1999

Formát DVD+RW
Za konkurenèním formátem DVD+RW
(ReWritable) stojí firmy Sony, Hewlett-
-Packard, Philips Electronics, Mitsubishi
Chemical, Ricoh a Yamaha, tedy opìt fir-
my velmi zvuèných jmen, které v oblasti
IT a pøedev�ím v oblasti technologií op-
tických diskù nìco znamenají. Tyto fir-
my jsou nyní spojeny v alianci nazvané
DVD+RW Compatibility Alliance (DCA).
Na rozdíl od diskù DVD-RAM nejsou dis-
ky DVD+RW umístìny v pouzdru
(caddy), a mnohem snadnìji se tedy
s nimi manipuluje. Jejich kapacita je vy�-
�í, a to 3 GB.
Zámìr uvést na trh mechaniku DVD+RW
byl oznámen ji� v listopadu minulého
roku na výstavì Comdex, kde byly pøed-
staveny ji� první funkèní vzorky. Termín
pro uvedení prvních mechanik, tedy prv-
ní polovina leto�ního roku, se podaøilo
splnit a koncem kvìtna pøedstavila jedna
z firem prosazujících formát DVD+RW,
konkrétnì Hewlett-Packard, první ko-
merènì dostupnou mechaniku DVD+RW
nazvanou HP DVD Writer 3100i. Skuteè-
nì se ale zaène dodávat a� na podzim
tohoto roku.
Mechanika HP DVD Writer 3100i ète a za-
pisuje na disky DVD+RW a ète disky
DVD-ROM, DVD video, CD-RW, CD-R, CD-
-ROM a CD audio. Jde o interní mechani-
ku, která se pøipojuje pomocí rozhraní
SCSI. Disky DVD+RW ète a zapisuje na
nì 1,25násobnou rychlostí DVD, tedy
rychlostí 1,7 MB/s. Jde o ekvivalent
11rychlostní mechaniky CD-RW. Dodává
se s programem Adaptec Direct DVD, kte-
rý ukládání zjednodu�uje, a s diskem se
pracuje podobnì jako s disketou. U me-
chaniky se pou�ívá technologie CAV (con-
stant angular velocity � konstantní úh-
lová rychlost), kdy se data nepøená�ejí
konstantní pøenosovou rychlostí. Cena
mechaniky HP DVD Writer 3100i bude
okolo 700 dolarù a jeden disk DVD+RW
by mìl stát asi 30 dolarù.
Podobnì jako disky DVD-RAM nelze dis-
ky DVD+RW èíst v mechanikách DVD-

www.dvdforum.org
www.dvdrw.org/dca
www.pioneerusa.com/dvdwrite.htm

infotipy

-ROM (ale vlo�it je do mechaniky samo-
zøejmì mo�né je). Jak ale tvrdí firmy
z aliance DCA, mechaniky DVD-ROM jsou
schopny disky DVD+RW èíst po malých
a málo nákladných zmìnách (konkrétnì
po zmìnì firmwaru a dekodéru) a èíst je
by mìly být schopny i nìkteré novì vy-
rábìné mechaniky DVD-ROM. Formát
DVD+RW nebyl sice uznán DVD Forem,
ale jako standard ho schválila asociace
ECMA (ECMA � European Computer Ma-
nufacturers Association). Také formát
DVD+RW se bude je�tì vyvíjet a v dal�í
fázi se poèítá s oboustrannými disky
DVD+RW o kapacitì 6 GB a s disky o ka-
pacitì 4,7 GB. Nová øada mechanik by
také mìla být schopna zapisovat rych-
lostí 2,5x DVD, to ale pøichází v úvahu
a� nìkdy mezi roky 2000 � 2001.

A je�tì dal�í
Výèet rùzných formátù DVD ale je�tì není
u konce. Kromì diskù DVD+RW a DVD-
-RAM existují i disky DVD-R a pøipravují
se i pøepisovatelné disky DVD-R/W. Tyto
dvì technologie jsou spojeny pøedev�ím
s firmou Pioneer. V pøípadì disku DVD-
-R jde v podstatì o DVD verzi disku CD-
-R. Disky DVD-R jsou z podobného ma-
teriálu, av�ak na rozdíl od diskù CD-R
mají kapacitu 3,95 GB. První mechaniky
DVD-R se zaèaly prodávat koncem roku
1997 a v dubnu tohoto roku firma Pio-
neer pøedstavila i 4,7GB disky DVD-R a
mechaniky pro nì.
Velkou výhodou diskù DVD-R je to, �e je
lze èíst v mechanikách DVD-ROM i v DVD
pøehrávaèích. Nevýhodou je ale cena
mechanik i diskù. Mechanika DVD-R to-
ti� stojí asi 5500 USD a jeden disk DVD-
-R asi 50 USD. Podobnì jako byly zpo-
èátku nedostupné mechaniky CD-R, zù-
stává technologie DVD-R kvùli cenì vhod-
ná zatím pouze pro profesionály, kteøí
vyvíjejí DVD tituly a potøebují zku�ební
disky, na kterých vyzkou�í pøed maso-
vou výrobou funkènost.
Z technologie DVD-R vychází je�tì tech-
nologie DVD-RW (nebo také DVD-R/W).
Na disky DVD-RW s kapacitou 3,95 lze
data zaznamenat, smazat je a znovu za-

psat. V mechanikách DVD-RW by mìlo
být mo�né pou�ít disky DVD-R i DVD-RW
podobnì jako u mechanik CD-RW. Stejnì
jako disky DVD-R bude mo�né disky DVD-
-RW èíst v�ude, i ve videopøehrávaèích.
Zámìrnì pí�i bude mo�né, proto�e me-
chaniky DVD-RW nejsou zatím na trhu
a i poté se nejspí�e stanou zále�itostí pro
profesionály. Také u nich se poèítá v dal�í
fázi se zvý�ením kapacity na 4,7 GB.

Jak z toho ven?
Nejasnosti kolem standardu pøepisovatel-
ných diskù DVD mají za následek, �e nì-
kteøí u�ivatelé odkládají jak nákup me-
chanik DVD-ROM, tak i pøepisovatelných
mechanik DVD � èekají na to, které øe�ení
se prosadí. U�ivatel se nutnì bojí toho, �e
si vybere formát, který nebude v budoucnu
podporován a který bude svázán pouze
s konkrétní mechanikou. A èekání nepo-
mù�e ani jedné ze stran. Situaci se proto
sna�í vyøe�it i organizace OSTA (Optical
Storage Technology Association), a tak se
chce dohodnout na nìjakém øe�ení. Situ-
aci by napøíklad pomohlo, kdyby mecha-
niky DVD-ROM byly schopny èíst bez pro-
blémù v�echny typy diskù CD i DVD
(vèetnì v�ech tøech typù pøepisovatelných
diskù DVD). Spoleènost OSTA ji� napøí-
klad stojí za standardem MultiRead �
mechaniky CD-ROM s touto funkcí mohou
èíst v�echny disky CD, a to vèetnì diskù
CD-RW. Pokud by se prosadilo nìco po-
dobného u diskù DVD, nemuseli by se
u�ivatelé tolik bát do pøepisovatelných
mechanik DVD investovat.
Je s podivem, �e DVD Forum �po�ehnalo�
technologii (tedy technologii DVD-RAM),
která není zpìtnì kompatibilní s me-
chanikami DVD-ROM, v té dobì ji� prodá-
vanými. Pokud by se od zaèátku prosazo-
val kompatibilní formát, takovéto
problémy by mo�ná nevznikly. Ka�dá
z pøepisovatených technologií má své ur-
èité výhody i nevýhody a vybrat jednu
z nich je nyní problém. Uvidíme, jak si
s více pøepisovatelnými DVD formáty po-
radí trh.

�PTR-
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K èemu je
dobré úesbé?

Rozhraní USB
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V osobních poèítaèích bylo a stále je�tì
je rùzných vstupnì-výstupních konekto-
rù více ne� dost. My�, klávesnice, joys-
tick, tiskárna nebo modem se toti�
pøipojují pomocí rùzných kabelù s nej-
rùznìj�ími konektory do sériových por-
tù, portu paralelního, PS/2, gameportu
a dal�ích. Zapojení poèítaèe a rùzných
periferií tak mù�e pro bì�ného u�ivatele
znamenat problém, a navíc pro dal�í za-
øízení se ji� nemusí dostávat volných
konektorù nebo pøeru�ení. Na zadní stra-
nì poèítaèe také narùstá nepøehledná
a �patnì pøístupná zmì� rùzných kabe-
lù, ve které se u�ivatel po èase �patnì
vyzná.
Proto, ale nejen proto, se výrobci poèíta-
èù (v èele s firmami Intel, Microsoft, Com-
paq, IBM a NEC) i rùzných periferních
zaøízení dohodli na novém rozhraní, kte-
ré je univerzální, rychlé, jednoduché
i levné a jmenuje se USB (Universal Se-
rial Bus), tedy univerzální sériová sbìr-
nice. Rozhraní USB je vhodné k pøipojení
nejrùznìj�ích externích zaøízení. Jde na-
pøíklad o my�i, klávesnice, joysticky,
gamepady, kamery, digitální fotoapará-
ty, tiskárny, modemy, skenery, tablety,
monitory, reproduktory nebo disketové
mechaniky.
USB je skuteènì univerzální, tak�e typ
pøipojeného zaøízení není v podstatì ni-
jak omezen. Stejnì tak není v podstatì
omezen ani poèet; k jednomu poèítaèi
toti� mù�e být pomocí USB teoreticky
pøipojeno a� 127 rùzných zaøízení. Tì�-
ko se asi najde nìkdo, kdo by chtìl

k poèítaèi mít najednou pøipojeno více
zaøízení. Maximální délka kabelu zaøí-
zení s USB je 5 m a pomocí univerzální
sériové sbìrnice je také mo�né zaøízení
napájet, tak�e nepotøebuje vlastní zdroj
energie. Pokud je ale energeticky nároè-
nìj�í (tedy pokud odebírá více ne�
500 miliampérù), bez vlastního zdroje se
neobejde. USB mù�e slou�it i k propojení
dvou poèítaèù.
Dal�í výhodou USB je to, �e se pomocí
nìj mohou zaøízení pøipojovat za bìhu
poèítaèe a jsou rovnou schopné èinnosti
� pøipojení pracuje v re�imu Plug and
Play, a tak odpadá instalace rùzných
ovládacích programù, nastavování pøe-
ru�ení (IRQ), restart poèítaèe a dal�í
nepøíjemné èinnosti. Systém pøipojené za-
øízení sám rozpozná, pouze je v nìkte-
rých pøípadech nutné nejprve instalovat
potøebné ovladaèe z diskety nebo disku
CD-ROM. USB ov�em podporují jen nì-
které operaèní systémy. Systém MS Win-
dows 95 OSR 2 má s USB je�tì problé-
my, a lep�í je proto systém MS Windows
98, který si ji� s USB poradí bez problé-
mù. Systém Windows NT zatím USB ne-
podporuje a bude ho podporovat a� pøi-
pravovaný systém Windows 2000.
Rozhraní USB není omezeno jen na svìt
PC, ale pou�ívá se i ve svìtì poèítaèù
Macintosh, tedy v prostøedí systému Mac
OS. Navíc právì poèítaè iMac firmy Ap-
ple zájem o USB rozpoutal, proto�e fir-
ma Apple ho mo�ná trochu odvá�nì vy-
bavila pouze tímto rozhraním, a �ádná
jiná tedy nemá. Navíc nemá disketovou
mechaniku, tak�e iMac urychlil i nástup
disketových USB mechanik nebo mecha-
nik Zip s rozhraním USB. I z poèítaèù PC
by ov�em èasem mìly rùzné typy konek-
torù vymizet a standardem pro pøipojení
v�ech zaøízení by se mìlo stát právì USB.
Velkou výhodou USB je také to, �e zaøí-
zení lze na sebe dále napojovat pomocí
tzv. rozboèovaèù (hubù), co� je jakýsi
zesilovaè pro odboèky USB. Klávesnici je
tedy mo�né napøíklad pøipojit k rozboèo-
vaèi umístìnému v monitoru a k ní je
zase mo�né pøipojit napøíklad my� � tím
se poèet kabelù vedoucích k osobnímu

poèítaèi znaènì sní�í a pøipojení se zjed-
nodu�í, proto�e zadní strana poèítaèe
vybavená rùznými konektory je èasto
�patnì pøístupná a rozboèovaè na moni-
toru nebo samostatný rozboèovaè je mno-
hem snadnìji pøístupný. Rozboèovaè pøi-
pojený pouze jedním kabelem se také
mù�e stát levnou a jednoduchou roz�i-
øovací stanicí pro notebooky � k nìmu je
toti� mo�né pøipojit napøíklad klávesni-
ci, my� a tiskárnu, a to jedním kabelem.
Pro své znaèné výhody se rozhraní USB
stále více prosazuje a dnes je jím vyba-
vena naprostá vìt�ina nových osobních
poèítaèù, pracovních stanic i notebookù
a k tìm ostatním jde vìt�inou alespoò
následnì doplnit. Poèítaèe s podporou
USB se vyrábìjí zhruba od roku 1996.
Nabídka rùzných zaøízení s USB neustá-
le roste a dnes je jich ji� skuteènì dosta-
tek. Na rozdíl od prvních modelù nejsou
ji� cenové rozdíly mezi bì�nou a USB
verzí zaøízení tak velké.
Pøenosová rychlost sbìrnice USB je
12 Mb/s, tedy 1,5 MB/s, a o tuto pøeno-
sovou �íøku se musí dìlit v�echna pøipo-
jená zaøízení. Pro vìt�inu zaøízení je to
rychlost dostateèná, ale pro rùzné zázna-
mové mechaniky je to pøece jen jisté ome-
zení. Pro pøedstavu � sériový port má
rychlost 115 Kb/s, paralelní port 115 KB/s,
paralelní port ECP/EPP 3 MB/s a rozhraní,
IDE ATA/33 33 MB/s.
V souèasné dobì se pou�ívá USB specifi-
kace 1.1. Ve vývoji je ale i nová specifi-
kace sbìrnice USB, oznaèená 2.0, která
pøinese mnohá zlep�ení. Jednou
z nejdùle�itìj�ích zmìn je deseti- a� dva-
cetinásobné zvý�ení pøenosové rychlosti
USB na 120 � 240 Mb/s. Se zpìtnou kom-
patibilitou se samozøejmì poèítá. Díky
zvý�ení pøenosové rychlosti bude mo�né
pomocí USB pøipojovat k poèítaèi
i napøíklad nejrùznìj�í záznamová zaøí-
zení, kamery s vysokým rozli�ením
a dal�í, na pøenosovou rychlost nároèné
doplòky.

�PTR

Snad v�echny nové osobní poèítaèe,
notebooky a pracovní stanice jsou dnes
vybaveny novým rozhraním USB. Ne
ka�dý mo�ná ale ví, k èemu je dobré,
jaké má výhody a mo�nosti. Proto,
a proto�e si to urèitì zaslou�í, jsme se
rozhodli tomuto rozhraní vìnovat pár
vìt. Také jsme pro vás pøipravili sou-
tì�, která se USB týká.
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A co je to vlastnì USB? USB je dnes ji�
standardní rozhraní pro ka�dého, kdo
pøechází na operaèní systém Windows
98, a umo�òuje i tìm nejménì znalým
u�ivatelùm pøipojení modemu, tiskárny,
gamepadu, nebo dokonce sesí�ování
dvou poèítaèù bez jakýchkoli znalostí.
Staèí jenom zapnout poèítaè a klidnì i za
chodu zapojit kabel. Více informací se
o tomto u�ivatelsky velice pøínosném
rozhraní mù�ete doèíst v èlánku o USB
na pøedchozí stranì.
Soutì�ní otázky:

1. Kolikrát je USB port rychlej�í ne�
sériový port s max. rychlostí
115 200 b/s?
a) a� 4x,
b) a� 32x,
c) a� 104x.

Soutì�

A� �ije USB!
Tento mìsíc pro vás na�e vydavatelství, zastoupené èasopisy Level, Chip
a Poèítaè pro ka�dého, pøiná�í ve spolupráci s firmami Microcom, Microsoft,
Entrega, ConQuest a Hewlett-Packard u nás zatím nevídanou soutì� o ceny
v celkové hodnotì pøes 250 000 Kè � Fincom poskytl deset USB modemù 56 kb
Travel, firma Entrega pìt multifunkèních USB rozboèovaèù, Primax pìt USB
scannerù, Hewlett-Packard USB tiskárnu DeskJet 880 a Microsoft USB game-
pady a reproduktorové sady.

2. Lze bez pøeru�ení práce pøipojit v OS
Windows 98 pøes USB rozhraní libovol-
né USB zaøízení a ihned s ním zaèít
pracovat?
a) Ano, USB rozhraní je tak navr�eno.
b) Ano, ale po pøipojení je nutno restar-
tovat poèítaè.
c) Ne, je nutno nastavit správné IRQ
pøeru�ení a restartovat poèítaè.

3. U 56kb modemù nevzniká kritické
místo pøenosu dat mezi poèítaèem
a modemem pøi pøipojení na:
a) sériovém portu UART 850,
b) USB portu,
c) sériovém portu UART 16550.

4. Lze pøipojit a ihned bez problémù
pou�ívat scanner UMAX nebo PRIMAX
pøipojený k poèítaèi pøes USB rozhra-
ní, ani� mohou vzniknout vzájemné
konflikty tiskáren, scannerù, modemù
a dal�ích pøipojených zaøízení?
a) Ne, to nelze, musí se alespoò restar-
tovat poèítaè.
b) Ano, staèí jej jen pøipojit a stisknout
tlaèítko �Snímat�.
c) Nesprávná otázka, zále�í na konkrét-
ním poèítaèi a situaci.

5. V leto�ním roce ubìhne 15 let od
okam�iku, kdy byla vyrobena první la-
serová tiskárna znaèky Hewlett-Pac-
kard. Kolik laserových tiskáren
Hewlett-Packard bylo dosud vyrobeno?
a) 5,5 mil.
b) 12 mil.
c) 35 mil.

soutì�ní lístek
Jméno, pøíjmení: ...............................................................................................
Adresa: ............................................................................................................
E-mail: ............................................................................................................
Vìk: ......... Profese: ........................................................................................
Pravidelnì ètu IT èasopisy: ...............................................................................

�  a   b   c         �  a   b   c         �  a   b   c         �  a   b   c         �  a   b   c

Soutì�ní lístek vyplnìný ve v�ech bodech za�lete do 31. 8. 1999 na adresu:
v ÈR: Agentura MCOM, s. r. o., Velké nám. 1, Hradec Králové, 500 02
v SR: Promedia Partner, s. r. o., Èajakova 14, Bratislava, 811 05

Ceny v hodnotì pøes 250 000 Kè
10x USB modem 56 kb Travel
5x USB multifunkèní rozboèovaè
5x USB scanner PRIMAX
1x USB tiskárna DeskJet 880
+ USB gamepady a reproduktorové
sestavy Microsoft
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Videostøi�na
    v bì�ném PC

DPS EditBAY
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Hned na poèátku musím pøiznat, �e ne-
jde o �havou novinku, karta byla na ev-
ropský trh uvedena ji� více ne� pøed ro-
kem, ale jsou tu hned dva dùvody, proè
se k ní vrátit � karta je stále stejná, ale
vyspìl software a ovladaèe a v Chipu
doposud nebyla její recenze. Postupnì si
získala øadu zákazníkù a pro�la i pocho-
pitelným vývojem. Dolaïovaly se ovla-
daèe, uzpùsoboval støihový software,
pøibýval software dodávaný s kartou atd.
Výrobce se domnívá, �e nyní, s verzí støi-
hového programu Video Action 6.2, se
systém stává témìø dokonalým. Podívej-
me se, jestli tomu tak skuteènì je.

Profesionální
videostøi�na
ve va�em PC

Ano, to, co bylo pøed nìkolika lety snem
mnoha videoamatérù, je dnes holou rea-
litou. Umo�nil to ohromný skok ve vý-
konu poèítaèù a hlavnì pokles jejich
ceny. Dnes bì�ný poèítaè s procesorem
Pentium II 400 MHz, 128 MB RAM, vý-
konnou grafickou kartou a 12 GB disko-
vé kapacity poøídíte i se 17" digitálním
monitorem za cca 45 000 Kè. Kdy� do nìj
nainstalujete nìjakou kartu na zpraco-
vání videa, napøíklad EditBAY (nebo kon-
kurenèní miroVIDEO DC30plus), dostá-
váte se na u� velmi zajímavou cenu.
Vezmete kameru èi video, výstup pustíte

Chystáte se na dovolenou a berete si
s sebou videokameru? Chcete støíhat vi-
deo? A znáte kanadskou firmu Digital
Processing Systems (DPS)? S tímto vý-
robcem profesionálních videoeditaèních
a studiových zaøízení jste se na strán-
kách Chipu ji� nìkolikrát setkali, ale
doposud se podrobnìji nepsalo o kartì
DPS EditBAY, urèené pro zpracová-
vání videa v kvalitì VHS, S-VHS
a Hi8. Je tedy ideální právì pro polo-
profesionální pou�ití a multimédia.

do poèítaèe (�digitalizujete� obraz
i zvuk), v poèítaèi zpracujete (sestøíháte,

otitulkujete, pøidáte efekty atd. � v�e zá-
visí jen na va�í kreativitì) a výsledek
po�lete zpìt na pásku.

Pohled na EditBAY
Spoleènì s PCI kartou polovièní délky se
dodává �est kabelù (zvuk, S-Video
a kompozitní), dva manuály v angliètinì
(instalace karty, Video Action), instalaè-
ní CD, registraèní karta a CD s progra-
mem Sound Forge XP 4.5 pro zpracová-
ní audia. Èeský distributor pøidává
pøelo�ené manuály, nechybí ani 45minu-
tová výuková videokazeta, která vás pro-
vede krok po kroku instalací a správnou
konfigurací støihového programu.
Pohled na zadní èást karty uká�e kom-
pozitní a Y/C vstupy a výstupy (celkem
ètyøi konektory) a dal�í dva minijackové
konektory pro zvuk. Na kartì je i interní
konektor pro pøipojení zvuku z CD-ROM
mechaniky, tak�e lze pøipojit i jinou zvu-
kovou kartu. A pokud vás stejnì jako
mne zaujme zásuvný modul, vìzte, �e jde
o zvukovou èást karty, která mimo jiné
zaji��uje synchronizaci audia s videem.

Instalace
U recenzí bývají uvádìny minimální po-
�adavky na vybavení poèítaèe. V tomto

pøípadì je to zbyteèné, nebo� takový po-
èítaè, jaký výrobce pova�uje za minimál-
ní, ji� déle ne� rok nikde nekoupíte. Na-
opak dnes bì�nì prodávané poèítaèe lze

pova�ovat za naprosto dostaèu-
jící. Zároveò je nutné vymýtit
mýtus, �e na video je potøeba SCSI
rozhraní a disky. Ano, je�tì pøed
nìkolika mìsíci byly SCSI disky
mnohem bezpeènìj�í, spolehlivìj-
�í a hlavnì rychlej�í. Na bezpeè-
né pøehrávání (bez vypadlých
snímkù) komprimovaného videa
pøi nejvy��í mo�né kvalitì (tj.
3 : 1) toti� potøebujete kontinuál-
ní datový tok, který nikdy nekles-

ne pod 6,5 MB/s. Samozøejmì mù�ete na-
stavit i vy��í kompresní pomìr, tak�e
datový tok bude ni��í a postaèí ménì vý-
konný disk. Vìt�ina dne�ních Ultra/ATA
(IDE) diskù, které se chlubí 7200 otáè-
kami za minutu, tento parametr splòu-
je. Staèí tedy do poèítaèe nainstalovat li-
bovolný disk pro systém a potom dal�í,
který bude vyhrazen pouze pro video (ten
by mìl mít 7200 ot./min). S kartou do-
stanete DPS Benchpress, který spolehli-

EditBAY, komplexní videoeditaèní
systém pro PC.
Komprese: M-JPEG, pomìr 3 : 1 a�
100 : 1.
Rozli�ení: plný PAL (720 x 576),
25 snímkù/s.
Barevná hloubka: 24bit. true color,
4 : 2 : 2 YUV.
Videovstupy/výstupy: ka�dý 1x
S-Video (mini-DIN, Y/C), 1x kom-
pozitní (RCA).
Poèet audiokanálù: dva (jeden ste-
reo).
Audiovstupy/výstupy: ka�dý 1x ste-
reo minijack (35 mm).
Výrobce: DPS, Markham, Ontario,
Kanada.
Poskytl: SYNTEX, Praha.
Cena: 29 900 Kè.

popis

Pohled na vlastní videoeditaèní kartu.
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vì otestuje vá� disk a sdìlí, zda vyhovu-
je potøebným parametrùm.
Zasunutí nepøíli� robustní karty do PCI
Bus Master slotu poèítaèe tedy nic ne-
brání, a potom staèí jen na-
startovat systém, Windows 95/
98 rozpoznají nový hardware
a po�ádají o vlo�ení CD s pøí-
slu�nými ovladaèi. Nìkolik
týdnù jsou k dispozici i ovla-
daèe pro Windows NT, které
dlouho chybìly. Potom nain-
stalujete støihový program Vi-
deo Action, nakonfigurujete
a vyladíte systém, a je to.

DPS Video Action
Pro vìt�inu z nás, odchova-
ných programy Adobe Premie-
re a Ulead MediaStudio, je støi-
hový software s názvem Video
Action nepøíli� známý pojem.
To nemusí být v ka�dém pøípadì obrov-
ským nedostatkem, ale pøece jen, pokud
u� jste na nìco zvyklí, neradi se pøeuèu-
jete na nìco jiného. Na kartì EditBAY
mù�ete støíhat i v ostatních støihových
programech podporujících AVI formát
videa, ale doporuèuji vám dát programu
Video Action �anci. Mo�ná budete mile
pøekvapeni, zøejmì to není tak �patné øe-
�ení. V�e zaèalo asi pøed dvìma lety, kdy
DPS koupila firmièku Star Media, autora
pùvodního programu Video Action. Nyní
je nejsilnìj�í zbraní programu maximál-
ní integrace s hardwarem od DPS (od nej-
levnìj�ích a� po nejdra��í karty).
Video Action disponuje takzvaným selek-
tivním renderingem, to znamená, �e pro-
poèítává pouze zmìny ve videu, lze pøe-
hrávat video pøímo z èasové osy (odpadá
nutnost renderovat nový soubor) a èisté
støihy lze aplikovat na video bez poèítá-
ní. Pokud chcete vymìnit zvukový dopro-
vod u videa za jiný, také nemusíte nic
poèítat. Video Action rovnì� umo�òuje
míchat nìkolik zvukových stop v reálném
èase. Kromì základních funkcí, bì�ných
u v�ech støihových programù, obsahuje
i více ne� 1000 dal�ích pøechodových
efektù a 3D pøechodù. V�e lze editovat,
upravovat, a dokonce i ukládat pod vlast-
ními jmény, co� je pøíjemné zejména pro
kreativní u�ivatele, kteøí mají svùj styl.
S kartou získáte i celkem schopný titul-
kovací program Insriber CG, který se in-
staluje jako plug-in. Je pøíjemné, �e ti-
tulky nemusíte vytváøet v externí aplikaci
a do støihového programu komplikova-
nì importovat. Pouze si odskoèíte do no-
vého okna, kde titulek vytvoøíte (je tam
øada velmi elegantních pøednastavení),

jednodu�e se vrátíte zpìt a titulek je vlo-
�en jako dal�í vrstva. �koda �e tato ver-
ze Inscriberu nepodporuje titulky s po-

hybem ve 3D prostoru, ale to bych za ty
peníze chtìl asi moc (verze, které to umì-
jí, se toti� dokupují). Zdarma je pøipojen
i profesionální wave editor Sound Forge
XP 4.5 od Sonic Foundry, který doká�e
upravovat zvuk pøímo v AVI souborech.
V souèasnosti se Video Action dodává
zdarma a pouze s hardwarem firmy DPS,
nelze jej koupit samostatnì. Nìkteøí pro-
fesionální støihaèi nejsou spokojeni
s ponìkud pestrobarevným vzhledem
programu, ale ti pøece nestøíhají ani

v Premieøe, jsou prostì konzervativní,
zvyklí na systémy typu Avid, Speed Ra-
zor atd., které se ov�em pohybují v jiných
cenových relacích. Na Video Action si
zkrátka musíte chvíli zvykat, ale pak si
jej asi oblíbíte.

U�ivatelské prostøedí programu Video Action 6.2.

Jeden z nabízených efektù (zvlnìná vodní hla-
dina prolínající mezi písmeny).

A co DV?
Dnes jsou populární kamery ukládající
video ve formátu DV (profesionální

DVCAM) a pochopitelnì
i nejnovìj�í Digital8, které
disponují rozhraním Fire-
Wire (i.LINK), jím� se do po-
èítaèe transportují ji� digi-
tální data. Odpadá nutnost
digitalizace analogového
videa jako u S-VHS, Hi8
apod. Støihová øe�ení s roz-
hraním FireWire jsou sice
levnìj�í ne� analogové kar-
ty typu EditBAY, ale nemají
analogové vstupy ani výstu-
py, co� mù�e mnoha u�iva-
telùm vadit. Proto zva�te
mo�nost poøídit si ke kartì
EditBAY i nìjakou tu digi-
tální kartu (DPS Spark kon-
èí a vyprodává se, ale na

èeském trhu pùsobí i firmy Canopus
s DVRaptorem a Pinnacle s miroVIDEO
DV200 a DV300). Existují dokonce i kar-
ty (Canopus DVRex-M1 a FAST DVMas-
ter), které mají digitální i analogové roz-
hraní. Jsou v�ak osazeny hardwarovým
kodekem a stojí okolo 90 000 Kè, tak�e
je levnìj�í kombinovat kartu EditBAY
a libovolnou kartu FireWire.

Praxe
Karta DPS EditBAY je skuteènì funkèním
øe�ením bez vìt�ích problémù a jen tì�-
ko se hledají její záva�nìj�í negativa. Na
9 GB ulo�íte cca 40 minut videa pøi kom-
presi 5 : 1, pøièem� rozdíly mezi kompres-
ním pomìrem 3 : 1 a 6 : 1 pouhým okem
témìø nerozeznáte. EditBAY je podle mne
velmi rozumná investice, chcete-li zpra-
covávat analogové èi digitální video
a ukládat jej na S-VHS nebo VHS. Výho-
dou je té� to, �e hardware i støihový pro-
gram pocházejí od jednoho dodavatele,
tak�e pøi pøípadných problémech lze po-
moc hledat na jediné adrese (beze sporù
o to, kdo je za nì odpovìdný).
Zaujala mne také mo�ností vyu�ití kar-
ty k pøenosu videa na internet (na rozdíl
od konkurenèních karet, které nenabízejí
tak vysoké kompresní pomìry, EditBAY
zvládala na mém domácím poèítaèi
s RealVideoEncoderem v reálném èase
nìjakých 7 a� 9 snímkù za sekundu � jen
o málo lep�ích výsledkù jsem dosahoval
s kartami Osprey, urèenými speciálnì ke
zpracování videa pro internet). S kartou
jsem byl natolik spokojen, �e si jistì za-
slou�í ocenìní Chip Tip.

MAREK DOSTÁL
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Pøesto�e poslední srovnávací test gra-
fických karet u nás probìhl v loòském
srpnovém vydání Chipu, ji� od bøezna
nás doslova bombardujete pøáními
a dotazy, kdy u� koneènì budeme mít
velký test grafických karet. A tak jsme
pøeorganizovali ná� plán a zaøadili
jsme pøesnì po roce srovnávací test
grafických karet pro sbìrnici AGP.

3D výkon
    do bytu

Test grafických karet pro domácí pou�ití
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Kdy� se zpìtnì podívám do loòského tes-
tu, nezbývá ne� dát za pravdu tìm z vás,
kteøí jste si o test tohoto typu psali a svoji
�ádost zdùvodòovali tím, �e vývoj
v oblasti 3D akcelerátorù byl za tento rok
velmi rychlý, a proto je urèitì co testo-
vat.
Pøíèin, proè jsme se sna�ili srovnávací
test grafických karet odsouvat, bylo nì-
kolik, ov�em dvì z nich jsou dominant-
ní. Tou první bylo èekání na slibovanou
kartu s èipem G400 od firmy Matrox (to
aby mìly RIVY TNT2 sobì rovného kon-
kurenta). Druhou a nejdùle�itìj�í pak

bylo to, �e jak TNT2, tak G400 podporují
AGP 4X, ale stejnì jako v pøípadì ATA/
66 trochu zaspali výrobci èipových sad
pro základní desky. Prvním èipsetem,
který by mìl AGP 4X umìt, má být Cami-
no od spoleènosti Intel a má nést ozna-
èení i820. Oficiální uvedení Camina lze
oèekávat v záøí nebo v øíjnu. Vzhledem
k tomu, �e tento èipset by mìl pracovat
s novými pamì�ovými moduly typu
RDRAM, bude jejich pou�ití minimálnì
v prvních mìsících výraznì dra��í ne�
pou�ití dnes bì�ných základních desek.
I proto jsme usoudili, �e nemá význam
dál èekat, a pustili jsme se do práce. Je
pravda, �e karty se zmínìnými èipy bu-
dou trochu v nevýhodì, ale za souèas-
ného stavu vìcí s tím lze dìlat pramálo.

Potøeba rychlosti
Výkon grafických èipù roste mnohem
rychleji ne� napøíklad výkon CPU. Proè

tomu tak je, není �ádnou záhadou. Pryè
jsou doby, kdy poèítaèové høe staèil
k úspìchu dobrý nápad a zábava. Hráèi
jsou dnes velmi kritiètí ke grafickému
provedení.
Moderní grafický èip ji� není pouze hlou-
pým pøevadìèem dat z CPU na monitor,
ale je sám o sobì mimoøádnì výkonným
procesorem s miliony tranzistorù a s pra-
covní frekvencí èasto vysoko pøesahující
hodnotu 100 MHz. Jeho výkonu se vy-
u�ívá nejen k prostému zobrazování gra-
fických dat, ale i k jejich výpoètu, aby se
tak u�etøil pracovní èas CPU. Na vypoèí-
tanou scénu se pak naná�ejí textury, jako
kdy� malíø pokojù naná�í váleèkem vzo-
rek na èistou bílou stìnu. Následné �vy-
lep�ování� scény je tøetí úlohou grafic-
kého èipu. Za funkcemi jako bilinear nebo
trilinear filtering, mip-mapping èi anti-
aliasing se skrývají ani ne slo�ité, ale na
výpoèetní výkon velmi nároèné algorit-
my. Snahou je docílit co nejhlad�ího ob-
razu, bez poèítaèovì kostrbatých �ikmých
hran a s dobrou prostorovou perspekti-
vou. Také efekty, jako je mlha, zvíøený
prach nebo ohnivé výbuchy, dodávají vý-
sledné scénì na realitì.
To v�e je pochopitelnì nutné dìlat v co
mo�ná nejvy��ím rozli�ení. 640 x 480 ji�
dnes málokoho uspokojí. Na perfektní
zvládnutí 1600 x 1200 je�tì 3D akcele-
rátory výkonnostnì pøipraveny nejsou,
ale 1024 x 768 poskytuje ji� slu�nou
kvalitu obrazu. Pokud doká�e grafická
karta plynule zobrazovat scénu je�tì
ve vy��ím rozli�ení i se v�emi efekty � tím
lépe.
Hry samozøejmì nejsou jediným typem
aplikace, ale s pøihlédnutím k zamìøení
testu jsou právì hry nejnároènìj�í na
výpoèetní výkon. Je jasné, �e pokud je
poèítaè vyu�íván jen na psaní dopisù,
tabulkové výpoèty nebo na brouzdání po
internetu, vystaèí tøeba i 4MB grafická
karta v cenì okolo jednoho tisíce korun.
Pokud v�ak poèítáte s tím, �e vy nebo
va�e ratolest budete hrát hry, vyplatí se

Výkon grafických èipù staèí ve spolupráci
s procesorem i k dekódování filmù ve for-
mátu MPEG-2. Kromì mechaniky DVD-
-ROM a výkonného procesoru (doporuèuji
procesor aspoò na 300 MHz) je potøeba
pøíslu�ný pøehrávací program. Ten se buï
dodává pøímo v balení s kartou, nebo je lze
obvykle za nìkolik set korun pozdìji pøi-
koupit. Pokud vás tato mo�nost zajímá, je
dobré si pøi koupi karty ovìøit, �e prodejce
je skuteènì schopen pøíslu�ný software do-
dat.
Výkon karet v této oblasti jsme bohu�el
pøesnì zmìøit nemohli, ale nejplynulej�í vi-

deo zaji��ovaly karty ATI Rage 128 a karta
Matrox G400. Karty s èipy nVIDIA RIVA
TNT a RIVA TNT2, které jsme mìli mo�-
nost vyzkou�et, nezvládaly dekódovat
MPEG-2 tak plynule. Ov�em ani ATI Rage
128 s Matroxem G400 nemìly video do-
konale plynulé, ale o trochu lep�í to bylo,
a se �petkou tolerance je mo�né mít po�i-
tek i z takto pøehrávaného filmu.
Je to v�ak výkonnostnì natolik nároèná zá-
le�itost, �e souèasné systémy nejsou schop-
ny se vyrovnat specializovaným obvodùm,
které se pou�ívají ve stolních pøehrávaèích
DVD.

DVDDVD
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pøi koupi nebo upgradu poèítaèe inves-
tovat do kvalitnìj�í karty.

AGP xX: A k èemu to?
AGP (Accelerated Graphics Port) pøivedl
na svìt Intel (kdo jiný) asi pøed dvìma
roky jako vylep�ení architektury zalo�e-
né na procesorech Pentium II. Hlavním
dùvodem bylo to, �e datová propustnost
sbìrnice PCI (132 MB/s) se ji� stala pøíli�
úzkým hrdlem celého systému, k èemu�
musíme je�tì pøipoèítat skuteènost, �e se
o tuto �datovou kolejnici� musela grafic-
ká karta dìlit je�tì s dal�ími èástmi sys-
tému (s øadièi IDE a SCSI, sí�ovou kar-
tou apod.). AGP ve verzi 1X doká�e
pøenést a� 264 MB dat za ka�dou sekun-
du. Témìø v�echny souèasné karty v�ak
zvládají re�im AGP 2X s dvojnásobnou
pøenosovou kapacitou � 528 MB/s. To je
umo�nìno tím, �e pøenos dat je zahájen
nejenom s ka�dou nábì�nou hranou, ale
i s ka�dou sestupnou hranou hodinové-
ho signálu, pøièem� jak AGP 1X, tak sbìr-
nice AGP 2X pracují na dvojnásobné
frekvenci ne� PCI, tedy na 66 MHz. O pøi-
pravovaném re�imu AGP 4X jako by byly
informace stále utajovány. I na interne-
tu je dost velký problém najít nìjaké vì-
rohodné zprávy o tomto re�imu. Jediný
zdroj, kterému se dá vìøit, je pøímo
u pramene, tedy ve specifikacích firmy
Intel. Z tìch vyplývá, �e dal�ího zdvoj-
násobení pøenosové kapacity (to je a� na
1 GB/s) je dosa�eno tím, �e s ka�dou ná-
bì�nou i sestupnou hranou hodinového
signálu je pøeneseno dvakrát víc dat, ne�
tomu je u AGP 2X.
Nìkteré základní desky umo�òují na-
stavit frekvenci sbìrnice AGP a� na
100 MHz. Tím je hranice maximální pøe-
nosové rychlosti posunuta pøibli�nì
k 800 MB/s. Jedná se ov�em o prach-
sprosté �pøetaktování� jak èipové sady,
tak i obvodù grafické karty se v�emi
z toho vyplývajícími dùsledky vèetnì ri-
zika nestability nebo postupného sni�o-
vání �ivotnosti takto pøetì�ovaných ob-
vodù.
Vzhledem k tomu, �e sbìrnice AGP není
univerzální jako PCI, je na ní mnohem
jednodu��í adresace, èasování apod.
Toho se velmi dobøe vyu�ívá u DIME (Di-
rect Memory Execute). Tato velmi zají-
mavá výhoda AGP umo�òuje pou�ívat
systémovou pamì� poèítaèe pro odkládá-
ní textur, které se ji� neve�ly do video-
pamìti, ba co víc, je k nim mo�né pøis-
tupovat pøímo, tedy bez plýtvání
procesorovým èasem. Ani tato výhoda

v�ak nenachází bezvýhradnou podporu
u v�ech výrobcù grafických èipù. Nejzáø-
nìj�ím pøíkladem je 3dfx Interactive se
svým velmi výkonným èipem Voodoo3,
který tuto funkci AGP nepodporuje.
Nemusíte mít ale obavy, �e by karta
s AGP 4X nefungovala na bì�né základ-
ní desce. Specifikace AGP pøedepisuje
povinnost pracovat i na ni��í verzi AGP.
To znamená, �e pokud je karta AGP 4X,
musí umìt pracovat i v re�imu AGP 2X
a naopak, a pokud bude základní deska
AGP 4X, musí spolupracovat i se v�emi
star�ími kartami AGP.

Kam já to v�echno�
Ceny pamì�ových èipù neustále klesají.
Projevuje se to i na mno�ství pamìti, ja-
kým bývají vybaveny grafické karty. Na
novì poøizovaném 3D akcelerátoru by
nemìlo být ménì ne� 16 MB. Pøesto�e
vìt�ina karet podporuje DIME, pøístup do
vlastní pamìti je pochopitelnì mnohoná-
sobnì rychlej�í ne� �lovit� textury z hlav-
ní pamìti a posílat je pøes AGP.
Pro dne�ní hry je 16 MB dostaèujících ve
velké vìt�inì pøípadù, ale zahrajete si
dobøe i s 8 MB. Za rok to ale pravdìpo-
dobnì platit nebude. 32 MB v�ak ani dnes
není tak úplnì zbyteèným luxusem, jak
by se mohlo na první pohled zdát, a s vý-
hledem do budoucna stojí poøízení 32MB
grafické karty minimálnì za úvahu.

Jak hluboko ty barvy
klesly. Nebo stouply?

Hodnì se v poslední dobì mluví o výz-
namu 32bitového renderování obrazu.
Rozdíl mezi scénami vytvoøenými
v 16bitové nebo 32bitové barevné hloub-
ce není pøíli� markantní a vìt�ina lidí si

ho ani nev�imne, ale jsou pøípady, kdy
16bitové renderování lehce zaostává za
32bitovým. Znát je to hlavnì v plynulých
barevných pøechodech nebo pøi zobrazo-
vání skrz prùhledné objekty (napø. pøed-
mìt pod vodní hladinou), kdy výsledná
scéna vytváøí o trochu reálnìj�í pocit.
V�echno ale nìco stojí, a v tomto pøípa-
dì za 32bitovou barevnou hloubku zapla-
tíme èástí výkonu. Je tedy na vkusu ka�-
dého hráèe, zda zvolí vìt�í hloubku
barev, nebo radìji o stupeò vy��í rozli-
�ení.

Jak jsme testovali
Jako u kterékoliv skupiny testovaných
zaøízení i tady velmi zále�í na tom, aby
byla v�echna zaøízení testována za stej-
ných podmínek. V pøípadì grafických ka-
ret se ov�em dostáváme do jistých obtí�í.
První problém se vyskytuje hned pøi vol-
bì poèítaèe, na kterém se budou testy
provádìt. Rùzné procesory podporují rùz-
né sady multimediálních instrukcí, a ne
v�echny ovladaèe jsou optimálnì vyladì-
ny pro v�echny z nich. Ideální by bylo
provést testy na nìkolika rùzných systé-
mech s rozdílnými typy procesorù, co�
bohu�el nejsme s to pøedev�ím z èaso-
vých dùvodù zvládnout. Jako nejkorekt-
nìj�í se tedy jeví pou�ití nejvýkonnìj�í-
ho procesoru, který je právì na trhu.
Vyu�ili jsme proto laskavosti firmy Mi-
ronet, je� nám pro testy zapùjèila poèí-
taè Mironet 7055 Hellfire, o kterém jste
se mohli doèíst v krátkodobých testech
zveøejnìných v minulém èísle Chipu. Tes-
tovací konfigurace tedy byla následující:
základní deska Asus P2B s èipovou sa-
dou Intel 440BX, 128 MB 100MHz pa-
mìti SDRAM, pevný disk WD Expert
18 GB, zvuková karta SB Live! Value
a pøedev�ím procesor Intel Pentium III na
frekvenci 550 MHz. Pro zkou�ení pøehrá-
vání filmù z disku DVD jsme pak je�tì

Balení
Grafické karty mù�ete zakoupit ve dvou rùz-
ných baleních. Tím prvním je tzv. retail. Ten
je urèený pro prodej koncovým zákazníkùm,
kteøí si kartu kupují zvlá��. Obvykle bývá
pøibaleno více softwaru, nìjaké videokabe-
ly a hry. Také bývá obsáhlej�í dokumenta-
ce, ale hlavnì je v�e v pomìrnì velké
a pùsobivé krabici. Nevýhoda tohoto bale-
ní je jediná, a to vy��í cena, zpravidla

o 10 � 20 % oproti balení nazývanému bulk,
co� je druhý zpùsob, kdy se karty dodávají
pouze v antistatických sáècích, s jedním
nebo dvìma disky CD-ROM. Takto samo-
statnì by se karty koncovým zákazníkùm
vùbec nemìly prodávat (balení bulk je ur-
èeno pro výrobce poèítaèových sestav),
ov�em na na�em trhu se tak dìje bì�nì.

Balení
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pøipojili mechaniku DVD-ROM od firmy
Toshiba.
Hardware máme za sebou, pojïme se
podívat na software. K testování výko-
nu karty ve 2D se nejlépe hodí kanceláø-
ské aplikaèní testy. Zde v�ak nará�íme
na problém, �e dne�ní grafické èipy pøe-
vy�ují ve 2D oblasti schopnost zbytku
systému dodávat grafické kartì po�ado-
vaná data. Proto jsou si výsledky tìch
nejlep�ích karet ve 2D velmi podobné.
Pro testy ve 3D jsme pou�ili komplexní
test 3DMark 99. Quake II se pou�ívá jako
jednoduchý, ale pøitom spolehlivý a bez-
problémový OpenGL test ve vìt�inì srov-
návacích testù, a tedy ani u nás nemohl
chybìt. Testování výkonu karet pøes Di-
rect3D obstarala hra Incoming. Testova-
li jsme jak pøi renderování v 16bitové
barevné hloubce, tak pøi 32bitové. Jako
standardní rozli�ení jsme pou�ili 1024 x
768 bodù, které pova�ujeme za pøimìøe-
né a které je�tì zvládá vìt�ina testova-
ných karet ve 3D i pøi barevné hloubce
32 bitù. Pro nìkteré z karet jsme v�ak
museli pøi testech s 3DMarkem 99 po-
u�ít rozli�ení ni��í, tedy 800 x 600. �lo
o karty se 4 MB pamìti. Výsledné hod-
noty tohoto testu nejsou tedy srovnatel-
né s hodnotami u ostatních karet. U her
jsme zvolili rùzná rozli�ení. Pokud není
v tabulce hodnota u nìkterého z roz-
li�ení, znamená to, �e test nemohl pro-
bìhnout buï pro nedostatek pamìti, nebo
proto, �e rozli�ení 960 x 720 nepatøí mezi
ty standardní, tak�e se stalo, �e ho nì-
které karty nepodporují. V takovém pøí-
padì je pro�krtnutá pøíslu�ná kolonka.
Testovali jsme na systému Windows 98,
samozøejmostí je èistá instalace pro ka�-
dou kartu, aby nedo�lo k �ádnému ovliv-
nìní testù vlivem kolize ovladaèù. Chy-
bìt nemohl ani DirectX ve verzi 6.1.
Posledním a asi nejdiskutovanìj�ím
problémem je nastavení pøíslu�né karty.
Pochopitelnì, pokud u jedné karty zapne-
me trilineární filtrování a u jiné nas-
tavíme jen bilineární, nebudou výsledky
srovnatelné. To je samozøejmì obdobné
u v�ech funkcí, které se dají nastavová-
ním ovlivnit. Potí� je v tom, �e ovladaèe
karet nemají shodné mo�nosti nastavo-
vání, tak�e co u nìkteré karty nastaví-
me bez problémù, u jiné nemù�eme ni-
kterak ovlivnit. Sna�ili jsme se proto
pou�ívat takové nastavení, které je nej-
blí�e standardnímu nastavení co nejvìt-
�ího mno�ství karet.
Jedním z nich je tzv. èekání na vertikální
synchronizaci. Je-li tato funkce zapnuta,

èeká karta se zahájením zobrazování
spoèítaného obrázku a� do chvíle, ne� je
zahájeno vykreslování nového obrázku
na monitoru. Je tedy zøejmé, �e není mo�-
né dosáhnout vy��ího poètu zobrazených
snímkù, ne� je obnovovací frekvence ob-
razu. A teï:
1. Chceme-li dosáhnout nejlep�í prùmìr-
né hodnoty fps (frames per second, po-
èet snímkù za sekundu), musíme tuto
funkci vypnout, co� ne v�echny ovlada-
èe umo�òují.
2. Vzhledem k tomu, �e obnovovací frek-
vence obrazu znatelnì ovlivòuje výsled-
ky testù, musí být nastavena na jednu
standardní hodnotu, kterou dozajista
budou umìt v�echny testované karty (po-
u�ívá se témìø výhradnì 60 Hz).
3. Jeliko� by ty karty, u kterých nelze vy-
pnout èekání na vertikální synchroniza-
ci, vykazovaly výraznì men�í hodnoty
fps, neodpovídající jejich skuteènému
výkonu, zbývá jediné mo�né øe�ení �
nastavit obnovovací frekvenci obrazu na
nejvy��í mo�nou hodnotu.
Výsledkem je, �e u tìch karet, u nich�
zmínìná funkce nelze vypnout, dostane-
me testováním hodnoty, které nejsou
pøesnì srovnatelné s ostatními kartami,
proto�e testy byly provedeny za trochu
rozdílných podmínek.
Druhou mo�ností je
nechat funkci èekání
na vertikální synchro-

nizaci u v�ech karet zapnutou. Ale vy-
povídají potom hodnoty pohybující se nì-
kolik bodù pod �edesátkou o skuteèném
výkonu karty, která mù�e zobrazit i vý-
raznì pøes 100 snímkù/s? Ov�em, a to
dokonce pomìrnì dobøe. Ihned vysvìtlím.
Nejdøíve si polo�me otázku: �Jaký vý-
znam má, je-li karta schopna výkonu 40
nebo tøeba 60 fps, kdy� nad 30 fps je
obraz ji� dostateènì plynulý?� Jde o to,
�e namìøené hodnoty jsou prùmìrné za

urèitý èasový úsek. I karta, která vyká�e
v testu prùmìrný výkon 60 fps, se mù�e
dostat ve slo�itìj�í scénì (výbuchy, mlha,
zvíøený písek, vìt�í mno�ství velkých tex-
tur) do takových potí�í, �e okam�itá hod-
nota výkonu mù�e klesnout i tøeba pod
15 fps. V takových chvílích je ji� zadrhá-
vání obrazu nepøehlédnutelné a velmi
nepøíjemné. Je pravda, �e není zas tak
podstatné, bì�í-li aktuálnì karta na 60,
nebo na 100 fps. Nás by mìlo pøedev�ím
zajímat, jak èasto a jak mnoho klesá vý-
kon pod hranici plynulosti. Omezíme-li
umìle èekáním na zahájení obnovy ob-
razu maximální mo�ný poèet fps na 60,
získáme tak dobrou pøedstavu o tom, jak
se karta chová v nároènìj�ích pasá�ích.
Na získané výsledky v�ak musíme umìt
správnì pohlí�et. Pokud se zmìøená hod-
nota pohybuje pøibli�nì nad 58 fps, je
v�e v poøádku, karta je dostateènì výkon-
ná a hodnota fps klesne pod 60 jen výji-
meènì. Pokud v�ak prùmìrný výkon kle-
sá pod 53 fps, mù�e ji� v graficky
slo�itìj�ích docházet situacích k pro-
blémùm. Je�tì jeden argument mluví pro
pou�ití tohoto zpùsobu testování. Mo�-
nost zapnout èekání na vertikální syn-

chronizaci není toti� roz-
hodnì zbyteèná. Pokud je
vypnuté, mù�e docházet
za shody nìkolika fakto-
rù (zále�í na konkrétní

høe, na rozli�ení, na obnovovací frekvenci
obrazu) k problémùm, jako je pøebliká-
vání èerných pruhù pøes monitor nebo
�pøelévání� �ikmých hran. A právì teh-
dy pomù�e, zapne-li se popisovaná funk-
ce. Pro hry se tedy pou�ívá i re�im èeká-
ní na zahájení obnovy obrazu.
Jak u� to tak u grafických karet bývá, ani
tento zpùsob testování se neobejde bez
problémù. Proto�e jsou rozdíly ve výsled-
cích pomìrnì malé, velmi zále�í na do-
sahované pøesnosti, co� není pod operaè-
ním systémem Windows 98, kde
testujeme, zrovna jednoduché. Navíc pøe-
hlednost výsledkù je výraznì men�í.
Oba zpùsoby testování mají tedy svá pro
a proti. Rozhodli jsme se tentokrát po-
u�ít první z popisovaných zpùsobù, kte-
rým je tedy snaha dosáhnout maximální
mo�né prùmìrné hodnoty fps. Slibujeme
si od toho, �e výsledky budou pro vás
pøehlednìj�í, a �e si tedy lépe udìláte
obrázek o výkonnostních rozdílech jed-
notlivých karet.
O tom, jak lze výsledky testù ovlivnit
výbìrem testovacího hardwaru a volbou
nastavení, nejlépe hovoøí internetové

Pokud máte problémy s obrazem,
zkuste vypnout èekání na verti-

kální synchronizaci.
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stránky jednotlivých výrobcù grafických
karet. Podle jejich testu je právì ta jejich
karta nejlep�í, ale nepochybuji o tom, �e
v�ichni mají o provedeném testu perfekt-
ní záznamy a �e jsou v�ichni kdykoliv
schopni onen test zopakovat se shodný-
mi výsledky.

Hodnocení
Nyní se podíváme, co nám nabídli jed-
notliví výrobci. A vezmeme to hezky pod-
le abecedy.
Jako první v øadì je 3dfx Interactive.
A proto�e se ji� Voodoo Banshee pøesta-
lo vyrábìt, dostali jsme k testu dva konì
ze stáje Voodoo3, které jsme tu ji� mìli
pøed dvìma mìsíci v samostatném tes-
tu, a to Voodoo3 2000 a Voodoo3 3000.
Obì karty jsou si velmi podobné, li�í se
jen tím, �e procesor Voodoo3 verze 3000
pracuje na vy��í frekvenci a karta má
i videovýstup na TV. Voodoo3 sice neumí
32bitový rendering, ale obraz je lep�í, ne�
kdy� u ostatních karet pou�ijeme 16 bitù.
Výkonem patøily karty v 16bitové oblas-
ti k nejlep�ím. Jedinými rovnocennými
soupeøi byly pro Voodoo3 karty s èipy
RIVA TNT2 od firmy nVIDIA a G400 od
Matroxu, ov�em pomìr ceny a výkonu
hovoøí jednoznaènì ve prospìch Voo-
doo3, zvlá�tì pro verzi 2000, která si na
základì výsledkù v krátkém testu vybo-
jovala v èervnovém èísle Chipu Chip Tip.
Dne�ní srovnávací test oprávnìnost udì-
lení tohoto ocenìní jenom potvrdil. Jen
jsme zalitovali, �e v dobì konání testu
nebyla je�tì k dispozici slibovaná verze
Voodoo3 3500.
Na opaèném, tedy nejspodnìj�ím výkon-
nostním konci výsledkové listiny se umís-
tila karta od firmy Aska. Ihned je v�ak
tøeba dodat, �e se jedná o nejlevnìj�í
kartu v testu. Èip S3 Trio3D byl ji� od
poèátku vyrábìn s tím, �e nebude slou-
�it pro zpracování slo�ité grafiky, ale �e
se na trhu ujme pøedev�ím nízkou cenou.
Pro nenároènou kanceláøskou práci tato
karta postaèuje, ale novìj�í hru si na ní
zahrajete jen v nízkém rozli�ení, pøi-
mhouøíte-li obì oèi nad kvalitou scény.
Dal�í v poøadí je firma ASUS. Známý
výrobce základních desek se na na�em
trhu poslední dobou velmi dobøe prosa-
zuje i grafickými kartami, proto jsme dvì
z nich otestovali. Tou první je AGP-
-3400TNT s èipem nVIDIA RIVA TNT,
16 MB SGRAM a s ne zcela obvyklou vý-
bavou � nejen s videovýstupem, ale i se
vstupem videa, pomocí nìho� umo�òuje
karta zachytávání pro nenároèné. Tomu

napomáhá i pøibalený program nazvaný
Live3400. Výkon 3400TNT odpovídá
standardu TNT, cena je vy��í, ov�em
s pøihlédnutím k výbavì akceptovatelná.
Druhou testovanou kartou firmy ASUS
je o generaci modernìj�í AGP-3800. Ta
je toti� osazena èipem nVIDIA RIVA TNT2
a 32 MB pamìti SGRAM a je pøipravena
i pro práci s AGP 4X. Neobsahuje sice
videovstupy a výstupy, ale za pøíplatek

mù�ete mít i verzi s tìmito vymo�enost-
mi. Kvalita obrazu je velmi dobrá, stejnì
jako výkon, kterým se karta zaøadila jen
kousek za karty s èipy TNT2 Ultra.
Abeceda nás pøivedla k firmì ATI Tech-
nologies. V�echny karty, které jsme mìli
mo�nost otestovat, byly zalo�eny na èipu
ATI RAGE 128. Nejlevnìj�í z øady je RAGE
FURY 8MB (døive XPERT 99), následuje
RAGE FURY 16MB (pùvodnì XPERT 128)
a vlajkovou lodí ATI je RAGE FURY 32MB
TV-Out. Poslední se také prodává ve ver-
zi bez výstupu na TV. Toto provedení (asi
o 500 Kè levnìj�í) se pùvodnì jmenova-
lo RAGE MAGNUM, ale dnes se oznaèuje
jako RAGE FURY 32MB. Dobrou vlastnos-
tí èipu ATI RAGE 128 GL je, �e pøi 32bi-
tovém renderování neztrácí výkon tak
rychle jako RIVA TNT. Pøi této barevné
hloubce pøekonává FURY (nejvýkonnìj�í
z karet ATI) s pøehledem karty s èipem
RIVA TNT. Ov�em pøi 16bitové barevné
hloubce za nimi trochu zaostávají. RAGE
FURY 8MB a 16MB dosahují hor�ích vý-
sledkù ne� FURY, co� je zpùsobeno hlav-
nì men�ím mno�stvím pamìti. V�echny
karty v�ak poskytují výborný výkon ve
2D. Zajímavou modifikací karet s RAGE
128 GL je je�tì ALL-IN-WONDER 128 se
16 MB pamìti, ale hlavnì s integrovaným
TV tunerem. Mù�ete tak mít v poèítaèi za
cenu 7300 Kè 3D grafický akcelerátor i TV
pøíjmaè.

Nepøehlédnutelným gigantem ve svìtì
herního vybavení je firma Creative Labs.
Od ní máme v testu karty tøi. Tou první
je osvìdèený a oblíbený Graphic Blaster
RIVA TNT. Aèkoliv se ji� jen doprodává,
zaøadili jsme ho hlavnì pro srovnání.
V dobì svého uvedení byl prvním z ceno-
vì dostupných 3D akcelerátorù, na kte-

rém se ve hrách mohl
reálnì provozovat 32bi-
tový rendering. Pøi srov-
nání s konkurencí pak
�lo jen o to, kolik ostat-
ní karty ztrácejí. Dnes je
ji� situace ponìkud jiná.
Graphic Blaster RIVA
TNT je dobrý a spoleh-
livý akcelerátor, ale vý-
konem se nemù�e rov-
nat s novìj�ími kartami
s TNT2 nebo G400. Dru-
há karta se jmenuje 3D
Blaster Savage4. Kromì
32 MB pamìti je na des-
ce grafický procesor Sa-
vage4 PRO od S3, který

byl prvním grafickým èipem schopným
pracovat s AGP 4X. Bohu�el, ne� se ten-
to re�im stane aktuálním, karta rychle
zastarává a výkonem u� nestaèí ani na
èipy RIVA TNT nebo RAGE 128 GL. Kro-
mì toho karta samotná ani nevyu�ívá
schopnosti èipu pracovat s AGP 4X. Jako
poslední jsem si nechal nejzajímavìj�í
kartu firmy Creative Labs, tedy 3D Blas-
ter RIVA TNT2 Ultra. Pou�itý procesor
nVIDIA RIVA TNT2 Ultra pracuje na
150 MHz, pamì�ová sbìrnice na 182
MHz. 32 MB 5ns pamìti typu SDRAM
poskytuje dostatek prostoru i rychlosti
pro textury. Stejnì jako u Savage4 ani
zde nevyu�ívá karta schopnosti grafic-
kého èipu pracovat s AGP 4X. V èem nás
karta nezklamala, je výborný výkon ve
v�ech testovaných oblastech. Rovnì�
kvalita scény je ve 32bitové barevné
hloubce výborná. Zajímavá je rovnì� po-
øizovací cena a v pùsobivém retail bale-
ní dostanete i dvì hry.
Jediná karta se k nám dostala od firmy
Diamond Multimedia. Je jí Viper V770
s èipem nVIDIA RIVA TNT2 a s 32 MB
SDRAM; karta se ov�em vyrábí i ve verzi
Ultra. Námi testovaný model dosahoval
v aplikacích vyu�ívajících OpenGL solid-
ních výsledkù, ov�em v Direct3D hodnì
ztrácel na stejnì vybavené kolegy. Bale-
ní je sice typu bulk, ale obsahuje i soft-
warový pøehrávaè DVD.
Nejdra��í karta v testu se u nás prodává
pod oznaèením DTEC a zaujme hned ze

ALL-IN-WONDER 128 je spojení 3D grafického akcelerátoru
s televizním tunerem.
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zaèátku bohatou výbavou. Nejen ta je
v�ak pøedností karty WinFast 3D S320 II
Ultra. 32 MB 5,5ns pamìti SGRAM do-
pomáhá k vynikajícímu výkonu èipu nVI-
DIA RIVA TNT2 Ultra. K zachytávání vi-
dea a obrázkù slou�í pøibalená PCI karta
WinFast VC100. Karta WinFast 3D S320
II Ultra byla v na�em testu nejrychlej�í
ze v�ech, co� bylo znát hlavnì v 32bitové
barevné hloubce. Problémy má v�ak
v kvalitì zobrazení. Pøi chodu pøes Di-
rect3D byl obraz velmi neostrý, dokonce
pokud scéna obsahovala nìjaké drobnìj�í
nápisy, byly rozmazány natolik, �e byly
neèitelné. Nejvýkonnìj�í a nejlépe vyba-
vená karta v na�em srovnávacím testu
tak ztratila �ance na Chip Tip.
32 MB SDRAM zdobí krásnì modrou kar-
tu GA-660 od firmy Gigabyte. Èip nVI-
DIA RIVA TNT2 je pøíslibem dobrého vý-
konu, co� testy potvrdily. Dobrá kvalita
obrazu kartu podr�ela, �koda jen, �e ne-
byla lep�í výbava. Zále�et si dal Giga-
byte na chlazení èipu � chladièi s venti-
látorkem pomáhá je�tì rozmìrnìj�í
pasivní chladiè z druhé strany plo�ného
spoje.
Své zástupce neopomnìla vyslat ani fir-
ma Matrox. Dvì star�í karty Millennium
G200 a Mystique G200 mají shodný gra-
fický èip MGA-G200. První z karet má
16 MB pamìti, druhá 8 MB. Zajímavé je,
�e Mystique je jedinou kartou v testu, kte-
rou lze roz�íøit pøídavným pamì�ovým
modulem. 2D výkon i kvalita vyrendero-
vané scény mají dobrou úroveò, ale ve
3D obì karty nestaèí na konkurenci. Úpl-
nì jinak je tomu v pøípadì nové karty
Millennium G400. Èip Matrox G400 se
spolu s 32 MB pamìti SDRAM postaraly
o nejlep�í kvalitu zobrazení. Také 2D i 3D
výkon dosahoval výborné úrovnì. Pøi
32bitové barevné hloubce dokázaly být
rychlej�í pouze karty s èipy RIVA TNT2
Ultra. Lep�í známka za 3D výkon to ne-
byla jen proto, �e dodávané ovladaèe
OpenGL neumo�òují vypnout èekání na
vertikální synchronizaci, èím� byla kar-
ta pøi testech v nevýhodì. Za pozornost
stojí i technologie DualHead, která umo�-
òuje pøipojit ke kartì Millennium G400
dva monitory. Tuto funkci lze pohodlnì
konfigurovat tak, �e kromì primárního
monitoru mù�ete na druhý konektor pøi-
pojit buïto druhý monitor, LCD panel,
nebo pøes pøibalenou redukci i televizor
nebo videorekordér. Ovladaèe umo�òují
také mít na jednom monitoru pracovní
plochu a na druhém pøehrávat DVD.

2D výkon: 8

3D výkon: 7

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 3

Celkové hodnocení: 7

Cena: 3780 Kè

3dfx Interactive
Voodoo3 2000

2D výkon: 8

3D výkon: 8

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 6

Celkové hodnocení: 8

Cena: 5970 Kè

3dfx Interactive
Voodoo3 3000

2D výkon: 3

3D výkon: 2

Kvalita
zobrazení: 3
Výbava: 1

Celkové hodnocení: 2

Cena: 838 Kè

Aska
S3 Trio 3D 2X AGP

2D výkon: 8

3D výkon: 6

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 8

Celkové hodnocení: 7

Cena: 5029 Kè

Asus
AGP-3400TNT
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2D výkon: 9

3D výkon: 9

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 7

Celkové hodnocení: 9

Cena: 7600 Kè

Creative Labs
3D Blaster RIVA TNT2 Ultra

2D výkon: 7

3D výkon: 6

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 5

Celkové hodnocení: 6

Cena: 4500 Kè

Creative Labs
3D Blaster Savage4

2D výkon: 8

3D výkon: 6

Kvalita
zobrazení: 7
Výbava: 4

Celkové hodnocení: 6

Cena: 3082 Kè

ATI Technologies
RAGE FURY 16MB

2D výkon: 8

3D výkon: 5

Kvalita
zobrazení: 7
Výbava: 4

Celkové hodnocení: 5

Cena: 2254 Kè

ATI Technologies
RAGE FURY 8MB

2D výkon: 9

3D výkon: 8

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 7

Celkové hodnocení: 8

Cena: 6020 Kè

Asus
AGP-V3800

2D výkon: 8

3D výkon: 7

Kvalita
zobrazení: 7
Výbava: 7

Celkové hodnocení: 7

Cena: 5232 Kè

ATI Technologies
RAGE FURY 32MB TV-Out
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2D výkon: 8

3D výkon: 6

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 5

Celkové hodnocení: 7

Cena: 3100 Kè

Creative Labs
Graphic Blaster RIVA TNT

2D výkon: 8

3D výkon: 7

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 6

Celkové hodnocení: 7

Cena: 6805 Kè

Diamond Multimedia
Viper V770

2D výkon: 10

3D výkon: 10

Kvalita
zobrazení: 6
Výbava: 9

Celkové hodnocení: 9

Cena: 8900 Kè

DTEC
DTEC WinFast 3D

S320 II Ultra

2D výkon: 8

3D výkon: 8

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 6

Celkové hodnocení: 8

Cena: 5960 Kè

Gigabyte
GA-660

2D výkon: 8

3D výkon: 4

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 4

Celkové hodnocení: 5

Cena: 3830 Kè

Matrox
Millennium G200

2D výkon: 9

3D výkon: 8

Kvalita
zobrazení: 9
Výbava: 7

Celkové hodnocení: 8

Cena: 7481 Kè

Matrox
Millennium G400
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2D výkon: 8

3D výkon: 4

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 5

Celkové hodnocení: 5

Cena: 3400 Kè

Matrox
Mystique G200

2D výkon: 9

3D výkon: 8

Kvalita
zobrazení: 8
Výbava: 5

Celkové hodnocení: 8

Cena: 4350 Kè

Microstar
3D AGPhantom (MS-8802)

2D výkon: 7

3D výkon: 4

Kvalita
zobrazení: 1
Výbava: 4

Celkové hodnocení: 4

Cena: 1449 Kè

STB
Velocity 128

2D výkon: 9

3D výkon: 6

Kvalita
zobrazení: 7
Výbava: 4

Celkové hodnocení: 6

Cena: 3450 Kè

STB
Velocity 4400

2D výkon: 5

3D výkon: 4

Kvalita
zobrazení: 4
Výbava: 3

Celkové hodnocení: 4

Cena: 1419 Kè

�
Intel740

2D výkon: 7

3D výkon: 3

Kvalita
zobrazení: 3
Výbava: 2

Celkové hodnocení: 3

Cena: 799 Kè

�
Permedia 2V
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TabulkyTabulky
Jako obvykle jsme pro vás pøipravili obsáhlé
tabulky. Najdete v nich základní údaje
o jednotlivých kartách a èást namìøených
hodnot. Pokud pøi urèitém mìøení nebylo
mo�né vypnout èekání na vertikální syn-
chronizaci, je za lomítkem za zmìøenou
hodnotou obnovovací frekvence obrazu, pøi
které bylo mìøení provedeno. Také tam
najdete, v jakém balení nám karty byly po-
skytnuty.

Dal�ím známým výrobcem základních
desek, který se na�eho testu zúèastnil,
je firma Microstar. Karta s èipem nVIDIA
RIVA TNT nese oznaèení 3D AGPhantom.
Na kartì je�tì najdeme 16 MB pamìti
SDRAM. Cena je pøíznivá, ov�em za chud-
�í výbavu. Výkon je velmi dobrý, ale hlav-
nì pro aplikace vyu�ívající Direct3D. Cel-
kové hodnocení kazí kartì ovladaèe, které
podobnì jako karty Matrox Millennium
G400 MAX neumo�òují v OpenGL vy-
pnout èekání na vertikální synchronizaci.
Star�í èip nVIDIA RIVA 128ZX zdobí spo-
lu se 4MB pamìtí typu SGRAM kartu od
firmy STB � Velocity 128. Vzhledem
k po�ehnanému vìku èipu je karta ne-
vhodná pro nové hry. Nejen slabým vý-
konem, ale ani 3D funkcemi prostì ji�
nestaèí. To se ov�em nedá øíct o druhé
kartì od STB � o Velocity 4400, osazené

èipem RIVA TNT a 16 MB pamìti SDRAM.
Ke kvalitì obrazu jsme sice mìli drobné
pøipomínky, ale celkovì bylo zobrazení
dobré, výkon pøibli�nì odpovídá pou�i-
tému grafickému èipu.
Na závìr nám zùstaly dvì karty, jejich�
výrobci pøed námi tají svou toto�nost.
První karta je osazena èipem Intel740,
který ji� pøi svém uvedení na trh trochu
zklamal hráèe zvìdavé na jeho výkon. Je
logické, �e v na�em testu skonèila karta
mezi posledními, a urèitì bych ji na hra-
ní novìj�ích her nedoporuèil, stejnì jako
kartu Permedia 2V. Ta je osazena stej-
nojmenným èipem firmy 3Dlabs a 4 MB
pamìti SGRAM. Testy 2D výkonu dopad-
ly pro tuto kartu pomìrnì dobøe, ale na
hry si radìji nechte zajít chu�.

Závìr
Probrali jsme více ne� dva-
cítku grafických karet,
z nich� vìt�ina se hodí
i pro hraní nejnovìj�ích
her. Graficky nároèným
hráèùm se Voodoo3 líbit
mo�ná nebude, ov�em za
hru ve stejném rozli�ení,
ale pøi 32bitovém rendero-
vání scény, si budou mu-
set pár tisícovek pøiplatit
na kartu s èipem nVIDIA
RIVA TNT2 nebo Matrox
G400. Komu staèí ni��í roz-
li�ení, mù�e sáhnout i po
ATI RAGE 128 GL èi po
star�ím, ale stále dobrém
èipu nVIDIA RIVA TNT (mi-
mochodem, TNT v názvu
není dynamit, ale architek-
tura TwiN-Texel).
Na Chip Tip to tentokrát ni-
komu nevy�lo.
Byli bychom velmi neradi,
kdyby vznikl dojem, �e se
stáváme herním èasopi-
sem. Ale s grafickými kar-
tami je to u� takové. Trou-
fám si tvrdit, �e vìt�ina
u�ivatelù domácích poèí-
taèù si obèas zahraje nìja-
kou tu hru, za co� se nikdo
stydìt nemusí. Poèítaè ale
slou�í i k práci, a tak si nì-
kdy pøí�tì najdeme èas
a podíváme se na to, jak si
nejnovìj�í grafické èipy po-
radí s konstrukèními prog-
ramy.

JAROSLAV SMÍ�EK
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Arowana NXT FlatPanel
Speaker SystemZvuk naplocho

O plochých reproduktorech se mezi milovníky
hi-fi techniky ji� nìjakou dobu mluví, dokonce
jsou na svìtì první výrobky. My jsme mìli mo�-
nost vyzkou�et si tuto technologii v podání pøe-
ce jen dostupnìj�ího systému urèeného pro práci
s poèítaèem.
Základem systému je men�í subwoofer
o výkonu 20 W. V nìm jsou jak zesilovaèe, tak
i napájecí zdroj. Na èelní stìnì jsou pak jediné
dva ovládací prvky: regulátor úrovnì hloubek
a knoflík potenciometru hlasitosti, slou�ící
v krajní poloze zároveò jako sí�ový vypínaè. Oba
satelity jsou velmi ploché; stojánky lze snadno
sejmout, tak�e onu plochou èást s reprodu-
ktorem zavìsíte snadno na stìnu. Princip funkce
plochých reproduktorù je vlastnì stejný jako
u reproduktorù klasických. Prostì jen místo kla-
sické, napø. papírové membrány kruhového nebo eliptického
tvaru je ke kmitací cívce pøipevnìna plochá, asi 0,5 mm silná
deska, která je peèlivì odtlumena tak, aby byl frekvenèní prù-

popis
Arowana NXT FlatPanel Speaker System
Reproduktorový systém s plochými reproduktory.
Výkon subwooferu: 20 W.
Výkon satelitù: 2x 12 W.
Rozmìry subwooferu (v x � x h): 22,8 x 12,9 x 21,6 cm.
Rozmìry satelitù i se stojánkem (v x � x h): 16,5 x 7,9 x
11,4 cm.
Výrobce: Arowana, Holandsko.
Poskytl: All Electronics.
Cena bez DPH: 2290 Kè.

bìh co mo�ná nejvyrovnanìj�í v celém sly-
�itelném pásmu (technologie NXT).
Nejdùle�itìj�í ov�em je (nebo by aspoò
mìlo být), jak sestava hraje. V tomto pøí-
padì bych popsal zvuk jako zajímavý, èis-
tý a velmi ostrý, ov�em pøece jen nìco
málo chybí na ni��ích støedech. Sestava
je dobøe pou�itelná jen pro ni��í hlasitos-
ti, proto�e pøi zvý�ení výkonu se desky
satelitù nepøíjemnì rozdrnèí. Celkovì je
v�ak zvuk pro vyu�ití s poèítaèem (hry,
hudba v pozadí) a pøi rozumné hlasitosti
pøíjemnì ostrý a vyrovnaný.

JAROSLAV SMÍ�EK

Øadièe PromiseZaøaïte RAID na IDE

Dnes, v dobì integrovaných øadièù EIDE, asi málokoho napad-
ne, �e by mohl mít smysl takovýto øadiè v podobì pøídavné
karty. Firma Promise Technology v�ak stále platformì IDE vìøí,

co� dokazují i tøi její zajímavé výrobky, které vám teï pøedsta-
vím.
Prvním z nich je øadiè Ultra66. Tento první prodávaný øadiè
s rozhraním ATA/66 je tedy zásluhou firmy ProCA koneènì
k dostání i na na�em trhu. Pevné disky s tímto rozhraním se
prodávají ji� del�í dobu, ov�em výrobci èipových sad tro�ku
zaspali. Nový èipset Intel 810 ji� sice umo�òuje provozovat
pevné disky v re�imu Ultra DMA 4, ov�em je to èipset
s integrovanou grafickou i zvukovou kartou, a je tedy stavìný
pro poèítaèe, kde je nízká cena pøednìj�í ne� výkon.

Ultra66
Øadiè samotný je PCI karta se dvìma konektory IDE, pøièem�
na ka�dý z nich lze pøipojit dva disky ATA/66 nebo ATA/33,
akceptována jsou také zaøízení pracující pouze v re�imu PIO
(mechaniky CD-ROM, ZIP). Øadiè se bez problémù sná�í
i s øadièem integrovaným na základní desce, tak�e na nìm lze
napøíklad provozovat dva pevné disky ATA/66 (na ka�dém ka-
nálu jeden) a pomalej�í mechaniky s re�imem PIO zapojit na
základní desku. K provozu ATA/66 je zapotøebí je�tì speciální

Ultra66: Zatím zbyteèná investice.

hwk.p65 15.7.1999, 9:4678
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FastTrak: Variabilita zapojení, výkon & bezpeènost a dostupnost dat.

Ke specifikaci ATA/66

patøí i nový, 80�ilový

kabel (nalevo). Se sta-

rým, 40�ilovým kabe-

lem (napravo) odmítne

øadiè pracovat v re-

�imu UDMA-66. Ko-

nektory ov�em zùstaly

zachovány.

80�ilový kabel, jeho� jeden exempláø je v základním balení
obsa�en.
A jaký má vliv zdvojnásobení pøenosové rychlosti rozhraní
(z 33 MB/s na 66 MB/s) na výkon diskù? Ke zji�tìní míry toho-
to vlivu jsme pou�ili pevný disk Western Digital Expert 9,1 GB
se 7200 ot./min a s 2 MB cache a levnìj�í disk Caviar 8,4 GB,
5400 ot./min, 512 KB cache od té�e firmy. S lítostí musím kon-
statovat, �e ani u jednoho z diskù �ádný výkonnostní posun
nenastává. V testech, které mìøí èistou pøenosovou rychlost
pøi ètení nebo zápisu, jsme zlep�ení ani neoèekávali, ov�em

v na�em testu zpracování více ne� 50 MB databáze jsme pøece
jen ve zlep�ení doufali. U aplikací tohoto typu se toti� pomìr-
nì výraznì uplatòuje velikost cache disku a schopnost pøeno-
su dat z procesoru do/z této cache. Opravdové zvý�ení výkonu
mù�eme oèekávat a� u diskù, jejich� interní pøenosová rych-
lost pøekraèuje mo�nosti ATA/33. Takovým diskem je napøí-
klad novinka od spoleènosti Seagate Barracuda ATA; v dobì
vzniku tohoto èlánku v�ak bohu�el nebyl je�tì k dispozici. Na
jeho krátkodobý test se mù�ete tì�it v jednom z následujících
èísel na�eho èasopisu.
K provozu diskù ATA/66 bych si dovolil je�tì malou pøipomín-
ku. Western Digital, Seagate, Quantum a nyní ji� i Maxtor do-
dávají èasto své disky se zapnutým UDMA-66. Po pøipojení
disku na øadiè ATA/33 nelze vìt�inou ve Windows 9x zapnout
re�im DMA, a dùsledkem pak je, �e disk pracuje pouze v re�imu
PIO, tedy o mnoho pomaleji, ne� by ve skuteènosti mohl. Øe-
�ení poskytují sami výrobci. Na internetu lze najít prográmky,
pomocí nich� je mo�né jednodu�e UDMA-66 na disku vypnout.
Pokud se vám nechce hledat na internetu, obra�te svou pozor-
nost na Chip CD v tomto èísle.

FastTrak
Druhý zajímavý øadiè je nazván FastTrak. Jedná se o øadiè dis-
kového pole RAID pro disky IDE. Ne, to není vtip. Opìt PCI
karta s mo�ností pøipojení a� ètyø diskù, tentokrát v�ak maxi-
málnì v UDMA-33. Kromì re�imu spanning, kdy se pøipojené
disky �tváøí navenek� jako jeden disk s celkovou kapacitou
rovnou souètu kapacit jednotlivých diskù, stojí za pozornost
hlavnì re�im striping, který je oznaèován jako RAID 0. V tomto
re�imu jsou data rozdìlena na bloky, které jsou po jednom
ukládány na rùzné disky. Napøíklad pøi pou�ití dvou diskù jsou
liché bloky na jednom disku, sudé bloky na disku druhém.
Kapacita takto vzniklého logického disku je v tomto pøípadì
rovna poètu diskù vynásobeného kapacitou nejmen�ího z nich.
Hlavní výhodou tohoto zpùsobu zapojení je v�ak výrazné zvý-
�ení pøenosové rychlosti. Pøi pou�ití dvou diskù Western Digi-
tal Expert (oba 7200 ot./min a 2 MB cache) se nám podaøilo
dosáhnout vynikající prùmìrné pøenosové rychlosti 28,2 MB/s
pøi ètení a 26,1 MB/s pøi zápisu. Zále�í také na velikosti blo-
kù, do kterých jsou data rozdìlena. Aèkoliv adaptér umo�òuje
nastavit velikost blokù od 1 do 1024 KB, pro dosa�ení opti-
málního výkonu pøi práci s velkými objemy dat (video, editace

zvuku) je vhodnou velikostí 64 KB. Pokud hodláte spou�tìt
z takto vzniklého disku aplikace, doporuèuje výrobce nastavit
velikost blokù výraznì ni��í, napøíklad 8 KB. Na základì na-
�ich mìøení doporuèuji volit spí�e men�í velikosti blokù.
Leckdo namítne, �e RAID 0 není z principu opravdový RAID,
proto�e neposkytuje �ádnou ochranu dat. RAID 1 v�ak ochra-
nu dat zaji��uje, a to prostøednictvím tzv. mirroringu, tedy zr-
cadlení. Jedná se vlastnì o vytvoøení kopie jednoho disku na
jiném � a FastTrak takovéto zapojení umo�òuje. Výkon je zde
limitován pomalej�ím z diskù, kapacita odpovídá logicky ka-
pacitì men�ího z dvojice diskù. RAID 1 je ze v�ech re�imù RAID
nejjednodu��í, ov�em nutno podotknout, �e také nejnáklad-
nìj�í, proto�e k ochranì urèitého poètu diskù je nezbytný stej-
ný poèet zrcadlících diskù. Pro pou�ití vy��í úrovnì RAID je
nutný vìt�í poèet diskù SCSI a speciální øadiè. To je ov�em
øe�ení z jiné cenové oblasti, a hodí se tak pro výkonné serve-
ry. Nabízené øe�ení FastTrak & dva disky IDE se výbornì hodí
pro pou�ití v bì�ném pracovním poèítaèi, kde velmi zále�í na
bezpeènosti dat ulo�ených na lokálním pevném disku. Pou�ít
ho lze také velmi dobøe v men�ích serverech.
Schopnost ochrany dat jsme vyzkou�eli testem z nejtì��ích.
Za chodu jsme ve Windows 98 jednomu z diskù odpojili dato-
vý kabel (doma to rozhodnì nezkou�ejte). Program sledující
stav øadièe ihned po prvním pøístupu na disk ohlásil, �e byla
pøeru�ena komunikace s originálním diskem. V tuto chvíli tedy
systém pracoval jen se zrcadlícím diskem, a musím dodat, �e
zcela bez jakýchkoliv problémù. Po opìtovném pøipojení prv-
ního disku monitorující program jen tak na okraj oznámil, �e
spojení s diskem bylo opìt navázáno, a �e tudí� na nìm zaèí-
ná aktualizovat data. Po nìkolika minutách bylo po v�em,

a to bez nutnosti restartu nebo jiného zásahu u�ivatele a bez
ztráty pøístupu k datùm nebo ztráty právì rozdìlané práce
v otevøených aplikacích. Aby byl výèet mo�ností øadièe Fast-
Trak úplný, musím zmínit je�tì dvì skuteènosti. Tou první je
schopnost kombinovat mirroring s re�imem striping (RAID
0/1). Lze tak dva �stripované� disky zálohovat druhou dvojicí
diskù. Druhou zále�itostí, kterou popisuje dokumentace, je
mo�nost zapojit dva øadièe FastTrak do jednoho systému. Ne-
jen �e je mo�né tímto zpùsobem zapojit a� osm diskù a následnì
je kombinovat v rùzných re�imech, ale pøi pou�ití kombinace
ètyø diskù dochází k optimálnímu vyu�ití jejich výkonu, proto-
�e ka�dý z nich pracuje na vlastním kanálu IDE. Tuto mo�nost
jsme ov�em vyzkou�et, a tedy ovìøit, nemohli.
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Western Digital Caviar
20,4 GB a Expert 18 GBTlustí ho�i

          ze Západu
�e volného místa na disku není nikdy dost, potvrdí jistì jak
ten, kdo pracuje nebo si prostì jen rád hraje se zvuky nebo
s videem, tak i vá�nivìj�í hráè poèítaèových her. Pevné disky
Western Digital mají povìst kvalitních a velmi málo porucho-
vých diskù. Dnes se krátce podíváme na dva nové výrobky této
firmy, které jsou zajímavé pøedev�ím svou kapacitou.

IDE disky s oznaèením Caviar patøí ji� hodnì dlouho k hlavním
výrobním aktivitám firmy Western Digital. V prùbìhu let pro-
�la tato øada samozøejmì vývojem a mnoha technologickými
zmìnami. Dnes testovaný Caviar AC420400 má celkem ètyøi
plotny otáèející se 5400krát za minutu. Prùmìrná pøenosová
rychlost dosahovala 11,8 MB/s jak pøi ètení, tak i pøi zápisu.
Pøístupové doby pak v prùmìru dosahovaly uspokojivých
16,9 ms pøi ètení a 13,4 ms pøi zápisu.
WD Expert AC418000 je urèen do výkonnìj�ích osobních poèí-
taèù nebo pracovních stanic, èemu� odpovídá i vy��í cena. Jeho

popis
Caviar AC420400
Velkokapacitní pevný disk pro bì�né poèítaèe.
Poèet ploten/hlav: 4/8.
Rychlost otáèení ploten: 5400 ot./min.
Kapacita: 20,4 GB.
Velikost cache: 2048 KB.
Rozhraní: ATA/66.
Cena: 10 900 Kè bez DPH.

Expert AC418000
Velkokapacitní pevný disk pro výkonnìj�í poèítaèe a pracovní
stanice.
Poèet ploten/hlav: 4/8.
Rychlost otáèení ploten: 7200 ot./min.
Kapacita: 18 GB.
Velikost cache: 2048 KB.
Rozhraní: ATA/66.
Cena: 11 300 Kè bez DPH.
Výrobce/poskytl: Western Digital.

ètyøi plotny se otáèejí frekvencí 7200 ot./min, co� pøiná�í opro-
ti Caviaru zvý�ení pøenosové rychlosti na 14,9 MB/s pøi ètení
a 15,1 MB/s pøi zápisu. Rovnì� pøístupové doby ukazují vy��í
výkon. 13,1 ms pøi ètení a 14,3 ms pøi zápisu � to je dobrý
výsledek.
U disku Caviar 20,4 GB je zajímavé to, �e jako první v øadì
novìj�ích caviarù opustil tradièní pouzdro. To bylo nahrazeno
pevnìj�ím pouzdrem, které se s úspìchem pou�ívá u diskù
Expert. Oba disky mají hned 2 MB vyrovnávací pamìti a jejich
elektronika podporuje rozhraní ATA/66.

JAROSLAV SMÍ�EK

Dva nové

disky firmy

Western

Digital.

popis
Ultra66
Øadiè IDE s rozhraním ATA/66.
Cena: 1980 Kè bez DPH.

DriveDefender
Øadiè IDE podporující mirroring (RAID 1).
Cena: 2750 Kè bez DPH.

FastTrak
Øadiè IDE podporující spanning, striping (RAID 0), mirro-
ring (RAID 1), striping v kombinaci s mirroringem
(RAID 0/1).
Cena: 4180 Kè bez DPH.

Výrobce v�ech zaøízení: Promise Technology.
Poskytl: ProCA.

DriveDefender
DriveDefender je tøetím z øady a je vlastnì levnìj�í variantou
øadièe FastTrak. Ze v�ech re�imù poskytuje toti� pouze mirro-
ring jednoho disku na druhý, tedy RAID 1. Jinak se od svého
dra��ího brá�ky nijak neli�í; shodné jsou dokonce i pou�ité
èipy, pouze BIOS je rozdílný.

Poznámka a závìr:
FastTrak i DriveDefender se, zjednodu�enì øeèeno, ukazují
systému jako zaøízení SCSI. Proto fungují v jakémkoliv re�imu,
i v systému MS-DOS, ov�em zde s pøihlédnutím k omezení ma-
ximální mo�né velikosti logického disku. V obou pøípadech si
mù�ete vybrat, budete-li z nìkterého z pøipojených diskù zavá-
dìt systém, nebo spustíte-li systém z disku pøipojeného k øa-
dièi na základní desce.
Není pochyb o tom, �e zvlá�tì FastTrak je výborný výrobek
s vysokou variabilitou zapojení a s pøíjemnì pøekvapující ce-
nou. Vùbec øe�ení jednodu��ího diskového pole je s pou�itím
tohoto øadièe výraznì cenovì pøijatelnìj�í ne� dosa�ení tého�
na platformì SCSI, a to bez ohledu na to, chcete-li dosáhnout
vy��ího výkonu diskového systému, vy��í bezpeènosti a dos-
tupnosti dat, nebo tøeba obojího. FastTrak od firmy Promise
Technologies si proto plnì zaslou�í ocenìní Chip Tip.

JAROSLAV SMÍ�EK
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Soyo SY-7IWA-F
Revoluce v PC?

V kvìtnu tohoto roku pøedstavila firma Intel novou èipovou sadu
Intel 810, která je v mnoha ohledech zajímavá. Jedna z prvních
základních desek, která je na této èipové sadì zalo�ena a která se
u nás zaèala prodávat, je deska SY-7IWA-F firmy Soyo.
Pojïme si ale nejprve øíci nìco o èipové sadì Intel 810 (kódové
jméno Whitney), která vychází ze star�í èipové sady 440BX. Sada
Intel 810 je urèena pro základní desky levných poèítaèù s procesory
Celeron. Mezi její zajímavé vlastnosti patøí podpora rozhraní Ul-
tra ATA/66. Pøesto�e je urèena pro procesory Celeron, podporuje
66MHz i 100MHz základní sbìrnici a vy�aduje pamìti PC100

SDRAM (s pamìtí komunikuje èipová sada v�dy s frekvencí
100 MHz).
Poprvé byla u této èipové sady pou�ita nová technologie Accele-
rated Hub Architecture (na rozdíl od star�ích èipových sad, které
vyu�ívaly typické �severní a ji�ní mosty�), která obchází sbìrnici
PCI jako hlavní komunikaèní prostøedek. V�echny subsystémy
(IDE, audio, USB, modem) mají nyní pøímý pøístup do èipové sady
a napøíklad data mohou nyní putovat ze zaøízení IDE do pamìti
rychlostí 266 MB/s po speciální sbìrnici. Èipová sada se toti� sklá-
dá ze dvou èipù, které nyní spolu nekomunikují prostøednictvím
sbìrnice PCI, ale po nové dedikované sbìrnici s dvojnásobnou
pøenosovou �íøkou, ne� má PCI. Tato sbìrnice pracuje na frek-
venci 133 MHz v modu 2X a její pøenosová kapacita je tedy
266 MB/s (2 x 133 000 000 Hz x 8 bajtù).
Ze základní desky s èipovou sadou 810 mù�e být také nyní zcela
odstranìna sbìrnice ISA. Ta toti� v poslední dobì ztrácí v poèítaèi
své opodstatnìní a její podpora je zbyteènì slo�itá a drahá. Dal�í
dùle�itou novinkou je integrace 2D/3D grafického èipu (3D pod-
poruje pøes DirectX a OpenGL) do èipové sady 810. Grafický øadiè
je nyní umístìn v èipu (82810 Graphics Memory Controler HUB �
GMCH) spoleènì s øadièem pamìti. Integrovaný grafický èip vy-
chází z èipù Intel 752 a Intel 754, které se pou�ívají i samostatnì
v bì�ných grafických kartách. Integrovaný grafický èip vyu�ívá
buï jen hlavní pamì� SDRAM, ale proto�e ta je pøece jen ponìkud
pomalej�í, mù�e vyu�ít také 4MB vyrovnávací pamì�, která se
vyu�ívá jako Z-buffer. Èipová sada zvládá rozli�ení a� 1600 x
1200/8 bitù a také napøíklad pøehrávání MPEG souborù. Podpo-
rován je i TV výstup a výstup na digitální displeje. Proto�e je èi-
pová sada novì uspoøádána, nevyu�ívá integrovaný grafický èip
klasickou sbìrnici AGP, ale vyu�ívá tzv. Direct AGP, která pracuje
na frekvenci 100 MHz. Novinkou je také integrace øadièe Audio-
Codec 97 (AC97), který umo�òuje pomocí softwarového vybavení

pøehrávat audio a podporuje i softwarový modem. V tom pøípadì
se jako HW zaøízení pou�ívá procesor a potøebné konektory.
A teï je�tì k samotné desce Soyo SY-7IWA-F. Jde o desku formá-
tu ATX, která je urèena pro procesory Celeron v provedení PPGA
(obsahuje tedy patici Socket 370) s frekvencí a� 500 MHz (deska
podporuje násobení a� 8X a frekvenci sbìrnice a� 150 MHz). Frek-
vence procesoru se nastavuje softwarovì bez pou�ití jumperù.
Na desce jsou tøi sloty pro pamìti DIMM SDRAM a deska podpo-
ruje maximálnì 512 MB pamìti. K dispozici je samozøejmì ménì
hlavní pamìti, proto�e èást z ní vyu�ívá integrovaný grafický èip.
Pìt slotù pro karty PCI, umístìných na základní desce, umo�òuje
dostateèné roz�iøování poèítaèe. Slot ISA u� na této desce nena-
jdete a místo nìj je zde pøítomen slot AMR (Audio Modem Riser).
Do nìho je mo�né vlo�it modemovou kartu, která je souèástí do-
dávky. Na kartì jsou jen konektory � vlastním modemem je pro-
cesor ovládaný softwarem. Na základní desce je integrována zvu-
ková karta Aureal (lze ji vypnout v BIOS) s podporou prostorového
zvuku A3D.
Co se týká vstupnì-výstupních konektorù (barevnì odli�ených),
karta má audiokonektory, gameport, paralelní port, dva porty
USB, dva porty PS/2 a jeden klasický VGA výstup D-Sub a také
výstup DFP (Digital Flat Panel), tedy výstup pro digitální plochý
displej. Deska sice podporuje rozhraní Ultra ATA/66, ale
v dodávce byl (pravdìpodobnì z cenových dùvodù) pouze 40�i-
lový kabel, který slou�í pro pøipojení diskù a dal�ích zaøízení
s rozhraním ATA/33.
Z dal�ích vlastností je mo�né zmínit hardwarový monitoring
(sledování teploty procesoru, otáèek ventilátoru atd.), podporu
buzení pomocí USB klávesnice, modemu nebo sí�ové karty
a podporu funkce Suspend to RAM. Instalace systému byla o nìco
del�í a slo�itìj�í ne� pøi pou�ití star�í základní desky, proto�e
vzhledem k mno�ství technologických novinek se musí instalo-
vat celá øada ovladaèù, které se navíc neustále aktualizují, pro-
to�e jde o �havou novinku. Deska SY-7IWA-F je jistì zajímavá
a pøi posuzování její ceny je nutné uva�ovat i o tom, �e má inte-
grovanou grafickou kartu, zvukovou kartu a modem (ov�em
nehomologovaný) a je vybavena celou øadou pokroèilých tech-
nologií. Pro nìkoho mù�e být pøece jen omezující absence sbìr-
nice ISA a problematický je také budoucí upgrade grafické kar-
ty, vzhledem k nepøítomnosti slotu AGP. �PTR

Soyo SY-7IWA-F
Základní deska pro levnìj�í poèítaèe s procesorem Celeron.
Formát: ATX.
Platforma: Socket 370.
Rozmìry: 30,5 x 20 cm.
Èipová sada: Intel 810.
Max. pamì�: 512 MB PC100 SDRAM.
Vstupnì-výstupní konektory: audio, gameport, 2x USB, 2x
PS/2, VGA, DFP, paralelní port, mo�no i 2x sériový port.
Poèet slotù PCI/ISA/AGP: 5/0/0.
Dal�í vlastnosti: podpora Ultra ATA/66, integrovaný gra-
fický èip se 4 MB pamìti, podpora Wake-On-LAN, IrDA,
3 výstupy na chladiè.
Výrobce: Soyo.
Poskytl: TH´System.
Cena bez DPH: 5120 Kè.

popis

kr
át

ko
do

bé
 t

es
ty

ha
rd

w
ar

e

hwk.p65 14.7.1999, 14:4982



83
srpen 1999

DeskJet 610C
a DeskJet 815C

Nové inkoustovky HP
Spoleènost Hewlett-Packard není potøeba jako výrobce inkous-
tových tiskáren pøedstavovat. Právì od ní jsme dostali na vy-
zkou�ení dva nové modely tiskáren DeskJet. Jde o model 610C
a výkonnìj�í model 815C.
Tiskárna DeskJet 610C je urèena pro domácí pou�ití a je zají-
mavá pøedev�ím svou cenou. Dodává se s èernou a barevnou
inkoustovou kazetou a pøipojuje se pomocí paralelního portu.
Ovladaèe, pøíruèka i návod k instalaci jsou k dispozici v èeském
jazyce, co� je pøíjemné pøedev�ím pro ménì zku�ené u�ivatele.
Podle výrobce zvládne tiskárna za minutu vytisknout a� 5 strá-
nek textu a 1 barevnou stránku, a to v re�imu EconoFast. Pøi
nìm se tiskne pouze v rozli�ení 300 dpi, co� na text staèí.
V normálním re�imu u� tiskne text v rozli�ení 600 x 300 dpi,
ov�em rychlostí 3 stran za minutu. Pøi tisku v nejlep�í kvalitì
(600 x 600 dpi) zvládne u� pouze jednu stránku za minutu.
Barevný tisk v maximální kvalitì je je�tì pomalej�í � jedna
stránka se tiskne pøes tøi minuty. Podle na�ich testù zvládne

tiskárna za minutu vytisknout asi 3 stránky, a to v re�imu Eco-
noFast. V normálním re�imu jí jedna stránka trvá pøes minu-
tu. Na�e testovací stránka ov�em kromì samotného textu ob-
sahuje i malé barevné logo.
Na tisk grafiky je�tì tiskárna staèí, ale pro tisk obrázkù
a fotografií ji� rozli�ení 300 x 300 dpi, které tiskárna nabízí,
pøíli� nevyhovuje. Kdo chce lep�í výsledky pøi barevném tisku,
musí si poøídit kazetu Photo Cartridge (vymìní se za èernou
kazetu) a lep�í papír � pak se tiskne v rozli�ení 600 x 300 dpi
a vyu�ívá se technologie HP PhotoREt.
Do zásobníku tiskárny DeskJet 610C se vejde 100 papírù nebo
20 obálek a do výstupního zásobníku asi 50 listù papíru. Ne�
se právì vyti�tìný papír dostane k ostatním, má je�tì èas tro-
chu oschnout, aby se inkoust nerozmazal. Tiskárna tiskne na
rùzné druhy papíru, a to i na obyèejný kanceláøský papír, dále
na transparentní papír, �títky nebo fotografické papíry. Pod-
poruje jazyk PCL 3 a mìsíènì je schopna vytisknout asi 1000
stránek.
Dal�í novou inkoustovou tiskárnou, kterou jsme mìli mo�nost
vyzkou�et, je tiskárna HP DeskJet 815C, a jak ji� její èíselné
oznaèení napovídá, jedná se o tiskárnu vy��í tøídy, která je
schopna tisknout mnohem rychleji a kvalitnìji (pøedev�ím ob-
rázky a fotografie) ne� tiskárna HP DJ 610C. Jde také o tiskárnu,

která je vybavena nejen paralelním portem, ale má i port USB.
Mù�ete ji tedy pøipojit i pomocí tohoto moderního rozhraní a po
instalaci ovladaèù na ní tisknout. Také tato tiskárna se dodá-
vá s èernou a barevnou kazetou, sí�ovým adaptérem, pøíruè-
kou a ovladaèi v èe�tinì.

Tiskárna HP DeskJet 610C�

� a její výkonnìj�í kolegynì HP DeskJet 815C se skvìlým barevným výstu-

pem.

hwk.p65 15.7.1999, 8:4983



84
srpen 1999

popis
HP DeskJet 610C
Barevná inkoustová tiskárna pro bì�né pou�ití.
Pamì�: 512 KB.
Rozli�ení: max. 600 x 600 dpi, technologie SmartColor II
a PhotoRet.
Média: max. A4.
Kapacita podavaèe: 100 listù.
Výrobce/poskytl: Hewlett-Packard.
Cena bez DPH: 3600 Kè.

HP DeskJet 815C
Barevná inkoustová tiskárna s fotorealistickým výstupem.
Pamì�: 2 MB.
Rozli�ení: max. 600 x 600 dpi, technologie PhotoREt II.
Média: max. A4, gramá� do 200 g/m2.
Kapacita podavaèe: 100 listù.
Výrobce/poskytl: Hewlett-Packard.
Cena bez DPH: 8200 Kè.

Snad ka�dý výrobce notebookù má ve své nabídce modely nì-
kolika øad, které se li�í svým urèením, rozmìry, funkcemi a ce-
nou. Notebook Acer TravelMate 720 je urèen tìm nároènìj�ím
u�ivatelùm, kterým ov�em nevadí vìt�í rozmìry a spí�e chtìjí
mít v�e po ruce.

Výkon notebooku zaji��uje procesor Pentium II s frekvencí
300 MHz, který je podporován 256KB pamìtí cache L2 pracu-

Acer TravelMate 720TXV�e v jednom
jící na frekvenci procesoru (o chlazení se stará aktivní chladiè
umístìný na pravém boku). K dispozici je 64 MB pamìti SDRAM
a 6GB disk, co� jsou na notebook parametry opravdu slu�né.
Pamì� lze ov�em roz�íøit na 256 MB.
Disketovou mechaniku i mechaniku CD-ROM (24rychlostní) má
u�ivatel k dispozici najednou (tato koncepce se oznaèuje jako
all-in-one, tedy v�e v jednom) a jsou umístìny nad sebou na
pravém boku notebooku. 24rychlostní mechaniku CD-ROM lze
vyjmout a nahradit jiným zaøízením, tedy napøíklad mechani-
kou DVD-ROM, LS-120 nebo druhým diskem, které si u�ivatel
mù�e dokoupit. Pevný disk se také velice snadno mìní � je
trochu netradiènì umístìn v zadní èásti a je zaji�tìn �roubem.
Po odklopení notebooku se objeví aktivní displej s úhlopøíèkou
14,1" a rozli�ením 1024 x 768, který zabírá celé víko. O jeho
vyu�ití se stará 256bitový grafický èip NeoMagic Media 256AV
se 2,5 MB pamìti EDO. Notebook má i výstup S-Video, umístì-
ný na levém boku, a na externím monitoru zvládne rozli�ení
a� 1280 x 1024 bodù pøi 256 barvách. Zvládá dokonce i re�im
DualView, kdy se vyu�ívá displej i druhý monitor.
Snad v �ádném notebooku dnes nechybí zvuková karta a repro-
duktory � výjimkou nemohl být ani notebook TravelMate 720.
Reproduktory jsou ale velmi malé a jsou umístìny nad kláves-
nicí. Konektory zvukové karty, pocházející od stejného výrob-
ce jako grafická karta, jsou v zadní èásti notebooku a k dispozici
je i otoèný regulátor hlasitosti.
Pro ovládání notebooku slou�í jednak klávesnice, která má díky
vìt�ím rozmìrùm notebooku klávesy plné velikosti (i kdy� pro
mne ne zcela ideálnì rozmístìné � napøíklad klávesy Ins a Del
ve spodní øadì mi pøíli� nesedí a kurzorové klávesy také moh-
ly být vìt�í), a také velký Easy Touch (TouchPad) se dvìma

Ovladaèe tiskárny nabízejí oproti tiskárnì DJ 610C bohat�í
mo�nosti volby tiskového média, pøedev�ím co se týká druhù
fotografických papírù. Tisknout lze na papír s hmotností a�
200 g/m2 a tlou��kou do 0,3 mm. Do zásobníku se vejde 100
listù papíru a do výstupního zásobníku se jich vejde 50.
Pøi èernobílém tisku tiskne tiskárna v rozli�ení 300 x 300 dpi
(v re�imu EconoFast) nebo 600 x 600 dpi v re�imu normálním
a nejlep�ím. Pøi barevném tisku tiskne v re�imu EconoFast
v rozli�ení 300 x 300 dpi a v normálním a nejlep�ím re�imu
technologií PhotoRet II, kdy se do jednoho bodu vstøikuje více
kapek inkoustu � proto se nepou�ívá hodnocení kvality pomo-
cí dpi (tedy bodù na palec).
Co se týká rychlosti tisku, podle výrobce má tiskárna zvlád-
nout v re�imu EconoFast pøi tisku textu a� 7,5 stránky za mi-
nutu a v normálním re�imu 4,6 stránky. Podle na�ich zji�tìní
jich zvládne zhruba 6 v re�imu EconoFast a v re�imu normál-
ním asi 3 (opìt jsme pou�ili testovací stránku s malým barev-
ným logem). S celostránkovou grafikou si má tiskárna podle
výrobce poradit za jednu a pùl minuty, a to potvrdily i na�e
testy. Tiskárna DJ 815C je tedy výraznì rychlej�í ne� tiskárna
DJ 610C. Zvládne ale také asi 1000 stránek za mìsíc.
Tiskárna DeskJet 815C si také mnohem lépe poradila v na�ich
testech s tiskem grafiky. Podává mnohem vìrnìj�í barvy, tisk-
ne výraznì lépe barevné plochy i linky, lépe si poradila i se
�lutým textem na èerném pozadí a vyti�tìné fotografie jsou
skvìlé (technologie PhotoREt II je skuteènì znát). V její nepro-
spìch mluví tedy pouze vy��í cena. Kdo chce barevnou tiskár-

nu za rozumnou cenu, mù�e si poøídit DeskJet 610C, a v pøípadì
potøeby lep�ího tisku obrázkù si mù�e poøídit i kazetu Pho-
toCartridge. DeskJet 815C je ale mnohem rychlej�í a její výstu-
py jsou skuteènì hezké.

�PTR
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popis
Acer TravelMate 720TX
Výkonný notebook koncepce �v�e v jednom�.
Procesor: Intel Pentium II 300PE MHz, 256 KB L2 cache.
Operaèní pamì�: 64 MB SDRAM, maximálnì 256 MB.
Grafická karta: NeoMagic Media 256AV, 256 bitù,
2,5 MB RAM.
Displej: TFT, 14,1�, 1024 x 768 bodù.
Pevný disk: 6,3 GB.
CD-ROM: 24x.
Zvuková výbava: 16bitová SB Pro kompatibilní, 2x repro,
mikrofon.
Porty: sériový, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB, S-vi-
deo, roz�iøovací stanice.
Polohovací zaøízení: TouchPad.
Rozmìry (� x h x v): 308 x 251 x 45 mm.
Hmotnost: 3,18 kg.
Výrobce/poskytl: Acer.
Cena: 84 990 Kè bez DPH.

ovládacími tlaèítky. Místa pro dlanì je dost, ale sklon kláves-
nice nelze zlep�it vysunutím no�ièek � Acer je toti� nemá.
Stiskem kombinace kláves se ovládá jas a kontrast displeje
i dal�í funkce, jako uspání notebooku nebo vypnutí displeje.
Zajímavá je podle mne i mo�nost pomocí kombinace kláves
vypnout funkènost touchpadu � mo�ná se vám také stává, �e
na touchpad pøi psaní nechtìnì poklepáte, a kurzor se pak pøe-
sune na jiné místo, na kterém omylem zaènete psát. Vypnutý
touchpad tomu zamezí.
K dispozici jsou v�echny vstupnì-výstupní porty, vèetnì infra-
èerveného portu a portu USB (u notebooku tìchto rozmìrù bych
spí�e oèekával dva), a také slot pro karty PCMCIA (2x Type II
nebo 1x Type III) s podporou ZV. Sloty pro karty jsou umístì-
ny na pravém boku za mechanikami.
Lithioiontová baterie s kapacitou 3200 mAh doká�e notebook
zásobovat více ne� tøi a pùl hodiny, co� je vzhledem k jeho
parametrùm skuteènì dost. Pøi neèinnosti mù�e notebook pøe-
jít do stavu standby nebo hibernace, kdy se obsah pamìti ulo-
�í na disk. Komu by mo�nosti a vybavení notebooku nestaèi-
ly, mù�e si k nìmu poøídit i roz�iøovací stanici DockMate V.
Konektor pro stanici je umístìn ve spodní èásti notebooku.
S notebookem se kromì operaèního systému dodávají i prog-
ramy PC Cillin 98 (antivirový program) a PC Doctor Diagnos-
tics (diagnostický program).
Notebook Acer Extensa 720TX vás asi uspokojí svojí hardwa-
rovou výbavou, má toti� velký displej, slu�ný výkon a obì

mechaniky dostupné najednou (nemusí se tedy nic pøehazo-
vat), za co� je ov�em nutné platit vy��ími rozmìry a hmotností.
Model TravelMate 720TX byl nedávno nahrazen modelem
721TX, který je vybaven 333 MHz procesorem Pentium II a
jeho cena je 89 990 Kè bez DPH. �PTR
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První, co je tøeba na novém pøístroji pochválit, je jeho sympa-
tický vzhled, jakoby øíkající: Vezmi mne s sebou. Dal�ím pozi-
tivem je �ivotnost baterií � Olympus zøejmì uvolnil ze �uplíku
své technologie, proto�e zatímco u digitálního fotoaparátu
1400L pøi pou�ívání doporuèených dobíjecích NiMH èlánkù
stvoøíme tak zhruba dvacet fotografií (bez blesku), u modelu
C-2000 Z je to znatelnì více � dostal jsem se za èíslo sto dva-
cet, ne� se zaèala ikonka baterií pøipomínat!
Nový stroj také roz�íøil repertoár nastavení, která zjednodu�u-
jí a pøesnìji specifikují práci v rùzných svìtelných podmín-
kách. Za �pièkovou pova�uji mo�nost
fotit nìkolik sériových snímkù (zá-
le�í na nastaveném rozli�ení, ale
maximálnì je to 45 snímkù po
dvou za sekundu v re�imu SQ nebo
pìt snímkù po jednom za sekundu
v re�imu HQ) nebo panoramatický
efekt, kdy se na displeji zobrazí
kousek poslednì foceného snímku
� jakmile pootoèíte pøístrojem tak,
aby se èást vyfocené pøedlohy kryla s novì sní-
maným motivem, mù�ete stisknout spou��. V poèítaèi si pak
mù�ete sestavit �irokoúhlé pohledy (jak to tøeba mù�ete vidìt
na �3D� pohledech na nìkterých webových stránkách � hojnì
toho vyu�ívají automobilky, které díky 360° pohledu uká�ou
celý vnitøek auta).
Dal�ím milým pøekvapením je mo�nost poøizovat snímky
v pravém TIFF. Tøeba C-1400L sice umo�nila získat snímek
TIFF pomocí dodávaného programu na stahování obrázkù,
vycházelo se ov�em z pøedlohy ve tvaru JPEG, ulo�ené na
FlashMedia kartì, tak�e po pøenosu do poèítaèe a následném
zpracování jste po zvìt�ení vidìli kostièky o velikosti nìkolika
obrazových bodù, lemující pøechody barev nebo odstínù � ne-
klamné znamení, �e tady se u� jednou podepsala komprese.
Nyní mù�ete mít snímek (TIFF ale logicky zabírá mnohem více
místa ne� formát JPEG pracující zde v�dy s kompresí). Para-
metry JPEG mù�ete jemnìji nastavit, tak�e dostanete pøesnì
to, co potøebujete. V re�imu HQ a SHQ (High Quality a Super
High Quality) je rozli�ení shodné: 1600 x 1200 obrazových
bodù. A tak napøíklad na FlashMedia kartì o kapacitì 16 MB
mù�ete získat dva snímky TIFF nebo 16 snímkù JPEG s malou
kompresí èi 32 snímkù JPEG se støední kompresí. V re�imu SQ
(Standard Quality) je to buï 78 snímkù v rozli�ení 1024 x 768
bodù, nebo 244 snímkù v rozli�ení 640 x 480.
Pøístroj zvládá trojnásobný zoom a umo�òuje je�tì 3,5násob-
né digitální zvìt�ení, umo�òuje volbu �citlivosti� odpovídající
klasickému filmu 100, 200 a 400 ASA. V protisvìtle mù�ete
prodlou�it expozici pro lep�í vykreslení tmavých detailù. Mù-
�ete volit, zda preferujete v poloautomatickém re�imu èas, nebo
clonu � jestli tedy chcete fotit tøeba auta, nebo krajinku. Mìnit
mù�ete dokonce expozièní èíslo.
K pøístroji se dodává disk CD-ROM s programem Camedia Mas-
ter 1.1. Jde o program se základními úkony (kopírování z/do
kamery, ukládání v poèítaèi, práce s obrázky, nastavování �di-
gi�áku� a dal�í vymo�enosti). V této souvislosti v�ak mám jed-
nu pøipomínku � stahování snímkù pomocí sériového rozhra-
ní trvá neskuteènì dlouho. Karty s kapacitou 16 MB a vìt�í
toti� nejdou pøehrávat pomocí star�í �disketové redukce� pro
3,5" mechaniku, ty novìj�í by to v�ak mìly zvládat. A tak mi

Olympus C-2000 Z�ikula
 s 2,1 milionu pixelù

pøipadá nutnost pou�ívat sériové rozhraní pro
získání snímkù jako dost nepraktické a doufám
jen, �e Olympus brzy zaøídí, aby pøenos dat mohl
probíhat pomocí rozhraní USB.
C-2000 Z umí pøetvoøit snímky do formátu PAL
a prostøednictvím dodávané �òùry pøenést do
televize v základním pásmu (TV musí mít vi-
deovstup). Poslední souèástí výbavy je dálkové ovládá-
ní, které umí sejmout obrázek na povel obsluhy; stejnì tak
mù�ete pøi prezentaci pøipojit digi�ák k televizi a promítání øí-
dit na dálku.

Vlastní zku�enosti z provozu jsou velice pozitivní a musím
konstatovat, �e tenhle digi�ák je skuteènì povedený kou-
sek. Na pøístroji mne fascinuje dokonalé vyu�ití obesta-
vìného prostoru (optika má osm èoèek uspoøádaných do
�esti skupin), mo�nost sériových snímkù, pohotovost
a výdr� na nabíjecí èlánky NiMH, které mi Olympus za-
pùjèil. Za výhodu pova�uji mo�nost nastavení v�eho mo�-
ného a existenci dálkového ovládání. Fantastická je mo�-
nost mìnit èas a clonu vèetnì expozièních èísel a mo�nost

okam�itého zji�tìní, jak se nastavení projeví na výsled-
ném snímku. To je výhoda, pøedev�ím kdy� fotíme v protisvìtle

nebo tmavý objekt, kdy vìt�ina automatik selhává a kdy mu-
síte dát na svou intuici. Zde v�ak na zobrazovaèi vidíte pøe-
dem, jak snímek dopadne. Chválím rovnì� mo�nost pøipojit
externí blesk.
Nevýhodou je velice pomalý transport obrázkù do pøístroje pro-
støednictvím sériového rozhraní � to je dost velký limitující
faktor. Na jiný zápor jsem za pìt dní, na které jsem mìl pøístroj
zapùjèen, nepøi�el.
Nicménì do budoucna jsem ale skeptikem. Pøíchozí digitální
kamery toti� umo�ní snímat sekvence, ale dokonce i jednotlivé
snímky. Jejich cena je v�ak u� skoro srovnatelná s digitálními
fotopøístroji, maximálnì dvojnásobná. Pokud tedy potøebujete
digi�ák pro pohotovou fotografii hned, neváhejte a C-2000 Z si
urèitì poøiïte. Nebudou to vyhozené peníze. Pokud v�ak stále
váháte a nechcete investovat ihned, poèkejte, a� za rok dva
spadnou ceny digitálních kamer na úroveò ceny dne�ních di-
gi�ákù. Konkurence a postupující uvolòování nových techno-
logií spoleènì se sycením trhu u� brzy zpøístupní digitální ka-
mery i bì�ným lidem. MILAN LOUCKÝ

popis
Olympus C-2000 Z
Digitální fotoaparát s dálkovým ovládáním a s mo�ností pøi-
pojení k televizoru s normou PAL.
Poèet obrazových bodù: 2 110 000 (vyu�ívá se v�ak jen
1600 x 1200, tj. 1 920 000 bodù).
Zobrazovací panel na zadní stranì pøístroje � úhlopøíèka:
1,8� (46 mm).
Ekvivalentní ohnisková vzdálenost: 35 a� 105 mm, F =
2,0 a� 2,8.
Rozmìry: 108 x 74 x 66 mm.
Hmotnost: 305 g (bez baterií a SmartMedia karty).
Výrobce: Olympus.
Poskytl: Olympus C+S, Praha.
Cena bez DPH: 39 990 Kè.
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Kyocera FS-680Domácí elegán
Laserové tiskárny mají oproti inkoustovým tiskárnám výhodu
v ni��ích provozních nákladech, a proto se dodávají modely
laserových tiskáren urèené pro domácnosti nebo men�í kance-
láøe. Jednou z osobních laserových tiskáren je tiskárna FS-680
japonské firmy Kyocera.

Tiskárna se pøipojuje k poèítaèi pomocí konektoru paralelního
rozhraní, ale volitelnì se mù�e k tiskárnì pøidat i rozhraní pro
pøipojení do lokální sítì, kdy mù�e slou�it i více u�ivatelùm.
Instalace tiskárny je bezproblémová a k dispozici jsou ovlada-
èe v angliètinì a èeská u�ivatelská pøíruèka.
Zásobník papíru je umístìn ve spodní èásti, otevírá se jako
�uplík a vejde se do nìj asi 150 listù papíru. Papíry se mohou
do tiskárny vkládat i ruènì, co� se hodí v pøípadì pou�ití spe-
ciálních papírù, které se nepou�ívají tak èasto (napø. projekèní
fólie, kartony), a nejsou tedy umístìny v zásobníku. Poti�tìné
papíry se shroma�ïují v horním zásobníku s kapacitou 150 lis-
tù, nebo se po odklopení zadní pøihrádky mohou shroma�ïo-
vat na ní � v tom pøípadì jsou umístìny potiskem nahoru.
Ruènì se mohou do tiskárny vkládat papíry s gramá�í a�
163 g/m2 a tiskárna pracuje s papíry do formátu A4. V pøípadì
vìt�ího vyu�ívání tiskárny k ní lze dokoupit doplòkový zásob-
ník na 250 listù.
Standardnì se tiskárna dodává se 4 MB pamìti RAM. Pamì�
se lépe vyu�ívá díky kompresi dat (jde o technologii ECOme-
mory). Pomocí modulù SIMM se mù�e pamì� roz�íøit a� na
34 MB, èím� se zrychlí zpracování slo�itìj�ích stran. V na�em
pøípadì mìla tiskárna 12 MB pamìti, a byla tedy navíc roz�í-
øena o jeden 8MB SIMM modul.
Maximální rozli�ení tiskárny je 600 dpi, co� je na tiskárnu
jejího urèení zcela dostaèující. Kvalitu tisku je�tì zvy�uje tech-

nologie vyhlazování obrázkù KIR (Kyocera Image Refinement),
podle výrobce a� na 2400 dpi. Podle specifikace tiskne tiskár-
na rychlostí 8 stran za minutu, co� potvrdily i na�e testy.
S jednou testovací stránkou (dopis s hlavièkou a malým logem)
si tiskárna poradila za zhruba 8 s, 8 stran je tedy schopna
vytisknout za dobu o nìco del�í, ne� je jedna minuta. Spokoje-
ni jsme byli i s kvalitou tisku.
Toner tiskárny by mìl podle výrobce vydr�et na vyti�tìní asi
3000 stran pøi 5% pokrytí. Typický pro tiskárny Kyocera je od-
dìlený zásobník toneru od válce a vývojnice (technologie ECO-
SYS). Válec je dimenzován na zhruba 100 000 stránek,
a nemusí se tedy témìø nikdy mìnit, co� je ekonomické
i ekologické. Cena toneru je 1720 Kè, a tak vás vyti�tìní jedné
stránky (ne� pøekroèíte 100 000 vyti�tìných stran, co� se asi
nestane) vyjde zhruba na 0,60 Kè (nepoèítaje v to papír a dal�í
náklady).
K tiskárnì se dodávají ovladaèe pro nìkolik operaèních systé-
mù. O stavu tiskárny informuje 6 diod, které jsou umístìny na
její horní stranì. Zde jsou také ètyøi ovládací tlaèítka. Na stole
tiskárna urèitì ostudu neudìlá, proto�e její design je skuteènì
povedený. Pøesto�e je urèena pøedev�ím pro domácí pou�ití, je
dimenzována pro vyti�tìní asi 8000 stran mìsíènì, a zvládne
tedy i nasazení v nároènìj�ích provozech. Díky mo�nostem
svého pøipojení mù�e slou�it i jako terminálová tiskárna. Kyo-
cera FS-680 stojí jen o málo více ne� star�í model Kyocera FS-
-600, který zvládne jen 6 stran za minutu, a je stejnì rychlá
jako Kyocera FS-800. �PTR

popis
Kyocera FS-680
Laserová tiskárna pro osobní pou�ití.
Metoda tisku: elektrofotografie pomocí laserové technolo-
gie.
Procesor: PowerPC 401 GF/50 Hz.
Pamì� RAM: 12 MB, max. 36 MB.
Rozli�ení: 600 dpi, KIR2 � 2400 dpi.
Média: max. A4, gramá� do 165 g/m2.
Kapacita podavaèe: 150 listù.
Emulaèní re�imy: HP LaserJet 5P (PCL 5e), EPSON FX/-
LQ 850, IBM Proprinter, Diablo 630 a Lineprinter, volitel-
nì PostScript II.
Rozmìry: 22,2 x 36,3 x 36 cm.
Výrobce: Kyocera Corp.
Poskytl: Janus, s. r. o.
Cena bez DPH: 13 500 Kè.
Cena toneru bez DPH: 1720 Kè.
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Epson PhotoPC 750ZRadost
     z fotografování

Kdy� se øekne Epson, první, na co si vzpomenu, jsou slavné
jehlièkové tiskárny. Ale sortiment této znaèky je pochopitelnì
nepøebernì �ir�í a dnes do nìj patøí i digitální fotoaparáty.
Nejnovìj�í model vám nyní pøedstavím.
Digitální fotoaparát PhotoPC 750Z, napájený ètyømi tu�kový-
mi akumulátory, je ovládán jedním otoèným pøepínaèem a dvì-
ma tlaèítky v horní èásti pøístroje a pìti tlaèítky na jeho zadní
stìnì. Ovládání je velmi praktické a intuitivní. Fotografovat
lze ve dvou re�imech volitelných právì otoèným pøepínaèem.

V prvním pøípadì lze �etøit energii akumulátorù a fotografovat
klasickým zpùsobem prostøednictvím hledáèku. Druhý zpùsob
je energeticky nároènìj�í, nebo� probíhá se zapnutým 2" dis-
plejem, ale pøiná�í výhodu v tom, �e u�ivatel pøesnì zamìøí
budoucí snímek. Výrobce v�ak i v tomto re�imu vtipnì vyøe�il
�etøení energií. Za sluneèních dnù lze toti� u aparátu odklopit
v horní èásti krytku �tìrbiny za displejem a realizovat tak pod-
svícení displeje sluneèním svìtlem. Zároveò s odklopením se
vypíná umìlé podsvícení displeje, èím� dojde k citelné úspoøe
energie, a navíc se zlep�í i viditelnost displeje za vysokého slu-
neèního záøení.
Otoèný pøepínaè lze v poloze vypnuto aretovat, tak�e nemù�e
dojít k nechtìnému zapnutí pøístroje bìhem pøepravy. Posled-
ní poloha pøepínaèe nále�í re�imu prohlí�ení zachycených sním-
kù, a to buï jednotlivì, èi ve skupinách po devíti. V tomto re-
�imu lze provádìt i dal�í operace se snímky (napø. mazání)
a nastavení aparátu.
Vra�me se ale k fotografování. Velmi dobøe je vyøe�eno pøepí-
nání re�imù fotografování. Stisky tlaèítka mezi pøepínaèem
a spou�tí lze vybírat mezi tøemi stupni kvality v barevném pro-
vedení a stejnì tak v èernobílém provedení snímku do fyzické-
ho rozli�ení 1280 x 1024 obrazových bodù. Máte-li v�ak v menu
aktivovanou technologii HyPict, pak v nabídce re�imù pøibude
je�tì po jednom v barevném i èernobílém snímkování. Zde se
pak pomocí zmínìné technologie dosahuje nasnímání obrazu
s rozli�ením 1600 x 1200 bodù. Pùvodnì jsem se domníval, �e
takto umìle �vypoèítaný� snímek musí viditelnì ztratit na kva-
litì, ale opak je pravdou. Pøi bì�ném u�ití, nebo dokonce pøi
vytváøení skuteèné fotografie se tento malý technický �pod-

fuk� prakticky neprojeví a aparát se tak dostává výraznì nad
své cenovì srovnatelné kolegy.
Poøádný fotoaparát støední tøídy se dnes neobejde bez zoomu
a písmeno Z v názvu testovaného pøístroje prozrazuje, �e ani
Epson nezùstane v tomto ohledu svým zákazníkùm nic dlu-
�en. Optické pøiblí�ení snímaného objektu (zoom) se realizuje
plynule ovládacím prvkem v zadní èásti pøístroje. Lze tak do-
sáhnout trojnásobného zvìt�ení. Pokud vám to ale nebude sta-
èit, je mo�né zapojit je�tì do funkce dvojnásobný digitální zoom,
tak�e lze dosáhnout celkem a� �estinásobného zvìt�ení, ten-
tokrát v�ak u� se sní�enou kvalitou snímku.
Vedle klasické fotografie lze realizovat rychlé sekvenèní sním-
kování (ale pouze s rozli�ením 640 x 480) èi panoramatický
snímek. Panoramatický snímek je pøímo zachycen v pomìru
stran 1 : 5. Epson �el nemá takovou funkci (jako mnohé kon-
kurenèní aparáty), která by umo�òovala zachycení více sním-
kù tak, aby se daly pozdìji jednodu�e spojit v jediný veliký
panoramatický snímek. Co není, mù�e ale èasem být, nebo�
flash pamì� v aparátu i jeho firmware dovolují pozdìj�í pøidá-
vání dal�ích programových funkcí. Ostatnì funkce HyPict je
v aparátu zanesena stejným zpùsobem, tak pozor, abyste si ji
nevhodnou manipulací z aparátu nevymazali.
V dne�ní dobì je ponìkud nezvyklé, aby aparát zaznamenával
své snímky na vnitøní, nevyjímatelnou pamì�, nebo� se tak
sni�uje poèet mo�ností, jak snímky pøenést do poèítaèe. Epson
takovou pamì� má, a to 4MB (podle kvality snímkù se na ni
vejde 4 � 30 snímkù). Na�tìstí je zde i slot pro pamì�ovou kar-
tu CompactFlash a s pøítomností takové karty se celá situace
mìní. My jsme testovali zaøízení hned s 32MB kartou, na kte-
rou se vejde 49 � 481 snímkù. Po vlo�ení karty se znepøístupní
pamì�ový prostor vnitøní pamìti a ta se tak stává jakousi re-
zervou pro pøípad, �e vá� ukazatel volných snímkù je ji� na
nule, ale naskýtá se vám stále je�tì pár zajímavých zábìrù
(pak staèí vyjmout kartu a pokraèovat focením na vnitøní pa-
mì�), nebo pro pøípad, �e obsah karty právì pøehráváte
v poèítaèi a nutnì potøebujete ihned fotit. Velká �koda v�ak je,
�e data z vnitøní pamìti nelze pøenést na pamì� vyjímatelnou,
nebo� by se tak znaènì zjednodu�ila manipulace s ulo�enými
daty.
Mám-li celkovì zhodnotit testovaný aparát Epson PhotoPC
750Z, pak musím øíci, nebo spí�e napsat, �e mì velmi pøíjem-
nì pøekvapil. Èástka 30 tisíc korun vynalo�ená na jeho poøíze-
ní není malá, zvlá�tì kdy� nezahrnuje pøídavnou pamì� (ta
stojí cca 6500 Kè), ale kvalita fotografie a dal�í mo�nosti jsou
v mnohém srovnatelné i s výraznì dra��ími aparáty.

MM

popis
Epson PhotoPC 750Z
Digitální fotoaparát støední tøídy.
Maximální rozli�ení: 1600 x 1200 bodù.
Rozsah snímání: 0,1 m � nekoneèno.
Dal�í vlastnosti: ohnisková vzdálenost � 35 mm, clonová
èísla � F2,8; 5,6; 8, expozièní èasy � 1/2 � 1/750 s.
Výrobce: Epson.
Poskytl: Eprint.
Cena bez DPH: 31 500 Kè.
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Práce s elektronickou po�tou je v dne�ní
dobì mnohem komfortnìj�í, ne� tomu
bylo døíve. S rozvojem WWW se objevila
je�tì dal�í mo�nost pohodlné manipula-
ce s po�tou, a to prostøednictvím webo-
vých stránek, které mohou slou�it jako
u�ivatelské rozhraní k po�tovnímu ser-
veru. Jaké to má výhody? Pøedev�ím
snadnou dostupnost odkudkoliv. Pokud
si vybíráte po�tu prostøednictvím webu,
nemusíte instalovat po�tovní klient.
Nic není samozøejmì úplnì dokonalé
a také pøístup k po�tì prostøednictvím
webu má své slabiny. Tou nejzáva�nìj�í
je asi rychlost práce s po�tou. Zatímco
v pøípadì po�tovních klientù se po�ta
stáhne ze serveru na disk poèítaèe a tam
je mo�né s ní ji� pomìrnì rychle praco-
vat (èíst, tøídit, mazat atd.), v pøípadì
webu se ka�dá po�tovní zpráva zobra-
zuje na zvlá�tní webové stránce, tak�e

pøenos a zobrazení jedné zprávy zabere
mnohem více èasu.

Kouzelné slovo freemail
Na internetu se objevila celá øada po�-
tovních serverù nabízejících pøístup
k po�tì prostøednictvím webu. Pro u�i-
vatele jsou tyto servery zajímavé pøede-
v�ím proto, �e nabízejí své slu�by, tedy
elektronickou po�tovní schránku, zcela
zdarma! Právì proto se zaèalo tìmto ser-
verùm v zahranièí øíkat freemail servers
a jejich asi nejznámìj�ím pøedstavitelem
je server Hotmail (http://www.hot-
mail.com). Podobných serverù v�ak exis-
tuje celá øada a bezplatnou po�tovní
schránku nabízí také celá øada vyhledá-
vacích a katalogových serverù (napø.
Yahoo Mail a dal�í). Do èe�tiny by se dal
výraz freemail pøelo�it jako bezplatný
po�tovní server, èasto se v�ak setkáte
i s èásteènì poèe�tìným výrazem free-
mailový server.

Jak to vypadá u nás
Také u nás postupnì vzniklo nìkolik bez-
platných po�tovních serverù. Jako první
to byl na èeském internetu server Post.CZ,
zanedlouho následoval server Email.CZ,
známý také jako ATC Organizer, a ne-
dávno se pøipojily vyhledávaèe Atlas
a Seznam, které také pøedstavily své bez-
platné po�tovní slu�by.
Kdy� jsme se pokou�eli nìjakým zpùso-
bem tyto servery popsat a porovnat je-
jich slu�by, polo�ili jsme ka�dému
z provozovatelù otázku, podle jakých
kritérií lze bezplatné po�tovní servery
porovnávat. Pøevá�ná vìt�ina z nich se
shodovala v názoru, �e velikost po�tov-
ní schránky není jediným rozhodujícím
kritériem pøi výbìru serveru. Dùle�itou
roli hraje také �íøe nabízených slu�eb,
typy pou�ívaných domén v adrese po�-
tovní schránky a pøedev�ím rychlá ode-
zva a snadná dostupnost serveru.
Základní charakteristiky ka�dého serve-
ru jsme pro vás shrnuli do tabulky.

Post.CZ
Server Post.CZ byl spu�tìn v èervnu roku
1997. Øada z vás si mo�ná je�tì vzpo-
mene na vtipnì provedenou internetovou
reklamní kampaò, která jeho uvedení
provázela. Ve své dobì se jednalo o první
bezplatný po�tovní server na èeském in-
ternetu a také díky tomu si Post.CZ zís-
kal bìhem krátké doby velké mno�ství
u�ivatelù. V souèasné dobì má zøízeno
ji� 250 000 po�tovních schránek (ka�dou
o velikosti 10 MB), co� je z porovnáva-
ných serverù nejvíce. Nutno dodat, �e
250 000 schránek neznamená stejný po-
èet dennì aktivních u�ivatelù. Nìkteøí
toti� pøistupují ke své schránce jen jed-
nou za mìsíc a nìkteøí si zalo�ili po�tovní
schránku napøíklad jen proto, aby zjisti-
li, jaké slu�by jim server nabízí.
Post.CZ bì�í v souèasné dobì na 5 ser-
verech a do internetu je pøipojen 10Mb
linkou pøes Video On Line. Grafické roz-
hraní je pomìrnì hezky øe�eno, malou
nevýhodou je snad pouze pøíli� velký levý
pruh s pøehledem slu�eb � zabírá toti�

V �irokém spektru internetových slu�eb
nechybí bezplatné po�tovní servery. Chip
pøiná�í pøehled ètyø nejnav�tìvovanìj�ích
èeských freemailových serverù.

Post.CZ
CHIP: V èem spatøujete pøednosti své-
ho serveru a jak se li�íte od konkurenè-
ních po�tovních serverù?
Post.CZ: Servery POST (nejen v doménì
.CZ, ale také .SK, a plánujeme dal�í)
se profilují jako snadná slu�ba interne-
tu. Proto má u�ivatel místo desítek funk-
cí a voleb k dispozici to základní, co po-
tøebuje k rychlému napsání, odeslání
a pøijmutí po�ty, a to v�e v pøíjemném
a pøehledném interfejsu.

CHIP: Jak èasto provádíte zálohy dat?
Jinak øeèeno, mohou si být u�ivatelé va-
�eho serveru jisti, �e o svou po�tu ne-
pøijdou?
Post.CZ: Za dva roky provozu serveru
vìt�í havárie nastala pouze jednou, a to
po loòském Invexu, kdy do�lo k to-
tálnímu pøetí�ení databází. Od té doby
funguje tzv. replikovaná databáze, ak-
tualizovaná jednou dennì, ze které lze

kdykoliv udìlat kopii pùvodní po�koze-
né databáze.

CHIP: Jak se budou podle vás vyvíjet
freemailové servery do budoucna? Mù-
�eme v této oblasti oèekávat je�tì nìja-
ké pøevratné novinky?
Post.CZ: Rozhodnì se doèkáme velkých
novinek, zajímavé vìci pøipravujeme
i pro své u�ivatele. Veøejná po�tovní
slu�ba nesmí zùstat na místì, i kdy� je
nejúspì�nìj�í, u�ivatelé oèekávají dal�í
vývoj a zlep�ení a tím si vlastnì dal�í
vývoj tak øíkajíc vynucují. Myslím, �e
vzhledem k poètu na�ich u�ivatelù se
nám daøí vylep�ovat slu�bu podle jejich
pøání, i kdy� na�ím krédem zùstává její
snadná pou�itelnost a pøehlednost.

Na otázky týkající se serveru Post.CZ
odpovìdìl Jakub Ditrich ze spoleènosti
Globe Internet, provozující server
Post.CZ.
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hodnì místa. Dal�í vìcí, která obtì�uje
hodnì u�ivatelù, je reklamní stránka �
zobrazuje se bezprostøednì po zalogová-
ní a nelze ji nikterak obejít.

Email.CZ
ATC organizér, jak se jinak server
Email.CZ oficiálnì jmenuje, byl uveden
pùl roku po serveru Post.CZ � v øíjnu
1997. V souèasné dobì ji� obsahuje na
100 000 po�tovních schránek, z nich�
ka�dá má kapacitu 15 MB (co� je nejvíce
z porovnávaných serverù), a jeho provo-
zovatelem je firma ATC. Nápor u�ivatelù
staèí zvládat dva silné servery a páteøní
linka CESNETU, kterou jsou pøipojeny do
internetu. Kromì serveru Email.CZ zpro-
voznila firma ATC je�tì po�tovní server
Ladymail.CZ, který má být urèen výhrad-
nì �enám (jak tomu napovídá název
adresy). Jde o vìrnou kopii serveru
Email.CZ, u kterého byla zmìnìna pou-
ze grafika. Ani pánové v�ak nepøijdou
zkrátka. ATC pøipravuje podobný server
Gentlemail.CZ, ten v�ak v dobì psaní to-
hoto èlánku je�tì nebyl zprovoznìn.
V�echny bezplatné po�tovní servery po-
stavené na jádru ATC obsahují navíc je�-
tì slu�bu reminder, adresáø pro jména

Email.CZ
CHIP: V èem spatøujete pøednosti své-
ho serveru a jak se li�íte od konkurenè-
ních po�tovních serverù?
Email.CZ: Pøedev�ím rozsahem posky-
tovaných slu�eb a pøístupem k u�i-
vatelùm. Aèkoliv je velice obtí�né rea-
govat na dotazy by� jen zlomku
u�ivatelù, zatím se to daøí a u�ivatelé
to doká�ou ocenit. Vyjdu-li ze zpìtných
reakcí, které dennì dostávám, na�e pøed-
nosti jsou v rychlosti odezvy serveru,
�kále nabízených slu�eb a nastavení,
ochotì pomoci a ménì èastých výpadcích
(by� i ty nìkdy jsou).

CHIP: Jak èasto provádíte zálohy dat?
Jinak øeèeno, mohou si být u�ivatelé va-
�eho serveru jisti, �e o svou po�tu nepøi-
jdou?
Email.CZ: Záloha databáze probíhá
ka�dou noc, záloha zpráv ménì èastìji
(vzhledem k objemu dat), ale technolo-
gie ukládání zpráv (kterou nyní hodlá-
me podpoøit i technologií RAID 5) za-
ruèuje pøi poru�e jednoho disku plnou
obnovu aktuálních dat.

CHIP: Jak se budou podle vás vyvíjet
freemailové servery do budoucna? Mù-

�eme v této oblasti oèekávat je�tì nìja-
ké pøevratné novinky?
Email.CZ: Za dùle�ité pova�uji to, jak
se jednotlivé servery vyrovnají
s rostoucím náporem u�ivatelù. Velkou
roli zde hraje pou�itá technologie. Fir-
ma ATC vìnovala mnoho èasu a penìz
do vývoje webového e-mailu a zdá se, �e
se jí to vyplácí. Zatímco jistý free e-mail
bì�í �ji�� na 5 poèítaèích, ná� webový
e-mail je provozován stále na dvou, spolu
s dal�ími úspì�nými (virtuálními) serve-
ry jako ladymail.cz, auto.cz, auto-
news.cz nebo finance.cz. Druhým pod-
statným bodem pro následující vývoj je
schopnost dr�et krok s novou technolo-
gií a vytváøení globální komunikace.
Napø. ji� dnes lze pova�ovat za standard
propojení mobilních telefonù a systému
elektronické po�ty. V na�ich �laborato-
øích� se ji� zrodilo mnoho plánù, které
si prozatím ponechám pro sebe, proto-
�e mají strategický význam. Ka�dopád-
nì samotný webový e-mail nemá �anci
uspìt.

Na otázky týkající se serveru Email.CZ
odpovìdìl Jakub Vlastimil Pecinka ze
spoleènosti Atlantic Tristan Company,
s. r. o., provozující server Email.CZ.

a adresy známých, kalendáø a zápisník.
Na rozdíl od ostatních porovnávaných
serverù nabízí ATC pøístup pøes
POP3 pouze za poplatek, který èiní 30 Kè
na mìsíc (tedy 360 Kè za rok).

Atlas Email
Na rozdíl od pøedchozích po�tovních ser-
verù vznikl Atlas Email jako doplòková
slu�ba vyhledávacího serveru Atlas. At-
las Email je�tì dlouhou dobu po svém
uvedení nedisponoval webovým rozhra-
ním pro ètení po�ty a od tisícovek ostat-
ních po�tovních serverù na èeském in-
ternetu se odli�oval pouze v tom, �e
poskytoval po�tovní schránku o velikosti
11 MB zcela zdarma. To v kombinaci
s nabídkou zajímavých domén (kromì
atlas.cz také podvodník.cz, mujmail.cz,
mujweb.cz, kamarad.cz a senior.cz) vy-
neslo Atlasu nìco pøes 55 000 otevøených
e-mailových úètù. Jistou komparativní
výhodou bylo také zavedení podpory pro-
tokolu IMAP4, pomocí nìho� lze s po�tou
pracovat o nìco snadnìji a rychleji ne�
prostøednictvím klasického POP3. Otáz-
kou je, kolik u�ivatelù si na IMAP4 oprav-
du zvyklo a pou�ívá jej. Webové rozhra-
ní bylo doprogramováno a� v polovinì
èervna tohoto roku. Na rozdíl od ostat-
ních serverù, které jsou zalo�eny na
vlastním softwarovém øe�ení, se mù�e
Atlas Email pochlubit tím, �e jeho webové
rozhraní k po�tì pracuje na bázi produk-
tu Microsoft Commercial Internet System.

Seznam Email
Historicky nejmlad�ím bezplatným po�-
tovním serverem na èeském internetu je
Seznam Email. Byl uveden jako jedna
s dal�ích slu�eb katalogového a vyhle-

Seznam Email
CHIP: V èem spatøujete pøednosti své-
ho serveru a jak se li�íte od konkurenè-
ních po�tovních serverù?
Seznam: Pøedev�ím velmi jednoduchým
a pøehledným u�ivatelským rozhraním
bez zbyteèné grafiky. Sna�ili jsme se
nabídnout alternativu k existujícím free-
mailovým serverùm, aby u�ivatel na�e-
ho systému mìl k dispozici jak maximál-
ní funkènost, tak i jednoduchost
ovládání a robustnost systému.

CHIP: Jak èasto provádíte zálohy dat?
Jinak øeèeno, mohou si být u�ivatelé va-
�eho serveru jisti, �e o svou po�tu ne-
pøijdou?
Seznam: Samozøejmì �e ano. Záloho-
vání tìch nejdùle�itìj�ích dat � u�iva-
telských úètù � provádíme dennì. Zálo-

hování e-mailových schránek se prová-
dí týdnì.

CHIP: Jak se budou podle vás vyvíjet
freemailové servery do budoucna? Mù-
�eme v této oblasti oèekávat je�tì nìja-
ké pøevratné novinky?
Seznam: Myslím, �e ano. Zvlá�tì v pro-
pojení internetového osobního organizá-
toru (elektronického diáøe) a mobilních
telefonù. Kromì toho vám vedení e-mai-
lového úètu dává mo�nost personaliza-
ce jako takové. Úèet s e-mailovou
schránkou nemusí obsahovat pouze va�e
dopisy, ale mù�e sledovat i zmìny va-
�ich oblíbených WWW stránek, nasta-
vení jiných informaèních slu�eb, jako je
napøíklad Seznam dnes, svátky a výroèí
va�ich nejbli��ích atp.

Na otázky týkající se slu�by Seznam
Email odpovìdìl Václav Bittner.
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Atlas Email
CHIP: V èem spatøujete pøednosti své-
ho serveru a jak se li�íte od konkurenè-
ních po�tovních serverù?
Atlas: Nepou�íváme vlastní softwarové
øe�ení po�ty, ale takové, na které bude
v nejbli��í dobì migrovat Hotmail. To
je záruka rychlosti a spolehlivosti. Na-
víc máme jedineènou podporu zákazní-
kù a mo�nost replikace po�ty mezi kli-
entem a serverem.

CHIP: Jak èasto provádíte zálohy dat?
Jinak øeèeno, mohou si být u�ivatelé va-
�eho serveru jisti, �e o svou po�tu nepøi-
jdou?

Atlas: Pou�íváme RAID 5, který zaru-
èuje neustálou kontrolu proti ztrátì dis-
ku. Dále dennì provádíme zálohy dat pro
pøípad, �e by shoøel celý poèítaè.

CHIP: Jak se budou podle vás vyvíjet
freemailové servery do budoucna? Mù-
�eme v této oblasti oèekávat je�tì nìja-
ké pøevratné novinky?
Atlas: Ano, jisté novinky lze oèekávat.
Bude se jednat zejména o e-mailové sys-
témy pøizpùsobené pro men�í a støední
firmy.

Na otázky týkající se slu�by Atlas Email
odpovìdìl Pavel Sodomka ze spoleènosti
Atlas, a. s., provozující server Atlas.

dávacího serveru Seznam v listopadu
minulého roku a v souèasné dobì se
mù�e pochlubit ji� 114 000 zaregistrova-
ných po�tovních schránek, ka�dá má
kapacitu max. 10 MB. Tento nápor u�i-
vatelù zpùsobilo zøejmì nejen dobré jmé-
no serveru Seznam, ale také pomìrnì
rozsáhlá internetová reklamní kampaò.
Jak se v�ak ukázalo v prvních týdnech
provozu, server Seznam Email nebyl na

poèáteèní zájem dostateènì pøipraven,
co� se projevilo v zahlcení serveru
a v následujících dlouhých odezvách.
Dnes bì�í Seznam Email ji� na pìti ser-
verech a zdá se, �e se jeho dostupnost
mnohonásobnì zlep�ila.
Server je spoleèným dítkem firem Seznam
a et netera, s. r. o., a mù�e se pochlubit
velmi kvalitnì provedeným u�ivatelským
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rozhraním, které pamatuje na nejmen�í
detaily. Snad i proto se stal Seznam
Email bìhem krátké doby oblíbeným po�-
tovním serverem mezi u�ivateli èeského
internetu.

Jak si jen vybrat?
V zásadì neexistuje jednoznaèné pravi-
dlo výbìru toho nejlep�ího po�tovního
serveru. Ka�dý z vý�e uvedených serve-
rù má své silné a slabé stránky a zále�í
pouze na va�ich konkrétních potøebách
a pøáních. Pokud budete chtít vyu�ívat
adresy s urèitou doménou, musíte si zvo-
lit server, který má tuto doménu zare-
gistrovánu (napø. jmeno@kamarad.cz lze
jen na Atlasu). Asi nejdùle�itìj�ím krité-
riem pøi výbìru po�tovního serveru je
snadná dostupnost. Pro srovnání dostup-
nosti jednotlivých serverù by bylo úplnì
nejlep�í vytvoøit si po�tovní schránku na
v�ech ètyøech serverech a po nìjakou
dobu (napø. týden) sledovat, jak jsou do-
stupné. Pokud nehodláte touto praktic-
kou srovnávací zkou�kou ztrácet èas, po-
dívejte se do na�í tabulky a vzájemnì
porovnejte tøi kritéria � poèet otevøených
úètù, ISP + rychlost linky a hardwarovou
konfiguraci serverù. MARTIN DVOØÁÈEK

email.p65 14.7.1999, 18:3392
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Spravedlivìj�í budoucnost

         internetu?

Tarifikace podle objemu

Za pøístup k internetu se dnes platí zpù-
sobem, který ji� dávno neodpovídá rea-
litì. Najít ideální model zpoplatòování
internetu nebude nijak jednoduché, ale
urèité zlep�ení je na obzoru. Je jím ma-
sový nástup nabídek v oblasti pevného
pøipojení s tarifikací podle objemu pøe-
nesených dat.

Zpùsob, jakým se dnes platí za pøístup
k internetu, má své koøeny v akademické
minulosti této celosvìtové sítì. Vychází
toti� z principù, které byly charakteris-
tické pro pionýrské doby vzniku tohoto
technologického zázraku, ale dnes jsou
ji� pøekonány. Konkrétnì jde o to, zda se
mají u�ivatelé pau�álním zpùsobem po-
dílet na spoleèných nákladech, které si
chod internetu �ádá, nebo zda mají pla-
tit za svùj pøístup úmìrnì tomu, jak jej
skuteènì vyu�ívají.

První varianta byla optimálním øe�e-
ním v dobách akademického internetu.
Tehdy bylo skuteènì nejjednodu��í, aby
ka�dý pøispíval na spoleèný experiment
nìjakou pau�ální èástkou, obvykle odvo-
zenou od jeho velikosti a zpùsobu pøipo-
jení, a ne podle toho, jak bude internet
skuteènì vyu�ívat. Tehdy, v dobì akade-
mického internetu, to bylo smysluplné,
logické a také velmi praktické � dalo se
toti� pøedpokládat, �e zpùsob akademic-
kého vyu�ití bude v�ude víceménì stej-
ný. Tomu se pak pøizpùsobilo i fungování
vìt�iny internetových slu�eb, pøièem� asi
nejmarkantnìji je to vidìt na elektronic-
ké po�tì: zatímco u bì�né listovní po�ty
platí v�e odesilatel, na doruèení ka�dé-
ho e-mailu v internetu se podílí jak ode-
silatel, tak i ka�dý jeho pøíjemce � v zá-
sadì srovnatelným dílem.

Kdy� se poèátkem devadesátých let
akademický internet pøemìnil na inter-
net komerèní, princip jeho pau�álního
financování se zachoval: komerèní u�i-
vatelé platí za jeho pou�ívání pau�álním
zpùsobem, který je odvozen od toho, jak
velkou zátì� mohou zpùsobit svému pro-
viderovi (a pota�mo internetu jako tako-

vému). Zmínìnou zátì�í se pøitom rozu-
mí �spotøeba� pøenosové kapacity, jdou-
cí na vrub pøená�eným datùm. Velmi dù-
le�itý je zde ale pøedpoklad o velikosti
a prùbìhu této zátì�e u konkrétních zpù-
sobù pøipojení: v pøípadì komutovaných
u�ivatelù je míra jejich schopnosti vytvá-
øet zátì� (pøená�et data) omezena pro-
pustností komutované linky, a tak se
velikost fakticky zpùsobené zátì�e odvo-
zuje od toho, jak dlouho je u�ivatel pøi-
pojen. Proto také tarify poskytovatelù
internetu za komutované linky byly zpo-
èátku výhradnì èasovì závislé, a teprve
po urèitém èase a díky konkurenci mezi
providery se staly pau�álními (pøièem�
vychází z urèité empiricky zji�tìné prù-
mìrné doby pøipojení u�ivatele).
V pøípadì pøipojení pevnou linkou je
tomu principiálnì stejnì: u�ivatelé pøi-
pojení pevnou linkou mohou vytváøet tak
velkou zátì�, jakou jim umo�òuje celko-
vá propustnost (kapacita, resp. pøenoso-
vá rychlost) jejich pøípojky. Pøedpoklad
je pøitom takový, �e u�ivatelé budou své
pøipojení vyu�ívat skuteènì �na doraz�
neboli vytváøet skuteènì tak velkou zá-
tì�, jak jen bude principiálnì mo�né
(a v praxi bývá tento pøedpoklad oprav-
du naplnìn). Proto jsou i klasická pøipo-
jení pevnou linkou tarifikována pau�ál-
nì, zpùsobem odvozeným od jejich
propustnosti (pøenosové rychlosti).
Zásadní zlom do dosavadních tarifních
zvyklostí v�ak pøinesly nìkteré nové,
tzv. alternativní pøístupové technologie,
napøíklad rùzné bezdrátové pøípojky, pøí-
pojky skrze rozvody kabelové televize, èi
dokonce pøípojky po optických vláknech.
Jejich spoleèným rysem je to, �e nabízejí
velmi vysokou propustnost (vysokou pøe-
nosovou rychlost, by� nìkdy jen nárazo-
vou) � napøíklad v øádu stovek kilobitù
za sekundu a� megabitù za sekundu.
Dùle�ité ale je, �e pokud by u�ivatel mìl
platit dosavadním zpùsobem za zátì�,
kterou by pøi takovéto propustnosti mohl
teoreticky zpùsobovat sítím svého pro-

videra, pak by urèitì brzy zkrachoval �
èi spí�e by si takto drahou slu�bu nekou-
pil. Jedním z mo�ných øe�ení bylo zavést
umìlé zpomalení, tøeba na pouhých
28,8 kb/s, aby se u�ivatel vùbec �dopla-
til�. Poskytovatelé internetu si ale velmi
brzy uvìdomili, �e to není správná stra-
tegie: to, co je pro výkonnost jejich sítí
podstatné, není rychlost, jakou data
proudí k jejich zákazníkùm, ale spí�e cel-
kový objem tìchto dat! Proto se radìji
smíøili s tím, �e zákazníci budou pøipo-
jeni vysokou rychlostí, a zaèali je �kasí-
rovat� podle toho, jak velké objemy dat
skuteènì pøenesou.
Pravda je, �e zpoplatòování podle objemu
pøenesených dat nemusí vìrnì odrá�et to,
jaký faktický u�itek pøiná�í u�ivatelùm
jejich pøipojení k internetu. Urèitì to ale
odrá�í vìrnìji ne� stávající pau�ální ta-
rifikace závislá na maximální generova-
telné zátì�i. Navíc objemovì závislá tari-
fikace umo�nila ponìkud sní�it celkovou
cenovou hladinu, nebo� dovolila provi-
derùm pøijít na trh s rùznými tarifními
programy, které jsou jemnìji odstupòo-
vány podle toho, jak intenzivnì u�ivate-
lé s internetem pracují. Tarifikace podle
objemu pøenesených dat se nyní zaèíná
prosazovat i do oblasti klasického pøipo-
jení pevnou linkou (kde nejsou vysoké
nárazové pøenosové rychlosti) a to pøi-
ná�í jeden nesmírnì pozitivní efekt: pøe-
konává to dosavadní velkou cenovou
bariéru mezi komutovaným pøipojením
a pøipojením po pevné lince. Jestli�e a�
do nedávna pøi�lo nejlacinìj�í pevné pøi-
pojení (rychlostí 33,6 kb/s, bez pronájmu
pøenosového okruhu) na èástku v øádu
deseti tisíc, dnes mù�ete stejnì rychlé
pøipojení s tarifikací podle objemu pøe-
nesených dat (oznaèované jako �poèítaná
pevná linka� èi �osobní pevná linka�)
poøídit výraznì lacinìji � samozøejmì po-
kud máte men�í nároky na objemy pøená-
�ených dat a �vejdete� se do pøíslu�ných
limitù. Pro nìkoho to nemusí mít �ádný
význam, ale pro nìkoho naopak ano,
a velký. V ka�dém pøípadì jde o vstøícný
krok smìrem k zákazníkùm.

JIØÍ PETERKA

tarifní zm
ìny

internet

pevnel.p65 14.7.1999, 16:4693
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   z webové sítì

Macromedia Dreamweaver 2
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Macromedia Dreamweaver 2 patøí do
kategorie editorù typu �co vidí�, to do-
stane��. Editovanou stránku zobrazuje
skoro v takové podobì, v jaké se bude
zobrazovat v okénku WWW prohlí�eèe,
navíc mù�ete komfortnì prohlí�et
a editovat zdrojový kód stránky. Dream-
weaver podporuje moderní technologie
webu � styly, dynamické HTML a skrip-
tování � a k tomu pøidává vlastní zlep-
�ení pro usnadnìní práce, napøíklad �a-
blony stránek. Dreamweaver umí
editovat jednotlivé stránky i celé weby,
jejich� strukturu zobrazuje v pøehledné
stromové podobì popisující vzájemné
odkazy � to u� je dnes mezi webovými
editory dobrý zvyk.
Tolik struèné pøedstavení pro-
duktu, v dal�ích odstavcích se
s jeho rysy seznámíme podrob-
nìji.

Jít s vývojem
Popis rysù Dreamweaveru dosti
pøipomíná výèet moderních we-
bových technologií; není divu,
HTML editor musí jít s dobou
a právì ve svìtì webu se toho
dìje opravdu hodnì. Kaskádo-
vé styly (CSS), dynamické
HTML, skriptování, vrstvy doku-
mentu, XML � tohle v�echno je
v internetovém svìtì skuteènì
�in�, tohle v�echno Dreamwea-
ver nìjakým zpùsobem podpo-
ruje.
Podpora tìchto technologií je do
editoru integrována velmi nená-
silnì a pìknì koresponduje s jeho stáva-

jícími rysy. Jeden pøíklad za v�echny �
import XML umí vyu�ívat pojmenova-
ných oblastí v �ablonách Dreamveawe-
ru, automaticky je spojí s XML tagy na
základì stejného názvu; díky tomu udì-
láte snadno z XML dokumentu prohlí�i-
telné HTML. Malá odboèka do svìta XML:
právì podobné pou�ití XML pøi automa-
tickém generování webového obsahu je
pova�ováno za jednu z nejdùle�itìj�ích
aplikaèních oblastí XML, tak�e Dream-
veawer jde opravdu s dobou.
Rychlý rozvoj internetových technologií
ov�em pøiná�í i problémy s kompati-
bilitou. Star�í prohlí�eèe toti� nedoká�ou
pøeèíst stránky obsahující moderní vymo-
�enosti. Tento problém Dreamweaver ele-
gantnì øe�í kontrolou podle typu cílové-
ho prohlí�eèe: pokud si zvolíte star�í druh
prohlí�eèe, Dreamweaver vás upozorní
na tagy a parametry, které daný prohlí-
�eè nepodporuje. Tvorba stránek pro star-
�í prohlí�eèe je tedy teoreticky mo�ná, ale
potenciál editoru zùstane silnì nevyu�i-

tý; pokud má mít tvorba stránek
v Dreamweaveru smysl, mìl by být vý-
sledek urèen pro ètyøkové prohlí�eèe.

�ablony stránek
První rys Dreamweaveru, na který se
podíváme podrobnìji, jsou �ablony strá-
nek. Jedná se o chytrý nástroj, který je
urèen pro zabezpeèení jednotného vzhle-
du stránek v rámci celého webu, a který
dokonce mù�e v jednodu��ích pøípadech
nahradit programovací nástroje pro we-
bové stránky.
Autor webu vytvoøí vzhledovou �ablonu
ve stejném editoru jako webové stránky,
pøipraví si tedy jednotné formátovací
a grafické prvky a s nimi navrhne vzhled
typické WWW stránky. Navíc na stránce
oznaèí oblasti, které se nebudou v rámci
celého webu mìnit (logo firmy, navigaè-
ní prvky) i oblasti, které se naopak mì-
nit budou � tìm se v hantýrce Dreamwea-
veru øíká Editable Regions a v editoru
jsou barevnì odli�eny. Promìnné oblasti
mají název, kterým na nì lze odkazovat.
�ablony se pou�ívají k tvorbì nových
stránek, stejnì jako �ablony kanceláø-
ských dokumentù. Hlavní síla �ablon je
ov�em v nìèem jiném. Zmìna provede-
ná v �ablonì se promítne do v�ech do-
kumentù zalo�ených na této �ablonì, a to
i zpìtnì. Jednotný vzhled firemního webu
tedy zùstává zachován i pøi pozdìj�ím
dolaïování tohoto vzhledu.

Chip vám pøedstavuje druhou verzi
HTML editoru Dreamweaver. Název
v doslovném pøekladu znamená �tkad-
lec snù�; tato recenze vás mo�ná pøe-
svìdèí o tom, �e tento název není nijak
pøehnaný.

Macromedia Dreamweaver 2
editor WWW stránek
Hardwarové nároky: Pentium
90 MHz, 32 MB RAM, min. 20 MB
na disku.
Výrobce: Macromedia, USA.
Poskytl: Digital Media, Olomouc.
Cena: 16 493 Kè bez DPH (vèetnì
HomeSite).

popis

Obr. 1. Macromedia Dreamweaver 2 � editaèní okno.

dream.p65 14.7.1999, 10:4294
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Programovací jazyky pro web se èasto
pou�ívají pro udr�ení jednotného vzhle-
du webu, ale stránky pak musejí být dy-
namicky generovány. �ablony Dream-
weaveru je v této roli plnì nahradí, navíc
mohou stránky zùstat statické a to kla-
de men�í nároky na server.

Kaskádové styly
Kaskádové styly neboli Cascading Style
Sheets (CSS) slou�í k podobnému úèelu
jako zmiòované �ablony � k udr�ení jed-
notného vzhledu stránek. Kaskádové sty-
ly jsou prostøedkem definovaným aktu-
ální normou HTML, �ablony jsou naproti
tomu funkcí Dreamweaveru.
Kaskádové styly jsou orientovány na
vzhled textu v rámci stránky, velmi pøi-
pomínají styly v textových editorech.
U�ivatel definuje typ písma, øez písma
a dal�í atributy a pojmenuje styl. Na
stránce odkazuje na styl jménem �
u textu, který má být podle daného stylu
zformátován. Styly mohou po sobì dì-
dit, styl potomek dìdí v�echny vlastnos-
ti otce.
Zmínil jsem se o tom, �e styly jsou defi-
novány v jazyce HTML, Dreamweaver
v�ak práci s nimi výraznì usnadòuje.
Styly se definují v pøehledném dialogo-
vém okénku a pøitom se v pohledu do
zdrojového textu stránky pøidává odpo-
vídající HTML kód definující styly.
Styly a �ablony jsou dobrým zpùsobem
sjednocení vzhledu stránek, styly v�ak
podporují pouze prohlí�eèe MSIE
a Netscape ve verzi 4 a vy��í. �ablony
naproti tomu nezávisejí na prohlí�eèi,
a tak je mù�ete pou�ívat bez ohledu na

to, zda musíte podporovat sta-
ré prohlí�eèe, nebo ne.

HTML vrstvy
Zajímavým rysem aktuální nor-
my HTML jsou dokumentové
vrstvy; v jednom dokumentu
mù�e být umístìno více vrstev,
z nich� ka�dá mù�e obsahovat
HTML prvky. Vrstvy lze scho-
vat nebo zobrazit, pomocí
skriptování je lze i pøesouvat po
dokumentu a tím vytváøet zají-
mavé efekty. Vrstvy vypadají na
první pohled jednodu�e, ale ve
spojení se skriptingem lze
s nimi provádìt mocná kouzla;
vidìl jsem WWW stránku, na
které pøi stisknutí tla-
èítka vyskakoval

vstupní dialog vytvoøený
jen a pouze pomocí
HTML vrstev.
Vrstvy dokumentu vy-
u�ívají HTML prvek
DIV a jeho dùle�itý pa-
rametr z-order. Pou�í-
váte-li Dreamweaver,
nemusí vás to vùbec za-
jímat, proto�e s vrstvami
pracujete opravdu vizuálnì �
kreslíte je my�í, pøesunujete, mìníte ve-
likost, nastavujete z-order neboli hloub-
ku; ta rozhoduje o tom, která vrstva pøe-
krývá kterou.
Zmiòoval jsem se o tom, �e ka�dá vrstva
mù�e obsahovat HTML prvky; cokoli se
objeví na stránce, mù�e být i ve vrstvì.
Vrstva mù�e obsahovat i dal�í vnoøené
vrstvy a ty jsou potom se svojí nadøíze-
nou vrstvou svázány a jejich souøadnice
se udávají relativnì vzhledem k ní.
V Dreamweaveru se pøesunují podøízené
vrstvy spoleènì s nadøízenou vrstvou
a navíc jsou vztahy mezi vrstvami zachy-
ceny hierarchickým schématem.

Behaviors
Behaviors, které bych pracovnì nazval
�skriptování pro obyèejné lidi�, na mì
udìlaly dobrý dojem. Tento rys Dream-
weaveru umo�òuje jednoduché progra-
mování pomocí my�i � øeèeno trochu
s nadsázkou. O co se jedná?
Behaviors, v pøekladu chování, skuteènì
definuje chování HTML prvkù v reakci na
akce u�ivatele. Po stisknutí tlaèítka se

Obr. 2. Dynamické HMTL v plné parádì � scénáø animace
je v okénku Timelines, interakci s u�ivatelem definují Be-
haviors.

mù�e vrstva zachovat napøíklad tak, �e
zmizí, a behavior tedy definuje reakci ob-
jektu na událost.
Behavior se definuje jednodu�e: vybere-
te objekt, ze seznamu událostí souvisejí-
cích s tímto objektem vyberete událost
a nakonec vyberete akci, a to z jiného se-
znamu. Podle objektu, o který se jedná,
vám editor nabídne jenom ty události,
které v souvislosti s objektem mohou
skuteènì nastat.
Behaviors jsou implementovány tak, �e
editor vkládá do stránek kód JavaScrip-
tu implementující dané chování; tento
kód v�ak nemusí WWW designéra zají-
mat. Pro vývojáøe je k dispozici i doku-
mentace popisující vývoj behaviors v Java
Scriptu.

Timeline
Scénáø neboli Timeline. U� název

naznaèuje, �e se jedná o ani-
mace a jejich návrh. Anima-

ce jsou vytvoøeny v dyna-
mickém HTML za pomoci
animaèních skriptù.
Stejnì jako u ostatních
rysù platí, �e webový
designér se nemusí sta-
rat o skripty a jejich pro-

gramování � Dream-
weaver takøíkajíc pøemý�lí

�za nìj�.
Nástroj Dreamweaveru pro definici dyna-
mických dìjù v DHTML se mi opravdu
líbil � pøipomíná klasické animaèní ná-
stroje a pracuje s pojmy klíèových polí-
èek a mezipolíèek (která jsou dopoèítá-
vána z obsahu klíèových políèek).
Animaèní nástroj umí pohybovat objek-
ty po køivce, dopoèítat postupné polohy
tìlesa v prùbìhu pohybu a také animo-
vat zmìnu rozmìrù. Veèerníèek v HTML
sice nevytvoøíte, ale hezky rozhýbané fi-
remní logo urèitì ano.

Jeden z nejlep�ích
Dreamweaver byl v�dycky velmi dobrý
editor, druhá verze odstraòuje nìkteré
problémy (rozsypaná èe�tina, zlep�ení
importu ruènì psaného HTML) a ve sku-
pinì HTML editorù WYSIWYG patøí
k nejlep�ím. Pøíjemnì pøekvapí i dodávka
HTML editoru Allaire HomeSite spoleè-
nì s Dreamweaverem. Øíká se, �e tyto
editory se dobøe doplòují; Allaire je ori-
entován spí�e na textovou editaci HTML,
a tak je tento velkorysý bundle velmi
atraktivní.

JAN STOKLASA
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Tenké servery
        od Cobaltu

RaQ2 + Qube2

Specializované internetové servery od
firmy Cobalt jsou urèeny jak pro men�í
firmy, tak i pro velké poskytovatele slu-
�eb.

se
rv

er
y

in
te

rn
et Poslední dobou se do popøedí zájmu u�i-

vatelù men�ích a støedních firem dostá-
vají tzv. tenké servery, tedy servery, kte-
ré jsou pøizpùsobeny jednomu úèelu,
zpravidla pro internet. První produkty ta-
kového charakteru se ob-
jevily ji� pøed nìkolika
lety a zpravidla pocháze-
ly od renomovaných sí�o-
vých firem (Cisco, In-
tel,�). Dnes se na tuto
problematiku zamìøily
i jiné firmy, a nìkteré se
na to dokonce specializu-
jí. Jednou z takových fi-
rem je i spoleènost Cobalt
Networks, její� produkty
RaQ 2 a Qube 2 vzbudily
u veøejnosti oprávnìný
zájem. Na�e redakce mìla
mo�nost seznámit se po-
drobnìji s obìma produk-
ty a následující øádky jsou
výsledkem jejich u�ívání.
Spoleènost Cobalt Networks je v Èeské
republice zastoupena dvìma distributo-
ry, firmou soft-tronik a firmou PowerSys.
V nabídce obou firem se objevuje v pod-
statì celé spektrum Cobaltu. To zahrnu-
je produkt Cobalt Qube 2, co� je server
s integrovanými funkcemi pro pøístup
k internetu, pro vystavení webových strá-
nek (vèetnì fulltextového vyhledávání),
pro zabezpeèení proti prùniku vetøelcù,
pro vytváøení WWW stránek apod. Pro-
dukt RaQ 2 je naopak internetový server
urèený zejména pro poskytovatele slu�eb.
Jeho prostøednictvím lze provozovat a�
200 virtuálních webových serverù a do
standardní rozvádìèové skøínì jich lze
umístit a� 40. U obou produktù existují
i verze cache, které umo�òují provozova-
telùm u�etøit znaèné prostøedky za pøe-
nosovou kapacitu.

Dal�ími produkty jsou pak Qube 2700,
co� je v podstatì pøedchùdce produktu
Qube 2, od nìho� se li�í pøedev�ím tím,
�e nemá implementovánu podporu pro
protokol PPP a pro smìrování a nemá
implementovány takové aplikace, jako je

firewall, DNS èi DHCP. Produkt NASRaQ
nabízí a� 30GB úlo�ní kapacitu, kterou
ocení pøedev�ím firmy, které pracují
s velkými objemy dat.
Podívejme se nyní na jednotlivé produk-
ty podrobnìji. Zaènìme produktem Co-
balt RaQ 2, který jsme mìli zapùjèen od
firmy soft-tronik.

Cobalt RaQ 2
Tento produkt jsme mìli mo�nost posou-
dit z hlediska mo�nosti nasazení jako
�hostování zákaznického HTTP serveru�
na uzlu ISP. Druhým mo�ným pou�itím
RaQ2 by bylo nasazení jako �Traffic SHA-
PER�.
RaQ2 Microserver je postaven na proce-
sorech MIPS R4000 a dodává se
v kobaltovì modrém 19" 1U provedení.
Základní verze obsahuje jednu sí�ovou
10/100Mb kartu, 3,2GB disk EIDE HDD

a 16 MB pamìti EDO RAM. V plné verzi
má max. 256 EDO RAM, Ultra SCSI a dvì
10/100Mb ethernetové karty.
Jako operaèní systém je pou�it Linux 2.0
pro procesory MIPS. Pou�itá linuxová
distribuce je Cobalt Linux 4.0, která èás-
teènì vychází z distribuce RedHat 5 mips.
Pou�ité linuxové jádro 2.0.34-C1 je upra-

veno pro RaQ2. (Standard-
ní øadu jader 2.0.36 nelze
bez úprav ani pøelo�it.)
Dokumentace k RaQ2 je
celkem velice jednoduchá:
skládá se ze dvou minipøí-
ruèek. První pøíruèka po-
jednává o prvotním zpro-
voznìní RaQ2 a druhá
popisuje základní admi-
nistraèní postupy pøes u�i-
vatelsky pøíjemné WWW
rozhraní.
Zprovoznìní RaQ2 je trivi-
ální. Mikroserver se pøipojí
k 220 V a automaticky na-
bìhne na neveøejnou IP
adresu. Tuto adresu zmì-
níme pomocí LCD displeje

a kurzorových �ipek na po�adovanou IP
adresu. RaQ2 se pøekonfiguruje a pøes
WWW rozhraní zadáme heslo adminis-
trátora. Od této chvíle je server pøipra-
ven k provozu. Pro bli��í pøedstavu, jak
RaQ2 funguje, je k dispozici prezentace
RaQ2 technicaltraining (ApplixWare).
Jako HTTP server s hlavním zamìøením
pro statické WWW stránky vyu�ívá ser-
ver CGI a Perl. Standardnì obsahuje
FrontPage extenze 98 (pro snadnou ak-
tualizaci dat z Win32). Samozøejmostí je
také pøístup k aktualizaci stránek pøes
FTP. Za pøíplatek lze také obdr�et od Co-
baltu server Apache v zabezpeèeném pro-
vedení SSL.
Jádro 2.0.34, obsa�ené v RaQ2, je celkem
dobøe pøipraveno na velké zátì�e gene-
rované serverem Apache pøi otvírání logù
a pøi otvírání extenzí FrontPage. Oproti
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standardním, maximálnì 256 souborùm
otevøeným jedním u�ivatelem je limit
zvednut na 1024, co� odpovídá cca 300
virtuálním serverùm.
Jako aplikaèní HTTP server pro aktivní
WWW stránky svázané s SQL databází
je zapotøebí doplnit RaQ 2 o patøièné pro-
gramové vybavení. V experimentální ver-
zi Cobalt Linuxu jsou k dispozici funkè-
ní binární balíèky pro aktivní stránky
PHP3 (jako modul do Apache). Pokud jde
o SQL databáze, je k dispozici rychlá
MySQL a transakèní PostgresSQL. Insta-
lace probìhla zcela bezproblémovì
a fungovalo to hned napoprvé. Je veliká
�koda, �e alespoò PHP3 není standardní
souèástí RaQ 2. Ne ka�dý bude pou�ívat
Perl.
RaQ 2 obsahuje také pøíjemné WWW roz-
hraní pro konfiguraci DNS, a tak i nezna-
lému u�ivateli velice ulehèuje adminis-
traci virtuálních domén pro virtuální
HTTP servery.
Samozøejmostí je také po�tovní server
SMTP s mo�ností virtuálních po�tovních
domén. Pøes WWW rozhraní se adminis-
trují po�tovní schránky a aliasy. Pro pøí-
stup k po�tovním schránkám se vyu�í-
vají protokoly POP3 a IMAP4. Pro
pøipojování pevných linek lze RaQ 2 ob-
jednat i v provedení s vysokorychlostním
portem a druhou sí�ovou kartou.
Pro pou�ití RaQ 2 jako produktu �Traffic
SHAPER� je bohu�el fatálním nedostat-
kem absence modulu shaper v jádøe
2.0.34. Ani v experimentálních balíècích
není k dispozici poslední verze jádra
2.0.36. Se stabilními jádry øady 2.2, kte-
rá zvládají CBQ, se u Cobaltu prozatím
nepoèítá. Pokud se rozhodneme �opa-
tchovat� jádro 2.0.34-C1 mips
shaperem, pak bohu�el nelze
pøelo�it právì modul shaper.
Nastavovací shapercfg bìhá
pod RaQ 2, ale nemá co kon-
figurovat. Originální jádro
2.0.36 z ftp.kernel.org nelze
bez úprav pro mips pøelo�it.
V pøípadì nasazení hardwa-
ru, který není firmou Cobalt
pøímo podporován, asi moc
nepochodíte. To v�ak asi ani
nebylo zámìrem serveru to-
hoto typu.
Celkem je potì�itelné, �e
RaQ2 standardnì obsahuje
úplné vývojové prostøedí vèetnì pøekla-
daèù a také skriptového jazyka Perl.
S úspìchem jsem napoprvé pøelo�il oblí-

bený Midnight Comander, který v dist-
ribuci kupodivu zcela chybí.
Z hlediska bezpeènosti je RaQ 2 celkem
snadno napadnutelný server. Adminis-
trace se dìje pøes standardní HTTP a na
shell se pøistupuje pøes Telnet. Dal�í

mo�ností, jak se dostat dovnitø, je nain-
stalované IMAP4, které je vhodné pro po-
u�ití na intranetu, ale do internetového
serveru bych jej urèitì nedával. O SSH
není bohu�el na www.CobaltNet.com ani
zmínka. Na�tìstí lze bez problémù SSH
pøelo�it a pou�ívat jako bezpeènou ná-
hradu za Telnet.
Pøi simulované maximální zátì�i bench-
markovými testy mne RaQ2 mile pøekva-
pil. Poté, co zaèal �swapovat� a vyèerpal
v�echnu fyzickou i virtuální pamì�, po re-
startu mi zaslal jako ad-
ministrátorovi zprávu e-
-mailem, �e potøebuje roz-
�íøit stávající pamì� RAM.
Tìch základních 16 MB je
opravdu málo.
Nemilým pøekvapením pøi maximální
zátì�i je ovládaní LCD. Pomocí nìj je pøí-
mo z èelního panelu RaQ 2 dostupný na-

pøíklad Reboot, Shutdown
a PowerOFF. Bohu�el pokud je
RaQ 2 pøetí�en a nereaguje na
Telnet, nereaguje ani na LCD
panel.

Hodnocení
Tenký server

RaQ 2 lze celkem úspì�nì na-
sadit jako hostitelský server
na uzlu ISP. Díky extenzím
FrontPage a administraènímu
WWW rozhraní se kvalitní li-
nuxový produkt pøibli�uje
i �amatérùm�. Kódování èe�-

tiny lze celkem snadno zajistit pomocí
vhodných CGI skriptù. Velkou výhodou
je také profesionální 19" U1 provedení,
které lze pohodlnì stohovat.

Aplikaèní server
RaQ 2 lze celkem snadno roz�íøit o PHP3
a MySQL. Zde bychom trochu narazili na
problém jednotného kódování èe�tiny
typu ModCzech, ale toho lze dosáhnout
opìt pomocí vhodného CGI. Pøi tomto pro-
vedení bychom mohli narazit na maxi-
málních 256 MB RAM.

Traffic SHAPER
RaQ 2 je k tìmto úèelùm celkem nepo-
u�itelný. Pokud by se pøeci o tom uva�o-
valo, musí se RaQ 2 zapùjèit s dvìma
ethernetovými rozhraními a svolením na
�opatchovaní� jádra o modul shaper. Bo-
hu�el není k dispozici ani poslední verze
jádra 2.0.36, kde bylo celkem dost no-
vých vìcí týkajících se sítí. Na druhou
stranu je RaQ 2 osazen nejlep�í mo�nou
100Mb sí�ovou kartou, postavenou na
èipu Tulip. Bohu�el vzhledem k absenci
kabelu pro 100 Mb nebylo mo�no vy-
zkou�et spolupráci s 100Mb pøepínaèem.

Cobalt Qube 2
Server Cobalt Qube 2 je pøímo pøedurèen
pro men�í organizace, nebo� v podstatì
nevy�aduje �ádnou údr�bu a jeho insta-
lace a konfigurace je hotova bìhem nì-
kolika desítek minut. Ta toti� probíhá
prostøednictvím internetového prohlí�e-

èe a je velmi intuitivní
(viz doprovodný obr.).
Qube 2 na rozdíl od
RaQ 2 pøichází mj.
s následujícími aplika-
cemi a slu�bami: jsou

to podpora pro externí modem, smìro-
vací funkce PPP, zabezpeèení prostøed-
nictvím firewallu (dodávány jsou dvì 10/
100Mb ethernetové karty), kontrola pøí-
stupu a pøekladu adres NAT, diskuzní
skupiny èi automatické indexování
a vyhledávaní ulo�ených informací. Tato
øe�ení umo�òují bez dodateèných úprav
vytvoøit pomìrnì výkonný internetový
server (my jsme mìli k dispozici verzi se
6,4GB diskem a se 64MB pamìtí RAM;
cena takové konfigurace se pohybovala
okolo 60 000 Kè). Ve�keré slu�by (webo-
vé publikování, e-mailový server, diskuz-
ní skupiny) se rovnì� konfigurují pro-
støednictvím webového rozhraní a neèiní
�ádné problémy (zadávání u�ivatelù
nebo jejich skupin se realizuje klepáním
na my�). K serveru Qube 2 se mù�e na-
jednou pøipojit více ne� 150 u�ivatelù;
server doká�e obslou�it a� 10 milionù po-
�adavkù dennì.

PETR STANÌK, PAVEL LOUDA
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Poodhròme
Borland Delphi 5

Doba uvedení nové verze vývojového
nástroje Delphi firmy Inprise na trh se
neodvratnì blí�í, proto se podívejme na
nové vlastnosti a vylep�ení, které Del-
phi 5 pøiná�í. Tento èlánek vychází
z beta verze Delphi 5, a lze tudí� pøed-
pokládat, �e v �ostré� verzi bude nìco
je�tì ponìkud jinak.
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Mezi nejvýraznìj�í vylep�ení Delphi patøí
alternativní pøístup k datovým zdrojùm
bez potøeby BDE prostøednictvím nové
ADO komponenty a nové komponenty pro
nativní pøístup na databázový server In-
terBase. Nový, hierarchický pohled na da-
tabázové komponenty a zejména mo�nost
vytváøení pøehledných datových diagra-
mù usnadní v�em u�ivatelùm orientaci
v datových modulech. Pro vývoj víceúrov-
òových aplikací pøiná�í novou kvalitu pøe-
pracovaná technologie MIDAS, nyní
i s pøipraveným rozhraním pro interneto-
vé aplikace vyu�ívajícím pøenosový pro-
tokol HTTP. Dal�í novou podporou inter-
netových technologií v Delphi 5 je
mo�nost vytváøení zvlá�tního typu objek-
tù ActiveX, které lze pou�ívat v rámci ASP
stránek. Z hlediska samotného vývojové-
ho prostøedí do�lo k vylep�ení prostøedkù
pro ladìní vyvíjených aplikací, pøibyly
nové podpùrné nástroje pro lokalizaci,
skupinovou práci na projektu a správu se-
znamu zamý�lených èinností na projek-
tu. A pochopitelnì jako s ka�dou novou
verzí Delphi do�lo k vylep�ení a roz�íøení
knihovny vizuálních komponent VCL
a s ní i k mo�nosti vizuálního návrhu apli-
kací.

Komponenty pro pøístup
k datùm technologií

ADO
Delphi 5 obsahuje nové komponenty,
umo�òující pøístup k datùm s vyu�itím
technologie ActiveX Data Objects (ADO)

firmy Microsoft. ADO pøedstavuje vysoko-
úrovòové rozhraní pro pøístup ke v�em
druhùm dat. Data mohou pocházet z li-
bovolných datových zdrojù, které zahrnují
relaèní i nerelaèní databáze, elektronickou
po�tu, systém souborù, text, grafiku èi u�i-
vatelské objekty. Obzvlá�tì výhodný je
tento typ pøístupu pro databáze, jim� je

technologie ADO vlastní, tedy napø. pro
Microsoft SQL Server 7.0. Nové kompo-
nenty, poskytující pøístup k datùm pro-
støednictvím ADO, lze pou�ívat se stáva-
jícími komponentami pro vizuální
prezentaci dat (napø. TDBEdit, TDBGrid),
ani� by byl zapotøebí databázový stroj
BDE. Pøi pou�ití tìchto komponent je po-
chopitelnì nezbytná instalace ADO/OLE
DB prostøedí na cílovém poèítaèi.
V paletì komponent najdeme pro práci
s technologií ADO následující komponen-
ty � TADOConnection, která poskytuje pøi-
pojení k libovolnému datovému ADO zdro-
ji, TADOTable, TADOQuery a TADOSto-
redProc, které plní obdobnou
funkci jako komponenty
TTable, TQuery a TStoredProc
pøi pou�ití BDE, dále kompo-
nentu TADODataSet, která re-
prezentuje datovou mno�inu
vrácenou z datového ADO zdroje a kterou
lze alternativnì pou�ít k pøedchozím tøem
komponentám, a koneènì komponentu
TADOCommand pro realizaci pøíkazù, kte-
ré nevracejí datové mno�iny (typicky pro
vykonání pøíkazù souvisejících s definicí
datových struktur). V návaznosti na mo�-
nosti tìchto komponent byly pøidány nové
typy polí pro pøístup k datovým typùm
podporovaným v technologii ADO � jed-
ná se o typy TWideStringField, TGUIDFi-

eld, TVariantField, TInterfaceObject
a TIDispatchField.

Komponenty pro pøímý
pøístup do InterBase

Do palety komponent byla pøidána nová
zálo�ka InterBase, která obsahuje kom-
ponenty pro pøímý pøístup do databáze

InterBase. I tyto kompo-
nenty umo�òují práci
s databázovým serverem
bez potøeby BDE. Distribu-
ce vyvíjených aplikací se
tak výraznì usnadní.

K dispozici jsou analogické komponenty
jako pro pøístup k databázím pøes BDE,
tedy TIBDatabase, TIBTable, TIBQuery,
TIBStoredProcedure, TIBUpdateSQL
a TIBDataSource. Dále zde najdeme kom-
ponenty TIBTransaction pro transakèní
øízení databázových pøipojení, TIBDataset,
optimalizovanou pro databázové dotazy
s pou�itím SQL pøíkazu SELECT, TIBSQL,
zamý�lenou pro vykonávání SQL pøíka-
zù, které nevracejí datovou mno�inu, TIB-
DatabaseInfo pro získání informací o pøi-
pojeném databázovém serveru, dále
komponentu TIBSQLMonitor pro monito-
rování SQL pøíkazù zasílaných na server

a koneènì komponentu TIBEvents pro
zpracování událostí vznikajících na data-
bázovém serveru.

Návrháø datových
modulù

Je to nový vizuální nástroj usnadòující
vytváøení a údr�bu datových modulù.
Zahrnuje následující tøi pohledy na dato-
vé struktury: komponentní pohled, hierar-
chický pohled a datový diagram. Kom-
ponentní pohled zobrazuje komponenty

Komponenty pro pøístup k datùm technologií ADO.

Nové komponenty pro pøístup do databáze InterBase.

rou�ku
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pro pøístup k datùm v tradièní formì, jak
ji známe ze stávajících verzí Delphi. Hie-
rarchický pohled zase pøehlednì zob-
razuje jednotlivé komponenty podle vzta-
hu rodiè � potomek èi podle logické ná-
vaznosti prvkù datového modulu. Pro zá-
kladní datové komponenty je hierarchická
návaznost následující: TSession � TData-
base � TTable, TQuery � TDataset, TField.

Panel hierarchického pohledu je samozøej-
mì aktivní a umo�òuje pøesouvání jednot-
livých polo�ek pøeta�ením my�í. Lze tak
napøíklad z palety komponent vybrat
komponentu TDataSource a umístit ji pøí-
mo do hierarchie komponent na prvek
TTable. Tato komponenta tak získá vlast-
nost dataset a zaøadí se automaticky na
po�adované místo do hierarchie. Pro ka�-
dý prvek je rovnì� k dispozici kontextové
menu, umo�òující výbìr akcí specifických
pro daný prvek.
Datový diagram pøedstavuje velmi u�iteè-
ný dokumentaèní nástroj, zvy�ující pøe-
hlednost a orientaci v datovém modulu.
Umo�òuje v grafické podobì znázornit
a vytváøet vztahy mezi datovými mno�i-
nami. Primárním modelovaným vztahem
je vztah 1 : N (master-detail), pøi jeho�
definici dochází k vytvoøení nezbytné
komponenty TDataSource
a nastavení pøíslu�ných vlast-
ností podøízené datové mno�i-
ny. Dále lze modelovat vztah
dohledávání (look-up), kdy jed-
na datová mno�ina obsahuje
virtuální pole, jeho� hodnoty
jsou dynamicky dohledávány
v jiné datové mno�inì (tzv. lo-
okup fields). Souèástí datové-
ho diagramu mohou být i libovolné tex-
tové popisy zvy�ující vypovídací schopnost
schématu. Obrázek znázoròuje jednodu-

chý datový diagram se tøemi vztahy 1 : N
a jedním �dohledávacím� vztahem.

 Seznamy plánovaných
èinností na projektu

K novým vlastnostem Delphi patøí i vede-
ní seznamu èinností souvisejících s pro-
jektem (tzv. To-Do List). Vývojáø mù�e do
tohoto seznamu vkládat popis úkolù

a u ka�dé èinnosti specifikovat prioritu
(od 1 do 5), pøípadnì modul, ke kterému
se vztahuje, kategorii a osobu zodpovìd-
nou za realizaci úkolu. Splnìní èinnosti
pak vývojáø indikuje za�krtnutím políèka
u pøíslu�né polo�ky v seznamu. K dispo-
zici jsou samozøejmì rùzné druhy tøídìní
záznamù v seznamu a filtry podle modu-
lu, zodpovìdné osoby a podle kategorie.

Roz�íøení
technologie MIDAS

Technologie MIDAS (Multi-tier Distribu-
ted Application Services) pøedstavuje sou-
bor mechanismù pro pøenos databázových
informací mezi klientem a aplikaèním ser-
verem ve tøí- a vícevrstvé architektuøe.
MIDAS je souèástí Delphi ji� od verze 3

a po významných roz�íøeních v pøedchozí
verzi dochází k jeho dal�ímu rozvoji
i v Delphi 5. Tato progresivní technologie
si u vývojáøù získává stále vìt�í oblibu
také díky zmìnìné obchodní politice pro

licencování firmy Inprise. Díky zmìnì ar-
chitektury dnes MIDAS umo�òuje vytvá-
øení bezstavových vzdálených datových
modulù a webových klientù. Nyní lze psát
MTS servery a sdílené vzdálené datové
moduly bez vytváøení vlastních u�ivatel-
ských rozhraní. Nová architektura rovnì�
zvy�uje výkonnost vytváøené aplikace re-
dukcí pøenosu zpráv. Ka�dé klientské vo-
lání obsahuje oproti pøedchozím verzím
MIDAS více informací, a je proto tøeba
men�í poèet volání. Nová rozhraní zjed-
nodu�ují pøenos pro aplikaci specifických
informací pøi ka�dém klientském po�a-
davku na aplikaèní server.
Ke stávajícím ètyøem nosným protokolùm,
které MIDAS mù�e pou�ívat (tj. Sockets,
DCOM, CORBA a OLE Enterprise), nyní
pøibyl je�tì protokol HTTP. Díky nìmu lze
vytvoøit MIDAS spojení i pøes firewall
a vyu�ívat bezpeènosti protokolu SSL. Pro
vytváøení lehkých MIDAS klientù provo-
zovaných v internetovém prohlí�eèi slou-
�í nové komponenty v paletì komponent
v zálo�ce Web Midas. Pro vytváøení tìch-
to klientù pro vícevrstvé databázové apli-
kace je tøeba nahradit klasický klient MI-
DAS speciální komponentou, která pracuje
jako klient aplikaèního MIDAS serveru
a souèasnì jako webový modul, který je
volán z WWW serveru a podle po�adav-
ku u�ivatelù dynamicky generuje pøíslu�-
né HTML stránky pro komunikaci s kli-
entem.

Roz�íøení v oblasti
technologie ActiveX

COM servery lze v Delphi 5 nainstalovat
jako komponenty do palety komponent
a pou�ívat je pøi vizuálním návrhu.
V paletì komponent se objevila nová zá-
lo�ka Servers, která obsahuje komponen-
ty reprezentující øadu pou�ívaných COM
serverù z kanceláøského balíku Microsoft

Office. Tyto komponenty pøi-
spívají k snadné integraci
vyvíjených programù s tex-
tovým editorem MS Word,
tabulkovým procesorem MS
Excel a dal�ími kanceláøský-
mi aplikacemi. Dal�í vý-
znamnou novinkou na poli
ActiveX je mo�nost vytváøe-
ní nového typu objektù, kte-

ré je mo�né vyvolávat z ASP stránek na
IIS serveru a které mají pøístup k roz-

Nová tváø datových modulù.

Seznam plánovaných èinností na projektu.
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hraním reprezentujícím po�adavek u�iva-
tele, výslednou odezvu apod.

Roz�íøení
knihovny vizuálních

komponent VCL
Roz�íøení objektové hierarchie Delphi za-
hrnuje dílèí vylep�ení existujících kom-
ponent, nové ADO komponenty, roz�íøe-
ní pro internetové aplikace a øadu dal�ích
nových vlastností. Modifikací doznala
komponenta TListView, THeaderControl
a TCheckListBox. Pøi vytváøení interne-
tových modulù lze pøiøadit na úrovni akce
modulu (tj. na instanci tøídy TWebAction-
Item) objekt, který formátuje výsledný
HTML kód, a Delphi automaticky zajistí
pøiøazení tohoto kódu obsahu návratové
zprávy, která se posílá prohlí�eèi klien-
tu. Objekt TDatabase nyní umo�òuje
spu�tìní SQL pøíkazu pomocí nové me-
tody Execute, èím� odpadá nutnost
k tomuto úèelu pou�ívat samostatné
komponenty tøídy TQuery. Databázové
komponenty TTable a TQuery mají vlast-
nost AutoRefresh. Pokud je nastavena na
hodnotu true, potom pøi potvrzení zmìn
záznamu metodou post dochází k auto-
matickému naètení implicitních (default)
a autoinkrementálních hodnot polí z pøí-
slu�né databáze, a není tudí� tøeba vo-
lat metodu Refresh. Z dùvodu roz�iøování
mo�ností technologie MIDAS byla pøidá-
na komponenta TWebConnection pro pøe-
nos databázových informací protokolem
HTTP. Nová komponenta TWebBrowser
umo�òuje vlo�it stranu prohlí�eèe Micro-
soft Internet Explorer do vytváøené apli-
kace. Tøída TApplication byla roz�íøena
o vlastnosti BiDIKeyboard a NonBiDi-
Keyboard, které umo�òují u�ivateli urèit
rozvr�ení klávesnice. Delphi 5 rovnì�
zahrnuje zdrojový kód ke komponentám
souvisejícím s rozhodovací krychlí (deci-
sion cube), který souèástí pøedchozích
verzí nebyl. Poté, co Delphi 4 umo�nilo
podporu vytváøení NT slu�eb, pøichází
Delphi 5 s dal�í podporou vytváøení sys-

témových programù, tentokrát se jedná
o aplikace zobrazované jako applety
v ovládacím panelu systému Windows.
K tomuto úèelu byly vytvoøeny dvì tøídy
� TAppletApplication a TAppletModule.

Rámce
Rámec (frame) je speciální typ formulá-
øe, který mù�e být vlo�en do jiného for-
muláøe èi rámce. Rámce se vytváøejí vi-
zuálnì obdobným zpùsobem jako
formuláøe v sa-
mostatných kni-
hovnách. Pokud
chceme rámec
vlo�it do jiného
formuláøe, vybe-
reme z palety
komponent kom-
ponentu oznaèe-
nou jako frames
a umístíme ji na
plochu formulá-
øe. Delphi nám
následnì umo�-
ní vybrat si ze
seznamu do-
stupných rámcù,
resp. potomkù
tøídy TFrame
a na formuláø se
vykreslí námi
vybraný rámec.
Do tohoto rámce
pak mù�eme pøi-
dávat dal�í kom-
ponenty a v inspektoru objektù mìnit
vlastnosti v�ech komponent v rámci
obsa�ených. Jedinou nepovolenou opera-
cí je ru�ení komponent deklarovaných
v pùvodním rámci. Hlavním rozdílem
mezi pùvodními a novì pøidanými kom-
ponentami do rámce je jejich vlastník (tj.
vlastnost Owner). Zatímco pùvodní kom-
ponenty deklarované v rámci mají jako
vlastníka objekt rámce, je u dodateènì
pøidaných komponent jejich vlastníkem
objekt formuláøe.

U�ivatelské nastavení
pracovní plochy

Delphi 5 umo�òuje po vytvoøení vlastní-
ho uspoøádání pracovní plochy jeho po-

jmenování a ulo�ení pod symbolickým
jménem. Obnovení ulo�eného nastavení
se provádí prostým výbìrem jména na-
stavení z kombinovaného seznamu v pa-
letì nástrojù. Jedno z ulo�ených nasta-
vení plochy lze také urèit pouze pro úèely
ladìní vyvíjených aplikací. Toto nasta-

vení se automaticky aktivuje pøi spu�tìní
aplikace a po jejím ukonèení se nastave-
ní plochy opìt zmìní na pùvodní.

Vylep�ení inspektoru
objektù

V�echny polo�ky nabízené v in-
spektoru objektù mohou být nyní
volitelnì zobrazovány nejen v abe-
cedním poøadí, ale i podle logic-
kých kategorií, do kterých jsou
vlastnosti objektu sdru�eny. Jed-
na polo�ka pøitom mù�e být zob-
razena i ve více kategoriích, napø.
souøadnice umístìní komponenty
na plo�e najdeme v kategoriích
Layout, Localizable a Visual. Po-

dle jednotlivých
kategorií lze také
polo�ky v inspek-
toru objektù filtro-
vat a z narùstají-
cího poètu vlast-
ností objektu zob-
razovat pouze ty,
se kterými rutinnì
pracujeme (napø.
mù�eme zakázat
zobrazování kate-
gorie Locale, v ní�
zaøazené vlast-

nosti nemají v na�ich zemìpisných �íø-
kách velké pou�ití). Dal�ím vylep�ením
inspektoru objektù je zobrazování obráz-
kù v rozbalovacích seznamech u jednot-
livých vlastností. Tak pøi výbìru typu
kurzoru nyní v rozbaleném seznamu uvi-
díme nejen symbolická jména tvaru kur-
zoru, ale i pøíslu�ný obrázek. Obdobnì pøi
pøiøazení ikony z komponenty TImage-
List konkrétní vizuální komponentì ne-
musíme ji� zadávat èíselnou hodnotu
ImageIndex, ale mù�eme si po�adovaný
obrázek vybrat pøímo z rozbaleného sez-
namu.

 Nové mo�nosti
ladìní aplikací

Delphi 5 nabízí nové po-
mocné okno pro ladìní,
zvané FPU, které umo�òu-
je prohlí�ení obsahu jed-

notky procesoru pro práci s plovoucí de-
setinnou èárkou. Okno FPU zobrazuje
hodnoty registrù, stavy a informace
o operacích MMX a o operacích s plo-
voucí desetinnou èárkou. Dal�í vylep�e-
ní zaznamenala koncepce bodù pøeru�e-

Nové komponenty reprezentující pou�ívané COM servery z kanceláøského balíku MS Office.

é Kategorie
v inspektoru objektù.

Obrázky v seznamu
mo�ných hodnot. è
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ní (breakpoints). Lze je novì sdru�ovat
do skupin a následnì provádìt aktivaci
a deaktivaci v�ech tìchto bodù ve skupi-
nì jedním pøíkazem. Informace o zvole-
ných vlastnostech bodu pøeru�ení (tj.
podmínka pøeru�ení, po�adovaný poèet
prùchodù a skupina, ke které bod patøí)
jsou dostupné nejen z okna seznamu
bodù pøeru�ení, ale i pøímo z vývojové-
ho prostøedí, po nastavení kurzoru my�i
na kruhový symbol bodu pøeru�ení
v editoru zdrojového kódu.
V zálo�ce menu Run najdeme dvì nové
akce � pøíkaz Attach to Process, který
umo�òuje ladit proces spu�tìný mimo
vývojové prostøedí Delphi, a pøíkaz Run
Until Return, který pøi ladìní funkce
spustí provádìní programu a� do místa
návratu na nadøazenou funkci, která la-
dìnou funkci zavolala.

Nový prohlí�eè projektu
Nový prohlí�eè projektu (project browser)
umo�òuje procházet v�echny deklarace
pou�ívané v aplikaci. K dispozici jsou tøi
základní náhledy � Globals, zobrazující

v�echny globálnì dostupné deklarace se-
skupené podle typù, Classes, hierarchic-
ký diagram deklarovaných tøíd zalo�ený
na vztahu dìdiènosti od základní tøídy
Tobject, a Units, zobrazující jednotlivé
symboly podle jejich pøíslu�nosti k mo-
dulùm. K symbolùm se dále na pravé
stranì prohlí�eèe zobrazují doplòující
informace. U prohlí�eèe mù�eme nasta-
vit, zda se mají zobrazovat pouze sym-
boly deklarované v rámci projektu (to je
implicitní nastavení), èi zda má prohlí-
�eè zahrnout i v�echny dostupné symbo-
ly z Visual Component Library.

Zmìna formy ukládání
dat formuláøù

Soubory s popisem formuláøù (s pøíponou
dfm) jsou nyní standardnì ukládány jako
prostý text. Toto nastavení lze mìnit a po-
u�ívat jako dosud binární tvar ulo�ení dfm
souborù.

Nástroje pro lokalizaci
Souèástí Delphi 5 je i sada nástrojù zva-
ná Integrated Translation Environment
(ITE), jejím� cílem je zjednodu�ení lokali-
zace vyvíjených aplikací a soubì�ného vý-
voje pro rùzné cílové lokality. ITE je inte-
grováno s vývojovým prostøedím Delphi
a umo�òuje správu více lokalizovaných
verzí aplikace jako èásti jednoho projek-
tu. Zahrnuje následující tøi nástroje �
Translation Manager pro editaci pøeklá-
daných textù, Translation Repository, kte-
rý pøedstavuje centrální databázi pro pøe-
klady, které mohou být sdíleny více
projekty a rùznými vývojáøi, a koneènì
nástroj Resource DLL Wizard, který po-
máhá generovat a spravovat dynamické
knihovny se zdroji.

TeamSource
TeamSource je novým nástrojem pro øíze-
ní paralelních prací na projektu a øízení
obìhu dokumentù mezi èleny vývojového
týmu. TeamSource pou�ívá pro archivaci
a aktualizaci sdílených souborù systém
pro øízení verzí (typicky integrovaný PVCS
firmy Intersolv), ale ve funkènosti jde dále
a plnì øídí a koordinuje proces pou�ívání
paralelního modelu øízení zdrojù.
Jak je vidìt, inovacemi Borland u páté
verze svého vývojáøského hitu Delphi sku-
teènì ne�etøil. Pøejme si jen, aby se v�e
podaøilo vèas dotáhnout i do �vítìzného
konce� a vývojáøi mìli opìt na co �etøit...

JINDØICH ZELENÝ

Nový prohlí-
�eè projektu
� pohled na
hierarchii
tøíd pou�i-
tých
v projektu.

Brno: (05)43214912
Ostrava: (069}6622978

Liberec: (048)5150140/22,25,26
Prievidza: +421 862 5430717 

http://www.elkogroup.cz
http://www.elkogroup.sk
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Norton SystemWorks 2.0

Firma Symantec nedávno pod názvem
Norton SystemWorks uvedla na trh no-
vou verzi ucelené kolekce nástrojù na
údr�bu programového vybavení a na øe-
�ení problémù u poèítaèù øady PC pod
Windows 95/98. (Tyto nástroje tedy ne-
lze pou�ít pod MS-DOS, Windows 3.x ani
pod Windows NT.)
SystemWorks ve verzi 2.0 obsahují cel-
kem pìt nástrojù, jinak dostupných i sa-
mostatnì. Odpustíme-li si v názvech ob-
ligátní pøídomek �Norton�, jsou to:

� Utilities 4.0,
� CleanSweep 4.5,
� CrashGuard 4.0,
� AntiVirus 5.0,
� Web Services 3.1.

Dodávka a instalace
Pøi koupi obdr�íte (samozøejmì �lutou)
krabici obsahující CD-ROM, tøi diskety
(Emergency Disk 1 a� 3) pro bezpeèné zo-
tavení Windows 9x a pøíruèku, v ní� na
191 stranách najdete prùvodce jednotli-
vými programy a také celkem 17 scéná-
øù obnovy funkce systému (!).
Instalaèní program nabídne dva zpùso-
by instalace (typickou a kompletní) bez
mo�nosti výbìru dal�ích komponent (ne-
potøebný nástroj v�ak lze dodateènì odin-
stalovat). Po instalaci je vhodné pøeèíst
si soubor readme.txt, obsahující mnoho
dùle�itých informací.
Po instalaci se do nabídky Start doplní
polo�ka Norton SystemWorks, stejná po-
lo�ka do nabídky Programy  a ikona stej-
ného názvu se umístí i na pracovní plo-
chu. Po aktivaci kteréhokoliv z tìchto
�pøírùstkù� se zobrazí hlavní panel Sys-
temWorks, z nìho� se pak centrálnì
spou�tìjí v�echny programy kompletu.

Co je nového
Pro vás, kteøí znáte pøedcházející verzi
1.0 (napø. z recenze v Chipu 1/99), jsme
pøedem pøipravili struèný výèet hlavních
novinek:
V Norton Utilities najdeme upravené
programy; napø. Rescue Recovery Wizard
nyní umo�òuje nalézt chybné èi poru�e-
né systémové soubory Windows a na-
hradit je kopiemi ze záchranného disku
Zip/Jaz (samozøejmì je-li v systému tato
jednotka instalována).
WinDoctor dostal posily � Registry Doc-
tor detekuje a obnoví poru�enou regis-
traèní databázi operaèního systému, Sys-
tem Check poskytne kompletní kontrolu
poèítaèe (vyhledá mo�né problémy v ope-
raèním systému a doká�e té� zvý�it jeho
výkonnost, provìøí disky, úroveò jejich
fragmentace, aktuálnost záchranných in-
formací a doporuèí dal�í postup; kontro-
lu lze naplánovat), Connection Doctor
pomáhá pøi øe�ení problémù pøi spojení
pomocí modemu s e-mailovým serverem
a s internetem (netestuje v�ak ISDN ani
jiné digitální spojení).
WipeInfo dokonale odstraní v�echny sto-
py po smazaných souborech a slo�kách
na pevném disku. Umo�ní tam té� �utøít�
volný prostor: v nabídce jsou dvì meto-

dy èi�tìní � rychlá, kdy se pùvodní zna-
ky pøepí�í znakem definovaným u�iva-
telem (implicitnì nulou), a tzv. �vládní�,
kdy mù�eme urèit zpùsob pøepisu (napø.
poèet opakování). U�iteèný nástroj (zná-
mý ji� z dosových utilit) umo�òuje vy-
èistit disk tak, �e se smazané soubory ji�
nedají obnovit � hodí se napø. pøed pøe-
dáním poèítaèe do opravy nebo nìkomu,
kdo by mohl projevit nevítaný zájem
o na�e data u� vysypaná z ko�e...
Nový je Norton Tray Manager, reprezen-
tovaný ikonou na hlavním panelu Win-
dows. Umo�òuje zobrazit vybrané ikony
SystemWorks a hlá�ení upozoròující na
detekované problémy a navrhuje, jak je
øe�it. Je-li ikona èervená, znamená to, �e
byly zji�tìny problémy a �e je tøeba se
podívat, co se v systému stalo.
Single-button LiveUpdate umo�òuje stis-
kem jednoho tlaèítka aktualizovat kom-
ponenty SystemWorks po internetu (sa-
mozøejmì, je-li k nìmu poèítaè pøipojen).

Procházka po
ordinacích

Vás, kteøí jste v Nortonovì �systémové
nemocnici� poprvé, nyní zveme ke krát-

S jednotlivými léèebnými instrumenty
doktora Nortona se v Chipu setkáváte
pomìrnì èasto. Teï se podíváme, jak
si jejich poslední verze vedou pøi vzá-
jemné spolupráci pod jednou støechou
komplexního zdravotnického zaøízení,
které �éflékaø pro na�e PC vybudoval.

Norton SystemWorks 2.0
Systém pro komplexní softwarovou
údr�bu a øe�ení problémù pøi provo-
zu poèítaèe pod Windows 9x.
Hardwarové nároky: min. PC/486 na
66 MHz (radìji Pentium), 16 (dopo-
ruèeno 32) MB RAM, 105 MB na
disku pro typickou (157 MB pro
kompletní) instalaci, jednotka CD-
-ROM, doporuèena jednotka Iome-
ga Zip/Jaz.
Výrobce: Symantec Corporation,
USA (www.symantec.com).
Poskytl:
Virklis (PR agentura), Praha.
Cena: 5240 Kè (bez DPH).

popis

Nabídka pøíkazù
po instalaci Norton
SystemWorks 2.0.

Softwarová
     poliklinika
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ké náv�tìvì jednotlivých ordinací, kde se
s jejich lékaøskými týmy seznámíte ales-
poò struènou charakteristikou.

Norton Utilities
Umo�òují øe�it hardwarové i softwarové
problémy a vylaïují poèítaè tak, aby bì-
�el efektivnì. Zji��ují a odstraòují speci-
fické problémy s Windows a umo�òují
zprovoznit poèítaè po havárii systému.
Oproti verzi 3.0 doznaly jen malých zmìn
programy SpeedDisk, Disk Doctor i Win-
Doctor. Podrobnou recenzi aktuální ver-
ze 4.0 jsme pøinesli v Chipu 6/99.

Norton CleanSweep
Umo�òuje kompletní a bezpeèné odstra-
nìní nepotøebných souborù. Spolehlivì
té� odinstaluje programy, pokud jejich in-
stalaci pøedcházelo spu�tìní CleanSweep
(který si pøitom monitoruje ukládání na
disk a zápisy do �registry�). Hodí se tedy
pøi likvidaci rùzných programù, které do
slo�ky Windows umístí své knihovny,
zavedou rùzné souborové asociace atd.
a pøi odinstalování je u� neodstraní �
nebo dokonce ani nemají odinstalaèní
proceduru. (Poznamenejme, �e pro odin-

stalování jakékoliv aplikace by se v�dy
mìla spustit její vlastní odinstalaèní pro-
cedura a teprve pak �doèistit� zbytky.)
Hlavním cílem programu je uvolnìní pro-
storu na disku. CleanSweep tedy také od-
straní internetovou cache, historii, coo-
kies, ActiveX control a plug-in moduly bez
nebezpeèí zhroucení systému. Ponìkud
diskutabilní je odstraòování dlouho ne-
pou�ívaných souborù � zde bych �auto-
matu� èi�tìní nesvìøil (pochybuji, �e rizi-
ko stojí za pár megabajtù prostoru).
CleanSweep také odhalí duplicitní soubo-
ry; èasto to jsou DLL knihovny, které na-
instaloval rùzný software. Zde mù�e být
opìt problém, nebo� aplikace mù�e mít
DLL knihovnu ve své slo�ce, i kdy� je stej-
ná ve Windows, ale tu v�ak program ne-

umí pou�ít. U�iteènou souèástí Clean-
Sweep jsou i moduly pro pøemístìní na-
instalovaného programu na jiný disk
a moduly pro práci s registraèní databází
� ale to u� bychom zabíhali do detailù,
které jste si mohli pøeèíst v Chipu 6/99.

Norton CrashGuard
Automaticky chrání PC pøed zhroucením
a �zatuhnutím� obrazovky. Detekuje
a øe�í softwarové problémy bìhem provo-
zu. Velice u�iteèná je funkce umo�òující
vytvoøit kopii souboru pøed ukonèením
havarované aplikace, a tedy zachránit
data. Zájemce o dal�í podrobnosti opìt od-
kazujeme na Chip 1/99, kde jsme tomuto
programu vìnovali více místa.

Norton AntiVirus
Poskytuje automatickou ochranu proti
virùm a proti naru�eným appletùm Ac-
tiveX control a Java. Po spu�tìní ochrany
se zobrazí panel, na kterém urèíme zpù-
sob ochrany a detekce; program té� umo�-
òuje vytvoøit speciální, antivirové zá-
chranné diskety.
Pøi napojení na internet je k dispozici au-
tomatická aktualizace virových pøíznakù.
Pro pøípad neznámého viru je v nabídce
na internetu dokonce i slu�ba Symantec
AntiVirus Research Center, kam lze zaslat
zavirovaný soubor, a po síti obdr�íme øe-
�ení.
Také AntiVirus se u� v Chipu objevil � jeho
poslední verzi jsme v èísle 12/98 dokonce
udìlili Chip Tip.

Norton Web Services
Tato internetová slu�ba umo�òuje aktu-
alizovat ovladaèe a software od více ne�
4000 výrobcù; databáze je samozøejmì
stále �up to date�. Jsou zde té� informace
o PC a nástrojích na údr�bu i u� zmínìná
aktualizace virových signatur.

Poznatky z testù
Funkce SystemWorks jsme zkou�eli na
poèítaèi s Pentiem 133 MHz, 64 MB
RAM, 3,2 GB HDD �Seagate� a s OS Win-
dows 98 CZ po dobu více ne� jednoho
mìsíce. Kdykoliv se bìhem zkou�ek vy-
skytly problémy, v�dy si s nimi �Norton�
poradil. Byly tak napø. spolehlivì odstra-
nìny nainstalované sharewarové progra-
my stejnì jako chyby v integritì soubo-
rù. Pøi pokusech do�lo napø. k nepøíjemné
situaci po odinstalování samostatného
programu Norton CleanSweep � systém
po spu�tìní hledal soubor CSHOOK.VXD,
ten v�ak byl pøi odinstalování zru�en.
Nortonovy nástroje chybu detekovaly
a odstranily.

Odinstalování SystemWorks bylo pøe-
pracováno � nyní se dìje pomocí ikony
Pøidat nebo odebrat programy. Zobrazí
se Uninstall Wizard  a nabídne nám odin-
stalovat Utility, AntiVirus, CleanSweep
a CrashGuard. Web Services a LiveUp-
date se musí odinstalovat samostatnì,
výbìrem polo�ek na panelu vyvolaném
touto ikonou.
Pøi zapnutém antivirovém programu se
pøi spu�tìní poèítaèe testuje pamì�, mas-
ter boot record a vybrané systémové sou-

bory. System Check Wizard navíc mù�e
po spu�tìní zkontrolovat celý systém,
zkontroluje registraèní databázi, disky,�
Zji�tìné problémy se vypí�í; mù�eme se
tak o nich více informovat a odstranit je
postupnì nebo v�echny najednou (auto-
maticky utilitami nebo �ruènì�).

Závìr
Rùzné Nortonovy pomùcky mají za se-
bou ji� 15 let vývoje a vyu�ívání a v�dy
patøily ve své kategorii ke �pièce. Toto
postavení samozøejmì neztratily ani jako
ucelená sada programù øe�ících problé-
my s PC pod operaèním systémem Win-
dows 9x a poskytujících kompletní ochra-
nu poèítaèe. Jde ov�em o anglickou verzi,
dosud nelokalizovanou.
Jednotlivé programy lze kupovat a insta-
lovat samostatnì, ale teprve v integro-
vaném provedení získaly programy pro
údr�bu díky synergickému efektu ten
�správný øíz�. Zanedbatelný není ani
efekt finanèní, kdy� za komplet zaplatí-
me ménì ne� pøi koupi samostatných pro-
gramù. Nespornou výhodou je také ak-
tualizace nástrojù po internetu.
SystemWorks lze doporuèit v�em, kdo
chtìjí mít pocit bezpeèí a klidné práce
s poèítaèem (a mohou obìtovat asi
158 MB diskového prostoru), a zejména
pak tìm, kteøí èasto instalují nové a nové
programy a experimentují s nimi. Sys-
temWorks umo�òují bezpeèné odinstalo-
vání programù a ty nezbedné mezi nimi,
které si troufají na nebezpeèné hrátky
s operaèním systémem, doká�ou zpaci-
fikovat.
Pro dal�í informace mù�ete také nav�tí-
vit adresu www.nortonweb.com.

MILAN BRO�

Verdikt �systémového doktora� � PC je O.K.

WinDoctor upozoròuje na zji�tìný problém.
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RoboHELP je kompletné rie�enie na vy-
tváranie helpu, ktoré poskytuje podporu
pre WinHelp formát pou�ívaný vo Win-
dows 3.1, 95 a NT 4 a taktie� pre nový
HTML Help formát v systémoch Windows
98 a NT 5 (alebo Windows 2000). Robo-
HELP umo�òuje vytváranie nápovedy
takmer pre akúko¾vek aplikáciu alebo
platformu nielen pre Windows 9x, 3.1
a NT, ale aj pre UNIX a Macintosh. Okrem
u� spomínaných formátov doká�e vytvo-
ri� aj WebHelp (nezávislý na prehliadaèi
a platforme), Windows CE Help, Netsca-
pe NetHelp 1.0 a 2.0, Web site. Tie� je
mo�né z jedného zdroja vygenerova� nie-
len help, ale aj tlaèenú dokumentáciu.
RoboHELP Office 7.0 je optimalizovaný
pre prostredí Windows 9x alebo NT 4.
S tým súvisia aj po�iadavky na systém �
minimálne Pentium 100 MHz, 32 MB
RAM, 50 MB na disku, jednotka CD-ROM.
RoboHELP Office je balík mno�stva väè-
�ích èi men�ích aplikácií, ktoré navzá-
jom spolupracujú a dopåòajú sa. Najdô-
le�itej�ie z nich sú RoboHELP Classic na
tvorbu WinHelpu a RoboHELP HTML
Edition na tvorbu HTML Helpu, ktoré sa
dodávajú aj samostatne.

RoboHELP Classic
RoboHELP Classic je vlastne balík ma-
kier pre Microsoft Word. Z toho vyplýva
aj pracovné prostredie � je to MS Word,
do ktorého je pridaných nieko¾ko nových
nástrojových lí�t a nové polo�ky menu so
v�etkými potrebnými nástrojmi na tvor-
bu help súborov. Nemusíte sa teda uèi�
ovláda� nový program, ale pracujete
v známom prostredí svojho textového
editora; z toho samozrejme vyplývajú aj

RoboHELP Office 7.0

            Nápoveda,
 ako sa patrí

ïal�ie výhody. Z rovnakého zdrojového
súboru takto mô�ete vytvori� nielen help
súbor, ale aj dokumentáciu programu, èo
RoboHELP Office priamo podporuje.
Pre ¾ah�iu orientáciu je v rámci prostre-
dia k dispozícii prídavné okno RoboHELP
Explorer, ktoré poskytuje jednoduchú
navigáciu, rýchle prezeranie a sledovanie
v�etkých èastí help projektu. Dáva doko-

nalý preh¾ad o v�etkých zdrojoch projek-
tu, vrátane topics, obrázkov, multimédií,
systémových nastavení a podobne, orga-
nizuje v�etky èasti, umo�ní vytvára� rých-
lo a ¾ahko multilevel indexy, definova�
k¾úèové slová atï. MS Word a RoboHELP
Explorer tak poskytujú výkonné prostre-
die, v ktorom mô�ete pracova� buï v dy-
namickom WYSIWYG móde (vhodné pre

menej skúsených tvorcov, prípadne na
doladenie layoutu stránky), alebo si zo-
brazi� kód vytváraného help súboru.
Pri vytváraní helpu sú k dispozícii v�et-
ky �tandardné mo�nosti MS Wordu. Im-
portova� je mo�né dokumenty a zdrojové
RTF súbory, a dokonca aj existujúce help
systémy, ktoré neboli vytvorené v Robo-
HELP Office. Zabudovaná dvojcestná
konverzia automaticky konvertuje doku-
mentáciu vytvorenú v textovom editore
na help systém a naopak. Mô�ete tak
napr. importova� existujúce súbory z MS

Wordu, kde budú nadpisy
skonvertované ako témy a in-
dexové polo�ky ako k¾úèové
slová na vyh¾adávanie.
Iné nástroje umo�òujú tvorbu
�tandardných vlastností nápo-
vedy, ako sú napríklad skoky,
�popup� okná, ale tie� roz�í-
rené vlastnosti ako sekundár-
ne okná, makrá, farby a pod.

K dispozícii sú aj nástroje na vkladanie
fulltextového preh¾adávania vo vytvore-
ných help súboroch a samozrejme aj ná-
stroje na kompiláciu a editáciu u� skom-
pilovaných help súborov.
�iroké mo�nosti ponúka RoboHELP
Office pri priamom vkladaní farebnej gra-
fiky vo formáte BMP a WMF. Ïal�ie gra-
fické formáty je mo�né importova�, pri-

Nástrojov na tvorbu Windows helpu je
v súèasnosti k dispozícii ve¾ké mno�-
stvo � od jednoduchých programov a�
po komplexné systémy, ktoré podporu-
jú najnov�ie help �tandardy, medzi kto-
ré patrí aj RoboHELP Office 7.0 od ka-
lifornskej firmy Blue Sky Software.

RoboHELP Classic vyu�íva pri tvorbe helpu populárny MS Word.
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èom sa obrázok automaticky skonvertu-
je na formát BMP. Podporované sú GIF,
JPG, PCX, MRB a SHG, ale aj obrázky
s 256 farbami pre Windows 3.1 Help,
texturové pozadia a podobne. Pomocou
vstavaného editora je mo�né rozdeli�
vkladané grafické objekty na oblasti
s priradenými odkazmi na rôzne témy
nápovedy (hotspot) alebo meni� ve¾kos�
obrázku a jeho atribúty. K obrázkom
mô�ete priradi� rôzne akcie, ako skok na

urèenú stránku interného alebo externé-
ho helpu, otvorenie popup okna, skok na
webovú stránku (zobrazenú buï v exter-
nom prehliadaèi, alebo priamo v okne
helpu), prípadne definova� makro (mo�-
nos� výberu z takmer 100 funkcií).
Výbornou pomôckou pri práci s obráz-
kami je RoboHELP Graphics Locator, kto-
rý vyh¾adá na disku v�etky podporova-
né grafické súbory, zobrazí ich a umo�ní
ich jednoduché pridanie do help systé-
mu. Jeho výhodou je ve¾mi rýchle vyh¾a-
dávanie, priame prehliadanie a kopírova-
nie do pracovného adresára. Zobrazuje
tie� dôle�ité informácie, ako je poèet fa-
rieb, �írka a vý�ka obrázku a dátum mo-
difikácie grafického súboru.
Pomocou RoboHELP Office mô�ete help
súbory obohati� aj o multimediálne vlast-

nosti. Ve¾mi jednoducho vlo�íte do help
systému video (AVI) alebo zvuk (WAV).
Zabezpeèí to Video Wizard, ktorý pridá
video alebo zvuk do existujúceho alebo
nového help projektu. Mô�ete prida� ovlá-
dací panel, mo�nos� automatického pre-
hrávania a opakovania a pod. Pou�íva-
te¾ by v�ak iste uvítal podporu aj ïal�ích
multimediálnych formátov.
Novou funkciou RoboHELP Classic je
WinHelp 2000, èo je nový formát help
súboru navrhnutý firmou Blue Sky Soft-
ware. Prená�a mo�nosti nového HTML
Helpu do formátu klasického WinHelpu
a poskytuje tak to najlep�ie z obidvoch
formátov. WinHelp 2000 automaticky
integruje do WinHelpu nové dynamické
internetovské rozhranie HTML Helpu,
a priná�a tak jednoduch�ie pou�itie, vy-
h¾adávanie a navigáciu, spojenie inter-
netu a intranetu, webovú grafiku, ovlá-
danie ActiveX a ïal�ie.
Jednou z najdôle�itej�ích vlastností ná-
strojov na vytváranie helpových súborov

je ich spolupráca s rôznymi
vývojovými prostrediami.
V tomto smere si Robo-
HELP Office vedie ve¾mi
dobre, preto�e podporuje
tvorbu helpov pre apliká-
cie napísané takmer v ¾u-
bovo¾nom programovacom
prostredí. Priamo podporo-
vané sú Visual C++, Ac-
cess, Borland C++, Bor-
land Pascal, Delphi, Excel,
Visual FoxPro, Generic
C++, Generic C, Paradox
Help, PowerBuilder, Sy-
mantec C++, Turbo Pas-
cal, Visual Basic a Win-
Maker Pro.

RoboHELP
HTML Edition

Ide o WYSIWYG nástroj na vytváranie
HTML Helpu, �peciálne navrhnutý pre
Windows 98 a NT 5 (Windows 2000)
a Microsoft HTML Help. Mô�ete tak vy-
tvára� kompletné projekty HTML Help,
ale tie� konvertova� existujúce súbory
WinHelp do formátu HTML Help. Posky-
tuje v�etky mo�nosti pokroèilého HTML
editoru, ale na rozdiel od iných editorov
tie� ponúka plnú podporu pre roz�írenie
Microsoft HTML Help, ktorého programo-
vanie je be�ne dostupnými prostriedka-
mi znaène nároèné.

Mo�nosti návrhu stránok HTML Helpu sú
takmer rovnaké ako v be�ných WYSIWYG
editoroch HTML. Kód tu mô�ete písa�
ruène v textovom editore s farebným roz-
lí�ením syntaxu, prípadne mô�ete vyu�i�
WYSIWYG nástroje (èo bude pre väè�inu
pravdepodobne výhodnej�ie). Kombi-
náciou týchto mo�ností a vkladaním
komponent ponúka RoboHELP HTML
Edition efektívnu a rýchlu tvorbu HTML
nápovedy, plnú kontrolu nad rozlo�ením
stránky a pru�nos� návrhu.
Program podporuje najnov�ie webové
technológie, ako Dynamic HTML (napr.
expanding text alebo drop-down text),

tzv. viacnásobné CCS (Cascading Style
Sheets), on-line �týly, viacúrovòové od-
rá�ky a èíslovanie zoznamu, vytváranie
HTML stránok, rámce, hyperlinky, ob-
rázky, typy informácií, tabu¾ky, integrá-
ciu riadiacich prvkov, JavaScript, VB-
Script, ActiveX a iné. Aj tu je podporované
vkladanie multimédií vo formátoch AVI,
MOV (video), WAV, AU, MID a RMI
(zvuk). Jednoduchá a komfortná je tvor-
ba tabuliek, nechýbajú ani nástroje na
riadenie jednotlivých odkazov.
Jednou z vysoko cenených vlastností
RoboHELP HTML Edition je jeho schop-
nos� generova� tlaèenú dokumentáciu
priamo zo základných HTML súborov. To
je významná výhoda, preto�e mno�stvo
softwarových produktov je stále dodáva-
né s manuálmi aj napriek pokraèujúce-
mu trendu elektronickej dokumentácie.
RoboHELP HTML Edition vytvára auto-
maticky podrobné manuály vo formáte
MS Word, ktoré obsahujú indexy s od-
kazmi na stránky a obsah. Mô�ete pri-
tom pou�i� buï �tandardné, alebo po-
u�ívate¾ské �ablóny.

Ïal�ie nástroje
RoboHELP Office 7.0 obsahuje okrem u�
spomínaných aplikácií e�te mno�stvo
väè�ích a men�ích programov, ktoré sú
nápomocné pri tvorbe help súborov.
V krátkosti si priblí�ime mo�nosti tých
najzaujímavej�ích.

Podpora vývojových nástrojov pri tvorbe helpu
pre aplikáciu.

Tvorba makra je jednoduchá.

Vytváranie oblastí na obrázku.
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Program What´s This? Help Composer
zabezpeèí rýchle a jednoduché pridáva-
nie kontextovo zviazaného helpu (v �tý-
le �What´s This?�) do v�etkých dialógo-
vých okien vá�ho programu, a to bez
nutnosti èoko¾vek programova�. Doká�e
toti� v programoch a kni�niciach DLL,
VBP a OCX rozpozna� v�etky dialógové
okná, ktoré vie aj zobrazi�. Následne staèí

ka�dému prvku priradi� príslu�ný text
nápovedy. Automaticky generuje nové
témy helpu pre ka�dý riadiaci prvok
a vytvára v�etky súbory potrebné pre
kontextovo zviazaný help. Podporované
sú v�ak len 32-bitové aplikácie napísa-
né vo Visual Basicu a C/C++.
Prostredníctvom Moving-to-HTML Kit
mô�ete vytvára� HTML dokumenty z u�
vytvorených help súborov ich prelo�ením
do formátu HTML, a to pomocou auto-

RoboHELP Office 7.0
Komplexný balík programov pod
Windows 9x/NT na tvorbu help sú-
borov pre rôzne platformy.
Hardwarové nároky: min. Pentium
100 MHz, 32 MB RAM, 50 MB na
disku, jednotka CD-ROM.
Výrobca: Blue Sky Software, USA
(www.blue-sky.com).
Poskytol:
Unicorn Distribution, Praha.
Cena: RoboHELP Office 45 300 Kè,
RoboHELP Classic 25 200 Kè, Ro-
boHELP HTML Edition 25 200 Kè
(ceny bez DPH).

popis

matickej konverzie. Pracuje sa priamo
s HLP súbormi, a tak nie je potrebný �iad-
ny zdrojový kód. Automaticky sú preve-
dené aj obsahy alebo zoznamy tém zo
súborov helpu na ekvivalentnú webovú
stránku, transformuje sa ka�dá téma
helpu na webovú stránku, konvertuje sa
grafika WinHelpu na webovú grafiku
a podobne.

Help-to-Word Decompiler
doká�e vytvori� z akéhoko¾vek
help súboru (HLP) dokument
vo formátu MS Word (DOC).
Umo�ní tak jednoduchú editá-
ciu a tlaè týchto dokumentov
alebo import akéhoko¾vek help
súboru. S týmto nástrojom ne-
musíte ma� obavy pred stratou
zdrojových súborov helpu.
WinHelp Inspector vykoná
prehliadku akéhoko¾vek help
súboru a zobrazí v�etky názvy
tém, k¾úèové slová na vyh¾a-
dávanie, pou�ité fonty a mak-
rá, rovnako ako kompresiu po-

u�itú pri kompilácii, copyright a meno
autora, dátum ap.
Pri tvorbe multimediálnych helpov skve-
le vyu�ijete mo�nosti programu Software
Video Camera, ktorý zachytí akcie ¾ubo-
vo¾ného programu na obrazovke, pridá
komentáre a okam�ite vytvorí demon-
�traèné a výukové videosekvencie. Vïa-
ka tomu mô�ete názorne ukáza� pou�í-
vate¾ovi helpu priebeh vykonávania
niektorých základných operácií progra-
mov. Takto je napríklad mo�né do help
systému zaradi� be�iace demo ¾ubovo¾-
ného programu.

WinHelp BugHunter pomô�e pri inte-
grácii vytvoreného helpu do aplikácií,
preto�e analyzuje nesprávne prepojenia
medzi aplikáciou a helpom. Odchytí
a zobrazí v�etky volania aplikácie na
WinHelp. Podporované sú aplikácie nie-
len pre Windows 95, ale aj pre star�í
Windows 3.x.

Záver
RoboHELP Office 7.0 ponúka ve¾ké
mno�stvo u�itoèných nástrojov na tvor-
bu nápovedy. Vynikajúca je integrácia
multimédií a tie� ve¾mi jednoduché za-
èlenenie helpu do u� existujúcich apli-
kácií. Ve¾mi zaujímavé sú tie� nástroje,
ktoré doká�u dekompilova� ¾ubovo¾ný
help súbor do jeho zdrojového tvaru,
a nakoniec technológie, ktoré z jedného
zdroja vygenerujú nielen help súbor, ale
aj kompletnú dokumentáciu a webové
stránky. Významná je tie� mo�nos� tvor-
by HTML Helpu.
RoboHELP Office ov�em spolupracuje len
s textovým editorom Microsoft Word,
a tak pou�ívatelia iných textových edi-
torov ich v prípade záujmu o RoboHELP
Office budú musie� vymeni�.
Celkovo v�ak mo�no poveda�, �e ide prav-
depodobne o najlep�í nástroj na vytvá-
ranie nápovedy, ktorý výrazne urýchli
tvorbu help súborov. RoboHELP Office
bol pou�itý pri tvorbe helpu nielen v zná-
mych softwarových produktoch, ale
mno�stvo firiem ho vyu�íva aj pre on-
-line helpy vo svojich interných aplikáci-
ách. Jeho pou�itie v�ak nie je obmedze-
né len na help súbory pre �tandardné
aplikácie, ale vyu�itie nájde aj pri tvorbe
intranetovských informaèných systémov.

�TEFAN STIERANKA

RoboHELP HTML Edition poskytuje rovnaké mo�nosti ako iné HTML editory.

What�s This? Help Composer  a jeho mo�nosti
detekcie dialógov v aplikáciach.
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Kam kráèí CAD
Moderní podpora konstrukèního procesu

Doba, kdy CAD systémy byly výhradní
zále�itostí tajemnì vystupující skupin-
ky zasvìcených mágù, nenávratnì kon-
èí. Dnes zaèínají pøímo èi zprostøedko-
vanì (ale úspì�nì) oslovovat i pracov-
níky, které by je�tì nedávno taková
mo�nost ani nenapadla. Proto jistì ne-
u�kodí, podíváme-li se krátce na mo-
derní trendy v této oblasti.
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Produkt je hlavním objektem èinnosti
výrobce èi dodavatele. Proto je logické,
�e systém obsahující data nezbytná
k vytvoøení výrobku a zá-
roveò s výhodou pou�itelná
i k podpoøe jeho prodeje,
provozu a údr�by je pøiroze-
nou zásobárnou informací
pro vìt�inu pracovníkù ko-
lektivu i pro jeho spolupra-
covníky. Díky internetu
a intranetu a v neposlední
øadì rùstu výkonu výpoèet-
ní techniky lze dnes tyto in-
formace dodat doslova na
ka�dý pracovní stùl, a to
i v té nejvýmluvnìj�í, grafic-
ké podobì. Ale o tom po-
drobnìji a� jindy. Ne� bude-
me jediný spoleènì sdílený
elektronický model výrobku
�íøit po síti, musíme jej vy-
tvoøit. Jaké jsou moderní
trendy v CAD oboru, to nám
asi nejlépe pøiblí�í pøíklad strojírenských
(MCAD) systémù, u nich� jsou tyto tren-
dy nejmarkantnìj�í.

Obecný trend v CAD
�Konstruktér musí mít gumu jako cihlu,�
øíkával ná� uèitel technického kreslení.
Tenkrát nás tím sice hlavnì rozesmál, je
to v�ak velmi pøiléhavé vyjádøení faktu,
�e práce konstruktéra spoèívá pøedev�ím
v navrhování rùzných variant øe�ení a je-
jich opakovaném posuzování a odmítání
a� k pøijetí podle jeho soudu optimální-
ho øe�ení. Takto øeèeno to zní triviálnì,
a pøitom to trvalo pøes deset let, ne� se

CAD systém stal z pouhé náhrady rýso-
vacího prkna nástrojem, který se sna�í
tvùrèí èinnost konstruktéra sice je�tì ne
nahradit, ale úèinnì mu pomáhat i v tìch
nejdùle�itìj�ích, tvùrèích úkonech.
Prvním krokem k tomuto cíli, usnadòu-
jícím vý�e zmínìný proces opakovaného
obmìòování konstrukce, je princip para-
metrického, na konstrukèních prvcích
zalo�eného trojrozmìrného (3D) mode-
lování. Uvedl jej u� roku 1988 systém
Pro/ENGINEER firmy Parametric Techno-
logy Corporation (PTC) a v souèasné dobì
jej pøijaly prakticky v�echny MCAD sys-

témy, které si èiní nárok na pøívlastky
moderní a výkonné.
Vysvìtlení parametriènosti je jednoduché
� namaluji tøeba obdélník a jeho stranám
pøidìlím hodnoty A a 2*A. Kdy� pak na-
pøíklad definuji (kótou, zápisem v zadá-
vací tabulce apod.), �e A = 20 mm, stra-
ny obdélníka se upraví na délky 20 mm
a 40 mm; kdy� zadám, �e A = 50, stra-
ny se zvìt�í na 50 a 100 mm. Jednodu-
chou zmìnou jednoho èi více parametrù
tak lze velmi snadno mìnit tvar vytváøe-
ného objektu, a pøitom nemusím prová-
dìt úpravy, zaruèující, aby nìkteré hra-

ny zùstávaly vzájemnì kolmé nebo teè-
né, protínaly se v urèitých místech apod.
� to systém hlídá sám.
Je�tì efektivnìj�í jsou konstrukèní prv-
ky. Jsou to typické konstrukèní detaily,
napøíklad �ebra, zaoblení, nálitky èi díry,
které pøi zmìnách zachovávají nejen tvar
vlastního prvku, ale i jeho vztah k okol-
ním objektùm, napøíklad díra je stále prù-
chozí a kolmá na èelní plochu, �ebra stále
propojují pøíslu�né stìny apod. Parame-
trické, na konstrukèních prvcích zalo�e-
né modelování v�ak není zcela univer-
zálním øe�ením. Pøedev�ím jej nelze dobøe
pou�ít na vytváøení obecnì tvarovaných
ploch. Problematická je i práce se slo�i-

tými díly, definovanými
mnoha vzájemnì závislými
parametry.
K souèasným trendùm rov-
nì� patøí u� zmínìná pod-
pora skupinové spolupráce
v�ech zainteresovaných
profesí (tedy u� ne jen kon-
struktérù a technologù)
s vyu�itím internetových
technologií. Dále je to mo-
delování rozsáhlých sestav
dílù, pøecházejících do sku-
teèných �virtuálních ma-
ket�, které pak umo�ní si-
mulaci maxima vlastností
výrobku, døíve ne� je vyro-
bena jediná jeho souèást.
Oblíbeným heslem je i �za-
chycení konstrukèního zá-
mìru�, jeho� se obvykle

dosahuje objektovým zaèlenìním vlast-
ností modelovaného prvku a pravidel
konstrukèního postupu do vlastního mo-
delu. Nìkteré systémy se pokou�ejí apli-
kovat i postupy umìlé inteligence tak,
aby systém �sledoval� postup konstruk-
ce a odvozoval pøíslu�ná pravidla sám.
Kromì uvedených obecných trendù bych
se rád ob�írnìji zmínil alespoò o speci-
alitách dvou z �velkých� CAD systémù,
Pro/ENGINEER a Unigraphics. Jejich pøí-
stup toti� dobøe charakterizuje smìr, kte-
rý se, pochopitelnì ka�dý svým zpùso-
bem, sna�í sledovat (a pokud ne, asi by
mìli) i ostatní dodavatelé CAD systémù.

Behavioral modeling pomohl minimalizovat hmotnost tohoto klikového høídele.
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Pro/ENGINEER
Nová verze systému, nazvaná Pro/ENGI-
NEER 2000i, byla u nás pøedstavena ce-
losvìtovým distributorem PTC, spoleè-
ností RAND Worldwide. Její demonstrace
byla zopakována na tiskové konferenci
k uzavøení reselerské dohody mezi Ran-
dem a zku�eným veterá-
nem CAD oboru, zlínskou
firmou ZPS-SYSTEMS.
Jednou z novinek této ver-
ze a absolutní novinkou
i v celé oblasti CAD je tzv.
behavioral modeling. Není
to nic jiného ne� auto-
matické dosahování kon-
struktérem hledaného
optimálního øe�ení. Kon-
struktér zadá, �e chce
upravit vytvoøený model
souèásti napøíklad tak,
aby se buï ve�la do urèi-
tého prostoru, a pøitom
mìla maximální objem,
nebo aby pøi zadaných
rozmìrových, funkèních
nebo mechanických vlast-
nostech byla co nejlehèí.
Systém pak sám provede potøebné tva-
rové úpravy modelu tak, aby bylo cíle se
zadanou pøesností dosa�eno.
Kdo do podobných zále�itostí trochu vidí,
vytu�í nejménì dva problémy. Optimali-
zace s více parametry je sama o sobì dost
nároèná, hlavnì co se týèe stability øe�e-
ní. Navíc je propojena s automatickou
úpravou tvaru modelu vytvoøeného pa-
rametrickými konstrukèními prvky,
u ní�, jak u� jsme si øekli vý�e, mohou
vznikat potí�e pøi práci se slo�itìj�ími
tvary. Odpovìï dodavatele systému na
tyto námitky je jednoznaèná: U zaklada-
tele 3D parametrického modelování je
samozøejmé, �e systém je tak dobøe pro-
pracovaný, �e mu nedìlají potí�e ani slo-
�ité tvary. A co se týèe optimalizace, pøed
jejím zadáním se mù�e provést tzv. citli-
vostní analýza, tedy urèí se parametry,
které nejvíce ovlivòují øe�ený problém,
a ty ménì významné se vylouèí, èím� se
øe�ení zjednodu�í.
Pøi prezentaci byla demonstrována opti-
malizace tvaru nádr�ky ostøikovaèe au-
tomobilu k dosa�ení jejího maximálního
objemu pøi daných podmínkách, a fun-
govala skvìle. Jak to bude �chodit� na
slo�itìj�ích problémech, uká�e praxe,
a bude-li výsledek uspokojivý, pùjde
o skuteènì mimoøádný nástroj (do opti-
malizace prý lze zapojit i výsledky výpo-

èetní analýzy výrobku, napøíklad mecha-
nické èi teplotní analýzy metodou koneè-
ných prvkù).

Unigraphics
Nejnovìj�í verze systému Unigraphics
byla ohlá�ena (do prodeje má pøijít na
podzim) a pøedvedena na èervnovém se-
tkání u�ivatelù, ale u� souèasná verze

u�ívá unikátní technologii Wave. Ta vy-
chází z ponìkud jiné filozofie a pøedpo-
kladù ne� behavioral modeling, ale cíl je
obdobný: nahradit �gumu jako cihlu�
rychlou, na pohled témìø inteligentní
prací poèítaèe.
Technologie Wave je zalo�ena na málo
pøekvapivém zji�tìní, �e náklady na tu-
té� úpravu tého� dílu se výraznì li�í po-
dle toho, ve které èasové fázi vývoje pro-
duktu se úprava realizuje. Nejvìt�í
pøirozenì jsou, kdy� se nedostatek pro-
jeví a� v provozu. To obvykle vy�aduje
výmìnu pøíslu�ného dílu u ji� prodaných
produktù, a to není snadné ani levné.
Lep�í u� to je, objeví-li se problém na fy-
zickém prototypu. I pak to ale znamená
zmìnu technologie, tedy i pøíslu�né do-
kumentace, a vìt�inou i nástrojù a ná-
øadí. Je�tì levnìj�í je, odhalí-li závadu,
døíve ne� zaène jakákoliv výroba, virtu-
ální prototyp atd. Obvykle se udává, �e
s ka�dou dal�í fází procesu vývoje, v ní�
ke zmìnì dochází, rostou náklady deset-
krát, tedy stojí-li úprava ve fázi ideové-
ho návrhu korunu, ve fázi konstrukce je
to u� deset korun, ve fázi analýzy kon-
strukce stovka a tak dále, tak�e v ru-
tinním provozu výrobku u� za pùvodní
jednièkou pøibude pìkná øádka nul.

Model nejvy��í úrovnì, jeho� zmìny se v technologii Wave automaticky �íøí do mo-
delù na v�ech ni��ích úrovních.

Cílem technologie Wave proto je pøesu-
nout maximum provádìných zmìn do co
nejranìj�í fáze vývojového procesu. Prak-
ticky je toho docíleno stratifikací kon-
strukce produktu do rùzných úrovní po-
drobnosti. Ale abych mluvil hezky èesky
� v�echny demonstrace jsem zatím vidìl
na modelu traktoru, tak�e si pøedstavte

nìco jako jednoduchou døe-
vìnou hraèku, traktùrek
slo�ený z nìkolika hrano-
lù a koleèek. Takový model
se pou�ívá na nejvy��í
úrovni, ve fázi ideového
návrhu. Ten nejvìt�í hra-
nol pøedstavuje kapotu
motoru. Na dal�í úrovni u�
jej rozdìlíme na plá�� ka-
poty, blok pøedstavující
motor a na dal�í objekty
pøedstavující napøíklad øí-
zení a pohony. Tímto zpù-
sobem se pokraèuje do dal-
�ích úrovní. Co je v�ak
nejdùle�itìj�í, pøi definici
dal�ích úrovní se urèují
i vazby mezi jednotlivými
úrovnìmi. Zmìny v nejvy�-
�í úrovni se pak automa-

ticky �íøí do úrovní ni��ích.
Hlavní projektanti pak stanovují vhod-
né rozmìry a proporce na nejhrub�ím
modelu, hrají si s traktùrkem. Ale kon-
struktéøi nemusejí èekat, a� skonèí, a u�
po sestavení prvního ideového návrhu
mohou zaèít pracovat na detailním ná-
vrhu dílù a sestav. Pokud hlavní projek-
tant usoudí, �e je tøeba napøíklad zvìt�it
rozvor, provede to na hrubém modelu
a v�echny díly na ni��ích úrovních (jsou-
li vazby správnì stanoveny) se automa-
ticky pøizpùsobí novým rozmìrùm.
I v tomto pøípadì musí být parametrické
modelování dobøe vyøe�eno. Podle úda-
jù firmy Unigraphics se po zavedení tech-
nologie Wave úprava køídla letadla, kte-
rá �ruènì� trvala tøi mìsíce (bìhem nich�
se vzájemnì pøizpùsobovaly tisíce sou-
èástí uvnitø køídla tak, aby �pasovaly�),
zkrátila na ètyøi hodiny.

Závìr
Je potì�ující, �e nám poèítaèe zaèínají
úèinnì pomáhat tam, kde je to nejvíce
potøebné. Pøesto bychom nemìli pøece-
òovat poèítaèe ani software a mìli by-
chom si uvìdomit, �e to nejvìt�í bohat-
ství ka�dého podniku je v tvùrèích lidech
a jejich nashromá�dìných zku�enostech.

JOSEF CHLÁDEK
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Preteky
   pokraèujú

AVG 6.0

Kto by nepoznal brnenskú firmu Grisoft
software, ktorej produkt AVG sa stal
v Èesku a na Slovensku symbolom an-
tivírusových programov. V súèasnosti
má AVG za sebou u� takmer 9 rokov
vývoja, v priebehu ktorých prechádzal
viac èi menej výraznými zmenami a pri-
búdali nové mo�nosti a technológie. Zá-
sadné zmeny obsahuje aj dlho oèakáva-
ná nová verzia oznaèená èíslom 6.
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Poèiatky poèítaèových vírusov sa objavi-
li u� v �es�desiatych rokoch, na��astie
v�ak len vo fantázii spisovate¾ov sci-fi
literatúry. A� zaèiatkom osemdesiatych
rokov im dal rozvoj techniky reálnu �an-
cu na existenciu, zatia¾ len v laboratór-

nych podmienkach. Písal sa v�ak rok
1986 a svetlo sveta (alebo bajty progra-
mov?) uzrel Brain � prvý skutoèný poèí-
taèový vírus pre osobné poèítaèe IBM PC.
�Zásluhu� na tom mali bratia Basid
a Amjad Farooq Alviovci, ktorí prevádz-
kovali v pakistanskom Lahore malý ob-
chod so softwarom.
Nemajte im to v�ak za zlé. Ak nie oni,
urèite by sa na�iel niekto iný, kto by od-

�tartoval �ialené preteky vírusov a anti-
vírusov, na ktorých sa v�etci zúèastòu-
jeme dodnes. Od tej doby sa v�ak ve¾mi
ve¾a zmenilo. Autori vírusov aj antiví-
rusov postupne zvládli �pièkové techni-
ky a poèítaèové vírusy sa roz�írili v ta-
kom rozsahu, o akom sa nezdalo ani
spisovate¾om v najbujnej�ej fantázii.
Objavili sa vírusy �íriace sa v dokumen-
toch, a v poslednej dobe aj prostredníc-
tvom e-mailu.
A èo budúcnos�? Isté je len to, �e dote-
raj�í vývoj vo vírusovom svete sa rozhod-
ne nenachádza vo svojej koneènej fáze.
Veï napríklad vïaka tomu, �e Microsoft
licencoval VisualBasic for Application
nieko¾kým firmám, sa mô�eme ve¾mi
skoro doèka� vírusov nielen v dokumen-

toch MS Office, ale aj CorelDRAW a ïal-
�ích. Na��astie v�ak neprestane ani vý-
voj v oblasti antivírusových programov
(èoho príkladom je aj nové AVG), ktoré
doteraz dokázali bez väè�ích problémov
zvládnu� v�etky vírusové triky.

Dodávka a in�talácia
V dodávke AVG 6.0 nájdete okrem in�ta-
laèného média CD-ROM aj pou�ívate¾skú

príruèku, registraènú kartu a objednávku
aktualizaènej slu�by. Pou�ívate¾ská prí-
ruèka je netradièná � dvojstranná. Z jed-
nej strany je popis in�talácie a prvých

krokov s programom, z druhej zaujíma-
vé informácie o poèítaèových vírusoch
(ktoré doporuèujem pre�tudova�). Na in-
�talaènom CD sa nachádza nieko¾ko ja-
zykových mutácií AVG. Sú to èeská, slo-
venská (ako vyzerá, vidíte na obrázkoch),
anglická a nemecká verzia. Okrem ver-
zie pre Windows 95/98/NT tu samozrej-
me nájdete aj verziu pre DOS.
In�talácia verzie pre Windows je jedno-
duchá a zvládne ju aj úplný zaèiatoèník.
V jej priebehu mô�ete konfigurova� kon-
troly a zvoli� automatickú aktualizáciu
z internetu. Po následnom re�tarte sys-
tému pokraèujete v konfigurácii mo�nou
okam�itou aktualizáciou, vytvorením
záchrannej diskety, prípadne prvým ske-
novaním. Pokia¾ ste nemenili pri in�ta-
lácii �iadne nastavenia, nain�taluje sa
okrem samotného programu aj AVG
BOOT-UP Scanner (kontroluje systémo-
vé oblasti a nieko¾ko základných a systé-
mových súborov pri �tarte poèítaèa) a re-
zidentná ochrana v prostredí Windows
9x/NT.

Pod kapotou
Na prvý poh¾ad vyzerá AVG 6.0 ako iné
antivírusové programy. Hlavný skenova-
cí program pre Windows alebo DOS, VXD
driver alebo rezident, e-mail skener, ...
Pokia¾ sa v�ak detailne pozriete �pod
kapotu�, uvidíte zásadný rozdiel v pro-

Testujeme...

Pokroèilé pou�ívate¾ské
rozhranie AVG 6.0.

Základné rozhranie uvíta menej skúsený pou�ívate¾.
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gramovej �truktúre a úplne prepracova-
né testovacie jadro. Doteraz bol ka�dý
program z balíka AVG samostatným pro-
gramom, ktorý mal samostatné testova-
cie rozhranie. To malo svoju nevýhodu
v tom, �e napríklad rezidentný program
mal iný záber ako skener alebo heuristi-
ka. AVG 6.0 má spoloèné testovacie jad-

ro vo forme drivera a jednotlivé progra-
my AVG vyu�ívajú jeho slu�by. Výsledok
takejto �truktúry AVG je, �e ka�dá èas�
antivírusového systému má rovnakú
a plnú testovaciu schopnos�.

Rozhranie
Pou�ívate¾ské rozhranie novej verzie sys-
tému AVG je prepracované a prispôso-
bené rôznym pou�ívate¾om. Základné
rozhranie je urèené pre menej skúsených
pou�ívate¾ov a tzv. pokroèilé rozhranie
pre profesionálov.
Základné rozhranie ponúka jednodu-
ché, preh¾adné prostredie a zjednodu�ené
ovládanie. K dispozícii máte jednoduchý
výber prednastavených testov a jedného
pou�ívate¾sky definovaného testu, pre-
h¾ad o aktuálnom stave jednotlivých èas-
tí AVG, mô�ete vykona� aktualizáciu cez
internet, prípadne naplánova� spustenie
testu alebo aktualizácie v urèenú dobu.
Pokroèilé rozhranie je urèené nielen pre
pokroèilej�ích pou�ívate¾ov, ktorí majú
vedomosti o antivírusovej ochrane, ale aj
pre tých, ktorí chcú lep�ie prispôsobi�
AVG svojím potrebám. Prostredie tvorí
okno s ponukou vo forme stromu funk-
cií, ktoré ve¾mi dobre poznajú pou�íva-

telia predchádzajúcej verzie AVG. Jeho
prostredníctvom máte prístup k v�etkým
funkciám AVG.

Honba na vírusy
AVG pou�íva pri detekcii vírusov tri tech-
niky: h¾adanie známych vírusov, heuris-
tickú analýzu a sledovanie zmien.
H¾adanie známych vírusov vyh¾adáva

v súboroch charakteristické zna-
kové sekvencie známych víru-
sov. Táto metóda je v�ak dnes
u� málo úèinná � pou�ívaná bola
hlavne v poèiatkoch antivíruso-
vých programov.
Ove¾a úèinnej�ia je heuristická
analýza, ktorá doká�e rozpo-
zna� aj nové neznáme vírusy.
Jadrom heuristickej analýzy
v AVG je emulátor in�trukcií pro-

cesoru Intel. Ide vlastne o �virtuálny po-
èítaè�, v ktorom si mô�ete �spusti�� pro-
gram alebo rôzne systémové akcie,
napríklad zavádzanie operaèného systé-
mu z boot sektoru alebo z MBR pevného
disku. Vïaka tomuto emulátoru kódu je
úplne jedno, ako zlo�ito za�ifrovaný ale-

bo neèitate¾ne napísaný je testovaný pro-
gram. V priebehu emulácie prebieha aj
zber informácií o význame emulovaného
kódu a AVG sa sna�í ich vyhodnotením
odhadnú�, èi ide o èinnos� typickú pre ne-
�kodný program, alebo naopak pre poèí-
taèový vírus.

Samozrejme ani heuristika nie je v�eliek
a má urèité nevýhody a obmedzenia, ako
mo�né falo�né poplachy, neschopnos�
identifikácie vírusov napísaných vo vy�-
�ích programovacích jazykoch a ïal�ie.
Firma Grisoft software v�ak neustále pra-
cuje na zdokonalení tejto metódy, èoho
dôkazom je napríklad príprava heuristic-
kej analýzy pre makrovírusy.
Pre sledovanie zmien je urèený test in-
tegrity, ktorý dopåòa vyh¾adávanie zná-
mych vírusov a heuristickú analýzu. Ten-
to test si ukladá dôle�ité informácie
o súboroch a systémových oblastiach,
ktoré sú vyu�ívané nielen pri detekcii
vírusov, ale aj pri �lieèení� súborov.
Samozrejmá je mo�nos� kontroly súbo-
rov v archívoch typu ARJ, ZIP a RAR,
v samorozba¾ovacích archívoch a v inter-
ne komprimovaných spustite¾ných súbo-
roch. Novou schopnos�ou testova� archí-
vy obsiahnuté vnútri ïal�ích archívov
odstraòuje AVG handicap predchádzajú-
cej verzie.
AVG obsahuje nieko¾ko typov �tandard-
ných testov, takmer rovnakých ako
v predchádzajúcej verzii. Sú to Rýchly
test (systémové súbory, oblasti a súbory

...a u� je tu vírus!

Nastavenie parametrov nového testu.

AVG 6.0
Antivírusový program pre operaèný
systém Windows 9x/NT.
Hardwarové nároky: Min. PC/386,
4 MB RAM, VGA; doporuèuje sa
procesor 486, 8 MB RAM, grafické
rozlí�enie 800 x 600.
Výrobca / poskytol: Grisoft Software,
Brno (www.grisoft.cz).
Distribútor pre SR: Datapro,
Galanta (www.datapro.sk).
Cena: plná verzia 1900 Kè, upgrade
zo star�ej verzie 600 Kè (ceny bez
DPH).

popis
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Plánovanie testov.

AVG Control Center � hlavné nastavenia v�dy
po ruke.

spú��ané pri zavádzaní systému), Hlav-
ný test (základný test AVG), Kompletný
test (obsahuje spoloèné nastavenia pre

obidve pou�ívate¾ské rozhrania) a Test
výmenných zariadení (kontrola diskiet,
CD-ROM a ïal�ích vymenite¾ných médií).
Nechýba ani Mana�ér testov, ktorý
umo�ní úpravu parametrov existujúcich
testov a tie� vytvorenie vlastných testov
s rôznymi pou�ívate¾skými nastavenia-
mi. K dispozícii je tie� Plánovaè testov,
prostredníctvom ktorého mô�ete naplá-
nova� automatické spú��anie vybraných
testov v urèený èas. Nastavi� tu mô�ete
mno�stvo parametrov ako èas spustenia,
periodicitu, prioritu a podobne.
Tak ako dnes u� ka�dý antivírusový sys-
tém, obsahuje aj AVG re-
zidentnú antivírusovú
kontrolu. Táto kontrola
mô�e sledova� kopírova-
né súbory, diskety, systé-
mové oblasti, makrovíru-
sy a rôzne iné �tandardné
a ne�tandardné aktivity
v systéme, a tak odhali�
mo�né infikovanie víru-
som.
Dôle�itou súèas�ou AVG
je roz�írenie pre e-mail,
ktoré preveruje pripojené
súbory pri príchode k vá�-
mu po�tovému klientovi.
Preverované sú v�ak aj
odchádzajúce správy. Na-
stavi� tu mô�ete aj certifikáciu � potom
bude AVG v prípade nezistenia vírusu au-
tomaticky pripája� k prichádzajúcej a od-
chádzajúcej správe vami zadaný textový
re�azec (napríklad �Prichádzajúca sprá-
va neobsahuje vírusy�). Podporované sú

programy MS Exchange klient, MS Out-
look a Qualcomm Eudora, ïal�ie budú
pribúda� v aktualizáciách.
Pri detekcii vírusu v súbore ponúka AVG
viacero mo�ností � pokraèova� ïalej, lie-
èi� súbor, prípadne ho zru�i� (chýba mi
tu v�ak mo�nos� premenovania súboru).
Lieèenie je kombináciou nieko¾kých funk-
cií a vo väè�ine prípadoch je úspe�né.
Pokia¾ v�ak AVG nájde vírus, ktorý nevie
lieèi�, presunie ho do �vírusového trezo-
ru�. Ide o �peciálny adresár urèený pre
ukladanie napadnutých súborov, ktoré
sú v tomto adresári premenované a za-
kódované. V prípade potreby ich mô�ete
zru�i�, obnovi� alebo lieèi� (napríklad po
aktualizácii, s ktorou AVG doká�e ob-
siahnutý vírus lieèi�). Urèite by sa v�ak
hodila aj mo�nos� automaticky odosla�
napadnutý súbor napríklad priamo fir-
me Grisoft na analýzu.
Vírusom napadnutú systémovú oblas� je
samozrejme mo�né len lieèi�. Pritom sa
vyu�ívajú údaje z databázy rýchleho tes-
tu. Pokia¾ toto nie je úspe�né, pou�ije sa
obnovenie systémovej oblasti nahrade-
ním napadnutého kódu. Pri pou�ití dis-
kových nástrojov, ako napr. EZ-DRIVE,
v�ak táto mo�nos� nebude úspe�ná.
Pre núdzové situácie je k dispozícii vy-
tvorenie záchrannej diskety, ktorá u�
neobsahuje len zálohy systémových ob-
lastí, ale tie� mo�nos� �tartu systému
z tejto diskety a spustenie AVG v re�ime
SOS s mo�nos�ou obnovy systémových
oblastí a lieèenia.

Pri antivírusových programoch je ob-
zvlá�� potrebná ich pravidelná aktua-
lizácia. AVG rie�i automatickú aktu-
alizáciu prostredníctvom internetu.
Aktualizova� mô�ete tie� �ruène�, a to
z internetu, adresára alebo CD. Kto nemá
prístup k internetu, mô�e si objedna�
aktualizaènú slu�bu.

Prostredie verzie AVG 6.0 pre DOS.

Aj pre DOS
Ani v AVG 6.0 nechýba verzia urèená pre
DOS. Prostredie sa oproti predchádzajú-
cej verzii takmer nezmenilo, testovacie
mo�nosti sú vïaka vyu�ívaniu rovnaké-
ho testovacieho jadra toto�né s verziou
pre Windows.
Aj v prostredí DOS je dostupná rezident-
ná ochrana, a to vo forme DOS drivera
AVGSYS. Nastavi� jeho vlastnosti je mo�-
né prostredníctvom parametrov na prí-
kazovom riadku.

K dispozícii je aj maximálne zostruène-
ná verzia AVG pre DOS � verzia AVG/SOS,
ktorá slú�i v havarijných prípadoch na
spustenie zo záchrannej diskety. Obsa-
huje len funkcie na testovanie a lieèenie,
na obnovu z vírusového trezoru a na
obnovu systémových oblastí, ako aj infor-
mácie o in�talácii AVG.

Záver
Nová verzia AVG splnila
takmer v�etky oèakávania.
Mo�nosti testov a funkcií,
ve¾mi potrebná kontrola
elektronickej po�ty, auto-
matická aktualizácia,
príjemné prispôsobite¾né
prostredie a jednoduché
ovládanie z nej tvoria vy-
nikajúci antivírusový sys-
tém, ktorý sa nepochybne
radí k svetovej �pièke. Ne-
zanedbate¾ná je tie� tech-
nická podpora pou�íva-
te¾ov a ïal�ia nová verzia

AVG zdarma pre registrovaných pou�í-
vate¾ov.
O kvalitách systému urèite svedèí aj cer-
tifikovanie renomovanou spoloènos�ou
ICSA (www.icsa.net).

�TEFAN STIERANKA
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�ikula, a navíc
      inteligentní

Kdy� se øekne �poèítaèová grafika�,
málokdo si uvìdomí, co v�e lze pod tato
slova skrýt. Konstruktéøi si pøedstaví nì-
který z CAD systémù, �lamaèi� nìkte-
rý z programù DTP a bì�ný u�ivatel se
rozpomene na grafické programy dodá-
vané jako souèást kanceláøských apli-
kací. Pojïme se dnes seznámit s trochu
odli�ným produktem nazvaným Actrix
Technical, novinkou firmy Autodesk.gr
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Jméno Autodesk je v odborných kruzích
spojováno hlavnì s grafickým systémem
AutoCAD, který je nosným produktem fir-
my. Do oblasti jejího zájmu v�ak patøí
té� zpracování jednoduché i slo�itìj�í 2D
výkresové dokumentace (AutoSketch,
AutoCAD LT), parametrické 3D mode-
lování a tvorba sestav (Autodesk Mecha-
nical Desktop), vizualizace a animace
(3D Studio MAX), ale také
geografie a správa jejích dat
(AutoCAD MAP a Autodesk
World). Zaèátkem roku byla
tato softwarová rodina roz�í-
øena o nového èlena s názvem
Actrix Technical, který míøí do
oblasti s pomìrnì �irokým po-
lem pùsobnosti a nevelkou
konkurencí.

K èemu je urèen?
Pøedstavte si, �e potøebujete
graficky zpracovat schéma
struktury podniku navrhova-
né v novém projektu a doplnit
jím zprávu. K dispozici v�ak
máte jen prostøedky nìkterého z pro-
gramù Office, nebo samostatný vektoro-
vý kreslicí software, popøípadì nìjaký
CAD systém. Ve v�ech pøípadech nezbu-
de nic jiného ne� v�e pracnì nakreslit.
Snad by pomohla nìkterá z CAD nadsta-
veb, ale ta by èinnost je�tì více prodra�i-
la. V této situaci se nabízí Actrix Techni-
cal (dále jen Actrix), který je urèen pro
rychlé a snadné kreslení schémat èi vý-
kresù z rùzných odvìtví. Staèí si po spu�-

tìní vybrat vhodnou �ablonu z na-
bízené �kály, a pak u� jen z Con-
tent Exploreru (správce symbolù)
pøetahujete my�í vhodné symbo-
ly, vzájemnì je propojujete, pøípad-
nì je doplòujete textem. Pøebal
nového programu inzeruje hned
osm rùzných oblastí vyu�ití � kro-
mì ji� uvedené tvorby podniko-
vých schémat také kreslení plánù
pro správu budov, schémat pro
stavebnictví, elektroinstalace
a rozvody mìøicí techniky, potrub-
ní, hydraulické a pneumatické rozvody,
rùzné sítì a také situaèní plány provozù.

Jak se s ním pracuje?
Pøíjemným zji�tìním hned v poèátku je
mo�nost poøídit si k Actrixu právì dokon-
èené èeské prostøedí. Spu�tìný program

nezapøe vzhledem svého tvùrce ani kom-
patibilitu se standardem MS Office 97.
Z této skuteènosti lze usoudit, �e ovlá-
dání bude intuitivní a jednoduché. Ote-
vøení nìkolika výkresù souèasnì èi
nìkolikanásobné Undo i Redo jsou ji� sa-
mozøejmostí.
Pøed vytváøením nového výkresu si mù-
�ete vybrat �ablony z vý�e zmínìných od-

vìtví. Pro ka�dé z nich je v Content Ex-
ploreru nìkolik listù oborovì zamìøených
katalogù, které obsahují tzv. Active Sha-
pes (inteligentní symboly). Content Ex-
plorer lze doplnit i katalogovými listy
s �vlastnoruènì� vytvoøenými Active-
Shapes.
Úvodem si pøedstavme nìkteré funkce

Actrixu, které zpøíjemòují prá-
ci. Pøednì je výhodné pou�í-
vat my� s koleèkem pro rych-
lý zoom a posouvání výkresu,
dynamický Pan & Zoom je
také samostatnou funkcí.
I vhodné nastavení výkresu
(jednotky, mìøítko, souøadni-
ce, rastr) a prostøedkù pro
pøesné kreslení (AutoUchope-
ní) zrychlí pozdìj�í práci.
V druhém pøípadì si v dia-
logovém panelu mù�ete za-
pnout kromì bì�ných uchopo-
vacích bodù i uchopování
rastru (analogie kroku ze sys-
tému AutoCAD) a zásuvky
(usnadní zachycování a pro-

pojování ActiveShapes). Aktuální souøad-
nice kurzoru se zobrazují na li�tì pod
kreslicí plochou.
Proto�e ActiveShapes jsou nejsilnìj�í
zbraní Actrixu, pokusím se pøiblí�it prá-
ci s nimi na pøíkladì. Pøedstavte si, �e
navrhujete rozmístìní nábytku v pra-
covnì. V Actrixu otevøete nový výkres se
�ablonou, která poskytuje ActiveShapes
pro vytváøení pùdorysù podla�í a roz-
mis�ování nábytku v sortimentu pro nej-

Actrix Technical

Èeské prostøedí programu Actrix Technical s jednou z prvních aplikací.

Hlavní ovládací
panely programu Actrix Technical.

actrix.p65 14.7.1999, 18:38114



115
srpen 1999

rùznìj�í obory vèetnì bankovnictví, ob-
chodù, lékárnictví, �kolství a úøadù. Ze
zálo�ky katalogu obsahující zdi, okna
a dveøe pøetáhnete do kreslicí plochy v�e
potøebné a slo�íte tvar místnosti. Zde se
ji� projevuje zmínìná inteligence jednot-
livých ActiveShapes, proto�e obsahují
kromì bodù øídících jejich velikost (jen
do rozmìrù umo�nìných normou) i sys-
tém zásuvek a zástrèek, zaji��ující nejen
pevnou vazbu mezi objekty, ale i správné
vzájemné natoèení a polohu. To se pro-
jeví v okam�iku, kdy zaènete rozmis�o-
vat nábytek z dal�ího listu katalogu
a rozhodnete se napøíklad pro rohovou
skøíò. Její stìhování z rohu do rohu ne-
bude vzhledem k inteligentní reakci skøí-
nì na polohu zdí èinit problémy.
Je sice velmi jednoduché posouvat èi pro-
tahovat jednotlivé èásti místnosti, ale
proto�e obvykle nestaèí jen bezrozmìr-
ný náèrt místnosti øízený víceménì pøi-
bli�nì podle mìøítka a velikosti kreslicí
plochy, pøichází ke slovu Okno Vlastnos-
tí. Jde o nástroj, který umí zobrazovat
a mìnit vlastnosti (od textových pøes
výplòové, obrysové, polohové, rozmìro-
vé a dal�í) jednoho èi nìkolika objektù.

Po chvilce pou�ívání si jej pravdìpodob-
nì jako nezbytný nástroj necháte trvale
na pracovní plo�e. Pak staèí ukazovat na
jednotlivé ActiveShapes náèrtu a ve vý�e
popsaném dialogu zadávat konkrétní
hodnoty.
Pokud vám nìkterý ze symbolù plnì
nevyhovuje, ale dal by se pou�ít jako
základ jiného, mù�ete ActiveShapes
upravovat. Nakonec lze výkres doplnit
orientaèními kótami a popisky, opìt vy-
branými ze správce symbolù. Celá práce
tak trvá pomìrnì krátkou dobu, ani� bys-
te byli nuceni pou�ít kreslicí nebo edi-
taèní nástroje. Podobnì a stejnì jedno-
du�e mù�ete zpracovat jakékoli téma
z vý�e uvedené nabídky �ablon.
Pøesto�e popsaný zpùsob práce je velmi
�ikovný, èasto je tøeba sáhnout i po kla-
sickém zpùsobu kreslení. Nabízené ná-

stroje jsou bì�né, ale mají i nìkteré zají-
mavé prvky. Øídicí body vytvoøených
entit toti� umo�òují jejich rychlou a snad-
nou editaci (viz obrázek). Dal�í funkce
pro modifikaci objektù naleznete
v roletovém menu, v ikonách nástrojo-
vých panelù a v interaktivním kurzoro-
vém menu, vyvolaném pravým tlaèítkem
my�i. To reaguje na objekt pod kurzo-
rem a umo�ní jeho pøímou editaci. Uvì-
domíte-li si navíc, co doká�e dialogový
panel Okno Vlastností, získáte celkovou
pøedstavu o kreslicích a modifikaèních
vlastnostech Actrixu.

Spolupráce se
systémem AutoCAD

Jeliko� Actrix Technical je produktem
Autodesku, dá se oèekávat, �e bude exis-
tovat vazba na výkresy formátu Au-
toCAD. Program je skuteènì doká�e ote-
vírat (do verze 14), a to jako interaktivní
pozadí, jako ActiveShape nebo jako jed-
notlivé entity nového výkresu. Celou ope-
rací vás provádí prùvodce, nabízející jed-
notlivá øe�ení. Importovanými výkresy
pak mohou být zpracované plány budov,
vektorové mapy kanalizací, elektrorozvo-
dù, dolù aj.
Dal�í zpracování takového výkresu
umo�ní také �ikovná pomùcka, rovina
výkresu, s její� obdobou se obvykle se-
tkáváme spí�e u vyspìlých CAD systémù.
Jednotlivé roviny lze definovat jako neo-
pravitelné pozadí výkresu, do nìho� ne-
lze zasáhnout. Takováto rovina je vytvo-
øena automaticky pøi naètení výkresu
z programu AutoCAD jako interaktivní-
ho pozadí.
Rovinu lze také definovat jako upravi-
telnou rovinu výkresu, která mù�e být
aktivní, viditelná èi neviditelná a objekty
v ní� mohou nebo nemohou být uchopo-
vány (tuto funkci lze vypínat). Ka�dá ro-
vina mù�e mít své vlastní nastavení (hla-
diny, jednotky, rastr, mìøítko atd.).
Dovedete si jistì velmi snadno pøedsta-
vit výkres Actrixu, v nìm� jsou ve vrst-
vách naèteny plány jednotlivých podla�í
nìjaké budovy. K této dokumentaci pak
mohou postupnì pøistupovat odborníci,
kteøí v dal�ích k tomu urèených vrstvách
zpracují pro ka�dé podla�í návrhy elek-
troinstalace, rozvodu plynu, vody, poèí-
taèových sítí vèetnì rozmístìní poèítaèo-
vých pracovi�� èi nábytku v celé budovì.
Ka�dý si vypne ty vrstvy, které nepotøe-
buje, a pracuje jen na tìch svých.

Actrix Technical
Inteligentní program pro kreslení
schémat.
Minimální po�adavky: 486 DX,
16 MB RAM (NT 24 MB), CD-ROM,
Windows 95/98/NT 4.0.
Výrobce: Autodesk, San Rafael, CA,
USA.
Poskytl: Autodesk, Praha.
Cena: 300 EUR.

popis

Vývojové prostøedí
a aplikace

Vestavìné vývojové prostøedí Microsoft
Visual Basic for Aplications a rozhraní
ActiveX Automation umo�òují snadné
roz�íøení Actrixu a vytváøení vlastních
aplikací. Nabízí se zde velký prostor pro
vývojáøe. Ji� jsou zpracovány knihovny
s názvem Faster V, P, K, které slou�í pro

rychlé kreslení schémat vodovodù, ply-
novodù a kanalizací v Actrixu. Je také
nabízen systém ElProCAD, umo�òující
návrh a zpracování úplné elektrotechnic-
ké projektové dokumentace podle plat-
ných zákonù a norem se zamìøením ze-
jména na stavební elektrické rozvody.
Chystají se aplikace pro potrubní systé-
my a lze oèekávat i dal�í.

Závìrem
Je tì�ké hodnotit nový produkt, ale pøes-
to si myslím, �e Actrix Technical je vel-
mi u�iteèný nástroj, který má svou bu-
doucnost. Je snadné si pøedstavit mnoho
zpùsobù jeho vyu�ití. Dá se pøedpoklá-
dat, �e se zrodí aplikace, které v nìm
objeví dal�í mo�nosti. Ani Autodesk ur-
èitì neponechá své nové dítì napospas
osudu a svìtlo svìta spatøí dal�í verze.
Koneèný soud o vý�e popsaném progra-
mu si ale budou muset ètenáøi a u�ivatelé
udìlat sami.

PETR MATIASOVITS

Inteligentní spojování prvkù pomocí zástrèek
(èervené znaèky).

Snadná úprava objektù � podle uchopeného
symbolu se mìní reakce objektu na pohyb my�i.
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Mathematica Link for Excel

Tabulkové procesory se staly hned po
svém vzniku jednìmi z nejpou�ívanìj-
�ích programù pro PC, a to v�emi kate-
goriemi u�ivatelù � od laikù a� po profe-
sionály. Dùvod je nasnadì. Jde o napros-
to pøirozený zpùsob zobrazení dat a prá-
ce s daty.
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Tak jak se postupnì roz�iøoval okruh
u�ivatelù tabulkových procesorù do ob-
lasti odborníkù a specialistù, rostly
i nároky na schopnosti programu. Dnes
ji� není problém provádìt ve vìt�inì ta-
bulkových procesorù základní matema-
tické, statistické a finanèní výpoèty, pra-
covat s grafy a pomocí maker vytváøet
jednodu��í �programy�.
Vzhledem k v�eobecnému zamìøení ta-
bulkových procesorù jsou jejich mo�nos-
ti samozøejmì ohranièené. Aby v�ak ne-
byli specialisté ochuzeni o vyu�ití jejich
schopností i pro dal�í úèelové aplikace,
obsahují nìkteré z nich otevøená rozhra-
ní, která umo�òují pøipojení roz�iøovacích
modulù, které pak mohou dát pøíslu�né-
mu u�ivateli celou plejádu dal�ích mo�-
ností.
Jedním z nejroz�íøenìj�ích tabulkových
procesorù je v souèasné dobì (z mnoha
rùzných pøíèin) program Excel firmy
Microsoft. Díky strategické koncepci �
provázanosti v�ech programù firmy
Microsoft, vazbì na ostatní prvky systé-
mu Windows, podpoøe pro technologii
COM a spolupráci s objekty Visual Basi-
cu � je pøedním pøedstavitelem této tøídy
programù.
A právì pro tento tabulkový procesor je
urèen program Mathematica Link for
Excel firmy Wolfram Research, Inc.
Slou�í k propojení Excelu s programem
Mathematica takovým zpùsobem, �e ve�-
keré výpoèty a dal�í èinnosti, které je
mo�né provádìt v programu Mathema-

tica, jsou díky tomuoto propojení pøímo
pøístupné i z prostøedí Excelu. Po spu�-
tìní pøíslu�ných programù má
Excel k dispozici kromì vlastních
funkcí i v�echny funkce a dal�í
mo�nosti programu Mathematica
tak, jako by byly souèástí progra-
mu Excel. Data a výsledky (ve for-
mì hodnot, symbolických výsled-
kù i grafù) je mo�no mezi obìma
programy libovolnì pøená�et.
Povìzme si o tìchto mo�nostech
nìco více.

Program Mathematica
Program Mathematica firmy Wolfram
Research je asi nejznámìj�í a nejroz-
�íøenìj�í program této kategorie. Kromì
nìkolika tisíc funkcí ze v�ech oblastí
�královny vìd� umí v�e, na co si v mate-
matice vzpomenete. A to jak numericky,

tak i symbolicky. Zadáte-li k øe�ení inte-
grál bez oznaèení oblasti integrace, do-
stanete jako výsledek primitivní funkci.
Zadáte-li integrál s hranicemi, dostane-
te èíslo. Derivuje slo�ité výrazy atd.; ve
výètu mo�ností bychom mohli je�tì dlou-
ho pokraèovat.

Instalace a propojení
programu Mathematica

Link for Excel
Po instalaci programu Mathematica Link
for Excel je celá kapacita programu Ma-
thematica v Excelu k dispozici. Instala-
ce je velmi jednoduchá. Instalaèní pro-
gram vytvoøí nový adresáø a nahraje do

nìj verze programu Link pro jednotlivé
verze Excelu (95 a 97/98) vèetnì ukáz-
kových aplikací a dále pak program pro
zpracování grafiky pøi pøenosu z pro-

gramu Mathematica do Excelu. Celá in-
stalace zabere na disku nìco málo pøes
2 MB prostoru.
Propojení Excelu s programem Mathema-
tica má formu �add-in� a není provede-
no automaticky pøi instalaci, ale teprve
po prvním spu�tìní Excelu s pøíslu�nou
verzí (odpovídající va�í verzi Excelu) sou-
boru MLX.XLS. Spu�tìní mù�e být pro-
vedeno jak ze systému, tak z Excelu. Po
spu�tìní se pøidají do Excelu dvì nové
li�ty � Mathematica a M-Data.
První z nich slou�í k definici funkcí a vý-
poètù prostøednictvím programu Mathe-
matica a druhá pak k výmìnì dat mezi
obìma programy formou obdobnou funk-
cím systému Windows �copy� a �paste�.
Tato akce (instalace �add-in�) se prove-
de jen jednou � poprvé. Pøi následujících
startech Excelu zùstávají ji� tyto dvì li�-
ty souèástí menu Excelu.
Vlastní propojení programù se provede
poklepáním na nìkterou z ikonek na
tìchto dvou li�tách. Následnì se spustí
a k Excelu napojí jádro programu Mathe-
matica. Propojení se mù�e li�it podle
toho, zda propojujete oba programy na
jednom poèítaèi, nebo (pomocí protoko-
lu TCP/IP) na rùzných poèítaèích v síti,
anebo pøes internet.

Li�ty pro propojení s Mathematicou.

Aktivace systému Mathematica z Excelu.

        Excelentní
matematika
 aneb Mathematica v Excelu
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Pokud vlastníte multilicenci programu
Mathematica, mù�e být na nìj napojeno
více u�ivatelù souèasnì prostøednictvím
klientù MultiLink a serveru MultiLink-
Server. Jakmile jednou spustíte propoje-
ní obou programù, zùstává propojení
v platnosti a� do skonèení práce s Ex-
celem � nelze jej �ruènì� ukonèit.

Výpoèty
Pou�ití takto napojeného programu Ma-
thematica k výpoètùm mù�e mít v Excelu
celou øadu forem. K dispozici je celkem
�est rùzných druhù volání, kterými je
mo�no prostøedky výpoèetního systému
vyu�ít. Aby se v dal�ím textu odli�ilo kla-
sické pojetí pojmu funkce a toto pojetí
funkce jako volání prostøedkù programu
Mathematica, pou�ívám zde (zcela své-
volnì) pojem �metafunkce�.

Math
Nejbì�nìj�ím a nejvyu�ívanìj�ím u�itím
asi bude výpoèet hodnot vzorcù a volání
funkcí. K tomu slou�í metafunkce Math.
Ta mù�e mít jeden a� devìt parametrù

(lze zadat i více), formulujících po�ada-
vek na výpoèet programu Mathematica.
Napøíklad výpoèet stého prvoèísla se for-
muluje v syntaxi =Math(�Prime�, 100).
V pøíslu�ném políèku stránky Excelu se
pak objeví výsledek 541. V Mathematice
byste stejnou funkci zadávali ve tvaru
Prime[100].
Tého� výsledku lze docílit i tak, �e vzo-
rec nebo jeho èást ulo�íme do buòky ta-
bulkového procesoru a odká�eme na nìj
=Math(�Prime�, A1) nebo =Math(A1),
kde A1 bude obsahovat dal�í parametr
nebo celé volání funkce èi definici vzor-
ce. V tìchto pøípadech je tøeba dávat po-
zor na skuteènost, �e syntaxe pøíkazù
programu Mathematica je na rozdíl od
vìt�iny jiných programù �case sensitive�,
èili napøíklad správné zadání je Sin[x],
zatímco výraz SIN[x] program nepozná,
a tudí� jej pova�uje za chybu.
Pro toho, kdo si není znalostí syntaxe
výrazù a funkcí programu Matematica
dostateènì jist, je urèen prùvodce (viz
dále) pro tvorbu výrazù, kterého lze vy-

volat poklepáním na druhou ikonu na
�propojovací� li�tì. Prùvodce zajistí, �e
zkonstruovaný výraz nebo volání funk-
ce bude zcela jistì odpovídat syntaxi pro-
gramu Mathematica.
Podobnì lze zadávat i dal�í po�adavky.
Napøíklad vykreslení grafu funkce, které
byste v Mathematice zadali pøíkazem
Plot[Sin(Pi*x),{x,0,6}], mù�ete v Excelu
formulovat =Math(�Plot�,A1, B1..B3) za
pøedpokladu, �e A1 obsahuje Sin(Pi*x)
a B1 a� B3 po øadì x, 0 a 6.
K úpravì jiného matematického
výrazu mù�eme pou�ít tøeba tvar
=Math(�Expand[(x+y)^3]�)
a výsledkem bude
x^3+3*x^2*y+3*x*y^2+y^3.

Dal�í metafunkce
Dal�ích pìt metafunkcí pou�ívá
stejnou syntaxi a mají následují-
cí úèel. MathExact vrací hodno-
tu ve tvaru, který zaruèuje, �e výsledek
bude pou�itelný jako vstup pro program
Mathematica a �e nedojde k èíselným
problémùm, proto�e napøíklad pokud do-
chází k výpoètùm, jsou hodnoty vraceny
ve tvaru zlomkù. MathFormula vrací
hodnoty v obdobné konvenci, ale tak, aby

byly ve tvaru funkcí programu Ex-
cel. Pro ilustraci rozdílu v pou�ití
dosud uvedených metafunkcí zvo-
líme napø. funkci Sin(Pi/4) � vý�e
uvedené tøi metafunkce vrátí po
øadì hodnoty 0.707107, 1/Sqrt[2]

a =1/Sqrt(2).
Pou�ití metafunkce MathVolatile zajis-
tí, �e hodnota bude pøepoètena pøi ka�-
dém pøepoètu, bez ohledu na to, zda se
zmìnil vstup funkce. Tento pøípad má
vyu�ití napøíklad pøi pravidelném gene-
rování náhodných vstupù. Metafunkce
MathDefine neprovádí �ádné výpoèty,
ale slou�í k pøiøazení symbolického jmé-
na tomu, co je argumentem metafunkce.
Tím mù�e být oblast stránky Excelu nebo
výraz ve smyslu vý�e uvedených meta-
funkcí. Pøi dal�ích zápisech je pak mo�-
no se na takto nastavené jméno odvolat.
Poslední metafunkcí je MathCode. Ta
poslou�í k zadání
vzorce, který je roz-
lo�en ve vìt�ím po-
ètu bunìk stránky.
Kromì tìchto meta-
funkcí existuje nì-
kolik dal�ích, které
se týkají vlastností
a obsahu jednotli-
vých bunìk stránky, ale které zatím není
radno vyu�ívat ve vìt�í míøe. Jejich za-
vedení je jen zku�ební a lze pøedpoklá-

dat, �e se v budoucích verzích mohou je�-
tì zmìnit.

Prùvodce pro tvorbu volání
funkcí v Mathematice

U� jsme se zmínili o prùvodci pro kom-
pletaci funkcí v syntaxi programu Mathe-
matica. Pokud poklepete na ikonu (dru-

hou zleva) na li�tì, objeví se dvoukroko-
vý prùvodce. Na první stránce si mù�ete
vybrat po�adovanou funkci, a to podle
zadaného øetìzce (který je obsa�en na
zaèátku, na konci nebo uvnitø názvu hle-
dané funkce) nebo podle kontextu � zvo-
lený seznam pak obsahuje odpovídající
funkce programu Mathematica nebo roz-
�iøovacích modulù (viz dále). Pøi pro-
cházení funkcí se v�dy v oknì objevuje
popis funkce, na ní� je právì umístìn
kurzor.
Po výbìru funkce pak pøejde prùvodce na
dal�í stránku, kde je mo�no � opìt podle
kontextu vybrané funkce � zkompletovat
potøebné parametry. Po dokonèení se
objeví pøíkaz metafunkce ve správném
tvaru v aktuálním políèku tabulky.

Mathematica kernel
dialog box

Obèas je potøeba provést nìjaké mezivý-
poèty, ovìøit si hodnoty nebo zobrazit
grafy, které nepotøebujete pøímo vlo�it do
tabulek. Tehdy mù�ete s výhodou vyu�ít
formuláø, který vám zajistí pøímý dialog
podobnou formou jako v pracovním se-

Druhá stránka prùvodce pro konstrukci volání funkcí v
syntaxi systému Mathematica.

Pøíklad pou�ití �kernel dialog boxu�.

Pøíklad pou�ití metafunkce Math pro výpoèet èísla �e�.
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�itì programu Mathematica, tedy nemu-
síte zadávat po�adavky ve tvaru vý�e
zmínìných metafunkcí. Pøi mo�nostech
a schopnostech, jaké program Mathema-
tica poskytuje, se mi v�ak zdá tento kom-
fort ponìkud chudý. Napøíklad pro zob-
razení grafu nebo zprávy je (na rozdíl od
konvencí v pracovním se�itì programu
Mathematica) nutno stisknout tlaèítko
navíc. Nepøíjemná je hlavnì skuteènost,
�e obsah dialogových oken je v�dy jen
jednorázovì pou�itelný a �e nelze vyvo-
lat historii a vrátit se k nìkterým døíve
zadaným údajùm.

Roz�iøovací moduly
Vzhledem k roz�íøení a otevøenosti pro-
gramu Mathematica existuje ohromné
mno�ství roz�iøovacích modulù, upotøe-

bitelných v dal�ích praktických oborech.
Tyto moduly je mo�no vyu�ít rovnì� pro
výpoèty v Excelu. V menu, pøípadnì na
li�tì je k dispozici volba, kterou se vyvo-
lá dialog pro pøipojení po�adovaných mo-
dulù.
Zvolený modul pak mù�ete pøipojit do-
èasnì nebo trvale. V druhém pøípadì se
automaticky pøipojí pøi ka�dé aktivaci
Excelu.

Vývoj aplikací v Excelu
zalo�ených na
Mathematice

Pokud vyvíjíte nové aplikace v Excelu
èastìji, umo�òuje Mathematica Link for
Excel vyu�ít dal�ích vlastností programu
Mathematica, které vývoj aplikací usnad-
òují. Souèástí programu Mathematica je
i vlastní programovací jazyk. Ten lze
v programu Mathematica Link for Excel
zu�itkovat nìkolika rùznými zpùsoby.
Jednou z mo�ností je pou�ití takzvaných
�èistých� (pure) funkcí. V praxi to vypa-
dá tak, �e pomocí metafunkce lze zapsat

volání funkce Mathematica ve tvaru de-
finujícím novou funkci, který dovoluje
odkaz na parametry � tak napøíklad
=Math(�Sum[#1/x!],{x,#2}�,A3,B5) je
výpoèet èísla �e� umocnìného na obsah
buòky A3 a B5 urèuje poèet èlenù øady.
Dal�í mo�ností je definovat stránku se-
�itu se jménem zaèínajícím �M-�. Tako-
véto stránky jsou chápány programem
Mathematica ponìkud odli�nì. Pøi pro-
pojení s programem Mathematica a pøi
startu jádra se tyto stránky pova�ují za
inicializaèní kód a automaticky se pro-
vedou. Tím jsou vlastnì tyto stránky
pøedurèeny pro nastavení rùzných pøed-
definovaných vlastností a u�ivatelských
funkcí, resp. k aktivaci roz�iøovacích
modulù, potøebných ve spou�tìné apli-
kaci. Na to navazuje jako dal�í mo�nost
vytvoøení roz�iøovacího modulu. Roz�i-
øovací modul je v podstatì textový sou-
bor se jménem s pøíponou �.m�, obsahu-
jící pøíkazy programu Mathematica.

Pøenos dat mezi
Excelem a programem

Mathematica
Druhá li�ta slou�í k jednomu z nìkolika
zpùsobù pøenosu údajù mezi Excelem
a programem Mathematica. Pokud v Ex-
celu oznaèíte èást stránky a poklepete na
první z ikon, ulo�í se vybraná data ve
formì matice do mezipamìti. V programu

Mathematica se pak volbou �paste�
v menu vlo�í tato data do místa, kde je
umístìn kurzor ve tvaru matice, rozepsa-
né po øádcích. Na obrázku je vidìt tvar,
v jakém se blok hodnot z Excelu pøene-
sl. Takto pøenesená a vlo�ená data lze
pøímo pou�ít k výpoètùm � zde napøíklad
k výpoètu determinantu.
Dal�í mo�ností je naètení kompletního
obsahu se�itu Excelu pøímo do progra-
mu Mathematica. K tomu úèelu je v adre-
sáøi programu Mathematica roz�iøovací
modul ReadExcel. Pokud programy pra-
cují v síti, je výhodné vyu�ít propojení
s programem Mathematica prostøednic-

Mathematica Link for Excel
Propojení produktù Microsoft Excel
a Mathematica.
Po�adavky: Windows 9x/NT,
Excel 95/97, Mathematica 3.0.
Výrobce:
Wolfram Research, Inc., USA.
Poskytl:
ELKAN, spol. s r. o., Praha.
Cena: 9324 Kè (bez DPH).

popis

Výbìr roz�iøovacího modulu.

Pøíklad pøenosu dat z Excelu na pracovní plo-
chu programu Mathematica.

tvím MultiLinku. Tak je spu�tìno jen je-
diné jádro programu Mathematica a tím
se i sdílejí data z tohoto programu.

Závìr
Souèástí instalace je i celá øada vzoro-
vých aplikací z rùzných oblastí pou�ití,
které demonstrují mo�nosti a výhody
spojení tìchto dvou programù. Domní-
vám se, �e pokud vlastníte oba programy
� Excel i Mathematica �, pak nevidím je-
diný dùvod, proè nezakoupit i program
Mathematica Link for Excel. Oba progra-
my tím získají zcela novou dimenzi. Pro-
pojení programù se autorùm podaøilo
velmi pøirozeným zpùsobem, který nena-
ru�uje styl práce ani na jedné stranì pro-
pojení, a tak práce je velmi intuitivní
a odpovídá logice vìci. Tím mám na mysli
to, �e vìt�inou kdy� si øeknete �to by se
asi mìlo udìlat takhle�, obvykle zjistíte,
�e to tak opravdu je. Pøíruèka k programu
se zdá být velmi tenká. Ale pokud ji za-
ènete èíst, zjistíte, �e je psána velmi pøes-
nì a odbornì. Nechybí v ní skuteènì nic,
co byste mìli a potøebovali vìdìt. A tak
mohu skuteènì jen znovu konstatovat,
�e za vý�e zmínìných podmínek zakou-
pením tohoto programu v �ádném pøípa-
dì chybu neudìláte.

JIØÍ VENTLUKA

Demonstraèní pøíklady aplikací.

excelent.p65 15.7.1999, 8:43118
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� pomocník
   a spolehlivý rádce

Konzultant

Fulltextovì-hypertextová knihovna
právních a oborových pøedpisù, která
pøístupnou formou nabízí v�echny po-
tøebné právní informace.
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Recenzí produktu Konzultant se dostá-
váme do sféry modulárních systémù ur-

èených klientùm se speciálním zamìøe-
ním. Døívìj�í název �Daòový poradce� byl
nahrazen výrazem obecnìj�ím, ale daòo-
ví a úèetní poradci patøí vedle pracovní-
kù finanèních úøadù, auditorù a nejrùz-
nìj�ích podnikatelù mezi jeho nejèastìj�í
u�ivatele.
V souèasné dobì existují pro Konzultant
dvì verze originálního prohlí�ecího pro-
gramu � pro MS-DOS a 16bitová verze
pro Windows. Jedná se o vlastní produkt
zamìøený na vícevrstvý hypertext se zpìt-
ným hledáním, umo�òující fulltextové
hledání výrazù pomocí slovníku genero-
vaného z obsahu báze.
Instalace je velmi jednoduchá. Pøi vlo�e-
ní CD do mechaniky poèítaèe jsou nabíd-

nuty tøi varianty � od pouhé registrace
iniciaèního kódu �Klíèe CD� (nezabere
�ádné místo) pøes minimální instalaci
programové èásti a nejèastìji pou�í-
vaných souborù (cca 2 MB) a� po plnou
instalaci, která podle výbìru datových
modulù mù�e zabrat a� 75 MB.
Pro v�echny klienty se pou�ívá stejné mé-
dium v�dy s kompletní sestavou celé da-
tabáze; instalována, a tedy pro u�ivate-

le pøístupná je zakoupená podmno�ina
daná iniciaèním kódem. Aktualizace je
provádìna po zku�enostech s daòovou
legislativou k 1. 1., 1. 3., 1. 7. a 1. 11.
pøíslu�ného roku zasláním nového CD
nebo diferenèními disketami. Nìkteré pa-
rametry systému si mù�e u�ivatel nasta-
vit sám � napø. barvy odkazù, vybraného
textu, nalezených výrazù, zobrazování

statistiky, velikost písma, zobrazení vý-
sledkù hypertextového vyhledávání a po-
dobnì.
Kontextová nápovìda k nabídkám a jed-
notlivým oknùm je doplnìna pøehlednou
nápovìdou, která je obsahovì shodná
s ti�tìnou u�ivatelskou pøíruèkou a ak-
tualizovaná pøi ka�dé zmìnì v programu.
K dispozici jsou i informace o zmìnách
obsahu a novelách od poslední aktuali-
zace (té� v pøehledné ti�tìné podobì
k zalo�ení do �anonu). Termín poslední
aktualizace dat je souèástí informace
o aplikaci.
Pøi otevøení systému se objeví základní
srozumitelná sada tlaèítek, která umo�-
òují vyhledat pøedpis podle èísla, otevøít
nabídku stromu pøedpisù, najít zálo�ku
v seznamu, hledat v textech, posouvat se
po nalezených výrazech nebo po paragra-
fech pøedpisù vpøed i vzad, zapojit ozna-
èování textu k následnému výstupu, vy-
tisknout text, zavírat jednotlivá okna

a získat informace o aplikaci. Hlavní
menu i roletová menu obsahují standard-
ní pojmy i klávesové zkratky.
Na obrázku je mo�né vidìt jednotlivé
moduly, které se èlení na kapitoly a pod-
kapitoly. Komerènì jsou moduly spojeny
do kompletù, které obsahují vedle obec-

Pøehled pøedpisù.

Výsledek fulltextového dotazu.
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ných pøedpisù a vzorù dal�í vybrané
právní dokumenty (Stavby a reality, Pra-
covní právo, Podnikatel, Banka a burza,
Zdravotnictví, Danì, Úèto). Velmi prak-
tické je spojení Konzultantu s dal�ím pro-
duktem TaxEdit pro zpracování a správu
daòových pøiznání. V pøípadì takového-
to spojení jsou funkèní také hypertextové
vazby k právním pøedpisùm.

Rozsah dat
Vymezení okruhu u�ivatelù je dùle�ité
pro rozhodování o zaøazení více ne� 2500
dokumentù do databáze. Modul obecné-
ho práva obsahuje základní právní pøed-
pisy od ústavních pøes obèanskoprávní,
obchodnìprávní, �ivnostenské, procesnì-
právní, trestní, správní, celní, devizové
apod. Dal�í moduly jsou pak ú�eji speci-
alizovány a doplòovány podle zku�eností
daòových odborníkù o dokumenty po-
tøebné k výkonu jejich profese. Tak jsou
zpracovávány vedle Sbírky zákonù zdroje
jako Finanèní zpravodaj, Cenový vìstník,
Vìstník ÈNB, Vìstník Ministerstva zdra-
votnictví, Zpravodaj Èeského úøadu ze-
mìmìøického a katastrálního, Úèetnictví,
Hygienické pøedpisy èi dokumenty Bur-
zy cenných papírù. V�echny dokumenty
jsou zde v plném textu a jsou prùbì�nì
aktualizovány a rekonstruovány.
Dal�ím zajímavým a v systémech ojedi-
nìlým modulem je Seznam firem v kon-
kurzu a likvidaci. Nechybí ani Úèetní
souvzta�nosti. Co v�ak èiní produkt Kon-
zultant pro praxi zvlá�� pøita�livým, jsou
vzory smluv a podání rozdìlené podle
oblastí � obchod, obèan, danì a pracovní
právo, dále rùzná stanoviska Minister-
stva financí èi odpovìdi odborníkù na
dotazy k daòové a úèetní problematice.
Cenná je Metodika kontrolní èinnosti fi-
nanèních úøadù. Velkým pøínosem pro
praxi je judikatura (vèetnì nálezù Ústav-
ního soudu) týkající se majetkových zá-
le�itostí a zvlá�tì pak judikatura daòo-
vá. Vzhledem k neexistenci pravidelné
publikace z poslednì jmenované oblasti
je sbìr judikátù z dostupných zdrojù
a zpracování do tohoto systémù velmi
u�iteèným poèinem.

Podmínky pro
vyhledávání

Systém Konzultant nepøedpokládá vytvá-
øení slo�itých dotazù a kombinování
rùzných kritérií. V zásadì je mo�ná trojí

cesta k právnímu pøedpisu. Otevøením
pøehledu pøedpisù se pracovní plocha roz-
dìlí na dvì èásti. Jednotlivým kapitolám
a podkapitolám v èásti levé odpovídá
seznam dokumentù zaøazených v èásti
pravé. Aktualizované nebo nové doku-
menty jsou zvýraznìny stejnou barvou
jako hypertextové vazby.
Poklepáním na vybraný dokument se zo-
brazí jeho základní charakteristiky a mù-
�eme pokraèovat v jeho prohlí�ení. Jinou
mo�ností je jednoduchý zápis èísla pøed-
pisu v podobì 586/92 nebo 586-92 do
pøíslu�ného dialogového okna. Tøetí mo�-
ností je prohledávání pøehledu pøedpisù
� jednoduchá funkce hledání øetìzce nás
dovede k èíslu dokumentu nebo k pojmu
v názvech dokumentù v otevøené kapito-
le èi celé bázi.

Poslední a nezanedbatelnou mo�ností je
samozøejmì fulltextové vyhledávání.
Autoøi sází spí�e na rozsah nalezených
výrazù ne� na pøesnost. Obèas jsou vy-
generované kmeny pøíli� úzké a zápis
�rok� nám uká�e i úrok èi prokuraturu.
Zápis slovního spojení mù�e vést také
k �irokému zábìru nalezených dokumen-

tù. Hlavní jednotkou, která musí splòo-
vat podmínky pøítomnosti v�ech zada-
ných pojmù, je paragraf, ale ne v�echny
dokumenty jsou takto èlenìny. Pøi zápi-
su slovního spojení je implicitnì nasta-
vena konjunkce, operátor A je tedy zby-
teèný. Mù�eme v�ak pou�ít operátor
NEBO. Manuál hovoøí i o ohýbání slov,
ale není tomu tak v�dy. Hledáme-li �rok�,
svítí i �roce�, hledáme-li ale �smlouva�,
tvar �smluv� se neobjeví.
Z celé filozofie systému v�ak vyplývá, �e
jeho síla je v jiném nástroji, a to v hyper-
textu. Dotazy si systém pamatuje a lze
se k nim znovu vrátit. O výsledku hledá-
ní informuje volitelná statistika, z ní�
mù�eme vyèíst, kolikrát se jednotlivé vý-
razy vyskytují v celé bázi a kolikrát v jed-
notlivých modulech. Dal�ím zpestøením
je mo�nost posunu po èasové ose a vyhle-
dávání dokumentù, které byly k urèitému
datu úèinné.

Hledání v aktuálním pøedpisu.
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kumentu. Mezi u�ivatelské dokumenty
patøí poznámky, dùvodové zprávy a ko-
mentáøe. Jejich texty lze vkládat z jiných
zdrojù, upravovat a vázat k jednotlivým
paragrafùm nebo celým dokumentùm.

Existence poznámky je indi-
kována na levé stranì stavo-
vé øádky.

Závìr
Obvyklé pøíklady pro porov-
nání informaèních systémù
u produktu Konzultant nará-
�ejí na výbìrovost databáze
a urèení systému. Proto se ne-
lze divit, �e neobsahuje �ád-
ný z vysoko�kolských záko-
nù. Nemá také smysl zkou�et
ohýbání slov a homonyma na
výrazu �dobytek se �ene�.
U trestního zákona je pocho-
pitelné, �e nenajde judikatu-
ru ani k vra�dì § 219, ani
k týrání zvíøat § 203. Pomocí
tlaèítka �Související paragra-
fy� byly nalezeny dokumen-
ty, ve kterých je trestní zákon
citován, ale obèas bylo potøe-
ba se k té citaci prokousat
textem nebo seznamem po-
známek. V pøípadì zadání
slova �poèítaè� se vygenero-
val kmen �poèít� a 295 vý-
skytù pak samozøejmì obsa-
hovalo rùzné varianty slova
�poèítat�. V pøípadì �softwa-
re� se jedná o zcela nezamì-
nitelný kmen, a tak bylo na-
lezeno 108 výskytù.
I pøes drobné nedostatky,
ostatnì vlastní v�em systé-

mùm, lze pova�ovat Konzultant za pro-
dukt, který u�ivatelùm pøiná�í velmi pøí-
vìtivé prostøedí a spoustu originálních
informací.

JUDR. DANU�E SPÁÈILOVÁ

Konzultant 16 bitù, verze 1.50.0
Modulární právní databáze.
Data k 1. 4. 1999.
Výrobce: KONZULTA Brno, a. s.
Cena:
jednotlivé moduly 990 a� 1990 Kè,
aktualizace (ètyøikrát za rok) 430 a�
1090 Kè.

popis

Práce s dokumenty
První informací, které se nám o doku-
mentu dostane, je zvlá�tní okno s ná-
zvem �Právní pøedpis�. V nìm se doète-
me základní údaje � èíslo,
druh, autora, datum schvá-
lení, publikaèní platformu
a její èástku (se�it), stránku,
úèinnost. Máme mo�nost
zvolit datum, ke kterému
chceme zobrazit text plného
znìní. Dal�í nabídkou je pak
mo�nost naètení obsahu do-
kumentu nebo rejstøíku vìc-
ných pojmù pøiøazených
k jednotlivým paragrafùm
nebo èástem dokumentu.
Z obsahu i rejstøíku se lze
dostat k jednotlivým para-
grafùm. Dal�í mo�ností je
naètení seznamu novel pøed-
pisu a tomu odpovídajících
textù pøedpisu. Velmi dobøe
se pracuje pøímo s novelami
paragrafù. K èíslu paragrafu
indikovanému v horní èásti
okna se otevøe � pokud exis-
tuje � nabídka novel a ty pak
mù�eme umístit do rùzných
oken, s okny pracovat, jak je
ve Windows bì�né, a porov-
návat nìkolik textù vedle
sebe. Zpìtným hypertextem
je nazývána funkce �Souvi-
sející...� � my�leno dokumen-
ty nebo paragrafy. Najdou se
ty, kde je èíslo dokumentu,
nebo pøímo jeho paragrafu ci-
továno a odkud je nastavena
hypertextová vazba do toho-
to námi právì studovaného
dokumentu.
Hledání v textu pøedpisu nebo dokumen-
tu je mo�né ve dvou variantách. Buï za-
pojíme fulltextové vyhledávání a pak je
generován kmen, nebo zapojíme øetìzec
znakù a budou vyhledány pøesnì ty zna-
ky, které jsme zadali. Rychlý pohyb v tex-
tu je zaji�tìn funkcí �Pøejít na�, kde lze
zadat èíslo paragrafu, pøílohy nebo hvìz-
dièku pro pøechod k poznámkám pod èa-
rou.
Zvlá�tní pozornost je tøeba vìnovat ná-
stroji, který èiní systém Konzultant u�i-
vatelsky velmi atraktivním. Jsou to hy-
pertextové vazby. Jsou jimi o�etøeny
v�echny odkazy na paragrafy uvnitø pøed-
pisu, na poznámky pod èarou, které jsou
v�dy umístìny na konci pøedpisu, a sa-
mozøejmì na v�echny pøedpisy citované
v textu nebo poznámkách ka�dého pøed-
pisu, pokud jsou v bázi dat obsa�eny.

Hypertextové odkazy jsou svázány (po-
kud to zákonodárce neztí�í nìjakou kom-
plikovanou variantou úèinnosti) ve stej-

né èasové rovinì. Velmi oceòuji hyper-
text u vzorù smluv a podání. Zde i laik
mù�e pomocí odkazù v textu dokumen-
tu absolvovat vlastnì malý kurz práva.
Je mu toti� pomocí odkazù vysvìtlen ka�-
dý dùle�itý krok èi formulace v doku-
mentu a on si pohledem na text právní-
ho pøedpisu mù�e ovìøit, zda je vzor
zpracován správnì, pøípadnì co je potøe-
ba dále uèinit, doplnit nebo zmìnit po-
dle jeho potøeb.
U�ivatelský komfort pøedstavují i zálo�ky
a dal�í u�ivatelské dokumenty. Zálo�ku
je mo�no definovat na kterémkoliv mís-
tì báze a seznam zálo�ek se otevírá po-
mocí tlaèítka s otevøenou knihou. Zálo�-
ky je mo�no rùznì nazvat, komentovat
a provázat v�dy k aktuálnímu textu do-
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Parametry pro zobrazení pøedpisu.

Seznam polo�ek.
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Z pytle roztrhnuv�ího se se souborovými mana�ery jsme pro vás na srpen vybrali dal�í kousek, správce sítí potì�íme
prostøedkem pro manipulaci s diskovými oddíly serverù dokonce za chodu a pøíznivcùm OS/2 nabídneme �ikovný
internetový editor.

ServerMagic 2.0Diskový kúzelník

Nástroje od firmy PowerQuest pre reorganizáciu oddielov pev-
ného disku v prostrediach DOS a Windows 9x sú medzi pou�í-
vate¾mi známe. Mo�nosti týchto nástrojov v�ak u� mô�u vy-
u�íva� aj správcovia serverov Novell NetWare a Windows NT
a kedyko¾vek s pomocou programu ServerMagic zmeni� ve¾kos�
diskových oddielov na serveri, vytvori� zálohu èi jednoducho
klonova� disky.

ServerMagic 2.0 sa dodáva na in�talaènom CD, z ktorého si
okrem samotnej in�talácie mô�ete tie� vygenerova� bootova-
ciu disketu s programom. Spolu s CD nájdete v dodávke aj dva
manuály � jeden pre Windows NT, druhý pre Novell NetWare.
In�talácia v prostredí Windows NT je bezproblémová, pre Net-
Ware musíte na server nain�talova� NLM modul.
Systémové po�iadavky pre Windows NT predstavuje PC
s procesorom Pentium, 32 MB RAM (závislé od ve¾kosti oddie-
lov), 15 MB na disku, jednotka CD-ROM, VGA grafika
a Windows NT 4.0 server s SP1 (doporuèuje sa SP3). Pre Net-
Ware sa predpokladá procesor 386SX, 16 MB RAM, jednotka
CD-ROM, 8 MB na disku, VGA grafika a Novell NetWare 3.12
a vy��ie.

Mo�nosti
ServerMagic umo�òuje bezpeène upgradova� pevné disky
a meni� ve¾kosti oddielov na serveri za chodu systému. Zvlá-
da tie� rýchle kopírovanie, presúvanie, skrývanie a vytváranie
diskových oddielov (NetWare, NT Server a DOS) � to v�etko
bez straty nastavení a dát. Doká�e pracova� dokonca aj
s hardwarovými systémami RAID.
ServerMagic pracuje natívne ako pod NetWare, tak aj pod Win-
dows NT a vytvára tak spo¾ahlivú a najmenej komplikovanú
cestu pre správu serverov. Preto�e pracuje natívne, obsahuje
podporu pre v�etky drivery zalo�ené na danom sie�ovom ope-
raènom systéme, vèítane podpory SCSI a IDE diskov.
Program vyu�íva technológiu SmartSector, ktorá zahàòa do
vytváraných obrazov len sektory, ktoré obsahujú dáta (pou�i-

té sektory). Tak je celý proces ove¾a rýchlej�í ako manuálna
in�talácia alebo zálohovacie utility zalo�ené na súboroch.
Vzh¾adom k tomu, �e ServerMagic pracuje na úrovni sektorov,
nevznikajú komplikácie vplyvom mo�nej nekompatibility jed-
notlivých súborov.

Windows NT
Prostredie ServerMagic 2.0 pre Windows NT je takmer zhodné
s prostredím PartitionMagic 4.0 (pozri Chip 3/99), a nebudeme
ho teda podrobne popisova�. Ovládanie je zjednodu�ené vïaka
preh¾adnému rie�eniu a sprievodcom, ktorí sa starajú o vyko-
nanie najviac pou�ívaných operácií s oddielmi disku a prevedú
vás krok za krokom celým postupom realizácie po�adovanej
zmeny.
ServerMagic pracuje priamo pod Windows NT a zmeny disko-
vých oddielov umo�òuje vykonáva� za chodu operaèného sys-
tému úplne bezpeène bez straty dát. Po vykonaní zmien a ich
potvrdení sa server re�tartuje a a� pri novom �tarte sa apliku-
jú vykonané zmeny. Má to výhodu v tom, �e skutoèná realizá-
cia v�etkých vykonaných zmien sa vykoná a� po definitívnom
upravení oddielov a po dôkladnom prezretí zmien. Mô�ete tak
pred skutoènou zmenou zvá�i� úèinky a následky vykonaných
úprav.

NetWare
ServerMagic predstavuje jednoduchý a rýchly nástroj pre up-
grade NetWare serverov, preto�e obsahuje efektívne a spo-
¾ahlivé metódy pre ich klonovanie. Vie toti� vytvori� kompri-

movaný sektorovo zalo�ený obraz diskových oddielov (DOS
a NetWare) alebo celých diskov. Tieto �obrazové� súbory mô�u
by� rýchlo obnovené z výmenných médií alebo sie�ových dis-
kov a aplikované na disky rovnakej ve¾kosti, prípadne prispô-
sobené na disky s inou ve¾kos�ou a geometriou. Vïaka tomu
u� nebudete musie� pri výmene servera znovu prein�talováva�
systém.

Prostredie ServerMagic 2.0 pri �tarte zo systémovej diskety.

Zmena ve¾kosti oddielu je hraèkou.
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popis
ServerMagic 2.0
Program pre správu a organizáciu pevného disku na serve-
roch Windows NT a NetWare.
Hardwarové nároky: Windows NT � PC/Pentium, 32 MB
RAM, 15 MB na disku, CD-ROM, grafika VGA;
NetWare � PC/386SX, 16 MB RAM, 8 MB na disku,
CD-ROM, grafika VGA.
Výrobca: PowerQuest, USA.
Poskytol: Zebra systems, Ostrava.
Dodávate¾ pre SR:
Mgr. Vlastimil Sedláèek, Liptovský Mikulá�.
Cena: 19 800 Kè (s DPH) pre jeden server.

Ïal�ie mo�nosti sú takmer zhodné s verziou pre Windows. Tie�
oddiely v NetWare mô�ete kopírova�, �mirrorova��, meni� ich
ve¾kos�, presúva� na ten istý alebo iný pripojený disk, skrýva�,
alebo aj zru�i�.
ServerMagic v�ak nedoká�e kopírova� oddiely obsahujúce
multisegment zväzky na iný disk. V tomto prípade nebude môc�
meni� ani ve¾kos� oddielov.

A èo ïalej?
V èase, keï èítate túto recenziu, je v príprave nová verzia Ser-
verMagic s èíslom 3.0, ktorá prinesie ïal�ie vylep�enia. Dovolí
napríklad správcom dynamicky (za chodu) presúva�, kopíro-
va� a meni� ve¾kos� segmentov NetWare zväzku. Správca bude
schopný plne in�talova� a konfigurova� server behom nie-
ko¾kých minút vïaka technológii Server Image. K ïal�ím mo�-
nostiam bude patri� automatické kopírovanie a presúvanie
presného obsahu pevných diskov serverov Windows NT a Net-
Ware na nové bez nutnosti zálohova� a bez straty dát.

Záver
ServerMagic doká�e aj tým najskúsenej�ím profesionálom u�e-
tri� drahocenný èas pri upgradu diskov na väè�ie. Pri jeho po-
u�ívaní zabudnete na pou�itie súborových zálohovacích utilít
pre zmenu ve¾kosti diskových oddielov na serveri � ServerMa-
gic to doká�e rýchlej�ie a bezpeènej�ie.

S podporou diskových oddielov NetWare, NT Server, DOS
a ïal�ích typov predstavuje najmnohostrannej�ie rie�enie, ktoré
by nemalo chýba� tam, kde sa pou�ívajú servery Novell Net-
Ware alebo Windows NT.

�TEFAN STIERANKA

EF Commander 2.32Dal�í z rodu�Nortonù�

Souborové mana�ery, dnes snad nejroz�íøenìj�í programy pro
osobní poèítaèe, mají za sebou velmi dlouhý vývoj nastartova-
ný obrovským úspìchem �klasika� Norton Commander (NC).
Kdy� se v nedávné dobì prosadil trend, jen� velí vyvíjet sou-
borový mana�er paralelnì pro více operaèních systémù,
v oblasti sharewaru se ihned objevila celá øada takových apli-
kací. Na jednu z nich, 32bitový EF Commander (EFCOMM), se
teï podíváme.
EFCOMM je souborový mana�er, který funguje výhradnì
v grafickém re�imu Win32 (Windows 9x/NT). Jeho základním
rysem je znaèná vizuální podobnost s populárním programem
NC, jemu� v�ak EFCOMM doká�e kontrovat øadou extrémnì
silných funkcí. Øada u�ivatelù jistì zná EFCOMM ze systému
OS/2 Warp, kde ho autor dlouho vyvíjel. I já jsem pùvodnì chtìl
recenzovat EFCOMM v prostøedí Workplace Shellu (OS/2), ale

EFCOMM doká�e rozdìlovat i spojovat libovolnì velké soubory.

nakonec jsem zmìnil názor. V souèasné dobì toti� existují dvì
verze mana�eru � EFCOMM pro OS/2 verze 2.29 a ponìkud
výkonnìj�í EFCOMM pro Win32.
V horní èásti aplikaèního okna najdete celkem devìt menu,
která obsahují témìø v�echny funkce mana�eru (Left, Files,
Disk, View, Commands, Options, Right, Switch list a Help). Ná-
sleduje obligátní nástrojová li�ta s 24 ikonami, jejich� význam
objasní bublinková nápovìda. Pokud se vám zachce, mù�ete
si komfortnì upravit poøadí ikon na li�tì, vymazat nìkteré iko-
ny, pøidat jiné èi zmìnit pozici separátoru. Pod nástrojovou
li�tou je umístìna dal�í li�ta s ikonami logických diskù a disket
� i zde vypomù�e bublinková nápovìda.
Vlastní práce se, jak je zvykem, odehrává ve dvou adresáøo-
vých oknech s obvyklými jezdci po stranách. Tady lze prová-

Mezi nejvìt�í pøednosti mana�eru patøí i podpora deseti jazykù.
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dìt øadu rùzných operací, mj. se silnou podporou technologie
pøetahování my�í, která umo�òuje v jednom oknì vybrané sou-
bory èi adresáøe pøekopírovat do druhého okna. U vybraného
okna mù�eme témìø libovolnì zvìt�ovat �íøku (druhé okno se
automaticky zmen�uje). Na dolní èást okna se tradiènì ve�ly
pøíkazová øádka, li�ta s horkými klávesami a stavová øádka.
Aktuální verze EFCOMM pochází teprve z dubna 1999, tak�e
napø. plná podpora dlouhých názvù souborù, pøechod na rok
2000 a komplexní spolupráce s archivaèními programy ACE,
ARC, ARJ, CAB, GZIP, RAR, TAR, TGZ a ZIP patøí mezi samo-
zøejmosti. EFCOMM plnì podporuje 10 (!) evropských jazykù,
mezi nimi� kromì tìch hlavních najdete napø. i maïar�tinu
a rumun�tinu.
Velmi výkonný zabudovaný prohlí�eè umí pracovat s mnoha
druhy souborù (ANI, AVI, BMP, CUR, DBF, DIB, EMF, GIF, HTML,
ICO, JPEG, LNK, PCX, RLE, RTF, TXT, WAV a WFM) a pro-
hlédnout si je mù�ete �in natura� i v hexadecimálním tvaru.

popis
EF Commander 2.32
Sharewarový souborový mana�er pro Windows 9x/NT.
Hardwarové nároky: minimálnì PC/486DX4, 16 MB RAM,
grafika 1 MB VRAM, 3 MB na disku.
Výrobce: Emil Fickel.
Poskytl: www.natali.cz/soft.
Cena: registrace 39 USD.

Nechybí ani výkonný nástroj pro filtrování souborù.

Plnì akceptovány jsou také soubory s formátem MIME, UUE
a XXE. Komfortní interní editor podporuje funkci Undo a ob-
vyklé pøíkazy Cut, Copy a Paste.
V menu Disk najdete pìt komfortních funkcí pro kopírování,
porovnávání, verifikaci, jmenovku disku a formátování disket.
EFCOMM doká�e sám s nezvyklou lehkostí rozdìlovat a spo-
jovat libovolnì velké soubory. Mnoho u�ivatelù jistì potì�í
zabudovaný FTP klient. Mana�er umí také snadno a rychle
vytváøet zástupce na pracovní plo�e.
Pøímo z nástrojové li�ty je mo�né aktivovat systémové dialogy
Ovládací panely, Tiskárny, Ko� a textovou Dos relaci. Celé menu
Switch list slou�í k pøepínání mezi aktivními slo�kami i apli-
kacemi. Pomocí klávesové zkratky Ctrl+F8 lze jednodu�e syn-
chronizovat rùzné adresáøe. Výpoèet velikosti u libovolného
poètu adresáøù patøí do obrovského poètu pøíjemných maliè-
kostí. Souèástí programu je také podrobná nápovìda (soubor
.HLP) pro ka�dý z deseti podporovaných jazykù (!).
Troufám si tvrdit, �e EFCOMM patøí mezi absolutní �pièku
s drtivým náskokem pøed konkurencí. Detailní recenze v�ech
jeho schopností by asi zabrala nejménì tucet stránek � tolik
místa zde nemám, ale vìøte, �e EFCOMM je nejlep�í souborový
mana�er, s jakým jsem dosud ve Windows pracoval.

MICHAL POHOØELSKÝ

Rozvoj globálního internetu a v�ech s ním souvisejících tech-
nologií a produktù má v�echny atributy permanentní exploze.
Aèkoliv jazyk HTML 3.2 patøil na internetu je�tì nedávno mezi
jeho �pièkové reprezentanty, dnes je ji� nemilosrdnì vytlaèo-
ván verzí 4.0. Stejná situace samozøejmì panuje v oblasti in-
ternetových editorù, navíc klasické grafické editory jazyka
HTML, které se orientují na textovou podobu jednotlivých pøí-
kazù, jsou prudce vytlaèovány pøíjemnìj�ími a efektivnìj�ími
WYSIWYG editory. Patøí k nim i jeden �ikovný 32bitový share-
warový produkt, který vám nyní pøedstavíme.
HomePage Publisher (HPP) je grafický internetový editor, který
funguje pouze v operaèním systému OS/2 Merlin 4.0 (OS/2
Warp). Jeho základním rysem je výhradní orientace na re�im
WYSIWYG (�co vidíte, dostanete�), který u�ivatele zbavuje
nutnosti znát jednotlivé pøíkazy jazyka HTML. Kvalitní insta-
laèní (i odinstalaèní) program je naprostou samozøejmostí.
Aktuální verze HPP pochází z bøezna 1999, tak�e plná podpo-
ra jazykù HTML 4.0, HTML 3.x, JavaScript a Java 1.1.x je její
nedílnou souèástí. Mezi hlavní pøednosti patøí také schopnost

spolupráce s dvìma libovolnými externími webovými prohlí-
�eèi a externím textovým editorem.

HomePage Publisher 2.1Pochlubte se na webu!

HomePage Publisher plnì podporuje vedle mnoha evropských jazykù také

èe�tinu.
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Aplikaèní okno HPP je rozdìleno na tøi rozdílnì velké èásti.
V horní je umístìno celkem osm menu (File, Edit, Option, In-
sert, Dictionary, Toolbars, Registrations a Help), pod ní dvì
nástrojové li�ty s bublinkovou nápovìdou a informaèní øádka
zobrazující titulek stránky. První li�ta obsahuje obvykle 30 ikon,
které aktivují nejrùznìj�í èinnosti. Druhá li�ta, slou�ící hlavnì
pro rùzné úpravy textu, má 19 ikon. Pøi konfigurování obou
nástrojových li�t si dopøejete skuteènì maximální luxus (zmì-
na poøadí ikon na li�tì, vymazání nìkterých ikon, pøidání ji-
ných ikon, pøetahování ikon mezi li�tami pomocí my�i, libo-
volná pozice li�ty v aplikaèním oknì apod.). Navíc lze pøesnì
definovat barvu (RGB, HSB) u bublinkové nápovìdy.
Prostøední èástí okna je pomìrnì bì�né editaèní okno s pod-
porou pravého tlaèítka my�i (zobrazuje se plovoucí menu)
a velmi dùle�ité dialogové okno Extended Setting (horká klá-
vesa Alt+X), které zobrazuje drtivou vìt�inu parametrù (vo-
leb) u základních prvkù jazyka HTML (Heading, Form, Table,
Paragraph, LineBreak, BlockQuote, Horizontal Rule, Hypertext
Link, Image, List, Sound, Embed, Java Applet). Bì�nou samo-
zøejmostí je zde podpora pøetahování my�í.
Zbytek okna obvykle tvoøí u� jen stavová informaèní øádka,
u�ivatel si zde v�ak mù�e umístit vybranou nástrojovou li�tu.

popis
HomePage Publisher 2.1
Sharewarový WYSIWYG editor pro vytváøení HTML strá-
nek v systému OS/2 Merlin (Warp).
Hardwarové nároky: min. PC/486DX4, 20 MB RAM,
grafika 1 MB VRAM, 11 MB na disku.
Výrobce: JBC, USA.
Poskytl: www.natali.cz/soft.
Cena: registrace 95 USD.

Podpora rámù a formuláøù dnes patøí k základní výbavì internetového

editoru.

Pøi vytváøení stránky mù�e u�ivatel vyu�ívat devìt pøiprave-
ných �ablon, bì�né pøíkazy spolupracující se schránkou (Cut,
Copy a Paste), editaèní pøíkazy Undo/Redo (vèetnì kompletní-
ho seznamu v�ech provedených editaèních operací) a inteli-
gentní kontrolu anglického (nebo jiného) pravopisu podle zvo-
leného slovníku. Hotovou stránku (vèetnì obrázkù) mù�eme
jednodu�e pøenést pøímo na webový server díky výborné funk-
ci Publishing, která podporuje protokoly FTP i HTTP. Pokud
pracujete s logickým diskem typu HPFS, mù�ete si kvalitu v�ech
hotových stránek, které jsou ji� umístìny na internetovém ser-
veru, snadno otestovat prostøednictvím výkonné funkce Mir-
ror Web.
HPP podporuje obrovské mno�ství jazykových kódù (Code page)
vèetnì èe�tiny. V menu Edit najdeme výkonnou funkci (horká
klávesa Alt+F) umo�òující vyhledávat èi nahrazovat libovol-
né fragmenty textu. V menu Insert se zase skrývá bohatá pod-
pora nejrùznìj�ích znakù ASCII. V rámci technologie DBCS
(Double Byte Character Sets) pak editor plnì podporuje i japon-
ský, èínský a korejský jazyk. Vìt�ina u�ivatelù rovnì� ocení
velmi názornou a podrobnou nápovìdu.
Díky svým progresivním vlastnostem je tak HPP silnou konku-
rencí pro HTML editor Netscape Composer, který najdete v sys-
témech OS/2 Merlin, Linux a Windows 3.1/9x/NT jako integrální
souèást �pièkového prohlí�eèe Netscape Communicator 4.x.
Výraznou hrozbu ov�em pøedstavuje i pro mnoho dal�ích in-
ternetových editorù s pøívlastkem WYSIWYG.

MICHAL POHOØELSKÝ
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Informaèní a telekomunikaèní technologie

Ve svìtì moderních technologií dochá-
zí k výraznému trendu � ke konvergen-
ci informaèních a telekomunikaèních
technologií. Na�e státní správa se ale
ubírá spí�e opaèným smìrem. Koncep-
ci rozvoje pøipravila pro ka�dou oblast
samostatnì (v dokumentech Národní te-
lekomunikaèní politika a Státní infor-
maèní politika), a navíc zpùsobem, kte-
rý o nìjaké konvergenci nemá ani po-
tuchy.in
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Splývání informaèních a telekomuni-
kaèních technologií je skuteènì velmi
výrazným trendem, který se stále mar-
kantnìji prosazuje jak v samotné oblasti
technologií, tak i v oblastech navazují-
cích � napøíklad v povaze slu�eb, které
jsou nabízeny u�ivatelùm, a v charakteru
subjektù, které tyto slu�by nabízejí. Ustá-
lilo se dokonce i oznaèení pro takto �sply-
nulé� technologie � ICT (Information and
Communication Technologies).
Pokud jde o èistì technologickou oblast,
zde je asi nejmarkantnìj�ím projevem
konvergence splývání dosud oddìlených
sítí pro pøenos hlasu (tedy sítí telefon-
ních) a sítí pro pøenos dat (napøíklad in-
ternetu). Výsledkem bude jediná sí�,
umo�òující oba druhy pøenosù souèas-
nì. Dále jde o konvergenci slu�eb (napøí-
klad celá oblast poèítaèem podporované
a øízené telefonie) a v neposlední øadì
i o splývání tradièních telekomunikaè-
ních operátorù se subjekty, které posky-
tují datové a on-line slu�by.
Celá oblast informaèních a komunikaè-
ních technologií (ICT), vznikající postup-
ným splýváním obou døíve oddìlených
svìtù, pøitom nemù�e existovat zcela
nezávisle na státu a jeho institucích
a pravidlech (zákonech). Nejde samozøej-
mì o to, aby celá konvergence byla stá-
tem øízena. Role státu a jeho aparátu by
mìla být analogická roli rozhodèího �
stanovit pravidla hry, pøipravit høi�tì,
a pak na nìm nechat �hrát� jednotlivé
privátní subjekty (a pouze kontrolovat

dodr�ování stanovených pravidel hry,
podobnì jako skuteèný rozhodèí).
K úspì�nému naplnìní takovéto role po-
tøebuje stát urèitou základní koncepci �
musí si nejprve ujasnit, èeho a jak chce
dosáhnout (co� lze pøirovnat k ujasnìní
cílù hry), jak rychle, jakými prostøedky
a zpùsoby atd. Konkrétní podobou by
mìla být koncepce, kterou stát vypracu-
je a v optimálním pøípadì nechá projít
veøejnou oponenturou, aby se k ní moh-
la vyjádøit celá odborná veøejnost. Samo-
zøejmostí by mìlo být také to, �e koncep-
ce státu bude brát v úvahu reálnou
situaci v oblasti technologií a trendy, kte-
ré zde pùsobí, tedy vèetnì trendu ke kon-
vergenci informaèních a telekomunikaè-
ních technologií. Ideální by asi byla
jediná, �ji� zkonvergovaná� koncepce,
která by k obìma pùvodnì samostatným
oblastem pøistupovala u� s vìdomím
a uvá�ením procesu jejich splývání.
V ÈR v nedávné dobì také vznikla kon-
cepce státu v oblasti informaèních a tele-
komunikaèních technologií � ale bohu�el,
jak u� jsme se zmínili, oddìlenì, ve for-
mì dvou samostatných dokumentù. Jed-
ním z nich je �Národní telekomunikaèní
politika�, ten vypracovalo Peltrámovo Mi-
nisterstvo dopravy a spojù ÈR, a druhý
dokument s názvem �Státní informaèní
politika� pøipravila Rada vlády pro státní
informaèní politiku (resp. kolektiv auto-
rù pod vedením dr. Kofránka). Forma
dvou samostatných dokumentù by nemu-
sela být zas tak na závadu, pokud by se
jednalo o dvì specificky formulované
verze jedné a té�e koncepce, nebo ales-
poò o dvì koncepce, které jsou ale velmi
tìsnì provázány mezi sebou a úzce ko-
ordinovány. Velmi se ale obávám, �e
u nás tomu tak není � �e jde o dvì na-
prosto samostatné koncepce, z nich� ka�-
dá si �hraje na svém vlastním píseèku�
a jejich� obsah jako by s existencí druhé
oblasti snad ani nepoèítal.

Soudím tak podle toho, �e dokument
Státní informaèní politika (alespoò po-
dle mého názoru) nejen �e nepoèítá se
splýváním obou oblastí, ale dokonce ani
nereflektuje to, jaký podstatný vliv mají
obì oblasti na sebe navzájem. Jde zejmé-
na o to, �e vysoké telekomunikaèní tari-
fy na jedné stranì generují zajímavé vý-
nosy, ale na druhé stranì silnì dusí
rozvoj informaèních technologií, èím�
zpùsobují nejen citelné zaostávání celé-
ho informaèního sektoru, ale také brání
vytváøení jiných hodnot, které by nejspí-
�e bohatì pøevý�ily výnosy z poskytování
telekomunikaèních slu�eb.
Stát se ve zmiòovaném dokumentu vù-
bec nevyslovuje k tomu, �e by chtìl nì-
jak podpoøit rozvoj on-line slu�eb pro své
obèany ovlivòováním jejich ceny � zejmé-
na tím, �e by v dobì existence monopo-
lu, kdy právì on urèuje tarify dosud neli-
beralizovaných telekomunikaèních
slu�eb, chtìl hledat jejich optimální ce-
novou hladinu. Ov�em optimální nikoli
z hlediska maximalizace výnosù za tele-
komunikaèní slu�by (co� nutnì vede ke
stagnaci informaèních slu�eb), ale opti-
mální z hlediska souètu pøínosù, které
mu vzniknou v obou oblastech (a také
v dal�ích oblastech, jako je tøeba zamìst-
nanost, rozvoj podnikání, vzdìlanost
národa atd.), a to tøeba i za cenu urèité
ztrátovosti telekomunikaèních slu�eb.
K nìèemu takovému by ale byl nutný
komplexní pohled lidí, kteøí za stát zmí-
nìné koncepce pøipravují a rozhodují
o nich. Tedy urèitá konvergence v my�-
lení, respektujícím fakt, �e se jednotlivé
oblasti chovají jako spojené nádoby a �e
kdy� se nìkde nìco pøitáhne, nìco jiné-
ho bude zkomírat, èi dokonce odumøe.

JIØÍ PETERKA

nebo naopak  Konvergence,
                 nebo naopak
              divergence?
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Vytáèejte hlasem

Ericsson T18s

Není to tak dlouho, kdy firma Ericsson
pøedstavila svou novou modelovou
øadu T. Ta zatím zahrnuje modely T18
a T28, z nich� na trhu je dosud jen prv-
ní z nich. My jsme jeden z exempláøù
T18 získali k testu a dnes se vás s na�i-
mi postøehy pokusíme seznámit.
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Spoleènost Ericsson zaznamenala po-
slední mìsíce rùst, který v�ak jejím pøed-
stavám pøíli� neodpovídal. Dosa�ený rùst
obratu byl toti� ve srovnání s nej-
vìt�í konkurencí pøece jen ni��í. To
zpùsobovalo hned nìkolik faktorù.
Pøedev�ím design telefonù Ericsson
se ponìkud pøe�il a úpìnlivé setrvá-
vání na jednotné podobì se u�iva-
telùm ji� patrnì pøestalo líbit. Dal�í
rys telefonù Ericsson � masivní kon-
strukce � znamená zpravidla vy��í
hmotnost a v dobì, kdy se mobilní tele-
fon stává èistì spotøební a módní zále�i-
tostí, která nemá dlouhého trvání, se u�
takový dùraz na odolnost telefonu nekla-
de. A v neposlední øadì to byl displej,
který ji� neodpovídal po�adavkùm u�i-
vatelù.
Odpovìdí na tyto nedostatky je mobilní
telefon Ericsson T18s, s ním� vás dnes
seznámíme. Mnohé se zlep�ilo, pøesto si
pøístroj ponechává nìkteré vlastnosti pù-
vodních telefonù Ericsson. Koncepce no-
vinky T18 vychází z modelové øady 7xx.

Vnì�
Rozmìry nového telefonu èiní 105 x 49
x 24 mm a hmotnost necelých 150 gra-
mù, co� jsou parametry zcela srovnatel-
né s pøedchozími modely øady 7xx. Ze-
jména vysoká hmotnost je zará�ející,
proto�e u telefonù takové velikosti se ti�e
pøedpokládá maximální hmotnost o nìco
málo vy��í ne� 100 gramù. To je dáno
pøedev�ím tradièní snahou Ericssonu
o pokud mo�no co nejmasivnìj�í telefon,
jen� odolá i hrubému zacházení. Dal�ím
faktorem, který ovlivòuje pomìrnì vyso-
kou hmotnost, je baterie. Ta je toti� nikl-
metalhydridová, co� je v dobì vzestupu
podstatnì lep�ích lithioiontových baterií

trochu pøekvapivé (Ericsson to vysvìtlu-
je pomìrnì vysokou cenou lithioionto-
vých baterií).
T18 je vybaven aktivním flipem, pomocí
kterého lze pøijímat i pokládat jednotli-
vé hovory.
Koncepce displeje byla rovnì� pozmìnì-
na. U modelu T18 je toti� plnì grafický
a tøíøádkový. Bohu�el, rozmìry aktivní-
ho zobrazovacího pole jsou tak malé, �e
tøi øádky textu jsou pro mnohé u� v pod-
statì neèitelné.

V horní pøední èásti telefonu je umístì-
na vícefunkèní stavová dioda LED a an-
téna, která pomìrnì znaènì pøesahuje
vnìj�í rozmìry skeletu pøístroje. V levé
èásti jsou umístìna dvì tlaèítka pro re-
gulaci hlasitosti a pro dal�í funkce, ke
kterým se vrátíme ní�e (nelze s nimi na-
pøíklad listovat otevøeným telefonním se-
znamem). Na zadní èást lze pøi�roubo-
vat klip na opasek.
Velkým problémem jsou podle mne sa-
motné klávesy, nebo� jsou pomìrnì malé
(zejména navigaèní �ipky) a jdou jen vel-
mi (!) ztuha stisknout (kvùli velikosti
a tuhosti kláves dokonce dochází k ne-
chtìnému stisku dal�ích kláves).

� a uvnitø
Vnìj�ek telefonu Ericsson T18 je tedy
ponìkud kontroverzní, av�ak jeho funk-
ce tyto nedostatky plnì kompenzují. Te-
lefon pøedev�ím podporuje vytáèení hla-
sem, a dokonce i pøíjem hovoru pomocí
hlasového pøíkazu, a musím uznat, �e to
jsou docela praktické a sympatické vlast-
nosti.
Telefon toti� umo�òuje pøiøadit a� deseti
telefonním èíslùm tzv. hlasový záznam,
prostøednictvím kterého se mù�e u�iva-

tel s pøíslu�nou osobou spojit (staèí jen
stisknout tlaèítko na boku pøístroje, kte-
rým se reguluje hlasitost reproduktoru,
a vyslovit jméno volaného). Velkou výho-
dou je, �e si u�ivatel namluví jméno, pod
ním� se má dané èíslo volat, sám, tak�e
rozpoznání hlasu je pomìrnì pøesné.
Co se týèe pokroèilých funkcí, telefon
podporuje GSM, fázi 2, co� u� je dnes
celkem bì�ný standard. Kromì toho je
v�ak vybaven i podporou pro technologii
SIM Application Toolkit, kterou ve svých
SIM-kartách nabízí RadioMobil (umo�òu-
je napøíklad pøímý pøístup k bankovnímu
úètu Expandia Banky), a podporou mo-
dulace EFR, kterou pod jménem Super-
Sound nabízí EuroTel. Samozøejmostí se
u nových telefonù stává podpora pro obì
evropské verze GSM, tedy pro GSM 900
a GSM 1800. Telefon podporuje i vibraèní
vyzvánìní, je vybaven datem, hodinami
i budíkem a pro ménì zdatné poètáøe je
k dispozici i kalkulaèka. Datové a faxové
pøenosy jsou dostupné jen prostøednic-
tvím speciální roz�iøovací sady DI-27
s infraèerveným rozhraním, co� v�ak ne-
ní pøíli� výhodné.

Praktické zku�enosti
Telefon nabízí naprostou vìt�inu funk-
cí, které jsou v sítích GSM dostupné. Je
i docela pøíjemnì malý, nevýhodou je
v�ak relativnì slo�ité ovládání a pøístup
k telefonnímu seznamu, jako� i klávesy
s velkým odporem proti stisknutí.

PAVEL LOUDA

Ericsson T18s
Malý dualbandový mobilní telefon
s podporou pro velký poèet funkcí.
Rozmìry: 105 x 49 x 24 mm.
Hmotnost: 146 g.
Výdr�: asi 100 / 2 � 4 hod.
Podporované pøenosy:
hlas, SMS, fax, data.
Speciální rysy: vibraèní vyzvánìní,
SIM toolkit, hlasové vytáèení, EFR�
Poskytl: Ericsson ÈR.
Cena: asi 12 500 Kè (bez DPH).

popis
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  Centra volání
         spolupracují s internetem

Internet Call Center

Nedávno uspoøádala v Praze semináø
spoleènost Lucent Technologies. Semi-
náø se týkal tzv. call center a zaznìly
na nìm pomìrnì zajímavé my�lenky.

Centra volání jsou zalo�ena na tom, �e
na volání klientù nìkdo odpoví (a� u� je
to hlasový konverzant � automat reagu-
jící pouze na zvuky generované tónovou
volbou telefonu � anebo �ivý operátor
nebo operátorka). To je oproti dnes èasto
pou�ívaným hromadným záznamníkùm
zmìna. U tìchto systémù toti� volající
pouze jednostrannì informuje volaného
o svých po�adavcích nebo problémech,
ty v�ak nejsou okam�itì øe�eny. Na dru-
hou stranu jde o pomìrnì jednoduché
a levné øe�ení, které v�ak není pro urèité
aplikace pou�itelné.
Centra volání jsou urèena pro firmy, je-
jich� èinnost vy�aduje pøijmout velký
poèet telefonních hovorù a reagovat na
nì. Hlavnì z psychologického hlediska je
dùle�ité, aby tato volání byla zodpovì-
zena, pøípadnì zpracována v co nejkrat-
�í dobì. Je toti� dokázáno, �e u�ivatelé
nejsou ochotni u telefonu pøíli� dlouho
èekat, i kdy� v nìm napøíklad hraje pøí-
jemná hudba. Rovnì� je dùle�ité, aby
operátor byl schopen fundovanì, pøesnì
a rychle zodpovìdìt dotazy volajícího.
Oba tyto po�adavky je mo�né øe�it pou-
ze nìkterým z profesionálních systémù
center volání, nebo� jen ty jsou schopny
pøi velkém poètu volajících svou práci
správnì koordinovat. Klasickými klien-
ty jsou banky, telekomunikaèní operáto-
øi (zejména ti, kdo provozují sítì mobil-
ních telefonù), obchodní organizace,
cestovní kanceláøe nebo i státní správa.

Automatické
pøerozdìlení hovorù

Distribuce hovorù u center volání zpra-
vidla zaèíná u automatického hlasového
informaèního systému, kde dochází
k prvnímu upøesnìní po�adavku volají-
cího (pøíkladem mù�e být centrum volá-

ní firmy EuroTel, kde po zavolání na in-
formaèní linku nabídne automat nìko-
lik alternativ, jak pøíchozí volání prvot-
nì zpracovat). Existují v�ak systémy,
které tento automatický informaèní hla-
sový systém vùbec nevyu�ívají. Pøíkla-
dem mù�e být druhý mobilní operátor,
firma RadioMobil, která si zakládá na
tom, �e ka�dé pøíchozí volání je pøepojo-
váno na �ivé operátory (�lidé mluví
s lidmi�).
Dal�í výhodou automatického systému je
to, �e u�ivatel mù�e pøi vstupu zadat své
osobní, firemní èi jiné identifikaèní úda-
je, na jejich� základì pak mù�e být pøí-
mo pøesmìrován na pøíslu�né operátory,
kteøí se oborem, kvùli kterému volající
telefonuje, zabývají. To je dùle�ité u vel-
kých firem, jejich� call centra fungují jako
svého druhu hot-line. Díky této identifi-
kaci je volající automaticky pøesmìrován
na odpovídajícího operátora.
Automatický systém v�ak nemusí slou-
�it jen k pøesmìrování volajícího nebo
k podávání informací. Pøístup k infor-
macím lze podmínit zadáním urèitého
kódu (buï nemìnného s ni��í bezpeènos-
tí, nebo èasovì promìnného, který na-
pøíklad vyu�ívá Expandia Banka). Pak lze
díky zadaným kódùm poskytovat citlivé
firemní èi obchodní informace, nebo do-
konce lze provádìt transakèní operace
(pøevody z úètù, placení apod.).
Identifikace volajícího v�ak má nejvìt�í
dopad na propojení informaèního poèí-
taèového systému s pøíslu�nì vy�kole-
ným operátorem. Tato integrace mù�e jít
a� tak daleko, �e prostøednictvím speci-
álních rozhraní mù�e operátor ovládat
nejen aplikaci, která se vztahuje k dotazu
volajícího (ta se automaticky aktivuje u�
pøi pøesmìrování volajícího nebo je akti-
vována permanentnì; zpravidla je to in-
formaèní databáze � pøíkladem mù�e být
vyhledání odpovìdi na dotaz �Máte na
skladu telefon ABC?�), ale i samotný te-
lefonní pøístroj (hovor lze automaticky
pøesmìrovat na pracovníky, kteøí jsou
momentálnì volní, lze nastavit pøesmìro-

vání mimo pracovní dobu u vybraných kli-
entù apod.).

Internetová
centra volání

Zatím nejnovìj�í metodou realizace centra
volání je tzv. Internet Call Center. Základ-
ní my�lenkou takového volání je to, �e øada
u�ivatelù dnes ji� vychází z informací, které
naleznou na internetu. Tyto informace jsou
v�ak mnohdy neúplné nebo nejasné, tak-
�e u�ivatel èasto potøebuje získat pøesnìj-
�í informace nebo informace, které jsou
dùle�ité pro jeho konkrétní zámìry. Pak
ov�em musí posílat dotaz prostøednictvím
elektronické po�ty (která není pøíli� inter-
aktivní, ale mnohým vyhovuje) nebo faxu,
nebo dokonce telefonovat.
Internet je v�ak dnes schopen pøená�et
i hlas (prostøednictvím technologie Voice
over IP) a toho technici od firmy Lucent
Technologies nále�itì vyu�ili. Vycházejí
toti� z toho, �e spojí vizuální a hlasový
pøenos do jediného celku. U�ivatel, který
nìco nalezl na internetové stránce, mù�e
prostøednictvím VoIP (pokud si nainstalo-
val zvukovou kartu a nìkterý z programù
podporujících VoIP, napø. bezplatný Micro-
soft Netmeeting) okam�itì volat na call
centrum firmy, která takovou informaci na
internetu zveøejnila.
Výsledkem je to, �e pro volajícího je tako-
vý hovor v podstatì bezplatný (resp. ho
stojí cenu pøipojení k internetu), je inter-
aktivní, a navíc zcela pøesný a smìøuje pøes-
nì na operátora, který o uvedené proble-
matice ví nejvíce. Operátor, kterému volající
telefonuje pøes internet, rovnì� vidí, ze kte-
ré stránky je voláno, tak�e mù�e okam�itì
øe�it ve�keré nepøesnosti èi nejasnosti. Pro-
pojení internetu s call centry je tedy logic-
kým vyústìním dosavadního propojení te-
lefonních a poèítaèových sítí a jen omezená
kapacita v internetu brání tomu, aby byl
celý proces postaven na bázi videokonfe-
rence, pøi ní� je dojem z konzultace srov-
natelný s pøímou náv�tìvou informaèního
centra firmy.

�PAL

kom
unikace

call centra
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Gigaset
      se roz�iøuje

DECT a datové pøenosy

Spoleènost Siemens patøí k nejvýznam-
nìj�ím producentùm zaøízení urèených
pro bez�òùrovou hlasovou komunikaci.
Je tedy celkem logické, �e zásadní kro-
ky podnikla i v oblasti stejnì koncipo-
vaných datových pøenosù.
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Bez�òùrové telefony systému DECT jsou
u veøejnosti velmi oblíbené. Umo�òují
toti� urèitou prostorovou nezávislost,
kterou mohou nabídnout snad jen
mobilní telefony. U mobilních te-
lefonù jsou v�ak zpravidla výraz-
nì vy��í provozní náklady (zejmé-
na pøi lokálních hovorech), tak�e
velká èást u�ivatelù si poøizuje
systém DECT. Urèitý zlom pak mo-
hou pøinést tzv. inteligentní sítì
mobilních telefonù, zalo�ených
zpravidla na technologii GSM
1800, na ni� by mìl v nejbli��í
dobì nìkterý z uchazeèù získat
v Èeské republice licenci. Inteli-
gentní sítì toti� dovolují díky vel-
mi husté síti pozemních vysílaèù (umís-
tìných nejen na kopcích, ale i uvnitø
budov, a dokonce i uvnitø jednotlivých
místností) pomìrnì pøesnì zjistit, odkud
u�ivatel volá, a podle toho ho tarifiko-
vat. Tak�e pøi volání do 500 m od domu
u�ivatel mù�e být tarifikován stejnì, jako
by pou�il pevnou telefonní linku, pøi vo-
lání z vìt�í vzdálenosti pak jako pøi stan-
dardním hovoru mobilním telefonem
(existuje v�ak i øada dal�ích kombinací,
napøíklad lokalita mìsta, okresu, kraje
èi jiné specifické oblasti). Pak by systém
DECT mohl na své dosavadní pøita�livosti
skuteènì ztratit. Zatím tomu tak v�ak
není (a v nejbli��ích mìsících zcela jistì
nebude), tak�e pøístroje systému DECT se
úspì�nì prodávají, a navíc slu�bu hlaso-
vého charakteru roz�iøují i na dal�í, na-
pøíklad datové pøenosy.

DECT ve zkratce
Princip systému digitální komunikace
DECT (Digital Enhanced Cordless Tele-
communications) spoèívá v existenci jed-
né, tzv. základnové stanice, která je pøi-

pojena ke standardní veøejné telefonní
síti nebo k telefonní síti tvoøené poboè-
kovou ústøednou, a z jednoho nebo více
bez�òùrových pøístrojù (pøenosných èás-
tí), které jsou se základnovou stanicí pro-
pojeny prostøednictvím rádiového signá-

lu. Pøenos hlasu je mezi pøenosnou èástí
a základnovou stanicí digitální, co� vý-
raznì sni�uje náchylnost na ru�ení. Di-
gitální charakter hlasu se pøi pøechodu
do klasické telefonní sítì pøevádí do ana-
logového tvaru, aby jej mohly zpracovat
také existující aktivní telekomunikaèní
prvky.
Systém DECT pracuje s pøenosovou frek-
vencí pøibli�nì 1900 MHz, co� je vysoká
frekvence, zaruèující pomìrnì nízký vy-
sílací výkon pøístrojù (zpravidla platí, �e
èím vy��í frekvence, tím men�í pøenoso-
vý výkon staèí). Vysílací výkon se pohy-
buje okolo desítek mW. Telefony DECT
mají obvyklý dosah asi 300 metrù v ote-
vøeném prostoru, èasto je to v�ak i více.
V budovách v�ak dosah signálu výraznì
klesá, a to a� na nìkolik metrù nebo de-
sítek metrù (napøíklad v �elezobetonové
konstrukci pùsobí kov jako tzv. Fara-
dayova klec, která propou�tí rádiový sig-
nál skuteènì minimálnì).

Datové produkty
Spoleènost Siemens je pro mnohé syno-
nymem bez�òùrových telefonù. V posled-
ních mìsících v�ak tato firma èiní vý-
znamné kroky i v oblasti datových
pøenosù vyu�ívajících prostøedí systému
DECT. Zatím posledními produkty z této
oblasti jsou Gigaset M 101 Data a Gigaset
1000TAE. Zatímco prvnì jmenovaný pro-
dukt je urèen výhradnì pro pøenos dato-
vých blokù, produkt Gigaset 1000TAE
slou�í i pro propojení jiných ne� datových
zaøízení. Zaènìme tedy s produktem ur-
èeným výhradnì pro datové pøenosy, ten
jsme si toti� mohli del�í dobu vyzkou�et.

Siemens Gigaset
M 101 Data

Gigaset M 101 Data je produkt, který na
trh pøichází právì nyní. Jedná se o za-
øízení, které v podstatì nahrazuje stan-
dardní sériovou linku. Touto rádiovou sé-
riovou linkou lze propojit dva poèítaèe
nebo poèítaè s nìkterým z koncových
zaøízení (nejèastìji s modemem). Pøe-
nosová rychlost takové linky je a�
115 kb/s, co� odpovídá i rychlosti nejbì�-
nìj�ího sériového rozhraní. Dosah a vysí-

Gigaset M 101 Data s pøipojeným faxmodemem.

Siemens Gigaset M 101 Data
Zaøízení, které nahrazuje metalické
sériové rozhraní rozhraním rádiovým
a pomocí kterého lze komunikovat a�
na vzdálenost 300 m.
Systém: DECT (1900 MHz).
Pøenosová rychlost: a� 115 kb/s.
Propojení: poèítaè/poèítaè,
poèítaè/koncové zaøízení.
Poskytl: Siemens ÈR, Praha.
Doporuèená cena:
9992 Kè (vè. DPH).

popis
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lací výkony odpovídají vý�e zmiòovaným
hodnotám systému DECT.
Produkt Siemens Gigaset M 101 Data je
urèen pøedev�ím do míst, kde je obtí�né
instalovat klasickou kabelá� (a� u� jde
o sériový kabel, nebo telefonní linku, èi
dokonce o sí�ovou kabelá�). Nejtypiètìj-
�í aplikací pro nasazení tohoto produktu
je vyu�ití faxmodemu v místech, kde není
instalována telefonní linka. Jedna stani-
ce Gigaset M 101 Data je pøipojena pro-
støednictvím klasického metalického séri-
ového rozhraní k poèítaèi, druhá stanice
je pøipojena rovnì� pomocí klasického
sériového rozhraní k modemu (pou�ít lze
jakýkoliv standardní modem, co� jsou
dnes v podstatì v�echny). Vzájemná ko-
munikace obou zaøízení (poèítaèe a mo-
demu) pak probíhá stejnì, jako by byl
pøíslu�ný modem pøipojen pøímo do séri-
ového rozhraní poèítaèe, resp. lze buï
zvolit metodu umo�òující modem ovlá-
dat prostøednictvím AT pøíkazù pøímo
(tzn. �e se pøíkazy pøená�ejí pøes bezdrá-
tové spojení pøímo do modemu), anebo
vzdálené zaøízení Gigaset M 101 Data
dokonce doká�e pøímo spolupracovat
s pøipojeným modemem. Je�tì zajímavìj�í
situace nastane, pokud má u�ivatel pøe-
nosný poèítaè. Pak mù�e prostøednictvím
produktu Gigaset M101 Data pøistupo-
vat k internetu èi k jiné firemní èi zábav-
ní síti odkudkoliv, kde je pøíslu�ný sig-
nál DECT (napøíklad z rùzných kanceláøí
èi prostor firmy, z nafukovacího lehátka
plovoucího v bazénu u rodinného dom-
ku apod.).
Dal�ím typickým nasazením produktu
Siemens Gigaset M 101 Data je propoje-
ní dvou poèítaèù sériovým rozhraním (tak
lze napøíklad vytvoøit malou lokální po-
èítaèovou sí� propojující dva poèítaèe,
av�ak komunikující nejvý�e rychlostí
115 kb/s). Tohoto rysu lze vyu�ít opìt
v místech, kde je slo�ité pokládat meta-
lické vodièe (kvùli památkovému úøadu,
kvùli finanèní nároènosti pokládky ap.).
Dal�ím zajímavým projektem mù�e být
nasazení produktù Gigaset M 101 Data
v místech, kde nelze metalický nebo op-

tický vodiè vùbec polo�it (napøíklad mezi
dvìma domy, které rozdìluje veøejná ko-
munikace nebo neprody�ná betonová
konstrukce). Zejména propojení dvou
sousedních domù vypadá lákavì, nebo�
u�ivatelé nemusí platit Telecomu �ádné
poplatky za spojení, jejich komunikace
probíhá relativnì svi�nì (zpravidla rych-
leji ne� pøes telefonní linku), a navíc spo-
jení je pomìrnì spolehlivé a bezpeèné
(spojení pøes linky DECT jsou obvykle
kódována tak, aby nebylo mo�né odpo-
slouchávat hovor a pomocí cizí vzdále-
né bez�òùrové stanice vyu�ívat telefon-
ní linku pùvodního u�ivatele). Produkt
Siemens Gigaset M 101 Data je i ideálním
øe�ením pro notorické poèítaèové hráèe,
kteøí musí být se svým protivníkem urèi-
tým zpùsobem propojeni (zpravidla to
bývají sousedé, kteøí jsou nuceni v jiném
pøípadì zbyteènì pou�ívat drahou klasic-
kou telefonní linku).
Spoleènost Siemens prodává uvedené
øe�ení jako balík zahrnující dva moduly
Gigaset M 101 Data se sériovým 9pino-
vým kabelem, èeský návod, pøíslu�ný in-
stalaèní a ovládací software a homolo-
gaèní potvrzení, které je pro provoz
takovéhoto typu zaøízení nezbytný. Do-
poruèená koncová cena je pøibli�nì de-
set tisíc korun, ale existují obchody, kde
se dá koupit i levnìji.
Urèitou konkurencí pro popisované øe�e-
ní mohou být bezdrátové lokální sítì na
bázi tzv. rozprostøeného pásma (to je
technologie, která pracuje v pásmu oko-

lo 2,4 GHz a která skokovì mìní pøeno-
sovou frekvenci � napø. kvùli obtí�nìj�í-
mu �napíchnutí� na pøíslu�né datové
toky). Jejich nevýhodou je v�ak pøece jen
vy��í finanèní nároènost a èasto ni��í
dosah; výhodou je pak to, �e se k takové
síti mù�e pøipojit více poèítaèù a �e pøe-
nosová rychlost je oproti øe�ení Siemens

Siemens Gigaset 1000TAE
Zaøízení umo�òující bezdrátovì pøi-
pojit k základnové stanici Gigaset
1000/2000 analogové telekomuni-
kaèní zaøízení.
Systém: DECT (1900 MHz).
Pøenosová rychlost dat a faxù:
a� 9600 b/s.
Poskytl: Siemens ÈR, Praha.
Doporuèená cena:
5307 Kè (vè. DPH).

popis

Gigaset M 101 Data ponìkud vy��í (zpra-
vidla okolo 2 Mb/s).

Siemens Gigaset
1000TAE

Dal�ím zaøízením, které firma Siemens
nabízí pro u�ivatele bez�òùrových tele-
fonù Gigaset 1000/2000, je produkt Gi-
gaset 1000TAE, který úzce spolupracuje
se základnovou stanicí uvedených tele-
fonù a umo�òuje k ní pøipojit (prostøed-
nictvím rádiové linky DECT) nìkterá ana-
logová telekomunikaèní zaøízení. Tím
mù�e být jiný telefon, záznamník (tele-
fony øady Gigaset 1000/2000 nejsou
zatím dodávány s hlasovým záznamní-
kem), fax, a dokonce faxmodem (pøeno-
sová rychlost je v�ak na rozdíl od mode-
lu Siemens Gigaset M 101 Data omezena
na pouhých 9600 b/s; to se týká i pøeno-
sové rychlosti faxù). Stejnì jako v pøed-
chozím pøípadì mù�e u�ivatel v�echna
tato zaøízení vyu�ívat v prostorách, kde
je nemo�né nebo slo�ité instalovat kla-
sickou metalickou nebo optickou kabe-
lá�. Díky rádiovému signálu tak lze tele-
fonovat, faxovat èi pøená�et data také
v místnostech, kde není instalována �ád-
ná telefonní zásuvka.
Pøístroj Gigaset 1000TAE se mù�e sou-
èasnì pøihlásit maximálnì ètyøem zá-
kladnovým stanicím; k jedné základno-
vé stanici lze pøipojit maximálnì �est
zaøízení Gigaset 1000TAE. Urèitou, ale
mo�ná také zásadní nevýhodou je cena
� ta èiní 5300 Kè vèetnì DPH (k jedné
stanici Gigaset 1000 TAE lze souèasnì
pøipojit pouze jediné telekomunikaèí za-
øízení, na ka�dé dal�í je tøeba dokoupit
novou �tisícovku TAE�).

PAVEL LOUDA

Konfiguraci chybí snad jen èe�tina.

K produktu
Gigaset 1000TAE lze
pøipojit napøíklad hlasový záznamník.

siemens.p65 14.7.1999, 16:02133
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Pokrytí signálem Ermes
u firmy Radiokontakt Ope-
rator.

Pomù�e mu
  sjednocení?

Paging na rozcestí

Se stále vìt�ím roz�íøením mobilních te-
lefonù se pagingové slu�by dostávají na
hranici vlastní existence.
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Dvì organizace, které se dosud separát-
nì staraly o evropský pagingový prùmy-
sl � The ERMES MoU Association a EPPA
(European Public Paging Association) �
se rozhodly spojit a podniknout ve�keré
nezbytné právní kroky pro fúzi obou aso-
ciací. Pod vlivem narùstající konkurence
v oblasti mobilních telekomunikaèních
slu�eb (zejména se jedná o sítì GSM
a v koneèné fázi i o UMTS) se vedení
obou asociací dohodla na strategii, jak
èelit dosud nejvìt�í výzvì, pøed kterou
stojí provozovatelé evropského pagingu
a dal�ích doplòkových slu�eb (advanced
messaging). Pùvodní evropská èlenská
základna bude v dùsledku pùsobnosti
The ERMES MoU Association roz�íøena
i o mimoevropské èleny, tak�e bude
k dispozici více zdrojù pro uskuteènìní
nových aktivit.
Místopøedseda organizace ERMES MoU
Association Ivan Nedvídek tvrdí: �V ne-
dávné minulosti byl rozvoj evropského
pagingu brzdìn vnitøními, hlavnì tech-

nickými tøeni-
cemi ohlednì
pagingových
protokolù. Vì-
øím, �e nyní, po
spojení dvou
hlavních organizaèních orgánù v jedinou
asociaci, se zvý�í tlak na technický roz-
voj a mohou být uplatòovány úèinné

marketingové iniciativy
a postupy, které nám umo�-
ní lépe soutì�it s konku-
rencí jiných forem mobilní
komunikace.�
V posledních nìkolika letech
se evropský paging nachází ve
stagnaci. Provozovatelé pagingo-
vých sítí i výrobci a dodavatelé tech-
nického vybavení hleda-
jí cesty, jak zvrátit
nepøíznivý vývoj trhu
a v konkurenci jiných
mobilních slu�eb najít
nové zákazníky. Nejvìt-
�ím konkurentem pro ta-
kové slu�by jsou provozo-
vatelé sítí mobilních telefonù
GSM.

Co nabízí paging�
Ve své tradièní podobì nabízí paging lev-
ný zpùsob, jak kontaktovat mobilní oso-
bu. Stále èastìji se v�ak uplatòuje sys-
tém rádiového pøedávání velkého
mno�ství informací (advanced messa-
ging). Napøíklad v Èeské republice tak

ERMES umo�òuje pøijmout a�
tisíciznakovou zprávu
(SMS na mobilních
telefonech nabízí 160
znakù). To je dostateèné
napøíklad pro pøes-

mìrování elektronické
po�ty na pager � jeho ma-

jitel je nejen informován o tom, �e mu
byla doruèena po�ta, ale také si ji mù�e
ihned pøeèíst na displeji. Av�ak ani pro-
vozovatelé sítí GSM nespí a napøíklad ve
spojení s novým Nokia Communicatorem
doká�ou pøená�et k u�ivatelùm textové
zprávy dlouhé více ne� 5000 znakù.
Také informaèní slu�by, pomocí kterých
jsou pøedplatitelé pagerù pravidelnì zá-
sobováni ekonomickými, politickými
nebo tøeba dopravními zprávami, jsou

dnes k dispozici i pro u�ivatele mobilních
telefonù. Rozsah zpráv je u operátorù
GSM vìt�í a u�ivatel také mù�e díky
oboustranné komunikaci podobu zpráv
pomìrnì jednodu�e ovlivòovat.
Provozovatelé pagingových sítí tvrdí, �e
vybudování jejich sítì vyjde oproti síti
GSM na minimální prostøedky. Napøíklad
náklady na vybudování celoplo�né sítì
DCS 1800 v ÈR se odhadují na èástku
mezi 15 a 18 miliardami Kè, v pøípadì
sítì Ermes se jedná o zhruba 250 milio-
nù Kè (tedy asi sedmdesátkrát ménì). Je
v�ak tøeba podotknout, �e Ermes pracu-
je na ni��ích frekvencích ne� GSM, a tu-
dí� je jeho dosah vìt�í. Jde v�ak pouze
o jednosmìrné pøedávání informací
a u�ivatel nemù�e pomocí pageru v pod-
statì nijak reagovat na pøijatou zprávu
(situace jde dokonce tak daleko, �e ode-
silatel nemù�e ani zjistit, zda potenciální
pøíjemce zprávu obdr�el, èi nikoliv).
V Holandsku byl ji� úspì�nì vyzkou�en
obousmìrný paging na bázi platformy
Nexus, který mobilnímu úèastníkovi sítì
umo�òuje nejen pøijímání zpráv, ale
i jejich odesílání. Pou�ité øe�ení pøitom
nevy�aduje vybudování velkého mno�-
ství pøijímacích stanic, a zachovává tak
pagingu výhodu nízkých nákladù. Po-
èkejme si v�ak, kdy se toto øe�ení objeví
jako standardizované i u nás. Osobnì
pøíli� velkým optimistou nejsem.

ermes.p65 14.7.1999, 19:38134
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� a pro koho je
Paging v Evropì se dnes potýká se sku-
teènì znaènými problémy, nebo� je do-
slova �pøeválcován� operátory sítí mobil-
ních telefonù. Proto je pro operátory
dùle�ité stanovit takovou cílovou skupi-
nu, která by dokázala slu�by pagingu
vyu�ít. Ji� dnes je asi jasné, �e typickým
klientem pagingových slu�eb u nás zøej-
mì nebude klasický spotøebitel (ten be-
zesporu sáhne po mobilním telefonu), ale
spí�e u�ivatelé profesionální. Poskytova-
telé pagingových slu�eb si toti� hodnì
slibují od hromadného zasílání dat na
pøedem vybrané skupiny pagerù (napøí-
klad dealerské firmy jednoho distributo-
ra, po�árníci, zdravotníci, pracovníci
civilní ochrany apod.) èi od øízení techno-
logických procesù na dálku (prostøednic-
tvím textových pøíkazù posílaných na pa-
gery spojené s poèítaèem a pøíslu�ným
zaøízením). V�echna tato pou�ití jsou
realizovatelná ji� dnes, av�ak s postu-
pem èasu (zejména s nástupem tzv. in-
teligentních sítí operátorù mobilních te-
lefonù) budou mobilními telefony pøece
jen vytlaèeny. Otázkou tedy zùstává, zda
se paging do�ije roku 2010, kdy by mìly
být ji� plnì implementovány sítì mobil-
ních telefonù tøetí generace.

Provozovatelé pagingu
V souèasné dobì vyu�ívají
v rámci Evropy slu�eb pa-
gingu nebo Advanced
Messagingu zhruba dvì
procenta obyvatel. V Èes-
ké republice je to podstat-
nì ménì a cílem na�ich
provozovatelù je pøekro-
èit hodnotu jednoho pro-
centa penetrace v roce 2003.
Dosud u nás pagingové slu�by provo-
zuje pouze spoleènost Radiokontakt
Operator, která vlastní kromì li-
cence na Ermes je�tì licenci na za-
staralý systém RDS. Tato firma
zatím má v Ermesu o nìco více ne�
deset tisíc platících u�ivatelù, co�
skuteènì není mnoho (podle jejího zá-
stupce pøibývá ka�dý mìsíc asi 200 u�i-
vatelù, a to prý v Evropì patøí mezi ty
úspì�nìj�í firmy).
Druhým operátorem, který obdr�el licenci
na provozování pagerù Ermes, je spoleè-
nost Multitone CZ, známá pøedev�ím svý-
mi pagingovými systémy zalo�enými na
lokální bázi. Tato spoleènost v�ak dosud
svou sí� nezprovoznila (podle pùvodních

pøedpokladù tak mìla uèinit do konce
bøezna leto�ního roku, a firmì Multito-
ne dokonce hrozilo, �e jí bude licence ode-
brána). Zádrhelem byla údajnì slo�itá
jednání s Telecomem o propojovacích do-
hodách. Výsledkem jednání s ÈTÚ v�ak
bylo potvrzení licence, tak�e firma Mul-
titone mù�e i nadále pøipravovat spu�-
tìní pagingové sítì. Podle posledních in-
formací hodlá vyu�ít pøi
stavbì své sítì konku-
renèní sto�áry, co� vede
k oprávnìným obavám
o to, zda tak nebude vy-
díratelná ze strany Radi-
okontakt Operatoru,
a tudí� zda vùbec bude
plnit svou funkci alterna-
tivního a konkurenèního
operátora. K dohodì o vy-
u�ití sto�árù se tedy bude
muset je�tì vyjádøit Èes-
ký telekomunikaèní úøad,
který podle slov svého øe-
ditele Stádníka bude posu-
zovat zejména to, zda je zachována kon-
kurence mezi obìma operátory.

Roaming
Dal�í zajímavou otázkou je pak roaming.
Pro vybudování panevropské sítì je toti�
doslova nezbytná spolupráce v�ech míst-
ních evropských poskytovatelù, jak je to
ji� bì�né u provozovatelù sítí mobilních

telefonù. Právì systém Ermes
se py�ní tím, �e odstraòu-
je nedostatky, kterými tr-
pìly dosavadní analogo-
vé pagingové systémy
provozované v Evropì,
které nedoká�ou vzájem-
nì spolupracovat kvùli

rùzným verzím implemen-
tace (spolupracovat dokon-

ce nedoká�ou ani
analogové pagingové
systémy v Èeské re-

publice a na Sloven-
sku, by� pùvodnì tvoøily

jeden logický celek).
Roaming v evropské síti Ermes

je zatím spí�e zbo�ným pøáním
ne� skuteèností. V souèasné dobì mají
urèitou roamingovou dohodu pouze nì-
které severské státy. V ostatních pøípa-
dech se na takové smlouvy teprve èeká
anebo jsou ve fázi rozpracovanosti. Jak
nám ji� døíve prozradil jeden ze zástup-
cù firmy Radiokontakt Operator, pro
úspì�né jednání o roamingu je tøeba sig-
nálem Ermes pokrýt znaènou èást úze-
mí pøíslu�ného státu, nejménì v�ak 80

procent. To v�ak v souèasné dobì nespl-
òuje v podstatì �ádný provozovatel sítì
Ermes (u nás pokrývá Radiokontakt
Operator údajnì asi 75 procent obyva-
tel, co� odpovídá asi 60 procentùm úze-
mí). Otázkou tedy zùstává, zda k roa-
mingovým dohodám vùbec nìkdy dojde,

nebo� naprostá vìt�ina provo-
zovatelù evropských pagin-
gových slu�eb se potýká
s katastrofálním nezá-
jmem u�ivatelù o své
slu�by. Pak toti� chybí fi-
nanèní prostøedky, ale
i motivace takovou sí�

úspì�nì roz�íøit na dal�í
území, co� v koneèném dù-
sledku mù�e vést a� k u-
konèení provozu pagingo-
vých sítí.

Satelitní
 alternativa

Dal�í ranou pro pagingové slu�by mohou
být podobnì koncipované, ale satelitní
systémy. Ji� dnes je toti� v provozu celo-
svìtová pagingová slu�ba spoleènosti
Iridium, dal�í, napøíklad od firmy Global-
Star, bude do provozu uvedena v nej-
bli��í dobì. Tyto slu�by mají oproti po-
zemním pagingovým sítím jednoznaènou
výhodu � jsou dostupné i v místech, kte-
rá nejsou pokryta pozemními vysílaèi.
Podle informací, které nám poskytla fir-
ma Iridium, je celulárními systémy (sí-
tìmi pro mobilní telefony a pagery) po-
kryto pouze 14 procent zemské sou�e,
která se na povrchu Zemì podílí pouze
asi 29 procenty. To v koneèném dùsled-
ku znamená, �e pokryto je necelých pìt
procent povrchu zemìkoule, co� je neu-
vìøitelnì málo.
Právì v oblastech, které nejsou pokryty
celulárními systémy, by mohly satelitní
pagery, jejich� provoz je oproti satelitním
mobilním telefonùm relativnì levný, zís-
kat urèité postavení, nebo� nabízejí pøí-
jem informací skuteènì po celém povr-
chu Zemì, pøípadnì i pro ve vý�ce letící
letadla. Urèitou nevýhodou satelitních
pagingových slu�eb je to, �e jejich signál
velmi �patnì proniká pod støechy budov,
tak�e pøíjem signálu je pøece jen ponì-
kud omezen. Pokud si v�ak u�ivatel na
toto omezení pøivykne, mohou pro nìho
satelitní pagingové slu�by znamenat
dobrou komunikaèní alternativu.

PAVEL LOUDA
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je úzká spolupráce s procesorem, který
je schopen operaènímu systému poskyt-
nout zajímavé slu�by. V souèasných
standardních procesorech Intel rozli�u-
jeme ètyøi re�imy (mody) práce: reálný,
chránìný, virtuální 8086 a re�im správy
systému.
Reálný re�im existuje pouze pro zacho-
vání zpìtné kompatibility se star�ími pro-
cesory. Pokud program bì�í v tomto mo-
du, procesor se chová jako rychlej�í
8086 s nìkolika vylep�eními a 32bitovou
aritmetikou. Mù�e adresovat pouze 1 MB
pamìti, rozdìlený na segmenty. V reál-
ném modu bì�í napøíklad MS-DOS a po-
dobné platformy. V dne�ní dobì v�ak u�
reálný mod ztrácí význam a stále dùle-
�itìj�ím, významnìj�ím a modernìj�ím se
stává mod chránìný. Operaèní systém pøi
nìm mù�e vyu�ívat v�ech výhod proce-
soru, nejnovìj�ích instrukcí, stránková-
ní a mù�e adresovat a� 4 GB pamìti díky
32bitové technologii. Procesor v�ak v ne-
poslední øadì umo�òuje nadefinovat
mno�ství oddìlených, na sobì nezávis-
lých virtuálních adresových prostorù,
které ve spojení s funkcemi pro multitas-
king (jako jsou rùzná privilegia, pøepí-
nání procesù atd.) zabraòují mo�nosti,
aby se aplikace a OS navzájem ovlivòo-
valy a zpùsobily tak pád systému.
Re�im virtuální 8086 umo�òuje, aby se
aplikace napsané pro tento procesor
spou�tìly v rámci chránìného re�imu.
Tuto funkci vyu�ívají napøíklad Windows
9x � okno DOS. A koneènì re�im správy
systému dovolí návrháøùm systému pro-
vádìt dùle�ité èinnosti nezávisle na OS.

Multitasking
Po krátké exkurzi procesorem se mù�e-
me vydat do jádra (kernelu) Windows.

Windows jsou zalo�ena na multitaskin-
gu, tak�e jejich nezanedbatelnou èást
tvoøí i funkce pro správu a spou�tìní více
aplikací najednou. Multitasking, který
mají Windows implementován, je takzva-
ný preemptivní. Pùvodní anglické slovo
preemption (vedle jinjých významù) do-
slova znamená �zábor�, tedy právo ope-
raèního systému pozastavit kdykoliv pro-
vádìní urèitého toku nebo procesu, a� u�
si to daný program pøeje, nebo ne.

Procesy a vlákna
Operaèní systém Windows vytvoøí ka�dé
aplikaci pøi spu�tìní proces a primární
vlákno neboli primární provádìcí tok.
Proces je pro systém pøedstavitelem apli-
kace, slo�itìji øeèeno: je to instance spu�-
tìné aplikace. Tento proces je sám o sobì
neèinný � jeho úkolem je vlastnit svùj
soukromý virtuální adresový prostor
a mít provádìcí toky. Provádìcích tokù
mù�e mít tolik, kolik umo�ní systémové
prostøedky, nejménì v�ak jeden. Pokud
ukonèí svoji èinnost v�echny toky, ope-

raèní systém nemá dùvod, proè udr�o-
vat neèinný proces v pamìti, a tak jej
ukonèí. Provádìcí tok se stará o vykoná-
vání programového kódu. Mù�eme vytvo-
øit toky s rùznými úkoly. Napøíklad tex-
tový editor vytvoøí speciální tok, který se
nezávisle stará o tisk, aby ostatní toky
mohly neru�enì pracovat dál. Stejnì tak
je dobré pou�ít více tokù pro prùbì�né
pøepoèítávání tabulek v tabulkovém pro-
cesoru, kdy primární tok má na starosti
editaci bunìk a u�ivatelské rozhraní,
zatímco sekundární tok propoèítává na
pozadí hodnoty. V 16bitových Windows
se musela aplikace pøi vìt�ích nebo po-
malej�ích akcích periodicky ptát, zda
u�ivatel nìco chce zmìnit, stornovat
nebo podobnì. V kladném pøípadì bylo

nutné na chvíli pøeru�it operaci a vyøídit
po�adavek. Pokud se v�ak napøíklad ko-
píroval velký soubor po nìkolika blocích,
mohly být odezvy na èinnost u�ivatele
a� o nìkolik sekund zpo�dìné, proto�e
zkopírování i jednoho bloku nìjakou
dobu trvá.

Rùzná priorita
Rùzné aplikace mají rùzné nároky na svùj
bìh, a proto je mo�né mìnit programovì
prioritu toku a procesu. Priorita urèuje,
kolik procesorového èasu je pøidìleno jed-
nomu toku oproti ostatním. Je tak mo�-
no specifikovat dùle�itost rùzných pro-
gramù � napø. pokud vytvoøíte aplikaci,
která se pøi startu systému usadí ve spod-
ním panelu a bude monitorovat va�i èin-
nost, bude rozumné pøiøadit jí relativnì
malou prioritu. Naproti tomu aplikace
KERNEL32 � velmi dùle�itá èást systé-
mu � má prioritu vysokou. Reakce ope-
raèního systému je toti� dùle�itìj�í ne�
reakce nìkterých aplikací. V extrémním
pøípadì, kdy má proces i tok nejvy��í
mo�nou prioritu, dojde k tzv. hladomo-
ru (starvation) � 100 % procesorového
èasu je pøidìleno aplikaci a systém témìø
nebì�í. V naprosté vìt�inì programù
v�ak není tøeba pou�ít jinou prioritu ne�
normální. Mìnìní priorit pou�ívá i sám
systém. Aplikace, která bì�í na popøedí
(se kterou právì pracujete), vy�aduje
rychlej�í odezvu na va�e akce. Proto jí
Windows zvý�í prioritu z její priority pù-
vodní. Ve Windows NT mù�ete toto zvý�e-
ní priority (performance boost) dokonce
zmìnit v System Properties. Napøíklad vý-
vojáøùm ve Visual C++, kteøí by chtìli
tyto technologie pou�ít, doporuèuji najít
si v dokumentaci informace o funkcích
SetPriorityClass (zmìna tøídy priority ce-
lého procesu) a SetThreadPriority (rela-
tivní priorita provádìcího toku).

Jak to doopravdy bì�í
Kdy� má ka�dá aplikace vytvoøeny v�ech-
ny nále�itosti, zbývá v�echno spustit.
Tuto èinnost zaji��uje operaèní systém
v tìsné spolupráci s procesorem. Pro pro-

Windows 95/98/NT

Windows pod lupou
Microsoft Windows, a� u� 95, 98 nebo
NT, jsou v souèasné dobì nejroz�íøenìj-
�ím operaèním systémem na osobních
poèítaèích. Zajímá vás, jak to funguje
v jádøe tohoto fenoménu? Chcete se do-
zvìdìt, proè Windows obèas �tuhnou�?
V následujícím èlánku si pøiblí�íme zá-
klady jejich interních technik.

Tabulka tøíd priority procesu a jejich skuteèná
systémová hodnota.
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cesor je ka�dý provádìcí tok tzv. úlohou
(task). V závislosti na prioritách je pak
ka�dému toku pøidìlen odpovídající èas
procesoru. Systém simuluje souèasný bìh
aplikací tím, �e v�em tokùm neustále
dokola pøidìluje krátké èasové úseky pro
práci � tzv. kvanta. Pokud napøíklad do-
jde k situaci, �e nìkterý tok �zatuhne�
v nekoneèné smyèce, provádí svou smyè-
ku pouze ve svém èase a nijak neohro-
�uje ostatní aplikace. Jestli�e to u�ivatel
zjistí a chce aplikaci ukonèit, staèí vy-
jmout z øetìzu jeden èi více tokù patøí-
cích danému procesu, a v�e je v poøádku.
Windows NT navíc umo�òují pou�ití více
ne� jednoho procesoru. Pøidìlují tak vý-
konný èas více procesorù a celkový bìh
se viditelnì zrychlí. Windows 95 v�ak
tuto mo�nost nemají.

Pamì�ová architektura
Celá filozofie pamì�ové architektury sou-
visí s multitaskingem. Bylo u� øeèeno, �e
ka�dému procesu je pøidìlen virtuální ad-
resový prostor o velikosti 4 GB. Nepro-
padejte v�ak pøedèasnì nad�ení, nebo�
uvedené èíslo je pouze rozsah adres, který
je dále transformován na adresy fyzické.
Tam u� tolik prostoru není, jeliko� je
ovlivnìn velikostí va�í pamìti RAM.
Právì proto, �e ne ka�dý poèítaè pøeky-
puje desítkami a stovkami MB, uplatòu-
jí Windows mechanismus stránkování.
Znamená to, �e urèité èásti pamìti jsou
ulo�eny na disku, odkud se v pøípadì
potøeby nahrají zpìt do pamìti. Tyto sou-
bory, obsahující èásti pamìti, nìkdy
i o velikosti desítek MB, mù�ete èasto
najít v koøenovém adresáøi nìkterého ze
svých diskù. Mo�ná si øeknete, proè je
tedy poøád tøeba tolik operaèní pamìti,
kdy� máte velký disk? Odpovìï je pros-
tá � disky je�tì stále nedosáhly rychlosti
skuteèné pamìti RAM, která je obrovská.

Pokud tedy provozujete Windows na po-
èítaèi s nìkolika málo megabajty pamìti
RAM, operaèní systém musí velkou èást
potøebných dat neustále pøesouvat z pa-
mìti na disk a opaènì. Výsledkem je ne-
koneènì dlouhé èekání u hrèícího pev-
ného disku.

Rozdíl mezi 9x a NT
Je v�eobecnì známo, �e Windows NT jsou
stabilnìj�í ne� Windows 95/98. Tento
fakt je zpùsoben hned nìkolika rozdíly.
Windows NT jsou navr�ena pro výkon-
nìj�í poèítaèe, ne� jaké se pøedpokládají
u Windows 95. Jsou tedy sice více hard-
warovì nároèná, ale mohou silnìji zatì-
�ovat procesor. Ochrana pamìti je zde do-
konalej�í ne� u øady 9x � jádro je úplnì
chránìno pøed náhodnými zápisy do
pamìti a rovnì� bì�ící aplikace jsou na-
vzájem dobøe odizolovány. Právì tyto
funkce jsou sice technicky nároènìj�í, ale
podstatnì zvy�ují robustnost systému.

Knihovna funkcí jádra je navíc u Win-
dows 9x zmen�ena, napøíklad tím, �e
nìkteré funkce nic nedìlají a vrací pou-
ze nulu. Týká se to napøíklad specific-
kých funkcí pro rùzné zabezpeèovací
parametry procesù. Windows NT jsou na-
vrhována také jako server, tak�e u nich
jsou navíc dal�í roz�iøovací funkce.
Na obrázcích, které ukazují orientaèní
rozdìlení pamìti u obou druhù Windows,
mù�eme názornì vidìt rozdíl v ochranì
pamìti. Zatímco Windows NT mají pa-
mì� perfektnì o�etøenou, u Windows 9x
existují oblasti, které lze omylem pøepsat
a zpùsobit tak komplikace. Navíc øada
95/98 musí kvùli zpìtné kompatibilitì
spou�tìt programy urèené pro DOS, kte-
ré nejsou chránìnému re�imu pøizpùso-
beny a které se mohou pokusit o operace,
je� naru�í operaèní systém.

Realita a výhledy
Udìlali jsme si mírný a zjednodu�ený
pøehled o jádøe operaèního systému Win-
dows. Ve skuteènosti je problematika
komplikovanìj�í, tisíce stran rùzných
knih a manuálù se zabývají komunikací
mezi procesy, synchronizací, DLL (dyna-
mickými) knihovnami a mnohým dal�ím.
Samostatnou kapitolou jsou pak moder-
ní procesory a jejich speciální multime-
diální a internetové instrukce. 32bitové
programování pro Windows poskytuje
programátorovi obrovský prostor pro vy-
tváøení dokonalých, stabilních a pro u�i-
vatele pøátelských aplikací. Vývoj se stá-
le �ene kupøedu a zanedlouho se objeví
i nová Windows 2000 � opìt dal�í vývo-
jový krok v øadì v�udypøítomných oken.

TOMÁ� TÙMA

Pomocí aplikace ProcessViewer, dodávané spolu s Visual C++ , se ve Windows 95 dají zjistit
zajímavé informace o procesech v pamìti a o jejich tocích. 

swodniWevitěmapínelědzoR

59swodniW TNswodniW

FFFFFFFFx0

0000000Cx0

dókaDxVorptsalboBG1
.umétsysohévorobuos

ínetčorpysecorpimešvonelídS
.tavížuopenijědar–sipázi

FFFFFFFFx0

00000008x0

ínčarepoorptsalboBG2
.uputsířpzakáz,métsys

FFFFFFFBx0

00000008x0

icakola,ynvohinkLLDorpBG1
imešvonelídS.dta,itěmap

.énletižuop,ysecorp

FFFFFFF7x0

0000FFF7x0

ánbyhcícíjadílhtsalboBK46
ýnazákaZ.ůletazakuínezařiřp

.putsířp

FFFFFFF7x0

00000400x0

,usecorpitsalboíntávirpBG2
.ítižuoporp

FFFFEFF7x0

00001000x0

,usecorptsalboíntávirpBG2
.ítižuoporp

FFFFF300x0

00010000x0

uSOD-SMecakilpaorptsalbO
-open–swodniWhcývotib61a

.tavížu

FFFF0000x0

00000000x0

ýnazákaz–tsalboBK46
retniopLLUNputsířp

.tnemngissa

FFF00000x0

00000000x0

SOD-SMecakilpaorpB6904
LLUN–swodniWhcývotib61a

.tnemngissaretniop

windows.p65 14.7.1999, 16:44137



138
srpen 1999

Otázky a odpovìdi, tipy a triky související s provozem Windows 95/98 a Office

Asi bychom tì�ko hledali u�ivatele, kte-
rý je s provozem operaèního systému
Windows spokojen, co� mù�eme s klid-
ným svìdomím zobecnit i na aplikace,
které na této platformì spou�tíme. Pro
øe�ení problematické situace je potom
ka�dá rada drahá.

Tøeba pøijdou
                       vhod...

tip
y,

 t
ri

ky
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Pod Windows 98 otevírá program Ima-
ging v�echny obrázky v�dy s ochranou
proti zápisu, aèkoliv tyto obrázky proti
zápisu chránìny nejsou a v dialogu
pro otevøení obrázku tato volba také
není za�krtnuta. Z tohoto dùvodu není
mo�né takový soubor zpracovávat.
Která nastavení je nutné zmìnit?
Imaging ve Windows 98 umí výraznì víc
ne� Paint ve Windows 95. Pøi otevírání
grafických souborù rozumí výraznì vìt-
�ímu mno�ství datových formátù, napø.
AWD, BMP, GIF, JPEG, PCX, TIFF, WIF
a XIF. Kromì toho umí zpracovávat ob-
rázky v rùzných vrstvách. Teprve kdy�
Imaging obrázek ukládá, kopíruje na nìj
tyto vrstvy.
A pøesnì v tom je jádro uvedeného pro-
blému. Imaging sice umí naèíst mnoho
datových typù, ale ulo�it umí jen tøi
(AWD, BMP a TIF). AWD je formát faxu
od Microsoftu. Otevøete-li obrázek v nì-
kterém jiném datovém formátu, zavede
jej Imaging automaticky s ochranou zá-
pisu. Tím se zabrání zmìnám, které se
neumìjí ulo�it. Nápovìda o tomto téma-
tu mlèí.
Aby bylo mo�né takový obrázek zmìnit,
je tøeba jej tedy napøed ulo�it v nìkterém
ze tøí známých formátù. Pak u� jej zpra-
cováváte normálnì. Av�ak Imaging ne-
dává �ádnou mo�nost pozdìji grafiku
pøevést do pùvodního formátu. Musíte-li
tedy bezpodmíneènì zpracovávat obráz-
ky v jiném formátu ne� AWD, BMP èi TIF,
musíte se poohlédnout po nìjakém jiném
programu, tøeba po Paintshopu Pro, kte-
rý umí otevøít a ulo�it v�echny bì�né for-
máty.

Pokus zprovoznit dosovou hru pod
Windows 98 ztroskotal v�dy na nedo-
statku pamìti. Zdá se, �e je nìco �pat-

nì, proto�e systémový soubor HI-
MEM.SYS nárokuje pod Windows 98
celých 44 KB pamìti. Mù�e to být
správné?
Popisovaná chyba patøí vlastnì u� do
Windows 95b a Microsoft ji u� pøed jis-
tou dobou odstranil. Pod Windows 98
se tato chyba v HIMEM.SYS u� nevysky-
tuje. Zøejmì se pøi upgradu buï nìco ne-
povedlo, nebo do�lo k pøekopírování
souboru na disk z nìjaké star�í systé-
mové diskety.
Aby HIMEM.SYS zabíral opìt jen asi
1 KB pamìti, je nutné tento systémový
soubor nahrát znova z instalaèního CD.
Otevøete dosové okno a pøejdìte na CD
do adresáøe \WIN98. Potom zadejte pøí-
kaz extract /L C:\WINDOWS base5.cab
himem.sys. Kdy� se vás Windows zepta-
jí, chcete-li soubor pøepsat, odpovìzte na
tuto otázku kladnì. Po novém startu po-
èítaèe bude HIMEM.SYS zabírat pouze
1 KB pracovní pamìti.

Existuje nìjaký malý nástroj, kterým
lze jednodu�e rozesílat zprávy (broad-
cast) v èistì microsoftské síti? Nástroj
by mìl být pokud mo�no v národním
jazyce a mìl by se snadno ovládat.
NetWare podobný nástroj nabízí jako
standard.
Ve v�ech sí�ových verzích Windows ta-
kový nástroj existuje, je to WINPO-
PUP.EXE. Najdete jej v adresáøi Win-
dows. Neznámý je pouze proto, �e není
uveden v nabídce instalaèního progra-
mu, nemluvì o tom, �e se pøi zavádìní
nestartuje automaticky.

Má pøesnì ty vlastnosti, které se od ta-
kového programu oèekávají. Snadno se
obsluhuje a umí posílat zprávy v�em,
lépe øeèeno urèité pracovní skupinì nebo
do urèité domény.
Tento program by mìl být ve skupinì
Spustit pøi startu, aby bylo mo�né posí-
lat zprávy kdykoliv. V programu Winpo-
pup by mìla být aktivována volba Zprá-
vy � Mo�nosti � Na pøíchod nové zprávy
upozornit dialog. Pozor, program pøi
ukonèení zprávy neukládá, a nemù�e je
tedy pozdìji zobrazit.

Pøi pou�ívání klientù Windows 95
v prostøedí Netware 3.12 dochází stá-
le ke dvojímu pøihla�ování (Windows
a NetWare). Øe�ení, kdy by se prostì
do Windows heslo nezadávalo, není
mo�né. Existuje jiná mo�nost?
Pravdìpodobnì se pro pøihlá�ení pou�í-
vá 32bitový klient NetWaru. Jsou-li pro
pøihla�ování do Windows a Novellu rùz-
ná hesla, ptají se Windows na obì. Hes-
lo pro Windows není jen souèástí sítì,
ale patøí také ke správì u�ivatele.
Tento problém lze obejít tím, �e se do
Windows heslo nezadává. Proto�e to
v�ak v uvedeném pøípadì není mo�né,
existuje je�tì jedna, a to jednodu��í mo�-
nost. Pou�ít v obou pøípadech toté� hes-
lo. Windows se pak podruhé neptají
a pou�ijí heslo sí�ového pøihlá�ení i pro
pøihlá�ení u�ivatele.
Kdy� obì hesla nejsou shodná � napø. po
zmìnì hesla na serveru � je tøeba pøi-

zpùsobit heslo ve Windows. Aktivujte
Ovládací panely a tam modul Hesla.

Winpopup je malý, ale dobrý sí�ový nástroj.
Rozesílá zprávy v místní síti, av�ak napøed
jej musíte aktivovat.

wint.p65 14.7.1999, 21:04138



139
srpen 1999

Na kartì Zmìnit hesla klepnìte na tla-
èítko Zmìnit heslo pro Windows. Potom
zadejte stejné heslo, jako je na serveru.
Pøi novém startu se pak budete hlásit jen
jednou.

Windows pod kontrolou
Registraèní databáze Windows 95 dává
mnoho mo�ností, jak zakázat pøístup
k systémovým komponentám nebo rùz-
ným nastavením. Tím lze zajistit Win-
dows proti ne�ádoucím zásahùm cizích
u�ivatelù. Potøebné klíèe najdete v Re-
gistru pod HKEY_CURRENT_USER\Soft-
ware\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Policies.
Kdy� nìjaký klíè je�tì neexistuje, lze jej
kdykoliv zalo�it ruènì. Klepnete pravým
tlaèítkem my�i na klíè Policies, vyvoláte
povel Vytvoøit � nový klíè a zadáte napø.
jméno System. Kdy� chybí hodnota, klep-
nete pravým tlaèítkem na pøíslu�ný klíè,
napø. System, a vyvoláte povel Nová �
hodnota DWORD. Aby se hodnota akti-
vovala, nastavíte ji na 1, jinak na 0. Exis-
tující hodnoty se modifikují poklepáním
na pøíslu�nou polo�ku.

Obohacení kontextové
nabídky o defragmentaci

Pro defragmentaci urèitého disku se pod
Windows 95/98 musíte proplést rùzný-
mi nabídkami a nakonec zvolit disk. Tro-
chu rychlej�í to je pøes nabídku Vlastnosti
v kontextové nabídce jednotky v Prùz-
kumníku nebo ve slo�ce Tento poèítaè.
Nejrychlej�í je to v�ak tehdy, kdy� tato
volání zahrnete pøímo do kontextové
nabídky.
Odstartujte editor Regedit.exe a pøejdìte
na klíè HKEY_CLASSES_ROOT\Drive\
Shell. Zalo�te nový klíè klepnutím pra-
vým tlaèítkem my�i na klíè Shell a ná-

sledným zadáním povelu Vytvoøit � Nový
klíè.
Klíè nazvìte defrag. Potom otevøete novì
vytvoøený klíè my�í a v pravém oknì
klepnìte dvakrát na (Výchozí).
V následujícím dialogu zadejte do pole
Údaj hodnoty øetìzec znakù &Defrag-
mentovat. Znak & udává, kterou kláve-
sou lze vyvolat polo�ku kontextové na-
bídky pøímo. Jde o následující písmeno
za tímto znakem, v na�em pøíkladu tedy
D, které se v nabídce objeví podtr�ené.
V dal�ím kroku zalo�te � jak u� bylo
popsáno � klíè pod defrag, nazvìte jej

command a jako standardní hodnotu za-
dejte vyvolání programu c:\win-
dows\defrag.exe %1. Parametr %1 øíká, �e
se Defrag ihned vìnuje pøíslu�né jednot-
ce.
Kdy� teï klepnete v Prùzkumníku nebo
ve slo�ce Tento poèítaè pravým tlaèítkem
na diskovou jednotku, je mo�né povelem
Defragmentovat ihned zahájit defrag-
mentaci této jednotky.
Nejrychleji funguje pøíkaz k defragmen-
taci, kdy� jej integrujeme pøes Registr
pøímo do kontextové nabídky jednotky.

Pøi ukonèení Windows 95 bìhem tisku
se èasto ukonèí i tisk. Existuje nìjaké

Souhlasí-li heslo pro Windows se sí�ovým hes-
lem, nevyvolají Windows druhou výzvu
k pøihlá�ení. Klíč Hodnota DW Výsledek

Explorer NoRun Z nabídky Start zmizí položka Spustit.

NoFind Z nabídky Start zmizí položka Najít.

NoClose Windows se nedají ukončit.

NoSetFolders Nejsou k dispozici složky Ovládací panely a Tiskárny.

NoSetTaskbar Z nabídky Start zmizí položka Nastavení.

NoStartMenuSubFolders Z nabídky Start zmizí vlastní složky.

NoDesktop Z pracovní plochy zmizí symboly.

NoSaveSettings Nastavení pracovní plochy se neukládají.

NoNetHood Zmizí symbol sítě; není možné spojení.

System NoDispCPL Okno Obrazovka – vlastnosti je deaktivováno.

NoDispScrSavPage Karta Spořič obrazovky není k dispozici.

NoDispSettingsPage Karta Nastavení není k dispozici.

NoDispBackgroundPage Karta Pozadí není k dispozici.

NoDispAppearancePage Karta Vzhled není k dispozici.

NoVirtMemPage
Z dialogu Systém – Vlastnosti Ovládacích panelů zmizí
tlačítko Virtuální paměť.

NoFileSysPage
Z dialogu Systém – Vlastnosti Ovládacích panelů zmizí
tlačítko Systém souborů.

NoSecCPL Zmizí modul Hesla z Ovládacích panelů.

NoPwdPage
Karta Změnit hesla zmizí z modulu Hesla v Ovládacích
panelech.

NoProfilePage
Karta Profily uživatelů zmizí z modulu Hesla
v Ovládacích panelech.

NoAdminPage
Karta Vzdálená správa zmizí z modulu Hesla
v Ovládacích panelech.

NoConfigPage
Karta Hardwarové profily zmizí z modulu Systém
v Ovládacích panelech.

NoDevMgrPage
Karta Správce zařízení zmizí z modulu Systém
v Ovládacích panelech.

DisableRegistryTools Editor Registru nelze vyvolat.

Network NoEntireNetwork V Okolní počítače chybí položka Celá síť.

NoWorkgroupContents Nejsou vidět další uživatelé sítě.

NoFileSharingControl
Z modulu Síť v Ovládacích panelech zmizí tlačítko pro
Sdílení souborů a tiskáren.

NoNetSetup Zmizí modul Síť z Ovládacích panelů.

NoNetSetupIDPage
Karta Identifikace zmizí z modulu Síť v Ovládacích
panelech.

NoNetSetupSecurityPage
Karta Řízení přístupu zmizí z modulu Síť v Ovládacích
panelech.

NoFileSharing Deaktivuje obecně sdílení souborů.

NoPrintSharing Deaktivuje obecně sdílení tiskárny.

AlphanumPwds Hesla musí být tvořena písmeny a číslicemi.

MinPwdLen Stanoví nejmenší délku hesel v počtu znaků.
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nastavení, pøi nìm� Windows dovolí
tiskovou zakázku pøi svém ukonèová-
ní je�tì dokonèit?
Popsané chování Windows 95/98 je úpl-
nì normální, lze je v�ak zmìnit. Ukon-
èení tiskové zakázky bez hlá�ení nebo
s hlá�ením pøi uzavírání Windows je

dáno nastavením formátu �spooleru�,
který tiskové soubory ukládá. Zmínìné
formáty jsou RAW a EMF. Pøi nastavení
RAW ukonèí Windows tisk pøi svém za-
vírání bez hlá�ení, kdy� je�tì nejsou
v�echna data poslána na tiskárnu. Pøi
dal�ím startu Windows v�ak dostanete
zprávu, �e dosud existují ulo�ené tisko-
vé zakázky, a mù�ete pak podle potøeby
celý tisk zopakovat. Informace se tedy
neztrácejí.
Pøi nastavení EMF hlásí Windows pøi
svém zavírání konflikt s bì�ícím tiskem
a dají vám mo�nost tisk dokonèit. Kdy�
v�ak tisk pøeru�íte, je zakázka s koneè-
nou platností vymazána.
Nastavení �spooleru� mù�ete stanovit
pro ka�dou nainstalovanou tiskárnu
zvlá��. V nabídce Start vyvolejte Nasta-
vení � Tiskárny, klepnìte pravým tlaèít-
kem my�i na symbol tiskárny a vyvolejte
Vlastnosti. Na kartì Podrobnosti najdete
tlaèítko Zaøazování, kterým nastavíte po-
�adovaný formát.

Po zhroucení Windows 95 odstartoval
poèítaè nejprve v nouzovém re�imu.
Teprve druhý start ukázal obvyklou
plochu, av�ak v�echny ikony jsou èer-
nobílé. Jak lze opìt dosáhnout barev-
ných ikon?
Pøíèinou ne�ádoucího zabarvení je po-
�kozený soubor, který v�ak snadno opra-
víte. Témìø ka�dý instalovaný program
na va�em poèítaèi má v sobì ikonu, kte-
rá je vìt�inou souèástí výkonného pro-
gramu (EXE).
Av�ak bylo by velmi nároèné, a to pøede-
v�ím èasovì, kdyby pøi ka�dém startu
musely Windows prolézt v�echny soubo-
ry EXE, aby dostaly ikony na plochu. Pro-
to si pro tyto ikony zalo�í soubor, kon-

krétnì skrytý soubor ShellIconCache.
Tento soubor najdete ve slo�ce Windows.
Na va�em poèítaèi je v�ak ShellIconCache
po�kozen. Proto je ka�dá ikona èernobílá.
Problém odstraníte tím, �e vadný soubor
vyma�ete a znova poèítaè odstartujete.
Windows si samy vyhledají potøebné
symboly.

ERU se pod Windows 98
jmenuje Scanreg

Mnozí u�ivatelé Windows 95 znají ná-
stroj ERU k zálohování nejdùle�itìj�ích
systémových souborù. Tento úkol má pod
Windows 98 program SCANREG.EXE.
Umí dokonce o nìco víc.
Pøi ka�dém startu systému zavedou
Windows automaticky Scanreg pøes Re-
gistr a zalo�í pøi tom ve slo�ce \WIN-

DOWS\SYSBCKUP soubor se jménem
RB00X.CAB, kde X znamená èíslo od 1
do 5. Takto je v�dy k dispozici pìt záloh
souborù SYSTEM.DAT, USER.DAT, SYS-
TEM.INI a WIN.INI, které se dají v pøípadì
potøeby obnovit pod DOS pøíkazem scan-
reg /restore. Windows sahají do Registru
neustále, a tedy lze vyvolat pøíkaz scan-
reg pouze v re�imu DOS. Jinak dostane-
te chybové hlá�ení. Aby se tyto soubory
zazálohovaly pøi bì�ících Windows, lze
vyvolat SCANREG.EXE pøes nabídku
Start � Spustit.
Povelem scanreg /backup lze vytvoøit jed-
nu zálohu a s volbou /fix tento nástroj
prozkoumá Registr a souèasnì odstraní
v�echny díry, které mohou vzniknout pøi
deinstalacích. Vymazané polo�ky zùstá-
vají v Registru ulo�eny jako prázdné a jen
zbyteènì zabírají místo. Napøíklad sou-

Na datovém formátu �spooleru� tisku zále�í,
zda vás Windows pøi svém ukonèování upozorní
na probíhající tiskové zakázky.
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bor SYSTEM.DAT rychle dosáhne velikos-
ti 5, 10 i více megabajtù, aè je zpravidla
velký jen 2 MB. Tuto volbu lze v pøípadì
potøeby provést i automaticky. Je tøeba
upravit soubor SCANREG.INI ve slo�ce
Windows textovým editorem. K dispozici
máme následující mo�nosti, kde X zna-
mená v�dy hodnotu 0, nebo 1:
Backup = [X]. 0 vypíná zálohování pøi
startu, 1 je aktivuje.
Optimize = [X]. 0 vypíná automatickou
optimalizaci, 1 ji zapíná.
MaxBackupCopies = Y. Y udává poèet
kopií, ne� se zase pøepí�e první kopie.
BackupDirectory = Path. Pomocí Path
mù�ete zadat, kam se ukládají soubory
CAB.
Files = dircode,Filename. Touto øádkou
mù�ete zaøadit do zálohování i jiné sou-
bory.
Napøíklad øádka files = 30,config.sys,
autoexec.bat,msdos.sys,command.com,
io.sys má za následek, �e Windows za-
hrnou do souborù CAB i tyto soubory,
pøièem� hodnota 30 oznaèuje zavádìcí
slo�ku va�eho aktivního oddílu (vìt�inou
C:\). Hodnota 10 znamená slo�ku Win-
dows (C:\WINDOWS) a 11 systémovou
slo�ku (C:\WINDOWS\SYSTEM). Soubo-
ry CAB se dají ve Windows 98 otevøít
v Prùzkumníku pøes kontextovou nabíd-
ku. Klepnìte pravým tlaèítkem my�i na
pøíslu�nou souborovou polo�ku a vyvo-

lejte povel Zobrazit. Prùzkumník otevøe
soubor a mù�ete v nìm oznaèit obsa�e-
né soubory. Pro rozbalení opìt klepnìte
pravým tlaèítkem my�i na oznaèené sou-
bory a zavolejte Extrahovat.

Optimalizace pohledu na seznamy
klávesovou kombinací

Kdy� v Prùzkumníku pracujete s pohle-
dem na seznam, stává se, �e jsou doku-
menty nebo jejich oznaèení pøíli� dlouhé
a jsou zkráceny teèkami. To lze odstra-
nit, kdy� upravíte �íøku sloupce my�í.
Rychleji v�ak pracuje klávesová kombi-
nace [Alt]+[Ctrl]+[Shift] s klávesou [+].

Pøizpùsobí v�echny sloupce v pohledu na
optimální �íøku.

Odstavení nepøíjemných
dosových varování

Kdy� provozujete dosový program,
a potom chcete zavøít dosové okno pøes
symbol s køí�kem na titulním pruhu, ob-
jeví se v�dy varování, proto�e se prý
mohou ztratit data. Odpovìdí Ano okno
zavøete, pøi Ne zùstává otevøené. Kdy�

stále v dosové aplikaci myslíte na uklá-
daní dat a varování vám vadí, zbavíte se
jej rychle malým trikem.
Klepnìte pravým tlaèítkem my�i na tla-
èítko Start na startovacím pruhu a v na-
bídce zvolte polo�ku Otevøít. Ve slo�ce
Programy opìt klepnìte pravým tlaèítkem
na symbol Pøíkazový øádek, zvolte Vlast-
nosti a v následujícím dialogu deaktivuj-
te na kartì Rùzné v odstavci Ukonèení
volbu Varovat pøi aktivitì. Kdy� tuto vol-
bu potvrdíte, pøestane vás systém obtì-
�ovat varováním.

Nastavení standardního
pøeskoku u Intellimouse

Intellimouse od Microsoftu nabízí
v nastavení také standardní pøeskok.
Nastaví ukazatel my�i automaticky na
stadardní pole pro odpovìï v dialogu.
Nevýhodou je, �e kdy� není standardní
pole urèeno, umístí ovladaè ukazatel pro-
stì doprostøed dialogu. Tomuto chování
mù�ete zabránit. Vyhledejte v Registru
klíè HKEY_CURRENT_USER\Control-
Panel\Microsoft Input Devices\Mouse
a otevøete polo�ku SnapToCenterOfWin-
dows. Její hodnotu pøestavte z ON na
OFF.

Dlouhá jména pod DOS bez tildy
Aby se skoncovalo se zadáváním dlou-
hých souborových jmen v dosovém oknì
s tildou, zmìòte jednu hodnotu v Re-
gistru. Odstartujte Regedit a pøejdìte na
HKEY_LOCAL_MACHINE\System\Current
ControlSet\Control\FileSystem. Potom
klepnìte pravým tlaèítkem my�i do pra-
vé poloviny dialogu a zvolte Vytvoøit �
Nová binární hodnota. Jako jméno zadej-
te NameNumericTail, poklepejte na no-
vou polo�ku a stisknìte klávesu [0]. Po-
tvrïte zadání, ukonèete editor a opìt
odstartujte Windows. Od tohoto okam�i-
ku mù�ete zadávat v dosovém oknì dlou-
há jména souborù. V dùsledku syntaxe
povelu CD (Change Directory) to v�ak
nefunguje se jmény, která obsahují me-
zeru, napø. moje soubory. �YZ, �SRN

Word 95, 97 a 2000cz
Práce se styly

�e nepou�íváte styly odstavce � mìli bys-
te! Styl je symbolický název pro sedm
druhù úprav textu v odstavci najednou.
Jde o jeden z nejdùle�itìj�ích racionali-
zaèních prvkù pøi psaní, a to nejen ve
Wordu.

Vytvoøení stylu
Ve Wordu mù�eme styl odstavce vytvo-
øit dvìma zpùsoby:
a) Postavíme kurzor do textu odstavce,

podle kterého budeme styl vytváøet,
klepneme my�í do políèka Styl ve
standardním panelu nástrojù a zapí-
�eme název stylu � a to je v�e.

b) Postavíme kurzor do textu odstavce,
podle kterého budeme styl vytváøet,
a zadáme pøíkaz Formát|Styl. Stisk-
neme tlaèítko Nový, do políèka Název
zapí�eme název stylu, v políèku Typ
stylu ponecháme �odstavec�, stiskne-
me tlaèítko Formát a v nabídce máme
sedm mo�ností úprav. Èasto staèí
upravit písmo a odstavec. Oznaèíme-
-li na panelu polo�ku Pøidat do �ablo-
ny, pøidá se vytvoøený styl do �ablony
Normal.dot a lze ho dále pou�ít v li-
bovolném novém dokumentu. A oz-
naèíme-li polo�ku Automaticky aktu-
alizovat, promítne se ka�dá zmìna
provedená v jednom pou�ití stylu rá-
zem do v�ech stylù v dokumentu.

Dal�í mo�ností v poli Typ stylu je �znak�
pro vytvoøení stylu pro vybranou oblast
znakù.

Pou�ití stylu
Jednodu��í postup snad ani být nemù-
�e. Postavíme kurzor do odstavce, napø.
do nadpisu a v políèku Styl ve standard-

Kdy� vám vadí varovné hlá�ení pøi zavírání do-
sového okna, vypnìte je ve vlastnostech Pøíka-
zového øádku. Zru�te za�krtnutí pøed Varovat
pøi aktivitì.

Nástrojem Scanreg se zálohují dùle�ité systé-
mové soubory, napø. WIN.INI, do souboru CAB.
Tyto soubory lze kdykoliv znova nahrát do sys-
tému povelem Extrahovat.
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ním panelu nástrojù vybereme ze sezna-
mu po�adovaný styl, napø. Nadpis 3.
Zformátování odstavce provede textový
procesor sám.

A zmìna stylu
Kdy� se vám nelíbí vytvoøený styl, zmì-
na je velice jednoduchá. Celý odstavec
oznaèíme jako blok, upravíme formáto-
vání a v políèku Styl ve standardním pa-
nelu nástrojù vybereme v odstavci po-
u�itý styl. Zobrazí se panel a na nìm
potvrdíme volbu Upravit styl podle zmìn
ve vybraném textu? � a v�echny odstav-
ce, které mají pro formátování pou�it
uvedený styl, se automaticky zmìní,
v�echny budou opìt stejné.

Styl odstavce Nadpis
a jeho mo�nosti

Pou�ijeme-li styly s názvem Nadpis, mù-
�eme potom:
� pou�ít zobrazení s rozvr�ením doku-

mentu, v nìm se lze rychle pohybo-
vat (od verze 97);

� zobrazit dokument v osnovì podle
úrovní nadpisù;

� vygenerovat obsah dokumentu;
� nadpisy automaticky hierarchicky èís-

lovat;
� na nadpisy vytvoøit køí�ové reference

(odkazy);
� pøevést dokument do PowerPointu,

kde se automaticky vytvoøí z nadpisù
osnova prezentace.

Rùzné
� V�echny zmìny ve formátování stylu

mù�eme vrátit zpìt na standardní pís-
mo pøíslu�ného stylu kombinací klá-
ves Ctrl+Shift+Z.

� Na styl Normální se pøepneme v�dy
kombinací kláves Ctrl+Shift+N.

� Kdy� chceme upravit formátování slo-
va, nemusíme celé slovo oznaèovat
jako blok, ale zcela staèí, kdy� stojí-
me kurzorem v libovolném místì slo-
va a zadáme pøíkaz pro formátování.

� Na místo pøedchozích tøí úprav v do-
kumentu se mù�eme snadno vrátit
kombinací kláves Shift+F5.

� Na libovolné místo v dokumentu se
pøemístíme urèením místa na panelu
Najít a nahradit, ten obdr�íme stiskem
klávesy F5.

� Udìláte-li chybu, pøeklep � nezoufej-
te a text nepøepisujte. Ve Wordu se
mù�eme vrátit a� o 100 operací zpìt
a v Excelu od verze 97 o 16 operací.

� Místo operace Zpìt � Undo, zadané
kombinací kláves Ctrl+Z, mù�eme po-
u�ít i kombinaci Alt+Backspace.

� Místo operace Opakovat � Redo, za-
dané kombinací kláves Ctrl+Y, mù-

�eme ve Wordu pou�ít i kombinaci
kláves Alt+Shift+Backspace. Tuto
kombinaci kláves nelze pou�ít
v Excelu ani v PowerPointu.

� Rádi byste si do dokumentu zazna-
menali poznámky, které se nemají
tisknout. Text napi�te jako skrytý.
Text napi�te normálnì, oznaète jej
jako blok a zadejte pøíkaz For-
mát|Písmo. Na kartì Písmo oznaète
polo�ku Skryté, mù�ete té� pou�ít
kombinaci kláves Ctrl+Shift+h.
Stisknete-li potom tlaèítko Zobrazit
nebo skrýt ve standardním panelu ná-
strojù, text se zobrazí nebo skryje. Jen
za pøedpokladu, �e na panelu Zobra-
zení (získáme ho po zadání pøíkazu
Nástroje|Mo�nosti) není oznaèeno po-
líèko Netisknutelné znaky � skrytý
text, by pak byl text stále zobrazen.
A aby se skrytý text netiskl, nesmí být
na kartì Tisk oznaèeno políèko Tisk-
nout s dokumentem skrytý text.

Tabulky ve Wordu (?), ano
Èasto se pøi psaní ve Wordu dostaneme
do situace, kdy potøebujeme graficky roz-
èlenit sdìlované informace. Pro tento úèel
je vhodné pou�ít tabulku. Pro uspoøáda-
nou mno�inu èísel se pou�ití tabulky pøí-
mo nabízí. Tabulku v�ak lze pou�ít i pro
uspoøádanou mno�inu textových dat.
Napø. pro soupis úkolù apod.
Nebojte se tabulky ve Wordu vyu�ívat.
Nejen �e dokument vypadá pìknì, ale
uspoøí se èas a trápení s formátováním.
Tabulky mù�ete zadat parametricky
(u v�ech verzí) nebo vykreslit my�í (to jen
ve verzích 97 a 2000).
Vlastností tabulek, od které se odvíjí ve�-
keré jejich vyu�ití a formátování, je to,
�e ka�dou buòku mù�eme formátovat
jako bì�ný text v dokumentu. V�e, co
víme o formátování bì�ného textu (pís-
mo, odstavec, tabulátory, odrá�ky
a èíslování, ohranièení a stínování),
mù�eme pou�ít pro formátování ka�dé
buòky, a to stejnými pøíkazy. Do buò-
ky mù�eme vlo�it text, èíslo, obrázek a ve
verzi 2000 i dal�í tabulku.
U verzí 97 a ni��ích musíme pøi úpravì
èar dát pozor na to, abychom po zadání
pøíkazu Formát|Ohranièení a stínování
na schematickém obrázku nejprve klepli
my�í na tu èáru, kterou chceme upravit
� jinak se zmìní v�echny èáry. Ve verzi
2000 je formátování snaz�í, k pøekreslení
nedochází a je, oproti pøedchozím ver-
zím, u èar je�tì tøetí mo�nost � �edá tlus-
tá èára. Ta znamená, �e èáry ve výbìru
jsou rùzné a mají se zachovat. Dal�í mo�-

ností je èáru doplnit nebo zru�it. Analo-
gie doplòování èar v Excelu.

Formátování hodnot
V tabulce se èísla formátují podle toho,
zda je do buòky buï zapisujeme, nebo
doplòujeme vzorcem (funkcí).
Pøi zápisu mù�eme pou�ít desetinný ta-
bulátor. Budeme-li hodnoty sèítat vlo�e-
nou funkcí, nesmíme pou�ít oddìlovaèe
tisícù. Mezera zpùsobí rozdìlení èísla na
dvì èásti, které se seètou oddìlenì.
Pøi vkládání vzorcù nebo funkcí zadáme
pøíkaz Tabulka|Vzorec a na panelu Vzo-
rec vybereme v políèku Formát èísla
vhodný formát nebo ho pomocí znakù
zakódujeme. Mù�eme vybrat napø.: #
##0.00 pro oddìlovaèe tisícù, a potom
je v�dy zobrazena jedna cifra pøed dese-
tinnou èárkou a dvì za ní.
A jak nejrychleji buòky zformátujeme
najednou? Oznaèíme celý øádek nebo
sloupec a zadáme pøíkaz pro formátová-
ní. Celý øádek oznaèíme stejnì jako øá-
dek v textu. Postavíme se pøed tabulku
do okraje papíru (zde je kurzor ve tvaru
�ipky) a stiskneme levé tlaèítko my�i.
Sloupec oznaèíme snadno tak, �e poma-
lu pøesunujeme ukazovátko my�i k hor-
nímu okraji tabulky u sloupce, a� se
zmìní na plnou �ipku, a stiskneme levé
tlaèítko my�i � sloupec je oznaèen.

Doplòování vzorcù
Pøi doplòování vzorcù nám mù�e zpùso-
bit problémy adresace bunìk. Øádky jsou
jasné, ty nelze sluèovat, ale u sloupcù je
to hor�í. Buòky v øádku mù�eme slouèit
nebo rozdìlit. Pøi adresaci se sloupce
poèítají v øádku zleva.
Pøi vkládání souètu by mìly mít v�echny
øádky nad souètem stejný poèet sloupcù.
Pou�ijeme-li argument �vý�e� (u verze
2000 argument �ABOVE�), napø. =
SUM(vý�e), seètou se jen èísla nad funk-
cí a� po první mezeru, ta sèítanou oblast
pøeru�í.

Èíselné hodnoty z textu do tabulky
Mù�e nastat situace, �e potøebujeme do
tabulky vlo�it hodnotu uvedenou v textu,
napø. hodnoty v tabulce pøepoèítat s DPH
v % umístìnou v textu mimo tabulku.
K vazbì pou�ijeme zálo�ku.
Hodnotu DPH oznaèíme jako blok a za-
dáme pøíkaz Vlo�it|Zálo�ka a zapí�eme
její název, napø. DPH, a stiskneme tla-
èítko Pøidat. Ve verzi 6 a 95 je to pøíkaz
Úpravy|Zálo�ka.
V tabulce do buòky, kam potøebujeme
vypoèítat hodnotu s DPH, postavíme kur-
zor, zadáme pøíkaz Tabulka|Vzorec, na-
bízenou funkci SUM() sma�eme a po-
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necháme jen = a za nìj dopí�eme buò-
ku, kterou chceme násobit, doplníme
operátor a stiskem �ipky u políèka Vlo-
�it zálo�ku vybereme ze seznamu po�a-
dovanou zálo�ku, v na�em pøípadì DPH.
Vzorec mù�e vypadat napø. takto:
=c5*(1+ DPH/100).

Èíselné hodnoty z tabulky do textu
V tabulce máme hodnotu, napø. souèet,
který potøebujeme umístit do textu. Nic
snaz�ího.
V tabulce oznaèíme hodnotu, zadáme
pøíkaz Vlo�it|Zálo�ka a zapí�eme její
název, napø. Celkem a stiskneme tlaèít-
ko Pøidat. Ve verzi 6 a 95 je to pøíkaz
Úpravy|Zálo�ka.

Textový kurzor umístíme tam, kam má
být hodnota z tabulky vlo�ena, zadáme
pøíkaz Tabulka|Vzorec, v políèku Vzorec
ponecháme nebo do nìj zapí�eme =
a stiskem �ipky u políèka Vlo�it zálo�ku
vybereme ze seznamu zálo�ku odkazují-
cí na hodnotu v tabulce.
V tabulce udìláme zmìny a aktuální hod-
nota je doplnìna do textu. Nejprve v�ak
musíme pole dokumentu aktualizovat �
stiskneme kombinaci kláves Ctrl+A
(oznaèí se celý dokument), aktualizaci
(pøepoèet) spustíme stiskem klávesy F9
a následnì klepneme my�í na místo, kde
chceme pokraèovat v psaní.

Aktuální poèet znakù v dokumentu
Jsou situace, kdy potøebujeme zjistit, ko-
lik znakù (vèetnì mezer) dokument ob-
sahuje. Napø. poutaè musí mít 250 zna-
kù. Redakce novin a èasopisù platí za
normované stránky � jedna normovaná
stránka má 1800 znakù (60 znakù x 30
øádkù).
Jak snadno zjistit
poèet znakù v do-
ku mentu:
a) Zadáme pøíkaz

Nástroje|Poèet
slov a poèet
odeèteme na pa-
nelu.

Výchozí tabulka pøevedená na text oddìlený tabulátory.

b) Na místo, kam po�adujeme poèet zna-
kù vlo�it, umístíme textový kurzor,
zadáme pøíkaz Vlo�it|Pole, vybereme
kategorii Informace o dokumentu,
pole DocProperty a po stisku tlaèítka
Mo�nosti doplníme vlastnost Chara-
ctersWithSpaces tlaèítkem Pøidat
k poli. Vlo�ení pole ukonèíme opako-
vaným stiskem tlaèítka OK. Pro aktu-
alizaci oznaèíme pole jako blok
a stiskneme klávesu F9.

Pøevod tabulky na text
a textu na tabulku

Máme text rozdìlený tabulátory a vhod-
nìj�í by bylo pou�ít tabulku. Nic snaz�í-
ho. Oznaète text jako blok a zadejte pøí-
kaz Tabulka|Pøevést text na tabulku.
Potom staèí urèit poèet sloupcù, poèet
øádkù je pøevzat z bloku textu. Zadáme-
-li více sloupcù, ne� je hodnot v øádku,
doplní se prázdné sloupce, urèíme-li jich
ménì, pokraèují hodnoty z jednoho øád-
ku na øádku dal�ím.
Lze to provést i obrácenì, pøevést tabul-
ku na text, a to takto:
� v�echny buòky budou pod sebou, zvo-

líme-li Konce odstavcù;
� buòky v øádku budou vedle sebe od-

dìleny tabulátory, budou zaøezávat
na levý tabulátor pod sebou;

� vedle sebe oddìleny støedníky nebo
jinými znaky.

To v�e dosáhneme po zadání pøíkazu
Tabulka|Pøevést na text a urèením zpù-
sobu oddìlení hodnot.

Excel
Pro skok na poslední buòku listu na prù-
seèíku posledního zaplnìného sloupce

a posledního zaplnìného øádku se po-
u�ívá kombinace kláves Ctrl+End.
Zru�íme-li v�ak hodnoty v tìchto kraj-
ních mezích stiskem kombinace kláves
Ctrl+End, buòkový kurzor se pøesune na
pøedchozí, nyní ji� prázdný prùseèík
sloupce a øádku.
Kdy� v�ak soubor ulo�íme (napø. kombi-
nací kláves Ctrl+S), potom se ji� kombi-
nací kláves Ctrl+End dostanete na sku-
teènì poslední pravou spodní buòku.

Vynásobení bloku èísel
Máte tabulku a hodnoty v ní potøebujete
vynásobit stejným koeficientem.
Rychle to lze provést tak, �e:
1. Postavíme buòkový kurzor na buòku

s koeficientem.
2. Stiskneme kombinaci kláves Ctrl+C

(nebo hodnotu do schránky zkopíru-
jeme jiným zpùsobem).

3. Oznaèíme oblast bunìk, kterou chce-
me vynásobit (mù�e jít i o nesouvislou
oblast � tu oznaèíme my�í pøi dr�ení
klávesy Ctrl).

4. Zadáme pøíkaz Úpravy|Vlo�it jinak
a na panelu oznaèíme polo�ku Náso-
bit.

5. Stiskem tlaèítka OK dojde k vynáso-
bení.

Je-li v buòce hodnota, vrátí popsaná ope-
race výslednou hodnotu.
Obsahuje-li vzorec nebo funkci, jsou uza-
vøeny do závorek a za nì se doplní ope-
rátor násobení a vkládaný koeficient.
Napø. pøi koeficientu 1,08 se funkce =
suma(C3:C15) zmìní na = (suma(C3:
C15))*1,08.

MILAN BRO�

Výchozí tabulka s výpoèty.

Zpìtný pøevod textu na tabulku.

Výchozí tabulka s výpoèty (odkaz na hodnotu
mimo tabulku pomocí zálo�ky).

Výchozí tabulka pøevedená na text oddìlený
støedníky.
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Normy TCO

V minulém dílu èlánku o normách TCO
jste si mohli pøeèíst nìco o historii TCO,
normách TCO�92 nebo TCO�95 a také
o nové normì TCO´99. Od loòského øíj-
na jsou k dispozici pøesné specifikace
pro udìlení známky TCO�99. Celkem
bylo vydáno pìt bro�ur popisujících ne-
jen po�adavky samé, ale i mìøicí meto-
dy. Tyto specifikace se vìnují klasickým
katodovým obrazovkám, plochým obra-
zovkám (displejùm), systémovým jed-
notkám (poèítaèovým skøíním), kláves-
nicím a ekologii.

Co znamená TCO?

no
rm

y
pr

ax
e

V ochranné známce TCO�99 jsou napsá-
na ètyøi slova zaèínající písmenem E:
ekologie, energie, emise a ergonomie.
V minulé èásti jsme se vìnovali pouze
ergonomii, nyní se tedy zamìøíme na
emise, energii a ekologii.

Emise
Kdy� se v TCO mluví o emisích, jsou mí-
nìny emise neionizaèního typu elektric-
kého a magnetického pole, zpùsobované
provozem elektrických zaøízení. �ádné
jiné emise nejsou brány v úvahu. Paprs-
ky X, produkované klasickými katodový-
mi obrazovkami, se toti� dr�í pouze
uvnitø obrazovek a mimo nì se ne�íøí. Pøi
certifikaci obrazovek se pouze ovìøuje ne-
pøítomnost tohoto záøení v okolí moni-
torù s katodovými obrazovkami.
TCO stanovuje po�adavky na dva typy
polí:

 elektrostatické,
 støídavé elektrické a magnetické.

Pøesto�e mno�ství elektroniky kolem nás
neustále stoupá, a tím zcela zákonitì
roste i (slovy jaderné fyziky) úroveò ra-
diaèního pozadí elektrického a magne-
tického pole, vìdci se stále nejsou schop-
ni shodnout v tom, které pole je je�tì
bezpeèné a které u� ne. Vìdci v souèasné
dobì dokonce nejsou schopni ani pøesnì

2. díl

popsat mechanismus po�kozování lid-
ského tìla tìmito poli. Pøesto�e je zná-
mo mnoho pøípadù, kdy elektrické èi
magnetické pole zpùsobilo zdravotní pro-
blémy, nelze v podstatì ani v jednom pøí-
padì vylouèit vliv jiných nepøíznivých
faktorù. A proto je ze strany TCO snaha
o omezení elektrických a magnetických
polí v maximální mo�né míøe alespoò do
doby, kdy budou úèinky tìchto polí více
probádány.
TCO�99 a TCO�95 obsahují po�adavky na
omezení elektrických a magnetických
polí ze zobrazovacích zaøízení, poèítaèo-
vých skøíní a z klávesnic. TCO�92 obsa-
huje tyté� po�adavky, av�ak pouze pro
zobrazovací zaøízení.
V TCO�99 jsou navíc takové speciality,
jako je vyu�ití tmavých znakù a svìtlého
pozadí pro testování vyzaøovacích cha-
rakteristik monitorù. Ka�dé zobrazovací
zaøízení by mìlo být testováno na emise
elektrického a magnetického pole v tém�
rozli�ení jako pøi testech zrakové ergo-
nomie, a to pøi obnovovací frekvenci ale-
spoò 85 Hz. Po�adavky na emise ostat-
ních zaøízení jsou pøejaty z TCO�95.
V TCO �99 jsou navíc novì zavedeny po-
�adavky na necitlivost zaøízení, pokud
jde o vnìj�í elektrická a magnetická pole,
která mohou být produkována jinými za-
øízeními, jako napø. transformátory, re-
produktory èi mobilními telefony.
O tom, do jaké míry se tato omezení pro-
jeví v praxi, se mù�e pøesvìdèit ka�dý.
Staèí vzít vìt�í reproduktor a postavit ho
k monitoru bez nálepky TCO�99 a pak
k monitoru, který tìmto normám vyho-
vuje. Pokud je mi známo, je�tì více jsou
monitory citlivìj�í na zvonící mobilní te-

lefon. Toté� lze pochopitelnì vyzkou�et
i s jakýmkoliv jiným zaøízením � u moni-
torù je to v�ak asi nejnázornìj�í.

Energie
Mno�ství spotøebované elektrické ener-
gie souvisí hned s nìkolika oblastmi.
Kromì èistì ekonomických pøíèin vede ke
sni�ování spotøeby i rostoucí ekologické
povìdomí. Dal�ím argumentem pro její
sni�ování je skuteènost, �e znaèné pro-
cento spotøebované elektrické energie je
pøemìòováno na teplo. Vy��í teplota oko-
lí znamená i su��í vzduch. To v�e pak
vede k dal�ím zdravotním problémùm
(napø. vysu�ování sliznièního hlenu, ne-
dostateèné ventilaci plic, únavì, boles-
tem hlavy).
Ke sní�ení spotøeby elektrické energie
vedou dvì cesty. První vyu�ívá takzvaný
power management, který se stará o to,
aby byl poèítaè zapnutý pouze v dobì,
kdy je aktivnì vyu�íván. Druhá cesta
vede pøes spotøebu zapnutého poèítaèe �
èím bude ni��í, tím ménì energie se spo-
tøebuje. Je pochopitelné, �e nejlep�í je tyto
dvì metody zkombinovat a pou�ívat tak
co nejménì energeticky nároèné poèíta-
èe s power managementem.
Proto je témìø ka�dý nový poèítaè scho-
pen pøepnout se do re�imu �spánku�.
Není-li ze strany u�ivatele po stanove-
nou dobu �ádná aktivita (hodnoceno
podle práce s klávesnicí a my�í), poèítaè
pøechází do stavu sní�ené spotøeby.
V normách TCO se také øíká, �e informa-
ce o úsporném re�imu a o zpùsobech, jak
do nìj i z nìj zaøízení dostat, musí být
v�dy uvádìny v u�ivatelském návodu.
Normy TCO�92 i TCO�95 byly v této oblas-
ti zcela toto�né. TCO�99 sni�uje spotøe-
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bu monitorù v re�imu spánku na polovi-
nu, tj. maximálnì na 15 W. Tato hodno-
ta odpovídá doporuèované hodnotì v nor-
mách TCO�92 a TCO�95.

Ekologie
Mno�ství vyrobené elektroniky pøedsta-
vuje do budoucna velký ekologický pro-
blém. Nejen �e jsou produkovány stále
nové a nové spotøebièe elektrické ener-
gie, ale pro jejich výrobu jsou také po-
u�ívány materiály, jejich� zásoby na
Zemi nejsou neomezené.

TCO�99 øe�í:
 pou�ívání rozpou�tìdel,
 pou�ívání tì�kých kovù,
 pou�ívání látek zpomalujících ho-
øení,

 podnikovou ekologii,
 mo�nosti recyklace vyøazených za-
øízení.

V elektronickém prùmyslu se rozpou�tì-
dla pou�ívají ji� od poèátku. Freony
a chlorová rozpou�tìdla se pou�ívají ze-
jména pro své èisticí a odma��ovací úèin-
ky. Jejich pou�ívání je normami TCO zce-
la zakázáno, proto�e se dají nahradit
ménì �kodlivými látkami èi metodami.
Rovnì� je snaha o omezení pou�ívání
tì�kých kovù. Bohu�el se v�ak bez nich
neobejde ani souèasná obrazovková tech-
nologie. I tam se v�ak spotøeba kadmia
sni�uje na nejni��í mo�nou míru. Na�tìs-
tí se ji� podaøilo zamezit pou�ívání rtuti
v bateriích.
Látky zpomalující hoøení se pøidávají do
umìlých hmot, aby se omezilo riziko sa-
movznícení pøi vy��ích teplotách. Ani
TCO�95, ani TCO�99 nepøipou�tí pou�ívá-
ní bromových a chlorových zpomalova-
èù. V souèasnosti ve v�ak stále nedaøí
najít bezbrómové látky, které by zpoma-
lily hoøení pro obvody tiskáren. Firmy
vyrábìjící zaøízení vyhovující normì
TCO�99 musí dát k dispozici seznam
v�ech pou�itých plastických hmot a zpo-
malovaèù hoøení. Hlavní pøíèinou záka-
zu nìkterých chemických látek je skuteè-
nost, �e plastické hmoty obsahující bróm
a chlór produkují pøi hoøení velmi nebez-
peèné dioxiny.
By� je recyklace surovin v celosvìtovém
mìøítku zatím spí�e v plenkách a vhodné
metody recyklace se teprve hledají, TCO
se sna�í o budoucí plnou recyklovatel-
nost dne�ních výrobkù. K tomu vytváøí
u� dnes vhodné podmínky. Z tìchto pøí-
èin zavádí nìkolik pravidel. Jedním z nich
je pravidlo hovoøící o tom, �e v jednom
samostatném kusu výrobku by se nemì-
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"71 ³ zH58 ³ 867×4201

"12–91 ³ zH58 ³ 4201×0821

³ "12 ³ zH58 ³ 4201×0821

)rettij(ínětsímuatilibatseN £ mm01,0 £ mm80,0 A

uzarboyněmzanílokovilV

évadířtsíšjěnvantsoviltiC
elopékcitengam

ínětsímuatilibatseN £ 08icnevkerfoTn002iřpmm01,0
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A
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elopékcitatsortkelE ,zHk2žazH5:IomsáP £ m/V01 – A

elopékcirtkeleévadířtS ,zHk004žazHk2:IIomsáP £ m/V0,1 – A

,zHk2žazH5:IomsáP £ Tn002 –

elopékcitengamévadířtS ,zHk004žazHk2:IIomsáP £ Tn52 – A

ybeřtopsénežínsmižeR 1AmižeR 2AmižeR £ ánletičaW5
akvozarbo

£ hcešvevs3
hcemižer

A
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lo kombinovat více druhù umìlých hmot.
Náklady na oddìlení jednotlivých druhù
by toti� mohly vést k tomu, �e by se ten-
to kus vùbec nerecykloval � a to je ne-
myslitelné nejen pro normy TCO.
Výrobce, který chce, aby jeho zaøízení
vyhovovalo normì TCO�99, musí mít uza-

vøenu dohodu alespoò s jednou spoleè-
ností recyklující elektronický odpad
a schopnou jej pøijmout odkudkoliv na
svìtì. Tento výrobce rovnì� musí mít
certifikaci ISO 14001 nebo musí být re-
gistrován u EMAS.

JAN KOLOMAZNÍK
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Legální software � otázky a odpovìdi, 1. èást

Poèítaèe mají znaèný vliv na ná� ka�-
dodenní �ivot a èástky vynakládané spo-
leènostmi na vybavení výpoèetní tech-
nikou pøedstavují znaèné polo�ky jejich
rozpoètu. Díky snahám o úèelné vyna-
kládání finanèních prostøedkù na výpo-
èetní techniku se zrodil zcela nový obor
� softwarový management, který má
zamezit plýtvání tolik potøebnými zdro-
ji, nastolit poøádek v softwarovém vy-
bavení firem a zvý�it právní vìdomí za-
mìstnancù.

Nekradu
         software FAQ

Zvý�ení informovanosti o právech a po-
vinnostech ve vztahu k softwaru je u�i-
teèné i pro bì�né u�ivatele výpoèetní
techniky, a proto bude v na�em èasopi-
se vycházet sloupek otázek a odpovìdí,
v nìm� byste mìli najít øe�ení ka�doden-
ních právních problémù, se kterými se pøi
pou�ívání softwaru setkáváte a se kte-
rými si nevíte rady. Mohou to být otázky
týkající se licenèních smluv, pùjèování
softwaru, jeho �prodeje� (kolegové práv-
níci jistì odpustí úmyslné zjednodu�ení
a nepøesnou terminologii) i otázky smì-
øující k problematice softwarového ma-
nagementu obecnì.
Vybrali jsme pro vás pár otázek z webo-
vých stránek www.nekradu.cz. Provozo-
vatelem tìchto stránek je spoleènost Opal
software management � ji� z názvu mù-
�ete uhodnout, èím se zabývá. Své dota-
zy smìrujte buï elektronickou po�tou na
info@opal-swm.cz, nebo na adresu Opal
SWM, s.r.o., Èerèanská 3, 140 00 Praha 4
a na obálku uveïte heslo CHIP. Z va�ich
dotazù vybereme ty nejzajímavìj�í a od-
povìdi odborníkù naleznete buï v tomto
sloupku, nebo (pokud by odpovìï svým
rozsahem mo�nosti sloupku pøekroèila)
v právní rubrice. Budeme se tì�it na va�e
dotazy a pøejeme vám krásné léto plné
slunce a �ádných virù � nejen poèítaèo-
vých.
Co je dokladem o legálním nabytí soft-
waru?
Pro pøípad kontroly z finanèního úøadu
nebo Policie ÈR je pro vás dokladem o le-
gálním nabytí softwaru nabývací doklad

(faktura, daòový doklad, smlouva). Na
nabývacím dokladu by v�dy mìlo být
uvedeno následující: pøesný název soft-
waru, jeho verze a poèet licencí, identifi-
kace prodejce vèetnì IÈO, cena progra-
mu, datum prodeje. Faktura s textem
Program a uvedením ceny není dostateè-
nì prùkazným nabývacím dokladem ke
konkrétnímu softwaru a jako taková je
v pøípadì prokazování nepou�itelná.
Software nakupujte u oficiálních partne-
rù autora. Zkontrolujte, zda dostáváte
originální balení softwaru vèetnì insta-
laèních médií, licenèního ujednání a ma-
nuálù. Licenèní ujednání a média patøí
i k OEM verzím programù.
K èemu je licence k programu?
Licenci na témìø ka�dý komerèní soft-
ware získává u�ivatel pøímo èi nepøímo
od majitele autorského práva k softwaru

(výrobce softwaru) podepsáním smlou-
vy nazvané Ujednání koncového u�iva-
tele (èastìji EULA � End-User License
Agreement). Rozdílné produkty obvykle
mají i rozdílná znìní této smlouvy. Je
v nich napøíklad uvedeno, zda je mo�né
provést druhou instalaci softwaru na
domácí poèítaè, jakým zpùsobem a kolik
zálo�ních kopií si mù�ete udìlat a mnoho
dal�ích dùle�itých vìcí. Nìkdy obsahují
i sériové èíslo produktu.
Seznamte se v�dy dobøe s podmínkami
u�ívání softwaru uvedenými ve smlou-
vì, které se uzavøením smlouy zavazujete
dodr�ovat. Licenèní ujednání spolu s da-
òovým dokladem, který je pro vás dokla-

dem o legálním nabytí softwaru, peèlivì
uschovejte.
Kolikátá kopie programu je u� nelegál-
ní?
Nelegálním softwarem je jakákoliv ko-
pie softwaru pou�ívaná v rozporu s au-
torským právem. Je to ka�dá dal�í kopie
legálnì zakoupeného softwaru, kterou si
poøídíte nad rámec poètu, který vám po-
voluje licenèní ujednání (podle zákona
máte nárok minimálnì na tøi kopie � jed-
na kopie je nainstalována na poèítaèi,
druhou máte na originálních zakoupe-
ných nosièích a tøetí je zálo�ní kopie na
CD-ROM, disketách apod.). Nelegální
software pou�íváte tedy napøíklad v oka-
m�iku, kdy zakoupíte jednu licenci urèi-
tého softwaru a pou�íváte ji na dvou èi
více poèítaèích, aèkoliv to licenèní pod-
mínky neumo�òují.
Jak rozeznám nelegální software v oka-
m�iku jeho koupì?
Doporuèuji vám obrátit se na jednotlivé
výrobce softwaru, nebo� ka�dý má své
ochranné prvky, podle kterých pravost
zjistíte. S podivem je, kolik lidí si zakou-
pí vypálený CD-ROM nadepsaný fixem
jako WIN95 èi nìco podobného a tvrdí,
�e netu�ili, �e nejde o originál�
Je pravda, �e jediný doklad o nabytí
softwaru je pouze faktura?
Jediný doklad o legálním nabytí softwa-
ru to zajisté není. Mù�e jím být napøí-
klad i darovací smlouva nebo nìjaké po-
tvrzení o tom, �e jste daný software
vyhrál v soutì�i apod. Pro Policii ÈR by
zøejmì jako doklad o legálním nabytí
mohla slou�it napøíklad i licence. Je na
posouzení ka�dého, jaké doklady si zvo-
lí pro archivaci, je v�ak nutné pøipome-
nout, �e ze zákona o úèetnictví vám jed-
noznaènì vyplývá povinnost uschovávat
doklady vztahující se k softwaru po dobu,
po kterou trvají autorská práva, a po
dobu, po kterou úèetní jednotka existu-
je. Autorská práva trvají 50 let od smrti
autora. Otázkou je, má-li význam scho-
vávat i nìco jiného ne� pouze faktury,
kdy� je musíte archivovat tak jako tak.

OPAL SWM
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Nejde-li nám o lidi, ale naopak o kon-
takty, pøijde JOE zkrátka, ale linka 3674
bude zachránìna. Budeme muset buï
prohodit tabulky, nebo pou�ít RIGHT
JOIN. V obou pøípadech získáme tabul-
ku 1 s bezprizorním telefonem:

SELECT * FROM KONTAKT
LEFT JOIN OSOBA
ON CISLO_PRAC=CISLO_P;

SELECT * FROM OSOBA
RIGHT JOIN KONTAKT
ON CISLO_PRAC=CISLO_P;

Pak snadno získáme pøehled
o anonymních linkách pøíkazem:

SELECT DISTINCT TELEFON
FROM KONTAKT LEFT JOIN OSOBA
ON CISLO_PRAC=CISLO_P
WHERE JMENO IS NULL;

Poslední mo�ností spojování tabulek je
FULL OUTER JOIN, který neztratí nic.
Rozumní analytici pou�ívají typicky
LEFT JOIN k realizaci relace 1 : N mezi
levou a pravou entitou. Buïme je�tì
chvíli nerozumní a vygenerujme tabul-
ku 2 dotazem:

SELECT * FROM OSOBA
FULL OUTER JOIN KONTAKT
ON CISLO_PRAC=CISLO_P;

Pro procvièení bude zajímavé realizovat
seznam v�ech osob s uvedením poètu
kontaktù. Osoby, které se døíve ztráce-
ly, budou mít vedle sebe èíslo nula:

SELECT CISLO_P, JMENO,
COUNT(TELEFON) POCET

FROM OSOBA LEFT JOIN KONTAKT
ON CISLO_PRAC=CISLO_P
GROUP BY CISLO_P
ORDER BY JMENO, CISLO_P;

Teprve teï máme �anci realizovat se-
znam neúspì�ných lidí pøíkazem:

SELECT CISLO_P, JMENO,
COUNT(TELEFON) POCET
FROM OSOBA LEFT JOIN KONTAKT
ON CISLO_PRAC=CISLO_P
GROUP BY CISLO_P
HAVING COUNT(TELEFON)<=2
ORDER BY CISLO_P;

Bez LEFT JOIN by nám ti nejménì úspì�-
ní chybìli. �lo by pak jen o seznam ne-
úspì�ných lidí, kterým to mù�ete øíct do
telefonu.

Dotaz do tøí tabulek
Zvìdavosti se meze nekladou.
Proto se mù�eme souèasnì po-
dívat do tøí a více tabulek najed-
nou. Jsou-li tabulky spojeny re-
lacemi, má takový pohled smysl
a ka�dé relaci odpovídá jedna
vazební podmínka za WHERE.
Mìjme èíselník TRPASLIK a èí-
selník VLASTNOST, obsahující
typické trpaslièí vlastnosti. Pokud bude
ve spojovací entitì ZNALOST uvedena
dvojice CISTRP a CISVLA jako unikátní
klíè, máme podchyceny drby o vlastnos-
tech konkrétních trpaslíkù. Je--li unikát-
ní klíè CIT v tabulce TRPASLIK a tabulka
VLASTNOST má klíè CIV, pak ji� mù�e-
me vypsat v�echny drby o v�ech trpas-
lících pomocí dotazu:

Tabulka 2: Záchrana v�eho.

CISLO_PRAC JMENO CISLO_P TELEFON

6 JOE NULL NULL

NULL NULL 36 3674

30 JIM 30 5164

30 JIM 30 6541

7 TOM 7 4714

SELECT JMENO, POPIS
FROM TRPASLIK, VLASTNOST,
ZNALOST
WHERE CIT=CISTRP
AND CIV=CISVLA
ORDER BY JMENO, POPIS;

SQL server je natolik inteligentní, �e
z unikátnosti klíèù CIT a CIV pochopí, �e
staèí systematicky prohledat tabulku
ZNALOST a v tabulce TRPASLIK rychle
vyhledat pøíslu�né JMENO, respektive
v tabulce VLASTNOST její slovní POPIS.
Bohu�el se ale nic nedozvíme o trpas-
lících, o kterých se nic neví, ani o vlast-
nostech, které trpaslíci je�tì nemají.
Pokud nám to zatím nevadí, zkusme
nìkolik SQL dotazù:

SELECT DISTINCT JMENO
FROM TRPASLIK, VLASTNOST,
ZNALOST
WHERE CIT=CISTRP
AND CIV=CISVLA
AND POPIS IN (�LENOST�,�DRZOST�)
ORDER BY JMENO;

SELECT POPIS
FROM TRPASLIK, VLASTNOST,
ZNALOST
WHERE CIT=CISTRP
AND CIV=CISVLA
AND JMENO=�BRUMLA�
ORDER BY POPIS;

SELECT JMENO, COUNT(POPIS)
POCET_VLASTNOSTI
FROM TRPASLIK, VLASTNOST,
ZNALOST
WHERE CIT=CISTRP
AND CIV=CISVLA
GROUP BY JMENO
ORDER BY JMENO;

SELECT POPIS, COUNT(JMENO)
POCET_TRPASLIKU
FROM TRPASLIK, VLASTNOST,
ZNALOST
WHERE CIT=CISTRP
AND CIV=CISVLA
GROUP BY POPIS
ORDER BY POPIS;
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Databáze standardu SQL, díl 15.

Patnáctý díl na�eho seriálu je z vìt�í
èásti vìnován dokonèení tématu spo-
jování tabulek.

Ve spojení
je síla

Tabulka 1: Záchrana kontaktù.

CISLO_PRAC JMENO CISLO_P TELEFON

NULL NULL 36 3674

30 JIM 30 5164

30 JIM 30 6541

7 TOM 7 4714

Sql15.p65 14.7.1999, 17:57148
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Zahnízdìný JOIN
Je na èase zabránit ztrátám na trpaslí-
cích a jejich vlastnostech pou�itím za-
hnízdìného LEFT JOIN. Staèí si uvìdo-
mit, �e TRPASLIK LEFT JOIN ZNALOST
je informaèní zdroj obsahující v�echna
data o trpaslících, a jako takový jej sta-
èí spojit s tabulkou VLASTNOST. Tabul-
ka VLASTNOST stojí vlevo od LEFT JOIN.
Vpravo je pak v závorce zahnízdìný
LEFT JOIN. Nepou�ité reference na trpas-
líky a na vlastnosti se pak neztratí
a budou jim odpovídat jednotlivé øádky
výsledné tabulky. Vylep�ený základní
dotaz potom zní:

SELECT JMENO, POPIS
FROM VLASTNOST LEFT JOIN
(TRPASLIK LEFT JOIN ZNALOST ON
CIT=CISTRP) ON CIV=CISVLA
ORDER BY JMENO, POPIS;

Chytráky také snadno zjistíme:

SELECT JMENO FROM VLASTNOST
LEFT JOIN
(TRPASLIK LEFT JOIN ZNALOST ON
CIT=CISTRP) ON CIV=CISVLA
WHERE POPIS=�CHYTROST�
ORDER BY JMENO;

Následující dotaz vypí�e trpaslíky,
o kterých se zatím nic neví. Takový do-
taz bez LEFT JOIN není mo�ný:

SELECT JMENO FROM VLASTNOST
LEFT JOIN
(TRPASLIK LEFT JOIN ZNALOST ON
CIT=CISTRP) ON CIV=CISVLA
WHERE POPIS IS NULL
ORDER BY JMENO;

Pokud nás zajímá pouze jejich poèet,
staèí napsat:

SELECT COUNT(JMENO) NEZNAMY
FROM VLASTNOST LEFT JOIN
(TRPASLIK LEFT JOIN ZNALOST ON
CIT=CISTRP) ON CIV=CISVLA
WHERE POPIS IS NULL;

Úleva zvaná VIEW
�ádná ka�e není tak horká...
Pokud seriál trvá pøíli� dlouho, mohou
podle klasika nastat dvì mo�nosti. Buï
roste slo�itost nových pøedkládaných
fakt nade v�echny meze únosnosti pro
ètenáøe, nebo klesá procento nových
a souèasnì u�iteèných informací a� té-

mìø k samé nule. Jistì jste ji� pøesyceni
rozvinutými mo�nostmi pøíkazu SELECT
z minulých dílù a v tomto díle oèekává-
te dal�í slo�itosti, nebo ji� jen opaková-
ní známých fakt. Dnes nás èeká nové
téma, které je souèasnì nové, snadné,
u�iteèné, a navíc navazuje na pøedcho-
zí témata. Chtì nechtì musíme udìlat
velký návrat do DDL SQL a vìnovat se
tìm jeho partiím, které by pøed rokem
vyznìly naprázdno. Ano, bude øeè o vy-
tváøení, pou�ívání a ru�ení virtuálních
tabulek zvaných VIEW.

Velké poku�ení
Snad ka�dý, komu se povedl elegantní
pøíkaz SELECT, si ho okam�itì opí�e do
poznámkového bloku, aby se pojistil pro
pøí�tí podobné situace. Technické podo-
bì �bloku� se meze nekladou. Jindy je
pro nás cennìj�í odpovìï na dotaz, kte-
rá není nièím jiným ne� tabelárním pøe-
hledem dat. Pøíkaz SELECT mù�eme
snadno doplnit o slovo INTO a název
cílové tabulky, a tak v souladu s pøed-
chozími díly seriálu vytvoøíme novou
reálnou tabulku obsahující po�adované
konkrétní hodnoty. Proto je celá øada
programátorù v poku�ení skladovat za
ka�dou cenu koncentráty informací
v nových a nových tabulkách tak, jak
mohou vzniknout po pøíkazech typu:

SELECT RC, PRIJMENI, JMENO,
SUM(STAV)
INTO PRACHAC FROM CLOVEK, UCET
WHERE CLOVEK.RC=UCET.RC
GROUP BY CLOVEK.RC
HAVING SUM(STAV)>1000000
ORDER BY PRIJMENI, JMENO, RC;

Co je mo�né, není povinné a nemusí být
efektivní. Pøedchozí postup nezaslou�í
následování, nebo� má vìt�inou tøi ne-
výhody. Nová tabulka PRACHAC v prvé
øadì zabírá místo na disku. Navíc ta-
bulka neobsahuje informaci o svém oka-
m�iku vzniku. V okam�iku ètení tabul-
ky PRACHAC ji� mohou být bohatí i jiní
lidé a obèas nìkdo zemøe nebo zchud-
ne. To, �e nová tabulka není aktuální,
je podstatná vada na kráse. Tøetí nevý-
hodu okusíme pøi ka�dé aktualizaci ta-
bulky. Nejprve ji budeme muset zru�it
pøíkazem DROP TABLE PRACHAC, pak
se podívat do notesu a znovu napsat
pøíkaz SELECT. Dost èasto se projeví
ètvrtá nevýhoda. Nová tabulka nemusí
být v 5NF. Pøedchozí pøíkaz tuto nevý-
hodu nedemonstruje. Staèilo by na STAV
úètu neaplikovat agregaèní funkci SUM
a vynechat èásti GROUP BY a HAVING.

Taková tabulka neobsahuje údaje o bo-
hatých lidech, ale spí�e o jednotlivých
stavech na neznámých úètech a o jejich
majitelích. Bohu�el nemá unikátní klíè,
tedy je pouze v 1NF. Pøidáním sloupce
CISUCTU do pøíkazu SELECT si mnoho
nepomù�eme. Nová tabulka má sice
unikátní klíè CISUCTU a je u�iteèná, ale
je zatí�ena závislostí mezi neklíèovými
sloupci RC a PRIJMENI, respektive RC a
JMENO. Proto bude pouze v 2NF. Pro
databázi je typické, �e obsahuje pouze
tabulky v 5NF a neobsahuje nadbyteè-
ná data. Pro u�ivatele je naopak normál-
ní vidìt data v lid�tìj�í podobì, která se
nadbyteèností a nenormalizovaností
pøímo py�ní, nebo� názornost si �ádá
své obìti.

Virtuální svìt
Rok 2000 se kvapem blí�í a moderní èlo-
vìk dává èasto pøednost virtuální reali-
tì pøed tou trapnì obyèejnou. Na na�ich
obrazovkách a tiskárnách bì�nì vídá-
me ètyømístný letopoèet jako souèást
informace o datu, kdy se nìco podstat-
ného stalo. Nìkteøí lidé nejpozdìji po-
èátkem ledna pøí�tího roku zjistí, �e to
byla pouze virtuální realita, která za-
støela obyèejnou realitu dvoucifernou.
Moderní virtuální doba pøiná�í mnoho
nového. Proto je nebezpeèné rozvíjet in-
telekt pøed�kolních dítek pomocí jedno-
duchých hádanek typu: Má to rohy, ko-
pyta a ocas a není to zvíøe. Odpovìï je
prostá: virtuální zvíøe. Pokud bych mìl
srozumitelnì definovat pojem virtuali-
ty, neobejdu se bez naivity vyjádøení:
VIRTUÁLNÍ OBJEKT X MÁ STEJNÉ
VLASTNOSTI JAKO X, ALE NENÍ TO X.
Pøesto�e bych nikomu nepøál, aby se
musel odprásknout virtuálním revolve-
rem po del�í virtuální symbióze s virtu-
ální èarodìjnicí, budu naopak velmi pro-
pagovat pou�ívání virtuálních tabulek
místo tìch normálních. Virtuální tabul-
ka z pohledu u�ivatele i jazyka SQL vy-
padá jako klasická tabulka, ale není to
ona. Pro nás je podstatné, �e vytváøení,
pou�ívání a ru�ení virtuálních tabulek
je jednoduchou zále�itostí.

Zpátky k DDL
DDL-Data Definition Language jako sou-
èást SQL umo�òuje vytváøení a ru�ení
virtuálních tabulek. Ty jsou anglicky
oznaèovány jako VIEW, co� èesky ne-
znamená  nic jiného, ne� pohled na nìco
èi do nìèeho.

JAROMÍR KUKAL
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Jiøí �ára

VRML97
Laskavý prùvodce virtuálními svìty

Computer Press, Praha 1999,
238 stran, 248 Kè, v èe�tinì

Kniha Jiøího �áry pojednává o popisném jazyku pro virtuální
realitu nazvaném VRML97 (Virtual Reality Modeling Lan-
guage). Tento formát je pomìrnì nový (koneèná verze 1997)
a umo�òuje prezentovat prostorová data (3D modely, celé
scény apod.) na internetu. Jde o standard, tudí� jej dnes do-
ká�e zobrazit ka�dý moderní prohlí�eè.
S formátem VRML je to obdobné jako s formátem HTML. Exis-
tují sice vizuální nástroje, které doká�ou pøevod 3D dat (geo-
metrie) do VRML, ale �ádný z nich nedovede vyu�ít v�ech
vlastností formátu, ani vytvoøit VRML efektivnì. Stejnì jako
u HTML je i ve VRML obèas nutné sáhnout pøímo do zdrojo-
vého kódu, tudí� je tøeba porozumìt vnitøní struktuøe a zápisu
formátu. Laskavý prùvodce je urèen právì pro v�echny ty,
kdo se nespokojí s automatickým pøevodem do VRML a kdo
chtìjí �vidìt pod poklièku� tohoto formátu. Forma, kterou je
kniha napsána, dovoluje porozumìt VRML (do detailù)
i úplným zaèáteèníkùm bez vìt�ích pøedchozích zku�eností.
Kniha mne svým obsahem i formou velmi pøíjemnì pøekvapi-
la a øekl bych, �e je (nejen) na èeském trhu unikátní. Není to
toti� bì�ná referenèní pøíruèka jazyka, ale prùvodce, který se
sna�í být maximálnì vstøícný ke svým ètenáøùm. Hned na
první pohled si napøíklad v�imnete netradièního pou�ití èes-
kého jazyka. Autor se zhostil nelehkého úkolu a pro vìt�inu
sporných èi neexistujících výrazù z oblasti virtuální reality
vymyslel èeský ekvivalent. Pro mnohé lidi se tak kniha mù�e
stát i slovníèkem základních pojmù, proto�e je pro ka�dý pøí-
pad uveden i anglický originál. Autorovi se podaøilo vhodnì
spojit uèebnici pro úplné zaèáteèníky s odbornou, prakticky
orientovanou pøíruèkou.
Oproti konkurenèním knihám na trhu, které jsou mnohdy
pouze pøelo�enými HTML stránkami standardu nebo výètem
klíèových slov s parametry, obsahuje Laskavý prùvodce da-
leko víc praktických rad a je skuteènì pùvodní uèebnicí. Re-
ferenèní pøíruèka je obsa�ena a� v úplném závìru knihy. Na-
víc je doplnìna o øadu u�iteèných poznámek, které jinde
nenajdete.
Jiøí �ára je zku�eným autorem, který �íøí osvìtu o poèítaèové
grafice ji� mnoho let. V�echny jeho knihy se staly pro poèíta-
èové grafiky a odborníky evergreenem. Myslím, �e ani Las-
kavý prùvodce nebude v tomto smìru výjimkou. Doporuèuji
knihu ka�dému, kdo chce pracovat s VRML97 i s virtuálními
svìty obecnì.

JAN BURIÁNEK

Miroslav Renda

Èeský Internet
a MS Internet

Explorer 5
Podrobný prùvodce

zaèínajícího u�ivatele
Grada, Praha 1999,

264 stran, 149 Kè, v èe�tinì

Kniha je urèena pro ty, kdo s internetem teprve zaèínají, a je
rozdìlena do 14 kapitol. V nich autor vysvìtluje základní
pojmy v oblasti internetu a objasòuje principy jeho nejzáklad-
nìj�ích slu�eb. Kromì WWW se tak ètenáøi dozvìdí základní
informace o slu�bách FTP, telnetu, elektronické po�ty èi dis-
kusních skupin. Pro mnohé ètenáøe bude objevná a u�iteèná
osmá kapitola s radami, jak prací off-line u�etøit na nákla-
dech za pøipojení k internetu. Samostatná kapitola je vìno-
vána i novým slu�bám, jako je
ICQ, IRC èi telefonování pro-
støednictvím internetu.
I kdy� to autor èiní zámìrnì
a v úvodu a vlastnì i v názvu
knihy na tuto skuteènost upo-
zoròuje, myslím, �e je nespor-
nou �kodou, �e internetové
slu�by jsou a� na výjimky pre-
zentovány ve spojení s pro-
gramy spoleènosti Microsoft
(zejména s nejnovìj�í verzí in-
ternetového prohlí�eèe MS In-
ternet Explorer 5). Ta má sice
na tomto poli v Èeské republice více ne� 50% podíl, není
v�ak jediná, která prostøedky pro vyu�ití vý�e jmenovaných
slu�eb nabízí.
Obecnìj�í charakter u� mají kapitoly vìnované nejrùznìj�ím
internetovým technologiím, které se díky podpoøe nových pro-
hlí�eèù stále èastìji objevují na webových stránkách. K nim
patøí zejména takové technologie, jako je Java, JavaScript,
ActiveX èi DHTML. Urèitou pozornost vìnuje autor i proble-
matice bezpeènosti na internetu a mo�nostem nakupování.
Podle mého názoru zde v�ak zabíhá pøíli� do teorie a ménì
se vìnuje skuteèné praxi.
Jako pøíklady jednotlivých internetových slu�eb autor vyu�í-
vá èeské servery, které jsou v na�í republice ve své oblasti
skuteènì na �pièce, tak�e mohou být pro ètenáøe i zdrojem
zajímavých internetových odkazù (napøíklad bezplatné po�-
tovní servery, vyhledávací servery èi servery pro interaktivní
písemné diskuse � chat).
Výklad je podán ucelenì a pøehlednì, co� je dokonale podtr-
�eno vzornou grafickou úpravou. Celkovì je kniha pomìrnì
zajímavá a dobøe seznamuje ètenáøe se �irokým spektrem in-
ternetových slu�eb.

PAVEL LOUDA
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Lenka Motyèková

Distribuované systémy,

výpoèty v sítích
Science, Veletiny 1997,

180 stran, 240 Kè, v èe�tinì

Paralelní algoritmy, které vznikly de facto jako podpùrný ná-
stroj pro urychlení vìdeckých výpoètù, se díky svému charak-
teru pomalu, ale jistì stávají samostatnou vìdní disciplínou,
a to ne právì snadnou. Publikace, na kterou se dnes podívá-
me, pøedstavuje ve své podstatì úvodní text k problematice
distribuovaných systémù (které jsou zde definovány jako
mno�iny autonomních spolupracujících procesorù, které ne-
sdílejí spoleènou pamì� a komunikují spolu prostøednictvím
zasílání zpráv) jako vìdního oboru.
Publikace zaèíná výkladem principù a problémù, se kterými
se musí umìt distribuovaný systém vypoøádat. Je zde i pøehled
v souèasnosti nejpou�ívanìj�ích programovacích jazykù, které
v sobì mají zabudovánu podpo-
ru pro psaní aplikací v tomto
prostøedí. Po této, mù�eme øíci,
úvodní èásti se kniha postupnì
zabývá vybranými aspekty celé
problematiky. Za v�echny jme-
nujme napøíklad zji��ování topo-
logie daného prostøedí, úlohy
o vzájemném vylouèení procesù
a o volbì jednoho z nich, správu
distribuovaných dat, detekci
a prevenci uváznutí systému, detekci ukonèení výpoètu atd.
Zajímavá je té� kapitola vìnovaná smìrování v distri-
buovaných systémech.
Pou�itý styl výkladu je odborný a je urèen zejména poslucha-
èùm vysokých �kol nebo jejich absolventùm, kteøí se touto
problematikou zabývají. Hloubka výkladu pøitom odpovídá
vlastnímu zábìru knihy, který je pomìrnì �iroký na to, aby
zde bylo napøíklad místo pro dùkazy správnosti uvedených
hypotéz èi jejich hlub�í formální rozbor, za jeho� náhradu lze
pova�ovat pøilo�ené fragmenty dílèích èástí jednotlivých al-
goritmù. Nemyslím si v�ak, �e absence formálního rozboru je
u této publikace nedostatkem, spí�e naopak. Její smysl lze
spatøovat zejména v pøimìøenì nároèném úvodu do proble-
matiky distribuovaných procesù, který má za cíl podat pøe-
hled o souèasném stavu tohoto vìdního oboru a ve ètenáøích
podnítit zájem o shánìní a studium dal�ích pramenù. V této
roli si kniha vede velmi dobøe.

TOMÁ� ROSA

Jiøí Kosek

PHP
Tvorba interaktivních
internetových aplikací

Grada, Praha 1999,
490 stran, 390 Kè, v èe�tinì

Internetové aplikace se staly pomìrnì �ádaným zbo�ím, a tak
se nelze divit, �e se objevují i programovací nástroje pro nì.
Jedním z nich je také programovací jazyk PHP, který slou�í
pro vytváøení aplikací provádìných na stranì serveru (podobnì
jako napø. Pearl). Jeho podstatnou výhodou ov�em je, �e jde
o freeware. Kromì toho není svázán se �ádným konkrétním
prostøedím � v souèasné dobì existuje verze pro Unix a pro
Windows.
Jiøí Kosek nám ve své knize nabízí velmi podrobný popis to-
hoto jazyka a nástrojù potøebných pro jeho pou�ití. V úvodu
najdeme struènou historii WWW a programování pro toto pro-
støedí. Pak u� autor postupuje podle osvìdèeného receptu pro
výuku programovacích jazykù, tj. následuje kapitola, ve kte-
ré napí�eme svùj první skript. Tato kapitola sice neobsahuje
podrobný výklad, uká�e nám v�ak logiku jazyka, základní
obraty, seznámí nás s prostøedím atd., co� v dal�ím textu
umo�ní autorovi prezentovat alespoò trochu smysluplné pøí-
klady. V dal�ích kapitolách pøijde na øadu podrobný výklad
jazyka PHP, kapitoly o ladìní, o práci s formuláøi a samo-
zøejmì o vyu�ití databází.
Po dokonèení výkladu jazyka PHP a nástrojù, které jej dopro-
vázejí, nám autor nabídne kapitolu s pøíklady. V ní najdeme
øadu krátkých, sice jednoduchých, ale plnì funkèních progra-
mù; prvním z nich je poèítadlo pøístupù na webovou stránku.
Tyto pøíklady ukazují hlavnì základní konstrukce jazyka, na-
jdeme tu v�ak i nìkteré ukázky zajímavých programátorských
obratù.
Poslední kapitoly knihy se zabývají bezpeèností aplikací, au-

tentizací u�ivatelù atd. Na samém
konci najdeme referenèní pøehled
funkcí, kapitolu o protokolu HTTP
a o instalaci a konfiguraci PHP.
Kniha je napsána ètivì; to ostat-
nì nepøekvapí nikoho, kdo zná
nìkterou z pøedchozích kní�ek
tohoto autora. Její téma je veli-
ce aktuální a je pøíjemné, �e jde
nejspí�e o první knihu o PHP
na svìtì.

MIROSLAV VIRIUS
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Cestovat
   je tak snadné

OA-SODAT32

Dne�ní svìt, to je také èasté cestování
� za prací, za obchodem, za odpoèin-
kem. Mapy jsou proto vyhledávanými
pomocníky, a pokud mají elektronickou
podobu, je jejich vyu�ití mnohem efek-
tivnìj�í.

Kilometrovník Evropy v. 11.0
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Pokud se rozhodnete (nebo za
vás rozhodnou jiní) cestovat
na urèené místo, musíte vy-
øe�it øadu obvyklých problé-
mù, aby se cesta mohla nejen
uskuteènit, ale probìhla také
za co nejlep�ích podmínek.
Budete-li cestovat automobi-
lem (autobusem, motocyklem
apod.), je nutno naplánovat
vhodnou trasu. Její volbu
ovlivòuje øada skuteèností,
jako napø. pou�ití dálnic (cesta bývá ob-
vykle rychlej�í, ale èasto del�í a dra��í),
profil a nosnosti mostù (v pøípadì nad-
mìrného nebo tì�kého nákladu), nutnost

projet v rámci jedné cesty více místy (zná-
mý dopravní problém optimalizace tra-
sy), èasový plán cesty (zejména nutnost
støídání øidièù nebo dodr�ování povin-
ných odpoèinkù), provoz celních pøecho-
dù (èasový i vìcný) atd.

Programù, které pomáhají øe�it problém
nalezení automobilového spojení mezi
dvìma nebo více místy (pøi respektování
rùzné �íøe dal�ích podmínek), je i na na-

�em malém softwarovém trhu nìkolik
a o nìkterých jsme informovali i v Chipu.
Do této tøídy produktù patøí i programy
pra�ské firmy TRANiS (transportní infor-
maèní systémy), která nabízí verze pro-
gramu Kilometrovník pro Èeskou repub-
liku a Slovensko a pro Evropu (i kdy�
v tomto pøípadì je Evropa trochu vìt�í,

ne� se uèí ve �kole). Struè-
nì vám pøiblí�íme mo�nos-
ti �evropské� verze progra-
mu. Jeho instalace i provoz
jsou podmínìny hardwaro-
vým klíèem. To èásteènì
omezuje jeho vyu�ití na pøe-
nosných poèítaèích v pøí-
padì, �e si chcete elektro-
nickou mapu vozit na
cestách s sebou, co� se
vzhledem k jejím vlastnos-
tem jistì vyplatí.

Nìkteøí u�ivatelé mohou produktu vytý-
kat, �e nepou�ívá perfektní �mapové� po-
zadí, ale jen schematické znázornìní
mapy. Pro vìt�inu u�ivatelù je ale toto
øe�ení dostaèující, a naopak uvítají ostat-
ní pøednosti Kilometrovníku. K nim øa-
díme pøedev�ím ty skuteènosti, �e vyhle-
dávání tras je velmi rychlé (a proto
program nepotøebuje ke svému provozu
ani výkonný poèítaè a po instalaci nepo-
tøebuje ani CD-ROM mechaniku � je v�ak
vázán na pøipojení HW klíèe) a na pev-
ném disku program zabere pouze 25 MB
prostoru.
Co se �uvnitø� programu Kilometrovník
� Evropa skrývá? Pøedev�ím to je 49 500
míst (obcí) témìø padesáti státù (nejen
klasické Evropy, ale také øady asijských
zemí bývalého Sovìtského svazu), která
spojuje 75 tisíc úsekù silnic. Kromì toho
jsou mezi parametry údaje o 700 hraniè-
ních pøechodech, 250 trajektech, 50 tu-
nelech a mostech. Pro jednotlivé státy je
mo�no definovat vý�i diet pro výpoèet
cestovních náhrad, smìnné kurzy, limi-
ty PHM, poplatky za pou�ití silnic, dál-
nic, mostù, tunelù apod. Do svého vozo-
vého parku si mù�ete zapsat vozidla,
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Novinky støíbrných diskù

         

         

         

         

Nìkteré z uvedených novinek nabízí zásilková slu�ba MEDIAshop.

New English Digest � Princ William
EPA, Dr. LANG group, Praha, 299 Kè
CD dvoumìsíèník pro støednì pokroèilé a pokroèilé
pøíznivce angliètiny. Umo�òuje lépe rozumìt
mluvené angliètinì (lze pøehrávat i v audio-
pøehrávaèi). Stì�ejní èlánek je vìnován princi
Williamovi. K ovìøení získaných vìdomostí slou-
�í jazykové kvizy a cvièení. Titul je doplnìn po-
známkami pro uèitele. Na CD najdete také první
pokraèování interaktivního kurzu angliètiny edi-
ce LANGMaster � The Stranger a seznam desí-
tek jazykových �kol a kurzù.

Heuréka
LEDA, Voznice, 1180 Kè
Tøetí aktualizace Èeské multimediální encyklo-
pedie (tentokrát pod novým názvem Heuréka)
pøiná�í více ne� 46 tisíc hesel ze v�ech hlavních
oborù lidského poznání, tøi tisíce ilustrací (nelze
je ale zobrazovat samostatnì) a 15 videosekven-
cí. Prohlí�ení vybraných hesel lze �automatizo-
vat� pomocí funkce Pochod. Pøi zadávání dotazu
pro fulltextový �motor� programu lze vyu�ívat
hvìzdièkovou konvenci, funkce Vyhledání výroèí
byla roz�íøena o mo�nost vyhledávání osob.

Hrady, zámky a tvrze v Èechách a na Mo-
ravì
Omega software, Roudnice nad Labem
Poskytl: CD-ROM Centrum, Praha, 510 Kè
Nová verze encyklopedie na�ich kulturních pa-
mátek pøiná�í pøíjemnìj�í prostøedí i øadu nových
informací. Na CD-ROM najdete struèné informace
o více ne� pìti stech známých i dávno u� zapo-
menutých místech, která patøí do na�í historie.
Informace jsou doplnìny nejen dobovými texty,
ale pøedev�ím 1100 fotografiemi a kresbami
souèasného i historického vzhledu objektù. Ne-
chybí ani seznam adres nìkolika stovek webo-
vých stránek s touto tematikou.

Zak�s WORDGAMES
EPA, Dr. LANG group, Praha, 1490 Kè
�Uèení hrou� v provedení multimediální vý-
ukové angliètiny pro zaèáteèníky a mírnì po-
kroèilé. U� ti nejmen�í �koláèci se tak snadno
a hlavnì nevìdomky nauèí dvì tisícovky ang-
lických slovíèek. Postupnì musí vyøe�it 24 her
ve tøech úrovních obtí�nosti. Pokud se jim je
podaøí zvládnout, poskládají starovìké �kolo
poznání� a zachrání tak Zakovu planetu
Zalphon. Souèástí CD je pøíruèka pro rodièe
s námìty, jak tuto hru optimálnì vyu�ít pøi vý-
uce.

Architekt
Obec architektù, Praha, 490 Kè
Architekt je nezávislý ètrnáctideník architek-
tù. Elektronickou verzi tøí roèníkù 1996 � 97
� 1998 mù�ete nalézt na dvou CD-ROM. Ob-
sah jednotlivých èísel èasopisù je zpracován ve
formátu PDF, a proto jsou k dispozici nejen
v�echny textové, ale také obrazové informace
(zejména pro architekty tak potøebné). Pro
rychlej�í orientaci jsou k dispozici také rejstøí-
ky jednotlivých roèníkù a adresáøe firem
a institucí se vztahem k oboru.

         Kilometrovník v. 11.0 � Evropa
Program pro vyhledávání automobilového spojení evrop-
ských mìst.
Vyrobil: TRANiS, Praha.
Cena: 9900 Kè.
Po�adavky: Windows 95, HW klíè!

popis

která charakterizuje nejen jejich název (typ), ale také provozní
parametry (spotøeba, objem nádr�e, rezerva, spotøeba, typ pa-
liva a registrované poplatky). Pro správný výpoèet údajù itine-
ráøe lze také vyu�ít podmínek AETR (dohody o práci osádek
vozidel v mezinárodní silnièní dopravì). Aktualizace tohoto
mno�ství údajù je provádìna trvale, a proto bude v dohledné
dobì øe�ena cestou internetu.
Zejména pro profesionální dopravce je výhodné vybírat potøeb-
ná dopravní spojení s ohledem na aktuální stav prùjezdnosti

hranièních pøechodù, nìkterých silnièních úsekù (napø. uza-
vøení po�kozeného tunelu v Rakousku) a podobnì. V�echny ak-
tuální parametry lze do programu snadno navolit a vyhledá-
vací algoritmus je pøi sestavování vhodné trasy (nejkrat�í,
nejrychlej�í, provoznì nejpøijatelnìj�í) vezme v úvahu. Prùjezd
nìkterými státy lze pøímo zakázat, prùjezd vybranými hraniè-
ními pøechody, tunely a dal�ími místy lze �blokovat� nastave-
ním doby èekání na 9999 hodin (a tím je pøi zva�ování trasy
vyøadit z mo�ných øe�ení). Program umo�òuje také plánovat
vyu�ívání trajektù a rolù (kombinované pøepravy silnice � �e-
leznice). Prostì nalezení vhodného dopravního spojení
i s uvá�ením velkého mno�ství variant nastavení parametrù
je okam�ité.
Produkt je urèen zejména dopravcùm, kteøí èasto jezdí mezi
rùznými místy a státy. K jeho výhodám (zejména proti konku-
renèním produktùm) patøí rychlost vyhledávání tras a velké
mno�ství parametrù, které mají na vyhledávání trasy a výpoèet
itineráøe vliv. Produkt si rozhodnì zaslou�í va�i pozornost.

MILAN POLA

PS: Poslední novinkou urèenou pøedev�ím bì�né automobilo-
vé veøejnosti je LITE verze programu Kilometrovník ÈR a SR
pro osobní automobily. Za cenu 770 Kè tak máte mo�nost snad-
no zjistit optimální automobilové spojení mezi libovolnými
obcemi (vèetnì tranzitních prùjezdù) v Èeské a Slovenské re-
publice.
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Do prvního roèníku soutì�e bylo pøihlá�eno
pro v�echny ètyøi vypsané kategorie (Prezen-
taèní tvorba, Vzdìlávací tvorba, Informaè-
ní tvorba a Umìlecko-zábavná tvorba) cel-
kem 31 dìl 20 tvùrcù. Kvalitu pøihlá�ených
titulù posuzovala odborná porota, slo�ená
ze zástupcù médií, odborných i podnikatel-
ských kruhù.
V rámci slavnostního veèera, který se konal 23. èervna 1999
v internetové kavárnì Cybeteria v Praze, byla ocenìna pùvodní
multimediální díla nejlep�ích èeských tvùrcù a byli vyhlá�eni
vítìzové a nositelé titulu Best Czech Multimedia �98.
Ocenìná díla (v závorce pøihla�ovatel):
Èeskoslovenská obchodní banka, a. s. (První multimediální)
� v kategorii Prezentaèní tvorba;
All-stars in English in Action (LANGMaster) � v kategorii
Vzdìlávací tvorba;
Èeská literatura od roku 1945 (Infinity Media) � v kategorii
Informaèní tvorba;
Brouèci (Multimedia ART) � v kategorii Umìlecko-zábavná
tvorba.
Hodnotitelská komise udìlila je�tì dvì dal�í ocenìní:
Zvlá�tní cenu poroty získal produkt Lexikon èeského filmu
(Agentura Modré stránky);
Zvlá�tní cenu za avantgardní dílo získal produkt Tango Ro-
potamo � Pra�ský výbìr (Avantgarde Factory).
V rámci slavnostního veèera odmìnil Svaz èeských poèíta-
èových a multimediálních umìlcù jedno z dìl pøihlá�ených do
soutì�e BCM � Lexikon ohro�ených druhù stra�idel I a II
(Zebra systems) � Cenou Emila Radoka.
Podrobnìj�í informace a krátkou ukázku ocenìných titulù na-
jdete na Chip CD.
Sdru�ení BCM vyhlásilo druhý roèník soutì�e o Cenu BCM za
nejlep�í èeské multimediální dílo 1999 a v této souvislosti i mi-
moøádné téma o Zvlá�tní cenu �Èeská republika na prahu tøe-
tího tisíciletí�. Podrobnosti nového roèníku budou vyhlá�eny
v rámci mezinárodního veletrhu Invex Computer Brno.
Na shledanou pøi druhém roèníku soutì�e.

MILAN POLA

Best Czech Multimedia �98

Nejlep�í
  multimediální
díla za rok 1998

Na poèátku leto�ního roku vyhlásilo sdru�ení Best Czech
Multimedia první roèník soutì�e o nejlep�í tuzemské mul-
timediální dílo za rok 1998. Nad soutì�í pøevzal osobní
zá�titu ministr kultury ÈR Pavel Dostál. Mediálními part-
nery soutì�e bylo vydavatelství Vogel Publishing, za-
stoupené èasopisem Chip, a èasopis Lobby.

RECENZE
Dungeon Keeper II, Outcast

Kingpin – Life of Crime

2 CD A PLNÁ HRA
Legendární dungeon Stonekeep

7. âÍSLO LEVELU JE V PRODEJI OD 13. âERVENCE

NÁS NA STÁNKU
NEP¤EHLÉDNETE.

LEVEL Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 – Karlín
Tel.: (02) 21 80 82 56, http://www.vogel.cz

2x2x
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Pracovní stùl
  v podpa�í

Soutì� s firmou CHG Toshiba

Urèitì by bylo no�ením døíví do lesa
zkou�et vás, zda znáte jméno druhé nej-
vìt�í korporace v oblasti elektroniky.
Ano, jak jistì tu�íte, jde o spoleènost
Toshiba, která u� je v této oblasti zku-
�eným harcovníkem.

soutì�
servis

Toshiba má za sebou více ne� stoletou
historii, vznikla v roce 1875. Její dne�ní
realitou je pøes 200 000 zamìstnancù
pracujících ve 190 zemích po celém svì-
tì. Tuzemský u�ivatel si Toshibu spojí
pøedev�ím s notebooky, ov�em sortiment
jejích produktù je mnohem �ir�í; kromì
oblastí telekomunikací, poèítaèù, GSM
technologií, spotøební elektroniky a kan-
celáøské techniky podniká i v oblastech

medicínských systémù a zaøízení pro
nukleární elektrárny; v dal�ím textu se
budeme vìnovat pouze divizi Personal
computers.
�Starý kontinent� dobyla Toshiba v roce
1969 a �estnáct let poté vyrábí svùj histo-
ricky první pøenosný poèítaè. Psal se rok
1985 a Toshiba zaèíná pøemý�let o séri-
ové výrobì pøenosných poèítaèù � byla
zahájena v USA o dva roky pozdìji.
V roce 1990 spou�tí výrobní linku v ba-
vorském Øeznì, z které dnes mìsíènì sjí�-
dí 80 000 notebookù urèených výhradnì
pro Evropu, kde má Toshiba vlastní za-
stoupení v �esti zemích a v dal�ích 18
pùsobí prostøednictvím výhradních dis-
tributorù. V Èeské republice je jím od roku
1991 spoleènost CHG Toshiba a její vý-
sledky v minulém roce jsou ve zkratce
následující: prodáno 4200 notebookù,
18% podíl na trhu, obrat 260 milionù Kè
(podle informací Dataquestu dosáhla za
1. ètvrtletí 1999 21% podílu na trhu a je
první v oblasti pøenosných poèítaèù).
Prodej realizuje prostøednictvím dealerù
(autorizovaných partnerù, v souèasnosti
spolupracuje se 400 pøímými partnery),
prodejních sítí (Autocont, Comfor, Oasa
Computers) a subdistributorù (Konsigna,
SWS, Expert&Partner Computer 2000).
Pojïme k produktùm. Uprostøed èervna
leto�ního roku Toshiba pøedstavila nové
modely notebookù, a to ve v�ech svých
základních modelových øadách: Satelli-
te, Tecra a Portégé. Nejlacinìj�í modely
najdete ve skupinì Satellite Retail a jde
o poèítaèe s procesorem AMD (Satellite
2060CDS) i Intel Celeron (Satellite
2550CDT). Pøipomeòme, �e ceny jsou
u nìkterých u� pod 50 000 Kè.
V ponìkud dra��í skupinì Satellite Bu-
siness najdete typy Satellite 4070CDS/
CDT, 4060XCDT a 4080XCDT, které
Toshiba charakterizuje jako cenovì do-
stupné modely pro podnikovou sféru.
Pou�ívají procesory Intel Celeron a Intel
PII, 14,1" displeje a �estigigabajtové pev-
né disky.

Pro profesionální aplikace jsou urèeny
modely Tecra typové øady 8000, v jejich�
útrobách objevíte procesory PII/400 MHz.
Tìmito typy Toshiba míøí do velkých pod-
nikù s rozsáhlými sítìmi a eventuální
potøebou dálkové správy.
Rozmazlenìj�ím u�ivatelùm Toshiba
nabízí ultratenké notebooky Portégé
(hmotnost 1,47 kg, vý�ka 19 mm), k zají-
mavostem novinky typového oznaèení
3110 mimo jiné patøí i unikátní øe�ení na
desce integrované sí�ové karty a modemu
a polysilikonový displej.
Pøi tipování správných odpovìdí pøejeme
správnou volbu a pøi losování výhercù
�tìstí � nezapomeòte, �e odpovìdní líst-
ky pøijímáme v redakci Chipu do 10. záøí
1999.

CHG TOSHIBA, �YZ

Vyhodnocení soutì�e z èísla 6/99
Z celkového poètu 334 odpovìdí bylo
314 správných.
Správné odpovìdi na soutì�ní otáz-
ky:

1. a;
2. a;
3. a.

Výherci:
1. � 2. cenu � provoz prodejny Zo-
ner inShop vèetnì domény na Cze-
chii zdarma na jeden rok � vyhrává
Walter Klenner z �acléøe a Zdenìk
Klímek z Brna.
3. � 4. cenu � provoz prodejny Zo-
ner inShop bez vlastní domény na
Czechii zdarma na jeden rok � vy-
hrává Jiøí Vaculík z Ostravy-Poruby
a Miroslav Krs z Modlan.
5. � 6. cenu � provoz domény
www.firma.cz na Czechii zdarma na
jeden rok � vyhrává Petr Kuldík z Vel-
kého Meziøíèí a Jan Herout z Pra-
hy 10.
7. � 10. cenu � vektorový grafický
editor Zoner Callisto 3 � vyhrává
Miroslav Spurný ml. z Teplé, Ing.
Josef Koláø z Prahy 4, Èeslav Filipi-
ak z Èeského Tì�ína a Ing. Pøibyslav
Jonszta z Havíøova.

Otázky:
1. Kolik notebookù zn. Toshiba pro-
dala spoleènost CHG Toshiba v ÈR
v roce 1998 a jaký tr�ní podíl tento
výsledek pøedstavoval?
a/ 3600 notebookù, 12 %;
b/ 4200 notebookù, 18 %;
c/ 5500 notebookù, 24 %.

2. Jaká je mìsíèní výrobní kapacita
evropského výrobního závodu firmy
Toshiba v Øeznì?
a/ 30 000 notebookù/mìsíc;
b/ 60 000 notebookù/mìsíc;
c/ 80 000 notebookù/mìsíc.

3. Ve kterém modelu notebooku
firma Toshiba poprvé uvedla nový
polysilikonový displej?
a/ Satellite 4080XCDT;
b/ Portégé 3110CT;
c/ Tecra 8000-70.

Ceny:
1. digitalni diktafon Toshiba
+ fleece mikina Toshiba;
2. digitální diktafon Toshiba
+ trièko Toshiba;
3. sluneèník, trièko a èepice
Toshiba;
4.� 5. trièko a èepice Toshiba.
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     Léto
 budi� pochváleno�.

OA-SODAT32

Od svatýho Ignáca, léto se obracá. Pøe-
lo�eno do dne�ní èe�tiny to znamená,
�e léto je ve své polovinì, a tak u� mù-
�eme bilancovat, zda to, co jsme chtìli
stihnout, je�tì stihneme, to, co jsme
chtìli pro�ít, je�tì pro�ijeme, a co jsme
chtìli ... STOP!

CD
-R

OM
se

rv
is

Léto je pøece symbolem pohody a klidu.
Není dùle�ité lámat rekordy v poètu uje-
tých kilometrù a nav�tívených domácích
èi zahranièních letovisek, a domù se pak
vrátit unaveni a vyèerpáni. Máte pøed
sebou je�tì celý a jistì i krásný srpen,
vychutnejte si tu letní pohodu den po dni,
vyjdìte veèer po setmìní pøed dùm, sle-
dujte noèní oblohu a pøemý�lejte o �ivotì
chrousta. No a pokud nejste tací roman-
tici, je tu pro vás dal�í chipové cédéèko!

Chip CD 8/99

Hlavní téma tohoto
CD nese název Vý-
vojové nástroje �
prostøedky pro vývoj
a výrobu vlastních
programù a aplika-

cí. Nìkteré z vás mo�ná je�tì dìsí vzpo-
mínky na prokousávání se assemblerem
a chcete tuto rubriku pøeskoèit, ale vytr-
vejte, dnes je situace podstatnì jiná. Ob-
jektovì orientované programování, po-
u�ívání knihoven a hotových modulù
výraznì posouvají vývojáøskou práci
k intuitivnímu pøístupu. V rámci tohoto
tématu jsme nabídli prostor firmám pre-
zentujícím tuzemské i zahranièní vývo-
jové nástroje pro umístìní demoverzí
nebo pro vlastní prezentaci nabízených
slu�eb. Kromì velkého balíku prezenta-
ce klasických vývojových prostøedkù fi-
rem Microsoft, Symantec, IBM, Sybase,
InstallShield èi Rational Software zde na-
leznete i dal�í zajímavé vývojové prostøe-
dí pro rychlé a snadné vytvoøení aplika-
cí, tøeba pro oblíbené organizéry Palm.
Bohu�el, nabídky nìkterých firem jsme
museli pro velký objem dat odmítnout.

Dnes vás chceme
upozornit na zajíma-
vý pøíspìvek v rub-
rice Zkuste si � na
elektronickou verzi

anglického èasopisu New English Digest.
Výrobci známého výukového systému
LANGMaster se sna�í zájem o studium
angliètiny podpoøit dal�ími produkty,
jako je napø. Zak´s WORDGAMES (�ja-
zyková� hra pro nejmen�í �áèky) nebo
pøedstavení svìtových osobností v ko-
lekci English in Actions. Na tomto Chip
CD (a na dvou následujících) najdete ex-
kluzivní ukázky z èasopisu New English
Digest s tématy, která nebudou nikde jin-
de publikována. V tomto èísle je to Jon
Secada, na pøí�tím Chip CD to bude Jean-
Claude Van Damme a do tøetice � ale to
nejlep�í si necháme jako pøekvapení zase
na pøí�tì.

V rubrice Zkuste si
naleznete i nejno-
vìj�í lokalizovanou
verzi prohlí�eèe
Netscape Navigator

4.51, prohlí�eè souborù PowerPoint
a univerzální pøehrávaè multimediálních
formátù MediaPlayer (v samostatné ver-
zi a ve verzi pro ctitele MSIE). V druhém
dílu pøedstavování antivirových progra-
mù tentokrát naleznete PC-cillin, Virus-
Scan a ScanMail pro po�tovní klient Out-
look. Proto�e se konec roku pomalu, ale
jistì blí�í, pøidali jsme i nìkolik progra-
mù a tipù pro testování bezproblémové-
ho pøechodu poèítaèù na rok 2000 (vèet-
nì opravného balíku pro Windows 98).
Dlu�ni nezùstaneme ani náv�tìvníkùm
tradièních rubrik Visual Basic, Delphi
a MacOS.

Orientaci v nabídce
programù rubriky
Shareware usnad-
òuje rozèlenìní do
barevnì odli�ených

skupin. Tentokrát to jsou kategorie Vý-
vojové nástroje, Internet, Pøehrávaèe MP3

a zvukù, Multimediální soubory, Sys-
tem&tools a ostatní programy. Mezi vý-
vojovými nástroji najdete pøedev�ím pro-
støedky pro tvorbu appletù a prvkù pro
internetové stránky a pro usnadnìní
tvorby nápovìdy k programùm. V inter-
netové èásti naleznete HTML editor
HTMLtools, Java applet JustMail, který
se chová jako klasický po�tovní klient a
novou verzi WWW prohlí�eèe Opera 3.6
(i tentokrát se jeho základní instalaèní
balík vejde na jednu klasickou 3,5" dis-
ketu).

S výjimkou WinAm-
pu, který byl na mi-
nulém CD, se v dal�í
èásti této rubriky na-
chází dvanáct zná-
mých pøehrávaèù
audioformátu MP3.

Pokud netrváte na nároèném prostøedí
a funkcích, dovolíme si vám doporuèit
jednoduchý pøehrávaè Buggy. Pozornost
si zaslou�í i zku�ební verze nového en-
kodéru a pøehrávaèe RealJukebox od fir-
my RealNetworks. Nejvy��í hodnocení si
od nás odnesl pøehrávaè Sonique se �piè-
kovým designem, kvalitním zvukem
a nadstandardními funkcemi vèetnì
20pásmového ekvalizéru. Z této øady
vyboèuje recenze a demoverze Music Stu-
dia V2000 od firmy Magix, která zastu-
puje domácí audiostudio pro míchání
skladeb z pøedem pøipravených vzorkù (je
doplnìna o èeské manuály ve formátu
PDF). V èásti System&tools je nìkolik
programù pro nastavení Windows, pro
archivaci systémových souborù a zvlá�tì
pak program UnInstaller, který skvìlým
zpùsobem ohlídá vá� poèítaè pøed zbyt-
ky po odinstalovaných programech.

Na �ádosti ète-
náøù jsme do
rubriky Ovlada-
èe zaøadili nové
roz�iøující pro-
gramové vyba-
vení Live!Ware

pro zvukové karty Sound Blaster Live.
Najdete tu i ovladaèe grafických karet
s èipem TNT/TNT2 a Voodoo/Voodoo2.
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V rubrice Od na�ich ètenáøù na�ly místo
dal�í programy, kterými nás zásobují tvo-
øiví ètenáøi Chipu. �ádáme v�ak autory,
aby k zasílaným výtvorùm v ka�dém pøí-
padì v�dy pøipojili doprovodné informa-
ce a své adresy. Podrobnìj�í pokyny jsou
uvedeny v rubrice Servis � Prezentace na
Chip CD.

Kaleidoskop je rubri-
ka plná rùznorodých
pøíspìvkù a informa-
cí. Její souèást Ze svì-
ta internetu nabízí

pohled na nìkteré èeské vývojáøské weby
� jde o Builder.cz, Developer.cz, Java.cz
a Cestina.cz (doporuèujeme konferenci
InetNLS). Dílèí informace, doporuèení
a návody pøi tvorbì WWW stránek pro
zrakovì posti�ené lze získat na serveru
Bezbariérový web. V rubrice Co nebylo
v Chipu by vás mohly zaujmout informa-
ce týkající se nebezpeèí poèítaèových virù
a ochrany poèítaèù, které jsou off-line
verzí Igiho serveru o virech. Sledujete-li
vývoj multimédií v Èechách, jistì vám
neu�lo vyhlá�ení národní soutì�e Best
Czech Multimedia �98 o nejlep�í multime-
diální dílo. Zde se mù�ete seznámit
s jejími výsledky a krátkou ukázkou oce-
nìných dìl. V rubrice Pro chvíle oddechu
najdete dal�í pokraèování projektu Jabl-
ko a zejména informace o jedovatých
rostlinách a o zatmìní Slunce urèitì sto-
jí za pozornost. Nechybí ani test od Dr.
Mozka, tentokrát èíselný, a pìt logických
her. Pro fotografy je urèena Fotosoutì�
s Chip CD.

Rubrika Servis standardnì nabízí obsah
minulého èísla Chipu v PDF a TXT for-
mátu, obsahy Chipu 4 � 6/99 ve fulltex-
tovém formátu, obsahy Chip CD 1 � 8/99
ve formátu XLS a po�etky pro toto CD ve
formátu PDF.

Co na vás èeká pøí�tì, kdy u� bude �kol-
ní rok doslova za dveømi? Výukové pro-
gramy, abyste si mohli zvolit vhodné
pomocníky pro své ratolesti. Pro ty, kdo
se chtìjí zdokonalovat v angliètinì, to
bude druhé Chip CD vydání èasopisu New
English Digest (jeho hlavní postavou
bude herec Jean-Claude Van Damme).
Kromì toho jsme pøipravili dal�í desítky
programù a zajímavých informací.

Pøíjemné pro�ití zbývající èásti léta vám
pøejí

MARTIN KUÈERA A MILAN POLA
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Ako na Slovensku?
V Slovenskej republike je súèasná cena za jednotlivé èíslo (s prílohou

CD-ROM) 135 Sk. Predplatné je mo�né objedna� takto:
Chip + CD-ROM roèné (12 èísiel) za 1140 Sk,  polroèné (6 èísiel) za

582 Sk, alebo Chip bez CD-ROM roèné (12 èísiel) za 780 Sk, polroèné
(6 èísiel) za 402 Sk. Objedna� je mo�né iba uvedené varianty.

Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeèuje výhradne:
Magnet � Press  Slovakia, s. r. o.

P. O. BOX 169,  830 00 Bratislava
tel./fax: 00421 / 7 / 44 45 46 28

e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v�etky platby
po�tovou pouká�kou typu C. Pri platbe po�tovou pouká�kou uveïte v správe
pre prijímate¾a názov èasopisu (Chip s CD-ROM, alebo Chip bez CD-
-ROM), obdobie predplatného (roèné, alebo polroèné) a údaj, od ktorého
èísla po�adujete dodávku.
Ak chcete plati� prevodom z be�ného úètu, za�lite na uvedenú adresu pí-
somnu objednávku a poèkajte na obdr�anie faktúry.

POZOR � na Slovensku nepou�ívajte predtlaèený objednávkový
kupon!

Jak je to s pøedplatným Chipu
Stálým pøedplatitelùm zasíláme v dostateèném pøedstihu  pøed skonèe-
ním pøedplatného slo�enku a zálohovou fakturu na dal�í pøedplatitelské
období.
Novým pøedplatitelùm  (soukromým osobám i firmám) je urèen
objednací kupon vlo�ený v èasopise. Lze pou�ít i vlastní písemnou objed-
návku, musí v�ak obsahovat v�echny údaje po�adované na pøedti�tìném
kuponu. Objednávky pøijímáme po�tou na adresu redakce, faxem na èíslo
02/ 21808 900, prostøednictvím WWW stránek (http://www.vogel.cz), nebo
také na na�i e-mailovou adresu abonence.chip@vogel.cz. Do jednoho týd-
ne od obdr�ení objednávky vám po�leme zálohovou fakturu s po�tovní
poukázkou typu �A-V�. Zkontrolujte prosím ve�keré údaje na zálohové
faktuøe. Pokud jsou nìkteré nesprávnì uvedeny, urychlenì nám to sdìlte.
Rychlou opravou tak pøedejdeme  následnému vracení vystaveného daòo-
vého dokladu nebo nedoruèení èasopisu na správnou adresu.
Zaplatit pøedplatné mù�ete prostøednictvím vystavené po�tovní poukázky
nebo pøevodem na základì údajù uvedených na zálohové faktuøe. Pokud
uvedete v objednávce IÈO a DIÈ firmy, bude vám po pøevodu platby na ná�
úèet v�dy zaslán daòový doklad. Pozor! � provádíte-li platbu ze sporo�i-
rového úètu, nezapomeòte nám sdìlit k èíslu úètu banky i specifický sym-
bol va�eho úètu. Pokud chcete zaplatit bez vyèkání na zálohovou fakturu
a �A-V� poukázku, platbu proveïte na ná� abonentní úèet 102023/0300
u ÈSOB Praha 1. Souèasnì nám po�lete i objednávku s uvedením èísla
úètu, ze kterého provádíte pøevod.
S platbou neotálejte, objednané výtisky zasíláme a� po obdr�ení platby.
Uzávìrka objednaných a zaplacených výtiskù je v�dy 14 dní pøed expedicí
nového èísla.
Poèínaje lednem 1999 ka�dé samostatnì prodávané èíslo Chipu obsahuje
pøílohu CD-ROM � od èísla 1/99 je proto cena výtisku 98 Kè, co� se promítá
i do ceny pøedplatného takto:
Cena za roèní pøedplatné (12 po sobì jdoucích výtiskù) je 960 Kè resp.
660 Kè bez pøíloh CD-ROM, za pùlroèní pøedplatné (6 èísel) zaplatíte
498 Kè resp. 342 Kè bez CD-ROM.  Tyto zvýhodnìné sazby platí jen pro
uvedené poèty výtiskù; pøi objednání jiného poètu se za ka�dý výtisk úètu-
je plná prodejní cena plus po�tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání èasopisu mù�e být jiná ne� adresa
plátce (nezapomeòte, �e formát èasopisu je A4 a nevejde se do bì�né do-
movní schránky). Èasopis vám mù�eme zasílat i doporuèenì � pøíplatek za
jednu zásilku (dle momentálnì platného  ceníku) pak èiní 8 Kè, tj. 96 Kè za
rok. Ètenáøi z Prahy a okolí si také mohou po pøedchozí dohodì èasopis
vyzvedávat v sekretariátu redakce. Pøedplacené výtisky zasíláme i do cizi-
ny s výjimkou SR � cena pøedplatného se pak zvy�uje o sazby po�tovného
platné v dobì vystavení faktury.
Dal�í informace o pøedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny od
8:00 do 16:30 hodin na èíslech 02/ 21808 942, 21808 944.
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seznam
 inzerentù
servis

Poøadová èísla inzerátù mù�ete pou�ít, pokud se budete chtít o inzerovaném zbo�í dozvìdìt
víc � staèí je zatrhnout na odpovìdním lístku na pøedcházejícím listì, vystøihnout jej, vlo�it

do obálky èi nalepit na korespondenèní lístek a odeslat na adresu redakce.

1. 100 MEGA, Brno .......................................................46
2. 2N, Praha ..................................................................51
3. A&A, Brno ...................................................................2
4. A.P.C., Issy les Moulineaux ..........................................7
5. A.P.C., Issy les Moulineaux ..........................................9
6. ALWIL SOFTWARE, Praha .......................................33
7. AOPEN, Hertogenbosch ........................................... 164
8. ASBIS, Praha ............................................................41
9. AT COMPUTERS, Ostrava .........................................31

10. AT COMPUTERS, Ostrava .........................................81
11. ATI, Oberhaching .......................................................47
12. AUTODESK, Praha ....................................................39
13. AV MEDIA, Praha .....................................................11
14. CHG TOSHIBA, Brno .................................................77
15. COMPAQ, Praha ..................................................... 163
16. CONQUEST, Praha ................................................. 113
17. ELKO TRADING, Brno ........................................... 101
18. FISCHER, Praha .................................................... 129
19. GCOMP, Praha ....................................................... 151

20. GIO, Praha .................................................................53
21. HEWLETT-PACKARD, Praha ....................................37
22. JRC, Praha ............................................................. 119
23. KARMA CZECH, Praha .............................................89
24. KONSIGNA, Praha ....................................................15
25. KONSIGNA, Praha ....................................................19
26. LIBRA ELECTRONICS, Èeské Budìjovice .............. 107
27. MICROCOM/FINCOM, Hradec Králové ......................21
28. MICROSOFT, Praha ....................................................7
29. MICROSOFT, Praha ....................................................9
30. MIRONET, Praha ......................................................60
31. ORACLE, Praha .........................................................61
32. SCOS, Èeské Budìjovice .............................................83
33. SOFTCOM, Praha ......................................................87
34. SVEC COMPUTER CORP., Tchaj-wan .......................57
35. WME DATA, Praha ................................................ 111
36. XEROX ÈR, Praha .....................................................43
37. XEROX ÈR, Praha .................................................. 127
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9/99
O èemsi pøeètete v záøí

magazín informaèních technologiímagazín informaèních technologií

I takový poètáø, jakým je Mathcad, ob-
èas potøebuje specializované pomocníky.
Podíváme se na pøídavné moduly Expert
Solver, Wavelets a dal�í.

A je to za dveømi! Neohrabaným monitorùm s kato-
dovými trubicemi u� sice �lapou na paty elegantní
�placatice�, ale to pravé zobrazovací zaøízení pro dal�í
století teprve pøijde � polymerové displeje, které si
budeme nosit tøeba i svinuté do rulièky...

ç Slov netøeba. Co je v CorelDraw 9 nového, vidíte na obrázku.

Nenechte se obelhávat! Zda vám vá� telefonní partner øíká pravdu,
pomù�e odhalit Truster, softwarový detektor l�i.

Dal�í témata záøijového èísla

Pro hlub�í kapsu
Vlastnit notebook znamenalo je�tì docela
nedávno pøíslu�nost k té lépe situované spo-
leèenské vrstvì. I v této oblasti se èasy mìní
a cestování ve spoleènosti poèítaèe si u� mù�e
dovolit leckdo. Na záøí jsme pøipravili srov-
návací test notebookù v cenì do 50 000 Kè.

Strkanice na �pici
V roce 1992 firma DEC oficiálnì ohlásila
prvního zástupce plnì 64bitových procesorù
architektury Alpha. Dnes Alpha EV6 tvrdì
útoèí na segment trhu ovládaný Pentiem III.

Èesky v nové kanceláøi
Nebude to dlouho trvat, a po Èechách se roz-
letí nová verze kanceláøského balíku Office
2000 CZ. Nìco o ní víme pøedem.
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