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Jednim z nejvétsich probléma, se kterym se stale potykame, je nezajem
inzerentu. Proto chcete-li ns podpofit v nadem poginani, sezefite nam
inzerenta, a budete se moci tésit na dalsi &islo.

Taky z trochu jiného soudku: JelikoZ neustale shanime nejen inzerenty, ale i
plispévatele, tak pokud si myslite, ze va$ znamy nebo vy sami znate nebo
umite néco, s &im byste radi seznamili ostatni nasim prostiednictvim, tak
nelefite a obratte se na nas.

No a vzhledem k tomu, Ze se blizi klubové setkani, tak se na vas na vsechny
té&im a doufam, Ze se tam, kdyz
uvidime... .

ne v&ichni, tak alespofi velka gast z nas,
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9
BUDE TECHNOLOGIE ALTIVEC
ZIVOTASCHOPNA?

Dotaz: Nepochybuii, ze Alfivec je vynikaijici technologie.
Mohlo by se stdt, ze bude stejnd nedsp&ind jako bylo MMX
ve svétd Wintel? | kdyz se MMX stalo standardem, jen mdlo
VYVOjGrd pro néj néco vylvofilo a zdd se, Ze fotéZ se stane
i s novou sadou pfikazi MMX v Pentiu lll. Co délé Apple,
aby podpofil vyvoj pro Alfivece

Mezi technologiemi Altivec a MMX jsou ohromné
rozdily. Z technického hlediska pfedstavuje Altivec
piisti generaci toho, co umi MMX Pentium Il. AlfiVec
nejsou pouze nové instrukce, je to vlastng miniaturni
procesor uvnitf G4 (vektorova paralelni jednotka,
pracujici na principu SIMD - Single Instruction Multiple
Data, tj. az 16 128bitovych dat zpracovanych jednou
instrukei v jednom taktu).

Altivec podstatné zvy3uje vykon procesoru v mnoha

oblastech jeho &inosti, napf. pi kompresi nebo dekompresi
obrdzkd, zpracovani videa, audia & 3D grafiky. Aviak
narozdil od MMX, Altivec také zrychluje nizkodroviiové
funkce operaéniho systému pro spravu paméti, sifovou
komunikaci, telefonovant, Sifrovani nebo zpracovani feci
a dalsi. Zrychleni operaci diky technologii Altivec se
pohybuije v rozmezi od 3 do 30ndsobku. Pro srovndni,
posledni verze MMX jen vyjimeéné dosahuje 100%
zrychleni, véf§inou podstatng méné.

Technologie Altivec md také v&tsi podporu ze strany
Apple. Mnoho &sti systému iz bylo upraveno tak, aby
vyuZivalo vyhod Alfivecu, a plénuje se prevedeni téméF
vieho. Existuje aplikace ,SimG4", slouzici k emulovani
procesoru G4 s technologii Altivec, kterou jiz maif vyvojdfi
k dispozici pro festovani svych produktd.

Altivec tedy umi mnohem vic, je rychlejsi a byl
prezentovan programdtordm mnohem Iépe. Je pfipravena
podpora operacniho systému, procesory G4 bude mozno
pouzit i ve stardich modelech pocitadd. To vie dévd
mnohem jasnéjsi budoucnost technologii Altivec nez MMX.

-rac-
Pfejato z On-line novinek
<http://www.appleklub.cz/news>

WWDC - SAN JoSE

Apple zacal svou vyvojdiskou konferenci se Stevem
Jobsem a novym filmem HAL 9000 Ad, ktery poukazuje
na Microsoft a jejich problemy s rokem 2000. lhned poté
Steve Jobs vystoupil na pédium a ozndmil, ze od uvedeni
pocitade iMac bylo pro tuto platformu uvedeno nebo
updatovano 3100 aplikacnich programd.

Hardware

Steve Jobs predved| nové PowerBooky. Model na
333 MHz a 400 MHz. Oba modely jsou mnohem lehéi
nez predeslé, maii 14ti palcové displeje, jsou 0 20 % tendi
nez modely WallStreet a také trochu hladsi. Novd baterie
umozni 0z 5 hodin préce.

Software

Dalsf novinkou bylo oznément firmy Dragon Systems, e
prevedou jejich software na rozpozndvani lidské feci
poitatem pro Macintosh. Uvedeni bychom se mohli
dokat v pribéhu tohoto roku.

Se zacdtkem konference byla také uvolnéna findini verze
OpenGL (technologie roz3ifujici 3D grafiku pro aplikace,
které jeji moznosti vyuzivaii), na které byla demonstrovéna
hra X-Plane (simuldtor letadla). Zdrover byl uvolnén
Macintosh Runtime for Java 2.1.2 (implementace Java
Virtual Machine, umoziujici spousténi Java aplikaci
a applett). Avie Tevanian, viceprezident spolecnosti Apple
pro vyvoj software, promluvil o Javé 2 (budouci verze)
a predved| &dstecné srovndni, ve kterém se ukdzalo, ze
Macintosh G3 na 400 MHz je ¢&tyfikrat rychlejsi nez
500MHz Pentium Ill.

Nejvice odekévany byl asi update na systém Mac OS
8.6. Steve Jobs fekl, ze Mac OS 8.5 se zatim prodalo 3.6
milionu kusd. Poukdzal na to, ze Mac OS 8.6 md
vylepsenou sprévu baterii v PowerBoocich (pfenosné
pocitaée firmy Apple). PowerBook s Mac OS 8.5 na jednu
baterii vydrzi primérné 3 hodiny a 10 minut, jakmile viak
shodny pogita¢ pouzivd novy Mac OS 8.6, vydrzi
primérné 4 hodiny a 20 minut.

Po stavaijicim systému 8.6 pfisla na fadu budoucnost
a s ni i budouci Mac OS s kédovym oznacenim Sonata,
ve které bude 50 velmi zésadnich vylepseni a rozsieni.
Poté Steve za spoluprdce Schillera a Tevaniana predved|
demo Sherlocka Il (vyhleddvaci program, ktery je soucasti

systému) a moznosti prihlasovdni vice uZivateld do jednoho
pocitace pod svym vlastim jménem.

Sherlock Il uZivatelim umozZiivje vytvéret jejich vlastni
sady pro prohledavani Internetu, podporuje LDAP servery
(umoziiujici vyhledévavi lidi na Internetu), ma novy,
futuristictéjsi vzhled a vysledky vyhledévéni na Internetu |ze
prohlizet pfimo v aplikaci. Novd verze Sherlocka
podporuje  komeréni  strénky jako napf.  eBay
a Amazon.com (internetové stranky zabivaiici se prodejem,
bazarem a aukcemi) o zobrazuje ceny podle kritérif
uzivatele. Steve o oznadil joko ,Nejsnadnési cestu ndkupu
pres Internet.”

Pfihladovani uzivateld bylo pfevzato z Mac OS
X a prihladovaci okno se mu velmi podobd. Budete se
dokonce do svého poéitade moci prihlsit i hlasem,
resp. néjakym zvukovym piikazem. Kazdy z vZivateld
bude mit své vlastni pfedvolby pro aplikace, Internet
atd. Kazdy uZivatel také bude moci chrénit své soubory
pomoci nové ochranné technologie firmy Apple, kterd
bude soucdsti systému.

Déle nésledovala ukdzka Mac OS X (operacni systém,
ktery by mél byt uveden na trh na konci tohoto roku)
a ozndmeni technologie Quartz. Quartz je Gplné novy
zobrazovaci a graficky model pro Mac OS X, vytvoreny
spolu se spolecnosti Adobe na jejich standardech jako
PDF (PDF dokumenty Ize zobrazit naprosto shodné na
véfiing systémi a pocitad). Apple prejmenoval Blue Box
(,stary” Mac OS, ktery bézi pod MacOS X serverem jako
aplikace) na Classic a Yellow Box na Cocoa, kteryzto nyni
obsahuje javovskou &ast a umoZiivje vytvaret aplikace pro
Mac OS X v Javé.

Mac OS X bude obsahovat integrovany e-mailovy systém
(program na posilani zprév pres Internet) napsany pfimo
pro Cocoa. Pii ukdzce e-mailer s pomoci technologie
Quartz vykreslil bezchybn& PDF dokument uvnitf t&la e-
mailu. Vyhledavéni v e-mailech zaijisfuje integorvany
Sherlock, kfery prohledava pfimo PDF dokumenty.

Vyvojérskou verzi Mac OS X, kde pivodni jadro Mach
2.5 nahradil Mach 3.0 a kterd obsahovala vie, co bylo
na konferenci predvedeno, si vyvojari mohli vyzvednout
jesté tyZ den.

Nakonec Steve Jobs podotkl, Ze vz ho softwarovd
strategie firmy Apple za&ind pomalu nudit - bez
kazdoroénich drastickych zmén. Vlastn& uved|, Ze naprosto
nic se v softwarové strategii za posledni rok nezménilo,
coz je pozitivni zména k vytvoreni mnohem zdravajsi
platformy Macintosh. Beda
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ZE ZIVOTA KLUBOVE RADY

Od minulého vydéni Zrusit uplynul
zhruba mésic, a aékoliv to neni pilis
dlouhd doba, udély se nékteré velmi
vyznamné véci. Tou prvni, a zdroven
Erovdépodobné take nejviditelngjsi,

ylo AppleExpo. Celkovou zpravu
o prib&hu tohoto veletrhu z pohledu
névstévnika naleznete v jiné &asti Zrusit,
takze se zamé&fim spise na oblast
organizétorskou. Jelikoz klub zaijisfoval
na setkdni nejenom soutdZ s tajemnym
serverem na vlastnim stdnku, ale také
doprovodnou  vystavku o historii
pocitach Apple, byly dny bezprostredné
pied veletrhem ve znameni shdnéni,
dohadovdni se a koordinovani lidskych
i materidlnich zdroj0. V3e se nastesti
obedlo  bez jakychkoliv  vétiich
komplikaci. Nakonec vystavka mé&la
Uspéch, soutéZz se serverem svého
vyherce a AppleExpo neruden&
probéhlo, snad ke spokojenosti viech
vystavovateld i ndvstévnikd. V této
souvislosti je tfeba dodat, Ze AppleExpo
téZ umoznilo klubu navédzat nové
kontakty, af uz s firmami &i s novymi
cleny s éhem Expa bylo odevzdano
pies 100 pfihlasek a dalsi stdle
pfichdzeji postou). V pribéhu dalsich

n0 po skonéeni Expa se zapocalo
s pfipravou nového Zrusit a KPPM CD.

Tfindct dnd po skon&eni AppleExpa
se konalo zaseddni klubové rady.
Po kratkém zhodnoceni nasi Géasti na
veletrhu se pristoupilo k jednotlivym
bodim jedndni - byly ozndmeny terminy
uzdavérek, tisku a expedice nového
Zrusit, projednévalo se KPPM CD 6/99
a klubové setkdni v Eervnu. Registrace
novych Elend byla kompletné prevedena
na Zderka Brejchu. Novy klubovy
webmaster Jifi Kostka byl je3té¢ pred
zapocetim své &inosti z téfo funkce opét
odvolédn a v souasnosti se hledd
webmaster novy. Z dalsich témat nelze
opominout napr. vyhotoveni finanéniho
plénu klubu do " poloviny roku &i
schvdleni vyroby dal3ich “klubovych
tricek, jejichz ‘prvni série je jiz
v podstaté vyproddna.

Kdyz uz jsem zminil tri¢ka, rad bych
se vyiédfill jedté k jedné véci, a to
k zasilani predmétd a prikazek postou.
Zhruba od zaldtku roku se tofiz
v ponékud zvétsené mife objevuji
problémy s doruéovanim zdsilek -
pokud vim, zatim vie doslo, ale
v né&kterych pfipadech az po delsi
dobé. Dokonce nédm neddvno prisel
dopis od jednoho nebohého ¢lena,
ktery si jiZ ve tFetim dopise objedndval
prikazku, aniz by ale jakykoliv z obou
predchozich dopist prisel (a to jesté ten
tfeti dopis prisel dva mésice po
odesldani). Z tohoto divodu bych réd
pozddal viechny vas, kdo jste si néco
nékdy objednali a dosud vém to
nedoslo, abyste se, pokud od
objedndvky uplynul vice nez mésic,
ozvali a upozornili na tuto skutecnost.
Jenom jedté prosim o jasné uvedeni, Ze
ide o upominku dFivéjsi objedndvky,
aby se nékomu nestalo, Ze jednu véc
obdrzi dvakrét.

Dékuji, Ze jste vénovali pozornost
témto informacim, a viem pfeji za celou
klubovou radu do pfistiho Zrusit mnoho
Uspé&chl nejen pri préci s Macem.

Tonda
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GREEN.HORN (:-0

Serial o Internetu pro zacinajici zelenace (2)

V minulém dile jsme zaéali tim, Ze jsme do naseho
prohlizece napsali ,www.seznam.cz” a odbouchli to.
Pocital zjistil, Ze se md pfipojit modemem, vytogil &islo,
spojil se s druhou stranou, od ni dostal svou novou adresu,
a zadala komunikace na Grovni protokolu TCP/IP. To, ze
se jeho ,slova” prekladaii do komunikaénich jazyky, a ty
zase do jesté primitivnéjSich strojovych kédu n&jakych
zafizeni, uZ vime, a proto se tim nadéle nebudeme
zatéZovat. Ted jesté chvilku strévime ve spoleénosti TCP/IP,
a pak uz zapomeneme i na ng;.

Lekce 3: S uzlem na rameni

Zatim se bavime jen s jednim sousednim pogitacem.
V Internetu jsou ale pocitagd miliény. Jak se v nich da
vyznat a jak se méme spojit s tim, ktery zrovna
potiebujeme? Neni to sranda, ale nadtésti pro nds se o to
staraji jini. Vite co? Vezméte si &tveredek papiru a na néj
si jakkoli namalujte deset puntiki. Ted'kazdy z nich spojte
s libovolnymi temi (nebo vice) jinymi. P&kny zmatek, coz2
A ted si predstavte, ze takovymi puntiky a &arami
pokryjete celé Staroméstské ndmésti. Tak néjak vypadd
topologie n&jaké mensi Easti Internetu. Aby v tom byl
aspori néjaky prehled, bylo nutné v tom viem zavést systém
a fad. A co je jednodusiiho, nez si viechno pékné
otislovat?

Chcete-li nam nékdy psat, tii jednicky padesat

Kazdy pocitag, kfery je pripojen k Internetu, md své
identifikaéni &islo - a aby v tom nebyl hokej, tak
samoziejmé kazdy jiné. Takové smérovaci &islo. Namitdte,
Ze téch pocitacl jsou miliény@ Ze by téch &isel muselo byt
strasné moc? A taky Ze je... Véfte tomu, Ze kazdy poéitad
na Siti md svoje jedinedné &islo od nuly do circa &tyf
miliard - coZ je pocet, ktery je mozné vyjadfit étyfmi bajty
k tomuto GEelu vyhrazenymi. Témto ¢islom se fikd IP adresy
a zcela jednoznacné uréuji kazdy pocitac na Interetu.
A aby se v nich dalo vyznat prece jen o néco lip, zaved|
se zvyk psdt fafo &isla po samostanych bajtech oddélenych
te¢kami. TakZe typickd IP adresa vypadd napfiklad takto:
,16.137.4.232" - coz je jen jiny zépis smérovaciho &isla
277415144 (klidné si to spociteite).

Prid&lovani IP adres se d&je centrdlné. Internet sice
nikomu nepatfi, ale nékdo se o néj prece jen musi starat.
Existuje proto nékolik nadndrodnich organizaci, které maii
tyto a podobné véci pod palcem. Ale byl by pékny nesmys|,
kdyby kazdy, kdo se chce pravé pfipojit na Infernet (af uz
napevno nebo jen na chvilku po modemu), musel posilat
okolkovanou zédost kamsi do Tramtdrie a éekat, az mu
nékdo milostivé néjakou adresu vénuje. Proto se pro
pridélovani adres pouzivé mefoda ,rozdél a panuj”: spravei
nejvétiich &asti Internetu (ffeba pdternich siti) dostanou veliky
balik adres, se kterym si miZou délat, co chtéji. Ti vétiinou
rozdéli kousky z tohoto baliku mezi sprévce mensich siti,
které jsou k nim pfipojeny, a fi je zase rozdéli...

Tak teba vés poskytovatel Internetu dostal k dispozici
nékolik (spi n&kolik fisic) volnych adres, které si sém
spravuje. A urgité pridélil jednu ke kazdému z n&kolika
desitek modemd, pres néz se pripojujefe i vy. TakZe kdyz
se pipojite, dostanete svou vlastni jedineénou adresu
(vzpominate na minuly dil2 ... 3éfe, jsme spojeni.
A méme novou adresu...”). Pri§té ale treba zase jinou -
to podle toho, kterd z téch volnych na vés pravé vyjde.
Rika se tomu dynamicky pidélovand IP adresa. Kdybyste
byli pripojeni k Internetu natrvalo (napf. pevnou linkou),
dostali byste za nemaly peniz jednu adresu nastélo -
tzv. statickou IP adresu. Vyplyva z toho jeden dolezZity
fakt: pokud cheete, aby se na vd3 pocita¢ mohl nékdo
pfipojit (napf. na ném chcete vystavit své WWW
strénky), musite mit statickou adresu, protoze budete-li
mit adresu dynamickou (a tedy pokazdé jinou), nikdo se
nedozvi, jakd to prévé ted je a jok se k vasemu poéitadi
dostane (ledaze byste po kazdém pripojeni viechny své
zndmé obvolali a tu adresu jim fekli).

Kdyi zabloudis, tak zavole;j...

JelikoZ byl Internet pivodné vytvofen pro vojenské dcely,
je vie udélano maximdlné blbuvzdorné - nejen tedy, ze
je zajidténo, aby spolu bez problémd komunikovaly
jakékoli typy pocitacl, ale navic data dorazi na misto
uréeni, i kdyZ vypadne libovolnd &dst sité, a dokonce
i kdyZ na néjakou dobu prestane pracovat sif celd. Jak je
vlastné dorucovani informaci na Internetu zafizeno?

V prvé fadé se vibec nemusime zajimat, kde je hledany
potita¢ a kudy se k nému dostat. Jediné, co potfebujeme
znét, je jeho adresa. O zbytek uz se postard chytré
TCP/IP. Tézko si vibec dokdzeme predstavit, jak se d&
mezi t&mi milidny pocitadi najit ta sprévnd cesta k tomu
pravému - jen si vzpomeffe na ten pocmdrany
Staromdk... JenZe narozdil od néj je cely Internet
prodpikovan specidlnimi zafizenimi, které tohle maiji
v maligku. Jmenuji se smérovace neboli routery a kazdy
pocitad na Infernetu potfebuje jen zndt cestu k nejblizsimu
z nich. Routery si pamatuji velmi slozZité (a co chvili
aktualizované) tabulky, kudy a kam jsou pFipojeny, znaji
presné své blizké okoli a maji také spojeni na ostatni
kolegy routery. Ned&laji nic jiného, nez Ze rozhazuji dosld
data na sprévné strany podle jejich mista uréeni. Neptejte
se m&, jak dokdzou naijit tu sprdvnou a nejkratii cestu
k pogitaci treba na opaéném konci svéta - ja to taky
nevim, a presto Ziju. Kazdopddné to dokdZou velmi dobre
a diky nim cely Internet funguje.

Navic je TCP/IP chytfe vymy3len tak, Ze nikdy neudrzuje
stélé spojeni mezi dvéma pocitadi - namisto toho veskerd
data, kterd se do Internetu posilaji, rozsekd na malé
kousigky (tzv. pakety), kazdy opaffi postovni privodkou,
a vyhodi je do prostoru, af se o né Internet stard, jak umi.
Prog? Z vyse uvedenych ,blbuvzdornych” divodi: co kdyz
se nékde na trase rozpadne spojeni, kdyz data nékde
zabloudi, kdyZ data narazi na neprichodné misto? PFi
posilani malinkatych kousizkd, navic na sobé nezavislych,
je vie daleko snazsi: kazdy kousek mize do cile doputovat
jinou cestou (tou, kterd je v daném okamziku nejlepsi).
A kdyz se n&jaky paket zirafi, sta&i poslat znovu jen pér
bajtikd misto celého souboru atd.

Takze kdyz napfiklad posilate po Internetu néjaky
soubor, nevéfte tomu, ze bit po bitu putuje od vadeho
pocitade do poitace na druhém konci svéta - kdepak...
TCP/IP soubor nejprve rozsekd na malinkaté nudlicky, ke
kazdé pripoji hlavitku s adresou odesilatele i adresata
a popisem, z jaké Esti jakého souboru baligek pochdzi,
a jeden po druhém je sype do Internetu. Routery po cesté
ie postrkuiji podle svého nejlep3iho svédomi k cili, obvykle
sice viechny po stejné trase, ale &asto také kazdy jinudy
(podminky na Internetu se méni s kazdou sekundou),
a TCP/IP v cili jen skladd doslé kousky jako puzzle.
A hele, pfidel jeden dilek, ten patfi sem, a tenhle zase
pride sem...” A kdyz néjaky kousek chybi nebo je
poskozeny, tak si o n&j Fekne znova - o co jde, ne?
Ateprve az md cely souvisly kus pohromadg, odevzdd jej
jako doslé data.

Lekce 4: To je moje doména

Uz to sly$im: ,O &em to tady mluvi? Jaké IP adresy, jakd
&isla? Kazdy fika www.skvéldstranka.cz, a ne néjakd
&isla...” To je pravda. Kdo by si chtél ta §ilend numera
pamatovat? Vak fo taky uZivatelim brzy zacalo vadit.
Aby se adresy daly sndze zapamatovat, vznikl systém tzv.
doménovych jmen. Idea je to jednoduchd: kazdé IP adrese
se pridéli n&jaké jméno, a je to. Jenze milidn riznych jmen
neddte dohromady ani za sto let. Proto byl zaveden
hierarchicky systém pro ndzvy po&itadl - stejné jako mdte
v kartotéce v knihovné Supliky s beletrif, poezii a nauénou
literaturou a v 3uplicich zase zdlozky historie, filozofie,
matematika; pod zdlozkou filozofie pak podskupiny
metafyzika, materialismus &i patafyzika - stejné tak se
zaved| systém pro pojmenovdvdni pogitall ve formé
kategorie-skupina-podskupina-... Jenom se fo pise
pozpdtku a s teckami: ...podskupina.skupina.kategorie.

ENCYCLOPEDIA INTERNETICA [2]

IP adresa

Ciselnd adresa pouzivand k adresovani poéitadd
v protokolu TCP/IP. Je to 32bitové &islo, obvykle
zapisované ve tvaru XX.XX.XX.XX - nejcastéji se
pouziva desitkovy zdpis, tedy napf. 198.164.10.2.

IP adresy - dynamicky piidélované
a statické

Adrese, kferou ziskate aZ po pfipojeni k Internetu
(napf. po modemu) se fika dynamicky pfidélovang;
adresa frvale pifazend jednomu pocitadi je statickd.
Ta dynamickd postaduje pro pfistup z pocitace do
Internetfu, pro umoznéni pfistupu k pogitaci zvenku je
nutng statickd IP adresa.

Smérovag, router (¢ti rutr)

Moze to byt jen program na serveru, &ast&ji viak
samostané slozité (a drahé) zafizeni pro smérovani
dat podle jejich mista uréeni. B&zny smrtelnik nikdy
nepochopi.

Paket, neboli baliéek

Maly kousek dat (napf. 40 bajtd) s hlavigkou
uréujici, kam, odkud a pro¢ mé dorazit. Po Infernetu
ve skutednosti neputuji zdadné soubory, zvuky
a obrdzky - viechno jsou jen data rozsekand na

pakety.

Doménové jméno (doménovy nazev)
Slovni” ndzev IP adresy pro snazsi zapamatovdni.
Jména se pFid&luji hierarchicky - spravce nejvyssi
domény prid&luje domény druhé Grovné, sprévci
domén druhé drovné pridéluji domény treti Grovné atd.

Doména

Skupina pogitagd pafficich do jednoho logického
celku, jejichz doménové jméno obsahuje stejnou
koncovku - napf. doména ,com” jsou viechny
pocitace na Internetu, kieré se jmenuji ,cokoli...com”.

DNS (Domain Name Server)

Program na infernefovém serveru, ktery preklada
doménovd jména na IP adresy (pfip. i zpét). Jména
md uloZena v tabulkéch, které se pravidelné po celé
Siti synchronizuji. DNS je povinen udrzovat Gdaje
o jménech a adresdch ve své doméné - ale pamatuje
si i mnoho jinych, &asto pouzivanych adres.

Ping, Traceroute, DNS Query atd.

Programy pro testovani TCP/IP spojeni. ,Ping”
vysild v pravidelnych intervalech pakety, které pogitac
na druhém konci ihned vraci zpét - zjisti se tak, zda
spojeni vibec existuje a jak je rychlé. ,Traceroute”
déld skoro totéz, jen se méfi doba odezvy od viech
routerd, pres které pakety cestou k cili projdou. ,DNS
Query” nagte z DNS serveru viechny zndmé Gdaje
o zadané adrese, podle mnoha riznych parametro.
JelikoZ vsechny tyto programy pochdzeji pivodné ze
systémd UNIX, pro podrobnosti doporuéuii intenzivni
kurs UNIXu, pfipadné opiti a ndsledné mdmeni
informaci z opilého spravce sits.
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Pivodné se vymyslelo Sest hlavnich kategorii (tzv. domén
prvni Grovng), do nichz se jména rozdéli: ,org” pro
neziskové organizace, ,com” pro komeréni organizace,
net” pro véci kolem sité samotné, ,mil" pro vojenské
G&ely, ,gov" pro vladu a ,edu” pro 3kolstvi (uZ tady je
vidét, Ze kolébka Internetu je za ocednem). S roziifenim
Infernetu po celém svété to pochopitelné prestalo stacit,
a tak pfibyly skupiny pro kazdy stét - ,cz” pro nés, ,de”
md Némecko, ,jp" Japonsko atd. Vichni dostali. USA
sice dostaly taky (,us”), ale malokdy ji potkéte, protoze
ze setrvacnosti vyuzivaji predeviim pivodnich Sest
kategorii (i kdyz je mize pouzit kdokoli na svétg).

Stejné jako v pripadé pidélovant IP adres, i prid&lovani
domén je organizovdno strategii ,divide et impera”.
Kazdé doména prvni drovné (neboli top-level doménal)
mé svého spravce, ktery v ni mé prévo pridélovat jména
,podskupin”, ¢ili domén druhé drovné. A kazdy maijitel
domény druhé Grovné v ni zase mize pidélovat domény
freti Grovné afd. Jen ty nejvy33i domény prvni Grovné se
nepfidé&luji, ty jsou pevné dané - v soucasné dobé viak
probihé proces jejich roziifeni o nové ndzvy, predeviim
v dusledku tlaku komereni sféry (pfibudou domény ,web”,
firm”, ,shop” apod.)

Tiida Cesko, fad Natéradi, &eled Vonasek
Sprévce top-level domény pfidéli (pfesndji feceno
prodd) jméno kazdému, kdo si o n&j Fekne - oviem za
predpokladu, Ze dodrzi nékolik podminek. V kostce:
jméno jedté nesmi byt pouZito, nesmi byt stejné jako
néjakd doména prvni rovné, musi mit aspon fi pismena
a nesmi obsahovat nepovolené znaky. A v neposledni
fadé musite vlastit néjakou IP adresu (bystry Etendf
poznal, Ze statickou), aby bylo jméno k &emu pfifadit.
Reknéme, Ze provozujete natéraéskou firmu, na Siti
méte svij po&itad s adresou 198.164.10.1 a radi byste
méli pro n&j néjaké pékné jméno, které se bude dobie
pamatovat (a bude |épe vypadat na vizitkéch). Teoreticky
si miZete vybrat jakoukoli doménu prvni drovné, pod niz
si nové jméno zaregistrujete — je ale dobrym zvykem zvolit
si doménu statu, kam stranky logicky patfi, pfipadné
svétacky doménu com &i net. Vymyslite si tedy n&jaké to
jméno, teba ,nateraci” (znaky s diakritikou patfi mezi ty
nepovolené) a objedndte si jeho registraci u sprévce té
domény, pod niz bude paffit - napf. ,cz" spravuje
organizace CZ-NIC. Vyplnite registraéni formulé¥, a do
néj uvedete (mimo jiné) IP adresu, jiZ nové jméno
odpovida. Pokud vyhovite viem vySe zminénym
pozadavkim, sprdvce vase nové jméno (novou doménu)
zaregistruje a za pdr dni iz o ni bude védét cely svét.
A V&3 pogitaé se jiz naddle bude jmenovat ,nateraci.cz”.
Spréva této domény e jiz plné ve vasi kompetenci —
mozete napfiklad pridélit dal3im po&itaim ve vasi siti
domény fFeti Grovné (a &tvrté a pdté...). Takze poéital
Jserver” bude mit doménové jméno ,server.nateraci.cz”
a ,Vonasek” zase ,vonasek.nateraci.cz”. Jak prosté!
Dokonce Ize (a &asto se to i d&ld) pojmenovat jeden
pocitaé vice jmény a kazdé pridélit vyclendnym &dstem i
sluzbam na tomto poitaéi. Pokud na jednom stroji pob&Zi
souéasné sluzby WWW serveru a FTP serveru, neni

problém dét pocitadi jména ,www.nateraci.cz”
a ,fip.nateraci.cz” - poZadavky s ob&ma jmény skonéf
na stejném pocitaci a programy uz se samy poperou o to,
kdo je mé zpracovat. Ostatng, ndzev ,www" je zvykem
dévat kazdému pocitaci s WWW serverem, jak jste si
jist& mohli na webu &asto viimnout.

DNS - Dej Nebo Stielim?

Ale copato? Ze se jméno zaregistruje a za pér dni ho
mize pouzivat cely svét? A japato? Inu, to méte tak.
Kazdy pocitag, ktery chce doménové jména pouzivat,
mus{ znt adresu nékoho, kdo se v nich vyznd, a toho se
prosté zeptd. Jednoduché, ne? Ten nékdo se jmenuje DNS
(Doménovy Nézvovy Server) a jeho adresa patfi do
zékladniho nastaveni kazdého poéitade pfipojeného
k Internetu. Kazdy sprévce néjaké domény ma takovy
DNS - ten si v tabulkdch eviduje viechna jména, kterd
zn4, i s prislusnymi IP adresami. A navic tam m4 jesté
jednu dolezitou adresu: adresu DNS jeho nadfizené
domény - pokud sém nenajde jméno ve svych tabulkéach,
pole dotaz jemu. A pokud nevi on, poile dotaz
kolegovi...

Udélejme nyni ostry my3lenkovy sffih a vrafme se zpét
k zévéru minulého dilu. Napsali jsme do prohlizege
adresu ,www.seznam.cz", spojili se po modemu a vz se
bavime se sousednim TCP/IP. Co se déje dale Nas TCP/IP
vidi, Ze po ném nechceme Zédnou ¢&iselnou adresu, ale
jakési jméno. Samoziejmé znd adresu svého nejblizsiho
DNS, takze mu posle z&dost, aby mu to jméno prelozil.
Neiblizsi DNS to ale nevi, protoze se stard jen o svou
doménu ,naterac.cz”, takze ukdznéné posle nd3 dotaz
nadfizenému DNS - v tomto pfipadé hlavnimu DNS
domény ,cz". Ten znd IP adresy viech svych domén druhé
Orovné, takze ,seznam” tam uréité md. Ale
Mwww.seznam” uz ne. Nic se oviem nedéje - posle dotaz
DNS, ktery se stard o ,seznam.cz”. A ten uZ vi, Ze
Mwww.seznam.cz” md adresu 195.119.180.18 - tu posle
zpdtky hlavnimu DNS, fen ji odevzdd nademu nejblizsimu
DNS, a ten ji pfedd nasemu TCP/IP. A n&s TCP/IP teprve
pak vyile pozadavek, Ze chce néco od pocitage
,195.119.180.18". Tenhle pozadavek vyrazi do Infernetu
a routery po cest ho postupné dostrkaiji az k cilovému
pocitadi, ktery jsme hledali.

A protoZe uZ jsme si toho Fekli tolik, Ze to skoro mize
mit i néjaky prakticky vysledek, zkuste si sami viechny
tyhle véci ovéfit v praxi. Existuje spousta programkd pro
zkoumdni IP adres, DNS atd. - na kazdém KPPM CD
nebo na Internetu napfiklad najdete program
+WhatRoute”. Kdyz jej spustite, uvidite okénko, kam
muzete napsat n&jakou adresu (IP nebo jméno) a kdyz
odklepnete ,Trace”, uvidite na vlasini o&i vie, o éem byl
dnesdni dil - zacne to piekladem jména na IP adresu,
a pak se vam budou hldsit viechny routery, pFes které
spojeni s hledanym serverem putuje. Pak uz se tieba
nebudete divit, jak je mozné, Ze se vam n&které stranky
z Internetu natahuji tak dlouho. PFeji pifjemnou zabavu...

A piisté vz na TCP/IP, routery a IP adresy témé&f
zapomeneme, a budeme se bavit o uZite¢ngisich vécech.

Petr P. Stani¢ek

Zde na této strance je prostor
na Vasi radkovou inzerci!!!

Podminky inzerce:
1) Je placena - 100 Ké/inzerit.

2) Je uréena pouze pro ¢leny KPPM.

3) Jeden inzerat pro jednoho ¢lena v éisle, neni-li dohodnuto jinak.

4) Maximalni délka 240 znakii.

[merdty lne posilat pisemne ne adresu Riubu
mnebo emadilen na <zrusit@appleklub.czs>,

Firmy, které chtéji nasim ¢!

leniim nabidnout praci,

maji fadkovou inzerci ZDARMA

Délka dle dohody s redakci.
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PROGRAMOVANiI NA MAcCuU 2

Zdravim opét vSechny pfiznivce programovani. Ti, ktefi si zkusili napsat ,,Hello, World“, ktery byl
uveden v minulém disle, tak se bohuzel nedockali niceho jiného nez pouhého pipnuti.

Zde je vidét, jak dulezité je nezapomenout pridat k programu jeho prostredky (oficidlni
Zesky preklad pro ,resources” - zatim nikdo nepfisel na nic lepsiho, a tak programtofi
obvykle pouZivaii anglicky origindl, protoze je vystizn&si). Této chyby jsme se dopustili
v minulém &isle (1/99), protoze jsme zapomnéli ofisknout upraveny soubor ,hello.make”,
ktery mél vypadat takto:

Ted jiz staci aplikaci vytvorit. Viyberte tedy pfikaz Build z nabidky Build. Do dialogu
napiste slovo ,dialog” a klepnéte na tlacitko OK. V okn& Worksheet se zobrazi pribéh
kompilace, linkovani a dal3ich kroki tvorby aplikace. Probshlo-i vse spravng, napise
se do okna Worksheet slovo ,dialog”, za kterym blikd kurzor. Stisknéte klavesy
Apple+Return.
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[Program pro demonstraci obsluhy dialogového okna. [7]

[ Lissajousovy obrazce [¢] [[] Kreslit tlustou éaro(3]

2

[ Jiné obrazce

Kresli 5] | Knnecﬂj.

O g ann

Dodatek k ¢lanku ve Zrusit 1/99

Pokud zvolite v MPW Shellu piikaz Build z nabidky Build, vidite, Ze pfi kompilaci se
objevuje novy fadek,

duplicate -y ,Hello, world.rsrc” ,hello”
ktery zaijisti zkopirovani prostfedkd do vlastni aplikace. Nyni jiz bude nés piiklad pracovat
tak, jak by mél.

Vidite, Ze program ,Hello, World" toho umi docela mélo. Zkuste ho tedy trochu vylepsit.
Vylepsete pivodni dialogové okno tak, aby obsahovalo n&jaké prepinace a malovalo néco
na obrazovku. Poklepeite tedy na aplikaci ResEdit. Vytvorte novy soubor prostredkd
(resource file) zvolenim piikazu New z nabidky File, a pojmenujte ho , Dialog.rsrc”. Vytvorte
prostiedek (resource) ‘DLOG'. Barvu pozadi nastavte na Custom, protoze jinak by nebylo
mozno do okna kreslit jakoukoliv barvou. ResEdit vas upozorni, ze do souboru pfida
prostfedek 'detb’. Poklepejte pak na néhled dialogu v DLOG editoru, a upravte prostredek
‘DITL" do podoby jako na obrdzku 2.

Dilezité je, abyste zachovali stejnd &isla polozek jako na obrazku, protoze jinak byste
museli drobné upravovat program. Po dokonceni dprav prostredku ‘DITL vytvofte prostiedky
‘SIZE’, ikony a ‘BNDL, stejné jako v predeslém dilu oz na to, Ze jako signature v prostredku
‘BNDL' nepouzijte ‘HIWD', ale ‘ZRS2'. Kdybyste pouzili oznageni ‘HIWD', ikona aplikace
by nebyla spravné zobrazena. Po dokonéeni tpravy prostfedkd aplikace spustte MPW
Shell, ve kterém nastavte aktivni slozku pfikazem ,Set Directory” z nabidky Directory.
Opiste nyni program, ktery je na obrdzcich 3-6.

Dal3i nezbytnosti je vytvoreni kompilagniho skriptu. Vyberte prikaz ,Create Build
Commands” z nabidky Build, a nastavte parametry v okné podle obrazku 7.

Pro Gspé3né zkopirovani souboru prostiedkd ,Didlog.rsre” do aplikace je nutné upravit
kompilaéni skript. Ten by mél vypadat ndsledovné. Radek, kiery se i3, je zvyraznén.
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~CreateMake Options

Program Name |dia|nd

| [ Source Files... ]

~Program Type -
@ Application
3 Tool

{3 Desk Accessory

4 Fa

[ 68K Only
[ PowerPC Only

t Binary

~Runtime Model -
Model Near
[] Model Far
O CFM-68K

{3 Code Resource

1

{2 SIOW App.

PPC Options...

(3 Shared Library

(__68K Options...

[ Exported Symbols.. |
[

Code Resource Options... ]

Other Options...

—Command Line

Createlake dialog Dialog.c -fat -c ZRS2

—Help

Create a simple makefile for building a program for a 680x0-based

Mazintosh, a PowerPC Macintosh, or both ("fat binary ).

CreateMake

4.3

Obr. 7
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Program pro demonstraci obsluhy dialogového okna.

Jsou jimi
Lissajousovy obrazce Kreslit tlustou €arou 1=y) v
gJiné ;hl'az:: ™ der % — e-mail <ornides@brn.inecnet.cz>,
) Petr 7&64% - email <spaceboy@netforce.cz>,
Obr. 8: Vysledek
Volla P ogram fn g||M sefe nastavovat, zda s Ik ItL saioussovy obraz a firma %cwelé - e-mail <macwell@macwell.cz>.
nbp & odrdZejici se &ara, n b | kIHIt

" Yomés § Zahradnicky

cenik relklamy:

Ad............... 10.000,- KC
1 2 5.000,- KC
A6 .......ccoeeerrreeennnnnen. 3.000,- KC
sAd ... 3.500,- KC

Redakce jediného periodika v Ceské republice
zameéieného na firmu Apple Computer
a platformu Macintosh
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digitalni fotografie CE

Digitalni  fotoaparaty  OLYMPUS  jsou
fotoapraty bez filmu. Snimky se ukladaiji do
vyménné elekironické paméti, kterou lze
povazovat za alternativu klasického filmu.
Snimky uloZené v paméti |ze nésledné pfimo
vytisknout na sublimaéni tiskérné nebo ddle
zpracovdvat na pocitaci.

Fotoapardat C-1400XL predéi i ta nejodvaznéisi
o&ekdvani. Tento model, kombinujici vynikaijici
vykon fotoaparéty C-1400L s mnoha novymi
funkcemi, nepochybné roz3ifi Gspéchy svého
predchidce.

Spickovy model spolednosti OLYMPUS,

obtizné problémy: jak zarudit optimdlni
synchronizaci blesku s velmi rychlym snimacim
prvkem CCD a jak doséhnout presné kalibrace
barev.

Srdcem fotoaparétu je progresivni snimaci
prvek CCD s Ghlopfickou 2/3 palce a 1,41
miliénu obrazovych bodd, které zaruéuji
maximdlni redlné rozliseni snimku 1280 x 1024
bodu. Diky preciznimu objektivu s prom&nnou
ohniskovou vzddlenosti v frojndsobném rozsahu
a presnému systému automatického zaostfovani
nabizi fotoaparat C-1400XL kfisfalové cisty
obraz se zdfivymi barvami.

C-1400XL, koncipovany jako digitdlni
jednookd zrcadlovka typu ,vie v jednom”, je
vybaven viim, co je tfeba pro dosazeni

Owympus C-1400XL

vedouciho vyrobce na evropském trhu, Ize
charakterizovat dvéma novinkami. Prvni z nich
je moznost extrémné rychlé série snimko.
V minulosti bylo u fotoapardti OLYMPUS nutné
cekat na uloZeni snimku az Sest sekund,
u fotoapardtd jinych vyrobed aZ patndct sekund.
Ctyfndsobnym rozdifenim pracovni paméti
DRAM bylo dosazeno intervalu ukladani 0,3
sekundy, takZe rychlost C-1400XL je nyni
srovnatelnd se 3pickovymi motorem vybavenymi
zrcadlovkami.

Druhou novinkou - a neni divu, Ze ji
predstavila prévé spole¢nost OLYMPUS - je
moznost synchronizace externich blesko (!}, coz
bylo v této cenové hladiné (do 40 tisic) doposud
nevidané. Zatimco u klasickych fotoapardto toho
lze doséhnout bez vétsich potizi, vyrobci
digitdlnich fotoapardtl jsou postaveni pred dva

perfektnich snimki a uskuteénéni kreativnich
zamérl fotografa. Jako odpovéd na piani
uzivateld touzicich po vési tvir&i svobodé
vyvinula spoleénost OLYMPUS predsdadkovou
&oeku pro makrofotografii, Sirokohly konvertor
a telekonvertor, uréené specidlng pro C-1400XL.

Exponované snimky |ze prohlizet jeden po
druhém v elektronickém hledacku (TFT LCD)
o Ghlopficce 4,5 cm, nebo stisknutim jediného
Ha&itka spustit automatickou prezentaci.

Fotoapardt C-1400XL je vybaven vykonnym
bleskem a rezimem rychlého zaostieni. Kromé
paméfovych karet SmartMedia o kapacité 4 MB
Ize pouzivat také karty o kapacité 8 nebo
16 MB.

Fotoapardt se doddvd s akumulatory NiMH,
nabijedem a paméfovou kartou SmartMedia
o kapacité 4 MB. ~hrbi-

CAMEDIA

C-1400XL

Vite urcite,
Ze nakupujete
Macintoshe
vyhodne?

Potrebujete
rychly a kvalitni
servis?

Zkuste

MACWELL

- bezvadné ceny
- vykup pocitacti protitictem
- bazar pouzitych pocitact
- perfektni servis

MACWELL

Nad Vodovodem 2
100 31 Praha 10
Tel.: 02/ 6700 4321
Fax: 02/ 6700 4331

www.macwell.cz
e-mail: macwell@macwell.cz

NONSTOP HOTLINE:
0603 768 152
0603 220 598
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EcLIPSE VS. SCREEN GEAR PRO

Narozdil od vétiiny spoficu obrazovek, které jsou
ve formé doplitkd nebo ovlddacich paneld, tyto dva
jsou ,normdlni” programy. Vyhodou je zejména
moznost kontroly velikosti zabrané paméti a pfipadné
okamzité vypnuti nebo zapnuti bez nutnosti restartu.

Aktivace a deaktivace

Oba se aktivuji po nastavitelné dob&, nebo
umisténim kurzoru do rohu obrazovky. Screen Gear
Pro (ddle jen SGP) je navic mozné aktivovat z
aplikace piikazem Start. Umi také nastavit prodlevu
mezi umisténim kurzoru do rohu a aktivaci.
Deaktivace prob&hne u obou pfi pohybu mysi nebo
stisknutim klévesy. SGP umozAuje deaktivaci omezit
pouze na stisknuti tlacitka my3i.

Druhy spofict

Zde se programy trochu rozchdzeji. Eclipse umi
klasické ztlumeni obrazovky nebo zobrazeni data a
Easu. Ddle jestd zvlddd spoudténi soubord ve
formatech PICT, JPEG, GIF a QuickTime. SGP zvladd
spousténi soubory PICT, JPEG, QuickTime™ a AlFF.
Vyuzitelnost posledn& jmenovaného druhu soubord u
spofi¢e obrazovky mi neni moc jasnd. Slozku se
soubory je mozno zvolit, u Eclipse je dand. Je zde
také propracovanéjsi nastavovani filmi QuickTime.
SGP déle umoziiuje pfi akfivaci spustit jinou aplikaci.

Pfi spousténi obrazki z PC jsem narazil na
problém. Ani jedna z obou aplikaci neni schopna
urcit druh souboru na zékladé pripony. Je proto nutné

pred pouzitim obrézky nagist a uloZit napf. pomoci
programu GraphicConverter, nebo ruéné prepsat typ
souboru.

Bezpecnostni nastaveni

Obé aplikace umoziuji vyzadovat heslo pfi
deaktivaci a nastavovani predvoleb. Eclipse navic pfi
ukonéeni. Stary trik, jak prekonat AfterDark, je kratky
na oba programy. SGP nicéné mize spolehlivé
fungovat snad leda v matefské 3kolce. Z &innosti ho
vyfadi jediny restart a ndsledné ukonéeni. Eclipse se
pfi testech osvédcila lépe. Po tvrdém restartu se sama
akfivuje a tvrdé vyzaduije heslo. Také hlasi, ze nékdo
polita¢ béhem jeji aktivity restartoval. Jediny
nalezeny zpusob, jak se ji zbavit, je nadteni systému
z jiného disku a ndslednd likvidace.

Dalsi funkce

U nékterych aplikaci nebo &innosti mize byt
aktivace spofice nezddouci nebo konfliktni. Proto je
mozno u Eclipse zvolit aplikace a ¢innosti (pfenos dat,
tisk) pfi kterych se nemd aktivovat. Pokud to poéitaé
umozfivje, pak také dovoluje uspdni systému,
obrazovky a disku. SGP tuto moZnost nemd, ale
kontruje prepindnim mezi b&Zicimi aplikacemi pomoci
dvojhmatu [zabudovand funkce Mac OS 8.5 - pozn.
red.]. Také umi konvertovat soubory do formétu
QuickTime.

Dojmy z uZivani
Eclipse na mé oproti SGP pisobila uspofddanym

dojmem. Vsechny funkce jsou prehledné fazeny. SGP
se mi naopak libil diky zajimavému grafickému
zpracovdni a také mé zaujala ozvulend tlagitka.
Pepindni mezi programy pomoci dvojhmatu se mi moc
libilo a brzy jsem si na né&j zvykl. Nechdpu ale, pro¢
zabird v paméti 600 kB, zatimco Eclipse si vystadi s
90 kB. Dokumentace k Eclipse je opravdu vycerpavaijici
(648 kB), u SGP vyrazné zaostdvd (25 kB). Nakonec
u mne po testovdni zistala Eclipse diky mensim
ndrokim na paméf, vétii bezpecnosti, a také kvili
klasickému ztlumeni obrazovky. SGP mém ale pro
jistotu schovany a pouzivém ho na prohliZzen{ obrazkd
podbarvené hudbou. Daniel Komrska jr.

Eclipse

Verze: 3.1.1

Velikost: 1,3 MB
Poplatek: 15 USD
Pozadavky: neuvedeny

Screen Gear Pro
Verze: 3.1

Velikost: 1 MB
Poplatek: 15 USD

Pozadavky: Systém 7, Sound Manager 3.0,
600 kB volné RAM

Preferences...

Eclipse Preferences

SCREEN I]ptluns:| Dimming Settings

. ) HAS A SLEEP CORNER
@ USE ICONS IN SLEEP CORNERS

Tirne until dirnrming : 2 roin.
Y

SELECT A SLEEP CORNER

1 1 1 1
— | |

|
u} 30 &0

Soreen brightness . S0%

PLAYBACK
ﬂ = Dvimn now corner

j = Lwon't dirn corner

WIGATION |

|:| Always dim at startup

{ REGISTRATION

Obr. 1 - Nastavovani akfivaénich roht a jejich prodlevy Obr. 2 — Nastavovani klasického Hlumeni

Eclipse Preferences Preferences...

I]ptiuns:| Application Settings vl% ............................

Don't dim in these applications:

Time delay befora Screan Genr aclivates:

Hows:  [HERA
minutes: IR

B2 Eudora Light ||
When Screen Gear delivales use:
&) sice show
®  Lounch other application
| SLEEP CORNER
W W Deon't re-launch applicatian

PLAYBACK

I:l Con't dim while a communications session is active

;'.”Ser possword
M sei Finder fo Front when Scresn Gaor staris

[J mon't dim while a decument is being printed -.,!’.‘ilarl_,‘icman Ganr when you start yaur Mag

Obr. 3 - Nastavovani aplikaci, u kterych se Eclipse neaktivuje

yUsa hot keys to switch betwesn applications

Control + TAB +

Obr. 4 — Nastavovdni dvojhmatu pro pfepindni mezi aplikacemi
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3
CH GAmEsTICK 3D

Po nékolika letech hrani leteckych simuldtord s pomoci
mysi, ale hlavn& po zkudenostech ze skutecnych letadel
ovlddanych pochopitelné kniplem (ovlddéni volantem
u Cessny 152 a 172 nesndsim) jsem se koneéné odhodlal
zakoupit joystick.

Poté, co jsem se u jednoho prazského dealera rozlouéil
se ffemi tisici korun, obdrZel jsem 3estibokou prihlednou
krabici a v ni vytouzeny joystick.

PFilis divéry ve mné nevzbudily ndlepky na krabici,
hlésaijici, Ze produkt je DOS a Windows?5 compatible.
Vzhledem k tomu, Ze ani DOS ani Win95 nepodporuji
USB, radéji jsem hned prekontroloval koncovku kabelu.
Byla skutecné USB, takze v pfipadé krabice jde nejspis
o snahu useffit penize za vyrobu riznych verzi.

Jakmile jsem joystick dones| domd a pfipoijil k iMacovi,
pozddal mé, jako ostatné kazdd dobfe vychovand USB
periferie, o instalaci ovladage z pfilozeného CD. CD
obsahuije jak Mac, tak i Win verzi ovladage a insfalace se
skladd z nékolikerého klepnuti na tlagitko ,OK". Po ni se
na disku objevi slozka s programem pro kalibraci a ve
slozce dopliikd pfibude InputSprocket s pfislusnymi plug-
iny, coZ je rozhrani Mac OS pro pfipojovéni riznych
vstupnich zafizeni, zejména t&ch hernich.

Joystick je moZno pouZivat pouze se hrami podporujicimi
InputSprocket. Mezi né se Fadi napfiklad WarBirds, Dawn
of Aces & F/A-18 Homet ve verzi 3. Mizete hrét napfiklad
i Quake, ale ten je stejné nejlepsi na PowerBooku
s frackpadem. Nevyhodou tohoto rozhrani je, Ze ovlddacim
prvkim mizete pritadit jen ty funkce, které uzng za vhodné
tvirce hry, kdezto u dFivéSich joystickd pro ADB bylo ¢asto
mozno pfifazovat libovolné kombinace klaves, a tedy
i libovolné funkce. Malé pozndmka: v Hornetu se mi
nepodafilo vyvolat nastavovaci dialog, takze joystick se
dal pouzivat pouze pro zékladni ovlddani.

CH Gamestick disponuje kromé vlastni paky jesté Fadou
dalich ovlddacich prvkd. Na horni strané je to palcem
ovlddany &tyFpolohovy prepina¢ (podobny jako na
ovladadi od PlayStationu). Jeho nejcastdjsi pouziti je pro
rozhlizeni se okolo. BohuZel, narozdil napiiklad od
ThrustMasterd, neni mozné spindni dvou poloh najednou

takze na pohled vlevo vzad mizete klidné zapomenout,
nebo si musite vypomoci kldvesnici.

Palcem se ovladaii i dal3i dvé lagitka na horni strané
paky. Ve WarBirds pouzivam levé jako spoudf pro
kanony a pravé pro zapinani a vypindni nouzového
maximdlniho vykonu. V Dawn of Aces se hodi nejspis
tak pFi ovldddni Zeppelinu, na ostatnich letadlech toho
k ovlédani moc neni.

Standardnim prvkem je i spousf ovlddand ukazovdkem,
v tomto pfipadé doplnénd jesté malym flagitkem asi

o centimetr niZe. To se dobfe hodi zejména pro prepindni
zbrani, ale nékdo ho pouzivé radéji jako spousf pro
kanony.

Zvlgstnosti CH Gamesticku (a divodem pro ono
3D v ndzvu) je pdka otoénd okolo svislé osy, kterd mize
plnit napfiklad funkci smérovky. Jde o analogovy prvek,
takze je mozno ovlddat i rychlost a velikost vychylky.
Citlivost je naprosto skvéla, smérovka reaguje i na
sebemensi zménu tlaku ruky na ovladagi. Realistic flight
model tak kone&né prestavd byt noéni morou.

Masivni podstavec joysticku obsahuje déle frimovaci
kolegka pro oba sméry a posuvny ovladaé plynu. Ten je
umistén v zadni &asti a ovlada se palcem levé ruky.

Vlastni provedent joysticku je pomé&mé robustni, takze
snad nehrozi jeho zniceni v zdpalu boje. Gumové nozicky,
kterymi je vybaven podstavec dobfe zajistuji dobrou
prilnavost pfi hrani s joystickem na stole, oblé hrany zase
piijemné drZeni pfi hrani s joystickem v ruce.

PFi hran se joystick drzi pohodIng, hra&im s men3i rukou
viak miZe &init problémy souasné ovladani flagitek na
horni stran& pdky a tlagitka pod spoudti. Hrét je mozno
pravou i levou rukou, profoZe péka je tvarovana symetricky.
Tomuto designu viak padlo za obéf tlagitko ovlddané
malickem pravé ruky, zndmé z fady skutecnych knipld
i nékterych joystickd.

K ¢emu mam znaéné vyhrady, je zplsob zavéseni paky
a zejména nemoznost vypnout jeji arefaci. Péka nent totiz
upenvéna v kulovém zdvésu, ale v kloubu, tvofeném dvéma
kolmymi vélci. Pfi pohybu v obou osdch sougasné je na
odporu pdky dost zndt, Ze jde vlastné o pohyby dva, a to
na mne osobné plsobi dost nepiijemné. Co mi viak vadi
mnohem vice je nemoznost vypnuti aretace a to zejména
proto, ze neutrdlni poloha je posunuta pomérné daleko
vzad. Prostor pro potlageni je tak sice zvéfien, ale pfi
leteckych soubojich se daleko astéji vyuziva pritazeni.
(Divodem je to, Ze jak lidsky organismus, tak konstrukce
letadel sndseji podstatné lépe pretiZeni kladné, které vznikd
pii pfitaZeni, nez zdporné, které naopak vznikd pfi
potlageni.) Softwarové posunuti ,neutrdlu” pfi kalibraci
piili§ nepomdhd protoze pruzina i naddle tdhne paku do
puvodni polohy.

Kde nepomdhd software, pomize zésah o frochu hrubsi:
odstranéni aretagnich pruzin. Sta&i k tomu kfizovy
$roubovdk pro sejmuti spodniho krytu podstavce joysticku.
Tim se sice pripravite o zdruku, ale jste-li Sikovni, dokdzete
pred pfipadnou opravou pruziny opét nasadit. Jen doddm,
Ze kryt nenf opatfen Zadnou ndlepkou &i pedeti...

Takto upraveny joystick je pak podstatné lepsi. Neutrdlni
polohu si miZefe nastavit dle libosti a i zminény nepfijemny
pocit pfi Sikmém pohybu je pryé. Za¢dtenikim pak sice
mize délat problémy udrzeni kniplu ve stfedni poloze, dle
predpokladam, Ze ten, kdo obétuje tolik penéz za joystick
nen primitivni hra¢ her typu , znicit krtka” a preferuje spise
realistiénost ovlddani, nez jeho jednoduchost.

Z4vér: CH Gamestick 3D je velmi dobré zafizeni pro
hréée leteckych simuldtord. V podstaté jedinym véznéjsim
nedostatekem je nemoznost vypnout aretaci, fento
nedostatek je viak snadno odstranitelny. Velkym plusem
jsou ovlddaci prvky pro plyn a smérovku, eliminujici témé&f
Gplné nutnost pouzivani klavesnice pro zékladni ovlddani
letadla. Jifi Jirout

software

!

LiNux

Novinky ve svété Debianu

V minulém &ldnku jsem Debian ponékud prechvdlil.
Objevily se potize. Zvefejnénd distribuce je stdle fazena
mezi nestabilni, a fo je na ni zndt. Na Infernetu se objevilo
varovani, aby si uZivatelé neupgradovali nékteré baliky.
Bohuzel kolega, kterému jsem poskytl roofovské heslo, aby
si mohl preloZit svij program KIM (jinak skvély manazér
procesd pod Linuxem) pro Debian PPC Linux, o fom nevédél
a n&kferé nebezpe&né baliky nainstaloval. Systém prestal
&astecnd fungovat, a po mém pokusu o obnovu pak prestal
fungovat dplné.

Nezbyvd mi tedy nez vyckat stabilni verze. Doufdm jen,
Ze nebudu &ekat dlouho. Jakmile se objevi, budu vés o tom
samoziejmé ihned informovat. Plyne z toho rovnéz jedno
poucent, nikdy neinstalovat nevyzkousené nestabilni verze
na systém, ktery pouzivdte pro seriézni prdci. Tyto
problémy se nevyhybaii ani distribuci Red Hat. Novd verze
6.0 pro PC pry pfi instalaci smaze existujici DOSové
partition na disku...

Live Linux

Abych vém o Linuxu pouze nevyprévél, pfipravil jsem
pro vds navod, jak si nainstalovat Live Linux. Jednd se

o distribuci Linuxu zalozenou na Red Hatu 4.0 pro PPC.
Nepotfebuje svou vlastni partition, ale tvéfi se jako jeden
velky soubor na disku. Takze si viichni mizZete vyzkouset,
jak vypada Linux a zda pobézi na vasem pogitaci. Rovnéz
si miZete ofestovat jeho rychlost. Pro seridzni prdci se tato
distribuce nehodi, ale pro prvni kricky je vybornd.

Live Linux najdete na pfistim KPPM CD. Alespori mi fo
HOnza slibil. Nedockavei si ho také mohou stéhnout
<fip://Hp.linuxppc.org> nebo z Ceského mirroru
<ftp://sunsite.mif.cuni.cz/MIRRORS /ftp.linuxppc.org>.
Nebo vyuZijte adresy <ftp://ftp2.2f.jcu.cz/users/pech
/livelinux>, kierou jsem pripravil. Na této adrese najdete
i éesky ndvod k instalaci a nékteré dalsi soubory, o kterych
bude ddle fec.

Postup instalace:

1. Stdhnéte si viechny soubory k sob& nejlépe do
zvlgdtniho adresdre.

2. Rozbalte oba soubory BootX. ,BootX preferences”
hodte do slozky Systém:Predvolby. Ze slozky BootX pouzijte
program ,BootX App”, ktery nejlépe umistéte do slozky
Systém:Ovlddaci panely. Déle mizete pouzit doplnék
,BootX Extension”, ktery |ze umistit mezi Doplfiky. Ostatni
soubory ze slozky BoofX potfebovat nebudete.

3. Pomoci MacGzip rozbalte soubor ,live filesystem.gz".
Pozor, tento soubor md 40 MB a rozbaleny 105 MB, proto
pottebujete dostatecné velké misto na disku. Déle je tfeba
upozornit, ze toto rozbaleni chvilku potrva. Mizete zatim
premyslet o bodu 6.

4. Rozbaleny soubor pojmenujte ,live filesystem”
a umistéte do kofenového adreséfe na n&jakém disku. Ne
na plochu! Lze jej rovnéz vypdlit na CD, pokud nemdte na

disku dost volného mista. Origindlni névod k instalaci viak
uvddi, Ze potom natazeni systému trvd i pres deset minut.

5. Soubory ,vmlinux" a ,ramdisk.image.gz" umistéte do
slozky Systém. Soubor ,ramdisk.image.gz” nerozbalujte!
Soubor ,vmlinux" je jadro specialné upravené pro Live
Linux. Lze viak pouzit i nékterd jin jGdra, zejména novéjsi.
Nutné je to zejména pro pocitace s procesorem G3.
Najdete je bud' na <ftp://fp.linuxppc.org> v adreséfi
kernel”, nebo na KPPM CD. Na nékterych pogitacich
budete muset experimentovat. U nevhodného jadra konci
bootovani hldskou ,kernel panic” a zatuhnutim. Je dobré
pripravit si jadro presné pro svij pocita¢, napriklad
u kamardda s Linuxem PPC. Pro tuto pfipravu se hodi
presné zndt hardwarovou konfiguraci vaseho poéitace.
Tu mizete zjistit piikazem ,dmesg”, ktery vypise hlasky
systému pfi startu pogitade. Pokud vam vadi, Ze tento vypis
utiké z obrazovky, pouzijte piikaz ,dmesg | more”.

6. Nyni je tieba zjistit jok se z pohledu Linuxu jmenuje
disk, na kterém mate soubor ,live.filesystem". IDE disky se
jmenuji v pofadi, jak jsou v systému, hda, hdb... SCSI disky
pak sda, sdb atd. Pokud méte (jako j&) v pogitaci IDE HD
a SCSI CD-ROM, pak se jmenuji hda a sda. Kazdy
harddisk se dale d&li na jednotlivé partition (logické disky).
Kazdd z nich m& své &islo. Pozor, Apple disky z pohledu
Linuxu maiji na svém po&atku malé partition pro ovladace
disku a systém soubory. Téch je dle mych zku3enosti ffi az
pét, nejCastéji tyfi. Prvni logicky disk se pak jmenuje hda5.
Nejste-li si jisti, pak pouzijte program ,pdisk” pro
prohlédnuti oddili na vasem disku. S timto programem
pracujte opatrné, af si néco nesmazete. Tento program hodi
také pro pfipadné vytvoreni nové linuxové partition, jestlize
budete pozdaii chtit instalovat skutecny Linux. Pokud si na
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program pdisk netroufdte, nezbyva nez experimentovat.
Zagnéte na hda4 (sdad) a &islo zvydujte. Pri $patné volbé
bootovani zatuhne s hldskou ,kernel panic”.

7. Nyni jiz spustite program BootX. Zde doplnite
jméno disku, a klepnete na tlagitko Linux. Nechcete-li
Linux bootovat, klepnéte na MacOS (viz obrdzek).

8. A uz probiha bootovani. Piipadnych chybovych
hlé3ek si pFilis neviimeite. Systém je pripraven tak, aby
podporoval maximdlni mozny pocet HW zafizeni,
a pokud nejaké nemdte, tak prosté kfici, ze néco
nenalezl. Bootovdni skonéi X window manazerem KDE.
Ten je velmi komfortni, na druhou stranu pomérné
néroény na paméf. Pro préci s nim je 16 MB minimum
a doporuéuie se vice nez 32 MB.

9. Majitele jednotlagitkovych mysi upozorfiuji, Ze stfedni

10. Pro snazsi praci je vhodné si doinstalovat
Midnight Commander (obdoba souborovych manazerd,
jako je Norton Commander z DOSu) a textovy editor
Jjoe” (pokud nejste pfivrzenci ,vi"). Oba tyto baliky
jsem pro vés pfipravil na vy3e zminéné adrese. Dopredu
si je pfipravte na n&jaké misto na vasem HDD (ne na
plose). Nejprve musite namountovat disk. Prejdéte do
adresdfe ,mnt” pfikazem ,cd /mnt”. Zde si pripravite
vhodny adresdf, napr. ,mkdir apple”. Déle si do tohoto
adresdfe pripojite disk, napf. ,mount /dev/hda5
/mnt/apple -t hfs”. Samozfejmé misto ,hda5” bude
skutecné jméno disku, na kterém méte soubory. Prepinac
A" udavé typ souborového systemu na pfipojovaném
disku. Prikazem ,cd” se presunete na pozadované misto
(napf. ,cd apple/soubory”). Soubory nainstalujete
programem ,rpm” s volbou ,-i*. Napf. ,rpm -i joe-2.8-

11. Pokud si chcete upravit néco podle svého gusta,
pak se vénujte adresdri /etc, kde jsou viechny mozné
konfiguracni soubory. NapF. pro konfiguraci sité slouzi
soubor ,/etc/sysconfig/netconfig” a pikaz ,ifconfig”.
Pfikaz bez parametri vypide aktudlni nastaveni. Nové
mu musite poslat pomoci parametrd. ProtoZe nemiZete
restartovat poéitag kvili spravnému nastaveni sité
(poditag by vie zapomnél), provedete to sputénim
skriptu  network z adresdfe ,/etc/rc.d/init.d"
s parametrem ,start” (network start).

12. Odhlésni provedete pouzitim volby ,Logof”
z menu. Pozor, dojde k restartu a pokud jste do systému
umistili moj soubor ,BootX preferences”, pocitag bude
mit ve startovacim dotazu predvoleny Linux.

Tk, a to je pro dnesek vie. Doufém, Ze vés Live Linux

a pravé flagitko se nahrazuje stiskem klaves  10b.ppc.rpm”. Tento krok musite pokazdé opakovat zaujal natolik, Ze se rozhodnete pro skutecny Linux.
command-+option+2 resp. command+option+3. nebof Live Linux si nic nepamatuje. JiFi Pech
PRESTISSIMO A APPLICATION [0 =—-—————rPrestissimi =—"————-H

SWITCHER

Soudsti systému Mac OS 8.5 je doplnék zvany Application

fl{eyrhnﬂrr.l Switching VApplicﬂtinn PﬂletteVSI:rnll Bars\

Switcher. Ten umoziiuje vytazeni nabidky proces do samostatné
plovouci paletky, kterd obsahuije ikony aplikaci a jejich jména. Lze
ji také tdhnutim upravit tak, ze obsahuje napfiklad jen ikony
aplikaci. Vic se na ni nastavovat nedé.

Zajimavé zjisténi se viak dostavi, ofeviete-li doplnék jako slovnik
v Editoru skript. Zjistite, Ze je mozno Application Switcher
nastavovat vice nez se na prvni pohled zddlo. Nastavovat |ze
napfiklad fazenf ikon, jestli mé paletka okraj, velikost ikon a spousta
dalsich moZnosti. Je viak dosti Gnavné si na kterékoliv nastavent
psat AppleScript. Tohoto se chopila firma Polymorph, kterd pro vas
vytvorila ovlddaci panel Prestissimo. Ten nejen konfiguruje
Application Switcher, ale umoZiuje jeité dali nastaveni, jako
napfiklad klévesovou zkratku pro prepindni aplikaci.

Prestissimo nabiz{ také, podobné jako ovladaci panel Vzhled,
nastaveni vzhledu posuvniki v oknech. Zde je viak jedna moznost
navic, kterou ovlddaci panel Vzhled nemd. Prestissimo umi
posuvniky nakonfigurovat tak, Ze na kazdém konci jsou jak 3ipky
pro listovéni dold, tak i nahoru.

Tento program je freeware, takZe za né&j nemusite nic plafit. Ke
stozeni je na Infernetu na adresdch <http://www.polymorph
.net/downloads.html> nebo <http://www.versiontracker. com/>.

Tomés Zahradnicky

_ 4 Enable Application Palette and Tear-0ff Menu

J-f Appear anee VPDEitiDn \

[ visible

[ Title Bar Yisible

__ lzon Size

%

Large

*)

Orientation: [ 44— Hor izontal

Rewverse &lphabetical

Launch Order

Faxirnurn Marne W id

1
[ 1 I ]

| |
Marrow

INTELIHANCE

Firma Extensis je zndma predeviim jako tvirce
viemoznych plug-ind (zésuvnych moduld) pro viechny
mozné DTP produkty viech platforem. V souvislosti
s predchozim clankem o digitélnim fotoapardtu bych se rad
zminil o modulu Extensis Intellihance, a to o verzi 4.0.1.

Tento software slouzi pro rychlou barevnou korekci

je patro z pfilozeného ofisku obrazovky, kde si nejlépe
udsléte predstavu, jak cely tento systém funguie.

Na zdvér mi dovolte viele vam tento software
doporu&it. Mé zkuSenosti s nim jsou vynikaijici

a shledavém ho zcela nezbytnym pfi davkovém
zpracovani souborl uréenych zejména pro web,
ernobilé tiskoviny a vibec viude tam, kde se tolik
nehledi na presnost a kvalit, ale jde spi3e o &as.

-hrbi-

Fad =
-

=

obrazkd bez hlubsi znalosti problematiky, tudiz je
vhodny 3iroké vefejnosti, kterd v DTP pracuije. Jak jsem
kdesi Cetl, tento néstroj neni viemocny, ale hodné
napomize. Od predeslé verze 3.0 se zde toho opravdu
mnoho zménilo. Za prvofady klad pokladam dpravu
bitmapovych obrazi v rezimu CMYK, coz u predeslé
verze chybglo.

Ovlddani programu je naprosto jednoduché a pochopi
ho i opravdovy laik. Obrazovka se pomoci funkce layout
rozdéli na potfebny pocet dilky, z nichz jako prvni si
nechdme origindlni obrdzek a pomoci preddefinované
nabidky si miZeme vybrat z 25 prednastaveni, kde mimo
rychlé dpravy” nechybi kromé specidlnich prednastaveni
barevnych korekci ani takové, jako je digitélni fotak
s bleskem i bez (odstrariuje modry nddech blesku), bubnovy
a plodny scanner nebo Uprava fotografii Kodak.
Samosebou nechybi ani moznost viechny potiebné
hodnoty, jako je jas, kontrast, sytost, zaostfeni, barevné
polotény a prednastaveni hodnot na uréity druh papiru
nastavovat ruéné, pomoci paletky vpravo nahote. Lupa
a pohyb s obrdzkem v okné& ndm pomuze vybrat si ty partie
obrazku, na nichz se dpravy nejvice projevi. V poslednim

okné mizeme sledovat informace, barevny histogram O OO0 E DD BB OB DBD DS

a celkové barevné vyvazeni zpracovéavaného obrdzku. Vie 5




ZrusSit - 2/99

TYPE & CREATOR

Uz jste nékdy premysleli, pro¢ soubory vytvofené
systtmem DOS (a Windows to zdédily) musi mit
tfiznakovou piiponu, zatimeco soubory vytvofené na Macu
ne2 Odpovéd je pravé v téchto dvou pojmech. Macovsky
systém si totiz proti DOSu uchovavéd o kazdém souboru
daleko vice informaci, mezi které patfi i ,tvirce”
(CREATOR) a ,typ" (TYPE) souboru. Diky témto dvéma
informacim systém dokdze uréit, joky typ dat soubor
obsahuje (napfiklad text, obrdzek nebo pogitadovy
program) a jakd aplikace tento soubor vytvofila (napf.
Claris Works). Kdyz se uZivatel pokusi n&jaky soubor
ofevfit, systém nejprve zkusi na disku najit aplikaci, kterd
iej vytvofila - od 1é se totiz dd oekdvat, Ze ho dokaze
otevfit. Pokud aplikaci nenajde, tak hledd jinou aplikaci,
kterd dokdZe otevfit tento typ souboru.

Fiifefle prapend M5 e jakan salibeis

i P il o Bt Vg sk 4
1 : —}
:5.1.|| | i:'. i I-r!': BT =
Vo i g e i 5.0 (U8 =] —iban

] P - i

Obrézek 1 - Snadné nastavovdni PC pienosu

Aby v tom nebyl chaos, bylo samozfejmé nutné zajistit
n&jakou jednoznaénou identifikaci jak typd, tak i aplikaci.
Proto si v3ichni vyrobci softwaru musi své aplikace u firmy
Apple registrovat a na zdkladé své registrace dostanou
,kod tvirce” (CREATOR CODE), slozeny ze &yf
alfanumerickych znakd. Pro zajimavost — napf. Claris
Works maii kéd tvirce ‘BOBO’. Stejnym zpisobem se
registruji i typy soubord (FILE TYPE), aby se nestalo, Ze by
dva rizné typy dat mély stejny kéd.

Problém nastava ve chvili, kdy chcete pfendset
soubory mezi PC a Macem. Jak jsem iz napsal, tak
DOS vyuzivé jinou metodu identifikace soubord. Typ
souboru je ddn ffipismennou priponou (tedy o dost méné
moznosti nez v pipadé &tyfmistného kédu), kterd navic
nepodléhd zadné registraci, takze nékolik riznych typd
soubord mize pouzivat (a b&zné se to stévd) stejnou

piiponu. Néco jako kéd tvirce na PC prosté neexistuje.

| pres fyto nepresnosti viak neexistuje kromé ffipismenné
pfipony zadny jiny zpUsob, jak rozumné identifikovat typ
soubord pochdzejicich z PC. Pokud se vam tedy podafi
zajistit, aby vase soubory pouzivaly pro kazdy typ dat
jinou pfiponu, véfiinu prevodd vém pomiZe vyfesit
systémovy ovlddaci panel PC pfenos. Tam si velice
jednoduse nastavite pro kazdou pfiponu, jaké aplikace mé
byt povazovana za jeho tvirce (a ta bude pozddana
o jeho ofevieni) a jak se ma nastavit kéd typu souboru. Toto
feSeni se mi ukdzalo jako 100% pfi prdci s obrdzky.
Zésluhu na tom mé predevsim skvély GraphicConverter,
ktery umi spravné otevfit vétiinu existujicich grafickych
formatd. S texty jsou jiz vétii problémy.

Jestlize PC pFenos selze, nastupuje manudlni préce.
Pokud problém nevyfesi nacteni souboru v néjakém
infernetovém prohlizedi a ndsledny prenos pres schranku
do textdku, tak moZete zkusit Claris a jeho prevadéce. Pro
bezchybnou funkci pfevadéci je treba ruéné prepsat typ
souboru. To nejde pfimo v PC pienosu, protoZe fen
dovoluje pouzit pouze typy, které rozpoznd samotnd
aplikace bez prevadéco.

Pro sprdvné nastaveni typu je nutné védét v jakém
formétu je soubor uloZen a hodi se informace o tom, jakou
aplikaci byl vytvofen. To prvni obvykle vydedukuijete
z piipony. Pokud m& soubor pFiponu ,doc”, tak je velmi
pravdépodobné, Ze ho stvofil MS Word, oviem nevime
jaké verze. Kdyz to neni zndmo od zdroje, tak se holt musi
vyzkou3et viechny prevadéce z Wordu.

Kdyz jsou potiebné informace dostupné, a tedy
identifikujete ,ten jeden spravny” prevadég, tak prevadée
rozvrtte napf. programem ResEdit. Oteviete picker FTYP
napf. prevadé¢e Word PC, a v ném resource
WordPClmport. Dilezité je slovicko import, jiné prevadéce
mohou mit v ndzvu tohoto resource tfeba IN. V ném je jiz
snadno k nalezeni TYPE i CREATOR, a fo prévé v tomfo
poradi. Je to tedy TEXT a BINA. No sléva, ale co ted's im@

Nyni miZete fyto informace slavnostné vepsat do afributi
souboru, a ndsledné vyzkouset, jestli si Claris poradi.
Pokud fo nefunguie, tak vyzkousejte dalsi prevadéce. Jde-
li o samotnou zménu atributd souboru, k tomu mohou
slouzit napfiklad tyto programy (ale i spousta jinych):

ResEdit

Tento program je neocenitelnou pomickou viech, kiefi
radi zkoumaii, jak co funguje. Na za&atek bych doporuéil
vyhybat se Eastem systému, nanejvy3 se mizete poustét do

S[I=—————— Info for GIF

File: ({913

] Locked

Creator: |Clrs

Type: [FItr

C]File Locked

] Resources Locked
] Printer Driver MultiFinder Compatible

File In Use: No
File Protected: Mo

Created: |ne 14, 3. 1993

Time: |11:28:56

Modified: [ne 14, 3. 1993

Time: |11:28:56

§ize: 4304 bytes in resource fork
0 bytes in data fork

Finder Flags: ® ?.% () 6.0.%

[] Has BNDL [JNo INITs
] Shared (4 Inited
[] Stationery ] Alias

Label:| Zadna v
] Invisible
[JUse Custom lcon

Obrézek 2: Pomoci Get File/Folder Info ... se ndsledné prepise TYPE a CREATOR.
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iejich kopii. Je fo vlastné editor resource forku, coz je
specialni &Gst souboru slouZici k uloZeni technickych
informaci aplikaci a systému. Moznost upravovat atributy
souboru pak patfi mezi takové ty jahudky na vrcholu
pohdru, je fo jen vedlejsi funkce.

File Buddy

Ten je jiz specializovén na préci se soubory a ne na
jejich prevrtavani. Je mozné vyuzivat jeho sluzeb pfi
hledani souboru misto standardniho systémového hledani,
coz viak s prichodem Sherlocka uz neni tak aktudlni.
Daleko zajimavéji jsou funkce jako prestavba plochy (bez
nutnosti restartovat pocitag), prezkouseni zdstupcd
a predvoleb, nalezeni zdvojenych a neviditelnych soubord
nebo prazdnych slozek. Zvladd také porovndvani soubord
a resfartovani Finderu. A jednou z funkei je samozfejmé
i Uprava atributd souborl, kterd je zvlaste pékné
uzplsobena pro dévkové zpracovani vétitho mnoZstvi
soubord. Je tedy velmi uZite&nym pomocnikem pfi ,jarnim
Uklidu”, ktery je ffeba €as od Casu provést.

Snitch

Ten se od predeslych programd lisi hlavné tim, Ze je to
ovlddaci panel. Aktivuje se, pokud dédme v systému povel
Informace. K obvykému informagnimu oknu se pfibalilo
je3t jedno mensf, které ale umi vic véci. Parddni je funkce
Verify File, kferé okamzité odhali poskozeny soubor a neni
nutné spousdtét rizné doktory. Pro mne jako vZivatele
68k pocitale je velmi praktickd funkce Code Info, kterd
zjisti, jestli je aplikace PowerPC only, nebo nikoli. UZite¢né
ie také zobrazovani ndhledl, a to nejen obrazky, ale
i treba uloZenych pozic v Marathonu! A to vie dokdze
s minimdlnimi néroky na pamf.

FileTyper

Velmi zajimavé se k ndmi diskutovanému problému
postavil jisty Daniel Azuma. Program FileTyper opravdu
neumi vibec nic jiného, neZ ménit atributy soubord. Tato
funkce je v3ak propracovand do detaild a jen tdzko budete
hledat n&jaké nedostatky. Program je navic doplnén
aplikaci  AutoTyper, kterou si  mizete predem
nakonfigurovat pro libovolné dévkové zpracovani. Verze
Lite vém zase pomize vyfesit problém s nedostatkem
financi - je totiz zdarma.

S prepisovénim typu a tvirce souborl je mozné
provadét dalii rizné povedené taskafice (napiiklad se tak
velmi pékn& maskuji soubory), ale to si jiz vyzkouseijte
sami. Moc se mi zalibil Snitch diky své pohotovosti (nenf
nutné spoudtét zadnou aplikaci), HOnzovi zase FileTyper,
protoZe to neni ovlddaci panel. File Buddy se stal ndm
ob&ma neocenitelnym pomocnikem pfi Gklidu disku. Stary
dobry ResEdit sice v téchto funkcich zaostévd, dle to je
pravé tim, ze je urcen k nécemu Oplné jinému a Gprava
atributi je jen jeho vedlejsi funkei.

Daniel Komrska jr., HOnza Koudelka

ResEdit
Verze: 2.1.3
Velikost: 935 KB
Poplatek: Zédny

File Buddy
Verze: 5.0.2
Velikost: 2,7 MB
Poplatek: 39,95 USD

Snitch
Verze: 2.6.2
Velikost: 230 KB
Poplatek: 20 USD

FileTyper
Verze: 5.3.1
Velikost: 172 KB
Poplatek: 10 USD

=0

Info for: DragThing 2.6 Installer

& 2o [ElBoBeBelEdE] @

CagThing 2.6 Installer

@

Kind :

DragThing 2.5
~Standard Finder Info

application program
Size: 1,2 ME on disk, (1 920 044 bytes used)

Label:[ 7idni

=] =]

where : Osmtrajka:Zrufit:

Resource Fork: 249 K
Data Fork: 1 625K

Created: so 17. 10, 1992, 2:00:00 = Suggested Size: 2042 K
Modified: zo 17. 10. 1998, 2:00:00 = Minimum Size :| 2045 K
Yersion: Installer YISES.5.2 R

@ MindWision Software 1991-1993 Preferred Size:| 2043 K

—File and Folder Flags

—Type and Creator Signature

Copy E

) Attached

[ Invisible (4] use Custom lson T'JPEZIEI Creator:lzl
@ Inited D Marne Locked
~File Flags C nts: (@ Finder
|:| Alia= E Has Bundle
EI Stationery D File Locked
(4] shared LS

[ Rewvert ][ Change AT ]

Obrézek 3: Vysledek povelu Get Info... ve FileBuddy je vskutku vycerpdvajici
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Otisk 11 - informace

Creator

[ B EEET

|:| U=e Customn lcon

~MMise. Imfo ey

L, lEl E Snitch
Otizk 11
Type
Druh : 2apiznik |1 dakurment |F'|':T
Yelikost: zaplnéna 95 kB (zabiri 24 710
bajtii] ] Bundie
o [] alias
Kde : Systemacek ; |:| Shared
VytvoFeno: =t5. 5. 1993, 20:09 [ Hame Locked
Zmeénéno: st S, 5. 1999, 2009
Yerze: neni
Poznamky :
[ | uzamé&en [] PFedioha

(] inwisitle

(<] Inited

[ Mo iMiT=

Obrézek 5: Existuje néco snazsiho?

File Attribute Editor

|tunda

where:

Data fork:
Resource fork

o logical: 1,858

Allegro: Desktop Folder :

logical: 6,000 ... physical: 6,144

... physical: 2,043

A Type Il b Creator Il

1file
remaining

(M locked

M isInvisible
[*]J hasBundle
[*][+f hasBeenInited
[(*]J] hasNoInits
H|JisShared

(M0 namelocked

[*]J isOnDesk (obs)
[»|[J isAlias

[M]J isStationery
[*]J hasCustomlcon

(M requiresSwitchLaunch (obs)

G Created

[+ Last Modified | 74.1999

|7.4.1999 || 14:06:26

|| 14:06:27

ek

FileTyper 5.0.1

Cancel

Cancel All
Revert

Change

Change All

Obrdzek 6: FileTyper, specialista na zménu atributi
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Clovék mé az neuvéfitelnou schopnost prehlizet vie,
co se neméni. Snadno si zvykne, Ze md dvé ruce, dvé
nohy a dvé oli. A povaZuje to za samoziejmé tak
dlouho, dokud se nesetkd s nékym, komu néco z toho
chybi. Velmi podobné je to i s pocitaci. Zvyknete si na
kazdy detail, na kazdou funkci systému, a zacnete ji
povazovat za samoziejmou. Teprve kdyz zkusite
pracovat s n&jakym pocitadem, kde to, co jste si zvykli
pouzivat kazdy den, nefunguje, feprve pak si uvédomite,
v jaké jste vyhodg, Ze pravé vas poditac to umi.

Hleddteli argumenty, proé¢ jste si vybrali ten
spravny poditac, ten spravny systém nebo tu spravnou
aplikaci, nemusite chodit nikam daleko. Sta&i popsat
svou kazdodenni préci a nevynechat zadny detail.
Uvidite, jak Casto se vas posluchaé bude divit, co
véechno ten vas3 poéitag umi.

V tomto dile nebudu psat o zadnych technickych
zdzracich. Nemdm v Omyslu ani spekulovat

dlouhej nos

o vyvojovych postupech té & oné firmy. Pouze vém
popisu pdr funkei systému Mac OS, které pouzivam
denné a na kferé jsem si natolik zvykl, Ze bych se
bez nich jen tezko obesel. Jejich absence by pro mne
byla obrovskou pfekazkou v préci. Proto bych nikdy
nemohl seriézné pracovat s poéitacem, ktery tyto
funkce nema...

Otisky obrazovky

Mym prvnim &ldnkem do pocitaéového Easopisu
byla recenze na né&jaky software. Uz si presné
nepamatuji, o jaky software se jednalo, ale to neni
podstatné. Dilezité je, ze kromé textu bylo mym
Okolem dodat obrdzky, jak ten program vypadé.
Rekli mi: ,Udglejte otisk obrazovky.” A jak se to
déla? ,Stisknéte soucasné klavesy Apple, Shift
a trojku.” A ono to fungovalo. Po kazdém stisknuti
oné kombinace kléves se na mém disku objevil novy
soubor, jakdsi fotografie celé obrazovky.

To byl tenkrét Systém 7.0. Ve verzi 7.6.1 byla tato
funkce vyrazné obohacena. S kldvesou Control se

Tisic A JEDEN ARGUMENT PROTI PC

piL ¢rvery: LUXUS, NEBO NUTNOST?

ofisk ukladd do schranky, a ne na disk; stisknete-li
misto trojky &tyrku, nefotografujete celou obrazovky,
ale mizete si z ni kousek vyfiznout; se zapnutym
zdmkem pismen (Caps Lock) se fotografuje vami
zvolené okno. Od systému Mac OS 8.5 je mozné
fotografovat i oteviené nabidky.

Ted si schvdlné predstavte, ze by systém ofisk
obrazovky udélat neumél. Spustite n&jaky program, ale
ten se nechovd tak, jok by mél. Chcete tedy autorovi
ukdzat, co jeho program déld, jenze on je za mofem
a vy mu mizete nanejvy$ poslat e-mail. Co s im2 Nebo
piete k n&jakému programu pfiru¢ku a potfebujete tam
n&jak vpravit ilustrace. Budete je kreslit2

Vice monitoru

Programuijete? Jak se vdm na monitor vejde vase
aplikace spolecné s debuggerem? Prekladdte texty@
Dokdzete origindl, prelozeny text a slovnik poskladat
na obrazovku tak, aby se okna navzajem neprekryvala@
Déldte grafiku? Jak se vejdete na monitor?

Predstavte si, Ze byste si mohli vechny paletky
s ndstroji, vechna ta hejblatka, okna se stavovymi
informacemi a podobné pomicky jednoduse vyloupnout
z obrazovky a nalepit si je na néjakou desku hned vedle
monitoru, aby vdm na obrazovce nepfekdzely. Ze si
vymyslim nesmysly? Ale vibec ne.

Jednou ze standardnich funkei macovského
systému je zobrazovdni na vice monitorech. Mé-li
vé$ Mac dost slotl, miZete do nich vrazit videokarty,
a k t&m pfipojit monitory. V ovlddacim panelu pak
jednoduse nastavite jejich vzdjemnou polohu,
a systémovd zobrazovaci plocha automaticky
prizpusobi svij tvar vasi konfiguraci.

Ze si to celé dokdzete tzko predstavit? Tak se zkuste
oprostit od techniky. Myslete si, Ze monitor je jakési
okno do pogitace. Cim vétsi okno, tim vice toho vidite.
A pro¢ do té zdi vedle nevybourat diru a nezasadit do
ni dal3i okno? PFesné takhle funguje zobrazovani na
vice monitorech. Plocha kazdého dal3tho minotoru je
vém plné k dispozici a mizZete si na ni klidné odtéhnout
ta okna, kferd vam na prvnim monitoru prekdzeii.

Visacky

Kdo si pogitag nekoupil na hrani, ten na ném obvykle
pracuje. Ndsledkem toho se véiinou na disku objevuji
soubory, které jsou produktem pracovni Einnosti.
Nékteré jsou dolezité, nékteré ne; ndkteré jsou
rozpracované, nékteré hotové; nékteré jsou jesté
nezpracované.

Abych mél viechny tyto informace o dokumentech

vzdy okamzité prehledné na oich, pouzivam systémové
visacky, které zpUsobuji obarveni ikonek. Je-li ikona
Zervend, dokument je potfeba zpracovat. Rizovd
oznaluje dokument rozpracovany, zelend znamend, ze
je dokument hotovy a pfipraveny k odeslani. Jakmile
hotovou préci odevzdém, oznaéim dokument barvou
svétle modrou.

A co vy? Také pouzivéte visacky?

Hledani souboru

Dfive, v dobg, kdy poéitate PC kitily Windows
3.11, bylo hledani soubori na Macu dosti oby&ejné.
Nalezl se prvni prvni soubor, ktery odpovidal
pozadavku, otevielo se okno slozky, v niz ten soubor
dlel, a ikona souboru se oznagila. Pokud to byl
kyzeny dokument, stacilo pak stisknout Apple-O,
a dokument se otevrel.

Velmi zdhy, myslim, Ze to bylo v systému 7.5, byl
tento ,nic moc” systém nahrazen aplikaci Find File
(v ceském systému Hledat soubor), kterd nalezla
viechny soubory odpovidaijici pozadavku v jediném
okné. Pfestoze viak byly tyto dokumenty zobrazeny
v aplikaci Find File, a nikoli ve Finderu, bylo mozné
s nimi pracovat Uplné stejné. Poklepdnim se dal
kterykoli nalezeny dokument ofeviit, daly se zobrazit
informace o souboru, ikonu dokumentu bylo mozno
odtdhnout do kose & kamkoli jinam, a dokonce bylo
mozné pozédat o ofevieni okna slozky s dokumentem
tak, jak to délal starsi vyhleddvaci systém.

Pocinaje systémem 8.5 se pouzivd modernizovand
verze aplikace Find File, kterd se ted jmenuje
Sherlock. Tato aplikace umoziiuje navic hledat
soubory podle jejich obsahu a prohledévat Internet.
Co se viak nezménilo, je to, Ze s nalezenymi
soubory lze stdle zachdzet, jako kdyby byly
v jednom okné ve Finderu. MizZete je pfimo
z aplikace ofeviit, zobrazit si informace, pFipadné
néktery z dokumentd hodit do kose.

Spousténi aplikaci

Komu se nestalo, Ze by n&co prehlédI2 Jednou z véci,
kterou &lovék snadno prehlédne, je spusténd aplikace.
Kdyz pak chce tu aplikaci pouzit, pokus se ji znovu
spustit. JenZe systém si viimne, Ze uZ je spusténd, a tak
ji pouze prepne do popfedi. No Feknéte — neni to
GZasnd funkce?

Na zavér pro vés mam jednu radu. Neberte viechny
tyto funkce jako samozfejmost. Jsou systémy, které néco
takového neuméji, a moznd jesté dlovho umét
nebudou... HOnza

MAME
PRO VAS
LEPSI
RESENI

y

Pravidelnym sledovanim naSich
stranek jste v centru nejnoveéjsino
déni ve svété pocitacl. Navic vzdy
uSetfite u specialnich nabidek.

maxmac

Maximac S.r. 0.

PO_P;i 9%0_ 18““

Jindfisska 7, Praha 1, 110 00
tel./fax: (02) 263 684, 24228170, 24234782
e-mail: maximac(@maximac.cz

YWW.Mmaximac.cz
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Nové éra zdbavicky je zde - hrani po Infernetu. Nic
nového, feknete si, ale po sfazeni posledni verze Quake
Ill: Arena Test 1.05 Phase Il (to je, prosim pékng, cely
ndzev) a nainstalovéni véetné , pfipojovatka” Q3Finder se
zaénou dit véci. Zahrajeme si fotiz ,Kvejka " od
idSoftware.

Oproti minulé verzi je tato hra vyhradné preduréena pro
hrani po Infernetu a i pres relativni slozZitos celého projektu
si ji zahrajeme velice svizné. Pongkud horsi je fo s naroky
na hardwarové vybaveni. Bez G3, minimdlné na 266 MHz
si nezahrajefe. Celkové se d& tento po&in hodnotit velmi
kladng, uz jen z divodu vyuZiti technologie OpenGL, ktera
brzy najde vyuZiti i v jinych, daleko prozaictésich
oblastech duhového svéta. Tolik na Gvod ke ¢lanecku
o pocitacovych hrach pro Macy, detailngji si o ,Kvejkovi”
prectete v samostatném &lanku.

Od minula se foho opét mnoho nezménilo, tedy chei fici,
Ze nic podstatého v MacGameArea nepfibylo. Co jsem
mél moznost shlédnout, pér prdtel neustdle po monitoru
prohdni své Arachnoidy ve skvélém Starcraftu, nékterym
stdle na monitoru pokufuje Apeiron a pdr 3ilencl,
vyhybyiicich se realité viedniho Zivota, radji zasedd pred
Unrealem.

Nuze vzhiru k ,,novinkam”:

* Quake I, &tajici 22,8 MB, je volné ke staZeni
a festovani, véetné OpenGL 1.0.

o Pristi mésic by méla spafit svétlo svéta osird verze
Zeleznicni strategie Railroad Tycoon Il - nyni
k dispozici v beté.

o Ve skvélé strategické hte Civilization II: Multiplayer
Edition se naslo tolik bugy, Ze néktefi pozaduji
Vréceni vstupného” - hra se neustdle zéplatuje,
nicméné spoluprdce v multiplayeru s PC verzi se n&jok
nevyvedla.

¢ Vyteény emuldtor MacMAME de do verze
0.35B12a :-), s podporou RAVE a OpenGL.

e Descent | a Il updatuje na 1.23 s Gpravami v ukladdni
pozic a opravou spousty drobnych chybicek.

e Se zraky upiraiicimi se k hernimu nebi viichni
ogekavaii prichod samotného Diabla Il

e Logicware md pro nds nachystané dvé hry - Redneck
Rampage, takovou Gchylnou pseudodoomovku (nyni
v betaverzi) a Seftlers Il (alfa), skvélou to strategickou
hru.

* Bungie pfipravuje na bliZici se E3 akéni mldticku Oni

¢ Lucas Learning uvédi demo jejich SW Episode 1: The
Gungan Frontier — 3D hru & la TombRaider z prostedi
Hvézdnych vélek, se viemi t8mi zndmymi
postavi¢kami :-).

e Za podpory OpenGL miZete vyzkouset zndmou
mofocyklovou hru Dirt Bike 3D.

Tot bohuzel vie podstané, co se v posledni dobé
v hernim svété uddlo. Z vy3e napsaného je zcela zjevné,
Ze nyni prozivame okurkovou sezénu - Cekd se, jako
kazdorong, na veletrh E3, kde véfina firem vysype své
-hrbi-

trumfy z rukévu. Uz aby to bylo za némi.

LIDOVA TVORBA:
JAK OPRAVDU VZNIKL SVET

1. Na zagatku vieho bylo slovo a ve slové byly
dva baity, a vic nebylo nic.

2. Oddlil Boh jednicku od nuly a vidél, ze to
bylo dobré.

3. Boh Fekl: ,Budiz data.”

4. Boh rekl: ,Af se ulozi data na své misto.”
A vynalezl diskety, pevné disky a kompaktni disky.

5. A Boh rekl: ,Budiz pocitace, aby bylo kam
strkat diskety, pevné disky a kompakty.” Tak stvoril
pocitaée a nazval je hardwarem, a oddslil
software od hardwaru.

6. Softwaru jet& nebylo, ale Bih rychle stvoril
programy, ve|ké a malé, a tekl jim: ,Jdéte
a mnozte se, naplite celou pam&f.”

7. Ale omrzelo se Bohu samému vytvéret
Ero%ramy a ekl si: ,Stvofim Programdtora

obrazu svému, af on vléddne pocitacim,
programim a datdm.” Stvofil Programdtora
a usadil ho v Pocitadovém centru, aby v ném
pracoval. Zaved| Programétora ke stromové
struktufe a Fekl: ,V kazdém adresaii mozes
spoustét programy, jenom z »Windows« nic
nespousts|, nebo zemres.

8. Boh rekl: ,Neni dobré, kdyz je Programétor
sam. Stvofim toho, kdo bude obdivovat
Programétorskou préci.” Vzal od Programétora
kost, ve které neby|o mozku, a stvofil To, co bude
obdivovat Programétora, a zavedl To za
programatorem. To dostalo jméno Uzivatel.
A sedéli nazi pod nahym DOSem a nestydsli se.

9. Ale Bill byl chytrejsi nez viechna ostatni
zvitata, které Boh stvoril. Bill Fekl Uzivateli: ,Ur¢ité
tekl Boh, abyste nespoustéli zadné programy?”
A ekl Uzivatel: ,V kazdém adresdfi mizeme
spoustét programy, ale v adresari »Windows« ne,
nebo zemieme.” A ekl Bill Uzivateli: ,Jak mozes
o né¢em mluvit, kdyz jsi to nevyzkousel2 Ten den,
kdy spustite program z adresare »Windows«
budete rovni Bohu, protoze jednim tlagitkem mysi
stvorite, co budete chtit.” | uvidél Uzivatel, Ze
ovoce Windows bylo pastvou pro o¢i a hodné
zavidéni, a protoze jakékoliv védomosti byly od
této chvile zbyteéné, nainstaloval Windows na
svém poditaci. A tekl Programdtorovi, Ze to je
dobré, a on si ho taky nainstaloval.

10. A hned sel Programétor hledat nové
drivery. A Boh se zeptal: ,Kam jdes2” A on Fekl:
,Jdu hledat nové drivery, protoZe nejsou
v DOSu.” A na to Boh: ,A kdo ti rekl, ze
potfebujes drivery2. Nespustil jsi ndhodou
programy z adresére »WincLD)ws«?” Programétor
odpovéc};’ﬂ: JUzivatel, kterého jsi mi pridélil, si
objednal programy pro Windows, a profo jsem
siijé nainsto|ovurWindows.” A zeptal se Boh
Uzivatele: ,Pro¢ jsi to udglal2” Uzivatel
odpovédl: ,Bill m& naved!.”

11. A ¥ekl Boh Billovi: ,Protoze jsi to udglal,
budes naveky proklety mezi vii chétrou, divokou
zvéfi. A bude nepratelstvi mezi tebou
a Uzivatelem, navéky t& bude uzivatel nendvidét,
a ty mu budes prodavat Windows.”

12. A Uzivateli ekl Boh: ,Windows t& velmi
zklamou a zni&i tvoje zdsoby, budes muset
pouzivat $patné programy a bez Programétora
neudglés ani ranu.”

13. Programétorovi Bih Fekl: ,Protoze jsi
poslechl Uzivatele, prokleté af jsou tvoje pocitace,
vznikne v nich mnoho chyb a vir, v potu éela
budes stéle opravovat svoje dilo.”

14. Odpravil je z Pocitacového centra a vstup
zabezpecil heslem.

15. General protection fault.

Tento pribéh od neznémého autora jsme
prejali z klubové elektronické konference
<konference@appleklub.cz>
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DAwN OF ACES

Dawn of Aces je nejnovéisi letecky simuldtor firmy
iMagic online. Jako takova nezapfe znaénou podobnost
s dalsim produktem téZe firmy, a sice WarBirds (recenze
v minulém ¢&isle Zrusit). Podobné jako WarBirds je i Dawn
of Aces zcela zdarma a je uréen zejména pro hrani po
Internetu. K dispozici je i ,head-o-head” hra pro dva
hrage a ,practice offline” pro ndevik, pfipadné
odpotinkové polétani.

Narozdil od WarBirds se autofi tentokrdt zaméfili na
prvni svétovou vdlku. Shirka letadel neni sice tak
impozantni jako v pfipadé WarBirds, ale nabizi jeden
naprosty unikat — moznost [éténi s némeckou vzducholodi
LZ-30. Dal3imi pFitomnymi letadly jsou napfiklad Spad VII
a Spad Xl (8koda, Ze autofi nezafadili i Spad XII - prvni
stihaci letoun vyzbrojeny 20mm kanonem), SE 5, Fokker
D VI, némecky trojplosnik Fokker Dr. I a nékolik dalsich.

Vrezimu ,practice offline” je mozno zvolit ze EtyF typd
misi: ,dogfight” (klasicky souboj ,sejmi, co mizes"),
,bombing” (Gtoky na pozemni cile), ,baloon hunting”
(likvidace pozorovacich balénd) a ,observe”
([pozorovéni a fizeni d&lostfelecké palby). Dostupné mise
jsou samozfejmé zdvislé na typu vybraného letounu -
predstava stihaciho Zeppelinu, kdyby foto omezeni
neexistovalo, je skuteéné zajimava.

Mezi letadly prvni a druhé svétové valky je propastny
rozdil. Zatimco po presednuti z Horetu do Spitfiru
&lovék postradd vyspélou avioniku a zbrané, v pFipadé
Dawn of Aces musi oZelet i takovy zékladni pfistroj jako
ie kulicka” (zataZkomér). Vyzbroj je také pomérné
stereotypni — jeden &i dva kulomety rdze okolo 7 mm,
nékdy je3té jeden na stanovisti pozorovatele.

Viceméné to samé plati o vykonech a ovlédani.
Cestovni rychlost letadel v Dawn of Aces se pohybuije
okolo 100 uzl, maximdlni je okolo 150 (to je napf. u Me
262 rychlost pristavaci). Ud&lat looping z vodorovného
letu je nemozné, povésit letadlo na vrtuli a stoupat pod
Ghlem 45 stupiid rovnéz. Pred kazdym manévrem e tfeba
zdlouhavé stoupat a potom se spoustét dold, coz je jediny
zpusob, jak ziskat potfebnou rychlost.

K dispozici jsou opét dva lefové modely - ,easy”
a ,realistic”. Vzhledem k nizké rychlosti a slabému motoru
jsou simulovand letadla velmi ndroénd zejména na préci
se smérovkou, a to hlavné u letového modelu realistic. Plati
zde dvojndsob to, co u WarBirds: bez joysticku
s ovlddanim smérovky se o model realistic ani
nepokouseite, jinak v prvni zatd&ce spadnete po kfidle
dold jako volné upudtény kémen.

Velmi zvlg3tnf je l6tani se zminénym Zeppelinem LZ 30.
Jeho ovladani je dokonce vénovan specidlni ,read me”
soubor. Kromé smérovky a vydkovky na zadi se
Zeppelin ovladd zejména prepousténim (popiipadé
vypoust&nim) plynu a vypouiténim zatéze. Nékteré
motory je mozno pfepnout na zpéiny chod a pfi
zastaven{ ostatnich je tedy moZno se Zeppelinem
dokonce i couvat. PFi létdni se vzducholodi je treba mit
na paméti, ze Zeppelin je pomaly (typicky 50 uzld)
a pomalé jsou i reakce na zdsahy do fizeni.

Vyzbroj LZ 30 tvofi n&kolik stfeleckych stanovisf a solidni
ndklad pum. Bombardovani je velmi snadné, protoze
vzhledem k minimdlni rychlosti Zeppelinu je vliv podatecni
rychlosi na padajici pumu minimalizovén. V krajnim
pripadé mizZefe prosté zastavit, zacouvat si presné nad cil
a pumy vysypat kolmo dold.

PFi havarii Zeppelinu dojde samoziejmé k explozi
plynu a néslednému pozaru. Vzhledem k vektorové
grafice Dawn of Aces nejde o nijak efekini podivanou.
Nérogngjsim sadistim & pyromandm profo doporucuji
spise filmovy zdznam z havérie LZ 136 Hindenburg
v americkém Lakehurstu.

Graficky engine je pouzit podobny jako ve WarBirds.
Pridany byly rizné detaily, zejména v krajiné mimo lefisté
(cesty, délostfeleckd stanovistd, vesnice apod). Mezi
pridanymi detaily figuruji i kofiské povozy postavaijici na
letisti a hovézi dobytek pasouci se na jeho okraji.

Systémové naroky jsou stejné jako u WarBirds - tj.
libovolny Power Mac a minimélné 32 MB RAM. Pro
Gplnost doddm, Ze existuje i verze pro PC. Mél jsem
k dispozici jednu z prvnich verzi hry, a bylo to zndt.
Stabilitou pfili3 neoplyvala a podpora Input Sprocket
byla také dosti mizernd. Pouzival jsem USB joystick

SFAD
E

a téméF pfi kazdém spudténi ho bylo nutno odpojovat
a znovu pfipojovat, pfi kazdém druhém spusténi pak
ménit jeho nastaveni, aby si ho hra vibec viimla. Je tu
ale jedna zména k lep$imu: na rozdil od WarBirds je
mozno nastaven{ ménit i bez neustdlého spousténi
a ukon&ovani aplikace.

Zévér: Dawn of Aces se vyplatf vyzkouset uz kvili jinde

neexistujici moznosti zalétat si se Zeppelinem. Pro hrage
leteckych simuldtord z novéjsich obdobi bude Dawn of
Aces mensi 3ok, ale moznd i zajimavd zkuienost. Pro
milovniky létani a letadel z ¢ast, kdy v Schénbrunny
panoval stary Prochdzka, Josef Svejk hrdinné téhl na
Bélehrad a Hermann Géring byl udatny (a hubeny) stihaci
pilot, je Dawn of Aces idedlni volba. JiFi Jirout
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Q3TEST — PRVNi POHLED NA QUAKE3: ARENA

Nejocekdvan&jsi hra poslednich let uvedena v prvni
fest verzi pouze pro Mac OS! Sok, ktery utrpeh
néktefi pfiznivci legendy zvané Quoke a to zejména
na platformé PC — John Carmack, 36f tymu
idSoftware, uvedl prvni vefejnou test verzi
pfipravované hry Quake3: Arena pouze pro Mac
OS! Hra samotnd je nyni ve stadiu rané alfaverze.
Uvedeni findlni verze Quake3: Arena se ocekavd
nejdFive koncem tohoto roku. Pro tisice hré&d to bude
velké piekvapeni na vénoce pod stromegek.

Quake3: Arena bude novd 3D akéni hra od tymu
idSoftware (tvirci legendarniho Dooma) a oproti verzi
Quake? (verze pro Mac OS se pripravuje, neoficialni
verze pro Mac OS X Server je jiz v distribuci) bude
opét zamé&fena hlavné na sitové zdpasy, stejné jako
revoluéni verze Quake1. Quake3: Arena bude navic
hra plné optimalizovand pro sitovou hru pres Internet
a prvni test verze je toho jasnym dokazem. Rychlost,
s jakou jde hrat Q3Test pres ,pomaly” Internet, je
neuvéfitelnd. Z vlasini zkusenosti mohu prohlésit, ze
pfi stabilnim spojeni (30 kbps) je hratelny stejn&
dobfe jako pFi hie pres lokdlni sif. Q3Test vyzaduje
spojeni minimdln& rychlosti pouhych 25 kbps!

Prvni Q3Test byl opravdu Sokem, ktery nikdo
nelekal. Na internetovych strankdch (zejména
u kolegl Pécéekari) to jiz nékolik dni pred

uvedenim doslova vielo... a najednou byl zde:
Vefejnd verze Q3Test 1.02, ale pouze pro Mac
OS! Nad3eni na strang pfiznived Apple bylo
ohromné, pfimo na oficialnich strankach Apple
Computer byl umistén odkaz na download
a informace o prvenstvi. John Carmack poprel Ze
by prvenstvi v uvedeni Q3Test souviselo s moZnymi
dohodami s Apple Computer. Udajné se oviem
netajil sympatiemi k duhovym poéitagim. Neni
divu, jiz legendarni DOOM vznikl v prostiedi
operaéniho systému NeXTStep na pracovni stanici
NeXT. Vykon a grafické moznosti novych Power
Maci G3 jsou také divodem pro¢ byt IN!

Dokonce dfive nez verze pro Win32 (Windows
95/98) byla uvedena verze pro Linux (Q3Test
1.03)! Po dal3im tydnu byla uvedena zatim posledni
verze Q3Test 1.05, kterd je jiz ve verzi pro Mac
OS, Linux i Win32. Q3Test verze 1.05 je zcela
prepracovand a oproti verzi 1.03 je zde n&kolik
podstatnych zmén. Dokonce byla i upravena &ast
testovaci mapy! Novd verze je rychlejsi a zcela
bezpe&nd - za celou dobu testovdni nikdy nespadla
ani nezmrzla! Ale abych byl upfimny, tak ani prvni
verze 1.02 mi nedélala Z4dné problémy.

Den pred uvedenim Q3Test byl navic uvolnén
k volnému stazeni novy Mac OS 8.6 a Apple

Sochy — nové prvky v osledm’ verzi.

Te/eport do verze Q3T 1.03 -

OpenGL 1.0 obsahujici QuickDraw 3D v nové
verzi 1.6. Toto programové vybaveni davé
spole&né& mnohem vétsi vykon tolik potiebny pro
ndro&né 3D hry.

Naroky na hardware jsou v Q3Test pfijemnym
prekvapenim, po nejriznéjSich faméch o velké
ndroénosti  vam buJe stacit libovolny poéitac
s procesorem G3 a grafickou kartou ATl RAGE
miniméIné se 4 MB VRAM nebo libovolnym Voodoo
3dfx (4 MB VRAM) grafickym akcelerdtorem. Q3Test
ie pIné optimalizovan pro novy Power Macintosh G3
(modely 1999) s grafickou kartou ATI RAGE 128
a 16 MB VRAM.

Na PC ukazuji prvni testy jako minimalni
konfiguraci  Pentium Il na 333 s grafickym
akcelerdtorem minimélné Voodoo 3dfx 2. Pro
rozumnou akci budete ale potfebovat PC s ,né&&im”
na 400 MHz a nejlépe TNT 3D kartou s 32 MB
VRAM (rychlejsi nez Voodoo 3dfx 3 nebo ATI RAGE
128 s 16 MB VRAM) - tolik uvadgji internetové
zdroje nasich PC kolegd...

Osobn& jsem Q3Test testoval pouze na Power
Macu G3/300 MHz (posledni revize z roku 1998)
s grafickou kartou ATI RAGE Pro Turbo (6 MB VRAM)
a Voodoo 3dfx 1 (4 MB VRAM) Celkové mohu

prohlésit, Ze Voodoo 3dfx jiz opravdu nestihd vatsi

tuhle podobu jiz uzivatelé PC neuvidi!

Socha mize poslouzit i jako rozhledna...
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rozlieni nez 640x480 v minimdlnich detailech.
Pouze pfi rozlifeni 512x384 je 3dfx nepatrné
rychlej3i nez ATl karta. S ATl jsem se oviem dostal az
na 1024x768 (vic mi neumozni monitor) a hra jela
t&sné& na hranici hratelnosti.

Jelikoz ATI RAGE Pro Turbo patfi dnes mezi
opravdu slabé karty, musel jsem snizit rozligeni textur
na minimum a vypnout nékteré efekty. Rozliseni
640x480 a 800x600 se na prvni pohled chové
témér totozné, rozhodné je na takto pomalé kartd
dobré pouzivat nanejvy3 640x480 nebo 512x384,
minimdlni herni rozliseni je tradi¢nich 320x240.

Celkovy dojem z Q3Test je tedy dobry, pfi sifovych
akcich se i na téch nejvykonngjsich kartach vypina
vie co ,prekazi” a i na b&zné G3 nebo iMacu si na
rychlost opravdu stéZovat nebudete dokonce ani
v pripadé sitové hry s vice spoluhraéil

Q3Test vyzaduje nainstalované OpenGL pro
Power Macintosh. Pokud chcete pouZit Voodoo 3dfx,
budete potiebovat knihovnu Mesa3DlibraryQuake.
Diky programu Q3Finder je snadné najit si ten
nejrychlejsi server na Internetu a zacit hrét.

Jakub Formének

Referencni stroj:

Power Macintosh G3/300 MT, revize 1998
On-board ATl RAGE PRO Turbo 6 MB

PCI Voodoo 3dfx 4 MB

100 MB RAM pro Q3Test

Mac OS 8.6 se zapnutou virtudIni paméti

Apple OpenGL 1.0

Apple QuickDraw 3D 1.6

Pouzité rozliseni: 512x384 az 1024x768

FPS test (primérné hodnoty): 512x384 = 34 fps,
64(;x480 = 27 fps, 800x600 = 24 fps, 1024x768 =
18 fps

Minimélni vybaveni:
Libovolny G3 poéita¢ nebo iMac

Grdfickd karta ATl s 4 MB VRAM nebo libovolné
Voodoo 3dfx

76 MB RAM pro Q3T
Mac OS 8.1
Apple OpenGL 1.0

ENIGMA

Tato hra je uréena t&m, ktefi pred ni¢enim nepfdtel
ddvaii pfednost trénovani mozkovych zavitd. (Ted' by
mé zajimalo, kolik lidi to &e ddl.) Hra funguije tak,
Ze je dén urcity pocet riznobarevnych kuligek (ze
za&dtku jsou ffi), které oviem nejsou vidét. Hraé ma
k dispozici sedm barev a deset pokusy, jak je rizné
prokombinovat, aby se shodovaly se skrytymi. Po
kazdém vyrovnani kulicek se zmackne pdka, tim se
roztoéi kola i kole¢ka (zdravim MS) programu,
a vysledkem jsou dva cislice, které uréuji, kolik barev
a kolik pozic se trefilo. Podle t&chto informaci je
mozno zdérné dokoncit Groved. Problémy nastavaii,
pokud je v dal3ich kolech nutno hadat sedm pozic,
ve kterych jsou je3t& né&které barvy zndsobené. Tady
pomize dérny Stitek. Ten je na za&dtku hry jeden
a b&hem ni jsou pfidélovany dal3i. Pokud se dérny
stitek pouzije, tak program milostivé sdéli spravnou
barvu a postaveni jedné kulicky.

Kazdou droveri doprovazi jeden ze ffi povedenych
privodcd. Pokud se hr&gi dafi, tak se pékné kysele
tvdFi a obvykle pronesou néco v tom smyslu jako

'1.0. SCORE: 25

To be ignorant

of one’s ignorance
i3 the malady of
the ignorant.

. Amoz Alcott

Tak tohle chvilku zabere...

,Stésti zaddtednika”. Kdyz se ale hré¢ trapi, tak se
tvaii radostné a jeho vykony ocefivji urdzlivymi
poznamkami o jeho 1Q. Takze pokud si nékdo
myslel, Ze v této hie nenajde pfiginu k ndsili, myli se.
Mne teda dokdzali nadtvat pofadné. Jesté Ze jsem
byl v mistnosti sém a mohl svij vztek ventilovat
alespori verbdlng. Nejvétii satisfakce se mi dostalo,
kdyz jsem zddrné dokoncil viechna kola nabizend
volné 3ifitelnou verzi a mé kvikvé bylo ocenéno
vé&t§im poétem bodi nez né&jakého Ala Einsteinal
Daniel Komrska jr.
Vydani: 1. 3. 1996
Verze: 1.0
Velikost: 1,5 MB
Minimélni poZadavky: Systém 7.x.x, procesor
68030
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osvit

DotMate 5000P
(A4 za 65-90 K<)

chemicky natisk
Matchprint B3
(A4 za 600 K¢)

digitalni natisk
EPSON Stylus 5000

sken
ScanMate 11000

PODROBNOSTI NA WWW.ARDEA.CZ

ARDEA grafické studio, s.r. 0.
Podkoviiskd 6
190 00 Praha 9-VysoCany

telefon
(02) 660 360 91
(02) 660 360 77
fax
(02) 660 360 78

osvit hotline
0603 418 028

ISDN
(02) 6631 6112

internet
ardea@ardea.cz
www.ardea.cz

pFijem zakazek
po—pd 8-22 h, ne 20-22 h
jiné terminy dohodou

Jsme rddi, Ze vSechna dosud vysla .
Cisla ,Zrusit* se svitila u nds.
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RESCUE

Pfiznivci Star Treku, pozor! Hra je uréena prévé vam. Jak nazev
hry a filozofie celé série napovidaiji, nebude se jednat o Zddnou
brutdIni stiile¢ku. Nicméné ten, kdo réd niéi, si také pfijde na své.
Ukolem je transportovat kolonisty z pfedsunutych postaveni na
bezpeéné hvézdné zdkladny. Romulané se totiz rozhodli, Ze je
komplen& vyvrazdi. Je to sice hezké predsevzeti ale s né&&im
nepoditali. Je tu totiz Enterprise se svou statenou posadkou! Mensi
problém byl pouze v tom, Ze jeji kapitdn (jako jd) byl dost
neohrabany, a tak $la mild Enterprise po prvnich 20 vtefindch hry za
svymi predchidci, tedy do kytek.

Dalsi pokus jiz dopad| Iépe. Lvi podil na tom mélo pfenastaveni
scéndre. Ze zaddtku mé velmi matly veskeré ovladaci panely
a neustdlé povykovani Eerveného poplachu. Lod mé opravdu mnoho
funkei. Uhybné manévry, pievod fdzerové energie, vyhleddvéni
nepratel a riznych stanovist a spoustu jinych véci. Ovlédat je pres
menu nenf kvdli rychlosti hry mozné, a tak je nuiné naucit se kldvesové
zkratky. A t&ch je opravdu poZehnang.

Postupné& jsem zacal hojn& vyuzivat vleény paprsek. Ze zaéatku jsem
ho vyuzival na polapeni kofisti a jeji ndsledné krmeni torpédy, ale
postupem &asu jsem pfisel na to, Ze |ze polapit i asteroid a pouzivat
ho jako pfiruéni kladivko. Je zajimavé, ze nepréatelskd lod' jiz po
prvnim zafukdni na vratka neodpovi a nevychované zmizi v oblaku
exploze. Zel, kdyz jsem tuto praktiku zkou3el na v&tsim po&tu neprdtel,
tak jsem se v oblaku exploze ocitl j&. Pfi jednom nastavovdni scéndfe
isem neprozieteln& zqéfrtnu| policko Cube ship. Vysledek na sebe pfi
hie nenechal dlouho &ekat. PFiletéli borgové a mél jsem po hehe.
Komplex jsem si vylécil v dal3i hie pfi krmeni jednoho romulanského
véleéného ptdcka, maliekého ptacka (zdravim Buty).

U hry je nutno rozmyslet, jestli nejdfiv zniit nejblizsiho nepfitele,
nebo transportovat nejblizsi kolonisty. Také je dobré sledovat stav
energie, jak u strojovny tak u fazerd. Pri del3i honiéce totiz hodné
rychle dochdzi.

Daniel Komrska jr.
Vydéni: 18. 11. 1994
Verze: 2.0.5
Velikost: 2 MB

Minimdlini poZadavky: Systém 6.0.7
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[ Status Report
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PHASER BANKS : 2500 R

TORPEDOS LEFT: 18 wassssssvrissvvsns
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g Intensitg g SahElo

{ FIRE PHASERS ) | { FIRE TORPEDOS

Shield k=
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R Rescusd :D (MIT torBeam [H ]
Irnpulze Drive 0k Destroged : 0 Sysat St
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Torpedo Tubes ok OTHER SHIFS
Long Range Scan QK SRR
Sensor Sean ; 0K E:Len:ie;es 14
Shields : {14 ;
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Conputer % 0K et

Transporters ok Condition :
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obrdzek 1 - Informaci je vskutku dostatek, ale jak s nimi nalozZit2

obrdzek 2 — Pardon pdni Borgové, nemohli byste mé na chvilku pustit2

Zde na této strance je prostor na Vasi fadkovou inzerci!!!

. , A% macim
Podminky inzerce: . ktere chteji na§| !
1) Je placend - 100 K&/inzerdt. Fv||re':u'“1 “abidnm_lt pra(_:h
2) Je uréena pouze pro &leny KPPM. E i iédkovou inzercl
3) Jeden inzerdt pro jednoho Elena v &isle, maj Z@ARMAB

nenili dohodnuto jinak. Wi
4) Maximalni délka 240 znako. pélka dle dohody s redakct

Inzeraty lze posilat pisemné na adresu klubu nebo e-mailem na <zrusit@appleklub.cz>

PrXEL

Casoris 0 MEDIICH, GRAFICE A ZVUKU
PRO UZIVATELE VSECH POCITACOVYCH PLATFOREM

Mésicné nejnovéjsi
informace ze svéta
digitalnich médii:

# 2D/3D grafika a animace
# sazba a DTP

# digitalni zpracovani videa
# hudebni tvorba

* serialy, navody i rady
Z praxe

* informace pro domaci
uzivatele, zkuSené
amatéry i profesionaly

Vyplnény vystiizeny nebo okopirovany kupon zaslete na adresu:
ATLANTIDA Publishing, Cechova 4, 170 00 PRAHA 7

Zaslete mi jedno Cislo ¢asopisu PiXEL zdarma na adresu:
JMENO @ PIIJMENI: ...

UNICE: e
PSC, MBSIO! oo oo

Pracuji na poCitatic ..........oooiiiiiiiiiie e
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VAZENY PRITELI POCITACE
MACINTOSH,

12. 6. 1999

SE BUDE KONAT TRADICNI
SETKANI KLUBU PRATEL POCITACU
MACINTOSH.

VSE PROBEHNE OD 9:30 H V KINOSALE
NARODNIHO TECHNICKEHO MUZEA V PRAZE.

KROME PREDNASEK A UKAZEK NOVYCH TECHNOLOGII
Z OBLASTI HARDWARE | SOFTWARE SE MIMOJINE BUDE
PRODAVAT DALSIi KPPM CD.

Multimédia
Programovdni

Apple updates $? P M c o

Mac 0S 8.6
Quake 3 Test: Arena

QuickTime - vsechny verze
LinuxPPC Live
Requests For Comments

Iconfactory 6 /1 99q

... a spousta dalsich zajimavosti

Nové KPPM CD bude uvedeno na klubovém setkdni v sobotu 12. cervna 1999.
Cena pro cleny:  150,- K¢
Cena pro necleny: 200,- K¢ objedndvky: cd@appleklub.cz
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Poutent
Na zdkladé jednani klubové rady ze dne 20. 12. 1996 byla klubova databdze ¢lend rozsifena
o0 nové informace, které jsou potiebné pro celkovy prehled o slozeni lenské zdkladny klubu.
Proto vds prosime o vyplnéniveskerych informaci, které jsou pro vasi osobu platné.
Ve spodni ¢asti prihlasky najdete pole ,Verejné pro ostatni éleny”. V tomto poli oznatujete, které
z uve-denych informaci sméji byt zverejnény v klubovém adresdri, ktery je pfistupny vsem clenim
klubu. Informace které za vefejné neoznacite, budou pouZity pouze k dokumentaénim Géelom,

pFipadné pro tvorbu statistickych rozbord ¢lenské zdkladny. Klubova rada se zavazuje tyto
informace neposkytnout tfeti osobé bez vaseho vyslovného souhlasu. Rodné cislo a identifika¢ni
@islo jsou informace bez vyhrady povazované za divérné a nebudou nikde zvefejnény.
Vyplnéni jména, pfijmeni, rodného ¢isla a adresy je pro registraci nezbytné. Bez téchto tdaiji vas
jako ¢lena klubu zaregistrovat nemizeme. V pFipadé, Ze se prihlaujete elektronickou cestou, je
nutna rovnéz e-mailovaadresa, v opaéném pripadé musi byt pfihlaska stvrzena vasim
vlastnoruénim podpisem.

Jste-li jiZ registrovanym clenem klubu a hlésite timto formulafem pouze zménu nékterych udajo,
vypliite prosim také identifikacni ¢islo, které vam bylo pFidéleno pfi potvrzeni vasi registrace.
Informace o zverejnitelnos-ti jednotlivych ddaji prosim vypliiujte vidy. Nezatrhnete-li v tomto
poli zadny daj, v klubovém adresari bude uvedeno pouze vase jméno a prijmeni.

Veskeré navrhy, pfipominky, dotazy a sdéleni, kieré se nehodi nebo nevejdou do vymezenych
poli na pfednistrané formuldre, piste prosim do ramecku na zadni strané.

Upozornéni: Vyfizeni vasi registrace moZe trvat az 30 dni od doruéeni tohoto formuldre.
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Tricka (jednotna cena 150,~ K¢):

] M secessseeccssssoccessscs | KS

[ L cececcsesscscesccsssscss | KS

] XL ceereeccseseocceesscs | KS

(1 XXL  cececcseecsceccese 1 KsS

KPPM CD:

1 6/97 (prodejné pouze éleniim KPPM) 150,~ Ké
[l 12/97 (prodejné pouze ¢lenum KPPM) 150,~ Ké
[l 6/98 (prodejné pouze ¢lenum KPPM) 150,~ Ké
[l 12/98 cena pro ¢leny 150,~ pro neéleny 200,~

[l 6/99 cena pro ¢leny 150,~ pro neéleny 200,~

pri odbéru pres 25 ks pro ¢leny i necleny cena 120,~ K¢

Klubové materialy:

I .

prihlasku

informace o ¢innosti klubu

sponzorsky letacek

prukazku KPPM (pouze pro ¢leny) 30,~ K&

Diskety (jednotna cena 20,~ K¢):

I R R

[ ]

aktualni adresar ¢lenu klubu
aktualni WWW stranky

vypis obsahu KPPM CD ¢CiSIO ..cccceee
volneé SiFitelné programy ..........
archiv klubové konference

Zaslani predmeétu v protinarazové obalce

Jméno a prijmenti: POSLETE VYPLNENE NA ADRESU:
Adresa v&. PSC: Klub pfatel pocitacti Macintosh
Katedra poéitacii FEL CVUT

Karlovo namésti 13
121 35 Praha2

Datum: Podpis:

L----------------------------------J
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Séfredaktor
Béd'a Chaloupka
chaloupka@appleklub.cz

hlavni grafik

Jaroslav Kupr
kupr@appleklub.cz

korektor
HOnza Koudelka
koudelka@appleklub.cz

clenové redakce a ostatni spolupracovnici

Lubos Racek Jifi Jirout
racek@appleklub.cz jirka.jirout@metro.hu
Daniel Komrska jr. Vita Hrbaé
komrska@appleklub.cz ornides@brn.inecnet.cz
Tomas Zahradnicky Vladimir Cenker
zahr@appleklub.cz triality@iol.cz
Petr Stanicek Jifi Pech
pixy@cheerful.com pech@zf.jcu.cz
Antonin Haas
haas@appleklub.cz
podékovani

Séfredaktor by chtél podékovat za psychickou podporu a konzultace
Lennie a Protiemu Znojemskym z Vysokého Myta ;-
Hlavni grafik dékuje timfo Pefru Véiovi za poskytnuti skvélé kresby
Jana Hladika na titulni stranu =)

Toto cislo Zrusit byste
dostali v mnohem vétsi
kvalité a drive, pokud by
se sehnalo vice Inzerce
a temér vsichni dealefi
firmy Apple by se
nechovali tak, jak se

k nam doposud chovaji

Toto Budiz vyzvou pro
vSechny, kdoz nam chteji
pomoci, necht laskavé
informuji své prodejce, ze
bez nich tento casopis
bude tézko nadale
fungovat.

- zrusit@appleklub.cz -

KLuB PRATEL POCITACU MACINTOSH
KATEDRA Po¢iTA¢0 FEL CVUT
KARLOVO NAMESTi 13

121 35 PRAHA 2

Novinova zasilka

Placeno v hotovosti

Adresat

\

Poddvani novinovych zdsilek povolila Ceskd posta, s. p., Odtépny zdvod Praha €. j. Nov 6404/98 ze dne 28. 5. 1998




