Menu Soubor
{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("mgraf.HLP',"Novy_prikaz_GF'")} Novy
{button ,JI("'mgraf.HLP',Otevrit_prikaz_GF')} Otevfit
{button ,JI('mgraf.HLP',’Zavrit_prikaz_GF')}  Zavfit
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Ulozit_prikaz_GF')}  Ulozit

{button ,JI("'mgraf.HLP',’Ulozit_jako_prikaz_GF')} Ulozit jako
{button ,JI("mgraf.HLP',"Ulozit_jako_HTML_prikaz_GF")} Ulozit jako HTML

{button ,JI("mgraf.HLP',"Otevt_z WWW _prikaz_GF")} Otevrit z WWW
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Ulozit_na_WWW_prikaz_GF')} Ulozit na WWW
{button ,JI("mgraf.HLP',"Vlastnosti_prikaz_GF')} Vlastnosti
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Format_stranky_prikaz_GF')} Eormat stranky
{button ,JI("'mgraf.HLP',  Tisk_prikaz_GF')} Tisk

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Nahled_prikaz_GF')} Nahled

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Vzhled_tisku_prikaz_GF')} Vzhled tisku
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Poslat_prikaz_GF')} Poslat

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Zpravu_prikaz_GF")} Zpravu
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Dopis_prikaz_GF")} Dopis
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Fax_prikaz_GF')} Eax

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Konec_prikaz_GF')} Konec




Novy

WinText

Pfikaz otevie okno pro zalozeni nového dokumentu a podle pfednastaveni umozni pfedem zvolit jeho $ablonu.

Novy dokument (nebo makro) mizZe byt otevfen bud do nového okna nebo do pravé aktivniho okna. O zplsobu
otevfeni rozhoduje stav tladitkového pfepinace Nové okno na Standardni listé. Pokud je pfepina¢ aktivni
(prosvétleny), otvira se nové okno. V opa¢ném pfipadé bude novy dokument zalozen ve stavajicim pracovnim
okné.

602Tab

PFikaz vytvofi novy sesit. Spustite jej také:

* tlacitkem Novy sesit z nastrojové listy;
® klavesovym povelem Ctri+N.

{button ,AL('PRIKAZY",0,","")} Prehled pfikazu viz ...




Otevrit

Pfikaz otevie zvoleny soubor a nacte jeho obsah do pracovniho okna. Pomoci velkoplosnych tladitek Ize:
® prejit do prostfedi nadstavby Desktop602

spustit fulltextovou vyhledavaci nadstavbu Agent
otevfit dialog pro specifikaci URL adresy; pfisluSna stranka se pak nacte jako dokument.

{button ,AL('PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Zavrit

PFikazem ukongite praci nad aktualnim dokumentem (seSitem). Pracovni okno bude zavieno a dokument vyjmut z
paméti. Pokud se dokument od posledniho ulozeni zménil, budete pfedem upozornéni na potfebu jeho ulozeni.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prfehled pfikazd viz ...




Ulozit

PFikaz ulozi dokument nebo sesit (otevieny v aktivnim okné&) do souboru pod jménem, se kterym byl otevien. Je-li
dokument (sesit) dosud nepojmenovany vyvola se dialog Ulozit jako. Ten umozni ulozeni do souboru
specifikovaného jména, do zvoleného adresare a na vybrany disk. Dokument je také mozné exportovat do jednoho

ze zvolenych formatu.

{button ,AL('PRIKAZY",0,","")} Prehled pfikazu viz ...




Ulozit jako

Pfikaz ulozi dokument (sesit) otevfeny v pracovnim okné do specifikovaného souboru (zadaného adresare
vybraného disku). Dialog Zapsat jako umozni mimo jiné pfechod do prostfedi nadstavby Desktop602 a export do
jinych formatd, véetné HTML.

PFi vytvareni nazvl souborli nepouzivejte znaky s diakritikou! Mohlo by dojit ke zmate¢né Einnosti vyplyvajici ze
vzajemné nekompatibility jazykového prostredi.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prtehled pfikazd viz ...




Ulozit jako HTML (pouze 602Tab)

Z vybranych bunék vytvofite soubor. Pfikaz spustite z menu Soubor. V dialogu Ulozit jako HTML tento soubor
pojmenujete a pfifadite pfiponu *.html (*.htm). Pod timto nazvem bude uloZen do vybraného adresare jako soubor
HTML. Zaskrtnutim pfepinate Oramovat buriky se na rozhrani bunék vytvofi oramovani charakteristické pro
HTML dokumenty.

{button ,AL('PRIKAZY",0,","")} Prehled pfikazu viz ...




Otevrit z WWW (pouze WinText)

PFikaz zobrazi dialog URL adresa. Jeho pomoci Ize specifikovat adresu stranky (souboru) na Internetu, kterou
budete chtit nacist jako dokument do okna procesoru WinText602.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prfehled pfikazd viz ...




Ulozit na WWW (pouze WinText)

PFikaz otevre tfistrankového pravodce pro uloZeni dokumentu ve formé& WWW stranky na Internet. Soucasti stranky
mohou byt i obrazky do dokumentu zaclenéné.

® Prvni stranka. Do pole WWW adresa pro umisténi stranky specifikujte adresu, kde ma byt stranka umisténa
a do pole Jméno souboru nazev HTML souboru, do kterého se ma na této adrese ulozit (pokud ukladate
obrazky, zapiste do pole Podadresar pro obrazky nazev podadresare pro obrazky). Volicem Kédovani Ize
vybrat zplsob kodovani ¢eské diakritiky. Dvojice pfepinacu v sekci V cestach a nazvech soubord umozni
odstranit diakritiku pfi specifikaci pfistupovych cest a nazvd soubor(i a pfekonvertovat vSechna pismena na
mala. V sekci Pristup mlzete chranit pfipadné budouci zmény na strance vasim jménem a heslem.

® Druha stranka. Zde najdete seznam odkaz(, které budouci stranka mize obsahovat. Jednotlivé polozky Ize z
vyctu potlagit.

* Treti stranka. Obsahuje souhrnné informace o souborech, které budou ukladany na WWW stranku.

Mezi jednotlivymi strankami privodce muzete listovat tlaCitky Zpét a Dalsi.

{button ,AL( PRIKAZY',0,",")} Pfehled pfikazl viz ...




Vlastnosti (pouze WinText)

Pfikaz umozni zkontrolovat a pfipadné i upravit tabulku popisnych udaji spojenych s dokumentem. Dialog
Vlastnosti (s kartami Informace, Statistika, HTML) se v zavislosti na nastaveni konfiguraéniho prepinace ve
WinText602 také automaticky otevie pfi prvnim ukladani dokumentu do souboru,. Tyto udaje se bud pfebiraji ze
Sablony nebo z vlozeni pfi instalaci. Zobrazuji se vSak také synchronné s nazvem souboru v ramecku pro otevreni
¢i se automaticky generuiji.

{button ,AL( PRIKAZY',0,",")} Pfehled pfikazl viz ...




Format stranky (pouze WinText)

PFikaz umozniuje nastaveni rozmérové charakteristiky stranek celého dokumentu. V dialogu Format stranky lze
zvolit:
* V/ sekci Papir velikost papiru podle jedné z nabizenych pfedvoleb, pfipadné pfi volbé Nastavena Ize Sifku a
vysku stranky zadat manualné.
V sekci Orientace orientaci stranek, a to bud’ na vySku nebo na Sitku.
* V sekci Okraje vSechny Ctyfi okraje.

Okamzité nastaveni se promita do kontrolniho nahledu.

{button ,AL( PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Tisk

PFikaz zajisti tisk dokumentu nebo jeho ¢asti (ozna¢eného bloku). Parametry tisku nastavite v dialogu Tisk
dokumentu.
* V sekci Tiskarna vyberete pracovni tiskarnu a zkontrolujete jeji parametry. Neni-li néco v pofadku, Ize
parametry po stiskutladitka Vlastnosti upravit.
Pokud je tfeba tisknout misto na papir do souboru, zatrhnéte pfepina¢ Tisk do souboru.
V sekci Rozsah tisku je mozné urcit, zda tisknout cely dokument €i jeho €ast (od stranky do stranky). Je-li
tfeba tisknout nespoijité (jen urcité stranky), pouzijte makro Tisk (najdete ho v dialogu pfikazu Spustitelna
makra). Zatrhnutim pfepinace Odzadu se bude tisknout od posledni stranky dokumentu smérem k prvni.
* V sekci Stranky Ize nastavit poCet kopii a vybrat tisk vSech &i jen sudych (lichych) stranek.

{button ,AL( PRIKAZY',0,",")} Pfehled pfikazil viz ...




Nahled (pouze 602Tab)

Nahled vam umozni posoudit vzhled celé aktualni stranky. Pfesné to, co zde uvidite bude vytisténo na tiskarné.
Pfikaz Ize také spustit z nastrojové listy tlacitkem Nahled.

Dialog je opatfen sadou tlaCitek pro listovani, vybér dvoustrankového &i jednostrankového zobrazeni a zvétseni
(zmensSeni) méfitka zobrazeni. Tlagitkem Tisk |ze pfimo pfejit do dialogu pro spusténi tisku.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Vzhled tisku (pouze 602Tab)

PFikaz vyvola dialog pro nastaveni velikosti stranky a specifikaci horniho a dolniho z&hlavi. Pozadované parametry
zadate pomoci dvojice karet:

e Stranka - Cislo prvni strany, velikost, oblast tisku, titulky, tisk, pofadi tisku stranek.
* Okraje a zahlavi — okraje horni/dolni/pravy/levy, zahlavi a zgpati, vycentrovani na strance;

Karty obsahuji tla¢itko Nahled jehoZ pomoci mizZete okamzité zjistit vzhled aktualniho listu a tlagitko Tisk, kterym
prejdete k samotnému spusténi tisku.

{button ,AL( PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Poslat

PFikaz obsahuje submenu pfikaz( pro odeslani zpravy, dopisu a faxu prostfedky postovniho systému Mail602 nebo
prostfedky systémové posty Windows.

e Zpravu - pfikaz umozfiuje odeslat vybranym lokalnim uzivatelim postovniho Ufadu Mail602 jednoduchou
Zpravu.

* Dopis - pfikaz otevie okno pro pfipravu a odeslani dopisu (aktualniho dokumentu) volitelné doprovazeného
vybranymi soubory.

® Fax - pfikaz umozni odfaxovat aktualni dokument pomoci faxového ovlada¢e FAX602.DRV. Pokud
specifikujete databazi pro slu¢ovani, budete moci fax odeslat skupiné vybranych adresat danych poli s
faxovymi Cisly a adresami. V opaéném pfipadé budete moci faxovat na (jednu) manualné zadanou adresu.

{button ,AL( PRIKAZY",0,",")} Prfehled pfikazu viz ...




Zpravu
PFikaz umozriuje odeslat zpravu prostfedky sité, na které je zaloZen poStovni Ufad Mail602.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Dopis
Pfikaz umozriuje odeslat dokument jako dopis postou Mail602.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Fax

PFikaz umozriuje odeslat dokument jako fax.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Oteviené soubory

V posledni sekci menu Soubor najdete pfehled péti dokumentu, které byly naposledy do procesoru naéteny ze
soubor. Kliknutim na polozku se bud’ zpfistupni okno s dokumentem (je-li dosud oteviené) nebo se dokument

znovu nacte (byl-li jiz mezitim zavren).

{button ,AL('PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Konec

Pfikaz ukongi €innost programu, tzn., Ze zavie pracovni okno a prejde do prostfedi Windows. Jestlize byl graf
modifikovan a dosud neulozen, zobrazi se vyzva k jeho ulozeni.

Pfikaz také muazete spustit klavesovym povelem Alt+F4.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Menu Upravy

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',”Odvolat_graf prikaz_GF')} Odvolat

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Vystrihnout_prikaz_GF")} Vystrihnout
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Zkopirovat_prikaz_GF')} Zkopirovat

{button ,JI("'mgraf.HLP'," Vlepit_prikaz_GF')}  Vlepit
{button ,JI("'mgraf.HLP', Vlepit_vybrany_prikaz_GF')}  Vlepit vybrany
{button ,JI('mgraf.HLP', Zrusit_prikaz_GF')} = Smazat

{button ,JI("mgraf.HLP',"Popis_dat_prikaz_GF'")} Popis dat
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Vytvorit_data_prikaz_GF')} Vytvofit data
{button ,JI("mgraf.HLP',"Zrusit_data_prikaz_GF')} Zrusit data

{button ,JI('mgraf.HLP',"Editovat_data_prikaz_GF')} Editovat data



Odvolat

PFikaz zrusi posledni provedenou akci a uvede do plvodniho stavu, pfipadné vrati naposledy odvolanou akci.
Pfikaz pracuje dvoustavové, nebot jeho opakované pouziti opét odvola odvolané. Jestlize byly provedeny akce,
které jiz nelze odvolat, pfikaz je nepfistupny (jeho polozka v menu je zaSedla). Pfikaz je nutné po chybné akci
aplikovat okamzité jinak je neucinny.

PFikaz také muzete spustit klavesovym povelem Ctri+Z.

{button ,AL('PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Vyjmout

Pfikaz pfesune oznaceny objekt do schranky. Objekt je z plivodniho mista skuteéné odstranén nebot po pfesunu do
schranky zmizi. Obsah schranky maze byt vlepen (i vicenasobné) do jiného okna MagicGraf, dale do 602Text nebo
do jiné vhodné aplikace v prostfedi Windows. Do schranky se vystfizeny graf uklada ve formé OLE objektu, jako
obrazek ve formatu metafile, dale ve formatu DIF a v podobé neformatovaného textu.

PFikaz také muzete spustit klavesovym povelem Ctrl+X.




Kopirovat

Pfikaz ulozi kopii oznac¢eného grafu nebo i celého okna do schranky. Obsah schranky maze byt viepen (i
vicenasobné) do jiného okna MagicGraf, dale do 602Text nebo do jiné vhodné aplikace v prostfedi Windows. Do
schranky se kopie grafu uklada ve formé OLE objektu, jako obrazek ve formatu metafile, dale ve formatu DIF a v
podobé neformatovaného textu.

Cely graf se zkopiruje tehdy, neni-li ozna¢en zadny jiny objekt nebo je-li oznacen praveé cely graf. Legendu
samostatné kopirovat nelze, nebot ma Uzkou vazbu na konkrétni graf a sama o sobé& nema prakticky vyznam.

Pfikaz také muazete spustit klavesovym povelem Ctri+C.




Viepit

Pfikaz zkopiruje obsah schranky jako novy objekt do zvoleného mista. Obsah schranky schranky zistava zachovan
a umoznuje tak vicenasobné vlepeni objektu na rizna mista.

Pfikaz také muazete spustit klavesovym povelem Ctri+V.




Vlepit vybrany

Pfikaz vlozi na pozici kurzoru zvoleny obsah schranky jako novy objekt. VVytvarejici aplikace vlozila do schranky
celou fadu informaci, ze kterych si mizete vybrat tu, kterou potrebujete:

kompletni objektovou podobu grafu;

jeho obrazovou podobu (jako celek) ve formatu metafile;

textovou interpretaci (data nad nimiz vznikl) ve formatu DIF;

textovou interpretaci v neformatované podobé.

PFikaz také muzete spustit klavesovym povelem Alt+Ctri+V.




Smazat

Pfikaz zrusi oznaceny objekt.

Pfikaz také muzete spustit kldvesovym povelem Del.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Popis dat

PFikaz zobrazi tabulku Gdaji o souboru dat, se kterym je graf spjat, o zplsobu spojeni, o oblasti, nad niz byl
vytvoren.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prfehled pfikazd viz ...




Vytvorit data

Pfikaz vytvofi data ve zvoleném formatu. V dialogu vyberte aplikaci, v jejimz formatu bude vytvofena tabelarni
Ciselna interpretace dat, ze kterych je graf vytvoren. Pfikaz se pouzije pro vytvofeni dat v aplikacich, které nebyly
pouzity k pofizeni zdrojové tabulky grafu nebo tehdy, neni-li jiz plvodni tabulka k dispozici. Stara — vychozi data
budou po aplikaci pfikazu zruSena.

{button ,AL(PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Zrusit data
Pfikaz zrusi data, ze kterych byl graf vytvoren.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Editovat data

P¥ikaz umoZNuje editovat data v tabulce, nad kterou byl vytvoren. Tabulka musi existovat a byt k ni pfistup. V
tabulce upravite zdrojova data podle potfeby vratite se zpét do grafu.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prfehled pfikazd viz ...




Menu Typy grafu

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("mgraf.HLP',"Sloupcovy_prikaz_GF')} Sloupcovy
{button ,JI('mgraf.HLP','Carovy_prikaz_GF')} Carovy

{button ,JI("'mgraf.HLP',’Plosny_prikaz_GF')} Plo$ny

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Kruhovy_prikaz_GF')} Kruhovy

{button ,JI("'mgraf.HLP',"X_Y_graf_prikaz_GF")} X-Y graf
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Polarni_prikaz_GF')} Polarni

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Max_min_graf_prikaz_GF')} Max-min graf
{button ,JI("'mgraf.HLP',"3D_Sloupcovy_prikaz_GF')} 3D Sloupcovy
{button ,JI("'mgraf.HLP',"3D_Plosny_prikaz_GF')} 3D Plo$ny
{button ,JI("'mgraf.HLP',"3D_Kolacovy_prikaz_GF')} 3D Kolacovy
{button ,JI("'mgraf.HLP',"3D_Paskovy__prikaz_GF')} 3D Paskovy



Sloupcovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby sloupcového grafu. Dialog nabizi pro pfesné;jSi vybér pfepinace:
Normalni

S hodnotami

Kumulovany

Pomeérny

Vodorovny.

Pfikaz miizete také spustit:
® ze standardni listy tlaCitkem Sloupcovy graf;

* zlisty Nabidka vzoru tlagitky: Sloupcovy graf (normalni), Sloupcovy vodorovny graf, Sloupcovy
kumulovany graf, Sloupcovy pomérny percentualni graf.

{button ,JI(mgraf.HLP',"_2D_grafy')} Ptehled 2D graft viz ...




Carovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby ¢arového grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér pfepinace:
b Symboly

b Svislé spoje.

Pfikaz miizete také spustit:

* ze standardni liSty tlacitkem Cérpvy graf;
e zlisty Nabidka vzoru tla¢itkem Carovy graf.

{button ,JI(mgraf.HLP',”_2D_grafy')} Prehled 2D grafi viz ...




Plosny

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby ploSného grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér pfepinace:
* Normalni

e Kumulovany

e Pomérny.

Pfikaz muzete také spustit:
® ze standardni listy tlaCitkem Plosny graf;
* zIlisty Nabidka vzoru tlacitkem Plosny graf (normalni).

{button ,JI('mgraf.HLP',”_2D_grafy')} Prehled 2D grafi viz ...




Kruhovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby kruhového grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér prepinace:
* Normalni

* S hodnotami

e Pomérny.

Pfikaz muzete také spustit:

¢ tlacitkem Kruhovy graf ze standardni listy;

¢ zlisty Nabidka vzoru tlacitkem Kruhovy kola¢ovy graf (normaini).

{button ,JI('mgraf.HLP',”_2D_grafy')} Prehled 2D grafi viz ...




X -Y graf

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby scatter grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér pfepinace:
Normalni

* Dny naose

® Logaritmicky

e Bublinovy.

Pfikaz miizete také spustit:

® ze standardni listy tlagitkem X - Y graf;
¢ zlisty Nabidka vzoru.

{button ,JI('mgraf.HLP',”_2D_grafy')} Prehled 2D grafi viz ...




Polarni

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby polarniho grafu. Dialog nabizi pro pfesné;jSi vybér prepinace:
b  Mrizka unly

b  Mrizka kruznice

b Symboly propojeni.

PFikaz mizete také spustit ze standardni listy tlacitkem Polarni graf

{button ,JI("mgraf.HLP',;”_2D_grafy')} Prehled 2D grafli viz ...




Max - min graf

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby grafu maximum/minimum. Dialog nabizi pro pfesnéjSi vybér pfepinace:
* Hodnotovy

®* Rozsahovy
® Tlusté ¢ary.

PFikaz také mGzete spustit ze standardni listy tlacitkem Max— min graf.

{button ,JI("mgraf.HLP',;”_2D_grafy')} Prehled 2D grafli viz ...




3D Sloupcovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby trojrozmérného sloupcového grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér
prepinace:

®* Normalni

e Kumulovany
* Pomérny

e Jednoduchy
* Vodorovny

Tlacitkem Pohled 3D urcite zobrazeni €i prohozeni stén.

Pfikaz miizete také spustit:
® ze standardni listy tladitkem Sloupcovy 3D graf;

* zIlisty Nabidka vzort tlacitky: Sloupcovy 3D graf ( Normalni ), Sloupcovy vodorovny 3D graf, Sloupcovy
kumulovany 3D graf, Sloupcovy pomérny percentualni 3D graf.

{button ,JI('mgraf.HLP',”_3D_grafy')} Prehled 3D grafu viz ...




3D Plo$ny

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby trojrozmérného ploSného grafu. Dialog nabizi pro pfesné;jsi vybér
prepinace:

®* Normalni

e Kumulovany

* Pomérny.

Tlagitkem Pohled 3D urcite zobrazeni €i prohozeni stén.

Pfikaz muzete také spustit:

® ze standardni listy tlacitkem PlosSny 3D graf;
¢ zlisty Nabidka vzoru tlagitkem Plosny 3D graf (Normalni).

{button ,JI('mgraf.HLP',”_3D_grafy')} Prehled 3D grafi viz ...




3D Kolacovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby trojrozmérného kolaového grafu. Dialog nabizi pro pfesnéjsi vybér
prepinace:

e Normalni

®* S hodnotami

®* Pomérny

® Shodné barvy stran

Tlagitkem Pohled 3D ur¢ite zobrazeni &i prohozeni stén.

Pfikaz miZete také spustit:

® ze standardni listy tlacitkem Kolacovy 3D graf;

® zlisty Nabidka vzoru tladitkem Kolacovy 3D graf ( Normalni).

{button ,JI('mgraf.HLP',”_3D_grafy')} Prehled 3D grafi viz ...




3D Paskovy

Pfikaz pfevede oznacena data do podoby trojrozmérného paskového grafu. Dialog obsahuje pouze tlagitko Pohled
3D jehoz pomoci urcite zobrazeni &i prohazovani stén. Timto pfikazem nelze volit zadné doplokové parametry.
Pfikaz miizete také spustit:
® ze standardni listy tladitkem Paskovy 3D graf;

z listy Nabidka vzoru tlacitkem Paskovy 3D graf (Standardni).

{button ,JI(mgraf.HLP',"_3D_grafy')} Pfehled 3D graft viz ...




Menu Objekt

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP', Text_prikaz_GF")} Text

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Legenda_prikaz_GF')} Legenda

{outton ,JI mgraf.HLP','Carova_grafika_prikaz_GF')}  Carova grafika
{button ,JI("mgraf.HLP',"Cara_prikaz_GF')} Cara

{outton ,JI( mgraf.HLP', Sipka_prikaz_GF')}  Sipka

{button ,JI("mgraf.HLP',"Obdelnik_prikaz_GF')} Obdélnik

{button ,JI("'mgraf.HLP',’Elipsa_prikaz_GF')}  Elipsa

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Kosoctverec_prikaz_GF')} Kosodtverec
{button ,JI("mgraf.HLP',”Seznam_prikaz_GF')} Seznam

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Vlastnosti_prikaz_GF")} Vlastnosti
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Do_popredi_prikaz_GF')} Do popredi
{button ,JI("'mgraf.HLP',"Do_pozadi_prikaz_GF")} Do pozadi

{button ,JI("mgraf.HLP'," Atributy_prikaz_GF')} Atributy



Text

PFikaz do grafu viozi novy objekt typu text. Dialog Novy — Vlastnosti poznamky nese prvky potfebné k zapisu textu
poznamky a jeho umisténi do grafu.

Pfikaz miizete také spustit:

® ze standardni listy tladitkem Vlozeni nového objektu typu text;

* klavesovym povelem Ctri+A.

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Legenda

Pfikaz vlozi do grafu novy objekt typu legenda, coz je popis jednotlivych sérii grafu a mize byt do néj vioZzena jen
jedna. Standardné je umisténa centrované vpravo od obrazku grafu; jeji polohu mazete libovolné zménit. Dialog
Novy — Vlastnosti legendy nese prvky potfebné k viozeni legendy do grafu. Jako popisny text se pouziji hodnoty

uvedené v prvnim sloupci tabulky (nadpisy fadek) pouzité pro vytvoreni grafu. Pokud tyto hodnoty neuvedete, popis
sérii se vytvori automaticky.

Pfikaz muzete také spustit:
* ze standardni listy tlacitkem Vlozeni nového objektu typu legenda;

® klavesovym povelem Ctri+L.

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Objekty v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Carova grafika

PFikaz umozni pomoci submenu vlozit do grafu jeden z péti typa grafickych prvku:
Céra

Sipk

Obdélnik

Elipsa

Kosodtverec .

:

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Cara

PFikaz umoZzni vloZit do grafu Caru, jejiz parametry zadate v dialogu Vlastnosti €ary. Spustite jej z menu Objekt
pFikazem Carova grafika volbou submenu Cara. Ta se vloZi do levého horniho rohu okna grafu. Oznaéenim a
manipulaci s mysi Ize ¢aru pfesunout na libovolné misto a tam podle potfeby zménit tvar ¢i velikost.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Sipka

PFikaz umoZzni vloZit do grafu Sipku, jejiz parametry zadate v dialogu Vlastnosti Sipky. Spustite jej z menu Objekt
pfikazem Carova grafika volbou submenu Sipka. Ta se vloZi do levého horniho rohu okna grafu. Oznaéenim a
manipulaci s mysi Ize Sipku pfesunout na libovolné misto a tam podle potfeby zmeénit smér Ci jeji velikost.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Obdélnik

PFikaz umoZzni vloZit do grafu obdélnik, jehoZ parametry zadate v dialogu Vlastnosti obdélnika. Spustite jej z menu
Objekt pfikazem Carova grafika volbou submenu Obdélnik. Ten se vlozi do levého horniho rohu okna grafu.
Oznacenim a manipulaci s mysi Ize obdélnik pfesunout na libovolné misto a tam podle potfeby zménit jeho tvar Ci

velikost.

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Elipsa
PFikaz umozni viozit do grafu elipsu, jejiz parametry zadate v dialogu Vlastnosti elipsy. Spustite jej z menu Objekt

pFfikazem Carova grafika volbou submenu Elipsa. Ta se vloZi do levého horniho rohu okna grafu. Oznagenim a
manipulaci s mysi Ize elipsu pfesunout na libovolné misto a tam podle potfeby zménit jeji tvar Ci velikost.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Kosocétverec

PFikaz umoZzni vloZit do grafu kosoCtverec, jehoz parametry zadate v dialogu Vlastnosti kosectverce. Spustite jej z
menu Objekt pfikazem Carova grafika volbou submenu Kosoctverec. Ten se vlozi do levého horniho rohu okna
grafu. Ozna¢enim a manipulaci s mysi Ize koso&tverec presunout na libovolné misto a tam podle potfeby zménit

jeho tvar &i velikost.

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Seznam

Pfikaz z menu Objekt zobrazi dialog Seznam objektt v jehoz poli jsou vypsany typy objektd aktualniho grafu. Lze
je modifikovat pomoci tlacitek:

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Vlastnosti

PFikaz umozni modifikaci vlastnosti pravé oznaceného objektu grafu. U 3D grafl Ize timto zplsobem ménit barvu
prostorové mfizky. Pokud neni zadny prvek oznacen pfikaz neni aktivni. Pfikaz spustite po oznaceni objektu z
menu Objekt.

Dialog nese vzdy nazev vztahujici se k oznac¢enému objektu:
® Vlastnosti grafu (barva mfizky a pozadi, pismo, ramecek, zobrazeni grafu,...)
* Vlastnosti poznamky (text, barva a orientace textu a pozadi, ramecek, zarovnani,...)
* Vlastnosti legendy (barva textu a pozadi, ramecek, pismo...)
® Osa kategorii (barva popisu, mfizka, umisténi, auto, ...)
Ke zjisténi &i nastaveni vlastnosti této osy je mozno pouzit tlaCitko na standardni listé.
® Osa hodnot (barva popisu, mfizka, umisténi, auto, ...)
Ke zjisténi ¢i nastaveni vlastnosti této osy je mozno pouzit tlacitko na standardni listé.
Vlastnosti Sipky, ... elipsy, ... obdélniku, ... ¢ary (barva a typ).
Vlastnosti kosoctverce (barva okraje a obrazce, nahled).

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Objekty v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Do popredi
Pfikaz z menu Objekt pfesune oznaceny objekt do popfedi tak, aby byl pIné viditelny. Pouzijete jej pfi Castecném

nebo Uplném prekryti objektl (graf, popis, legenda) pfidruzenych ke grafu. Poloha a velikost objekt(i zlistanou
zachovany.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Do pozadi
Pfikaz z menu Objekt pfesune oznageny objekt do pozadi tak, Ze se podsune pod vSechny ostatni objekty.

Pouzijete jej pfi Caste€ném nebo Uplném prekryti objektd (graf, popis, legenda) pfidruzenych ke grafu. Objekty lezici
plvodné pod nim budou tak zpfistupnény. Poloha a velikost objektu zUstanou zachovany.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Atributy

Pfikaz umozni zménu barvy oznagené &asti grafu. Nejprve provedete vybér — levym klinutim mys$i na vybranou
oblast grafu. V tomto misté se zafixuje Sipka, jako potvrzeni, ze v tomto misté, je-li to mozné, bude provedena
zména. PFikaz vyvola dialog s nabidkou zakladni barvy, stinovani, symbol( a ¢ar pro ozna¢enou oblast.
Muzete jej spustit:

* z menu Objekt pfikaz Atributy;

® klavesovym povelem F5.

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Objekty_v_grafu')} Blize o objektech v grafu viz ...




Menu Pomiicky
{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Standardni_lista_prikaz_GF')} Standardni lita

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Nabidka_vzoru_prikaz_GF')}  Nabidka vzoru

{button ,JI("'mgraf.HLP',’Stavovy_radek_prikaz_GF')}  Stavovy fadek

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Obratit_kategorie_prikaz_GF')} Obratit kategorie

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Obratit_serie_prikaz_GF'")} Obratit série

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Zamenit_kategorie_a_serie_prikaz_GF')}Zaménit kategorie a série
{button ,JI("mgraf.HLP',"Pohled_3D_prikaz_GF'")} Pohled 3D

{button ,JI("'mgraf.HLP',"Rozmery_3D_prikaz_GF')} Rozméry 3D

{button ,JI("'mgraf.HLP'," Statistika_grafu_prikaz_GF')}  Statistika grafu

{button ,JI("mgraf.HLP',"Predvolba_prikaz_GF")} Predvolba



Standardni lista

Pfikaz z menu Pomuicky funguje jako zaskrtavaci pfepina¢ na povoleni zobrazeni nebo skryti standardni liSty, ktera
nese tlaCitka pro ovladani zakladnich funkci programu. Potlaéenim zobrazeni listy mizete rozSifit plochu
vyuzitelnou k zobrazeni grafu, avSak na ukor snadnéjSiho celkového ovladani.

Standardni lista se sklada ze dvou Casti:

* 3eda - nese 11 tlacitek pro zadani typu a vlastnosti grafu pomoci dialogu;

* barevna - nese 10 tlacitek (nastroju) pro Upravu kategorie, série, osy hodnot a kategorii, textu, legendy,
pohledu 3D, predvolby.

Obé casti  této listy jsou pohyblivé, tj. mizZete je libovolné posouvat po celé pracovni ploSe. Jejich zobrazeni je v§ak
na sobé zavislé.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prehled pfikazd viz ...




Nabidka vzoru

Pfikaz z menu Pomticky funguje jako dvoupolohovy pfepinag, ktery umozZouje zobrazeni nebo skryti pohyblivé listy
s nabidkou typl grafl. Tato liSta neni pevné umisténa a mlzete ji po pracovni ploSe libovolné posouvat, napf.
umistit ji (zcela dole) tésné nad stavovym fadkem Ci s ni piekryt (zcela nahote) nazev souboru...

Aktivaci tlacitek, ktera tato liSta nese je aktualni graf (bez zobrazeni dialogu) ihned pfeveden v ramci svych
parametr( do vybraného typu.

{button ,AL('PRIKAZY",0,",")} Pfehled pfikazu viz ...




Stavovy radek

Pfikaz z menu Pomticky funguje jako dvoupolohovy pfepinac, ktery umozni zobrazeni nebo skryti stavového
fadku.

{button ,AL('PRIKAZY',0,"',"")} Prfehled pfikazd viz ...




Obratit kategorie

Pfikaz zméni jednotlivé kategorie grafu tak, Ze budou zrcadlové obraceny (co bylo vpravo bude vlevo a naopak)
pfiCemz poradi sérii se nezméni. Pokud byl na vychozi graf pfikaz jiz aplikovan je jeho polozka oznacena vlevo
zatrzenim. Volba odpovida zrcadlovému oto¢eni sloupcli vychozi tabulky.

Pfikaz miizete také spustit:

® ze standardni listy tlaCitkem Obratit kategorie;
¢ klavesou Home.

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Modifikace_zobrazen_na_osch')} Modifikace zobrazeni na osach viz ...




Obratit série

PFikaz obrati pofadi sérii grafu tak, ze jednotlivé série v ramci kategorii budou zrcadlové obraceny (co bylo vpravo
bude vlevo a naopak). Poradi kategorii se nezméni. Volba odpovida zrcadlovému oto¢eni fadkd vychozi tabulky.
Pokud byl na vychozi graf jiz pfikaz aplikovan je jeho polozka oznacena vlevo zatrzenim.

Pfikaz miizete také spustit:

® ze standardni liSty tladitkem Obratit série;
e klavesou End.

{button ,JI("mgraf.HLP',"_Modifikace_zobrazen_na_osch')} Modifikace zobrazeni na osach viz ...




Zameénit kategorie a série

PFikaz prohodi kategorie grafu za série. Funguje jako pfepinac, proto jej mizZete pouzivat opakované. Pokud jsou
kategorie a série plvodniho grafu jiz prohozeny, je polozka pfikazu oznacena vlevo zatrzenim. Volba odpovida
zrcadlovému prohozeni sloupctl a fadkl vychozi tabulky.

Pfikaz také muazete spustit ze standardni listy tlacitkem Zaménit katagorie a série.

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Modifikace_zobrazen_na_osch')} Modifikace zobrazeni na osach viz ...




Pohled 3D

P¥ikaz pfi aktivnim zobrazeni 3D grafu vyvola dialog, ve kterém mUzete provést korekce svého pavodniho grafu.
Sekce Zobrazeni je ur€ena pro nastaveni: perspektivy, standardni, izometrické. V sekci Prohazovani stén
nastavite zobrazeni stén: jen zadni, zadni i bo¢ni €i zobrazeni vypnete. Nahledova sekce je opatfena posuvniky pro
manipulaci s polohou grafu.

Pfikaz také spustite:
® ze standardni liSty tlacitkem Pohled 3D;
® klavesovym povelem Ctrl+W.




Rozmeéry 3D

P¥ikaz pfi aktivnim zobrazeni 3D grafu umozni pomoci dialogu provést zmény v nastaveni rozmérd mezer (X, Z) a
hloubky. Aktualni nastaveni posuvnikl se promita do nahledu. Standardni nastaveni zadate zatrzenim prepinace
Standard.

Pfikaz spustite:

® z menu Pomicky pfikazem Rozméry 3D;

® klavesovym povelem Ctri+E.




Statistika grafu

Pfikaz z menu Pomucky zobrazi k aktualnimu grafu nékteré statistické hodnoty. Podle nastaveni pfepinacl se v
grafu zobrazi: hodnota priimérna - maximalni - minimaini, standardni odchylka a hodnota linearni regrese. U typu
X-Y graf je navic mozné tlacitkem Zvolit kiivku vyvolat dialog pro volbu jedné z deseti zavislosti, jejichz pomoci
ma byt zvolena kfivka vykreslena.




Predvolba

Pfikaz nastavi dialog, v némz jsou pro vybér zobrazeny Palety spolu s volbami:

e Standardni — paleta nabizi zobrazeni zakladnich barev;
* Pastelova — paleta nabizi pastelové odstiny barev;
® Odstiny Sedé — paleta nabizi odstiny barvy Sedé.

Dialog je doplnén pfepinatem Zobrazovat bublinovou napovédu, jehoz zatrzenim povolite zobrazeni stru¢né
informace u tladitek standardni liSty, na listé Nabidka vzort a na stavovém fadku.

Prikaz také mlzete spustit ze standardni lity tlacitkem Predvolby.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Témata
PFikaz otevfe ,elektronicky manual“ serveru MagicGraf.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




MagicGraf
PFikaz otevfe dialog s licenénimi udaji produktu.

{button ,AL('PRIKAZY',0,","")} Prehled pfikazd viz ...




Sloupcovy 3D graf



Sloupcovy vodorovny 3D graf



Sloupcovy kumulovany 3D graf



Sloupcovy pomérny 3D graf



Plosny 3D graf



Kolacovy graf



Paskovy graf






Odvolani a obnova akce

Pfikaz zrusi posledni provedenou akci a obnovi obrazek do pfedchoziho stavu, pfipadné vrati naposledy odvolanou
akci. Prikaz pracuje dvoustavove, nebot jeho opakované pouziti opét odvola odvolané. Jestlize byly provedeny

akce, které jiz nelze odvolat, pfikaz je nepfistupny (jeho polozka v menu je zasedla). Pfikaz je nutné po chybné akci
aplikovat okamzité jinak je neucinny.



Prace se schrankou

[Vyuziti standardni schranky Windows umoziiuje standardni &tvefice prikazi.

Vystiihnout (Ctrl+C) — pfenese oznaceny objekt do schranky; objekt na pdvodnim misté zmizi.

Zkopirovat (Ctrl+X) — zkopiruje (duplikuje) objekt do schranky; pivodni objekt se zachova.

Vlepit (Ctrl+V) — zkopiruje obsah schranky do grafu.

Vlepit jinak — zkopiruje obsah schranky do grafu (je-li to mozné, jinak je pfikaz nefunkéni). Pfed vlepenim je
otevien dialog s moznosti vybéru konkrétniho formatu pro viepeni.



2D grafy

Dvourozmérné grafy zvolite vybérem jednoho z pfikazli z prvni sekce menu Typ grafu, pripadné volbou
iednoho z tlacitek s obrazky grafii na pevné listé. Tlaéitka pro 2D grafy jsou v prvni skupiné vlevo. Vybrané

typy grafi také mazete aplikovat pomoci tladitek z pohyblivé listy.

Dialogy pro volby typu grafu jsou doplnény informaénim okénkem s ukazkou pfikladu grafu odpovidajici
okamzitému nastaveni typového prepinace. Zobrazeni v informaénim okénku odpovida nastaveni pfepinacd,
nevztahuje se vSak ke konkrétnimu grafu v pracovnim okné.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Ptehled typl grafli viz ...




Sloupcovy graf

Sloupcovy graf zobrazuje danou zavislost plochami usporadanymi do sloupct. Pro kazdou kategorii je bud’
vytvoiren samostatny sloupec nebo jsou plochy odpovidajici kategoriim navazné spojeny v jednom sloupci.

Vybér typu sloupcového grafu umoznuje dialog Sloupcovy graf.

Typ grafu vyberete volbou jedné ze ¢Etyf poloh pfepinace: Normalni, S hodnotami, Kumulovany nebo Pomérny.
Graf se standardné zobrazuje ve svislém provedeni. Pokud potfebujete graf zobrazit vodorovné (oto¢eny o 90°),
aktivujte pfepina¢ Vodorovny.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Pfehled typl graf viz....




Carovy graf

[Carovy graf zobrazi danou zavislost lomenymi €arami samostatnymi pro kazdou kategorii.

Vzhled ¢arového grafu mlzete ovlivnit pozadavkem na zobrazeni symboll (pfepinaé Symboly) a (nebo) svislych
&ar (pfepinad Svislé spoje) v dialogu Carovy graf.

Tvar a velikost symboltd oznacenych kliknutim mysi mazete ovlivnit pfikazem Symboly z menu Prvky grafu (téz z
plovouciho menu po kliknuti levym tlacitkem na uzlovy bod €ary a naslednym kliknutim pravym tlacitkem).

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Pfehled typl grafli viz ...




Plosny graf

Plosny graf vytvari pro kazdou kategorii plochu ohrani€¢enou obéma osami a lomenou ¢arou vyjadrujici
sledovanou zavislost.

Vzhled plosného grafu muazete ovlivnit pomoci pfepinace v dialogu Plosny graf volbou pomérného, kumulovaného
nebo normalniho zobrazeni.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Prfehled typl grafli viz ...




Kruhovy graf

Kruhovy graf zobrazuje sledovanou zavislost ve formé plochy kruhu; jednotlivé kategorie tvori kruhové
vysece o odpovidajicim stredovém uhlu.

Hodnoty pro kruhovy graf se berou z prvniho datového fadku oznacené oblasti tabulky. VVzhled kruhového grafu
muzete ovlivnit pomoci tfipolohového pfepinace v dialogu Kruhovy graf volbou normalniho ¢i pomérného
zobrazeni, pfipadné zobrazeni s hodnotami.

Pfi zobrazeni s hodnotami jsou udany hodnoty sledovanych veli¢in €iselnymi hodnotami, pfi zobrazeni pomérného
typu jsou hodnoty veli€in udavany v procentech. Po oznaceni libovolného segmentu kliknutim mysi se dalSim
kliknutim tento segment vysune ("vykroji") ven; opakovanym kliknutim se vrati zpét.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Pfehled typl grafli viz ...




X-Y graf

Tento typ grafu vyuzijete zejména pfi popisech zavislosti "védeckotechnického" typu. Graf je tvofen fadou
diskrétné umisténych znacek.

Vzhled grafu mizete ovlivnit jednak volbou typu, jednak volbou polohy zobrazeni. K tomu vyuzijte pfepinacd v
dialogu X-Y graf.

PFepinac¢em muzete volit mezi normalnim, bublinovym a logaritmickym zobrazenim, pfipadné specialnim
zobrazenim pro dny na ose x. Pomoci pfepinace Spoje Ize propoijit jednotlivé body logaritmického grafu. Tvar a
velikost oznagenych symboltl, pfipadné styl kresby &ar mizZete zvolit pfikazy Symboly a Cary z menu Prvky grafu
(téz z plovouciho menu po kliknuti levym tlagitkem na uzlovy bod €ary a nasledujicim kliknuti pravym tlacitkem).

{button ,AL(PREHLED'",0,",")} Pfehled typud grafl viz ...




Polarni graf

|Graf je uréen k zobrazeni grafickych zavislosti v polarnich souradnicich.

Vzhled grafu mazete ovlivnit alternativnim zobrazenim &tyf doplrikovych slozek grafu. K tomu vyuzijte pfepinact v
dialogu Polarni graf.

Jednotlivé pfepinacle Ize uzit samostatné nebo jejich u€inky kumulovat:

* Mrizka uhly — rozdéli graf €arami vedenymi v radidlnim sméru.

® Mrizka kruznice — rozdéli graf rastrem ze soustfednych kruznic.

Symboly — oznaci body grafu pomoci symboll. Vzhled a velikost oznacenych symboll muazete urcit pfikazem
Symboly z menu Prvky grafu.

® Propojeni — zajisti propojeni jednotlivych ¢ar grafu.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Prehled typu grafu viz ...




Max- min graf

|Graf je uréen k zobrazeni zavislosti skladajicich se z maximalnich, minimalnich a stfednich hodnot.

K zobrazeni grafu potfebujete tabulku dat, jejiz posledni fadek bude obsahovat sledované hodnoty. Vzhled grafu Ize
ovlivnit vybérem typu zobrazeni a sily ¢ar. Typ zobrazeni mlzete zvolit pfepinaéem s polozkami Hodnotovy a
Rozsahovy; pro obé& volby |ze pouZit pfepinac Tlusté cary. Potfebné pfepinace najdete v dialogu Max-min graf.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Prfehled typl grafli viz ...




3D grafy

Trojrozmérné grafy volite vybérem z prikazti druhé sekce menu Typ grafu, pfipadné pomoci tlacéitek s
obrazky grafii na pevné listé ve druhé skupiné. Vybrané typy téz najdete pod tlaCitky pohyblivé listy.

Dialogové ramecky pro volbu typu grafu jsou doplnény informaénim okénkem s ukazkou pfikladu grafu odpovidajici
okamzitému nastaveni typového pfepinace a pohledu, pfipadné rozmérd. Zobrazeni v informacnim okénku
odpovida nastaveni pfepinacli, nevztahuje se v8ak ke konkrétnimu grafu v pracovnim okné.

U trojrozmérnych grafli (mimo kola¢ového) pfibyva moznost volby perspektivniho ¢i izometrického pohledu. Proto v
ramecku pfibyva tlacitko Pohled 3D.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Prfehled typl grafli viz ...




3D sloupcovy graf

[Tento graf je trojrozmérnou analogii 2D sloupcového grafu.

Presnéjsi vybér typu sloupcového grafu umoznuje dialog 3D Sloupcovy graf. Typ grafu vyberete pomoci

prepinace: normalni, kumulovany, pomérny nebo jednoduchy. Graf se standardné zobrazuje ve svislém provedeni.
Pokud potfebujete graf zobrazit vodorovné, aktivujte pfepina¢ Vodorovny.

Dialogem zobrazenym po stisku tladitka Pohled 3D muzete zvolit perspektivni nebo izometricky pohled na graf a
ten natacet ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Pfehled typl graf viz....




3D plosny graf

[Tento typ grafu je trojrozmérnou analogii 2D ploSného grafu.

Vzhled grafu mazete ovlivnit pomoci pfepinace v dialogu 3D Plosny graf volbou normalniho, kumulovaného &i
pomérného zobrazeni.

Dialogem zobrazenym po stisku tlacitka Pohled 3D muizete zvolit perspektivni nebo izometricky pohled na graf a
ten natacet ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Pfehled typl graf viz....




3D kolacéovy graf

[Tento typ je trojrozmérnou modifikaci 2D kruhového grafu.

Vzhled kolaového grafu mazete ovlivnit pomoci tfipolohového prepinace v dialogu 3D Kolacovy graf volbou
normalniho & pomérného zobrazeni, pfipadné zobrazeni s hodnotami.

Pfi zobrazeni s hodnotami se zobrazuji sledované veli€iny v celych €islech, u typu pomérného se zobrazuji v
procentech.

Kliknutim do libovolného segmentu grafu mysi se tento segment oznaci a dalSim kliknutim se vysune ("vykroji") ven;

opakovanym kliknutim se vrati na své misto. Dvoupolohovy pfepina¢ Shodné barvy stran potlaci "stinovani"
boc¢nich stran grafu.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Pfehled typl graf viz....




3D paskovy graf

[Paskovy graf je trojrozmérnou obdobou 2D €arového grafu.

V dialogu 3D Paskovy graf neni mozné volit Zadné doplnkové parametry. Stiskem tlac¢itka Pohled 3D muzete zvolit
perspektivni nebo izometricky pohled na graf a ten natacet ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL( PREHLED',0,","")} Pfehled typl graf viz....




Zobrazeni 3D grafu

U trojrozmérnych grafti (mimo kolacéového) Ize nastavit zplisob pohledu na cely graf. U sloupcového grafu
je mozné také ovlivnit jeho rozméry: hloubku a mezeru mezi kategoriemi.

Nastaveni pohledu

[Trojrozmérné zobrazeni grafu mize byt bud’ standardni, izometrické nebo perspektivni.

Standardni zobrazeni je takoveé, které vytvofi implicitné predvolenou podobu daného grafu. Pfi tomto zobrazeni
nelze ménit uhel pohledu ani rozméry.

Pfi izometrickém zobrazeni je s grafem mozné rotovat podle svislé i vodorovné osy. Pfi tom se zachovava opticka
rovnobéznost protilehlych stran jeho slozek. Tak je mozné v grafu jednoduse odecitat hodnoty; soufadnice
libovolného bodu Ize vzdy ziskat jako kolmice na jednotlivé osy.

Perspektivni zobrazeni rovnéz dovoluje rotaci kolem os. Prostorovy dojem je zvySen optickou sbihavosti linii
vytvarejici dojem perspektivy. Uhel sbihavosti je mozné ménit. Tento typ zobrazeni je zvlasté vhodny k ilustraénim
uceltm.

Prvky 3D pohledu se nastavi pfikazem Pohled 3D z menu Pom(icky nebo tla¢itkem Pohled 3D z dialogovych
ramecku pro nastaveni parametrl zobrazeni grafu nebo tlacitkem z pohyblivé listy.

Soucasti dialogového ramecku jsou dva tfipolohové prepinace, tfi posuvné voli¢e a sada tlacitek. V ramecku je také
vzorovy obrazek, ktery na modelovém grafu ukazuje vliv okamzitého nastaveni ovladacich prvka.

Zpusob zobrazeni zvolite prvnim pfepinaéem. Jeho polohy — Standard, Izometrie a Perspektiva — umoznuji volbu
jednoho z vySe uvedenych zpusobl pohledu.

Nastaveni pfepinact odpovida pfistupnost trojice posuvnych voli¢t kolem vzorového obrazku. Pfi standardnim
pohledu jsou vSechny tfi zablokované. Pokud zvolite izometricky pohled, zpfistupni se dva voli¢e pro rotaci kolem
os: pod obrazkem a vlevo od néj. Pfi perspektivnhim zobrazeni se nad obrazkem zpfistupni i tfeti volic.
® Pomoci dolniho voliée (Vlevo — Vpravo) vzorovy obrazek rotuje kolem svislé osy obrazu. Voli¢ se obsluhuje
bud pomoci tlagitek se Sipkami nebo pro rychly a spojity pohyb tahem za vnitfni posuvné tlacitko.
Pravy voli¢ (Nahoru — Dol{1) pouzijete k rotaci kolem vodorovné osy obrazu.
Horni voli¢ (Dovniti — Ven) nastavuje perspektivni sbihavost linii. Ma vliv na libovolny stupefi natoCeni grafu.

Nastaveni voli¢l pribézné aktualizuje vzorovy obrazek v dialogu. Zde je v8ak pouzit standardni obraz grafu. Pokud
budete chtit vidét, jak dané nastaveni ovlivni pravé vas graf, stisknéte tlacitko Pouzit ihned (napis na tlaitku Zrusit
se pfi prvnim pouziti zméni na Zavrit). Okamzité nastaveni se aplikuje na vas graf; dialog vSak nezmizi a muzete jej
ihned pouzit k pfipadnym dalSim korekcim pohledu. Pfipomerfime si, Ze pokud ramecek “pfekazi” vaSemu pohledu,
mUzete jej odsunout tahem mysi za jeho zahlavi.

Nastaveni, které vam vyhovuje, potvrdte tlaCitkem OK.

Dal$i moznosti vam nabizi druhy tfipolohovy pfepina¢. Jeho pomoci mizete zaménit umisténi “stén” grafu. To je
vyhodné pfi rotaci grafu — aby stény nezakryvaly graf.

PFi nastaveni do polohy Vypnuté se obrazek pfizpusobi standardnimu umisténi stén zvoleného grafu.

* Nastavite-li pfepina¢ do polohy Zadni a bocni, pfesunuji se podle potfeby obé stény grafu na protilehlé
pozice tak, aby byl graf vzdy viditelny.

* Zbyvajici poloha, Jenom zadni, pfesunuje zadni sténu na dosud volnou protilehlou pozici. Postranni sténa
zUstane beze zmény.

Nastaveni rozméru

U sloupcového a paskového 3D grafu Ize pfi zobrazeni izometrie nebo perspektivy opticky nastavit
prostorovou hloubku “télesa” grafu a Sirku mezery mezi kategoriemi na ose x a u sloupcového grafu i na
ose z.

Rozmérovou charakteristiku nastavite pfikazem Rozméry 3D z menu Pomiucky. Pozor — musi byt nastaven
perspektivni nebo izometricky pohled.

PFikaz zobrazi dialog se tfemi posuvnymi volici:
¢ Hloubka - slouzi k uréeni prostorové hloubky pohledu na graf.



X mezera — nastavuje Sifku mezer mezi obrazy kategorii v ose x (tim jednotlivé kategorie opticky zuzuje nebo

rozsSifuje). Nelze pouzit pro paskovy a ploSny graf.
* Z mezera - nastavuje Sitku mezer mezi obrazy kategorii v ose z (tim jednotlivé kategorie ve sméru osy

opticky zuzuje nebo rozsitfuje).
Stisknete-li tlacitko Pouzit ihned, nastaveni voli€l se promitne do obrazu grafu v pracovnim okné. Pokud se budete
chtit vratit ke standardni podobé grafu, zakfizkujte pfepina¢ Standardni.

{button ,AL(PREHLED',0,","")} Pfehled typl grafli viz ...




Sloupcovy graf - Normalni



Sloupcovy graf - Normalni - Vodorovny



Sloupcovy graf - Kumulovany



Sloupcovy graf - Pomérny



Carovy graf se symboly



Plosny graf - Normalni



Kruhovy graf - Normaini



X-Y graf - Normalni



X-Y graf - Bublinovy



3D Sloupcovy - Normalni



3D Sloupcovy - Normalni - Vodorovny



3D Sloupcovy - Kumulovany



3D Sloupcovy - Pomérny



3D Plosny - Normalni



3D Kolacovy - Normalni



3D Paskovy - Normalni



Osa hodnot



Osa kategorii






MagicGraf

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

MagicGraf je program, jehoz prvofadym ukolem je pracovat v roli serveru nad daty vytvafenymi tabulkovym
kalkulatorem 602Tab a zobrazovat je v grafické formé.

{button ,AL(POJMY",0,",™")} DalSi informace viz ...




Zakladni pojmy

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Osa_hodnot_a_osa_kategori')}

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Oznaen_os')} Oznaceni os

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_2D_grafy')} 2D grafy
{button ,JI("'mgraf.HLP',"_3D_grafy')} 3D grafy

{button ,AL(POJMY",0,",")} DalSi informace viz ...

Osa hodnot a osa kategorii




Osa hodnot a osa kategorii

V grafu budeme rozliSovat osu hodnot a osu kategorii. Osa kategorii (vétSinou byva vodorovna) je roz¢lenéna na
tfi kategorie.

Plosné utvary v kategoriich znazoriujici produkci jednotlivych produktt se nazyvaji série grafu. Pocet sérii (sekci
grafu) je dan poc¢tem zobrazovanych zavislosti, vétSinou (v zavislosti na typu) po¢tem fadku tabulky, ze které graf
vznikl.

Konkrétni situovani grafu zavisi na jeho typu. Neni tedy pravidlem, Ze osa hodnot musi byt vzdy svisla a osa
kategorii vodorovna. V nékterych pfipadech, napfiklad u kruhového a kola€ového grafu dokonce osy v pravém
slova smyslu viibec nejsou.

Kategorie a série Ize na obrazku prohodit.

{button ,AL(POJMY",0,","")} DalSi informace viz ...




Oznaceni os

zadanim pozadavku na minimalni a maximalni hodnotu, pro niz ma byt graf zobrazen.

Rozsah osy kategorii, resp. jednotlivych sekci grafu odpovida sloupctm tabulky grafu. Oznaceni osy je pfevzato z
pfipadného prvniho (nenumerického) fadku oznacené oblasti tabulky grafu. Pokud tento fadek chybi, je osa
kategorii popsana pofadovymi Cisly.

V praxi je do grafu mozné zaclenit dalSi pomocné objekty, které zvySuji jeho pfehlednost a informaéni hodnotu. Jde
o tyto prvky:

poznamkové texty

legendu, ktera blize ur€uje grafické prvky sekci grafu a jejich celkovy vyznam
Sipky, které mohou (tfeba v kombinaci s poznamkami) zvyraznit urcité partie grafu
obrazce, jimiz mizete graficky zvyraznit a roz¢lenit obraz grafu.

{button ,AL(POJMY",0,",")} DalSi informace viz ...




2D grafy

Dvourozmérné grafy zvolite vybérem jednoho z pfikazli z prvni sekce menu Typ grafu, pfipadné pomoci
tlaitek s obrazky grafi na listé.

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

Dialogy pro volby typu grafu jsou doplnény informaénim okénkem s ukazkou pfikladu grafu odpovidajici
okamzitému nastaveni typového pfepinace. Zobrazeni v informaénim okénku odpovida nastaveni prepinaca,
nevztahuje se v§ak ke konkrétnimu grafu v pracovnim okné.

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Sloupcov_graf')} Sloupcovy graf
{outton ,JIC mgraf.HLP'," rov_graf)} Carovy graf

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Plon_graf')} PloSny graf

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Kruhov_graf')} Kruhovy graf
{button ,JI('mgraf.HLP',”_X_Y_graf')} X-Y graf

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Polrn_graf')} Polarni graf

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Max_min_graf')} Max-min graf

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Sloupcovy graf

Sloupcovy graf zobrazuje danou zavislost plochami usporadanymi do sloupct. Pro kazdou kategorii je bud’
vytvoifen samostatny sloupec nebo jsou plochy odpovidajici kategoriim navazné spojeny v jednom sloupci.

Vybér typu sloupcového grafu umoznuje dialog Sloupcovy graf.

Typ grafu vyberete volbou jedné ze Etyf poloh pfepinace: Normalni, S hodnotami, Kumulovany nebo Pomérny.
Graf se standardné zobrazuje ve svislém provedeni. Pokud potfebujete graf zobrazit vodorovné (oto¢eny o 90°),
aktivujte pfepina¢ Vodorovny.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Carovy graf

[Carovy graf zobrazi danou zavislost lomenymi €arami samostatnymi pro kazdou kategorii.

Vzhled ¢arového grafu mazete ovlivnit pozadavkem na zobrazeni symboll (pfepinaé Symboly) a (nebo) svislych
&ar (ptepinad Svislé spoje) v dialogu Carovy graf.

Tvar a velikost symbold oznacenych kliknutim mysi mazete ovlivnit pfikazem Symboly z menu Prvky grafu (téz z
plovouciho menu po kliknuti levym tlacitkem na uzlovy bod €ary a naslednym kliknutim pravym tlacitkem).

{button ,AL(CPOJMY",0,”","")} DalSi informace viz ...




Plosny graf

Plosny graf vytvari pro kazdou kategorii plochu ohranicenou obéma osami a lomenou ¢arou vyjadrujici
sledovanou zavislost.

Vzhled ploSného grafu muazete ovlivnit pomoci pfepinace v dialogu Plosny graf volbou pomérného, kumulovaného
nebo normalniho zobrazeni.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




Kruhovy graf

Kruhovy graf zobrazuje sledovanou zavislost ve formé plochy kruhu; jednotlivé kategorie tvori kruhové
vysece o odpovidajicim stredovém uhlu.

Hodnoty pro kruhovy graf se berou z prvniho datového fadku oznacené oblasti tabulky. VVzhled kruhového grafu
muzete ovlivnit pomoci tfipolohového pfepinace v dialogu Kruhovy graf volbou normalniho ¢i pomérného
zobrazeni, pfipadné zobrazeni s hodnotami.

Pfi zobrazeni s hodnotami jsou udany hodnoty sledovanych veli¢in €iselnymi hodnotami, pfi zobrazeni pomérného
typu jsou hodnoty veli€in udavany v procentech. Po oznaceni libovolného segmentu kliknutim mysi se dalSim
kliknutim tento segment vysune (,vykroji“) ven; opakovanym kliknutim se vrati zpét.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




X-Y graf

Tento typ grafu vyuzijete zejména pfi popisech zavislosti védeckotechnického typu. Graf je tvoren fadou
diskrétné umisténych znacek.

Vzhled grafu mizete ovlivnit jednak volbou typu, jednak volbou polohy zobrazeni. K tomu vyuzijte pfepinacd v
dialogu X-Y graf.

PFepinac¢em muzete volit mezi normalnim, bublinovym a logaritmickym zobrazenim, pfipadné specialnim
zobrazenim pro dny na ose x. Pomoci pfepinace Spoje Ize propoijit jednotlivé body logaritmického grafu. Tvar a
velikost oznagenych symboltl, pfipadné styl kresby &ar mizZete zvolit pfikazy Symboly a Cary z menu Prvky grafu
(téz z plovouciho menu po kliknuti levym tla€itkem na uzlovy bod €ary a nasledujicim kliknuti pravym tlacitkem).

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Polarni graf

|Graf je uréen k zobrazeni grafickych zavislosti v polarnich souradnicich.

Vzhled grafu mazete ovlivnit alternativnim zobrazenim &tyf doplrikovych slozek grafu. K tomu vyuzijte pfepinact v
dialogu Polarni graf.

Jednotlivé pfepinace Ize uzit samostatné nebo jejich Gu€inky kumulovat:

Mrizka uhly — rozdéli graf Carami vedenymi v radialnim sméru.
Mrizka kruznice — rozdéli graf rastrem ze soustfednych kruznic.

Symboly — oznadi body grafu pomoci symboll. Vzhled a velikost oznagenych symbold miizete urcit pfikazem
Symboly z menu Prvky grafu.

Propojeni — zajisti propojeni jednotlivych ¢ar grafu.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Max- min graf

|Graf je uréen k zobrazeni zavislosti skladajicich se z maximalnich, minimalnich a stfednich hodnot.

K zobrazeni grafu potfebujete tabulku dat, jejiz posledni fadek bude obsahovat sledované hodnoty.
Vzhled grafu Ize ovlivnit vyb&rem typu zobrazeni a sily ¢ar. Typ zobrazeni muZzete zvolit pfepinatem s polozkami

Hodnotovy a Rozsahovy; pro obé volby Ize pouzit pfepina¢ Tlusté cary. Potfebné pfepinace najdete v dialogu
Max- min graf.

{button ,AL(POJMY",0,”","")} DalSi informace viz ...




3D grafy

3D grafy zvolite pfikazy v dolni poloviné menu Typ grafu nebo tlaitky v pravé €asti liSty s nabidkou vzoru.

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

Dialogy pro volby typu grafu jsou doplnény informaénim okénkem s ukazkou pfikladu grafu odpovidajici
okamzitému nastaveni typového pfepinace a pohledu, pfipadné rozmérl. Zobrazeni v informacnim okénku
odpovida nastaveni prepinacli, nevztahuje se vSak ke konkrétnimu grafu v pracovnim okné.

U trojrozmérnych grafli (mimo kola¢ového) pfibyva moznost volby perspektivniho ¢i izometrického pohledu. Proto v
ramecku pfibyva tlacitko Pohled 3D.

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_3D_sloupcov_graf')} 3D sloupcovy graf

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_3D_plon_graf')} 3D plodny graf

{button ,JI("mgraf.HLP',”_3D_kolov_graf')} 3D kolacovy graf

{button ,JI("mgraf.HLP',"3D_pskov_graf')} 3D paskovy graf

{button ,JI("mgraf.HLP',"_BI_e_k_zobrazen_3D_graf')} Zvlastnosti zobrazeni 3D grafl

{button ,AL(POJMY",0,”,™")} DalSi informace viz ...




3D sloupcovy graf

[Tento graf je ,,trojrozmérnou“ analogii 2D sloupcového grafu.

PFesnéjsi vybér typu sloupcového grafu umozriuje dialog 3D Sloupcovy graf. Typ grafu vyberete pomoci
prepinace: normalni, kumulovany, pomérny nebo jednoduchy. Graf se standardné zobrazuje ve svislém provedeni.
Pokud potfebujete graf zobrazit vodorovné, aktivujte pfepina¢ Vodorovny.

V dialogu otevieném tlac¢itkem Pohled 3D miiZzete zvolit perspektivni nebo izometricky pohled na graf a ten natacet
ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




3D plosny graf

[Tento typ grafu je ,,trojrozmérnou“ analogii 2D plo$ného grafu.

Vzhled grafu mizete ovlivnit pomoci pfepinace v dialogu 3D Plosny graf volbou normalniho, kumulovaného ¢&i
pomérného zobrazeni.

Dialogem zobrazenym po stisku tladitka Pohled 3D muzete zvolit perspektivni nebo izometricky pohled na graf a
ten natacet ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL(POJMY",0,”","")} DalSi informace viz ...




3D kolacovy graf

|Tento typ je ,trojrozmérnou“ modifikaci 2D kruhového grafu.

Vzhled kolacového grafu mizete ovlivnit pomoci tfipolohového prepinacde v dialogu 3D Kolacovy graf volbou
normalniho & pomérného zobrazeni, pfipadné zobrazeni s hodnotami.

Pfi zobrazeni S hodnotami se zobrazuji sledované veli€iny v celych &islech, u typu pomérného se zobrazuji v
procentech.

Kliknutim do libovolného segmentu grafu mysSi se tento segment oznaci a dalSim kliknutim se vysune (,vykroji*)
ven; opakovanym kliknutim se vrati na své misto. Dvoupolohovy pfepina¢ Shodné barvy stran potlaci ,stinovani«
obvodové plochy grafu.

{button ,AL(POJMY",0,","")} DalSi informace viz ...




3D paskovy graf

[Paskovy graf je ,,trojrozmérnou obdobou 2D €arového grafu.

V dialogu 3D Paskovy graf neni mozné volit Zadné doplrikové parametry. Stiskem tlacitka Pohled 3D muzete
nastavit perspektivni nebo izometricky pohled na graf a ten natacet ve svislé i vodorovné roviné.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




Blize k zobrazeni 3D grafu

U ,,trojrozmérnych* grafii (mimo kolacového) Ize nastavit zpiisob pohledu na cely graf. U sloupcového
rafu je mozné také ovlivnit jeho rozméry: hloubku a mezeru mezi kategoriemi.

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Nastaven_pohledu')} Nastaveni pohledu
{button ,JI('mgraf.HLP',”_Nastaven_rozmr')} = Nastaveni rozmérd

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Nastaveni pohledu

[Zobrazeni 3D grafu mize byt bud’ standardni, izometrické nebo perspektivni.

e Standardni zobrazeni je takové, které vytvofi implicitné pfedvolenou podobu daného grafu. Pfi tomto
zobrazeni nelze ménit uhel pohledu ani rozméry.

* P¥i izometrickém zobrazeni je s grafem mozné rotovat podle svislé i vodorovné osy. Pfi tom se zachovava
opticka rovnobéznost protilehlych stran jeho slozek. Tak je mozné v grafu jednoduSe odecitat hodnoty;
soufadnice libovolného bodu Ize vzdy ziskat jako kolmice na jednotlivé osy.

* Perspektivni zobrazeni rovnéz dovoluje rotaci kolem os. Prostorovy dojem je zvySen optickou sbihavosti linii
vytvarejici dojem perspektivy. Uhel sbihavosti je moZné ménit. Tento typ zobrazeni je zvlasté vhodny k
ilustraénim uceltm.

Aspekty 3D pohledu se nastavi pfikazem Pohled 3D z menu Pomticky nebo tlatitkem Pohled 3D z dialogu pro

nastaveni parametr(l zobrazeni grafu nebo tlacitkem z pohyblivé listy.

Soucasti dialogu jsou dva tfipolohové prepinace a tfi posuvné volice. Vliv okamzitého nastaveni ovladacich prvki
se promita pfimo do grafu

Zpusob zobrazeni mazete ovlivnit pfepinaci Rotace a Perspektiva:

* Pomoci voli¢e (Vlevo — Vpravo) vzorovy obrazek rotuje kolem svislé osy obrazu. Voli¢ se obsluhuje bud
pomoci tlacitek se Sipkami nebo pro rychly a spojity pohyb tahem za vnitfni posuvné tlagitko.

* \oli¢ (Nahoru — Dolt) pouzijete k rotaci kolem vodorovné osy obrazu.

* Voli¢ (Dovniti — Ven) nastavuje perspektivni sbihavost linii. Ma vliv na libovolny stupen natoceni grafu.

Nastaveni voli¢l prabézné aktualizuje vzorovy obrazek v dialogu. Zde je vSak pouzit standardni obraz grafu. Pokud
budete chtit vidét, jak dané nastaveni ovlivni pravé vas graf, stisknéte tladitko Pouzit ihned (napis na tla€itku Zrusit
se pfi prvnim pouziti zméni na Zavrit). Okamzité nastaveni se aplikuje na vas graf; dialog vSak nezmizi a muzete jej
ihned pouzit k pfipadnym dalSim korekcim pohledu. Pfipomerfime si, ze pokud jeho ramecek ,pfekazi“ vaSemu
pohledu, muzete jej odsunout tahem mysi za jeho zahlavi.

Nastaveni, které vam vyhovuje, potvrdte tlacitkem OK.

Dal$i moznosti vam nabizi druhy tfipolohovy pfepinaé. Jeho pomoci mizete zaménit umisténi ,stén grafu. To je

vyhodné pfi rotaci — aby stény nezakryvaly graf.

PFi nastaveni do polohy Vypnuté se obrazek pfizpisobi standardnimu umisténi stén zvoleného grafu.

* Nastavite-li pfepina¢ do polohy Zadni a bo¢ni, pfesunuji se podle potfeby obé stény grafu na protilehlé
pozice tak, aby byl graf vzdy viditelny.

® Zbyvajici poloha, Jenom zadni, pfesunuje zadni sténu na dosud volnou protilehlou pozici. Postranni sténa
zUstane beze zmény.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




Nastaveni rozméru

U sloupcového a paskového 3D grafu Ize pfi zobrazeni izometrie nebo perspektivy opticky nastavit
prostorovou hloubku ,télesa“ grafu a Sirku mezery mezi kategoriemi na ose x a u sloupcového grafu i na
ose z.

Rozmérovou charakteristiku nastavite pfikazem Rozméry 3D z menu Pomicky. Pozor — musi byt nastaven

perspektivni nebo izometricky pohled.

PFikaz zobrazi dialog se tfemi posuvnymi volici:

® Hloubka — slouzi k uréeni prostorové hloubky pohledu na graf.

¢ X mezera - nastavuje Sitku mezer mezi obrazy kategorii v ose x (tim jednotlivé kategorie opticky zuzuje nebo
rozSifuje). Nelze pouzit pro paskovy a plosny graf.

* Z mezera - nastavuje $ifku mezer mezi obrazy kategorii v ose z (tim jednotlivé kategorie ve sméru osy
opticky zuzuje nebo rozsifuje).

Nastaveni voli¢d se promita do vasSeho grafu v pracovnim okné. Pokud se budete chtit vratit ke standardni podobé
grafu, zakfizkujte pfepina¢ Standardni.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Interpretace dat z tabulky 602Tab do grafu

Grafy se vykresluji nad daty z bunék oznacené oblasti. Pro zpUsob jejich interpretace plati ur¢ita obecna
pravidla.

Postup, jak z tabulky graf vytvorite, byl probran na zacatku kapitoly. Existuji urcitéa obecna pravidla, ktera fikaji, jak
se maji data chapat pfi vykreslovani danym typem grafu, co jsou soufadnice, hodnoty, popis osy x nebo legenda.

e Je-li burika v levém hornim rohu vybrané oblasti prazdna, jeji prvni fadek oblasti slouzi k popisu osy x a levy
krajni sloupecek je pfevzat legendou.

® Obsahuje-li burika v pravém hornim rohu vybrané oblasti text nebo je-li prazdna, prvni fadek vybrané oblasti
slouzi k popisu osy x.

® Obsahuje-li burika v levém dolnim rohu vybrané oblasti text nebo je-li prazdna, levy krajni sloupecek je
pfevzat legendou.

* Kruhovy a 3D Kolacovy graf jsou tvofeny z prvniho fadku vybrané oblasti. Pokud jsou splnéna pravidla pro
popis osy x pfipadné legendu, graf je vytvofen az z prvniho datového fadku vybrané oblasti. Prvni fadek
vybrané oblasti je pfevzat legendou.

e X-Y graf je tvofen z platnych dat po zohlednéni legendy a popisu osy x tak, Ze prvni sloupecek datové oblasti
je chapan jako soufadnice x a nasledujici sloupecky jsou vynaseny jako odpovidajici hodnota y. Z toho plyne,
Ze méfitko osy x je stanoveno automaticky z prvniho sloupecku a nadpisy od druhého sloupecku dale jsou
prevzaty legendou. Specialnim pfipadem je Bublinovy X-Y graf, pro jehoz tvorbu jsou tfeba tfi sloupecky.
Prvni a druhy jsou chapany jako x a y soufadnice stfedu bubliny a tfeti jako jeji relativni polomér. Mé&fitko osy
X je opét stanoveno automaticky a legenda je pfevzata z prvniho sloupce.

* Max-min graf vznika tak, Ze se ve sloupci vyhleda maximum a minimum. Tyto hodnoty se zobrazi jako rozsah
a udaj z posledniho fadku je vynesen jako hodnota mezilehla (v krajnim pfipadé mlze byt maximem nebo
minimem).

* Pokud se u Polarniho grafu da levy sloupec vyhodnotit jako popis (nelze jej interpretovat jako data pro graf),
pouZije se pro vytvofeni legendy. JestliZze se jako popis vyhodnoti horni Fadek, nepouzije se. Polomér kruznice
zaujimané grafem je dan rozsahem hodnot. Kruznice je rovhomérné rozdélena na tolik dild, kolik je v tabulce
sloupct s hodnotami. Na poloméry kruznic se proti sméru hodinovych ruci¢ek vynaseji hodnoty obsazené v
odpovidajicim sloupci. Na polomér 0 se tedy vloZi hodnoty z prvniho &iselného sloupce, na dal$i polomér z
druhého ¢&iselného sloupce atd.

Velikost okna, ve kterém zobrazujete graf, ma vliv na moznost vypsat legendu. Zvolite-li legendu u grafu, jehoz okno
postupné zmenSujete, velikost pisma se bude snizovat do té doby, pokud to bude mozné. Pak se vypis legendy
potlaci.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Spoluprace s WinBase602

WinBase602 umozriuje vytvaret a editovat grafy nad svymi pohledy. Podrobny popis, jak pracovat s prostfedim
WinBase602 najdete v manualech dodavanych s timto produktem. Zde se zminime jen o tom nejdllezitéjSim.

Pozadavek na grafickou interpretaci dat vytvorite stiskem velkoploSného tlacitka se symbolem grafu v dialogu Co
ma byt v pohledu a jak ma vypadat.

V nasledujicim okné vyberete, z Eeho ma byt graf vytvofen. Ve sloupci Atribut vyberte kategorie grafu. Ve sloupci
Legenda mUzete upravit texty, které budou vytvaret legendu. Ve sloupci Osa X oznacite atribut typu fetézec, ktery
bude tvofit popis osy. Pouze v pfipadé volby typu grafu X-Y je mozné pfepinaéem ve sloupci Osa X oznadit i
Ciselny atribut — jeho hodnoty pak budou vyneseny na ose kategorii.

Pfikaz Realna data z menu Zdroj dat zobrazi v grafu skute¢na data z WinBase602. Graf mlzete v prostfedi
MagicGraf upravit a ulozit do databaze.

[Po otevieni pohledu s grafem Ize spustit MagicGraf jako server.

Staci dvakrat kliknout na obrazek grafu a MagicGraf, mate-li ho korektné instalovan, je spustén. Zde mlzete s
grafem pracovat tak, jako s grafy vytvafenymi nad 602Tab, napf. doplnit dal$i objekty, jednotlivé ¢asti grafu upravit
zménou barev, ¢ar a symboll atd.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




Statistika grafu

K zobrazeni nékterych statistickych dat spojenych s grafem je k dispozici v menu Pomiicky prikaz
Statistika grafu. Pfikaz umozni zobrazit ke grafu typu ¢arovy, X-Y nebo max-min nékteré statistické

hodnoty.

PFikaz zobrazi dialog Statistika grafu, ktery nese Ctvefici pfepinacu.

Nastavenim prepinacl se v grafu zobrazi primérna hodnota, minimalni a maximalni hodnota, standardni odchylka
a hodnota linearni regrese.

U X-Y grafu je navic mozné tlaitkem Zvolit kiivku vyvolat dialog, ktery umozriuje volbu jedné z deseti zavislosti,
pomoci nichZz maji byt vykresleny zvolené kFivky.

{button ,AL(POJMY",0,”,™")} DalSi informace viz ...




Export grafu pomoci schranky

Pomoci schranky Ize do vhodného prostiedi exportovat graf jako celek nebo v jedné z podob, jaké
schranka umoziuje.

Postup je nasledujici:

* Vlozte graf do schranky (klavesovym povelem Ctrl+Ins nebo Ctrl+C). Pfedem jej mizete oznadit (pfikazem

Celé okno z menu Objekt nebo klavesovym povelem Ctri+Alt+A). Pokud nic neoznacite, je to totéz, jako
kdyz oznacite cely graf.

Prejdéte do aplikace, kam budete chtit graf viozit.
V aplikaci spustte pfikaz pro vloZeni obsahu schranky a vyberte zpUsob vloZeni.

Nejprve budeme predpokladat, Zze graf bude vlioZzen do dokumentu programu 602Text. Po spusténi pfikazu Viepit
vybrany z menu Edit se zobrazi stejnojmenny dialog.

Jak vidite, moznosti vlepeni je vice. Jejich zastoupeni také zavisi na aplikaci, kam budete vkladat. Lze fici, Ze do
jinych aplikaci nez je MagicGraf (které vSak podporuji OLE2) je mozné:
* vlepit graf jako objekt ve formatu MagicGraf

* vlepit neformatovany text — v tomto pfipadé tabulku hodnot, ze které byl graf vytvoren
* vlepit graf jako obrazek ve formatu metafile.

{button ,AL(POJMY",0,",”")} DalSi informace viz ...




Informace o datech

Graf vznikne jako vysledek operace nad tabelovanymi daty. Protoze program pracuje s daty na zakladé metody
OLE2, muze byt uziteCné védét o zdroji dat néco vice.

Pfikaz Popis dat z menu Pomticky zobrazi tabulku Udajd o souboru dat, se kterym je graf spjat, o zpUsobu spojeni,
o oblasti, nad niz byl vytvoren.

{button ,AL(POJMY",0,","")} DalSi informace viz ...




Odvolani a vraceni

V bezprostfedni souvislosti s kopirovanim a pfesuny objektdl bychom se méli zminit o jedné dulezité funkci, kterou
najdete v menu Editovat. Jako prvni pfikaz je zde polozka Odvolat xxxx s indikaci alternativniho klavesového
povelu Ctri+Z.

[Pfikaz odvola posledni akci a uvede v$e (tedy na obrazovce) do nalezitého stavu.

Uvedme si pfiklad. Budete chtit vylepSit vlastnosti nadpisu grafu. Zvolite barvu pozadi, textu, zménite pismo a to
vSe navic oramujete. Kdyz vlastnosti akceptujete, vykfiknete nelibosti, protoZe vysledek jaksi neodpovida zaméru.
Co ted, kdyz navic v roz&ileni zapomenete, jak vlastné objekt plivodné vypadal ?

Muzete pracné vytvofit novy nadpis nebo se jej pokusit zrestaurovat do pavodni podoby; mizete vSak pouzit
uvedeny pfikaz — a v8e bude v nejlepSim pofadku.

PFikaz funguje dvoustavové — napfed akci odvola. Pokud ale usoudite, Ze to nebylo vlastné az tak moc zlé — mizete
se znovu vratit, tedy odvolat odvolané. Pfikaz se po prvnim odvolani pfejmenuje na Vratit xxxx. Za xxxx se vzdy
vypiSe nazev akce, ke které se pfikaz bude vztahovat, napf. Odvolat vlastnosti a Vratit vlastnosti.

{button ,AL(POJMY",0,”',"")} DalSi informace viz ...




Objekty v grafu

|Graf se sklada z fady samostatnych objektii; jednim z nich je i sam obrazek s grafem.

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}
DalSimi objekty mohou byt:

® poznamky (libovolné mnozstvi)

* legenda (jedna)

® obrazce (pét typl v libovolném mnozstvi).

Jednotlivé objekty grafu mlzete v pracovnim okné libovolné posunovat, ménit jejich velikost a Ize je (kromé
vlastniho grafu) kdykoliv vymazat. K dispozici je také pfikaz pro standardni rozmisténi objektl v ramci okna grafu.
PFi vkladani objektd je mozno pouzit libovolny typ pisma a urcit jeho barvu, stejné tak jako barvu pozadi. PFi
Upravach objektll Ize ménit jejich prekryti — pfesouvat jednotlivé objekty podle potfeby do pozadi nebo do popredi.

Objekty se vkladaji pfikazy z menu Objekt; ke vkladani objektd ¢arové grafiky je k dispozici grafické submenu.

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Obecn_pravidla_pro_prci_s_objekty')} Obecna pravidla pro praci s objekty
{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Manipulace_s_objekty')} Manipulace s objekty

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Modifikace_zobrazen_na_osch')} Modifikace zobrazeni na osach
{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Seznam_objekt_a_zmny_jejich_vlastnost')} Seznam objektl

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Zmny_vlastnost_objekt')} Zmeény vlastnosti objektu

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Pekrvn_objekt')} Prekryvani objektd

{button ,AL( OBJEKTY",0,","")} DalSi informace o objektech viz ...




Obecna pravidla pro praci s objekty

[Pfi praci s objekty plati podobna pravidla jako pii praci s objekty jinych aplikaci pracujicich pod Windows. |

S objekty Ize provadét zejména tyto operace:

ménit jejich polohu v ramci okna grafu, ke kterému patfi

meénit jejich tvar a tim i velikost

kopirovat je v ramci okna grafu

modifikovat jejich vlastnosti — barvu, orientaci, zarovnani, oramovani a pismo
objekty z grafu vymazat.

Pfi poZzadavku na manipulaci s objekty zalezi na tom, co konkrétné s danym objektem budete chtit provést.

V8echny uvedené operace Ize snadno délat mysi. Objekt mizete oznadit kliknutim. U linearnich objekt se po
oznaceni na objektu vytvori dvé ¢tvercové znacky — na obou jeho koncich. U ploSnych ¢étyfuhelnikovych objektl se
vytvori znaCek osm: &tyfi v rozich a Ctyfi v poloviné jednotlivych stran. U objektu ,elipsa“ se po oznaceni vytvori
pomocny obdélnik, jemuz je elipsa vepsana. Tento obdélnik opét nese osm znacek.

Predpokladem oznaceni objektu mysSi je jeho pfistupnost. Jestlize je objekt pfekryt jinym objektem, musite jej
nejprve presunout ,nahoru“. Oznaceny objekt muzete prfesouvat, kopirovat a ménit jeho velikost i tvar.
Po kliknuti pravym tlacitkem mysi (na oznaeny i neoznaceny objekt) se otevie plovouci menu, které umozni ménit

vlastnosti objektu a jejich vrstveni. Pfikaz Smazat také umozni objekt vymazat (pfipomerme si, ze Cerstvé zruseny
objekt obnovite pfikazem Odvolat z menu Editovat nebo klavesovym povelem Ctrl+Z).

Pokud potfebujete zménit vlastnosti néjakého objektu, mizete také vyuzit seznam objektd — ziskate jej pfikazem
Seznam z menu Objekt. Nejprve nastavenim ukazatele seznamu vyberete pozadovany objekt (v€etné osy kategorii
a hodnot). Nabizi se vam tyto moznosti:

* oznacit tento objekt v grafu (tlaitkem Jdi na)
® upravit jeho vlastnosti (tlacitkem Vlastnosti)
® objekt z grafu vymazat (tlacitkem Vymazat).

Pfi praci se seznamem nezalezi na okamzitém stavu prekryti objektu.
Pfikaz Vlastnosti najdete také mezi pfikazy menu Objekt.nebo jej midzete spustit klavesovym povelem Alt+Enter.

{button ,AL( OBJEKTY",0,","")} DalSi informace o objektech viz ...




Manipulace s objekty

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Pesouvn_koprovn_zmna_velikosti')} = PFesouvani, kopirovani a zména velikosti
{button ,JI("mgraf.HLP',"”_Psmo_barvy_a_zarovnn')} Pismo, barvy a zarovnani

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Poznmkov_texty')} = Poznamkové texty

{button ,JI(mgraf.HLP',"_Legenda')} Legenda

{button ,AL( OBJEKTY",0,","")} DalSi informace o objektech viz ...




Presouvani, kopirovani, zména velikosti

Nejprve se podivejme na linearni objekty: Sipku a ¢aru.

Pro pfesun kliknéte do prostoru mezi obé koncové znacky ozna¢eného objektu a tlacitko mysi ponechte
stisknuté. Posunem mysi se bude posunovat i Carkovany obrys €ary nebo Sipky. Jakmile se dostanete na
cilové misto, uvolnéte tlaCitko a obrazec se fyzicky pfenese. Po dobu operace je kurzor mysSi doplnén
symbolem ,roztfeseného“ obdélnika.

Pokud chcete kopirovat, tj. na nové pozici vytvofit duplikat, stisknéte a drzte v okamziku pusténi mysiho
tlaCitka klavesu Ctrl.

Chceteli ménit délku objektu, kliknéte pfesné na tu znacku, v jejimz sméru budete chtit objekt protahnout.
Tahem mysi pfi stisknutém levém tlagitku protahnéte ¢arkovany pomocny obrys kam je tfeba a vSe fixujte
uvolnénim tlacitka mysi.

Chceteli ménit sklon objektu, kliknéte pfesné na tu znacku, v jejimz sméru budete chtit ménit sklon. Tahem
mysi pfi stisknutém levém tlacitku ¢arkovany pomocny obrys rotuje podle druhé znacky. Nastavte jej, kam
potfebujete a objekt fixujte uvolnénim tlacitka mysi.

Dale probereme objekty plosného charakteru, jako jsou v§echny typy nadpist, legenda, obrazce
,»obdélnik*, , kosotverec*“ a pomocny obdélnik u objektu ,.elipsa“. Lze sem zaradit i samotny objekt ,,graf«.

Kliknutim mySi se po obvodu obdélnika vytvofi osm &ernych &tvercovych znacek. Jejich vyznam a funkce odpovida
zvyklostem Windows:

Kliknutim na znacky v rozich a tahem mysi pfi stisknutém tlacitku Ize ménit rozméry ve svislém a vodorovném
sméru soucasné.

Kliknutim na znacky ve stfedech stran a tahem mysi pfi stisknutém tlagitku Ize ménit rozméry pouze ve
svislém nebo vodorovném sméru.

Kliknutim do obrazce a tahem mySi pfi stisknutém tlacitku Ize ménit polohu obrazce; posunuje se ,roztfeseny*
obrys — nova poloha se fixuje po uvolnéni tlacitka.

Pokud se pfi uvolnéni tlacitka stiskne klavesa Ctrl, obdélnik se na novou pozici zkopiruje.

A nakonec presuny a kopirovani objektti mezi jednotlivymi okny programu MagicGraf. Objekt oznacte.
Pfikazem Zkopirovat jej zkopirujte do schranky nebo ho do ni pfesunte pfikazem Vystiihnout. Pfejdéte do
cilového okna a objekt zde vlepte. Touto technikou nelze pracovat s legendou.
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Pismo, barvy a zarovnani

Manipulace spojené s vytvarenim objekt(, zejména téch, které nesou text, jsou podobné. Proto je
probereme zde jako celek a u jednotlivych objektd jen upozornime na pfipadné odchylky v obecném
[postupu.

K zapisu textu objektu je uréeno vstupni pole Text. Délka textu neni omezena kapacitou pole. Lze také vkladat
vicefadkové texty, konce fadkl oddélite znakem '#'.

K volbé pisma, ve kterém ma byt text zapsan, pouzijte tlaitko Pismo. Které otevfe dialog s voli¢i pro nastaveni
typu pisma a jeho vlastnosti.

Velikost pisma se nastavuje zménou velikosti ramce objektu. Pokud v dialogu zaskrtnete pfepina¢ Pevna velikost,
pak se v dialogu pod tlacitkem Pismo zpfistupni voli§ pro bodové nastaveni velikosti; pismo se nebude
pfizplsovoat pfipadnym zménam tvaru a velikosti objektu.

Text je mozné v mezich objektového ramce zarovnat vpravo, vlevo, pfipadné jej vycentrovat (to je také standardni
volba). Typ zarovnani urcite tfipolohovym pfepinacéem Zarovnani (jednotlivé polohy jsou oznaceny: Vlevo, Na
stied a Vpravo). Zarovnani ma smysl predevsim u vicefadkovych texta.

Automaticka orientace je zavisla na proporcich ramce. Pokud je ramec vodorovny obdélnik, je text vypsan
vodorovné. Pokud ramec protahnete — napf. smérem nahoru tak, aby byl vy$Si nez Sirsi, text se pfizplsobi a
zobrazi svisle, a to zdola nahoru.

Vedle automatické volby Ize text v objektu Ize text v objektu orientovat manualné a umistit jej vodorovné, svisle
shora nebo svisle zdola. K nastaveni vyuzijete pfepina¢ Orientace textu. Manualné nastavena orientace se
zménou poméru stran ramce nemodifikuje.

Barvu pisma vyberte z nabidnuté palety ze vzorniku Barva textu. Barvu pozadi (podkladu textu v ramci) zvolite z

palety Barva pozadi. Skute¢né nastaveni barev muzete ovlivnit pfikazem Barevné palety z menu Pomiuicky; zde
muzete také zvolit monochromatické zobrazeni v $estnacti odstinech Sedi.

Pokud potfebujete objekt oramovat, pouzijte pfepina¢ Ramecek. Aktivaci pfepinace bude text uzavien do ramecku,
ktery odpovida obrysu objektového ramce.

Na paleté najdete dvé polozky pro nastaveni ,bilé* barvy pozadi: jedna je Cista, druha je proskrtnuta. ProSkrtnuta
poloZka nastavi transparentni pozadi; to znamena, Ze objekty nachézejici se za danym objektem budou vidét
(nebudete je vSak moci beze zmény poradi viditelnosti oznacit). Neproskrtnuta poloZka je opravdu nepriihledné bila.
Objekty (nebo jejich ¢asti) nachazejici se za danym objektem nebudou vidét.

K okamzité vizualni kontrole barvy pisma a pozadi je uréeno pole s napisem Text pod pfepinaem Ramecek. Zde
se ukazuje okamzité nastaveni barvy pisma a podkladu.
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Poznamkové texty

Eoznémkové texty pouzijete k okomentovani partii grafu. Mlizete je umistit na libovolné misto v okné s
rafem.

Poznamkovy text vlozite pfikazem Text, ktery najdete v menu Objekt. Mlzete také pouzit zkraceny klavesovy povel
Ctrl+T. Zobrazi se dialog, ktery obsahuje prvky k zapisu textu poznamky a nastaveni jejich parametrd (pisma,
barvy, zarovnani a orientace). K popisu svislé osy vyuzijte moznost pfislusné orientace objektu.

Poznamek muZete do grafu vioZit tolik, kolik potfebujete.
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Legenda

Legenda vytvari popis jednotlivych sérii grafu. Jako popisny text se pouziji hodnoty uvedené v prvnim
sloupci tabulky z niz byl vytvoren graf. Pokud tyto hodnoty nejsou nebo je nezahrnete do oblasti grafu,
popis sérii se vygeneruje automaticky (jen u nékterych typa grafi).

Legendu vytvofite pfikazem Legenda, ktery najdete v menu Objekt. MUzete také pouzit zkraceny klavesovy povel
Ctrl+L. Legenda muze byt v ramci grafu vytvofena jen jedna. Polohu a velikost ramce legendy muzZete libovolné
zménit.

Obsah legendy se pfi pfipadném prohozeni sérii a kategorii samozfejmé aktualizuje.

Barvu pozadi legendy a textu zvolite obvyklym zplsobem. Aktivaci dalSiho prepinace — Stejna barva popisu — se
ke kazdé sérii vytvofi popis stejné barvy, jako ma série sama (pozor, pfi tisku nemusi byt dobfe ¢itelny).

Legenda se standardné (dvoupolohovy pfepina¢ Auto je implicitné aktivni) vytvari na tolika fadcich,aby byla co
nejlépe zaplnéna cela plocha objektu. Zménou rozmérud objektu Ize jednoduse zvolit optimalni zplsob zapisu
legendy (svisle pod sebou, vodorovné vedle sebe apod.). Zapisem do vstupniho pole Pocet fradki legendy mazete
stanovit pevny pocet fadku.
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Modifikace zobrazeni na osach
{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Zobrazen_na_ose_kategori')} Zobrazeni na ose kategorii
{button ,JI("mgraf.HLP',”_Obrcen_kategori')} = Obraceni kategorii

{button ,JI("'mgraf.HLP',"_Modifikace_zobrazen_na_ose_hodnot')} Modifikace zobrazeni na ose
hodnot

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Obrcen_sri')} Obraceni sérii

{button ,JI("mgraf.HLP',”_Zmna_kategori_a_sri')} Zameéna kategorii a sérii
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Zobrazeni na ose kategorii

Popis osy kategorii a nékteré aspekty zobrazeni v jejim sméru muazete ovlivnit ze seznamu objektl nebo z
plovouciho menu po oznaceni osy (téz klavesovym povelem Ctri+K). Dialog Osa kategorii nese nabidku barev (je
spole¢na pro obé osy) a prepinace pro modifikaci zplsobu popisu.

U grafu typu X-Y Ize navic zadat rozsah zobrazenych hodnot, pocet déleni osy a €etnost popisu.

Pole Vyznam

Minimum Cislo udava minimaini hodnotu, ktera ma byt zobrazena na ose kategorii
Maximum Cislo udava maximalni hodnotu, pro kterou ma byt dimenzovana osa kategorii
Pocet znacek celé Cislo, které udava €etnost déleni osy (a volitelné téz €ar mfizky)

Popis po krocich celé Cislo udavajici €etnost popisu (jen pro X-Y graf)

Zobrazeni mfizky

Aktivaci pfepinace Nakreslit mfrizku se vykresluje mfizka (rastr grafu) v roviné kolmé k ose kategorii. Pokud neni
prepinac aktivni, mfizka se nevykresli, pfipadné se vykresli jen jeji Cast kolma k ose hodnot (podle nastaveni

stejnojmenného prepinace z ramecku zobrazeného pfikazem Osa hodnot z menu Prvky grafu).

Potladeni popisu osy

Pfepinac Nezobrazovat popis potlai zobrazeni popisu osy kategorii.

Opacny popis osy

Obraceni popisu osy kategorii zajisti aktivace pfepinate Opacné umisténi. Popis pak neni vypsan pod osou, ale
nad grafem.
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Obraceni kategorii

Kategorie grafu mlzete obratit tak, aby jednotlivé kategorie byly zobrazeny zrcadlové obracené (co bylo vpravo
bude vlevo a naopak). K tomu pouzijte pfikaz Obratit kategorie z menu Pomticky nebo klavesovy povel Home.

Volba de facto odpovida zrcadlovému otoceni sloupct vychozi tabulky.

{button ,AL( OBJEKTY",0,","")} DalSi informace o objektech viz ...




Modifikace zobrazeni na ose hodnot
Popis osy hodnot a nékteré aspekty zobrazeni v jejim sméru mizete nastavit ze seznamu objektl (klavesovym
povelem Ctri+H). Dialog Osa hodnot nese pfepinace pro modifikaci zpusobu popisu a zobrazeni osy.

Stejny dialog mizete také ziskat pfikazem Vlastnosti, ktery najdete po oznaceni osy bud v menu Objekt nebo v
plovoucim menu zobrazeném po kliknuti pravym tlacitkem mysi na oznacenou osu.

Barva popisu je spolec¢na pro obé osy.

Zobrazeni miizky

Aktivaci pfepina¢e Nakreslit mfizku se vykresluje mfizka (rastr grafu) kolmo k ose hodnot. Pokud je pfepinaé
pasivni, mfizka se nevykresli, pfipadné se vykresli jen jeji ¢ast kolma k ose kategorii (podle nastaveni
stejnojmenného prepinace z dialogu Osa kategorii.

Potlaceni popisu osy

Pfepina& Nezobrazovat popis potla¢i zobrazeni popisu osy hodnot.

Opacny popis osy

Obraceni popisu osy hodnot zajisti aktivace pfepinace Opacné umisténi. Popis pak neni vypsan vlevo, ale vpravo.

Ruéni nastaveni rozsahu a ¢etnosti popisu osy

Skupina pfepinacl a vstupnich poli v samostatné oramovaném poli¢ku dialogového ramec¢ku Osa hodnot umozriuje
ru€ni volbu rozsahu grafu a jeho vzhledu. Kazdému vstupnimu poli odpovida jeden pfepinag. Pokud jsou pfepinace
aktivni, je manualni nastaveni potlaéeno (nad sloupec¢kem s pfepinaci je uveden napis Auto). V opaéném pfipadé
se pfi vykresleni grafu pouziji hodnoty vliozené do vstupnich poli:

® Minimum - Cislo zde uvedené udava minimalni hodnotu, od které ma byt zobrazena osa hodnot.
Maximum - &islo zde uvedené udava maximalni hodnotu, do které ma byt zobrazena osa hodnot.
®* Pocet znacek - vlozte celé Cislo, které udava Cetnost déleni osy (a tim i poCet €ar pfipadné mrizky).
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Obraceni sérii
Série grafu muzZete obratit tak, aby jednotlivé série byly v ramci svych kategorii zobrazeny zrcadlové (co bylo vpravo

bude vlevo a naopak). K tomu pouzijte pfikaz Obratit série z menu Pomucky, pfipadné klavesovy povel End.
Poradi kategorii se nezméni; volba de facto odpovida zrcadlovému otoCeni fadkl vychozi tabulky.
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Zaména kategorii a sérii

[Série a kategorie grafu je mozné vzajemné zaménit.

K tomu pouzijte pfikaz Zaménit kategorie a série z menu Pomiuicky.
Graf se upravi do podoby, ktera odpovida zaméné rfadek a sloupct vychozi tabulky.
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Seznam objektd a zmény jejich vlastnosti

[Koneény graf se maze skladat z fady riznych objektd. Jejich vlastnosti mizete kdykoliv dodate€né zménit. |

Jednotlivé objekty obvykle v pracovnim okné vSechny vidite. MiZze se vSak stat, Zze néktery z nich je v daném
okamziku skryt pod ostatnimi. Z tohoto davodu a také kvuli lepSimu pfehledu mate k dispozici pfesny seznam
sloZeni vaseho grafu.

Seznam objektd v pracovnim grafu zobrazi pfikaz Seznam z menu Objekt.

Ramecek je doplnén tlacitky, ktera po vybéry objektu pomoci ukazatele seznamu umozriuji jeho oznaceni, tpravy
vlastnosti a pfipadné i vymazani.
* Tlacitko Jdi na oznaci objekt. Ramecek zlistane aktivni — podle potfeby se pfemisti tak, aby objekt
nezakryval.
Tlac¢itko Vlastnosti oznaci objekt a vyvola pro néj pfikaz Vlastnosti.
Tlagitko Vymazat vymaze objekt pod ukazatelem seznamu.
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Zmény vlastnosti objektt

[Vlastnosti jednotlivych objektt, vytvarejicich celkovy obraz grafu, I1ze dodate¢né ménit.

Zména vlastnosti objektu se odehrava ve trech krocich:

* Nejprve je tieba zajistit, aby objekt byl dostupny. Pokud je zcela nebo ¢aste¢né zakryt jinym objektem,

presurite nezadouci objekt do pozadi. To Ize udélat jednak pfikazem Do pozadi z menu Objekt, jednak
vybé&rem v dialogu pfikazu Seznam.

Pak objekt musite oznadit; nejsnaze kliknutim mysi. Zde je tfeba pracovat pfesné, zejména u tenkych objektd,
jako jsou osy ¢€i Cary. PFi praci s dialogem Seznam stisknéte tlacitko Jdi na. Tento krok je mozné pfeskocit a
stiskem tlacitka Vlastnosti prejit rovnou k dialogu pro zménu vlastnosti.

Na oznaceny objekt aplikujte pfikaz Vlastnosti. Ten spustite bud z menu Objekt nebo z plovouciho menu

zobrazeného pravym kliknutim pfi oznaceném objektu, pfipadné kliknutim na tlacitko (s nazvem objektu)
uprostfed stavového fadku.

Vlastnosti objektu zkontrolujete a upravite v dialogu Vlastnosti objektu, ktery nese aktualni ovladaci prvky, tykajici
se pravé vybraného typu objektu.

Na tomto misté zdlraznéme, ze objektem je i vlastni obraz grafu. Pokud graf oznacite (kliknutim na vlastni graf,

mimo ostatni objekty resp. polozkou Graf ze seznamu dialogu Seznam objektt1), bude pfikaz Vlastnosti schopen
zaijistit nastaveni vlastnosti celého obrazu grafu.

Ramci s grafem muizete:
pfifadit barvu pozadi (tj. plochy, na které je graf vykreslen) vybérem z palety Barva pozadi
pfepinatem Ramecek specifikovat celoobvodové oramovani

tlaCitkem Pismo nastavit parametry pisma pouzitého pro méfitkovy popis obou os

[ ]
(]
[ ]
® u 3D grafli nastavit barvu mrizky.

Muzete také zobrazeni objektu s grafem zcela potlacit a v okné ponechat jen doplrikové objekty. To zajistite
prepinatem Nezobrazovat graf.
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Vymazani objektu

[Snadnou operaci, kterou muizete nad objektem provést, je jeho fyzicka likvidace

Objekt miizete vymazat nékolika zpusoby:

e Oznadenim a pfikazem Smazat z menu Upravy.
Oznacenim a klavesovym povelem Del.

Vybérem v seznamu dialogu Seznam objektu a stiskem tlacitka Vymazat.

[ ]
(]
e Kliknutim pravym tladitkem a pfikazem Smazat z plovouciho menu.

Objekt s obrazkem grafu vymazat nelze.
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Prekryvani objektt

[Jednotlivé objekty grafu se mohou vzajemné prekryvat.

Pokud budete chtit zménit pofadi pfekryvajicich se objektu:

* Aplikujte na oznaceny objekt pfikaz Do popredi (z objektu musi byt alespon ¢ast vidét, abyste jej mohli
oznadit). Tim se pfesune ,nad“ vSechny ostatni objekty.

Pfikazem Do pozadi oznaceny objekt podsunete zcela pod ostatni objekty, ¢imz zpfistupni ty, které dosud
zakryval.
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Barvy, symboly a ¢ary

{ewc HLP25632,HLP256_STRETCH,logo_gf.bmp}

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Nastaven_barev')} = Nastaveni barev

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Barevn_palety')} Barevné palety

{button ,JI(mgraf.HLP',”_Zmna_barev_soust_objektu_grafu')} = Zména barev souéasti objektu grafu
{button ,JI("mgraf.HLP',"”_Zmna_barev_objekt')} Nastaveni barev objektd

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Stnovn_ploch')} Stinovani ploch

{button ,JI("'mgraf.HLP',”_Symboly_a_ry')} Symboly a &ary




Nastaveni barev

Program MagicGraf umoziiuje ménit barvy takika vSech slozek vytvarenych grafd.

Barvu Ize nastavit u téchto komponent:

jednotlivych sérii grafu

symbolUl a ¢ar u vhodnych typu grafu

pozadi (podkladu) samotného grafu

mfizky u 3D graft

popisu osy kategorii a hodnot (jsou stejné)

textu a pozadi objektu s poznamkou

textu a pozadi u legendy, pfipadné stejnou barvu popisu podle odpovidajici kategorie
vyplné a okraje u ¢arové grafiky.

Z prehledu vidite, Ze barvy Ize samostatné nastavovat pro jednotlivé objekty grafu a také pro cely objekt s vlastnim
obrazkem grafu. U objektl se barvy nastavi vzdy pro objekt jako celek, u obrazku grafu pro jeho jednotlivé slozky. Z
toho také vyplyvéa odliSng metodika postupu.




Barevné palety

[Barvy muizete vybirat z jedné ze tii alternativnich $estnactibarevnych palet: standardni, pastelové a $edé. |

Paletu zvolite pfikazem Predvolba z menu Pomiicky.

K volbé pouzijte tfipolohovy prepina¢ v ramecku vpravo. Zastoupeni barev v paleté podle okamzitého nastaveni
ukazuje pfipojeny vzornik. Policka na odpovidajicich mistech vzorniku pfislusi stejnym barvam. Tak napfiklad
Cervena ze standardni palety bude pastelové Cervena pfi volbé pastelovych barev a Sedé uhlopfi¢né rastrovana pfi
monochromatickém zobrazeni.

Sedé odstiny muzete s vyhodou pouzit k tomu, abyste vidéli, jak bude graf vypadat po vyti§téni na éernobilé
tiskarné.




Zmeéna barev soucasti objektu grafu

Postup zmény barvy jedné z komponent objektu s grafem je nasledujici:

* Nejprve kliknéte mysi na tu €ast, jejiz barvu budete chtit zménit. Pokud Ize postup aplikovat, je zobrazena
Sipka ukazujici na plochu, symbol &i €aru, jiz se zména bude tykat.

¢ Kliknutim pravym tlaCitkem mysi na oznacenou ¢ast se zobrazi plovouci menu. V ném spustte pfikaz
Atributy.

* Ve vzorniku vyberte novou barvu, kterou budete chtit oznacené soucasti grafu pfifadit. PGvodni barva je
oznacena silngjSim ordmovanim.

Postup podle bodu 2. mlzete nahradit spusténim pfikazu Atributy z menu Objekt nebo stiskem tlacitka z listy.

Pokud ménite barvu série, volba barvy se promitne pro v§echny plochy téZe série i do pfipadné legendy. Totéz plati
pfi zméné barvy jednoho symbolu — pfebarvi se vdechny symboly patfici k téZe kfivce.




Zména barev objekt

[Nyni se podivejme na zménu barev objektt grafu. Barvu lze nastavit pro dany objekt jako celek.

Postup je nasleduijici:

* Kliknéte na objekt pravym tlaCitkem mysi. Objekt by se mél oznadit a zaroven by se vedle né&j mélo zobrazit
plovouci menu. Pokud se tak nestalo, je objekt v dané chvili pfekryt jinym objektem, pravdépodobné
samotnym grafem. V takovém pfipadé oznacte objekt grafu a pfikazem Do pozadi z menu Objekt jej
podsurite pod ostatni objekty. Opakujte pokus o oznaceni objektu.

* V plovoucim menu spustte pfikaz Vlastnosti. Zobrazi se dialog Vlastnosti objektu, ktery nese jeden nebo
dva vzorniky barev.

® Podle popisu vzornikll vyberte vhodné barvy (vétSinou pro pismo a jeho podklad, ale také pro vyplh a
oramovani obrazc(l) a volbu potvrdte.

Jak je dobrym zvykem, akci je mozné provést vice zplsoby. V prvnim bodu je napf. mozné nejprve objekt oznadit
kliknutim levym tlaCitkem a pak pravym tlaCitkem vyvolat plovouci menu, pfipadné stejné menu otevfit pfikazem
Vlastnosti z menu Objekt nebo kliknutim na tlacitko s nazvem objektu uprostfed stavového fadku.

{button ,AL(BARVY',0,","")} BlizSi informace viz ...




Stinovani ploch

Kazdou plochu odpovidajici urcité kategorii grafu nebo segmentu kruhového grafu Ize nezavisle na jeji
barvé vyplnit zvolenym rastrem.

Jak budete postupovat:

® Plochu nejprve musite, podobné jako pfi zméné barvy, oznadit kliknutim mysi. Pfipustnost operace je
indikovana Sipkou.

® Kliknutim pravym tlacitkem na oznagenou €ast se zobrazi plovouci menu. V ném spustte pfikaz Atributy
(nebo pouzijte klavesovy povel F5).

® V sekci Stinovani vyberte pomoci vzorniku vhodny rastr.

Pokud pottebujete existujici stinovani zrusit v dialogu Stinovani aktivujte pfepinaé Zadné.
| zde plati, Ze neni-li oznacena Zadna plocha nebo nema-li v daném kontextu pouZiti pfikazu smysl.




Symboly a ¢ary

Nékteré typy grafii obsahuji symboly, které zvyraznuji jejich uzlové body. Také tyto symboly a styl
pripadnych ¢ar, které symboly spojuji, Ize nastavit.

Jak budete postupovat:

® Pred nastavenim musite vybrat symbol, jehoz se bude zména tykat. Oznacte jej (podobné jako v pfipadé
barev a rastra) kliknutim mys$i na symbol v grafu. Symbol se oznaci Sipkou. Pak mazete ménit nejen oznaceny
symbol, ale i styl Eary symbolem prochazejici.
Kliknutim pravym tladitkem se zobrazi plovouci menu. V ném spustte pfikaz Atributy.
V sekci Symboly vyberte pomoci vzorniku vhodny symbol. Velikost symbolu mizete nastavit voli¢em vpravo.
K dispozici jsou volby 100 % (velikost 1:1), 200 % (dvojnasobna velikost) a 300 % (trojndsobné velikost).

e Vzornikem v sekci Cary vyberte vhodny styl &ary, ktera spojuje jednotlivé body grafu.

Pokud je zvolen ¢arovy graf bez symbolli, mizete zménit typ ¢ary pouze kliknutim v misté "vyneseni" hodnoty (tam,
kde by byl umistén symbol, tj. kde se ¢ara pravdépodobné lomi).
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