Michal Pohorelsky - Nadace pohybové postizZenych déti

Seznam vsSech uvefejnénych ¢lankd v letech 1993 az 1998
pro redakci:

S okamzZitou platnosti vyfazuji z tohoto seznamu 8 &lankld, které jsem
(bohuzel) uvefejnil v PC Magazine CE. Casopis PC Magazine CE osobné

povazuji za pod¥adny bulvarni platek, kterému vyrazné chybi odborna

urovern.

Modré Stranky

1.(1) Jaro/94 Multimédia = fenomén dnedni doby

PC World

) 05/94 DDE a OLE ve FoxPro 2.5 for Windows
) 06/94 Skute&ny kompildtor 2.0 pro DBASE IV
) 07/94 RAmerickd Lidka s cCeskym prizvukem

) 07/94 Vyvoj aplikaci v NeXTSTEPu 3.2

Softwarové noviny

) 02/94 Prekladové slovniky ve Windows
) 01/98 GeoWorks Ensemble 2.01

) 02/98 Visual FoxPro 3.0 (kniha)

0) 08/98 Windows 98 (kniha)

1) 10/98 Balik v kancelari (kniha)

Bajt
1.(12) 11/93 Novy Unix na Intelu - NeXTSTEP 3.1 (1)
2.(13) 01/94 Novy Unix na Intelu - NeXTSTEP 3.1 (2)
3.(14) 02/94 Preview, Zajimavé vyrobky a udédlosti
4.(15) 07/94 Zpétny prekladac¢ v novém havu (AntiPRO 3.1)
5.(16) 11/94 dBASE pronika i do Woken (1)
6.(17) 04/95 dBASE pronikd i do Woken (2)

New P+C



1.(18) 02/93 UzZivatelskd prirucka pro FoxPro 2.0
2.(19) 02/93 Databdzové systémy (1)
3.(20) 03/93 Databéaze pro Windows ? MS Access 1.0
4.(21) 03/93 Norton Utilities 5.0 a 6.01 (kniha)
5.(22) 03/93 Databazové systémy (2)
6.(23) 03/93 Neuronové sité a informac¢ni systémy
zivych organismid (kniha)
7.(24) 03/93 QEMM versus EMM386
8.(25) 04/93 FoxPro 2.5 for Windows
9.(26) 04/93 zaklady lokdlni pocitacové sité NetWare 2.2
10.(27) 04/93 Databdzové systémy (3)
11.(28) 06/93 Databazové systémy (4)
12.(29) 07/93 Tipy a triky ve FoxPro 2.5 for DOS
13.(30) 07/93 Databazové systémy (5)
14.(31) 09/93 Databazové systémy (6)
15.(32) 09/93 PC-Fand 3.0
16.(33) 09/93 Calc602 1.5
17.(34) 04/94 FoxPro 2.5 for Windows I.
18.(35) 04/94 InView 1.07 aneb grafické prostfedi misto DOSu
19.(36) 04/94 VylepSeni prikazu @Q...EDIT
Chip
1.(37) 06/94 Nové logo do Windows 3.1
2.(38) 06/94 Objekty v pohybu - NeXTSTEP 3.2
3.(39) 07/94 NeXTSTEP 3.2 ve financénich operacich
4. (40) 09/94 Frontdlni utok na dBASE IV
5.(41) 10/94 Objekty z Redmondu - MS Cairo
6.(42) 10/94 0OS Open - Bude OpenStep lepsSi nez MS Cairo ?
7.(43) 10/94 OLE 2.0 m& soupete
8.(44) 12/94 Objektovad konkurence pro Windows ?
9.(45) 12/94 Krok k budoucnosti
10.(46) 12/94 Jednoduchost
11.(47) 12/94 Prvni aplikace pro InView
12.(48) 12/94 Prvni prohra FoxPro v databdzovém souboji
13.(49) 01/95 Odysea: 0Od Pepsi k Apple (kniha)
14.(50) 02/95 Windows NT (kniha)
15.(51) 03/95 Objektové Visual FoxPro 3.0 (seminart)
16.(52) 03/95 dBase 5.0 Win CZ - Objektové a dCesky
17.(53) 03/95 Cyberpunkovy horror (hra)
18.(54) 06/95 Objektovy systém zittka (Taligent)
19.(55) 06/95 Dlouh&d cesta k vitézstvi (0S/2 Warp)
20.(56) 08/95 NeXTSTEP Programming Concepts and
Applications (kniha)
21.(57) 09/95 Snim&ni obréazka v 0S/2 Warp
22.(58) 11/95 Prechdzime na Windows 95 (kniha)
23.(59) 12/95 Novy panovnik (PC-DOS 7)
24.(60) 02/96 Nova kvalita (0S/2 Warp CZ)
25.(61) 02/96 Konec jedné velké bariéry DOS (0S/2 Warp)
26.(62) 03/96 Snimani obrazku v X-Window
27.(63) 04/96 0S/2 Master
28.(64) 06/96 0S/2 - Tipy a triky
29.(65) 07/96 Néco je jinak (0S/2 Warp)



30.(66) 07/96 0S/2 - Tipy a triky

31.(67) 08/96 0S/2 - Tipy a triky

32.(68) 09/96 0S/2 - Tipy a triky

33.(69) 09/96 A Buh stvoril INTERNET (kniha)
34.(70) 11/96 Trojutkani spravcu pro 0S/2 Warp
35.(71) 11/96 0S/2 - Tipy a triky

36.(72) 11/96 Temné panovani Orkt (hra)

37.(73) 12/96 0S/2 - Tipy a triky

38.(74) 12/96 Visual FoxPro 3.0: Prehled jazyka (kniha)
39.(75) 01/97 0S/2 - Tipy a triky

40.(76) 02/97 Boxer a pan Edéacek

41.(77) 02/97 0S/2 - Tipy a triky

42.(78) 03/97 Dobfe naladit, a Uspé&ch je tu (0S/2 Warp)
43.(79) 03/97 Antivirova ochrana (kniha)

44.(80) 03/97 0S/2, svét zajimavych her

45.(81) 04/97 0S/2 - Tipy a triky

46.(82) 05/97 Ceska cesta

47.(83) 05/97 Spicdkovy manafer FM/2

48.(84) 05/97 0S/2 - Tipy a triky

49.(85) 05/97 InView 2.20 - Tipy a triky
50.(86) 06/97 Prvni kroky s R14 (AutoCAD R14)
51.(87) 06/97 0S/2 - Tipy a triky

52.(88) 08/97 Samé dvojky (Control Panel 2.22)
53.(89) 08/97 0S/2 - Tipy a triky

54.(90) 09/97 0S/2 - Tipy a triky

55.(91) 09/97 Lidstvo vracil uder (hra)

56.(92) 10/97 Grafika pro Warp

57.(93) 10/97 Control Panel 2.22 - Tipy a triky
58.(94) 11/97 0S/2 - Tipy a triky

59.(95) 12/97 0S/2 - Tipy a triky

60.(96) 02/98 3D Studio MAX (kniha)

61.(97) 03/98 0S/2 - Tipy a triky

62.(98) 04/98 Vyspéld grafika pro Warp

63.(99) 04/98 Néco pro ozdobu

64.(100) 04/98 Maly, ale hexa

65.(101) 04/98 Control Panel 3.0 - Tipy a triky
66.(102) 05/98 S prehledem (Control Panel 3.0)
67.(103) 06/98 Control Panel 3.0 - Tipy a triky
68.(104) 08/98 0S/2 - Tipy a triky

69.(105) 09/98 Prekvapivé silné vyzbrojeny (Navigator 2.02)
70.(106) 09/98 HTML v modrém (dva WEB editory)
71.(107) 10/98 Maly editor do nepohody

72.(108) 10/98 Nadéjné vyhlidky

73.(109) 10/98 0S/2 - Tipy a triky



