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St’astnych 10

Historie hry

V této hie se tipuje 1 az 10 z 80 moznych Cisel. Losovani probiha kazdy den a je tazeno vzdy 20 vyhernich ¢isel.
Tato hra byla spolecnosti Sazka zahajena 21.3.1994. Losovani probihalo kazdy vSedni den a v sobotu. Od 16.2.1997
losovéni probiha téz v nedéli. V jeden den je moznost vsadit 5 az 10500 K¢& a 10 K¢& na hru Sance milion a vyhrat 5
a7 teoretickych 2.100.000.000 K¢& a 1.000.000 K& za hru Sance milion. V piipadé vyhry vice hra¢i na stejnd ¢isla se
tito hra¢i o vyhru nedéli a kazdy vyhraje pfedem zndmou vyhru. V modulu hry Stastnych 10 je obrazovka rozdélena

celkem na &ty listy s nazvy Data, Sdzky, Statistika a Schrénka ¢isel. V horni ¢asti okna je uzivatelské
nabidka (menu), kter4 je tvofena volbami Systém, Analyza, Databaze, Strana, Rozpisy, Néstroje a Napovéda.

Herni plan hry St’astni ch 10



Vypocet: (teoreticka vyhra)
Sazka Opakovani ~ Nasobek vkladu pfi 10 uhodnutych éisel
100 K¢ * 105x * 200.000 = 2.100.000.000 K¢&

Ve skutecnosti je maximalni mozna denni vyhra pro 10 ¢isel 40.000.000 K¢ a ta je maximalni i pro vice hraca. To
znamend, ze v piipad¢ uhodnuti 10 ¢isel u 4 hract s vkladem 100 K¢ na kazdého hrace bude vyhra na jednoho
10.000.000 K¢ (40.000.000 / 4 hraci). V pifipade vsazeni méné nez 10 ¢isel je maximalni denni vyhra 20.000.000
Ke.



List Data - St'astnych 10

Tento list je kompletnim seznamem losovanych ¢isel, které ma uzivatel k dispozici. Okno obsahuje datum losovani,
20 ¢isel a soucet téchto ¢isel (suma). V pravém hornim rohu tohoto listu je umisténa rolovaci nabidka slouzici

k nastaveni filtru pro zobrazeni vylosovanych ¢isel. Pro hledani konkrétniho datumu losovani lze pouzit tlacitko
Hledéni. Cislo Pozice udava, na jakém fadku z vybranych se uzivatel (kurzor) pravé nachazi. Pomoci klaves 1,2
nebo 3 Ize barevné oznacit tfi libovolna ¢isla v celém vybraném obdobi. Po vyvolani nabidky pomoci pravého
tlacitka mysi 1ze také zobrazit graf vybraného ¢isla nebo export ¢isel do souboru formatu txt nebo dbf.
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Syztém  Analiza Databdze Shkana Bozpizy Mastoje MNapovéda
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Sledovani vylosovanych ¢isel podle vybraného filtru. Za losovanymi €isly je uveden jejich soucet (suma). Barevné
zvyraznéné Cisla l1ze nastavit stisknutim ¢isla 1-3 nebo vyvolanim skryté nabidky stisknutim pravého tlacitka mysi.



Nastaveni filtru pro ukazku vylosovanych ¢isel. Lze nastavit Obdobi(rozsah dni v nabidce “Pocet dni”), Ve a
kazdy rok samostatné.



Urcuje pozici dne od zacatku vybraného obdobi.



Udava, ktera ¢isla jsou vybrana a jak barevné rozliSena (barvy lze zménit v nabidce “Systém-Nastaveni”).



Oznacit ¢islo 1 - barevn¢ oznaci ¢isla, na kterém je pravé nastaveny kurzor barvou ¢islo 1.
Oznacit ¢islo 2 - barevn¢ oznaci ¢isla, na kterém je pravé nastaveny kurzor barvou ¢islo 2.
Oznacit ¢islo 3 - barevn¢ oznaci ¢isla, na kterém je pravé nastaveny kurzor barvou ¢islo 3.
Zrusit barevné oznaceni - zrusi se vSechny barevné oznacéené Cisla.

Graf ¢isla - zobrazi graf vybraného cisla pokud jsou pfepocitana data v globalni analyze.

Export dat do - umoziuje ulozit losovana Cisla do souboru TXT nebo DBF (databaze).



Nézev aktualni nebo jiné provadéné operace.



Rozsah obdobi pro vypocty a celkovy pocet dni.



Licen¢ni ¢islo produktu.



Aktualni datum a cas.



List Sazky - Stastnych 10

Tento list davd moznost sazeni v pravém slova smyslu. Program byl vytvofen tak, aby bylo jeho prostfednictvim
mozno sledovat sazky n€kolika hract najednou. Tuto volbu udéva rolovaci nabidka Hra¢, ktera je umisténo v horni
¢asti listu. Prostfednictvim dvou tlacitek umisténych pod touto nabidkou ma uzivatel moznost pfidavat, ¢i ubirat
hrace ze seznamu. Finanéni informace o vybraném hraci poskytuji zobrazovaci pole nazvana Fiktivni fond a
Hotovost umisténa.v levé ¢asti tohoto listu pod rolovaci nabidkou hrace.

Tlacitko Nova sdzka dava uzivateli moznost vsadit na vybraného hrace novou sazku, a to z hotovostniho i fiktivniho
vkladu. Po jeho stisknuti se uzivateli objevi nové okno, na kterém jsou stejné jako v seznamu sazek umistény udaje,
které sazejici bézné vypliiuje na tiketu. Po vyvolani nabidky pomoci pravého tla¢itka mysi na seznamu sazek Ize
vyuzit mnoho dalsich funkei.
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Sygtém  Analiza Databaze Shkana Bozpisy Mastmoe Mapovéda

Data Sarzky |Statistika | Schranka &isel |
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Seskupeni Fiktivni fond dava hra¢i moznost vkladat prakticky neomezené mnozstvi finanénich prostiedki na sazky,
kterymi hra¢ napiiklad testuje své nove tvofené analyzy, ale ve skutecnosti je, alespon zatim, vsadit nechce.



Seskupeni Hotovost funguje zcela stejné jako Fiktivni fond, jen s tim rozdilem, Ze v této ¢asti programu pracuje hrac
se skutecnou hotovosti, kterou si do hry vlozil.



Zobrazuje jméno vybraného hrace, jehoz evidence sazek je ve zobrazovacim okné.



Zadani nového hrace do evidence.



Umoziuje nenavratné vymazat vybraného hrace z evidence i s jeho veskerymi sazkami.



Zobrazuje celkovou ¢astku fiktivniho fondu, jenz byla vlozena pfti zaloZeni €i pozdé€ji zménéna. Dvojitym
poklepnutim lze ¢astku zvysit €i snizit (zaporné znaménko).



Udava celkovy pocet vsazenych sazek ve fiktivnim fondu.



Udava celkovy pocet vyher ve fiktivnim fondu.



Udava aktualni stav fiktivniho fondu. Dvojitym poklepnutim lze ¢astku zvysit i snizit (zaporné znaménko).



Zobrazuje celkovou ¢astku hotovosti, jenz byla vlozena pfi zaloZeni ¢i pozdéji zménéna. Dvojitym poklepnutim 1ze
castku zvysit €i snizit(zaporné znaménko).



Udava celkovy pocet vsazenych sazek v hotovosti.



Udava celkovy pocet vyher v hotovosti.



Udava aktualni stav hotovosti. Dvojitym poklepnutim lze ¢astku zvysit ¢i snizit (zaporné znaménko).



Zobrazuje pozici vybrané sazky v okné.



Udava, kolik celkem ¢ini vyhry v fiktivnim fondu.



Udava, kolik celkem ¢ini vyhry v hotovosti.



Umoziuje nastavit filtr na sazky aktualniho hrace v okné. Lze nastavit VS$e nebo samostatné kazdy den.



Seznam sazek vybraného hrace s poli :

Datum:

1-10:
SM:
Sazka:

Vyhra:
Opak:

Los:
Tisk:

Datum sazky.

Vsazend Cisla.

Sance milion. MiiZe nabyvat hodnot: A- ano, N-ne.

Udava jednak z jakych prostiedki je sazka provedena: F - fiktivni fond, H - hotovost a vlastni
hodnotu vsazené ¢astky v K¢.

Obsahuje vysi vyhry u probéhlé sazky. Pokud nebyla do programu zapsana ¢isla za den dané
sazky, je hodnota tohoto pole 0.

Pocet opakovani dané sazky v den losovani.

Pocet losovani, ve kterém je dana sazka opakované sazena.

Znamena, zda bude dana sazka tist€na na tiket. Nabyva hodnot A-ano, N-ne. Zména z Ana N a
naopak je provedena dvojitym poklepnutim na dané pole.



Umoziuje tisk na originalni tikety spoleénosti Sazka a.s. sazky, které jsou oznaceny pro tisk.(Pole “Tisk” =A). Pfed
kazdym dal$im tiketem se pocita¢ ptd, zda ma pokracovat v tisku dalsiho tiketu. Tim je ddna mozZnost,atoiu
tiskaren s podavaci papiru, k vloZeni ¢i srovnani tiketil v tiskarné. Z vlastni zkuSenosti vime, ze tak maly format
papiru ani tiskarny s podavaci papiru neudrzi a proto je tieba pied kazdym tiskem tiketu v tiskarné tiket fadné
srovnat. V pfipad¢ nerovné vytisténého tiketu, je tento tiket u on line termindlu odmitnut a sdzka nemtize byt
podana.



Provede odstranéni aktualni sazky (Sazka, na které je kurzor) z evidence.



Provede odstranéni vSech starych zkontrolovanych a netispésnych sazek z evidence.
Pozor : zruSenim starych sazek a naslednym piepocitani vyher z hlavni nabidky dojde ke zkresleni stavu finan¢nich
fondt. K udrZeni piesného stavu financi nedoporucujeme rusit staré sazky.



Zrusit tisk
Ukazat vyhry
Piepocitat vyhry
Doplnit vyhru
Graf vyher

Ukaz vyhru Sance
Zopakovat sazku

- odznaci nebo naopak oznaci sazku pro tisk pismenem v poslednim sloupci.
- zobrazi tabulku poc¢tu uhodnutych &isel a vyhru v K¢ na kazdy vsazeny den.
- provede prepocitani vSech sazek u vybraného hrace.
- doplni vyhru pro hru Sance, stejné jako tla¢itko Doplnit vyhru.
- zobrazi graf vyher pro vSechny sazky u vybraného hrace. Graf lze rozd€lit na
fiktivni fond a hotovost
- zobrazi vyhru hry Sance.
- umoziuje opakované vsadit sazku bez nutnosti provadét novou sazku pres tlacitko Nova
Sazka



Provede doplnéni vyhry pouze pro hru Sance (jinak automaticky vypocet). V piipadé, Ze sazka tuto hru neobsahuje
neni toto tlacitko aktivni.



List Statistika - St’astnych 10

Tento list je urcen k detailnimu analyzovani v historii losovanych ¢isel dle uzivatelem definovanych kritérii. List je
rozdélen na Ovladaci panel a na dva zobrazovaci panely.

Obsah zobrazovacich panelll se méni dle jednotlivych nastaveni na ovladacim panelu. V kazdém ze zobrazovacich
panell je mozno pracovat nezavisle a ziskavat tak vysledky i porovnavanim hodnot v jednotlivych panelech. Volby
v ovladacim panelu se méni v zavislosti na pohybu uzivatele mezi jednotlivymi zobrazovacimi panely. Tento pohyb
je mozno provadét bud”  kliknutim mysi na plochu panelu, nebo zménou piepinace v horni ¢asti ovladaciho panelu.
Zminovany ptepina¢ zaroven ukazuje, s jakym panelem uzivatel aktualné pracuje. VSechny hodnoty, které jsou
zobrazovany, se vztahuji k poslednimu rozmezi dnti nastaveném v nabidce “Pocet dni”, které bylo pfepocitano
globdlni analyzou. VSechny hodnoty, odkazujici se na rozmezi mezi jednotlivym losovanim dané kombinace, nejsou
pocitany za dny kalendaini, ale za dny, ve kterych probéhlo losovani. Diky této volbé se vyrovnavaji nepresnosti z
historie vznikajici ménicim se systémem losovani.

Skryta nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na zobrazovacim panelu obsahuje vyvolani grafi.

Pro zobrazeni vybrané informace je nutné zvolit levy ¢i pravy panel a poté je nutno stlacit tlacitko Zobrazit. Pro
lepsi orientaci v jednotlivych zobrazovacich panelech je uzivateli dana moznost zobrazené udaje Ttidit podle
nejrazngjsich kritérii. U vétsiny z nich je tfidéni dale rozdéleno na sestupné a vzestupné. Nékteré kombinace, které
prohlizeni idaji znacné neptehledné. Z tohoto divodu byla do programu pfidana volba Strankovani po ur¢itém
poctu udajt.
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Popis obsahu levého zobrazovaciho pole a zptisob pouzitého tridéni.



Levé zobrazovaci pole s hodnotami :

Cis., &.1,2,3,4:
Cet:
Nep:

Zas:
Rozdil:

Body:

Cislo nebo &isla, ke kterym se vztahuji ostatni zobrazované hodnoty

Cetnost padnuti daného ¢isla nebo kombinace &isel.

Pocet dni od posledniho vylosovani daného ¢isla nebo kombinace ¢isel.
Hodnota nula  znamena, Ze ¢islo nebo kombinace ¢isel padla v poslednim losovani.
Hodnota, udavajici, kolikrat se maximalné dana kombinace vyskytla tésn€ za sebou.
Dany tdaj je pravym opakem hodnoty Zas. Udava, jaka byla maximalni prodleva mezi
jednotlivym vyskytem dané kombinace.
Pouze u statistiky jednotlivych ¢isel. Toto je pokus o ohodnoceni jednotlivych Eisel.
Zavisi na Cetnosti, nepadlo, rozdilu a dalSich statistickych a pravdépodobnostnich
Cislech.



Zobrazeni datumového rozmezi, v kterém zobrazena Cisla byla naposledy spocitana v globalni analyze. Toto se
zobrazi, pokud je pole aktivni a pokud na tomto poli na 1 sec. zastavite kurzor mysi.



Pole pro vybér levého ¢i pravého zobrazovaciho pole. Pokud cheete zobrazit cosi v levém ¢i v pravém zobrazovacim
poli, je nutné tuto volbu provést jeste pred stiskem tlacitka “Zobrazit”.



Moznosti vybéru pro zobrazeni vysledku jednotlivych analyz z globalni analyzy.



Pouze v pripadé dvojic, trojic a ¢tvefic. Tato nabidka dava uzivateli moznost zvolit vybér dle Cetnosti dané
kombinace (levy sloupec), poptipadé podle hodnoty udavajici kolik kombinaci s danou ¢etnosti je ve vybraném

obdobi obsazeno(pravy sloupec). V ptipadé dvojic obsahuje i polozku “V§e” pro zobrazeni vSech kombinaci.



Tlacitko pro zobrazeni vybranych voleb (druh analyzy, ¢etnost a strankovani ).



Zobrazuje celkovy pocet moznych kombinaci a pocet kombinaci nalezenych v daném obdobi.



Pouze v ptipadé dvojic, trojic. Zobrazuje z vybrané kombinace ¢isel pouze kombinace zde vybraného Cisla.
Zobrazeni se provadi okamzité po vybéru Cisla.



Moznost zvolit pozadovany druh tfidéni. Obsah se méni dle vybrané analyzy.



Moznost zvolit pocet fadkli ve zobrazovacim poli. Cim vice fadkd, tim méné stranek, ale pomalejsi prace
se zobrazovacim polem(ttidéni).



Tlacitka pro prechod na dalsi respektive pfedchozi stranku ve zobrazovacim panelu. Cislo na tlac¢itku znaéi Cislo
stranky, na kterou posune zobrazovaci panel.



Pole pro zobrazeni aktudlni pozice na jednotlivych zobrazovacich panelech.



Popis obsahu pravého zobrazovaciho pole a zplsob pouzitého tiidéni.



Pravé zobrazovaci pole s hodnotami :

Cis., &.1,2,3,4:
Cet:
Nep:

Zas:
Rozdil:

Body:

Cislo nebo &isla, ke kterym se vztahuji ostatni zobrazované hodnoty

Cetnost padnuti daného ¢isla nebo kombinace &isel.

Pocet dni od posledniho vylosovani daného ¢isla nebo kombinace ¢isel.
Hodnota nula  znamena, Ze ¢islo nebo kombinace ¢isel padla v poslednim losovani.
Hodnota, udavajici, kolikrat se maximalné dana kombinace vyskytla tésn€ za sebou.
Dany tdaj je pravym opakem hodnoty Zas. Udava, jaka byla maximalni prodleva mezi
jednotlivym vyskytem dané kombinace.
Pouze u statistiky jednotlivych ¢isel. Toto je pokus o ohodnoceni jednotlivych Eisel.
Zavisi na Cetnosti, nepadlo, rozdilu a dalSich statistickych a pravdépodobnostnich
Cislech.



Zobrazeni nabidky moznych grafii. Toto se zobrazi, pokud na zobrazovacim poli kliknete pravym tlac¢itkem mysi. Je
mozné také ulozit zobrazené statistiky do schranky a z ni napt. do souboru apod.



Urcuje celkovy pocet stran pro zobrazovacim poli.



List Schranka &isel - Stastnych 10

Tento list slouzi k velice podrobné analyze vlozenych ¢isel. Do schranky lze vkladat jak vlastni ¢isla, ndhodné
kombinace ¢i napiiklad celé rozpisy. Schranka je rozdélena na dve ¢asti. Prava ¢ast zobrazuje vlozené Cisla ve
schrance, které¢ se daji pomoci nastrojii umisténych v levé ¢asti listu libovoln¢ upravovat. Pomoci nastroju lze
ponechat ¢i vyfadit ze schranky pozadované ¢isla ¢i jejich kombinace nebo fadky s pozadovanym poctem cisel. Dale
1ze obsah schranky promitnout zpét na losovana data (dle nastaveného poctu dni) a zobrazit jak nasobek vyhry tak i
procentualni navratnost ¢isel ve schrance. Schranku lze tridit n€kolika zplisoby sestupné i vzestupné. V poslednim
panelu jsou veskeré idaje o nastaveni a stavu schranky. V tomto panelu se lze téz pohybovat az o 5 krokl zpét

v upravé schranky. Schranku ¢isel Ize ukladat do souboru a poté kdykoliv nahrat zpét. Nabidku funkei pro praci se
schrankou Ize vyvolat stisknutim pravého tlacitka mySi na okné s Cisly.
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Sygtém  Analiza Databaze Shkana Bozpisy Mastmoe Mapovéda

Data | Sézky | Statistika Schranka &isel |

— Pocet Eizel v fadku [ Staw
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Pomoci tohoto panelu Ize ve schrance ponechat nebo vyfadit urcity pocet ¢isel. Naptiklad chcete-li vytadit ty fadky
ve schrance, které obsahuji 3,7 a 10 ¢isel tak oznacte pozadované Cisla, oznacite vytadit a kliknete na tlacitko
Pouzit.



Pomoci tohoto panelu Ize ve schrance ponechat nebo vyfadit zadana ¢isla nebo jejich kombinace. Napftiklad cheete
ponechat ve schrance ¢isla 10,15 a 20. Pfi zvoleni hodnoty spoleéné se vyberou fadky, ve kterych jsou vSechny ¢isla
soucasné v opacném piipad¢ to budou vSechny, které obsahuji alespoii 1 z nich. Neoznacite vyfadit (znamena
ponechat) a kliknete na tlacitko Pouzit.



Tento panel zobrazuje moznou vyhru pro vybrané obdobi zpét pro celou schranku. Prvni hodnota udava nasobek
vkladu a druha Gspésnost. Jedna se o celkovy soucet hodnot nasobktl vyher z okna ¢isel. Vyhru pro jednu kombinaci
lze zobrazit pti kliknutim pravého tlacitka mysi na okno schranky a vybranim vyhry pro jednu kombinaci.



Tento panel zobrazuje stav schranky.

Pocet Fadkil znamena kolik 1ze maximalné zobrazit fadkt ve schrance. Maximalni hodnota je 5000 fadkt
(standardné 1000 #adk ). Cim vice fadki je zde nastaveno tim jsou viechny operace se schrankou asové
naro¢néjsi.

Sipka vlevo a Sipka vpravo umoziiuji posun o operaci zp&t nebo o operaci vpred. Celkem je uchovano 5 operaci.
To znamena moznost posunu o 4 operace zpét a nasledné 4 vpied ! Leva hodnota znamend mozny posun na ¢islo
operace zp¢t. Hodnota uprostred je aktualni ¢islo operace a hodnota vpravo znamena mozny posun na ¢islo operace
vpied.

Pozice udava cislo aktualniho fadku ve schrance.

Celkem udava kolik je celkem radka ve schrance.



Urcuje kolik ¢isel na fadku je ve schrance obsazeno. To znamena hodnota pod ¢islem 1 udava kolik jednic je ve
schrance, hodnota pod ¢islem 2 udava kolik dvojic je ve schrance atd.



Obsah schranky. Sloupce ¢€.1 az €.10 obsahuji ¢isla a sloupec po€. ¢is. znaci pocet ¢isel v jednom fadku. Vyhra
udava mozny nasobek vyhry.



Pomoci tohoto panelu Ize schranku tfidit nékolika zptsoby.

Cisla 1-10  set¥idi schranku podle hodnot &isel ve schrance.

Pocet cisel znamena setfidéni podle kombinaci bud’ vzestupné od jednic, dvojic .. po desetice nebo sestupné naopak.
Podle vyhry nasobkii settidi podle nasobkt vyhry dané kombinace.

rrrrrr



Nabidka ktera se vyvola stisknutim pravého tlac¢itka mysi na okné s Cisly. Zkratkové klavesy lze pouzit pouze je-li
aktivni okno s obsahem schranky.

Zadani novych cisel - umoziuje ruéni zadani jakychkoliv ¢isel na jeden fadek. Je mozno zapsat jakakoliv ¢isla
nebo zadat ndhodné.

Zména vybraného Fadku- umoziuje ruéni zménu ¢isel na aktualnim fadku.

Vymazani fadku - vymaze aktualni fadek bez potvrzeni uZzivatele.

Naplnit nahodné- naplni pozadovany pocet fadkl ndhodné€ nebo se stejnym poctem Cisel.

Vyhra kombinace - zobrazi mozné vyhry zpétn€ na vybrané obdobi na aktualnim radku.

Ukaz denni piehled vyher
kombinace - zobrazi prehled vyher za celé obdobi pouze pro aktudlni kombinaci Cisel
schranky - zobrazi ptehled vyher za celé obdobi pro celou schranku (trva cca stejné jako

prepocitani vyher schranky)
ukladat i nevyherni datumy- zobrazi i nevyherni dny losovani
Okno s vyhrami obsahuje datum losovani, nasobek vyhry a procento vyhry. Po zobrazeni je mozno seznam vyher
ulozit do souboru.

Vyprazdnit schranku - vymaze celou schranku s potvrzenim uzivatele.

Ulozit schranku - ulozi schranku do souboru pod vlastnim nazvem.

Nahrat schranku - nahraje uloZena data ze souboru do schranky.

Export schranky do - umoznuje ulozit schranku ¢isel do souboru TXT nebo DBF (databaze).
Vsadit kombinaci - vsadi do evidence sazek aktualni radek.

Vsadit celou schranku - vsadi do evidence sazek celou schranku.
Tisk schranky - vytiskne Cisla ze schranky na tiskarnu.



Nova sazka - Stastnych 10

Toto okno slouzi pro zadavani novych sazek. Po uloZeni je vytvofena sazka na 1 sloupec tiketu a je zafazena do
seznamu sazek daného hrace.

. Mowa sazka: cena 35 K&, yghra 1005000 K&, 1000 x

; . | [ Losowani 1—
Datum sazky |11.12.1EIEI? Vzadit Gisla Mahadné | M1 Iz

Dol Gt [ st &t [oalsolnel |5 |3n |45 |54 |?1 3 6
12 3 4 &5 6 7 L ———
8 910 12 12114 I I I I I Opakovani 5

151617 1813 20 A Nz M3
22 2324 25 26 27 28 | [ Pouzit fiktivni fond v 5 [ 10

29 30 # _ " 15 [T 20
VsadltIE k. "I &0 [ Vie
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Nastaveni dne.



Téhlo pro posun po mésicich.



Umoziuje vsadit nahodny tip v rozsahu 1-10 &isel (z vlastni analyzy pouze vybér hrace).



Pole 1-10 pro zadani ¢isel,ktera se maji vsadit.



Volba, jestli se ma pouzit vklad pro sazku z fiktivniho fondu, nebo z hotovosti.



Definuje cenu ur¢enou na sazku v rozsahu 5-100 K¢ volba po 5 K¢.



UloZeni sazky a navrat zpét.



Nastaveni poc¢tu losovani 1x az 12x. Urcuje, po jaky pocet losovani bude tato sazka platna



Nastaveni po¢tu opakovani 2x az 105x. Standardné je nastaveno 1x. Urluje, kolikrat je sazka nasobena
na jedno losovani.



Nastaveni uréujici zu¢astnéni ve hie Sance milion.



Vypocitana celkova ¢astka na sazku, maximalni mozna vyhra na sazku a nasobek vkladu pii vyhte.



Tabulka vyher - Stastnych 10

Tabulka vyher udava nasobky vkladu pro jednotliva ¢isla a je uvedena na sézence (tiketu).

% Tabulka vjher =]
WYeazeno |L|h|:u:|nut|:| |Sazl:|a |;|
8 4 1
2 1 1
3 3 50000
3 g 2000
3 7 200
3 & 20
9 al 3
: 0 1
10 10 200000
10 3 10000
10 g8 500
10 7 20
10 & 10
10 & 3
10 1 1
[
Opravit | Dpustit |




Sloupec Vsazeno udava, kolik bylo vsazeno celkem ¢isel na sloupec.
Sloupec Uhodnuto udava, kolik bylo uhodnuto na sloupec.
Sloupec Sazka udava nasobek vkladu.



Umozni opravu tabulky. Jakdkoliv zména je okamzité uloZena.



Nova nasobna sazka - St’astnych 10

Toto okno slouzi pro zadani nové sazky vybranych Cisel ze vSech rozpist. Pozor: V ptipadg, Ze je pocet sazek(fadki
v rozpisu) vétsi nez 500, se vsadi pouze prvnich 500 sazek zobrazenych v rozpisu. Pro vsazeni dalSich sazek lze
prejit na dalsi stranku v rozpisu a opét vsadit. Byla zruSena moznost vsadit hru Sance milion.

" Mowa sizka: cena 1200 K&, vihra 19200 K&, 32 x

. . ~Lozovani 1
Datum zazky |11.12.1EIH? Sazka z rozpizu M1 2
- = = Yyberte hrace
oo | ot st | &t [oalsn]nel I J 3 [ E
12 314 56 7 Jifi Mowak | PR
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22 2324 25 26 27 28 | [T Pouzit fiktivni fond [C's [0
23 30 7 _ i 15 [ 20
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Vybér hrace, ke kterému se ma sazka priradit.



Nastaveni parametri - Stastnych 10

Nastaveni vlastnosti hry Stastnych 10.

= Mastaveni hry Stastnjch 10

— Mastaveni ¥jpher

Sazka na Sanci milion (10 K&

|1 00oooo | ke

Tabulka ¥¢her |

MoZna vihra

]|

— Mastaveni barev grafi —

Nl

Barval
Barva 2
Pozadi

Preadni

— Mastaveni hzku

Ddzazeni od shora -

-20

Odzazeni od leva |-25

Znak k tisku na zazenky IK "’I

Hasztaveni hzkarny

-

— MHastaveni barey oznaceni —

« Barva pu:uzadillzl 'I
Barva pismal- vI

;
Plreodni |

1
2
3

[T Povolit animaci kurzoru

Potvrdit




Nastaveni ceny za hru Sance milion.



Maximalni mozna vyhra hry Sance milion.



Nastaveni odsazeni horniho okraje pro tisk tiketu. (standardné 10)



Nastaveni odsazeni levého okraje pro tisk tiketu. (standardné 5)



Zobrazi okno systému Windows 95 k nastaveni vlastnosti tiskarny.



Nastaveni prvni barvy na grafu. (napf. podprimeér)



Nastaveni druhé barvy na grafu. (napf. nadpramér)



Nastaveni barvy pozadi grafu.



Puvodni nastaveni barev.



Potvrzeni zmén a navrat zpé&t.



Nastaveni animace kurzoru.



Volba ¢isla pro nastaveni barevného rozliseni ¢isel v listu data.



Nastaveni barvy pozadi ¢isel v listu data.



Nastaveni barvy pisma ¢isel v listu data.



Nastaveni znaku, kterym se bude tisknou na tiket.



Globalni analyza - Stastnych 10

Globalni analyza slouZzi pro celkové zhodnoceni dat za zadané obdobi.

= Mastaveni globalniho propoétu - hra Stastngch 10 |
— Amalpza | Yizkyt Cizel a soucet

¥ Jednoho &isla ﬂl W po2 ¥ po5 ¥ poll ¥ polB
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Jedno cislo - celkové hodnoceni jednotlivych ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den kombinace 1 z 20,
coz je 20 kombinaci).

Dvojice - celkové hodnoceni dvojic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den kombinace 2 z 20, coz je
190 kombinaci).

Trojice - celkové hodnoceni trojic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den kombinace 3 z 20, coz je

1140 kombinaci).

Ctvefice - celkové hodnoceni ¢tvefic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den kombinace 4 z

20, coz je 4845 kombinaci). Toto je dosti asoveé narocna analyza (2-20 min), proto se pfi pocitani zméni tlacitko
Vypocet na Pirerusit a Ize analyzu timto tlacitkem pferusit. Po pferuseni ovSem nelze v listu Statistika prohlizet
analyzu ¢tvetic. K prohlizeni nutné nechat dokoncit cely vypocet.

Stisknutim pravého tlacitka mysi lze odstranit datovy soubor ¢tvetic pro uvolnéni mista na pevném disku.
Maximalné muize zabirat 12.527 Kb.

+Nepadly - u analyz dvojic trojic a ¢tvetic slouzi k pocitani vSech kombinaci vEetné ty co nebyly jesté
losovany. Tato funkce zpravidla ma smysl pouze u mensiho ¢asového obdobi. Naptiklad pii vypoctu trojic je celkem
82160 kombinaci. Jestlize bude obdobi nastaveno cca 3 mésice bude asi 20000 trojic které jesté nepadly. Po zapnuti
této funkce bude mozno sledovat v listu statistika i tyto trojice.

Opakovani - pocita kolik ¢isel v jeden den se shoduje (opakuje) s ¢isly predchoziho dne losovani. Vypocet se
provadi pro vybrané obdobi.



Zobrazeni datumového rozmezi, v kterém byla dana analyza naposledy spocitana. Toto se zobrazi, pokud na vybéru
analyzy zastavite kurzor mysi na Isec..



Tato analyza pocita vyskyt ¢isel v zadané oblasti za vybrané obdobi.
Priklad: Vyskyt éisel po 2 = 1-2, 3-4, 5-6 ... 79-80.
Vyskyt ¢isel po 5 =1-5, 6-10 ... 75-80.



Analyza pocita soucet hodnot ¢isel v daném dni za vybrané obdobi.



Pti oznaceni této polozky se po vypoctu automaticky program nastavi do sledovani statistiky.



Po oznaceni se zaskrtnou analyzy pocitané naposled. V ptipad¢ oznaceni a spocitani se pii dal§im vyvolani toto pole
automaticky zaskrtne, a snim i naposledy pocitané analyzy.



Provede se vypocet vybranych analyz v daném potadi.



Dopliiovini, oprava a prohliZeni losovanych &isel - St'astnych 10

Doplitovani: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery se zobrazi cervené
v poli nad nim. Déle je nutno zadat v§ech 20 losovanych ¢isel postupné do pole pro ¢isla. Doplnéni ¢isel do
programu se provede po stisku tlacitka Ulozit.

Oprava: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete opravit. V poli pro
¢isla se zobrazi losovana ¢isla, ktera je mozné po té opravit. Po provedené oprave je nutné stisknout tlacitko Ulozit.
ProhliZeni: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete zobrazit.

‘. Dopliiovani dat - $Tastnjch 10 =]
Cizla taZena |11_12_135? TaZena cizla
oo | at [ st & [ od] solnel |1 |2 |3 |4 5

1 2 3 4 & 6 7
g 5 1oNEm1z 13 14 6 [7 J8 |9
15 16 17 18 13 20 21
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Pole pro zadavani ¢i zobrazeni losovanych ¢isel.

Po zadani ¢isla Ize stisknout klavesu Enter a kurzor se posune na dalsi pole. U posledniho ¢isla se posune na tlacitko
Ulozit. Do pole nelze zadat dvé stejna Cisla. Cisla 1ze zadavat v jakémkoli poradi. Po ulozeni se setiidi podle
velikosti.



Tlacitko pro ulozeni novych ¢i opravenych ¢isel. Musi byt vyplnéna vSechna pole.



Kolik vsadit, abyste vyhrali ? - St'astnych 10

Tabulka pro vypocet a zobrazeni nasobné sazky postupné na kazdy nasledujici tah. Sazka se provadi napf.

v kombinaci 2 vami vybranych ¢isel. Zvolena kombinace ¢isel se sazi kazdy tah, dokud nepadne. Postupné se na
kazdy nasledujici tah, az do doby kdy padne, zvedne vsazena Castka, aby pfipadna vyhra pokryla predeslé sazky na
tuto dvojici a aby pfinesla i néjaky zisk. Sazka je zaloZena na ptedpokladu, ze napi. dvojice Cisel se opakuje po 50
losovani. Tak budete vybranou dvojici sazet systémem postupné sdzky max. 50 dni a systém postupné sazky zaruci
vraceni nakladid a n&jaky zisk. Stisknutim pravého tlacitka mysi na okné s daty Ize vyvolat skrytou nabidku.

Kolik vzadit, abyste wvphrali ?

¥zazena kombinace Cizel : |2— [1-10 Cisel] Vpoget
Masobek vkladu pro pfiZti den [1.16 (1.000 - 2 500) —
Celkem zobrazit dni IT (10 - 999) ﬂ
Pocatecni vklad IE k.G vI Dpusztit

DenlDatum |\:"sazenn:| |F'Ié|n. wikira |Eisk |Zisk W |Eelkem we hie |Skut. wikira | ;I

22 115 920 140 17.94 -780 1]

(23 | [130 1040 L

24 150 Dioplrit wibru % 13.2 -1060 1]

25 175 Doplnit datum D b 13,36 1235 1]

26 205 Zménit vklad K 13,88 -1440 1]

27 235 Ulozt sazku I § 1223 1675 0

28 275 Hakrat sazku H 1282 1950 0

29 320 Tisk sézky 12,77 2270 1]

30 370 s |0 32 12,12 -2640 1]

Kl 430 2440 ava 12.05 -3070 1] —I

32 A00 4000 430 12.04 -3570 1]

33 530 4640 490 11.8 -4150 1]

! G700 R3E0 540 1.2 -4820 1]

Kial fiis B200 B0 1081 -5535 1]

36 a00 200 705 10.85 -64395 1]

a7 1045 2360 a20 10.87 -7h40 1] ;I




Pole pro zadani po¢tu kombinace Cisel (pocet Cisel). Pokus cheete vsadit 2 Cisla zadejte 2, pokud 4 zadejte 4.
Podle této kombinace se hleda nasobek vkladu podle tabulky vyher pro hru Stastnych 10. (2 nasobek 16).



Pole pro zadani nasobku vkladu pro nasledujici den.
Pf. pocatecni vklad 5 K¢, nasobek 1,16

Prvni den sazka 5 K¢
Druhy den sazka 5 K¢ (5*1,16= 5,8 /5 = zaokrouhleno(1)*5 =5
Tteti den sazka 5 K¢ (5,8*1,16=6,728/5 = zaokrouhleno(1)*5 =5

Ctvrty den sazka 10 K¢ (6,728*1,16=7,804/5 = zaokrouhleno(2)*5 =10

. . . atd.
Doporuéujeme: s hodnotou nasobku pohybovat po desetindch i po setindch. Zmeéna o desetinu napf. pfi 8 ¢islech
znamena vyslednou zménu o miliéony korun pfi vétSim poctu dni.



Pole pro zadani poc¢tu dni, pro které se bude pocitat nasobna sazka. Pti vice dni u vétSich kombinaci ztraci sazka
smysl z divodu milionovych vkladi.



Pole vybéru pocateéniho vkladu pro vybranou kombinaci ¢isel (5-100 K¢).



Toto tladitko provede vypocet systému nasobné sazky a jeho zobrazeni. V ptipadé chybné zadanych vstupnich
parametru se vypocet neprovede a kurzor mysi se nastavi na chybny parametr.



Zobrazovaci pole nasobné sazky.

Den : den sazky

Datum : datum sazky - fada podle vlastniho vlozeni

Vsazeno: vyse sazky pro dany den v K¢ v zavislosti na jiz uplynulych dnech a na hodnoté nasobku
Planovana vyhra: vyse planované vyhry v K¢ v zavislosti na vysi sazky pro dany den a na vsazeném poctu
kombinaci

Zisk : vyse Cistého zisku v K¢ v zavislosti na vysi vyhry dany den a na mnozstvi penéz, které jsou jiz
ve hie(soucet predchozich sazek)
Zisk v % : procentualni vyse ¢istého zisku v dany den vzhledem k vyhie v tomto dni a celkové vsazené

castce od zacatku hry
Celkem ve hie : soucet sazek vsech piedchozich dni nasobné sazky
Skut. vyhra : ruéné doplnéna skute¢na vyhra



Provede nahrani jiz ulozené sazky ze souboru.



Doplnit vyhru
Doplnit datum
Zménit vklad
Ulozit sazku
Nahrat sazku
Tisk sazky

: provede doplnéni skuteéné vyhry na vybraném dni sazky.

: doplni datum sazky na vybraném dni a doplni datumovou fadu smérem doli.
: zméni vklad sazky a piepocita v§echny sazky od vybraného dne smérem doli.
: provede uloZeni celé sazky (tabulky) do souboru.

: provede nahrani jiz ulozené sazky ze souboru.

: provede vytisténi sazky na tiskarnu.



Graf vyher z rozpisu- St’astnych 10

Grafické zobrazeni vyher databazovych rozpist. Vodorovné jsou dny losovani a svisle nasobky vyher jejichz
maximalni hodnota je zobrazena v levé horni ¢asti grafu. Pti vodorovném pohybu kurzorem mysi v oblasti
zobrazenych vyher se v dolni ¢asti obrazovky zobrazi odpovidajici datum vyhry.

i Graf yjher pro rozpiz 33 &isel [3] a z toho 1 tutovka = 496 sloupcd
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Maximalni nasobek vyhry pro dané obdobi.



Datum hodnoty, na které je nastaveny kurzor.



Graf vyher z listu sazky - St’astnych 10

Grafické zobrazeni vyher ze vsazenych sazek. Vodorovné jsou datumy sazek a svisle hodnoty finan¢nich fondt
k danému datumu.

Graf ¥¢her hrace Joself Hovak
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Umoziuje vybrat pouze fiktivni fond, hotovosti nebo oba najednou. Oba fondy jsou barevné odliSeny.



Udava datum sazky hodnoty kde se pravé nachazi kurzor mysi.



Udava financni ¢astku fondu pro datum kde se praveé nachazi kurzor mysi.



Oblast grafu. Vodorovné hodnoty udavaji datum sazky, svislé stav fondu k vybranému dni.



Rozpisy &isel - Stastnych 10

Proé rozpisy ? Cim vice kombinaci &isel vsadime, tim se zvysuje pravdépodobnost, Ze néktera z kombinaci bude
spravna. Pomoci tohoto programu lze tvofit rozpisy az 10 z 20 ¢isel, coz pfedstavuje pro informaci 184756
kombinaci. Lze téz vytvofit rozpis s tutovkami (1-9). Pokud rozpis je na vice nez 500 kombinaci zobrazi se po
strankach. Po vypoc¢tu daného rozpisu lze nahlédnout do tabulky vyher, ktera nam udava presné finan¢ni vysledky
z rozpisu. Tlac¢itko Vsadit provede vsazeni pouze aktualni stranky rozpisu (max.500 kombinaci). Jako piiklad je
uveden niZe uvedeny rozpis pro 5 ¢isel z 10 a z toho jsou 2 tutovky.

= Rozpisy &isel - rozpis 5 z 10 [2 tutovky) E |

— Zadejte 1 - 20 Gizel

|2 |3 |2n |31 |34 |4E |52 |53 |59 |?u
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£ toho jich padne |5— Tutovek e IZ—

Néhodné | Wopoget| wohry | Wsadit | Opusti |
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Pole 1-20 jsou &isla pro vypocet rozpisu. Cervené oznadena ¢isla jsou tutovky.



I3

Hodnota musi byt v rozsahu 1 az pocet zadanych ¢isel a udava §ifi rozpisu.



VAEE)

Pole pro zadani poctu pozadovanych tutovek. Tutovek musi byt maximalné o jednu méné nez ”z toho jich padne”.



Umoziuje zadat nahodny pocet Cisel (pGvodni ¢isla se prepisou).



Vypocet rozpisu zadanych Cisel.



Zobrazeni rozpisu.



Tuto nabidku vyvolame stisknutim pravého tlac¢itka mysi na rozpisu. Prvni volba provede vloZeni rozpisu do
schranky ( nebo funkéni klavesa FS ), druha volba provede vsazeni pouze aktualni stranky rozpisu max.500
kombinaci ( stejné jako tlacitko Vsadit ). Tteti volba umoziuje ulozit rozpis do souboru formatu TXT nebo DBF
(databaze).



Udava celkovy pocet kombinaci (sloupcil) zadaného rozpisu.



Udava na kolika stranach je rozpis umistén. Strany jsou po 500 kombinacich.



Udava aktualni ¢&islo stranky rozpisu.



Téhlo pro pohyb po stranach v pfipadg, Ze je rozpis na vice nez 1 stranu (500 kombinaci/1 strana).



Udava ¢islo kombinace na aktualni strance.



Dopliiovani a iprava databsze rozpisi - Stastnych 10

S timto programem byla dodana databaze rozpisii, kterou lze pomoci tohoto formulare jakkoliv upravovat. V horni
¢asti formulafe jsou zobrazeny informace o vybraném rozpisu, ve stiedni je zobrazen samotny rozpis a dolni ¢asti je
zaruka rozpisu, pfipadné jeho popis. V poli pocet Cisel je celkovy pocet ¢isel véetné tutovek, které jsou zobrazeny

v

zvlast v poli tutovky. Podrobnéjsi informace k zadavani nového rozpisu naleznete na tlac¢itku Novy rozpis.

Prace s databazi mzpisﬁ - hra Stastnpch 10

Pocet sluupcﬁl ) Iflsel ¥e sluup-::||5 Pocet cizel I z toho tutuvekl
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Je-li z rozpisu tafena tubovka a daléich & dizel ziskame nejménd 270 ndzobek. ;I
Je-li 2 rozpisu tazena tutowvka a daldich B Gizel zizkame nejméné 486 nasobek.
Je-li z rozpizu tafena tukovka a daléich 7 izel zizskame nejméné 780 nazobel.
Je-li 2 rozpisu tagena tutovka a dalfich 8 Gizel ziskame nejméné 1172 naszobek.
Je-li 2 rozpisu tafena tukavka a daléich 3 Eizel zizkame nejméné 1660 nazobek.
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Pomoci této rolovaci nabidky Ize z databaze vybrat jakykoliv rozpis. Po vybrani je zde zobrazen nazev aktualniho
rozpisu.



Udava celkovy pocet sloupci v aktualnim nebo novém rozpisu (1-508 sloupcti).



Udava pocet ¢isel v jednom sloupci rozpisu. Tento pocet musi byt dodrzen ve vSech sloupcich rozpisu (1-10 Eisel).



Udava pocet vSech ¢isel pouzitych v celém rozpisu véetné tutovek (1-max. pocet ¢isel v dané hie).



Udava pocet tutovek ve vSech sloupcich rozpisu (0-9 tutovek, max. o jedno méné nez pocet Cisel) .



Pole pro zobrazeni jednotlivych ¢isel v sloupcich celého rozpisu (v ptipadé zadani tutovky (vek) se hodnoty fadku
(ktr) zobrazi ¢ervené. Kolik je zadano ¢isel ve sloupci tolik je zobrazeno svislych poli.



Popis rozpisu a jeho zaruky.



Novy rozpis - provede se vynulovani celého formuléfe a kurzor se nastavi do pole pocet sloupci. Po vyplnéni
vsech 4 zakladnich poli (pocet sloupct, Cisel ve sloupci, pocet Cisel a z toho tutovek) se kurzor nastavi do pozice
prvniho ¢isla v prvnim sloupci. Déle zadavejte postupné jednotlivé sloupce Vaseho rozpisu. V jednom sloupci
nesmé&ji existovat duplicitni ¢isla a sloupec musi byt vzdy cely vyplnén. V piipadé¢ vice strankového rozpisu (vice
nez 15 sloupcti) se po stisku klavesy ENTER, na poslednim ¢isle v poslednim zobrazeném sloupci, provede ulozeni
celé stranky rozpisu do paméti. Déle se provede posun na nésledujici stranku a kurzor se nastavi na prvni ¢islo

v nasledujicim sloupci.

Pozor : V pifipad¢ pohybu na jinou stranku pomoci tahla nedojde k uloZeni rozepsané stranky. K uloZeni stranky
dojde pfi stisku klavesy ENTER na poslednim ¢isle v poslednim zobrazeném sloupci nebo na poslednim sloupci
rozpisu.

Ulozit rozpis - provede se kontrola v§ech zadanych hodnot rozpisu. Po Gspésné kontrole je uZivatel vyzvan
k zapsani ndzvu nového rozpisu. Po potvrzeni nazvu dojde k doplnéni nového rozpisu do databaze.



Umoziuje v aktualnim rozpisu provézt jakékoliv zmeény. Po provedeni pozadovanych zmeén je nutné rozpis opét
ulozit.



Po potvrzeni zobrazeného dotazu dojde k nendvratnému odstranéni aktualniho rozpisu z databaze.



Hodnoty zobrazujici ¢islo sloupce celého rozpisu.



Téhlo umoznujici pohyb po strankach rozpisu.



Tabulka vyher pro rozpis - Stastnych 10

Nabizi prehled predpokladanych vyher pro dany rozpis. Automaticky jsou vypocitany nasobky a vyhry pro
jednotlivy pocet uhodnutych ¢isel piipadné i s tutovkami, a to s minimalnim a s maximalnim vkladem. Je moznost
vklad zménit podle vlastniho uvazeni.

. Tabulka wjher pro rozpiz 3 z 10

Min sdzka: 600 Viphra: -B00  y|5zini
Max zazka: 12000 Vphra: 12000 3-k5
Pouciz |Mas vkladu |Wihra min. Witkra max. Iﬁ
1 1 T

2 1B 20 .- 1600 .-

3 s 290 - 5800 .-

4 136 ga0 - 13600 .-

b 260 1300 .- 26000 .-

E 440 2200 .- 44000 -

7 BO6 3430 - BIE00 .-

3 1003 G040 - 100200 .-

9 1416 7080 - 141600 .-

10 15920 9600 .- 152000 -




Minimalni ¢astka pro vsazeni SK¢/sloupec.



Vlastni ¢astka dle vybrané hodnoty nebo maximalni ¢astka 100K ¢/sloupec.



Zisk nebo ztrata pti minimalni ¢astce a pfi nastaveni na pfislusny fadek.



Zisk nebo ztrata pfi vlastni nebo maximalni ¢astce a pii nastaveni na ptislusny radek.



P.u.¢is. udava kolik ¢isel bylo uhodnuto ze zadaného rozpisu.

Nas. vkladu udava nasobek vkladu pfi uhodnuti dané poctu Cisel.

Vyhra min. udava minimalni vyhru pii vkladu 5 Ké&/sloupec.

Vyhra max. udavad maximalni vyhru pti vkladu 100 K¢/sloupec nebo dle vlastni sazky.



Umoziuje vypocitat tabulku dle vlastni sazky.



Databsize rozpisi - Stastnych 10

Slouzi k zadavani vlastnich ¢isel do databazového rozpisu. Po zobrazeni rozpisu je vytvorena téz tabulka vyher pro
rozpis zpé€t na yybrané obdobi. V horni ¢asti je uveden popis rozpisu, ve stiedni je to zaruka rozpisu a vlastni popis a
dolni ¢asti jsou pole pro zadavani vlastnich ¢isel do rozpisu.
Pomuicky : - pti dvojitém kliknuti mysi na prvnim poli (na nize uvedeném obrazku obsahuje ¢islo 10) se
zbytek prazdnych poli doplni ndhodnymi Cisly.
- pti dvojitém kliknuti mysi na druhém poli (¢islo 53) se vSechna pole piepiSou ndhodnymi ¢isly (i
opétovné).
- pti dvojitém kliknuti mysi na tfetim poli (Cislo 8) se vSechna pole vyprazdni.

. Databaze rozpisd - hra STastnich 10 |

Mazey rozpisu I 33 Gizel [3] a 2 tohao 1 tutovka = 496 sloupcd J

Pocet sluupcﬁl 495 Cizel ve slnupcll Pocet t:lsell 33 2 toho tutu\rekl

Zaruka rozpizu
Pozor: jiZ pfi uhodnuti tutovky a dalfich 6 Sisel rozpis wwkazuje zisk 1 ﬂ

Je-li 2 rozpisu tafena tubovka a daléich b Sizel zizkame nejméng 430 nazobel.
Je-li z rozpisu tafena tubovka a daléich B dizel ziskame nejménd 552 nazobek.
Je-li 2 rozpisu tazena tutowvka a daldich 7 Gizel zizkame nejméné B3E nasobek. LI

Pro pouZiti rozpisu zadejte 33 cizel z toho 1 tutovka.
|1u |53 |a |22 |E4 |?3 |52 |25 |?1 |5? |25 |4B |2 |44 |49 |? |55 |21 |33 |au
|32 |2a |1E |2u |14 |3u |52 |5 |4? |5|] |1a |E? |13

Nahrat | Ulozit | Opustit |




Rolovaci nabidka pro vybér rozpisu z databaze jehoz nazev podava struény popis rozpisu.



Udava pro kolik sloupcti je rozpis vytvoren.



Udava kolik Cisel je ve sloupci (8ifi rozpisu).



Udava kolik ¢isel je uvedeno v rozpisu (véetné tutovek).



Udava kolik je v rozpisu tutovek.



s

Pole pro zadavani ¢isel do rozpisu.



Provede se nahrani diive uloZenych ¢isel s rozpisem z databaze.



Vv

Provede se uloZeni Cisel s rozpisem do databaze pro pozd¢€j$i mozné nahrani.



Vysledky rozpisu - St'astnych 10

V levé ¢asti je znazornén vysledny rozpis rozepsany do vSech sloupci. Tento rozpis lze dale vlozit do schranky,
vsadit nebo vytisknout. V pravé ¢asti formulafe je tabulka vyher pro vysledny rozpis zobrazujici vyhry na yybrané
obdobi zpét. Vyhry lze sledovat jak v tabulce tak i graficky po stisknuti pravého tlacitka mysi na okné s vyhrami.

i Vipzledek rozpisu: 33 Eizel [3] a z toho 1 tutovka = 496 sloupci

steft [2 Jafa[s |6 [7 [8 [a |1o] il Vohranasobek celk.): 308790 5.7 %
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9121997 & 20

10 &7

1

:

3 VA doetniy 55
4 105

5

B

7

5.12.1397 B -

Yzadit [ozpiz
101 7121337 Zobrazit wie
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|10 |53 |57 — Graf vjsledk
4121997 “= o

3121337 |8 56

2121997 8 E%6 ; ~
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Okno s vyslednym rozpisem.



Nabidka vyvolana ptes stisknuti pravého tlac¢itka mySi na okné rozpisu.
Vlozit do schranky (funkéni klavesa F5) provede vlozeni rozpisu do schranky.
Vsadit rozpis provede vsazeni celého rozpisu do evidence sazek (stejné jako tlacitko Vsadit).



Okno s tabulkou vyher pro vypocitany rozpis zpét na vybrané obdobi.

Datum - znadi datum losovani.
PUC - udava pocet uhodnutych ¢isel z rozpisu v den losovani.
Nasobek - udava celkovy nasobek vyhry v dany den losovani.

Stav - udéava stav vyhry kladem nebo zaporem. V piipad¢ kladu jde o vyssi vyhru nez vklad a naopak.



Nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na okné€ s vyhrami.
Zobrazit vse - provede zobrazeni vSech vyher.

Vyherni- zobrazi pouze vyherni dny.

Graf vysledkii - zobrazi graf vysledki vyher.



Udava celkovy nasobek vyher (souéty hodnot v tabulce) a procentualni navratnost za vybrané obdobi.



Zobrazuje vylosovana ¢isla pro vybrany den v okné vyher.



Vytiskne rozpis na obyéejny papir ve sloupcich.



Po&et kombinaci - Stastnych 10

Tabulka zobrazujici poéet viech moznych kombinaci ve hie Stastnych 10. Naptiklad pocet viech desetic z 80 je
1.646.492.110.120. Tato tabulka je ptistupna z hlavni nabidky.



Vlastni analyza - Stastnych 10

Vlastni analyza slouzi pro celkové zhodnoceni zadanych Cisel za zadané obdobi. Lze analyzovat 1 az 10 ¢isel
najednou. Pfi stisku funkéni klavesy FS na okné s vysledky se vlozi zadana ¢isla do schranky.

% Wlastni analjza jednotlivich &izel - hra STasztnjch 10

— Zadejqte 1 - 10 cizel
(N EE I

I I I I I ¥zadit cizla Yipocet | D puistik |

Datum lozovani + rozdil ve dnech JRREREER

Cetnost |Mepadio |Primér | Fozdil OdchylkalLa sebou| Body

WEechny

cizlo1 303 1] 2964 16 3213 4 7h

cizlo 15 | 300 2 3003 22 3,282 4 119

cizlo 19 | 291 1 127 41 4179 4 a4
WloZit do schranky F5




Pole pro zapsani 1 az 10 pozadovanych ¢isel pro vlastni analyzu. Po zapsani prvniho Cisla stisknéte Enter a kurzor
se posune na dalSi pole. Pro ukonceni zapisu lze stisknout Enter na prazdném poli a kurzor se piesune na tlacitko
Vypocet. Pro zobrazeni vysledku sta¢i opét stisknout Enter a vysledek se po vypoctu zobrazi.



Po zadani pozadovanych ¢isel provede vypocet analyzy a zobrazeni vysledku.



V této rolovaci nabidce jsou vypsany datumy losovani hledané kombinace Cisel a rozdily dni mezi témito datumy.
Na prvnim fadku je dne$ni datum s textem “xxx”, coz znaci, ze od tohoto dne se pocita, kolik dni zpét hledana

7~z

kombinace ¢isel nepadla. Prvni Fadek do seznamu dni losovani nepatfi !



Provede se vlozeni zadanych Cisel do schranky (Funkéni klavesa F5). Funkce se zobrazi po stisku pravého tlaéitka
mysi a okné s vysledky.



Vysledky vypoctu.

Na prvnim Fadku je uveden vysledek dané fady ¢isel. Na dalSich jsou rozepsany vysledky jednotlivych ¢isel

v fadg.

V prvnim sloupci je uvedena Cetnost losovani fady Cisel nebo jednotlivého éisla.

V druhém sloupci je pocet losovani, kdy dané ¢islo nepadlo.

V tietim sloupci je primér padani tzn. v prameéru jaky kazdy den dané ¢islo pada.

V ¢tvrtém sloupci je uveden maximalni rozdil losovani, v které ¢islo nepadlo.

V patém sloupci je stfedni kvadraticka odchylka vypocitana dle seznamu dnti losovani.

V Sestém sloupci je uvedeno, kolik maximalné losovani za sebou padlo dané ¢islo.

V sedmém sloupci je ohodnoceni daného ¢isla body dle vyse uvedenych kritérii. V prvnim fadku se body neuvadi.



Historie hry St’astnych 10

vvvvvv

hrac¢t. Ve svété je hra znama jako KENO a hraje se v nejriiznéjsich formach od denniho losovani az po
"pétiminutové KENO", tj. s losovanim kazdych 5 minut po cely den a i noc. Stastnych 10 nabizi oproti klasické
¢iselné Sportce vice moznosti: uréeni vyse sazky (5 az 100 korun na sazenku) i vyhry hracem, vcetné miry rizika, s
pevnou nejvyssi vyhrou v hodnoté 20 miliont K&, coZ je viibec nejvyssi moznost denni vyhry na jeden tiket v CR,
pomineme-li vyjime&né jackpoty ve Sportce. Navic ve hie Sance milion Ize vyhrat rovny milion korun. Oproti
Sportce sazi Stastnych 10 Siroké spektrum hraci, zasahujici i mladsi generaci.

Jde o hru v CR pomérné novou, zavedenou v prvnim &étvrtleti 1994, Sazet ji Ize jak systémem on-line, tak off-line, v
siti pokryvajici celou CR. Losovani probiha 7x tydné a je spojeno s televizni prezentaci. Vyroba potadu probiha ve
vlastnim televiznim studiu, pfimo v budové Sazky. Losuje se dvacet Cisel z 80, sazejici muze vsadit na jedno az
deset ¢isel. Vyse vyhry je dana poctem tipovanych Cisel, poctem spravné tipovanych ¢isel a vysi vkladu. Vyse vyhry
je stanovena nasobkem vkladu a ¢isla uvedeného v tabulce vyher v zavislosti na poctu tipovanych a uhodnutych
Cisel.



VYTAH Z HERNIHO PLANU CISELNYCH LOTERIi A SAZKOVYCH HER SAZKA,
a.s. PRO PRIJEM SAZENEK SYSTEMEM OFF LINE I ON LINE

o818
St’astnych 10

1. Stastnych 10 je sazkova hra, ve které sazejici tipuje 1 az 10 &isel z 80 &isel. V kazdém losovani je vylosovano 20
vyhernich cisel.

2. Sazky ve hie Stastnych 10 lze uzavirat systémem on line i off line.

a) Sazky v systému on line Ize zavirat pomoci sazkovych terminala. Sazky se zpravidla kazdy den, vcetné nedéle.
Losovani probiha kazdy hraci den, kterym je zpravidla pondéli az nedéle, po ukonceni piijmu sazek.

b) Sazky v systému off line se ptijimaji od pondéli do patku a jsou uzavirany na vSechny hraci dny nasledujiciho
tydne. Off line zpisobem lze uzavtit sazku pouze na v§ech po sob¢ jdoucich hracich dni nasledujiciho tydne.

3. Sazejici mohou v on line uzavirat pfedplatné na 2 az 12 po sob¢ jdoucich losovani.

4. Sazky lze uzavirat na sazenkach vydanych pro tuto hru. Jsou vydany dva druhy sazenek. Jeden druh je uréen pro
on line systém a druhy pro off line systém. Na sazence on line systému lze uzavirat jednu nebo dv¢ sazky. Chce-li
sdzejici uzavfit sazku, tipuje v hraci poli oznaeném cislem 1. Sazejici mtize svoji sazku pfi jejim uzavirani vsadit
2 az 105 krat. Pocet opakovani oznaci kiizkem v piislusné kolonce urcujici pocet opakovani. Sazenky se vypliuji
propisovaci tuzkou ¢erné nebo modré barvy.

5. Sazejici pfi tipovani:

a) oznaci kolonku pocet ¢isel u hodnoty odpovidajici poctu jim tipovanych Cisel, mtize tipovat 1 az 10 Cisel,
b) v hracim poli natipuje jim zvoleny pocet ¢isel z 80 Cisel,
¢) oznaci kolonku vklad u hodnoty vkladu, ktery chce vsadit,
d) uzavira-li u on line sazky predplatné, oznaci kolonku urcujici pocet losovani, ktery chce ucastnit,
e) chee-li opakovat svoji sdzku, zvoli pocet opakovani ozna¢enim kolonky s pfislusnym poctem okakovani,
f) u off line sazky vypise kolonku kalendaini tyden, ve kterém sazku uzavira.

Tipovani se provadi proskrtnutim pfislusné kolonky kiizkem.

6. Prostednictvim on line systému je mozno uzavirat sazky i bez pouZiti sazenky metodou nahodného tipu.
Sézejici v tomto piipadé pouze Ustné sdéli obsluze on line terminalu, Ze chee hrat hru Stastnych 10, na, kolik chce
hrat &isel, vysi vkladu, jestlize chce hrat piedplatné, sdéli poéet losovani a zda chce nebo nechce hrat hru Sance
milioén. Po zavedeni téchto pozadavkd vybere terminal nahodna ¢isla pro viechny uzaviené sazky a je vytisténo
potvrzeni sazky.

7. Kazdy hraci den po ukonceni pfijmu sazek se provadi losovani vyhernich cisel. Pfed losovanim se do osudi vlozi
80 po sobé jdoucich cisel (1 az 80). Pii losovani je z osudi postupné vylosovano 20 ¢isel.

Veiejnosti jsou vylosovana &isla oznamena prostiednictvim Ceské tiskové kanceléfe.
Losovani fidi komise jmenovana generalnim feditelem spoleCnosti SAZKA, a.s..

8. Minimalni vklad na sazku uzavienou on line zpisobem ¢ini 5 K¢, na sazku uzavienou off line zptisobem 35 K¢
(coz predstavuje vysi vkladu 5 K¢ na jeden hraci den). Sazejici si mtize urcit svtij vklad jako nasobek minimdlniho
vkladu az do maximalni vyse 100 K¢ u on line a 700 K¢ u off line sazky. Vysi vkladu uréi oznacenim piislusné
kolonky, piipad€ kolonek, na on line sdzce, na off line sdzence oznaci sazejici pouze jednu vkladovou kolonku.

9. Vyse vyhry ve hie Stastnych 10 je dana poétem tipovanych &isel, poétem uhodnutych &isel a vysi vkladu, jako
nasobek vkladu a ¢isla uvedeného v tabulce vyher v zavislosti na poétu tipovanych a uhodnutych cisel.
Maximalni vySe vyherni kvoty pro poradi s 10 uhodnutymi ¢isly je 40.000.000 K¢, pro ostatni pofadi je
20.000.000 K¢&. V ptipadg, ze vyse vyher v jednotlivych pofadich piekro¢i stanovenou maximalni vysi vyherni
kvoty, stanovi se vysSe vyher v téchto poradich podilem, kdy je maximalni vySe vyherni kvoty délena poctem vyher
vztahujicich se k minimalnimu vkladu ve vysi 5 K¢.

Celkova vyse na sazence off line je dana souctem vSech vyher dosazenych v jednotlivych hracich dnech.

10. Na sazence Stastnych 10 hrana systémem on line miize byt vyhlasena jako vazana zvlastni hra na Sestimistné
¢islo.

Podminky pro t¢ast v této hie vyhldsi SAZKA, .a.s. na zakladé povoleni Ministerstva financi Ceské republiky
samostatng.

Herni plan hry Sance milion




VYTAH Z HERNIHO PLANU CISELNYCH LOTERIi A SAZKOVYCH HER SAZKA,
a.s. PRO PRIJEM SAZENEK SYSTEMEM OFF LINE I ON LINE

§16
Sance milion

1. Sance milion je vazana hra, ve které mohou sazejici uzavirat sazky na koncové Sesti¢isli sazenky hry Stastnych
10 nebo pii tipovani metodou nahodného tipu na nahodné vybrané Sesti¢isli za podminky, e ve Stastnych 10 je
uzavien alespont minimalni vklad.

a) u sazky on line:
nechce-li sdzejici hrat Sanci milion, proskrtne kolonku ozna¢enou NE. Jestlize sézejici uzavira sazku metodou
néhodného tipu, oznameni obsluze terminalu, zda hraje &i nehraje hru Sanci milion.

b) u sazky off line:
sdzejici oznaci na sazence v kolonce Sance milion bud’ ANO, pokus Sanci milion hraje, nebo NE, pokud Sanci
milion nehraje. Vklad ¢ini 70 K¢ (cozZ predstavuje vysi vkladu 10 K¢ na jeden hraci den).

2. Losovani Sesti¢isli Sance milion se provadi pii losovani hry Stastnych 10. Vylosované estiéisli je zvefejnéno
prostiednictvim Ceské tiskové kancelére.

3. Castka uréena na vyhry Sance milion ¢ini v dlouhodobém priiméru 50% herni jistiny, tj. vsazenych vkladii na hru
Sance milion ve hie Stastnych 10.

Vyhra v Sanci milion je dosazena v piipadé shody vylosovanych &isel s ¢isly obsazenymi v koncovém Sesticisli
sazenky:.

4. Vy3e vyher ve hie Sance milion:

a) shodné tazené koncové dvojcisli - pevna vyhra 100 K¢

b) shodné tazené koncové trojc¢isli - pevna vyhra 1.000 K¢

¢) shodné tazené koncové Ctyic¢isli - pevna vyhra 10.000 K¢

d) shodné tazené koncové péticisli - pevna vyhra 100.000 K¢
e) shodné tazené koncové Sesticisli - pevna vyhra 1.000.000 K¢



Nabidka hlavniho okna - St’astnych 10

Systém Analyza Databaze Strana Rozpisy

Nastaveni Pocet dni Alt+P Dopliiovani dat Alt+tD Data Alt+1 Celé kombinace+tutovky

Alt+C

Kontrola dat =~ --------mmemmmeeee Oprava dat Sazky Alt+2 Databaze rozpistu

Alt+B

———————————————————— Globalni _Alt+G ProhliZeni dat Statistika Alt+3

Opustit Alt+F4 Vlastni  Alt+V Schranka Alt+4 Doplnéni databdze rozpisu
Tabulka vyher Import rozpist
Import dat Export rozpist

Nastroje Népoveéda

Kolik vsadit Alt+K Pro Stastnych 10 F1

Pocet kombinaci Obsah a rejstiik

Kalkulacka Alt+L

Prepoditat vyhry Nase WWW stranky

Graf vice ¢&isel Napiste nam

O programu



Ukonéeni modulu hry Stastnych 10.



Provede se kontrola viech dat ve hie SPastnych 10 s automatickou opravou.



Provede se pfepocitani vyher, aktualizace hotovostniho a fiktivniho fondu, poétu sazek a vyher. Po piepoéitani se
v evidenci sazek nepocitd se zrusenymi starymi sazkami.



Zobrazi informace o programu jako licenéni ¢islo, verze a vyrobce programu.



Sportka

Historie hry

V této hie se tipuje 6 z 49 moznych Cisel. Losovani probiha kazdou stfedu a nedé¢li a je tazeno vzdy 7 vyhernich
¢isel ( 6+1dodatkové ), a to ve dvou tazich. Je mozné sazet po sloupcich po 10 K¢ a 10 K¢ na hru Sance milion.

V ptipad¢ vyhry vice hra¢l na stejna ¢isla se tito hraci o vyhru pod¢€li. V modulu hry Sportka je obrazovka rozdélena
celkem na &ty listy s nizvy Data, Sazky, Statistika a Schranka ¢isel. V horni ¢asti okna je uZivatelska
nabidka (menu), ktera je tvofena volbami Systém, Analyza, Databaze, Strana, Rozpisy, Nastroje a Napovéda.

Herni plan hry Sportka




List Data - Sportka

Tento list je kompletnim seznamem dat, které ma uzivatel k dispozici. V pravém hornim rohu tohoto listu je
umisténa rolovaci nabidka slouzici k nastaveni filtru pro zobrazeni vylosovanych ¢isel. Pro hledani konkrétniho
datumu losovéni Ize pouzit tla¢itko Hledani. Cislo Pozice udavé informaci, na jakém tadku z vybranych se uZivatel
(kurzor) prave nachazi. Pomoci klaves 1,2 nebo 3 lze barevné oznacit tfi libovolna ¢isla v celém vybraném obdobi.
Po vyvolani nabidky pomoci pravého tlacitka mysi lze také zobrazit graf vybraného ¢isla nebo export ¢isel do
souboru formatu txt nebo dbf.

E Sportka |l a ll tah !El

Sypstém  Analiza Databidze Stana Bozpisy  Mastroe  Hapowvéda

Data |Sézky | Statistika | Schrénka &isel |

Toden|Datum & [1|2]3[4|s[6|o| s [1]2]z]4]5]6[pu] 5.1 | «] Mastaveni
|| 38 13133 8 1123 25 3343 42 144 5 15 20 29 31 32 17 133 filtru
| 37 139198 2 7Bl ez 27 w88 12 3 6 913528 21 Tl Ve h
| 37 39199 14 26 31 40 47 164 4 B 35 37 43 46 43 173 g
| ® s919: 5 5 724 26 3 44 93 52530353948 28 182 =
| ® 23719 2 5 GEE]l#1 43 15 116 3 7 32 34 40 48 27 164
(| 35 o819 5 31 122088 4 % 821 N 3274 4773 Ozmater
| 5 2631938 g 1afff] 2 3348 13 150 8 911122025 1 65 T
P 34 23e190e PME 16 23 25 4243 29 154 1121617 263 10 103 H-19
| 34 198139 Uznatit Cislo 1 b0 514 20 24 20 o[B8 155 3 _ 2g
| 33 1683133 Oaznatit Eislo S B5 210 20 31 42 43 35 154

33 1281998 L el esto S EIRTIRTS 19 SRR I
| 32 as19m ciusitbaevne oznaceni Del b o 520 27 28 44 12 129
|| 32 581398 Gral &isla 5 G P4 5 720 33 3 45 145
31281998 8 4 12fE) 24 3240 3 132
HIERERAEE Erport dat do 53| 5141721 32/48) 25 138
30 2671938 15 28 3 33 45 45 13 19811 16 17 263236 20 138 Pozice
| 30 2271938 818 26 32 39 46 43 169 4 517 2 45 43088 146 2322
Sportka l all tah 28.41957-127.1998. 2210 138978 (9101938 154201




List Sazky - Sportka

Tento list davd moznost sazeni v pravém slova smyslu. Program byl vytvofen tak, aby bylo jeho prostfednictvim
mozno sledovat sazky n€kolika hract najednou. Tuto volbu udéva rolovaci nabidka Hra¢, ktera je umisténo v horni
¢asti listu. Prostfednictvim dvou tlacitek umisténych pod touto nabidkou ma uzivatel moznost ptidavat ¢i ubirat
hrace ze seznamu. Informace o vybraném hraci poskytuji zobrazovaci pole nazvana Fiktivni fond a Hotovost
umisténa.v levé ¢asti tohoto listu pod rolovaci nabidkou hrace.

Tlacitko Nova sdzka dava uzivateli moznost vsadit na vybraného hrace novou sazku, a to z hotovostniho i fiktivniho
vkladu. Po jeho stlaceni se uzivateli objevi nové okno, na kterém jsou stejné jako v seznamu sazek umistény udaje,
které sazejici bézné vypliiuje na tiketu. Po vyvolani nabidky pomoci pravého tla¢itka mysi na seznamu sazek Ize
vyuzit mnoho dalsich funkei.

g Sportka | a Il tah !EI
Syztém  Analiza Databaze Skana Bozpizy Mastmoe MNapovéda

Data Sazky |Statistika | Schranka &isel |

~ Haé " pozice: 3 Fiktivni vihra [295 Vihra[-20 [vie =l

[Jasef Novak =\ Moam s[1]2]3]4]5]s[7]s]aro[11]12]13]14[vsazenc] v] Kok [E[L]T[ <]
— . 14101998 3 |14 17 28 33/43 H2o M 0414
Mol hrac | Yumazat hrace || |—
| |14.10.1995 18 21 31 32 34 45 Fio M 0N 1 &
~ Fiktivni fond [214.10.1955] 7 | 5 [14[18]2021|42[45] 250
Vklad | 1000 Zruit tisk, T

Ukazat vk L

Pocet sézekl 2 pztssy '
Prepoditat wibm P
Pocet viher I o Doplnit wihru ]
Stavl 1295 Zopakovat sdzku 2 _I
— Hotovost
YEklad RO0

Pocet sazek 1

Pocet viher 1]

Stay 450 |
Novd gézka| TisLl Dopinit vohru Ziui sézkul Z10it stard sézk_l,ll

A

|Sportkal &l tah | 28.4.198214101998, 1010 138975 14101998 115932




Seznam sazek vybraného hrace s poli :
Datum: Datum sazky.
1 - 14: Vsazena ¢isla.

Vsazeno:Udava hodnotu vsazené ¢astky a zaroven i z jakych prostiedki je sazka provedena: F - fiktivni
fond, H - hotovost.

V: Udava, zda tato sdzka pfinesla vyhru ¢i nikoliv. Mze nabyvat hodnot: A- Ano, N-Ne.

Kolik: Pole pro zadani hodnoty vyhry. Pouziva jak k dopInéni vyhry sazky tak i k doplnéni vyhry hry
Sance.

S: hra Sance. Miize nabyvat hodnot: A-ano, N-ne.

L: Pocet losovani, ve kterém je dana sazka opakované sazena.

T:

Znamena, zda bude dana sazka tist€na na tiket. Nabyva hodnot A-ano, N-ne. Zména z Ana N a
naopak je provedena dvojitym kliknutim mys$i na dané pole.



UmozZiuje doplnit vyhru v pfipadé, Ze sazka je oznacena jako vyhra nebo se zicastnila ve hie Sance.(Pole “V’=A
nebo pole “S”=A).



Zrusit tisk
Ukazat vyhry
Piepocitat vyhry
Doplnit vyhru

Zopakovat sazku

- odznaci nebo naopak oznaci sazku pro tisk pismenem v poslednim sloupci.

- zobrazi tabulku poc¢tu uhodnutych &isel a vyhru v K¢ na kazdy vsazeny den.

- provede prepocitani vSech sazek u vybraného hrace.

- doplni vyhru sazky nebo hry Sance, pokud je sazky vyherni nebo je hra Sance vsazena.
Stejné jako tlacitko Doplnit vyhru.

- umoziuje opakovang vsadit sazku bez nutnosti provadét novou sazku pies tlacitko Nova

Sazka



List Statistika - Sportka

Tento list je urcen k detailnimu analyzovani v historii losovanych ¢isel dle uzivatelem definovanych kritérii. List je
rozdélen na Ovladaci panel a na dva zobrazovaci panely.

Obsah zobrazovacich panelll se méni dle jednotlivych nastaveni na ovladacim panelu. V kazdém ze zobrazovacich
panell je mozno pracovat nezavisle a ziskavat tak vysledky i porovnavanim hodnot v jednotlivych panelech. Volby
v ovladacim panelu se méni v zavislosti na pohybu uzivatele mezi jednotlivymi zobrazovacimi panely. Tento pohyb
je mozno provadét bud® klikem mysi na plochu panelu, nebo zménou piepinace v horni ¢asti ovladaciho panelu.
Zminovany ptepina¢ zaroven ukazuje, s jakym panelem uzivatel aktualné pracuje. VSechny hodnoty, které jsou
zobrazovany, se vztahuji k poslednimu rozmezi dnti nastaveném v nabidce “Pocet dni”, které bylo pfepocitano
globdlni analyzou. VSechny hodnoty, odkazujici se na rozmezi mezi jednotlivymi padnutimi dané kombinace nejsou
pocitany za dny kalendaini, ale za dny, v kterych probéhlo losovani. Diky této volbé se vyrovnavaji nepiesnosti z
historie vznikajici ménicim se systémem losovani.

Skryta nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na zobrazovacim panelu obsahuje vyvolani grafi.

Pro zobrazeni vybrané informace je nutné zvolit levy ¢i pravy panel a poté je nutno stlacit tlacitko
Zobrazit.Informace nazvana Kombinace, ktera je umisténa pod tla¢itkem Zobrazit, ukazuje po¢et kombinaci
existyjicich k danému nastaveni rolovaci nabidky volby dat pro zobrazeni a Cetnost. Lze téz zobrazit z vybrané
kombinace ¢isel (volba dat pro zobrazeni) pouze kombinace jednotlivého ¢isla pomoci rolovaci nabidky Zobrazit
kombinaci ¢isla. Pro lepsi orientaci v jednotlivych zobrazovacich panelech je uzivateli dana moznost zobrazené
udaje Ttidit podle nejriznéjsich kritérii. U vétSiny z nich je tiidéni dale rozdéleno na sestupné a vzestupné. Nékteré
dobu a zaroven je prohlizeni tdajii zna¢né neptehledné. Z tohoto diivodu byla do programu ptidana volba
Strankovani po ur¢itém poctu udajui.

% Sportka | all tah M= B3
Sypstém  Analiza Databdze Shana Hozpizy Mastroje  MNapowvéda
Data |Sazky Statistika |Schranka gisel |

Statistika jednoho Gizla die Cetnost vzestupné Statistika trojic dle Cisglal veestupné ‘

" << Pravp panel >>

Cis[Cet [Mep [Zas [Rozdil|Bady [ = Vb pro zobrazeni e1|e2]e3|Cet [Nep |
45 451 5 4 53 53 [Statistica toic | | NN
16 462 1 4 30 &l 1 2 408 74
41 4£3 2 4 4 £ fetnustlE 13« j 1 = |_“: f:| 1“,-.
rar clsla
3 3 |23 6l Zobrazit ! Graf Gisla 4
= A0 g}

ERE m— 1 Graf Cisla 40

5 5 33 B Kombinaci: 182412z 18424 | |4 Giraf Betnosti

2 3 55 g3 1 Graf nepadio

2 7 40 2 Zobrazit kombinace Eislal YI B SRENRE] 164

33 83 83 Tridit dle [Cislot veestupre > | AMMRAMBEME

3 5 29 &0 1 6 138 258

4 3 |1 |e2 1 7 138 180

0 5 41 B4 Strénkovani po [25 s 58w

Celkem stran

1 6 33 65 23 Sioof s 2|t 8 428 3%

0 3 2 5 1 3 188 214

D 5 24 8 <] 5 << Pozice >> 9 [1 9 38 M5 o

Spocitano v rozmezi

od 28.4.1957
Spartkal all tah 28.4.1957-7121997 Jdo 7.12.1997 £.1937 170218 -







List Schranka disel - Sportka

Tento list slouzi k velice podrobné analyze vlozenych ¢isel. Do schranky lze vkladat jak vlastni ¢isla, ndhodné
kombinace ¢i napiiklad celé rozpisy. Schranka je rozdélena na dve ¢asti. Prava ¢ast zobrazuje vlozené Cisla ve
schrance, které¢ se daji pomoci nastrojii umisténych v levé ¢asti listu libovoln¢ upravovat. Pomoci nastroju lze
ponechat ¢i vyfadit ze schranky pozadované ¢isla ¢i jejich kombinace nebo fadky s pozadovanym poctem cisel. Dale
1ze obsah schranky promitnout zpét na losovana data (dle nastaveného poétu dni) a zobrazit pocet vSech vyher.
Schranku lze tfidit n€kolika zptisoby sestupné i vzestupné. V poslednim panelu jsou veskeré tidaje o nastaveni a
stavu schranky. V tomto panelu se lze téZ pohybovat az o 5 kroki zpét v Gpravé schranky. Schranku ¢isel 1ze ukladat
do souboru a poté kdykoliv nahrat zpét. Nabidku funkci pro praci se schrankou 1ze vyvolat stisknutim pravého
tlacitka mysi na okné s Cisly.

E Sportka | a Il tah !EI

Sypztém  Analiza Databdze Shrana  Hozpizy Mastroje  MNapovéda

Data | Sézky | Statistika Schranka &isel |
— Pomér sudpch a lichych cisel
W e0(082%) M 0E(1.4%) Fomér na akt. wété 3:3
M 51[791% W 1:5(8.05%)

14 15 19 |22 25 42 1T

I 42(21.84%) [T 24(2656%) | Vysadi - 3
™ 3:3(33.34%) [ Zobrazi hodnoty ¢ Pousit || 5 19 20 3 41 42 170 3
~ Fisla ve schrance = 16 25 31 32 33 |38 173 3
- . S PP PV PV PR PV
|1I] I‘tEI I I I I ™ 35;;3?3 Pauzit | 13 Zadani novich Sizel Irz
Zmeéna vwpbraného radku  Enter
— Tridit zchranku dle 4 Yymazani Fadku Del
g1 2 3 ¢4 ¢85 [ Sestupné : 3
6  Sumy & ik nasabkil Tiidit | g M aplnit nahodné M
- = . - 4 Wihra festice W
— Soucty cizel Festice [Suma) . .. .
PrimEma M9 o IT 10 Ikaz denni prehled wither »
kinirnalni 53 11 Yuprézdnit zchrémky  Cirl + Del
L do 130 Byl Fouzit
b I 245 I [ wadit | 1
:T:ﬂa & 3 ozt zchrénku
£ AL M ahkrat schranku H
1. |1_ 2.|1 3.|34 4.I41 24 5-|?3221 Prepocitat | ; Expaort schrénky dao s
— Stav¥ schranky = T
N Pozice: 1 3 Wzadit festici 5
Pocet radkulEDDD "I 2 < |'| > |'--I Celkern: 1123 | |15 Weadit celou schranku 4
Sportka o] Vnsthueiiy F




Tento panel slouzi pro analyzovani schranky dle poméri sudych ¢isel k lichym. U kazdého poméru je uvedeno
v zavorce procentualni hodnota poméru ¢isel za dané obdobi tazenych Cisel. Pti oznaceni zobrazit hodnoty je
uveden pocet tahti a opa¢né. Pomér na aktualni vété zobrazuje pomér sudych Cisel k lichym na aktualnim fadku.
Volbou Vyradit 1ze podle pomért upravit schranku (neoznaceni znamena ponechat). Tlacitkem PouZit se provede

pozadovana akce.



Tento panel analyzuje soucty Cisel na fadku ve schrance. Hodnoty primeérna, minimalni a maximalni jsou hodnoty
za dané obdobi. V oknech Od a Do Ize zapsat rozsah soucti, podle kterych se schranka upravi. Volbou Vyradit 1ze
podle rozsahu upravit schranku (neoznaceni znamena ponechat). Tla¢itkem PouZit se provede pozadovana akce.



Tento panel zobrazuje moznou vyhru pro vybrané obdobi zpét pro celou schranku. V polich je udano kolik
jednotlivych vyher by bylo dosazeno. Vyhru pro jednu kombinaci 1ze zobrazit pfi kliknutim pravého tlacitka mysi na
okno schranky a vybranim vyhry pro jednu kombinaci.



Obsah schranky. Sloupce ¢.1, €. 2, ¢.3 atd. obsahuji ¢isla a sloupec Suma obsahuje soucet ¢isel v jednom fadku.
Vyhra obsahuje maximalni vyhru ve formé ¢isla potadi (napf. 3 znamena vyhru minimalné 3 poradi)



Pomoci tohoto panelu Ize schranku tfidit nékolika zptsoby.

Cisla 1-6 settidi schranku podle hodnot &isel ve schrance.

Podle sumy znamena setfidéni podle souctu Cisel v kombinaci.

Podle vyhry nasobkii settidi podle po¢tu uhodnutych ¢isel dané Sestice.

rrrrrr



Nabidka ktera se vyvola stisknutim pravého tlac¢itka mysi na okné s Cisly. Zkratkové klavesy lze pouzit pouze je-li
aktivni okno s obsahem schranky.

Zadani novych cisel - umoziuje ruéni zadani jakychkoliv ¢isel na jeden fadek. Je mozno zapsat jakakoliv ¢isla
nebo zadat ndhodné.

Zména vybraného Fadku- umoziuje ruéni zménu ¢isel na aktualnim fadku.

Vymazani fadku - vymaze aktualni fadek bez potvrzeni uZzivatele.

Naplnit nahodné- naplni pozadovany pocet fadkl ndhodné€ nebo se stejnym poctem Cisel.

Vyhra Sestice - zobrazi mozné vyhry zpétné na vybrané obdobi na aktualnim fadku.
Ukaz denni piehled vyher
Sestice - zobrazi pfehled vyher za celé obdobi pouze pro aktualni Sestici
schranky - zobrazi ptehled vyher za celé obdobi pro celou schranku (trva cca stejné jako

prepocitani vyher schranky)
ukladat i nevyherni datumy- zobrazi i nevyherni dny losovani
Okno s vyhrami obsahuje datum losovani, nejlepsi potadi vyhry. Pii pfehledu celé schranky je prehled vyher vétsi
tzn. pofadi vyher 1-0 2-0 3-2 4-15 5-55 znamena zadné prvni ani druhé, 2 treti, 15 ¢tvrtych a 55 patych potradi
pro dany den losovani. Po zobrazeni je mozno seznam vyher ulozit do souboru.

Vyprazdnit schranku - vymaze celou schranku s potvrzenim uzivatele.

UloZit schranku - ulozi schranku do souboru pod vlastnim nazvem.

Nahrat schranku - nahraje ulozena data ze souboru do schranky.

Export schranky do - umoziuje ulozit schranku ¢isel do souboru TXT nebo DBF (databéaze).
Vsadit Sestici - vsadi do evidence sdzek aktualni fadek.

Vsadit celou schranku - vsadi do evidence sazek celou schranku.
Tisk schranky - vytiskne Cisla ze schranky na tiskarnu.



Globalni analyza - Sportka

Globalni analyza slouZzi pro celkové zhodnoceni dat za zadané obdobi.

E Mastaveni globalniho propodétu - hra Sportka

[ Dodatkowvé disla

— Analjza —
¥ Jednoho Gizla  Bodw |
v Divajic ¥ Trajic
¥ Creefic W Pétic

¥ Sestic v Sedmic

v ‘“Eetné dod. &isla

— Wiskyt Cizel
v po2
[V po&
v po7
[+ pol0

]|

— Cetnosti a souély —

Nedéle  Stieda
Il.tah # [ Il tah

Soucty [V | all tah

¥ futomaticky po vipodty zobrazit wizledky

[T Pogledni nastaveni

Yipocet Opuistit




Jedno cislo - celkové hodnoceni jednotlivych ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 6 Cisel v 1. tahu a
6 cisel v II. tahu).

Dvojice - celkové hodnoceni dvojic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v 1. tahu 2 z 6 ¢isel , 15
kombinaci a v II. tahu 2 z 6 ¢isel , 15 kombinaci celkem 30 kombinaci).

Trojice - celkové hodnoceni trojic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v 1. tahu 3 z 6 ¢isel , 20
kombinaci a v II. tahu 3 z 6 ¢isel , 20 kombinaci celkem 40 kombinaci).

Ctvefice - celkové hodnoceni ¢tvefic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v I. tahu 4 z 6 Cisel , 15
kombinaci a v II. tahu 4 z 6 ¢isel , 15 kombinaci celkem 30 kombinaci).

Pétice - celkové hodnoceni pétic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v 1. tahu 5 z 6 Cisel , 6
kombinaci a v II. tahu 5 z 6 ¢isel , 6 kombinaci celkem 12 kombinaci).

Sestice - celkové hodnoceni Sestic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v 1. tahu 6 ¢isel a v II.

tahu 6 Cisel , celkem 2 Sestice).

Sestice v&etné dodatkového &isla - celkové hodnoceni Sestic &isel vietng dodatkového &isla za zadané obdobi (v
jeden losovaci den v L. tahu 6 z 7 ¢isel, 7 Sestic a v II. tahu 6 z 7 ¢isel , 7 Sestic celkem 14 Sestic).

Sedmice - celkové hodnoceni sedmic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v I. tahu 7 Cisel a v II. tahu 7
¢isel, celkem 2 sedmice).

Dodatkové ¢islo - celkové hodnoceni dodatkovych ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den v 1. tahu 1 islo a
v II. tahu 1 ¢islo, celkem 2 dodatkova Cisla).



Slouzi k analyze ¢etnosti jednotlivych ¢isel rozd€lenych zv1ast na losovani v nedéli 1. tah,II. tah a ve stiredu I.
tah,II. tah.



Nastaveni parametri - Sportka

Nastaveni vlastnosti hry Sportka.

E Mastaveni hry Sportka
— Mastaveni ¥jher

Sazka na hru Sance |1I] K&

Cena z sloupec |1 0 KiE

— Mastaveni barev grafii —

Nl

Barval
Barva 2
Pozadi

Pireadni

— Mastaveni hizku

Odzazeni od shara |-20

-25

Odzazeni od leva

Hasztaveni hzkarny

-

-

£hak k tizku na sézenky I:-: "I

— Mastaveni barevy oznaceni

1 Barva pnzadillzl vI
2
3 Barva pismal- vI

|
Pieodni

[+ Povolit ammaci kurzom

Dpusztit

Potvrdit




Nastaveni ceny za hru Sance.



Nastaveni ceny za jeden sloupec.



Vlastni analyza - Sportka

Vlastni analyza slouzi pro celkové zhodnoceni zadanych Cisel za zadané obdobi. Lze analyzovat 1 az 7 ¢isel

najednou.

% Wlastni analyza jednotlivich Eizel - hra Sportka

Ladejte 1 - ¥ Cizel

[15 |49 Ja8 | | ||
I— ¥&etné dodatkového [v

Yzadit cizla | Yipocet | Opustit |

Datum lozovani + rozdil ve dnech IE.'IE.'IEIE!?

16 wmn j

Cetnost |Mepadio |Primer
Wiechny
cizlo 15 | 283 2 2186
cizslo 49 | 226 2 2.95
cizslo 48 | 267 4 235

R ozdil Odchylkal<a sebou| Body
16 2862 3 156
21 3817 3 122
18 2 AR 5 200

WloZit do schranky FS




Vypocet bude probihat véetn¢ dodatkového Eisla. Jinak se pocita ze zakladnich Sesti Cisel.



Pole pro zadani sedmého ¢isla. Jestlize je zadano 7 ¢isel je automaticky oznacena volba véetné dodatkového ¢isla.



Nova sazka - Sportka

Toto okno slouzi pro zadavani novych sazek. Po uloZeni je vytvofena sazka na 1 sloupec tiketu a je zafazena do
seznamu sazek daného hrace.

% Mowa sizka: cena 290 K&, Jifi Novak

Losovani 1
W12
3 &

Datum sazky |1 4121997 | ¥sadit &isla Nahodné

: |11 |13 |21 |24 |31 |33 |34

1 2 3 4 5 & 7
RICREIARLRRFARED 1+ [ <canl I I

15 16 17 18 13 20 21 | —gueem

2223 24 25 2% 27 28 B

ARIE CE 7 Ga Cg Cn
O C12 C13 C 14

izl E 1997 | I pousit fiktivni fond ozt | opustt |




Zobrazuje hodnotu systémového Cisla dané sazky.



Pti oznaceni se sazka ucastni hry Sance.



Nova nasobna sazka - Sportka

Toto okno slouzi pro zadani nové sazky vybranych Cisel ze vSech rozpist. Pozor: V pfipadé, Ze je pocet sazek(radkt
v rozpisu) vétsi nez 500, se vsadi pouze prvnich 500 sazek zobrazenych v rozpisu. Pro vsazeni dalSich sazek Ize
prejit na dalsi stranku v rozpisu a opét vsadit.

“ Mova sazka: cena 70 K&, Jifi Novak

Datum sazky |1 4121997

Losovani 1

W1z
C3re

Sazka z rozpisu
1/2 3 4|5 B 7 V¥yberte hrace
89 10 11 12 13 A
15 16 17 /18 19 20 A Systém

22123124125 26 27 28 n
53 30 3 Cg 7 g /3 10
O 12 13 14

Prosinec E 1997 | Ppousit fiktivni fond Ulosit Dpustit




Zobrazuje hodnotu systémového Cisla dané sazky.



Dopliiovani, oprava a prohliZeni losovanych ¢isel - Sportka

Doplitovani: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery se zobrazi cervené
v poli nad nim. Dale je nutno zadat vSech 14 losovanych ¢isel postupné do pole pro ¢isla. Doplnéni ¢isel do
programu se provede po stisku tlacitka Ulozit.

Oprava: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete opravit. V poli pro
¢isla se zobrazi losovana ¢isla, ktera je mozné po té opravit. Po provedené oprave je nutné stisknout tlacitko Ulozit.
ProhliZeni: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete zobrazit.

% Doplfiovani dat - Sportka | a Il tah |

Cizla taZena |1 0.12.1997 Tjden E. |5l]

I tah - taZzena cisla

1.2 3 4 5 6 7,00 | | | | | b
g 9 NI 1112 1314
15 16 17 18 19 20 21
22 21 24 25 26 27 28

2930 31 0 0 0 1 o

Prosinec E 199?@ UloZit Eisla | Dpusti |

Il tah - tazena cisla




Zobrazuje tyden losovani. Pii dopliiovani a opraveé lze tuto hodnotu zménit.



Pole pro zadani I. tahu.

Po zadani ¢isla lze stisknout klavesu Enter a kurzor se posune na dalsi pole. U posledniho ¢isla se posune na prvni
&islo druhého tahu. Do pole nelze zadat dvé stejna &isla. Cisla Ize zadavat v jakémkoli pofadi. Po uloZeni se setiidi
podle velikosti.



Pole pro zadani II. tahu.

Po zadani ¢isla Ize stisknout klavesu Enter a kurzor se posune na dalsi pole. U posledniho ¢isla se posune na tlacitko
Ulozit. Do pole nelze zadat dvé stejna &isla. Cisla Ize zadavat v jakémkoli potadi. Po uloZeni se setiidi podle
velikosti mimo dodatkovych Eisel.



Graf vyher z rozpisu - Sportka

Grafické zobrazeni vyher databazovych rozpist. Vodorovné jsou dny losovani a svisle pocet vyher daného potadi
jejichz maximalni hodnota je zobrazena v levé horni ¢asti grafu. Pii vodorovném pohybu kurzorem mysi v oblasti
zobrazenych vyher se v dolni ¢asti obrazovky zobrazi odpovidajici datum vyhry.

= Graf yjher pro rozpis 23 Sisel a z toho 1 tutovka = 27 sloupci [str. 28]

TYRIT imit] i |||H|iu|“|i h‘ Il |H| ‘I ||‘ ||“| |||]|‘||i| ‘|| | I ”uh |

<] | 0

[T 1. paf. [0 [ 4 paf (3]

Zarovnat | [ 2 pai [0 | 5 poi (13 Drakum ; 3.3.1964

I+ 3. paf. 1]




Maximalni pocet vyher v daném poradi za jedno losovani pro zadané obdobi. Svisle je uvedeno 5 hodnot. V pfipadé,
ze pocet vyher je nulovy tak se hodnota nezobrazuje. Prvni hodnota od shora je 5. potadi dale 4. potadi atd. Hodnota
poradi je barevné stejné oznacena jako graf.



Datum hodnoty, na které je nastaveny kurzor.



Pole pro zvoleni zobrazeni druhu potadi. Standardné jsou oznacena vSechna nenulova poradi.



Rozpisy cisel - Sportka

Proé rozpisy ? Cim vice kombinaci &isel vsadime, tim se zvysuje pravdépodobnost, Ze néktera z kombinaci bude
spravna. Pomoci tohoto programu lze tvofit rozpisy az z 20 ¢isel, coz predstavuje pro informaci 38760 kombinaci.
Lze téz vytvofit rozpis s tutovkami (1-5).Po vypoétu daného rozpisu lze nahlédnout do tabulky vyher, kterd nam
udava vyherni vysledky z rozpisu. Jako pfiklad je uveden nize uvedeny rozpis pro 6 ¢isel z 15 a z toho je 1 tutovka.

Z= Hozpisy &isel - rozpis 6 z 15 [1 tutovka) |

— Zadejte b - 20 Cizel
|1 |§I_|11 |13 |15 |1? |1B |2u |22 |23

|24 |25 |25 |39 |45 | | | | |

Tutovek je |1

Néhodni | ¥gpodet| wihry | Vsadit | Opust |

Celkem kombinaci 2002 Celkem ztran : ]
e1]e2|z3]ca]eE]e6] [ |0
1 15 20 22 25 |1 4
1 15 |20 22 |25 45

1 15 |20 22 |29 33

1 20 |22 4f A
115 |20 |22 Vot do schrénky F5 |
1 15 |20 23 Wsadit rozpis
1

1

1

1

1

1

15 20 23
15 20 23
15 20 23 24 45 A 4
15 20 23 25 29
15 20 23 25 39
15 20 23 75 45 x| 194

Expart rozpizu do r




Tabulka vyher pro rozpis - Sportka

Nabizi prehled predpokladanych poctu vyher pro dany rozpis. Automaticky jsou vypocitany pocty vyher pro
jednotlivy pocet uhodnutych ¢isel piipadné i s tutovkami.

5 Talka jlhe pro uzpi bz 5 [1 tutuka] :
Pugiz. |5 pat. |4 pot. |3 pat. [2 poi. [1.poi [ =]

E+1D 1] 0 1] 0 1]
7 735 245 | 0 1]
10 1] 0 1] 0 1] _|
g 840 420 56 0 1]
1] 1

g 240 B30 126 0 0
#1D 0 0 0 0 0
10 720 g40 /20 0
1040 0 0 0 0 0
11 495 990 482 0 0
140 0 0 0 0 0
12 220 330 7920 0 > | | Qpustt




P.u.¢is. udava kolik ¢isel, kolik tutovek a pfipadné dodatkové ¢islo bylo uhodnuto ze zadaného rozpisu (napt. 3T
4+1D znamena 3 tutovky, 4 ¢isla a dodatkové ¢islo).

5. por. Udava kolik 5. pofadi by bylo vyhrano.

4. po¥. Udava kolik 4. pofadi by bylo vyhrano.

3. pof. Udava kolik 3. potradi by bylo vyhrano.

2. por. Udava kolik 2. potfadi by bylo vyhrano.

1. poi. Udava kolik 1. potadi by bylo vyhrano.



Databaze rozpisi - Sportka

Slouzi k zadavani vlastnich ¢isel do databazového rozpisu. Po zobrazeni rozpisu je vytvorena téz tabulka vyher pro
rozpis zpé€t na yybrané obdobi. V horni ¢asti je uveden popis rozpisu, ve stiedni je to zaruka rozpisu a vlastni popis a
dolni ¢asti jsou pole pro zadavani vlastnich ¢isel do rozpisu.
Pomuicky : - pti dvojitém kliknuti my$i na prvnim poli (na nize uvedeném obrazku obsahuje ¢islo 38) se
zbytek prazdnych poli doplni ndhodnymi Cisly.
- pti dvojitém kliknuti mysi na druhém poli (¢islo 2) se vSechna pole piepiSou ndhodnymi ¢isly (i
opétovné).
- pti dvojitém kliknuti mysi na tfetim poli (¢islo 33) se vSechna pole vyprazdni.

. Databaze rozpisii - hra Sportka |

Mazev rozpisu I 23 Gizel a z toho 1 tukovka = 27 sloupcd [str. 28] j
Pocet sloupcil I 27 Cena IE?EI Pocet cizel 23 z toho je tutovek 1

Zaruka rozpizu

Je-li taZena tutovka a 2 dalfi dizla z rozpisu, zizskame nejménd 1 paté pofadi. ;I
Je-li tafena tutovka a 3 dalii Sizla z rozpizu, zizkame neméné 3 pata pofadi.

Je-li taZena tutovka a 4 dalsi dizla 2 rozpizu, ziskame nejméné B patich pofadi.

Je-li taZena tutovka a b daldi Sizla z rozpisu, ziskame nejméné 10 patich pofadi.

=
Pro pouZiti rozpisu zadejte 23 cizel z toho 1 tutovka.
|3s |2 |33 |2u |4B |B |4u |45 |? |2? |1u |49 |34 |4
|1E |5 |13 |1B |5 |24 |12 |19 |44

Nahrat | Ulozit | Opust |




Celkova cena za cely rozpis.



Dopliiovani a iprava databaze rozpisii - Sportka

S timto programem byla dodana databaze rozpisii, kterou lze pomoci tohoto formulare jakkoliv upravovat. V horni
¢asti formulafe jsou zobrazeny informace o vybraném rozpisu, ve stiedni je zobrazen samotny rozpis a dolni ¢asti je
zaruka rozpisu, pfipadné jeho popis. V poli pocet Cisel je celkovy pocet ¢isel véetné tutovek, které jsou zobrazeny

zvlast v poli tutovky. Podrobnéjsi informace k zadavani nového rozpisu naleznete na tlac¢itku Novy rozpis. V nazvu

rozpisu v zavorkach je str. a ¢islo strany tzn. Ze rozpis byl opsan z knizky Sance na vyhru nebo ¢islo ¢asopisu
Sazka/rok.

Prace = databazi rozpizd - hra Sportka

| -
Poéet sloupcii |15 Cena I'IEEI Pocet Eizel |12 z toho je tutovek ID

1 2 3 4 85 B 7 8 % 10 11 12 13 14 15
XN N N O O O O O O P20 2 2 O E I
2 2 2 2 f3 3 & s 3 f3 4 fa 4 4 6
I3 s Js 7 §5 Js 5 |7 s s s & |5 s |8
[+ |6 |7 |8 |8 o |6 8 |7 8 8 |7 |7 [8 |9
5 8 Jio Jnnfz j1n i1 Ja Jio |8 Jio 3 [3 [0 |10
[9 1o 12 2 {8 1z |12 1o 1z 12 11 1z 11 1
Strana 1 ILI _’l

Zaruka rozpisu

Hrajeme « kolektivu -
2 hraci: do toho rozpisu kaZdi dozadi svich 6 Eisel [ preni 1.6 drubg 712

Jzou-li 2 rozpizu tafena 3 disla, zizkame nejméné 1 pata pofadi.
Jzou-li z rozpizu taZena 4 Sizla, zizkame nejméné 4 pata pofadi.
Je-li 2 rozpisu tazeno B Gizel, zizkame nejméng 10 pata pofadi. vI

Howi rozpiz Opravit rozpis Export Irnport Wumazat | Dpusztit |




Pole pro zobrazeni jednotlivych ¢isel v sloupcich celého rozpisu (v ptipadé zadani tutovky (vek) se hodnoty fadku
(kt) zobrazi cervené.



Udava celkovou cenu za rozpis dle poctu sloupct a ceny za sloupec.



Vysledky rozpisu - Sportka

V levé ¢asti je znazornén vysledny rozpis rozepsany do vSech sloupci. Tento rozpis lze dale vlozit do schranky,
vsadit nebo vytisknout. V pravé ¢asti formulafe je tabulka vyher pro vysledny rozpis zobrazujici vyhry na yybrané
obdobi zpét. Vyhry lze sledovat jak v tabulce tak i graficky po stisknuti pravého tlacitka mysi na okné s vyhrami.

5 Vipsledek rozpisu: 23 Sizel a z toho 1 tutovka = 27 zloupci [str. 28] |

sl le1lezlezlealeslcg] = Pocet wjher: 00 1] 1 113 1876

1 2 |2 | NE IT_I;u:Ienl'I.pDF |2.|:u:|F |3.|:u:|F |4.|:u:|F IE.pDF Iﬂ
2 1@ 2 |} 105 4 7121937 49 ] 1] 1] ] 1

3 a0 Ae 797 EE:_'I 21997 | 49

1 Eluzﬂ:. do SI:.hrank_l,l F5 | 0111997 48 EI:ul:ur-?at:wse 2

E Yzadit [ozpiz 56111997 43 'I2 DD[ES[ 5

E 38 2 16 13 19 44 23111997 47 . EE:EI: 0
738 33|20 07 |49 12 19.11.1997 47 4' o 3

8 3 3 48 774 [15111997 4 5. pofadi 4
438 33 40 45 10 54 1211.1997 46 0

10 38 33 16 13 18 44 9111997 45 Graf vpsledkd 0
1138333 5 2419 gqqq997 45 0 0 0 0 2 |«
12 |38 120 |45 |40 116 |9 Cisla 1. 31112141629 9 |l 51921323643 25
13 |38 20 |8 10 13 |5

14 38 20 45 27 18 24 ;l Vsadit | Tisk MHavrat Dpuistit |




Vytiskne rozpis na obyéejny papir ve sloupcich.



100 % rozpis - Sportka

Jedna se o rozpis v némz pii minimalnim poctu vsazenych sloupct je vZdy uhodnuto minimalné jedna 5. vyhra.
Rozpis je rozd€len do tfech skupin A,B a C. Skupina A obsahuje 5 ¢isel a skupiny B a C obsahuji 22 ¢isel celkem
tedy 49 ¢isel. Nejvetsi priorita ¢isel je ve skupiné A dale B a C. Dale ¢im vice ¢isel bylo uhodnuto v jedné skupiné
tim je vyhra vyssi. Nejvyssi vyhry pfipadaji pfi uhodnuti co nejvétsiho poctu Cisel ve skupiné A. Teorie rozpisu viz
nize.

. Rozpis se 100% yjhrou na 176 sloupci

Walné izla: 10.18.24.34
— Skupina A - 5 Gizel

— Skupina B - 22 Gizel
|6 |19 a4 |35 [46 [17 [27 |28 [45 |31 [+ [25 [15 [30 [37 [29

42 |36 |47 |8 32 13 (38 |40 |26 (33 |9
Dle pofadi | doplnit  MHahodné | I I I I I I I I I I I
— Skupina C - 22 cizel

ﬂahrétrazpisl W&t raznis |2n |39 |43 |2 |41 |12 |21 |14 |23 |? |49
(R EXN I B2 L O I I

Emazatl Esaditl Dpusztit

EYE  127E3

2 27 o 10 A4 9m a4
3 E'ch':_tdc' schranky 5 E 3121997 19 a0 o0 1
4 zadit rozpiz _ 011 1997 12|:||:r-?2|;}=$e 0 5 14
. poi adi

4] A B |19 44 3B 46 26.11.1997 F . 1] 1] 2

2. pof adi
B 4 B |19 44 3B 46 23.11.1997 3. pofadi 1] 1] 3
7 25 B |19 44 3B 46 19.11.1997 4. pofadi 1] 1] 3
a 15 B |19 44 35 46 16.11.1997 5. pofadi 1] 1] E
| 30 B |19 44 3B 46 12.11.1997 ) . 1] 1] a

Graf wisledkd
0 3F B 19 44 |3 4B ll 9111997 == o = 1] 1] a] ;l

Rozpis s minimalné 100% uhodnutim jednoho troj¢isli vychazi z rozdéleni 49 ¢isel na 3 skupiny :
A)cislal-5 pocet 5

B)¢isla6-27  pocet 22

C) cisla 28 - 49 pocet 22

a dil¢iho rozpisu na 22 ¢isel zarucujici pfi uhodnuti 3 ¢isel jedno vyherni troj¢isli. Pocet Seticisli pro tento rozpis je
absolutné minimalni. Cely systém na 49 Cisel se sklada ze tii dil¢ich rozpist o celkovém poctu sloupct
22+77+77=176

Tabulka vyher

Vyher. Skupina A Skupina B Skupina C minimalni
komb. cisla 1-5 ¢isla 6-27 cisla 28-49 vyhra

1. 0 0 6 20 trojcisli



2. 0 6 0 20 trojcisli

3. 0 1 5 10 trojcisli

4. 1 0 5 10 trojcisli

5. 0 5 1 10 trojcisli

6. 1 5 0 10 troj¢isli

7. 5 0 1 1 Sesti.+ 21 pétic.

8. 5 1 0 22 péticisli

9. 0 2 4 4 trojcisli

10 2 0 4 8 trojéisli

11. 2 4 0 4 trojcisli

12 0 4 2 4 trojcisli

13. 4 0 2 2 pétic. + 20 &tyic.
14. 4 2 0 22 ctyicisli

15. 1 1 4 4 trojcisli

16 1 4 1 4 trojcisli

17. 4 1 1 1 pétic. + 21 ctyic.
18 0 3 3 2 trojcisli

19. 3 0 3 3 ¢tyic. + 20 trojc.
20. 3 3 0 23 trojcisli

21. 1 2 3 1 trojcisli

22. 2 1 3 4 trojcisli

23. 1 3 2 1 trojcisli

24. 2 3 1 2 trojéisli

25 3 1 2 2 Gtyi¢. + 20 trojc.
26. 3 2 1 1 ctyic. + 21 trojc.
27. 2 2 2 2 trojcisli

Nejpravdépodobnéjsi vyhrou neni uhodnuti jen jednoho trojéisli,ale uhodnuti cca tii troj¢isli.

Ze statistického vypoctu vychazi,ze v priméru kazda 53.vsazena sazenka je vyhravajici, coz je v souladu s teorii
pravdépodobnosti. Pti vlastnim sazeni rozpisu je mozné a vhodné dosazovat za jednotliva Cisla rozpisu zvolena jina
Cisla sestavena do skupin A,B,C tak, aby bylo dosazeno nejlepsi vyherni kombinace.



Urcuje ktera ¢isla ze 49 jsou je volna pro zadani do rozpisu. Rozpis je mozno doplnit zbytkovymi ¢&isly postupné
nebo nahodné prislusnymi tlacitky.



Pole s ¢isly pro skupinu A.



Pole s ¢isly pro skupinu B.



Pole s ¢isly pro skupinu C.



Doplni volna pole ¢isel zbyvajicimi ¢isly bud’ dle poradi nebo nahodné.



Umoziuje nahrat uloZzeny rozpis z databaze pod vlastnim nazvem.



Umoziuje ulozit rozpis do databaze pod vlastnim nazvem.



Provede smazani celého rozpisu a piipravi obrazovku pro zadani nového rozpisu. Nazev tlacitka se zméni na
Zobrazit jestlize rozpis nebyl vypocitan a na Smazat byl-li jiz vypocitan.



Nabidka vyvolana ptes stisknuti pravého tlac¢itka mySi na okné rozpisu.
Vlozit do schranky (funkéni klavesa F5) provede vlozeni rozpisu do schranky.
Vsadit rozpis provede vsazeni celého rozpisu do evidence sazek (stejné jako tlacitko Vsadit).



Okno s vyslednym rozpisem.



Nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na okné€ s vyhrami.

Zobrazit vse - provede zobrazeni vSech vyher.

1. poradi - zobrazi pouze dny losovani s vyhrou 1. potadi.

2. poradi - zobrazi pouze dny losovani s vyhrou 2. potadi vétsi nez 0.
3. poradi - zobrazi pouze dny losovani s vyhrou 3. potadi vétsi nez 0.
4. poradi - zobrazi pouze dny losovani s vyhrou 4. potadi vétsi nez 0.
5. poradi - zobrazi pouze dny losovani s vyhrou 5. pofadi vétsi nez 0.

Graf vysledkii - zobrazi graf vysledki vyher.



Okno s tabulkou vyher pro vypocitany rozpis zpét na vybrané obdobi.
Datum - znaci datum losovani.

Tyden
1. por.
2. por.
3. por.
4. por.

5. por.

- tyden losovani.

- udava kolik vyher 1. pofadi by bylo v dany den losovani vyhrano.
- udava kolik vyher 2. potadi by bylo v dany den losovani vyhrano.
- udéava kolik vyher 3. potadi by bylo v dany den losovani vyhrano.
- udava kolik vyher 4. pofadi by bylo v dany den losovani vyhrano.
- udava kolik vyher 5. potadi by bylo v dany den losovani vyhrano.



Udava celkovy pocet vyher za vybrané obdobi (souéty hodnot v tabulce).



Nejdéle nevyherni sazenka - Sportka

Slouzi k vypoctu nejdéle nevyherni sazenky. To znamena sazenky, ze které co nejdéle nepadla ani jedna z moznych
20 trojic. Ve vypoctu se vychazi ze vSech Sestic ze 49 to je 13 983 816 a kazda tato Sestice je rozlozena na 20 trojic
to je ve skutecnosti 279 676 320 trojic, které jsou vyhledavany. Cim vice Sestic pozadujete vyhledat, tim vice je

Yybene kolik checete najit poslednich
nevyhernich sazenek

[0 =l Hledat | qustitl

12 -I|_- 4= - e = FhaTl

Wiogit do schranky F&
13 30
13 3 Wzadit zdzenku
15 15 Wezadit wiechny sazenky

21 28 3 33 40 45 31
1% 23 25 R 3B 43 36T
168 23 26 27 45 43 3R2
16 23 (27 3F 45 43 32




Urcuje kolik se bude vyhledavat nejdéle nevyhernich sazenek.



Provede se vypocet.



Okno s vyslednym seznamem sazenek setfidénym sesupné dle nepadlo. Cislol1. az ¢. 6 udavaji ¢isla v Sestici a
nepadlo maximalni pocet losovani ve kterém nepadla ani jedna trojice z této kombinace.



Nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na okné s Cisly.

Vlozit do schranky (funkéni klavesa F5) provede vlozeni vSech Sestic do schranky.
Vsadit sazenku provede zafazeni jedné sazenky do evidence sazek.

Vsadit v§echny sazenky provede zafazeni vSech sazenek do evidence sazek.



Pocet kombinaci - Sportka

Tabulka zobrazujici pocet vSsech moznych kombinaci ve hie Sportka. Naptiklad pocet vSech Sestic z 49 je
13.983.816. Tato tabulka je pfistupna z hlavni nabidky.



Historie hry Sportka

Od 16.tydne roku 1957 byla zavedena prvni Ciselna loterie nazvana Sportka (tipovani 6 Cisel ze 49), s nejvyssi
moznou vyhrou 40 000 K&s. Obliba Sportky doznala velkého rozmachu a jeji vklady brzy prevysily vklady Sazky.

Od zafi 1962 bylo zavedeno tipovani sedmého, prémiového ¢isla. Prémiové Cislo patfilo ke vS§em potfadim a vySe
prémie mohla byt az 40 000 K¢&s. Od fijna 1962 mohl sézejici podavat sazenky se slosovatelnym kuponem, na ktery
bylo mozno vyhrat rizné vécné prémie, napt. automobily, lednicky , televizory. Sézeni na slosovatelny kupon se
prilis neosvedcilo a v zaii 1964 bylo zruseno.

Také vyse vyher ve Sportce se postupné zvysovala. V roce 1963 to bylo 80 000 K¢s, od 1. unora 1965 jiz 200 000
K¢&s. Soucasné byla zavedena tzv. dvousazka (losovani dvou tahit). Dvousazka si rychle ziskala oblibu, coz se
projevilo na vysi vkladi. K dal$imu zvyseni limitd vyher doslo v roce 1984 na 300 000 K¢s, od druhého tydne 1990
na 500 000 K¢s a od 4. tinora 1991 je vySe vyher neomezena a fidi se pouze vklady.

Posledni zmény ve Sportce nastaly od 23. sazkového tydne 1993. Byl zaveden Jackpot - kdyz v nékterém sazkovém
obdobi neni dosazena vyhra v 1. pofadi, nevyCerpana castka se ptevede do nasledujiciho sazkového obdobi. To se
opakuje az do okamziku, kdy je vyhra v 1. pofadi dosazena. Vyherce dostane nejen piislusnou vyhru ze "svého"
sazkového obdobi, ale navic také cely Jackpot.

Losovani sportky se provadélo v nedéli dopoledne v riznych mistech republiky, obvykle o piestavce sportovniho
utkédni. Losovani druhého tahu se konalo vzdy v Praze, v budové podniku SAZKA, pfiblizné tfi hodiny po losovani
prvniho tahu. Losovani v televizi, tak jako ho zndme dnes, se datuje od roku 1973.

V roce 1969 v souvislosti s pfechodem na strojni zpracovani sazenek bylo zavedeno losovani penézitych prémii ve
vysi 20 000 K&s na kazdy vsazeny sloupec sazenky. Sazejici tak méli moznost ziskat jesté prémii do maximalni vyse
60 000 K¢s. Losovani penézitych prémii bylo zruSeno v roce1976. Od roku 1977 se uskutecnilo losovani
prémiového (dodatkového) €isla, které platilo pouze pro druhé potadi, prémie ¢inila 50 000 K¢s. Novy herni fad,
platny od prosince 1980, zrusil penéZitou prémii a zavedl pro spravné tipovani péti ¢isel a dodatkového ¢Cisla
samostatné vyherni pofadi s moznosti vyhry 200 000 K¢s. V roce 1984 bylo zavedeno ptfedplatné na pét tydnti se
stanovenym zacatkem a v roce 1991 byla zruSena jednosézka. Hra Sance (tipovani na vyrobni koncové Sesticisli
sazenky) a predplatné bez omezeni zacatku byly zavedeny v roce 1992.

V roce 1995, ve 24. sazkovém tydnu, vyhral sazejici v nedélnim tahu Sportky astronomickou vyhru ve vysi 32 401
074 K¢. Vyse jackpotu Cinila 29 432 498 K¢&.

0d 29. biezna 1993 byl zahajen provoz on-line systému, jehoz pfednosti je vysoka ochrana pted podvody, moznost
sazet prakticky az do tahu, moznost sdzet bez sdzenky, tzv. ndhodny vybér, kdy generator terminalu vybere
kombinaci Cisel. Také ve Sportce je mozno hrat Sanci a systémy. ZvySeni vkladi napomohlo i zavedeni stiedecniho
tahu.

Kromé vyher v jednotlivych pofadich organizovala SAZKA jest¢ losovani mimofadnych prémii, a to jak penézitych,
tak vécnych. V minulosti se jako vécné prémie losovaly zejména osobni automobily Skoda, od roku 1978 atraktivni
zéjezdy.



Nabidka hlavniho okna - Sportka

Systém Analyza Databaze Strana Rozpisy
Nastaveni Pocet dni Alt+P  Dopliovani dat Alt+D  Data Alt+1 Celé kombinace+tutovky
Kontrola dat - Oprava dat Sazky Alt+2 Rozpis se 100 % vyhrou

-------------------- Globalni Alt+G Prohlizeni dat

Statistika Alt+3 Databéze rozpisu
Schranka Alt+4

Opustit Alt+F4 Vlastni  Alt+V

Import dat
Nastroje Népoveéda
Pocet kombinaci Pro Sportku Fl
Kalkulacka Alt+L. Obsah a rejstiik
Nevyherni sdzenka
Prepoditat vyhry Nase WWW stranky

Graf vice &isel Napiste ndm

O programu

Alt+B

Doplnéni databaze rozpist
Import rozpisd
Export rozpist



Ukonceni modulu hry Sportka.



Provede se kontrola vSech dat ve hi'e Sportka s automatickou opravou.



VYTAH Z HERNIHO PLANU CISELNYCH LOTERIi A SAZKOVYCH HER SAZKA,
a.s. PRO PRIJEM SAZENEK SYSTEMEM OFF LINE I ON LINE

§12
Sportka

1. Ve sportce tipuje sazejici Sest Cisel ze Ctyficeti deviti, ktera dobou tazena podle jeho piedpokladu pii losovani.
Losovani sportky se provadi zpravidla ve stfedu a v ned¢li.

Pro uzavirani sazek off line systémem jsou vydany ctyii druhy sazenek. Jeden druh slouzi k uzavirani sazek na
stfede¢ni losovani, druhy druh na nedélni losovani. Pro kazdé z téchto losovani jsou vydany také sazenky
umoziujici uzavieni predplatného. Na viech téchto sizenkach lze uzavfit hru Sance. Sazejici vyzna¢i v kolonce
oznadené uhrn celkovou vysi vkladu, ktery na téchto sazenkach véetné Sance uzaviel. Pro uzavieni sazek on line
je vydan jeden druh sazenky. Na této sazence 1ze samostatné uzavtit saizenky na stfedeéni nebo ned€lni losovani.

2. Sazejici uzavird sazku na vyherni ¢isla 1. a 2. Tahu. Tipuje se 6 ze 49 &isel tak, ze kiizkem oznaci Sest tipovanych
¢isel v prvém sloupci sazenky. Uzavira-li vice sazek na jedné sazence, vyplni obdobnym postupné dalsi sloupce
sdzenky. Sloupce se tipuji postupné, nelze je vynechavat. Na jedné sdzence systému off line Ize uzaviit jednu uz
Sest sdzek, na sazence systému on line 1ze uzavrit jednu az osm sazenek. Pod posledni tipovany sloupec sdzenky
off line sazejici oznaci kolonku pocet her.

3. Na sazence urcené pro on line systém musi sazejici proskrtnutim piislusné kolonky oznacit, zda uzavira sazku na
stfedecni nebo nedé€lni losovani Sportky. Na sazence pro uzavirani sazek on line systémem lze uzavirat pfedplatné
na nejbliz8ich 2 az 12 losovani. Uzavira-li sazejici sazku na stfedeéni losovani Sportky, vztahuje se piedplatné
pouze pro stfede¢ni losovani, uzavira-li sdzku na nedé€lni losovani Sportky, vztahuje se pfedplatné pouze na
ned¢€lni losovani. Vklad za uzaviené piedplatné je dan nasobkem vkladu na jedno losovani a zvoleného poctu
losovani. Pocet losovani oznaci sazejici proskrtnutim piislusné kolonky. Na sdzence lze uzavirat systémovou sazku
(systém). Pii tipovani formou systému vypliiuje sazejici svym tipem pouze prvni sloupec sazenky, a to kombinaci
7 az 14 cisel tak, ze kiizkem oznaci pocet tipovanych cisel podle zvolené kombinace. Vklad pro systémovou sazku
je nasobkem zakladniho vkladu za jednu sazku a poctu tipovanych kombinaci.

4. Nechce-li sazejici uzaviit sazku ve he Sance, musi zaskrtnout kolonku oznagenou “Sance NE.”.

Prosttednictvim on line systému je mozno uzavirat sazky i bez pouziti saizenky metodou nahodného tipu. Sazejici
v tomto pripadé pouze tstné sdeli obsluze on line terminalu, zda hraje nedélni nebo sttedecni sportku, kolik chce
hrat her, zda chce hrat systém a jaky, zda chce hrat pfedplatné a na kolik losovani a zda chce nebo nechce hrat hru
Sance. Po zavedeni téchto pozadavki vybere terminal nahodné ¢isla pro viechny uzaviené sazky a je vyti§téno
potvrzeni sazky.

5. Na predplatnych sazenkach urc¢enych pro uzavirani sazek off line systémem sazejici v kolonce pro sazkové
obdobi vyznaci pocatecni tyden sazkového obdobi. Piedplatné sazejici uzaviraji na nejblizsich 5 sazkovych
obdobi, po¢inaje tydnem uzavieni sazky. Vklad na jeden sloupec ¢ini pétindsobek zakladniho vklad Sportky.
Sazejici oznadi pocet her v piislusné kolonce pod posledni tipovaci sloupec.

6. Na konci kazdého sdzkového obdobi (zpravidla dvakrat tydné — stieda, ned¢€le) se provadi dva samostatné tahy.
Pied losovanim je do kazdého osudi vlozeno ¢tyticet devét po sobé jdoucich Cisel (1-49). Pti losovani je z osudi
postupné vylosovano Sest Cisel. Po vylosovani téchto ¢isel je ze zbyvajicich Ctyficeti tii Cisel vylosovano
dodatkové ¢islo.

Losovani fidi komise jmenovana generalnim feditelem spoleCnosti SAZKA, a.s..
Vylosovana ¢isla jsou zvefejiiovana prostfednictvim Ceské tiskové kancelate.
7. Pfi spravném tipovani:
a) Sesti Cisel sazejici ziskava vyhru 1. potadi,
b) péti ¢isel a dodatkového Cisla (5+1) ziskava sazejici vyhru 2. poradi,
¢) péti Cisel ziskava sazejici vyhru 3. poradi,
d) ctyr ¢isel ziskava sazejici vyhru 4. potadi,
e) tii Cisel ziskava sazejici vyhru 5. Poradi.
8. Vyherni jistina se déli na vyherni kvoty pro jednotliva poradi takto:
a) l.pofadi (6 ¢isel) — 20% z vyherni jistiny,
b) 2.potadi (5+1 ¢isel0) — 7% z vyherni jistiny,
¢) 3.potadi (5 ¢isel) — 10% z vyherni jistiny,
d) 4.potadi (4 ¢isel) — 20% z vyherni jistiny,
e) 5.poradi (3 Cisel) — 43% z vyherni jistiny.



9.V ptipadé, ze nebude dosaZena vyhra v 1. potadi Sportky, pfevede se tato nevyCerpana ¢astka do vyherni kvoty 1.
pofadi v nasledujicim sazkovém obdobi (jackpot). V pripadé, Ze v 1. a 2. potfadi nebude dosazena vyhra, ¢ini vySe
ve. pofadi minimalné 10 000 K¢&.

Herni plan hry Sance




5ze 40

Historie hry

V této hie se tipuje 5 z 40 moznych Cisel. Losovani probihd kazdou nedéli a je tazeno vzdy 5 vyhernich Cisel. Je
mozné sazet po sloupcich po 5 K¢ a 10 K¢ na hru Sance. V pfipad¢ vyhry vice hracl na stejna ¢isla se tito hraci o
vyhru podé&li. V modulu hry 5 ze 40 je obrazovka rozdélena celkem na ¢ty listy s nazvy Data, Sdzky, Statistika

a Schranka Cisel. V horni ¢asti okna je uzivatelska nabidka (menu), ktera je tvofena volbami Systém, Analyza,
Databaze, Strana, Rozpisy, Nastroje a Napovéda.

Herni plan hry 5 ze 40




List Data - 5 ze 40

Tento list je kompletnim seznamem dat, které ma uzivatel k dispozici. Z divodu rychlejsiho prohlizeni

bylo na tuto stranku umisténo rolovaci menu pro vybér zobrazovaného obdobi. V piipadé, Ze uzivatel hleda
konkrétni datum, je téZ mozno pouzit tla¢itko Hledani. Informace nazvana Pozice udava informaci, na jakém

fadku z celkového souboru dat se uzivatel praveé nachazi. Pomoci klaves 1,2 nebo 3 Ize barevné oznacit tii libovolna
¢isla v celém vybraném obdobi. Po vyvolani nabidky pomoci pravého tlacitka mysi lze také zobrazit graf
vybraného ¢isla nebo export ¢isel do souboru formatu txt nebo dbf.

=5 ze 40 P |

Systém  Analiza Databdze Shana Hozpisy Mastoe  Hapovéda
Data |Sazky | Statistika | Schranka &isel |
Toden|Datum |21 |22 |23 |54 [25 [Sumal <] Nﬂ[s_:ﬂ“‘-"i
| a7 139198 | 4 19 25 36 9 i
| 3 B8193 | 3 19 23 29 40 114 Ve =
35 3081998 | 15 21 23 27 323 125 >
— Hledani
| 34 2381398 8 9 15 29 40 1
(| 33 1681338 | 5 8 M 18 3 T4
| w2 98193 E 14 25.33 40 118 Oanaten
| #2139 15 17 20 24 27 14 1_-8
M 20 zerimms 1 2 14 “"‘. T ; - s
| 28 1271398 B 1419 2 1 gonadi gl 5
|| 27 571338 7l 22 34 3B 2t barevné ozhaceni Del
| 25 28E1398 2 3 2 B —
| = 2161938 12 13 19 34 Crefosla G
| 24 1481338 | 10 17 22033 | Exportdatdo 3
| 23 7erame | 15 22 23 30 312 ;
| 22 w5138 7 27 28 30 3w 17 Pozice
| 21 2s5190 E 5 8 15 2 = s 463
|5 ze 40 | 27121931-76.1998 462 |138978 (9101998 155620 4




List Sazky - 5 ze 40

Tento list davd moznost sazeni v pravém slova smyslu. Program byl vytvofen tak, aby bylo jeho prostfednictvim
mozno sledovat sazky n€kolika hract najednou. Tuto volbu udéva rolovaci nabidka Hra¢, ktera je umisténo v horni
¢asti listu. Prostfednictvim dvou tlacitek umisténych pod touto nabidkou ma uzivatel moznost pfidavat, ¢i ubirat
hrace ze seznamu. Informace o vybraném hraci poskytuji zobrazovaci pole nazvana Fiktivni fond a Hotovost
umisténa.v levé ¢asti tohoto listu pod rolovaci nabidkou hrace.

Tlacitko Nova sdzka dava uzivateli moznost vsadit na vybraného hrace novou sazku, a to z hotovostniho i fiktivniho
vkladu. Po jeho stlaceni se uzivateli objevi nové okno, na kterém jsou stejné jako v seznamu sazek umistény udaje,
které sazejici bézné vypliiuje na tiketu. Po vyvolani nabidky pomoci pravého tla¢itka mysi na seznamu sazek Ize
vyuzit mnoho dalsich funkei.

= 5ze 40 !EI
Syztém  Analiza Databaze Skana Bozpizy Mastmoe MNapovéda

Data Sarzky |Statistika | Schranka tisel |

“Hae g 5 Fiktivni vj-hral-ﬁ?l] Vihra [-60 [vse =]

Josef Novak A oawm e[1[2[2]2[5]6 (7] & a0 23] 1a]vsazena ] Keik TEIL[TI<]

oy .. || 18101998 7 25 29 36 39 Hi0 N OH 1 A
Mo hrac | YWYumazat hrace [|—

| |18.10.1998 28 30 32 37 38 H10 N 0N 3 A

~ Fiktivni fond | |18.101998 13 26 33 34 35 H20 N DA 1 A
‘u’kladl 1000 || 18.10.1998 20 21 35 36 38 F1I00 M OM 1N

Zet sazek| 2 3 18.10.1338/ 3 [10[11]13]18[20[21|25]
Pocet zazek 2 H

_ : M aztavit tigh T
Pocet vjher I N Uk &zat wihny i

Stay | 430 Prepoéitat vihry P
— Hotovost copakovat sdzku 2
Yklad 500

Pocet sazek 8

A

1
440 j

Nova Sazka| Tisk | Doplnit vihru Zusit sazku | Znusit staré sazky |

Pocet viher

Stay

|G ze 40 | 27.12.1991-18.10.1998, 462 138978 [14.10.1998 122229




Umoziuje doplnit vyhru v piipadé, Ze sazka je oznacena jako vyhra.(Pole “V’=A).



List Statistika - 5 ze 40

Tento list je urcen k detailnimu analyzovani v historii losovanych ¢isel dle uzivatelem definovanych kritérii. List je
rozdélen na Ovladaci panel a na dva zobrazovaci panely.

Obsah zobrazovacich panelll se méni dle jednotlivych nastaveni na ovladacim panelu. V kazdém ze zobrazovacich
panell je mozno pracovat nezavisle a ziskavat tak vysledky i porovnavanim hodnot v jednotlivych panelech. Volby
v ovladacim panelu se méni v zavislosti na pohybu uzivatele mezi jednotlivymi zobrazovacimi panely. Tento pohyb
je mozno provadét bud® poklikem mysi na plochu panelu, nebo zménou ptepinace v horni ¢asti ovladaciho panelu.
Zminovany ptepina¢ zaroven ukazuje, s jakym panelem uzivatel aktualné pracuje. VSechny hodnoty, které jsou
zobrazovany, se vztahuji k poslednimu rozmezi dnti nastaveném v nabidce “Pocet dni”, které bylo pfepocitano
globdlni analyzou. VSechny hodnoty, odkazujici se na rozmezi mezi jednotlivymi padnutimi dané kombinace, nejsou
pocitany za dny kalendaini, ale za dny, ve kterych probéhlo losovani. Diky této volbé se vyrovnavaji nepfesnosti

z historie, vznikajici ménicim se systémem losovani.

Skryta nabidka vyvolana stisknutim pravého tlacitka mysi na zobrazovacim panelu obsahuje vyvolani grafi.

Pro zobrazeni vybrané informace je nutné zvolit levy ¢i pravy panel a poté je nutno stlacit tlacitko
Zobrazit.Informace nazvana Kombinace, ktera je umisténa pod tla¢itkem Zobrazit, ukazuje po¢et kombinaci
existyjicich k danému nastaveni rolovaci nabidky volby dat pro zobrazeni a Cetnost. Lze téz zobrazit z vybrané
kombinace ¢isel(volba dat pro zobrazeni) pouze kombinace jednotlivého ¢isla pomoci rolovaci nabidky Zobrazit
kombinaci ¢isla. Pro lepsi orientaci v jednotlivych zobrazovacich panelech je uzivateli dana moznost zobrazené
udaje Ttidit podle nejriznéjsich kritérii. U vétSiny z nich je tiidéni dale rozdéleno na sestupné a vzestupné. Nékteré
dobu a zaroven je prohlizeni tdajii zna¢né neptehledné. Z tohoto diivodu byla do programu ptidana volba
Strankovani po ur¢itém poctu udajui.

% 5 ze 40 M= E3

Systém  Analiza Databdze Strana Bozpizy Mastroje  Hapowvéda

Data | Sézky Statistika | Schranka isel |

Statigtika jednoho Sizla dle ‘ " << Pravyy panel »>> Statiztika pétic dle Cizlol sestupné ‘
Ciz|Cet |MNep |2as |Rozdil|Bode [= Vbér pro zobrazeni
| Statistika petic =L

2 R 5 2 2 13 1622 30031 321 10
3 83 13 1 42 190 Cetnost |1 34y T e 235281 9
4 7 5 3 3 115 obrazit 1028 29 .37 391 0
5 45 4 2 33 90 10 1z brafcisla 1y
E 48 1 1 24 ®3 Kombinaci: 435 z 658008 | T gfa: D'S:c" 123
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. . P raf cizla 37
8 BE 2 3 19 a7 Zobrazit kombinace |:|sla| TI E 14 Grot & 39
1% & 1 a0 Tiiditdle |Cislol sestupré 7] 1 [* B Graf etnosti
MmE 0 1 # 40 4 5 Graf nepadio
11 64 5 2 20 169 3 16T & I T
12 67 14 3 32 264 Strankovani Pﬂ|15 s 1227mm 1 14
136 3 1 4 7 R e s | 2 ¢ @ w s
14 48 4 1 35 90 16 2231381 |1
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List Schranka ¢éisel - 5 ze 40

Tento list slouzi k velice podrobné analyze vlozenych ¢isel. Do schranky lze vkladat jak vlastni ¢isla, ndhodné
kombinace ¢i napiiklad celé rozpisy. Schranka je rozdélena na dve ¢asti. Prava ¢ast zobrazuje vlozené Cisla ve
schrance, které¢ se daji pomoci nastrojii umisténych v levé ¢asti listu libovoln¢ upravovat. Pomoci nastroju lze
ponechat ¢i vyfadit ze schranky pozadované ¢isla ¢i jejich kombinace nebo fadky s pozadovanym poctem cisel. Dale
1ze obsah schranky promitnout zpét na losovana data (dle nastaveného poétu dni) a zobrazit pocet vSech vyher.
Schranku lze tfidit n€kolika zptisoby sestupné i vzestupné. V poslednim panelu jsou veskeré tidaje o nastaveni a
stavu schranky. V tomto panelu se lze téZ pohybovat az o 5 kroki zpét v Gpravé schranky. Schranku ¢isel 1ze ukladat
do souboru a poté kdykoliv nahrat zpét. Nabidku funkci pro praci se schrankou 1ze vyvolat stisknutim pravého
tlacitka mysi na okné s Cisly.

= 5ze 40 M= B3

Sypztém  Analiza Databdze Shrana  Hozpizy Mastroje  MNapovéda

Data | Séazky | Statistika Schranka &isel |

— Pomér zudjch a lichgch Gizel . - . . - >
FDET_"DE['E;' ve |§ ';55[';:?] clse Pamér na akt. vité 3:2 t1 |22 |23 |64 |25 [Suma [voba | ]
r 4:1 (1] r 1:4[55] v Zobrazit procents G 7 13 14 32 72 3
r 3:2[1501 23 [151] e iyt adit ﬂl 10 17 18 21 38 104 3

9 14 19 26 3@ 106 3

— Cizla ve zchrince . 3 1z 71 32 |37 115 |3

|1 |3I] I I I [T Spoletné Ea— 5
[# “ytadi - | Zadéni novich &isel Ins

— Tiidit schranku dle m Zmena wwbrangho fadku  Enter

Eefe 1 2 345 : Yymazani Fadku Del
. , . 2 il 2h
r Sum_'..' r I‘\-"_'r'l"lr_'r' nazobki I- SEStuan ﬂl E Naplﬂlt nahodné ]
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Pomoci tohoto panelu Ize schranku tfidit nékolika zptsoby.

Cisla 1-5 settidi schranku podle hodnot &isel ve schrance.

Podle sumy znamena setfidéni podle souctu Cisel v kombinaci.

Podle vyhry nasobkii settidi podle po¢tu uhodnutych Cisel dané pétice.

rrrrrr



Nabidka ktera se vyvola stisknutim pravého tlac¢itka mysi na okné s Cisly. Zkratkové klavesy lze pouzit pouze je-li
aktivni okno s obsahem schranky.

Zadani novych cisel - umoziuje ruéni zadani jakychkoliv ¢isel na jeden fadek. Je mozno zapsat jakakoliv ¢isla
nebo zadat ndhodné.

Zména vybraného Fadku- umoziuje ruéni zménu ¢isel na aktualnim fadku.

Vymazani fadku - vymaze aktualni fadek bez potvrzeni uZzivatele.

Naplnit nahodné- naplni pozadovany pocet fadkl ndhodné€ nebo se stejnym poctem Cisel.

Vyhra pétice - zobrazi mozné vyhry zpétn€ na vybrané obdobi na aktualnim radku.
Ukaz denni piehled vyher
pétice - zobrazi pfehled vyher za celé obdobi pouze pro aktualni pétici
schranky - zobrazi ptehled vyher za celé obdobi pro celou schranku (trva cca stejné jako

prepocitani vyher schranky)
ukladat i nevyherni datumy- zobrazi i nevyherni dny losovani
Okno s vyhrami obsahuje datum losovani, nejlepsi potadi vyhry. Pii pfehledu celé schranky je prehled vyher vétsi
tzn. pofadi vyher 1-1 3-2 znamena zadné 1 prvni, zadné druhé a 2 tfeti poradi pro dany den losovani. Po zobrazeni
je mozno seznam vyher ulozit do souboru.

Vyprazdnit schranku - vymaze celou schranku s potvrzenim uzivatele.

UloZit schranku - ulozi schranku do souboru pod vlastnim nazvem.

Nahrat schranku - nahraje ulozena data ze souboru do schranky.

Export schranky do - umoziuje ulozit schranku ¢isel do souboru TXT nebo DBF (databéaze).
Vsadit pétici - vsadi do evidence sazek aktualni radek.

Vsadit celou schranku - vsadi do evidence sazek celou schranku.
Tisk schranky - vytiskne Cisla ze schranky na tiskarnu.



Nastaveni parametri - 5 ze 40

Nastaveni vlastnosti hry 5 ze 40.

E Mastaveni hiy 5 ze 40
— Mastaveni ¥jher

Sazka na hru Sance |1I] K&

Cena z sloupec |1 0 KiE

Barval
Barva 2
Pozadi

Pireadni

— Mastaveni barev grafii —

Nl

— Mastaveni hizku
Odzazeni od shara |-20 -

Odzazeni od leva |-25 -

£hak k tizku na sézenky IK "I

Hasztaveni hzkarny

o~

1
2
3

[~ Povolit animaci kurzom

— Mastaveni barevy oznaceni

Barva pnzadillzl vI
Barva pismal- vI

P odni |

Potvrdit




Globalni analyza - 5 ze 40

Globalni analyza slouZzi pro celkové zhodnoceni dat za zadané obdobi.

E Masztaveni globalniho propodétu - hra 5 ze 40

Analpza

¥ Jednoho éizla  Body I

¥ Dwojic W Trojic

Spocitano v rozmes
od 27.12.1981
do 7.6.1932

[v po2 v pob

Vizkyt Gizel a soucet
|7|7 pol0 W poZ0

[v pog
Soucet [

¥ Automaticky po wipodtu zobrazit vzledky

¥ Posledni nastaveni

¥ipocet

Opuisgtit




Jedno cislo - celkové hodnoceni jednotlivych ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 5 ¢isel ).

Dvojice - celkové hodnoceni dvojic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 2 ¢isla, celkem 10
kombinaci).

Trojice - celkové hodnoceni trojic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 3 éisla, celkem 10
kombinaci).

Ctvefice - celkové hodnoceni ¢tvetic Cisel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 4 Cisla, celkem 10
kombinaci).

Pétice - celkové hodnoceni pétic ¢isel za zadané obdobi (v jeden losovaci den 5 ¢isel, celkem 1 pétice).



Tato analyza pocita vyskyt Cisel v zadané oblasti za vybrané obdobi.
Priklad: Vyskyt ¢isel po 2 = 1-2, 3-4, 5-6 ... 39-40.

Vyskyt ¢isel po 5 =1-5, 6-10 ... 35-40.

Soucet znamena soucet hodnot ¢isel v daném dni za vybrané obdobi.



Vlastni analyza - 5 ze 40

Vlastni analyza slouzi pro celkové zhodnoceni zadanych Cisel za zadané obdobi. Lze analyzovat 1 az 5 ¢isel
najednou.

% Vlastni analjpza jednotlivich Sisel - hra 5 ze 40

Fadejte 1 - 5 Cizel
ol el B
Yzadit cizsla | Yipocet | Opusztit |

Datum losovani + rozdil ve dnech IE.'IE.'IEIE!F" 170 :-::-::-:j
Cethost  |Mepadla |Primér | Fozdil Odchylka|La sebou| Body

Wiechny

Eizlo 1 57 1 E53 25 5803 2 53

cislo 15 |47 9 a1 a7 RS 1 153

Viogit do schiénky F5 |




Dopliiovani, oprava a prohliZeni losovanych ¢isel - 5 ze 40

Doplitovani: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery se zobrazi cervené

v poli nad nim. Dale je nutno zadat v§ech 5 losovanych ¢isel postupné do pole pro ¢isla. Doplnéni ¢isel do programu
se provede po stisku tlac¢itka Ulozit.

Oprava: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete opravit. V poli pro
¢isla se zobrazi losovana ¢isla, ktera je mozné po té opravit. Po provedené oprave je nutné stisknout tlacitko Ulozit.
ProhliZeni: V poli pro datum nastavite kliknutim na pozadovany datum den losovani, ktery chcete zobrazit.

%, Dopliovani dat - 5 ze 10 =]
Cisla tazena [14.12.1997 Tyden & [50
ool | st]ét{odlsolrel Zadejte taZena Gisla

1 2 3 4 & 6 7
5 9 10 11 12 120 1 15 [16 24 |
15 16 17 18 13 20 21
2 23 24 %K 25 27 28
23 30 31

Prozinec E 1997 UloZit Eislal Dpuiztit |




Graf vyher z rozpisu- 5 ze 40

Grafické zobrazeni vyher databazovych rozpist. Vodorovné jsou dny losovani a svisle pocet vyher daného potadi
jejichz maximalni hodnota je zobrazena v levé horni ¢asti grafu. Pii vodorovném pohybu kurzorem mysi v oblasti
zobrazenych vyher se v dolni ¢asti obrazovky zobrazi odpovidajici datum vyhry.

i Graf yjher pro rozpis 14 Sisel a z toho 0 tutovek = 22 sloupci [str. 35]

2712183

ol | i3
[ 1. paf. [0O)

Zarovnat | W 2 pof. [1) Diaturm - 3121984

[+ 3. paf. [E]




Maximalni pocet vyher v daném potadi za jedno losovani pro zadané obdobi. Svisle jsou uvedeny 3 hodnoty.
V ptipad¢, Ze pocet vyher je nulovy tak se hodnota nezobrazuje. Prvni hodnota od shora je 3. poradi dale 2. pofadi a
1. potadi. Hodnota pofadi je barevné stejné oznacena jako graf.



Datum hodnoty na které¢ je nastaveny kurzor.



Pole pro zvoleni zobrazeni druhu potadi. Standardné jsou oznacena vSechna nenulova poradi.



Nova sazka - 5 ze 40

Toto okno slouzi pro zadavani novych sazek. Po uloZeni je vytvofena sazka na 1 sloupec tiketu a je zafazena do
seznamu sazek daného hrace.

% Mova sdzka: cena 40 K&, Jifi Hovak

D atum sézkylm Yzadit cizla MNahodne
| TIIE |2 |4 |11 |33 |4u | |

1 2 3 4 5 B 7
(I

29 10 11 12 1z KA
15 16 17 18 13 20 A

Systém

22 2302428 26 27 28 GfE g 7 (8 9

23 30 3 ¥ Sance
0 11 42 043 14

TS @ 1997 | — pousit fiktivni fond Ulo3it | gpustitl




Nova nasobna sazka - 5 ze 40

Toto okno slouzi pro zadani nové sazky vybranych Cisel ze vSech rozpist. Pozor: V pfipadé, Ze je pocet sazek(radkt
v rozpisu) vétsi nez 500, se vsadi pouze prvnich 500 sazek zobrazenych v rozpisu. Pro vsazeni dalSich sazek Ize
prejit na dalsi stranku v rozpisu a opét vsadit.

% Mova sizka: cena 2520 KE, Jifi Novak

D atum sazky |'| 4121997

G Sazka z rozpizu
1. 2 3/4 5 B 7 Yyberte hrace
89 10 11 12 13 A4
15 16 17 18 /19 20 A1 Systénm

%g %g %;‘ 2 26 2B ~g g 7 8 9
0 O C12 C13 14

Lozovani 1

| o2
36

Prosinec E 1997 | — pousit fiktivni fond Ulosit Opustit




Rozpisy Cisel - 5 ze 40

Proé rozpisy ? Cim vice kombinaci &isel vsadime, tim se zvysuje pravdépodobnost, Ze néktera z kombinaci bude
spravna. Pomoci tohoto programu lze tvofit rozpisy az z 20 ¢isel, coz predstavuje pro informaci 15504 kombinaci.
Lze téz vytvofit rozpis s tutovkami (1-4).Po vypoétu daného rozpisu lze nahlédnout do tabulky vyher, kterd nam
udava vyherni vysledky z rozpisu. Jako piiklad je uveden nize uvedeny rozpis pro 5 ¢isel z 10 a bez tutovky.

E Rozpisy Cisel - rozpiz 5 2 10 |

— Zadejte 5 - 20 Cizel

|? |TI1_|15 |1E |22 |24 |31 |34 |3E |35

R O
Tutovek je II]—

Nhodng | vipoiet| vohry | Vsadit | Opust |

Celkem kombinaci 252 Celkem strar : 1
e1e2]e3]ea]es] <] Strana
7 16 |34 |36 39 1

22 24 0t
Wiogit do schranky F5

2z |24 |31 YWzadit [ozpiz ‘-
22 244 |34 J

2224 34 Expart rozpizu dao 3
22 24 136 03
2291 |34 36
22 31 3 3. A 4
231 36 3

22 34 3 39
54 34 x| n2

SRR PP R -




Databaze rozpisu - S ze 40

Slouzi k zadavani vlastnich ¢isel do databazového rozpisu. Po zobrazeni rozpisu je vytvorena téz tabulka vyher pro
rozpis zpé€t na yybrané obdobi. V horni ¢asti je uveden popis rozpisu, ve stiedni je to zaruka rozpisu a vlastni popis a
dolni ¢asti jsou pole pro zadavani vlastnich ¢isel do rozpisu.
Pomuicky : - pti dvojitém kliknuti mysi na prvnim poli (na nize uvedeném obrazku obsahuje ¢islo 21) se
zbytek prazdnych poli doplni ndhodnymi Cisly.
- pti dvojitém kliknuti mysi na druhém poli (¢islo 37) se vSechna pole piepiSou ndhodnymi ¢isly (i
opétovné).
- pti dvojitém kliknuti mysi na tfetim poli (Cislo 29) se vSechna pole vyprazdni.

% Databaze rozpisii - hra 5 ze 40

Mazev rozpisu I 13 Eizel a z toho O tutovek. = 32 slouped [47/37) j

Pocet sloupcei I 32 Cena |32EI Pocet cizel 13 z toho je tutovek 0
Zaruka rozpizu

Jzou-li tafeny 4 Sizla z rozpizu, Zizkame nejméné 2 et pofadi AI
Je-li tazeno B Gizel z rozpizu, zizkame nejméné B tretich poradi.

Pro pouZiti rozpisu zadejte 13 cizel z toho 0 tutovek.
[21 37 |29 |33 |9 |27 |15 [19 (28 35 [5 [34 |3

Nahiat | Ulozit | Opustit |




Dopliiovani a uprava databaze rozpisu - S ze 40

S timto programem byla dodana databaze rozpisii, kterou lze pomoci tohoto formulare jakkoliv upravovat. V horni
¢asti formulafe jsou zobrazeny informace o vybraném rozpisu, ve stiedni je zobrazen samotny rozpis a dolni ¢asti je
zaruka rozpisu, pfipadné jeho popis. V poli pocet Cisel je celkovy pocet ¢isel véetné tutovek, které jsou zobrazeny

zvlast v poli tutovky. Podrobnéjsi informace k zadavani nového rozpisu naleznete na tlac¢itku Novy rozpis. V nazvu

rozpisu v zavorkéach je str. a &islo strany tzn. Ze rozpis byl opsan z knizky Sance na vyhru nebo &islo Gasopisu
Sazka/rok.

Prace sz databazi rozpisii - hra 5 ze 40 |
Mazev rozpisu (L | '3z toho 2 tukovky =
Pocet sloupci I_ Cena IT Pocet cizel I_ Z toho je tutovek I_
) I - i3] F 3| 3\ 40 #1042 43 44 4R

O DO |1 [ |1 N O O O O O O O
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
6 Js Js Js Js Js Js |7 |7 |7 |7 |8 |8 |8 s
|? |? |3 |5 |5 |1u |12 |3 |5 |1u |12 |5 |13 |13 |14
8 11 11 2 13 14 13 i1 15 [13 |14 J1o 14 [15 |15

Strana 3 |;| _| _'I

Zaruka rozpizu

Je-li taZena 1 tutovka a dalsi 4 Sizla z rozpisu, zizskame nejméné 12 tFetich pofadi. :I
Jzouh tazeny 2 tutovky a dalsi 2 Gizla z rozpizu, ziskame nejméne 2 druhé a 20 tretich poradi.
Jzou-li tagZeny 2 tutovky a dalsi 3 Sizla 2 rozpizu, ziskame nejméné B drubich a 24 tretich pofadi.

[

M avid rozpis Opravit razpis Expart Irmpart Yumazat | Opustit |




Vysledky rozpisu - 5 ze 40

V levé ¢asti je znazornén vysledny rozpis rozepsany do vSech sloupci. Tento rozpis lze dale vlozit do schranky,
vsadit nebo vytisknout. V pravé ¢asti formulafe je tabulka vyher pro vysledny rozpis zobrazujici vyhry na yybrané
obdobi zpét. Vyhry lze sledovat jak v tabulce tak i graficky po stisknuti pravého tlacitka mysi na okné s vyhrami.

5 Vipsledek rozpisu: 14 Eizel a z toho 0 tutovek = 22 sloupci [str. 35) |

5. |e1]ez2]ea]ee]en - Pocet wpher - 0 4 101
: -

23302 23 E0 27
3 L 0111997 48 0 0 0

Wiodit do zchranky F5 .
4 : ) 23111997 47 Zobrazit wie

YWzadit (ozpiz .
F —r—r———rrn 16.11.1997 46 1. pafadi
§ 33 23 30 27 20 9111997 45 2. pofadi
7033 23 34 28 3 2111997 44 & fgelets
B 3 33 40 20 34 26101997 43 Graf wisledki
1 #3301 30 19101997 42 0 0 0
0333 13 20 36 12101997 44 0 0 O
1 31401 27 28 5101997 40 0 0 0 |
12 |31 140 13 |34 136 Cisla: 1028 29 37 29
13 31 1 13 20 36
14 2 39 13 2F 36 ll Ysadit | Tisk MHavwrat Dpuastit |




Tabulka vyher pro rozpis - 5 ze 40

Nabizi prehled predpokladanych poctu vyher pro dany rozpis. Automaticky jsou vypocitany pocty vyher pro
jednotlivy pocet uhodnutych ¢isel piipadné i s tutovkami.

% Tabulka wjher pro rozpiz 5z 10 |
Pugiz |3 pot. |2 pat. |1.poi |
] 1] ] ]
1 1] ] ]
2 1] ] ]
3 21 ] ]
4 G0 G ]
g 0o 1
G 120 G0 G
7 105 105 21
a 56 140 56
9 126 126
10 ] 252
D pustit




P.u.¢is. udava kolik ¢isel a kolik tutovek bylo uhodnuto ze zadaného rozpisu (napt. 3T 4 znamena 3 tutovky a 4
Cisla).

3. po
2. po
1. po

Udava kolik 3. potadi by bylo vyhrano.
Udava kolik 2. potadi by bylo vyhrano.
Udava kolik 1. potadi by bylo vyhrano.

TR



Nejdéle nevyherni sazenka - S ze 40

Slouzi k vypoctu nejdéle nevyherni sazenky. To znamena sazenky, ze které co nejdéle nepadla ani jedna z moznych
10 trojic. Ve vypoctu se vychazi ze vSech pétic ze 40 to je 658 008 a kazda tato Sestice je rozlozena na 10 trojic to je
ve skute¢nosti 6 580 080 trojic, které jsou vyhledavany. Cim vice pétic pozadujete vyhledat, tim vice je vypocet

Yyberte kolik chcete najit poslednich
nevyhernich sazenek

[0 =] Hledat | Opustit

0
bk

1 2 3 1| 32 436

‘I 2 2 19 0 A2C

1 5 Wiogit do zchranky F&
1 2 Yzadit zdzenku

1 2 Wzadit wiechny sdzenky

1 2 3 22 32 43

1 2 3 22 3 436

1 2 3 28 30 436

1 2 3 28 32 436

1 2 3 28 34 436

1 2 3 o 3 436 ;l




VYTAH Z HERNIHO PLANU CISELNYCH LOTERIi A SAZKOVYCH HER SAZKA,
a.s. PRO PRIJEM SAZENEK SYSTEMEM OFF LINE I ON LINE

§13
Sazka 5 ze 40

1. V Sazce 5 ze 40 tipuje sazejici pét Cisel ze Ctyficeti, ktera dobou tazena podle jeho predpokladu pfi losovani. Pii
uzavirani sazek on line systémem pouzije sazejici sazenku oznacenou Sportka. V kolonce hra sazejici vyznaci
Sazku 5 ze 40.

2. Sazejici tipuje 5 Cisel ze 40 cisel tak, ze kiizkem proskrtne pét tipovanych ¢isel v prvém sloupci sazenky.
Uzavira-li vice sazek na jedné sazence, vyplni obdobnym postupné dalsi sloupce sazenky. Sloupce se tipuji
postupné, nelze je vynechavat.

Na jedné sazence line Ize uzaviit jednu az Sest sazenek.

3. Na sazence pro uzavirani sazek on line systémem je mozné uzavirat systémové sazky. Pii tipovani formou
systému vypliiuje sdzejici svym tipem pouze prvni sloupec sazenky, a to kombinaci 6 az 14 ¢isel tak, Ze kiizkem
oznaci pocet tipovanych ¢isel podle zvolené kombinace. Vklad pro systémovou sazku je nasobkem zéakladniho
vkladu za jednu sézku a poctu tipovanych kombinaci.

4. Nechce-li sazejici uzaviit sazku ve hfe Sance, musi zaskrtnout kolonku ozna¢enou “Sance NE.”.

5. Na sazenkach pro uzavirani sazek on line systémem je mozné uzavirat predplatné na nejblizsich 12 sazkovych
obdobi, po¢inaje tydnem uzavieni sazky.

6. Prostfednictvim on line systému je mozno uzavirat sazky i1 bez pouziti sazenky metodou ndhodného tipu. Sazejici
v tomto pfipadé pouze ustné sdeli obsluze on line terminélu, ze hraje Sazku 5 ze 40, kolik chce hrat her, zda chce
hrat systém a jaky, zda chce hrat pedplatné a na kolik losovéani a zda chce nebo nechce hrat hru Sance. Po
zavedeni téchto pozadavki vybere termindl ndhodna ¢isla pro vSechny uzaviené sazky a je vytisténo potvrzeni
sazky.

7. Na konci kazdého sazkového obdobi se provadi losovani. Pfed losovanim vyhernich ¢isel se do osudi vlozi
Ctyficet po sobé jdoucich ¢isel (1-40). Pti losovani je z osudi postupné vylosovano pét Cisel.

Losovani fidi komise jmenovana generalnim feditelem spoleCnosti SAZKA, a.s..
Vylosovan &isla jsou zvefejiiovana prostiednictvim Ceské tiskové kancelare.
8. Pii spravném tipovani:
a) péti Cisel ziskava sazejici vyhru 1. poradi,
b) ¢tyt Cisel ziskava sazejici vyhru 2. potadi,
c) tii Cisel ziskava sazejici vyhru 3. potadi.
9. Vyherni jistina se déli na vyherni kvoty pro jednotliva potradi takto:
a) 1. poradi (5 ¢isla) — 50% zbytku vyherni jistiny,
b) 2. poradi (4 ¢isla) — 50% zbytku vyherni jistiny,
¢) 3.poradi (3 ¢isla) — pevna vyhra 100 K¢.

Herni plan hry Sance




VYTAH Z HERNIHO PLANU CISELNYCH LOTERIi A SAZKOVYCH HER SAZKA,
a.s. PRO PRIJEM SAZENEK SYSTEMEM OFF LINE I ON LINE

§ 14
Sance

1. Na sazenkach Sazky, Sportky, Sazky 5 ze 40 a Skore Sazka mohou sézejici zaroven uzavirat sazky na koncové
Sesticisli vyrobniho ¢isla sdzenky nebo pii tipovani metodou nahodného vybéru na ndhodné vybrané Sesticisli.
Losovani Sestiéisli Sance se provadi ve stiedu a v nedéli pti losovéani Sportky. Vylosovana Sesti¢isli jsou ihned
vyhlasena a zvefejnéna prostfednictvim Ceské tiskové kancelafe.

2. Sance je vazana hra. Vazanost spo¢iva v tom, Ze sazku ve hie Sance lze uzaviit za téchto podminek:

a) v Sazce je vsazen nejmén¢ zakladni vklad (dvé sazky),
b) ve Sportce a Sazce 5 ze 40 a Skore Sazka je tipovan nejméné jeden sloupec sazenky.

3. Hraje-li sazejici na sdzenkach systémem on line hru Sance, nemusi provadét zadné tipovani, pokud hru Sance
nechce hrat, zaskrtne NE v piisluiné kolonce. Hraje-li hru Sance na sazenkach off line systému, ozna&i
proskrtnutim kolonky Sance ANO, jestli tuto hru nehraje, proskrtne kolonku NE.

4. Castka uréena na vyhry hry Sance vsazené na sazenkach Sazky, ned&lni Sportky, Sazky 5 ze 40 a Skore Sazka &ini
50% herni jistiny, tj. vsazenych vkladii na hru Sance na sazenkach uvedenych her (nedéIni losovani). Céstka
uréena na vyhry hry Sance vsazené na sazenkéch stiedeéni Sportky &ini 50% herni jistiny, tj. vsazenych vkladi na
hru Sance (stéede¢ni losovani). Ve hie Sance se vyplaci pouze nejvyssi vyhra dosazena sazejicim, nejsou mozné
soub¢hy vyher.

5. Vyhra v Sanci je dosaZena v piipadé shody vylosovanych &isel s &isly obsazenymi v koncovém Sesticisli
vyrobniho ¢isla sazenky nebo Sestiisli vybraného metodou nahodného tipu.

Vyherni jistina se déli takto:
a) shodné tazené koncové dvojcisli - vyhra 100 K¢.
b) shodné tazené koncové trojcisli - vyhra 10 00 K¢.
¢) shodné tazené koncové Ctyicisli - vyhra 10 000 K¢.
d) shodné tazené koncové péticisli - vyhra 100 000 K¢.
e) shodné tazené koncové Sesti€isli - vyhra zbytek celkové ¢astky uréené na vyhry, nejméné 200 000 K¢.
V ptipad¢, ze nebude vyhra na koncové SestiCisli dosazena, castka ptipadajici na tuto vyhru se pfevadi do vyherni
jistiny nasledujiciho sazkového obdobi jako tzv. jackpot hry Sance.



Pocéet kombinaci - 5 ze 40

Tabulka zobrazujici pocet v§ech moznych kombinaci ve hie 5 ze 40. Naptiklad pocet vSech pétic z 40 je 658.008.
Tato tabulka je pfistupna z hlavni nabidky.




Historie hry 5 ze 40

Ciselna loterie sazka 5 ze 40 si za¢ala hledat své pfiznivce v roce 1981. Z piileZitostné hry, organizované
nepravidelné, se stala v roce 1986 pravidelna soutéz, losovana mési¢né pod nazvem Olympijska sazka. Poprvé byla
tazena jako jubilejni sazka v roce 1981, o rok pozdé&ji jako jarni sazka a v letech 1983 a 1984 vzdy dvakrat jako
prémiova sazka. Jeji ndzev se ustalil v roce 1985, kdy byla tazena ctvrtletné. Od roku 1986 byla tazena pravidelné
kazdy mésic az do roku 1988, kdy byl interval ¢trnactidenni. Od 13. tydne 1992 se sdzka 5 ze 40 losuje kazdy tyden
v televiznim vysilani.



Nabidka hlavniho okna - 5 ze 40

Systém Analyza Databaze Strana Rozpisy

Nastaveni Pocet dni Alt+P  Dopliovani dat Alt+D  Data Alt+1 Celé kombinace+tutovky
Kontrola dat - Oprava dat Sazky Alt+2 Databéze rozpisu

Alt+B

———————————————————— Globalni Alt+G Prohlizeni dat

Statistika Alt+3

Opustit Alt+F4 Vlastni  Alt+V

Import dat
Nastroje Népoveéda
Pocet kombinaci Pro 5 ze 40
Kalkulacka Alt+L. Obsah a rejstiik

Nevvherni sdzenka

Prepoditat vyhry Nase WWW strinky
Graf vice &isel Napiste nam

O programu

Schranka Alt+4 Doplnéni databaze rozpisi

Import rozpisd
Export rozpist



Ukonc¢eni modulu hry 5 ze 40.



Provede se kontrola vSech dat ve hie 5 ze 40 s automatickou opravou.



Zadani rozsahu obdobi losovanych ¢isel - vSechny hry

Nastaveni poc¢tu dni se zméni obdobi pro vSechny vypocty v dané hie. V levém panelu vyberte datum rozsahu Od a
v pravém datum Do. V dolnim levém rohu zobrazen maximaln¢ mozny rozsah datumi.Vasi volbu nutné potvrdit
stiskem tlacitka OK.

. Mastaveni poctu dni

Datum od |21-3-1554 Datum do |1ﬂ.12.155?

oot | st | & | oalsolnel ] E

1. 2.3 45 B 1.2 34 5 67
8.9 101112 13 g 9 111213 14
14 115 |16 17 18 113 20 15 16 17 18 .19 20 | 21

2202324 2526 27 224324 25 26 27| 28
2823 30 AN 2330

Brezen E 1994 E Prosinec E 1997 E

Data od 21.3.1994 do 10.12.1997

Opuistit




Okno zobrazujici den.



Téhlo pro posun po mésicich.



Tahlo pro posun po rocich.



Vybrany den.



Rozsah datumu pro vybér.



Potvrzeni obdobi a opusténi formulate.



Opusténi formulare (klavesa ESC).



Hledani dat - vS§echny hry

Toto okno slouzi k hledani konkrétnich datumti losovani pro jednotlivé hry. V pfipadé nenalezeni dané¢ho datumu
pocitac kratce pipne. Po nalezeni datumu pocita¢ nastavi na pozadi v listu data kurzor na nalezeny datum losovani.

Hledani ¥ datech STastnichl |
Cizla taZend |1 1.12.1997

123 45 6|7
8 9 10 HNKHE 121314
15 1617 18 19 20 21
22| 2324252627 28
29 30 AN

Prozinec E 1997

Opusht




Vybrany den.



Nastaveni bodového ohodnoceni - vS§echny hry
Toto funkce slouzi k vlastnimu nastaveni vypoctu bodt pro jednotliva ¢isla. Lze zvolit mezi ¢tyfmi hodnotami jimiz

se vypocet provadi. Jedna se o Cetnost, nepadlo, za sebou a rozdil. Hodnoty 1ze volit vzdy pouze mezi 0-100 % a
soucet v§ech hodnot musi byt 100 %. Lze si vytvotit nékolik novych nastaveni, které 1ze ulozit.

Mastaveni ¥ipoctu jednotlivich cizel |

Min Cetnost: 30 % Standardni

BN o

T Nepadlo: 45 % o Mowé nastavenil rnazat |
Zagebou: 0 X

ol |
Rozdil: 25 %

] o] Powodni |zt || Potwdt |




Téhlo pro zménu hodnoty cetnost.



Tahlo pro zménu hodnoty nepadlo.



Téhlo pro zménu hodnoty za sebou.



Téhlo pro zménu hodnoty rozdil.



Okno pro vybér jiného uloZzeného nastaveni.



Vytvoreni nového nastaveni.



Vymazani jakéhokoliv nastaveni kromé standardniho.



Nastaveni piivodnich hodnot jako pfi zobrazeni okna.



Potvrzeni hodnot a navrat zpét.



Graf ¢isla - vSechny hry

Je graf jednoho daného ¢isla, ktery simuluje frekvenci losovani daného ¢isla. Vyska sloupce udava rozdil v dnech
mezi jednotlivymi losovani. Na uvedeném grafu je vyznaceno obdobi od 21.3.1996. To znamena, ze v prvni den
daného obdobi ¢islo padlo, dale 1 losovani nepadlo, 3 losovani nepadlo, 4 losovani nepadlo, 4 losovani nepadlo,
padlo, padlo, 3 losovani nepadlo atd. Pfi nastaveni kurzoru mysi na graf je zobrazena hodnota udavajici vysku
sloupce v dané oblasti.

i Graf Eizla 63 rozdily ¥ dnech za obdobi |
19
15
10
5 | |
1 -m [ LA TIITL T ||||Im| “I L L]
21.3.1996
dl | o
Cizln B3
Hodnota : 14
Zaru:uvnatl |l| J ﬂ Opustit |




Graf ¢etnosti - vSechny hry

Je graf vSech ¢isel, ktery znazornuje €etnost kazdého cisla. Vyska sloupce udava, kolikrat ¢islo bylo vylosovano
v daném obdobi. Pfi nastaveni kurzoru mysi na graf je zobrazena hodnota udavajici vysku sloupce v dané oblasti.
Hodnota “Primér” udava aritmeticky primér hodnot vSech ¢isel. Je-li hodnota v grafu nad tento prumér, je
oznacena jinou barvou nez hodnota pod primérem.

. Graf éetnosti ¥Zech Gisel podle Eisel
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Graf nepadlo - vSechny hry

Je graf vSech ¢isel, ktery znazornuje kolik dnii jaké ¢islo nepadlo. Vyska sloupce udava, kolik losovani nebylo ¢islo
tazeno. Hodnota 0 dni znamena, Ze ¢islo padlo v poslednim losovani. Pfi nastaveni kurzoru mysi na graf je
zobrazena hodnota udavajici vysku sloupce v dané oblasti. Hodnota “Pramér” udava aritmeticky praimér hodnot
vSech cisel. Je-1i hodnota v grafu nad tento primér, je oznacena jinou barvou nez hodnota pod primérem.

% Graf naposledy padlo vZech Eizel podle éizel |
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Graf vice ¢isel - vSechny hry

Je graf vice cisel, ktery simuluje frekvenci losovani az 4 ¢isel najednou. Vyska sloupce udava rozdil v dnech mezi
jednotlivymi losovani. Jedno okno grafu je zmenseny graf ¢islo 1. Po ukonceni jsou pamatovany vSechny ctyfi Cisla.

E Graf vice cizel - rozdily ve dnech za obdobi
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Oblast grafu : Vodorovné dny, svisle pocet losovani. Poloha kurzoru udava hodnotu.



Provede se zarovnani grafu na celou obrazovku a poté zpét.



Udava pocet losovani v sloupci, na kterém je nastaven kurzor.



Téhlo pro posun po ¢islech tzn. po grafech jednotlivého cisla.



Umoziuje nastavit stejné métitko hodnot pro vSechny éisla.



Oblast grafu: Vodorovné Cisla, svisle ¢etnost. Poloha kurzoru udava hodnotu.



Ttidéni grafu podle ¢isel (standardné) a podle hodnot.



Aktualni hodnota grafu dle polohy kurzoru a primér vsech hodnot.



Oblast grafu: Vodorovné ¢isla, svisle nepadlo. Poloha kurzoru udava hodnotu.



Oblast grafu : Vodorovné dny, svisle pocet losovani.



Umoziuje zapnuti pohybu vsech tahel soucastné.



vy

Umoziuje nastavit stejné métitko hodnot pro vSechny ¢isla a vSechny okna.



Téhlo pro posun po ¢islech v daném okné.



Prave vybrané ¢islo v daném grafu (po ukonceni jsou pamatovany vSechny ¢tyfi Cisla) .



Kalkulacka - vSechny hry

Jedna se o jednoduchou kalkulacku pro praci ve vSech hrach. VSechny ¢isla, operatory, téméf vSechny funkce a

tlacitko = 1ze provadét bez pomoci mysi tzn. klavesnici. Tlacitko = Ize provézt klavesou ENTER.
Opusténi kalkulacky klavesou ESC.

. Kalkulacka |

| 0] <«

i ] 9 - M| PRi Comb




Okno tdaju.



Pticteni hodnoty do paméti (klavesa M).



Odecteni hodnoty z paméti.



Nacteni hodnoty z paméti do okna (klavesa R).



Vymazani paméti. Nema vliv na okno.



Ptevedeni hodnoty z okna do paméti (klavesa X).



Zobrazeni Ludolfova ¢isla (klavesa P).



Hodnotu v okné umocni na 2.



Hodnotu v okné odmocni 2.



Vypocita pocet kombinaci na sob¢é nezavislych (klavesa B). Nejdiive zadat pocet Cisel z kolika se ma pocitat, potom
toto tlacitko a pak hodnotu ¢isla. Napt. 6+klavesa B+3+ENTER=20 kombinaci trojic ze Sesti.



Vymaze posledni zadané ¢islo (klavesa BackSpace nad ENTER).



Vypocita nahodné Cisla. Napt. potfebujete 6 nahodnych jednomistnych ¢isel tak zadejte ¢islo 6 a stisknéte toto
tlacitko.



Vymaze hodnotu v okné. Nema vliv na hodnoty ve vypoctu.



Vymaze hodnotu v okné a vSechny hodnoty vypoctu (klavesa C).



Import dat - v§echny hry

Slouzi pro nacteni dat do programu. Pouziva se pii jakémkoliv poSkozeni nebo ztraté dat a pfi zaslani novych dat.

E Import dat do programu |

Yyberte adrezar a shizknéte tlacitko

i Mechanika & " Mechanika B o Adresar

ey =

Spustit import dat O pustit |




Provede se import dat.



Volba zdroje dat

Mechanika A - disketova jednotka A

Mechanika B - disketova jednotka B

Adresar - adresar dle vlastniho vybéru - vybrat kliknutim na otevirajici se slozce



Volba adresate pro import - kliknutim na otevirajici se slozce.



Import rozpisi - v§echny hry

Slouzi pro import rozpisti ze souboru do databaze rozpist dané hry. Funkce je pfistupna z hlavni nabidky Rozpisy.
Je mozno vybrat rozpisy ze souboru jednotlivé nebo vSechny najednou.

E Import rozpisd

M astaveni cesty ¥yberte rozpisy pro import Celkerm wybrano: 3

IIEI c: [c xator] ;I

10 &izel [3] a 2 takha 1 tutovka = 36 zloupci -

[ 10 &izel [4) & z toho 1 tutovka = 84 sloupcd

[ 10 &izel [5) a z toho 1 tutovka = 56 slouped

v 10 &izel a 2 taho O tutovek, = 45 sloupcd [Pokusy]

1 Eizel [3] a z toho 1 tutovka = 45 sloupcd

1 Zizel [4] a z toho 1 tutovka = 120 sloupci

1 Eizel [3] a z toho 1 tutovka = 84 sloupcd

2 &izel [3] a z toho 1 tutovka = 55 sloupcd

2 &izel [4] a 2 toho 1 tutovka = 165 sloupci

I3

3 Eizel [4] a 2 toho 7 tutovka = 220 sloupci
3 &izel [3] a z toho 7 tutovka = 165 sloupci
4 Zizel [3] a z toho 1 tutovka = 78 sloupcd

4 Zizel [4] a z toho 7 tutovka = 286 sloupci
4 Zizel [5] a z toho 1 tutovka = 220 sloupci
B Eizel [3] a z toho 1 tutavka = 91 slouped ;I

v Povalit schodné nazyvy rozpizd [nepovaleni = dotaz na nazev]

Irnpart wybranich rozpisi [ Wie O puastit |

Raozpizy.ert

AR




Urceni cesty kde se soubor s rozpisy nachazi.



Seznam souboril ve vybraném adresafi.



Provede import vybranych rozpisi do databaze.



Urcuje zda je povoleno importovat rozpisy se stejnym nazvem. Pokud ne, bude proveden dotaz na novy ndzev.



Export rozpisi - vSechny hry

Slouzi pro export rozpisti z databaze rozpistt dané hry do souboru. Funkce je pfistupna z hlavni nabidky Rozpisy. Je
mozno vybirat rozpisy jednotlivé nebo vSechny najednou.

= Export rozpisii

. ¥yberte rozpisy pro export Celkem wybrano: 8

10 Gizel [3] a 2 toho 1 tutovka = 36 sloupci -

[ 10 Eizel [4] & 2 tohao 1 tutovka = 84 slouped

(W 10 Eizel (5] a z toho 1 tutovka = 56 sloupod

7 10 Eizel a 2 toho O tutovek, = 45 glouped [Pokuzy]
I 11 Eizel[3) a z toho 1 tutovka = 45 sloupcd

11 Gizel [4] a 2 toho 1 tutovka = 120 sloupcd

1 Eizel [3] a 2 toho 1 tutovka = 34 slouped

2 Gizel [3) a z toho 1 tutovka = 55 sloupci

2 Cizel [4] a z toho 1 tutovka = 165 sloupcd

2 Eizel [A] a z toho 1 tutovka = 120 gloupci

3 &izel [3]a z toho 1 tutovka = 66 sloupcd

3 &izel [4] a 2 toho 1 tutavka = 220 zloupci

3 &izel [A] a z toho 1 tutovka = 165 zloupci

4 Eizel [3]a z toho 1 tutovka = 78 sloupcd

[d
[

4

b &izel [3]a z toho 1 tutovka = 91 sloupcd
b Eizel [4] a z toho 1 tutovka = 364 zloupci j
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Okno pro vybér rozpisu.



Udava celkovy pocet vybranych rozpist.



Provede export vybranych rozpist do souboru.



Provede oznaceni nebo odznaceni vSech rozpisu.



Spravce souborii

Slouzi pro velmi ptehledny pohled na vSechny soubory pouzivané timto programem. Soubory oznacené slovem blok
udavaji ze je tento soubor dulezity a nesmi se vymazat. Velmi pfehledné lze zobrazit soubory pouze pro jednu hru
napt. Sportka a vidét i jejich velikost a celkoveé vybranou velikost souborti. Pomoci tohoto spravce 1ze soubory
prohlizet, zalohovat a nepotfebné mazat.

== Spravce souborid programu Sazeni pro Win35

Jméno zouboru:  blok Popiz aktualhiho souboru: Welikost: 73872 b,
- ILnsnvané Eigla hra Stastnich 10.

Il D ata.DE — DOznaceni soubord

[T hraStastroch 10 [~ hiaGzed40 [ hraSportka
[ Data =G0 [ Zéloha dilegitich soubard [T Spoletné soubary
g EHEB%G[?B Wybrano 31 soubartl o cel. velikosti 3026 Kb,
atadi.
v [atadl P — Cilov) adrezar pro kopirovani
[V Datad0G0 : =
¥ Datad0 VG0 | < [e sator] =l

[ DataS.dat
¥ DataS DB
E g:::g;ﬁéﬂ Pravé Hacitko mysi = vpbvoren
¥ DataS vGO adiesafe

[ Data”. dat
[ Dcn.dat .
[V Hraci.db = Fopinovat Smazat Opustit
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Seznam v§ech moznych soubori v adresafi tohoto programu. Jestlize soubor po oznaéeni v pravém hornim rohu ma
nulovou velikost tak neexistuje.



Zkratka blok znamena, ze vybrany soubor je dilezity a nelze ho smazat.



Popis vybraného souboru a jeho velikost bytech.



Okno pro vybér skupiny souborti. Lze vybrat jednu i vice polozek najednou. Spole¢né soubory jsou soubory které
jsou vyuzivany ve vSech hrach.



Vybér adresare kam se budou vybrané soubory poptipadé kopirovat. Pravym tla¢itkem mysi lze vytvofit novy
adresar v aktualnim adresati.



Provede zkopirovani vybranych souborti do ur¢eného adresate.



Provede smazani vybranych souborti kromé souborti ozna¢enych blok.



Cenik programu “Sazeni pro Win95“ - verze 3.02 A

Program obsahuje :

Hry: Stastnych 10, Sance milion, Sportka, 5 ze 40, Sance. (Ize objednat i samostatng )

Data: - veskera zpétna losovani vyhernich &isel hry Stastnych 10 (od 21.3.1994 do distribuce), Sportka (od 16.
tydne roku 1957 do distribuce), 5 ze 40 (od jubilejni sazky roku 1981 do distribuce).
- databaze rozpisti z Easopisu Sazka od roku 1996 + rozpisy z knizek “Sance na vyhru*.

Napovéda: do programu je vlozena aktivni napovéda pro vétSinu formulaii.

Licence: v dodavce plné verze musi byt originalni licen¢ni smlouva podepsana jednatelem spolecnosti Globy,
S.I.0.

Piihlaska: tiskopis prihlasky pro pravidelné zasilani novych dat.

Program umoziiuje:

Data - zadavani, prohliZzeni, filtrovani, kontrolu a opravu vSech vyhernich cisel.
- import dat z diskety do programu (poskytujeme pravidelné zasilani novych dat po disket¢).

Analyzy:
- analyzovani ¢isel (Cetnost, nepadlo, rozdil, odchylka, body, soucty ...) jak jednoho ¢isla tak i kombinace az
10 ¢isel najednou v riznych historickych obdobich, ato vSe ve dvou na sobé nezavislych panelech (v
kazdém panelu 1ze zobrazit néco jiného, jinak setfidit...).
- zobrazeni jakéhokoli poctu kombinaci najednou a to po strankach.
- grafické zobrazeni vysledki analyz, kazdého panelu zvIast.
- program se pokousi o bodové ohodnoceni jednotlivych Cisel.
- vytvéafeni tzv. ndsobné sazky k zaji§téni zisku z vyhry (Stastnych 10).
- hledani nejdéle nevyherni sazenky (Sportka a 5 ze 40).

Rozpisy:
- vytvafeni rozpist (az 10 Cisel z20 tj. 184756 kombinaci + 0-9 tutovek) a jejich okamzité prohliZeni.
- rozpis se 100% vyhrou pro hru Sportka.
- databéze rozpisii (z Gasopisu Sazka od roku 1996, rozpisy z knizek “Sance na vyhru® magazin ¢asopisu

Sazka) pro vSechny hry s moznosti jednoduché aplikace vlastnich ¢isel do rozpisu a jeho vsazeni.

- moznost doplnéni vlastnich rozpisti do databaze a jejich pouziti.
- analyza vSech rozpist na zpétné tahy , vypocet vyher a jejich grafické znazornéni, vlozeni do schranky
¢isel pro podrobné;jsi analyzu a jejich vsazeni a vytiSténi na tikety.
- okamZité zobrazeni moznych vyher v K& pii vsazeni rozpisu (Stastnych 10).

Schranka ¢isel slouzici k podrobné analyze vlozenych ¢isel (soucty, poméry suda licha, vyhry ...). Vlozit Ize jak
vlastni nebo ndhodné kombinace, tak i celé rozpisy.
- vsazeni jedné kombinace nebo celé schranky
- ukladani obsahu schranky na disk a jeho nahrani zpét.
- zobrazeni vyher jedné kombinace nebo celé schranky.

Evidence hraci a jejich sazek:
- neomezeny pocet hracd v evidenci sazkart.
- evidenci sazek lze ke kazdému hraci vést ve dvou nezavislych finanénich fondech (fiktivni, hotovostni).
- tisk sdzek na originalni tikety spole¢nosti Sazka, a.s.
- automaticka kontrola vyher a pokud to jde (hra Stastnych 10) tak i zobrazeni jeji finanéni vyse.

Cena vSech her (Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40)je 1149,- K¢ (demo za 199,- K&)
Upgrade: z plné verze 2.00 A, 3.00 A pouze 299,- K¢

Samostatné: Sportka za 799 ,- K¢, St’astn}'lch za 799 ,- K¢ + ke kazdé hie 5 ze 40 zdarma
(Uvedené ceny jsou véetné DPH, poStovného a balného)

Formulaf pro objednavku programu
Dale Vam nabizime zajimavé odmeény za zprostfedkovani prodeje viz informace o zprostiedkovéni.



Pravidelné zasilani novych dat po disketé na Vasi adresu

Timto si Vam dovolujeme nabidnout nasi novou sluzbu pravidelné zasilani vyhernich ¢isel na Vasi adresu.
Podminky: 1) vlastnictvi programu “Sazeni pro Win95” verze 3.02 A
2) zaslani vyplnéné piihlasky k této sluzbé na nasi adresu

3) zaplaceni zalohy dle nize uvedeného ceniku

Cenik: uvedené ceny jsou koneéné vcéetn¢ DPH

Predplatné na Cena jedné Pocet Cena V cené je
zasilky Zasilek predplatného novych disket

1 mésic zasilat tydné 49 K¢ 4 x 196 K¢ 4 ks

6 mésicu zasilat tydné 39 K¢ 26 x 1014 K¢ 26 ks

12 mésict zasilat tydné 33 K¢ 52 x 1716 K¢ 52 ks

6 mésict zasilat mésicné 63 K¢ 6 x 378 K¢ 6 ks

12 mésict zasilat mesicné 59 K¢é 12 x 708 K¢ 12 ks

12 mésict zasilat rocné 150 K¢ 1x 150 K¢ 1 ks

V cené jedné zasilky je : 1 x nova znackova disketa 17,- K¢&/ks
1 x postovné + balné 4,60 + 1 K¢
Postup:

Pokud se rozhodnete vyuzivat nasi nové sluzby vypliite dotaznik a zaslete jej na adresu Globy, s.r.o.,
P.O.Box 79, Nachod 547 01. Dale dle délky pfedplatného a frekvence zasilani dat zaslete ptislusnou castku dle vyse
uveden¢ tabulky na nas ucet IPB Nachod 112383384/5100 ( jako variabilni symbol platby uved'te Vase licencni
¢islo ), po obdrZeni této ¢astky bude dle ptihlasky zahéjeno posilani dat na Vasi adresu.

Odstoupeni:

Pokud se v pribéhu predplatného rozhodnete z jakéhokoliv divodu tuto sluzbu zrusit, uéinte tak pouze
pisemné a to s Vasim podpisem. Po obdrzeni pisemného zruseni piedplatného bude sluzba zrusena a zbytek zalohy
zaslan zpét slozenkou ( pfevodem na Vas ucet ).



Nabidka odmény za zprostiedkovani prodeje programu “Sazeni pro Win95”

Tato nabidka je urcena spokojenym uzivatelim plné verze programu “Sazeni pro Win95”, ktefi povazuji
sveé rozhodnuti vybrat si z mnoha jinych programi pravé “Sazeni pro Win95” za spravné. Predved'te a doporucte
tento program svym pfatelim a znamym. Kazdy majitel fadné licence programu ma pravo na odménu za uspésné

objednavek. Firma Globy, s.r.0. motivuje zakazniky k propagaci programu podilem na hodnoté ziskanych
objednavek, stalé spolupracovniky zasobujeme reklamnimi materidly.

OBJEDNAVKY

Zprostredkované objednavky zasilejte na formulafi, ktery vytisknete z napovédy programu “Sazeni pro
Win95” po volbé rejstiiku “Objednavka” a tisk tématu. Kromé béznych idaji pro vytizeni objednavky (adresa a
dali udaje o odbérateli) zde uvedete také své registraéni ¢islo, jméno nebo nazev firmy, DIC platce DPH a bankovni
spojeni. Pfedanim objednavky firmé Globy, s.r.o. Vase prace konc¢i. Behem tydne zasleme odbérateli program
“Sazeni pro Win95” na dobirku (v¢etn¢ dokumentace, doprovodnych textd a danového dokladu pro DPH) a
prevezmeme rovnéz dalsi zdvazky vici novému zakaznikovi plynouci z koupé programu (telefonické konzultace,
informacni servis, nabidka novych verzi, vyfizovani dotazi a reklamaci). Na dodate¢né doplnéni zprostiedkovatele
po vyfizeni objednavky nebude bran zfetel.

ODMENA
Za uspésné zprostiedkovani objednavky programu Vam poukazeme odménu dle této tabulky:
Celkovy pocet vSech Vasich objednavek VySe odmény za 1 kus
1-3 200 K¢ ,-
4-9 250 K¢ ,-
10 a vice 300 K¢ ,-

Informace o cenach programu naleznete v Ceniku.

Podminkou pro ptiznani odmeény je fadné vyplnéna objednavka potvrzend odbératelem i
zprostiedkovatelem. Narok na odménu vznika v okamziku, kdy platba za program byla pfipsana na na§ bankovni
ucet. Odmeény poukazujeme hromadné jednou mésicné. Vytuctovani probihd vzdy na zacatku piistiho kalendainiho
meésice. Platbu provedeme pievodnim pfikazem na Vas ucet na zékladé Vami vystavené faktury. Pro zjednoduseni
celé operace vytiskneme fakturu za Vas a zaSleme ji spolu s evidenci vyfizenych objednavek pouze k potvrzeni
(podpis, razitko), piipadné k doplnéni chybgjicich tidaji (ICO, DIC). Pokud jste v nasi evidenci vedeni jako platci
DPH, zatizime fakturovanou castku s dani z pfidané hodnoty a faktura bude zaroven danovym dokladem. (Pfiklad:
platce DPH za Gspésné zprostiedkovani objednavky fakturuje 200,- K¢ plus 44,- K¢ DPH, celkem tedy 244,- K¢).
Variabilnim symbolem platby bude Vase registracni ¢islo. Ve Vasem ucetnictvi samoziejmé fakturu zatadite mezi
vystavené faktury podle vlastniho ¢islovani. Tato pravidla pro zprostfedkovani objednavek programu plati do vydani
novych pravidel.

ZASADY

Pro hladky chod administrativni agendy spojené s distribuci programu a vyplatou odmén za
zprostiedkovani objednavek uvitame, kdyz se budete tidit nasledujicimi zdsadami: objednavku posilejte teprve
tehdy, az se s novym zakaznikem ujistite o tom, Ze je program pro jeho praci vhodny. Pfi veskeré komunikaci s
nami uvadéjte své registracni Cislo (zjistite ho jak v nabidce Napovéda - O programu nebo v hlavnim panelu tlacitko
Informace). Platce DPH, kteii tak jesté neucinili, prosime o oznameni jejich DIC (dafiového identifikagniho é&isla).
Ptipadné zmény Vasi adresy, telefonu, bankovniho spojeni nebo jinych udaji laskavé zvyraznéte na piisti
objednavce nebo oznamte dopisem. Vase bankovni spojeni uvadéjte véetné smérového kodu banky, u sporozirovych
uctl nezapomeiite doplnit specificky symbol. Fakturu za zprostfedkovani objednavek potvrd’te obratem a zaslete
zpét na nasi adresu k proplaceni co nejdiive.

PODPORA

Na podporu Vasi zprostiedkovatelské aktivity Vam na pozadani zaSleme obratem tyto propagacni



materialy: Informacni letaky o programu “Sazeni pro Win95” a formulafe objednavek. Dékujeme vSem uzivatelim
programu za dosavadni spolupraci. Aby i nadale vedla k oboustranné spokojenosti, uvitame Vase pfipominky a

s

naméty na zlepSeni. T&€Sime se ze spolecného tspéchu.



OBJEDNAVKA programu “Sazeni pro Win95” verze 3.02 A

Ja nize podepsany, objednavam zavazné plnou verzi program pro “Sazeni pro Win95” 3.02 A od firmy Globy, s.r.0.

Dodavka dube obsahovat:
Program: 4 instalacni diskety (1.44 MB, 3.5”) programu Sazeni pro Win95 verze 3.02 A nebo 1 CD ROM
Hry: Vyberte pouze jednu moznost

[ ] = v8e ( Stastnych 10, Sance milion, Sportka, 5 ze 40, Sance) za ................. 1149,- K¢
L] - pouze Stastnych 10 a Sance milion + 5 ze 40 zdarma za ......................... 799,- K&
L] - pouze Sportka a Sance + 5 ze 40 Zdarma za .................cococooeeereeeeenennn. 799,- Ké

(cena zahrnuje licenci k provozovani programu na jednom pocitaci, dokumentaci, diskety, DPH, balné a postovné)

Data: Veskera zpétna losovani vyhernich ¢isel vybranych her:
i Stastnych 10 (od 21.3.1994 do distribuce)
it Sportka (od 16. tydne roku 1957 do distribuce)
i 5 ze 40 (od jubilejni sazky roku 1981 do distribuce)
Databaze rozpist z Easopisu Sazka od roku 1996 + rozpisy z knizek “Sance na vyhru”.
Napovéda: Do programu je vlozena aktivni napovéda pro vétSinu formulait.
Licence: V dodavce musi byt originalni licen¢ni smlouva podepsand jednatelem spolecnosti Globy, s.r.0.

V3se zasleme postou na uvedenou adresu na dobirku do 5 pracovnich dni od obdrZeni objednéavky.

Informace o objednavateli

FATTINA: <ottt

JMENO @ PITMENI: ..o
ULCE @ CISLOT oo
IMESEO @ PSC: oo, L TelefOn: e
(0] 0 HN , platce DPH: Ano-DIC: ...

Ja nize podepsany se zavazuji neposkytnout dodané programové vybaveni tieti osobé a nemanipulovat s
programem v rozporu s autorskym zakonem.

Datum: cc.ooociiiiiiciiiiiiieeeee e
vlastnoru¢ni podpis objednavatele

Zprostiedkovatel objednavky programu

Registracni ¢islo: Jodogt

FATIN@: oottt
JMENO A PIITMENT: oo
ULICE @ CISLO: oot
MESLO @ PSC: ..o , TelefOn: .o,
| ([0 , platce DPH: ANO-DIC: oo,
CiS10 TEEU (VENE KOQU DANKY): errveveeeeeeeeeseeeeeeeeeeeoessee e e eeeseeeseseesseeseeesssseeeesseeeseeeseseeeeens

Objednavku zasle zprosti‘edkovatel na adresu: Globy, s.r.o.



P.O.Box 79
547 01 Nachod



Zavazna prihlaska k zasilani novych dat do programu
“Sazeni pro Win95” verze 3.02 A

Vyplnénou ptihlasku zaslete na adresu Globy, s.r.0., P.O.Box 79, Nachod 547 01.
VasSe licenéni Cislo: .....................o.ol ( najdete na Vasi licen¢ni smlouveé )

Vase jméno a adresa, na kterou mame zasilat data:

Piedplatné na ( vyberte pouze jedno ):
T 1 mésic T 6 mésicu 71 12 mésicu

Frekvence zasilani ( vyberte pouze jednu ): (11 x tydné
[ 1 x mésicné (pouze predplatné na 6 mésicti nebo rok)
[J1Xx rocné (pouze ptedplatné na rok)

Cenik: uvedené ceny jsou konecné vcéetn¢ DPH

Piedplatné na Cena jedné Pocet Cena V cené je
zasilky Zasilek predplatného novych disket

1 mésic zasilat tydné 49 K¢ 4 x 196 K¢ 4 ks

6 mésicu zasilat tydné 39 K¢ 26 x 1014 K¢ 26 ks

12 mésicu zasilat tydné 33 K¢ 52 x 1716 K¢ 52 ks

6 mésici zasilat mésicné 63 K¢ 6 x 378 K¢ 6 ks

12 mésict zasilat mésicné 59 K¢ 12 x 708 K¢ 12 ks

12 mésict zasilat rocné 150 K¢ 1x 150 K¢ 1 ks

V cené jedné zasilky je : 1 x nova znackova disketa 17,- K¢&/ks

1 x postovné + balné 4,60 + 1 K¢
Kone¢na cena ( dle délky piedplatného a frekvence zasilani dle vyse uvedené tabulky )s .............. K¢.*
Zasilani zahajit od (datum )z .....ooooeiiiiiiiiii ( pokud nevyplnite plati co nejdFive )

VAS podpis ¢ ...ooovveiiiiiiiiciinin

* Uvedenou cenu poslete sloZzenkou ¢i pfevodem na Nas ucet IPB Nachod 112383384/5100 a jako variabilni
symbol platby uved'te Vase licen¢ni €islo.



Novinky programu - verze 3.02 A

Rozpisy : - zavedeni databaze rozpist ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 ), ktera obsahuje veskeré
rozpisy zveiejnéné v ¢asopise Sazka od roku 1996 a v knizkach “Sance na vyhru” vydavanych
jako magazin ¢asopisu Sazka (cca 200 rozpisi)
- rozpis se 100 % vyhrou pro hru Sportka
- testovani rozpisti ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 )
- rozpisy i z ndhodnych ¢isel

Schrinka &isel ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 )

Analyzy - rozdéleni Cetnosti ¢isel ve hie Sportka na I. a II. tah, na Stfedy a Nedéle
(dle statistik ¢asopisu Sazka)
- analyza souétd ¢isel ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 )
- doplnéni analyzy dvojic a trojic ( Sportka a 5 ze 40 ) pro analyzu tutovek.
- dopInéni posledniho nastaveni do globalniho analyzy ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 )
- hledani nejdéle nevyhernich sazenek ( Sportka a 5 ze 40 )
- zobrazeni viech moznych kombinaci ¢isel ( Stastnych 10, Sportka, 5 ze 40 )

Evidence ¢isel - doplnéni ¢isla tydne losovani ( Sportka a 5 ze 40 )
- zasilani novych dat na Vasi adresu a import dat do programu pro vSechny hry

Ostatni - aZ 100 nasobné urychleni vypoctu vyher pro vSechny hry
- kalkulacka pro v§echny hry
- doplnéni zkratkovych klaves pro urychleni prace s programem pro vSechny hry
- vylepSeni statistickych grafti ¢isel s moznosti stejného métitka pro vSechny hry
- vylepSena graficka tiprava programu a piehlednéjsi vlozena napovéda
- odmény za zprostiedkovani prodeje programu
- a dalsi drobné tipravy

Zména - zména telefonniho ¢isla, na kterém Vam poskytneme jakékoliv dalsi informace o

programu, a to na 0603-260054.



Informace o programu

Program “Sézeni pro Win95” je uréen pro jednodussi praci s tipovanim sazkovych her Stastnych 10, Sportka, 5 ze
40, Sance milion a hry Sance, provozované spole¢nosti Sazka a.s. Program pracuje pod opera¢nim systémem MS
Windows 95 v grafickém rozliseni 800x600, pro ktery odzkousen a odladén. Podrobny popis programu naleznete

v ceniku, kde jsou také dalsi informace o odménach z prodeje.

Program vytvofila spole¢nost Globy, s.r.0, u které je moznost si program objednat.




Tipy a triky

Program Ize pustit pouze jednou.

ZvysSeni ¢i snizeni vkladu hrace.

Dopliovat losovana ¢isla Ize nesetiidéné.
Zkraceni velkého rozpisu.

Pouzivani horkych klaves.

Navrat chybné provedené operace ve schrance.
Vyvolani skryté nabidky.

Doplnéni vyhry hry Sance.

Jak vytisknout &isla na tikety.

Proc je vytistén pouze jeden sloupec na tiketu ?.
Jak zru§it chybnou sazku a opravit finanéni stav.
Jak vypocitat vsazenou finanéni ¢astku.




Pti pokusu o opakované spusténi programu, ktery je jiz nahran, se objevi ptivodni program.



Zvyseni vkladu hrace se provede dvojitym kliknutim mysi v listu Sazky na pole “Vklad” nebo “Stav” u fiktivniho
nebo u hotovostniho fondu. Zvyseni znamena ptidat kladnou ¢astku a naopak pfi snizeni zadat zapornou castku.



Dlouhy rozpis vlozime do Schranky ¢isel, kde se vyfadi napt. ve Sportce Sestice s neefektivnim pomér Cisel (6:0 a
0:6) nebo vysoce podprimérné a nadprimérné soucty Cisel.



Pouziva se k rychlejsimu pfistupu k nékterym operacim. Napiiklad dopliiovani novych tazenych ¢isel Alt+D,
zobrazeni globalni analyzy Alt+G, vlastni analyzy Alt+V, nastaveni poctu dni Alt+P, kalkulacky Alt+L, vlozeni
novych ¢isel do schranky Ins, vymazani celé schranky Del atd. Tyto zkratkové klavesy jsou zobrazeny u piislusnych
ptikazi v nabidce programu (menu).



7w

Program uchovava poslednich 5 stavii ve schrance ¢isel. Naptiklad v pfipad¢ vymazani fadku nebo vymazani celé
schranky se lze vratit do ptivodniho stavu pfed mazanim. Navrat 1ze provézt pouze pii Gpravé schranky provedené
z listu Schranka ¢isel.



Skryta nabidka je seznam funkci, ktery se vyvola stisknutim pravého tlac¢itka mysi na okné s vysledky (napt. okna
Cisel v listu Statistika, v okné Cisel v listu Schranka, v rozpisech, ve vlastni analyze atd.) a slouzi k rychlému ziskani
informaci nebo k provedeni nékterych vypoéti. Vyuziva se napf. pii zobrazeni grafu ¢isla, vlioZeni ¢isel do
schranky, vsazeni ¢isel atd.

Pokud formulaf obsahuje skrytou nabidku, je vZdy zobrazena v obrazku v napovédé k danému formulafi.



Vyhra ve hie Sance (hra Sportka a 5 ze 40) se d4 doplnit v listu Sazky tlacitkem Doplnit vyhry v ptipadg, ze hodnota
“S” hry Sance je ve stavu “A” ( sazenka byla vsazena s hrou Sance ).



Pti zadavani novych ¢isel nemusi byt ¢isla vkladana setfidéné. Program po uloZeni Cisla setfidi. To znamena také ve
schrance cisel, pfi novych sazkach atd.



- Program umoznuje tisk pouze na nové tikety on-line.

- Sportka a 5 ze 40 na spoleény tiket s 8 sloupci

- Stastnych 10 tiket s 2 sloupci
- Nastaveni tiskdrny (Nabidka v kazdé hie “Systém — Nastaveni — oblast nastaveni tisku*) slouzici k nastaveni tisku
od horniho levého okraje tiketu (nutné nastavit pro kazdou tiskarnu).

- standardni odsazeni od shora 10 a od leva 5 odzkouSeno na HP DeskJet 870 Cxi
- Nutné mit na listu “Sazky* zadaného minimalné jednoho hrace a u né¢ho mit alespon jednu sdzku oznacenou v poli
“Tisk* pro zobrazeni sazek pismenem “A*.

- zména pole “Tisk” z “N“ na “A* a naopak se provede dvojitym klikem mysi na sazce
- Postupny tisk vSech sazek na tiket oznacenych v poli tisk “A“ vybrané¢ho hraée se provede stla¢enim tla¢itka
“Tisk* na listu “Sazky*.



V piipadé, Ze sazka obsahuje systém (systémova sazka), 1ze dle herniho planu dané hry pouzit pouze prvni sloupec
tiketu.



- zrusit sazku z evidence tladitkem “Zrusit sazku”

- pfepocitat vyhry z hlavni nabidky “Nastroje - Pfepocitat vyhry”

Timto se provede odstranéni sazky z evidence a srovnani penézniho stavu (pokud nepouzijete tladitko “Zrusit staré
sazky”’). Tento postup se provést i na vice sazek najednou.



Piiklad vypodtu finanéni &astky z evidence sazek (hra Stastnych 10):
Potiebné pole :  SM - Sance milion (A-Ano)
Sazka - vyse ¢astky v daném fondu (H 20 K¢)
Opak. - pocet opakovani (5x)
Los. - pocet losovani (2x)
Vypodet : ((Sazka {20 K&} - SM {10 K&}) * Opak. {5x} +SM {10 K&}) * Los. {2x}
Priklad vypoctu financni ¢astky z evidence sazek pro ostatni hry:
Sazka {20 K¢} * Los. {2x}



Zacfiname

Prvni krok po zvoleni pozadované hry je nastavit rozsah dni losovéni. To znamena, pro jaké obdobi chceme
provadét vSechny operace. Okno s vybérem vyvolame z nabidky kazdé hry volbou Analyza a Pocet dni. Toto okno je
pro vSechny hry stejné. Po tomto nastaveni lze provadét veskerou praci s daty.
Naptiklad pro hru Stastnych 10 potiebuiji :

zjistit cetnost vSech Cisel ( pocet tazeni Cisel za vybrané obdobi )

zjistit Cetnost, nepadlo a dny losovani jednoho nebo vice Eisel

najit losovanad ¢isla urcitého dne

vsadit kombinaci ¢isel a vytisknout na tiket

vsadit jednoduchy rozpis Cisel a vytisknout jej na tiket

vsadit rozpis Cisel z databaze cca 200 rozpisu a vytisknout jej na tiket

rychle néco spoditat
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Zjisténi cetnosti vSech Cisel ( pocet taZeni Cisel za vybrané obdobi )

1. nastavit rozsah dni

2. provést globalni analyzu jednoho ¢isla z nabidky Analyza a Globalni analyza nebo stisknutim Alt+G

3. v listu statistika zobrazit statistiku jednoho &isla a ve sloupci Cet je uvedena ¢etnost isel

timto zptisobem je mozno sledovat vSechny vlastnosti vSech ¢isel najednou ( ¢etnost, nepadlo, rozdil, body, atd. )



Zjisténi Cetnost, nepadlo a dny losovani jednoho nebo vice ¢isel

1. nastavit rozsah dni

2. provést ylastni analyzu daného ¢isla nebo vice Cisel z nabidky Analyza a Vlastni analyza nebo stisknutim Alt+V
timto zptisobem je mozno sledovat viechny vlastnosti ¢isel a dny losovani jednotlivych ¢isel najednou ( ¢etnost,
nepadlo, rozdil, odchylka, body, atd. )



Nalézt losovana Cisla uréitého dne

1. v Listu data nalistovat ru¢né nebo vyhledat stisknutim tlacitka Hledat



Vsazeni kombinace Cisel a vytiSténi na tiket

1. v listu S&zky zalozit nového hrace s pfislusnym vkladem

2. v listu Sazky stisknout tlacitko Nova sazka

3. v listu Sazky stisknout tlacitko Tisk

4. v ptipadé nespravné umisténého tisku na tiketu je potieba nastavit tisk v nabidce Systém a Nastaveni, kde lze
nastavit umisténi od horniho levého okraje



Vsazeni jednoduchého rozpisu ¢isel a vytiSténi na tiket

1. v listu S&zky zalozit nového hrace s pfislusnym vkladem

2. v nabidce Rozpisy a Celé kombinace + tutovky nebo stisknutim Alt+C vlozime pozadovany pocet Cisel a
vytvofime rozpis tlacitkem Vypocet

3. bud’ 1ze rozpis vlozit do schranky Eisel stisknutim funk¢ni klavesy F5 a dale jej upravovat nebo

4. tla¢itkem Vsadit provést vsazeni celého rozpisu do evidence

5. v listu Sazky stisknout tlacitko Tisk

6. v ptipad¢ nespravné umisténého tisku na tiketu je potfeba nastavit tisk v nabidce Systém a Nastaveni, kde Ize
nastavit umisténi od horniho levého okraje




Vsazeni rozpisu Cisel z databaze cca 200 rozpisi a vyti§téni na tiket

1. nastavit rozsah dni
2. v listu Sazky zalozit nového hrace s pfislusnym vkladem
3. v nabidce Rozpisy a Databaze rozpisi nebo stisknutim Alt+B vybereme pozadovany rozpis a vlozime do ného

pozadovana cisla
4. stisknutim tlacitka Zobrazit se provede vypocet rozpisu

5. bud’ lze rozpis vlozit do schranky ¢isel stisknutim funkéni klavesy F5 a dale jej upravovat nebo
6. tlacitkem Vsadit provést vsazeni celého rozpisu do evidence




Poditani na kalkulacce

1. v nabidce Nastroje a Kalkulacka nebo stisknutim Alt+L spustime interni kalkulacku



Popis ziakladnich pojmii pouZivanych v programu

Body

Cetnost (Cet)
Dvajic, trojic, ..., sedmic

Fiktivni fond
Globalni analyza

Hotovost
Nepadlo (nep)
Odchylka
Pomér

PUC
Rozdil

Rozsah (pocet) dni
Soucet (suma)

- bodové ohodnoceni ¢isla vyplyvajici z hodnot Cetnost, nepadlo, za sebou a rozdil
Cim vétsi hodnota tim lepsi. Vlastni nastaveni bodového hodnoceni Ize provést z globalni
analyzy tlad¢itkem Body.
- etnost Cisla znamena pocet tazeni Cisla za vybrané obdobi
- udavaji kombinace ¢isel (napt. dvojice ze 49 ¢isel jsou vSechny kombinace dvou Cisel
pocinaje 1-2, 1-3, 1-4 az 48-49 celkem 1176 dvojic)
- finan¢ni ¢astka urena pro sazeni “na zkousku” pfi nepodéni tiketu na on-line terminal
- nastroj slouzici k analyzovani vSech ¢isel najednou od jednotlivych ¢isel, dvojic, trojic
az po sedmice, dale vyskyty a soucty cisel
- seskupeni finan¢ni hotovosti uréené k sazeni ¢isel ve skuteénosti
- udava pocet losovani po ktera dané ¢islo nebylo vylosovano od posledniho dne
- jedna o stiedni kvadratickou odchylku ¢etnosti losovani daného ¢isla
- pomér sudych a lichych ¢isel udava pocet sudych (2,4,6,8) a lichych (1,3,5,7)
¢isel v dané kombinaci ¢isel (napf. ve hie Sportka pomér 4:2 udava 4 suda ¢isla a 2 lichd)
- znamena pocet uhodnutych cisel
- udava maximalni pocet losovani jdoucich za sebou ve kterych dané c¢islo
nebylo vylosovano
- uréuje v jakém ¢asovém obdobi se provadéji v§echny vypocty s losovanymi ¢isly
- udava soucet ¢isel v den losovani (napt. losovana ¢isla 5,8,19,26,28,41 maji soucet 127)

Tridit sestupné, vzestupné- tiidéni sestupné zobrazi ¢isla 40,39,38,37,35 ... a vzestupné 1,2,3,4,5,6 ...

Vlastni analyza

Vyradit, ponechat
Vyskyt ¢isel

Za sebou (zas)

- nastroj slouzici k analyzovani jednotlivych ¢isel nebo kombinaci Cisel s moznosti
nahledu do seznamu dni losovani

- urCuje zda se vybrana skupina ¢isel ma ze schranky cisel vyfadit nebo ponechat

- udava vyskyt (Cetnost) ¢isel v dané oblasti za vybrané obdobi (napt. vyskyt po 5
rozdéluje skupinu ¢isel na 1-5,6-10,11-15, atd.)

- udava maximalni pocet losovani jdoucich za sebou ve kterych dané ¢islo padlo



Veskeré Vase dotazy ¢i pripominky k programu radi zodpovime telefonicky, pisemné nebo elektronickou postou na
nasi adrese :

Globy, s.r.o.

P.O.Box 79

547 01 Néchod

tel. 0603-260054

Email: globy@nac.czn.cz



Nase WWW stranky

na téchto strankach naleznete informace o programu, cenik produktti, pfipravované novinky, anketu a predevsim
aktualni losovana ¢isla her Stastnych 10, Sportka a 5 ze 40. Dale jsou k dispozici statistiky téchto her. Navstivte
www.nac.czn.cz/globy




Veskeré Vase dotazy ¢i pripominky k programu radi zodpovime prostfednictvim nasi elektronické poSty na nasi
adrese globy@nac.czn.cz.



Z.akon o loteriich
od 1.9.1998

Zakon Ceské narodni rady ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych podobnych hrach, ve znéni zékona &. 70/1994 Sb.,
zéakona €. 149/1998 Sb. o zméné a doplnéni dalsich zakond

Parlament se usnesl na tomto zakoné Ceské republiky :

CLL

Zakon Ceské narodni rady ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych podobnych hrach, ve znéni zakona &. 70/1994
Sb., se meéni a dopliuje takto :

§1

1.Loterii nebo jinou podobnou hrou se rozumi hra, jiz se ucastni dobrovolné kazda fyzicka osoba, ktera zaplati vklad
(sazku), jehoz névratnost se ucastnikovi nezarucuje. O vyhte nebo prohfe rozhoduje ndhoda nebo pfedem neznama
okolnost nebo udalost uvedena provozovatelem v pfedem stanovenych hernich podminkach (dale jen "herni
plan"). Nezalezi pfitom na tom, provadi-li se hra pomoci mechanickych, elektronicko-mechanickych,
elektronickych nebo obdobnych zatizeni.

2.0kolnost, jez uréuje vyhru (vysledek slosovani, sportovniho utkani, dostihti, zadvodu a jiné budouci udalosti),
nesmi byt nikomu pfedem znama a musi byt takového druhu, aby nemohla byt provozovatelem nebo sazejicim
ovlivnéna.

3.Pravdépodobnost vyhry u loterii podle § 2 pism. a) a d) a u tombol podle § 2 pism. b) nesmi byt mensi nez 1 : 200.

4.Za loterii nebo jinou podobnou hru se povazuji soutéze, ankety a jiné akce o ceny, pii nichz se provozovatel
zavazuje vyplatit i€astniklim urcenym slosovadnim nebo jinym nahodnym vybérem penézni ceny, vkladni knizky,
cenné papiry, pojisténi apod., nemovitosti nebo ceny ve zbozi, pfi kterych je podminkou ucasti zakoupeni urcitého
produktu a dolozeni tohoto nakupu provozovateli, uzavieni smluvniho vztahu s poskytovatelem produktu, a to i
nepiimo prostiednictvim jiné (dalsi) osoby nebo je podminkou t¢asti jind okolnost, ktera vede k zakoupeni
uréitého produktu (dale jen "spotiebitelské soutéze"). Provozovani spottebitelskych soutézi, pii kterych je
vysledek slosovani uréen ndhodou, bez souhlasu povolujiciho organu, je zakazano.

5.Provozovatelem loterie nebo jiné podobné hry miize byt jen pravnicka osoba se sidlem na tizemi Ceské republiky,
které opravnény organ vydal povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry.

6.U¢astnikem loterie nebo jiné podobné hry (dale jen "sazejici") mize byt jen fyzicka osoba, kterd dovrsila 18 let
veku, a kterd v souladu s hernim planem uhradi vklad (sazku) provozovateli pfedem, a to v hotovosti nebo
bezhotovostné. Osobam mlad$im 18 let je ucast na loteriich a jinych podobnych hrach zakazana. Provozovatel
loterii a jinych podobnych her musi ucinit takova opatieni, aby se tyto osoby nemohly hry zacastnit. K tomuto
ucelu je opravnén pozadovat piedlozeni pritkkazu totoznosti.

§2
Loteriemi a jinymi podobnymi hrami jsou zejména

a) penézité nebo vécné loterie, pfi nichZ je provozovatelem vydan podle herniho planu uréeny pocet lost s
porfadovymi ¢isly. Jsou-li losy rozdéleny do nékolika sérii, musi kazda série obsahovat stejny pocet losii a kazdy
los musi byt oznacen vedle pofadového Cisla i ozna¢enim série. Prodejni cena losu kazdé loterie musi byt stejné ve
vSech sériich. Do slosovani se zahrnou vSechny vydané losy;

b) tomboly, pti nichz se do slosovani zahrnou pouze prodané losy. Losy se prodavaji a vyhry vydavaji v den a na
misté slosovani;

c) Ciselné loterie, u nichZ neni predem urcen ani pocet ucastnikd, ani vyse herni jistiny, kterou se rozumi nasobek
poctu vydanych lost a prodejni ceny za jeden los. Vyhra se vypocitava podle poctu vyherct a thrnné vyse vkladt
(sazek) pfedem stanovenym podilem, popripadé se stanovi nasobkem vkladu (sazky) podle toho, jak z omezeného
poctu Cisel tazenych pii slosovani uhodl ucastnik podle herniho planu uréeny pocet tazenych Cisel;



d) okamzité loterie, pfi nichz se ucastnik hry na vyznaéené, az do doby koup¢ zakryté, ¢asti sazkového tiketu nebo
losu bezprostredné po jeho ziskani dovi pfipadnou vyhru;

e) sazkové hry provozované pomoci elektronicky nebo elektronicko-mechanicky fizenych vyhernich hracich
piistroji nebo podobnych zatizeni (dale jen "vyherni hraci pfistroje™);

f) sdzkové hry, pfi nichz je vyhra podminéna uhodnutim sportovnich vysledkd nebo potadi ve sportovnich soutézich,
zavodech, dostizich a vySe vyhry je z&visla na poméru poctu vyherci k celkové vysi vkladii (sazek) a pfedem
stanovenému podilu vyher;

g) sazkové hry provozované pomoci zvlastniho druhu zetont s kombinaci patnacti ¢isel v ¢iselné fadé€ od jedné do
devadesati, pti kterych neni pfedem urcen pocet GiCastnikil a ani vySe herni jistiny. Losovani se provadi vefejné za
pomoci mechanického zafizeni a spociva v postupném losovani Cisel od jedné do devadesati. Vyhra se vypocitava
podle uhrnné vyse vkladt podle druhu vyhry a v kazdé hie podle vysledku losovani. Podminky hry stanovi
podrobné herni plan;

h) sazkové hry, pfi nichz je vyhra podminéna uhodnutim sportovnich vysledkd nebo potadi ve sportovnich
soutézich, zdvodech, dostizich nebo uhodnutim jinych udélosti vetejného zajmu, pokud sdzky na tyto udalosti
neodporuji etickym principtim. VysSe vyhry je pfimo umérna vyhernimu poméru, ve kterém byla sazka piijata a
vysi vsazené Castky (dale jen "kursové sazky");

1) sazkové hry provozované ve zvlasté k tomu uréenych hernach (kasinech), a to i za pomoci mechanickych zafizeni
(napf. ruleta), pfi nichZ neni pfedem urcen pocet ucastnikli a ani neni znama vyse vsazenych ¢astek jedné hry.
Vyhra se vypocitava z vySe vkladi podle podminek stanovenych hernim planem;

j) loterie a jiné podobné hry provozované pomoci technickych zafizeni obsluhovanych pfimo sazejicim nebo
provozované po telefonu, pfi nichz neni pfedem urcen pocet ti€astnikti a ani neni pfedem znama vyse vsazenych
¢astek. Vyhra se vypocitava z vySe vkladt anebo podle podminek stanovenych v hernim planu.

§3

1.Pfedmétem vyhry mohou byt :

a) u penézitych, ¢iselnych a okamzitych loterii a sdzkovych her vyhradné penize, pokud Ministerstvo financi (dale
jen "ministerstvo") vyjimecné nepovoli i vyhry v jinych movitych vécech;

b) u vécnych loterii a tombol véci movité s vyloucenim penéz, vkladnich knizek a cennych papirg.

2.Nevyplaci-li provozovatel vyhru bezprostiedné po skonceni hry, je povinen vyplatit ji ve lhité stanovené v hernim
planu, nejpozdeji vsak do 60 dni od uplatnéni naroku.

§4

1.Loterie a jiné podobné hry mohou byt provozovany pouze na zakladé povoleni vydaného pfislusnym organem.
Provozuje-li loterie a jiné podobné hry stat, jedna jeho jménem ministerstvo nebo jim povéfena statni organizace.

2.Povoleni se vyda, jestlize provozovani loterii a jinych podobnych her je v souladu s jinymi pravnimi piedpisy,
nenaruSuje vetejny poradek, je zaruceno jejich fadné provozovani véetné fadného technického vybaveni a bude-li
na socialni, zdravotni, sportovni, ekologicky, kulturni nebo jinak vefejné prospésny ucel pouzito

a) ¢asti vytézku ve vysi, kterd odpovida v tabulce stanovenému procentu, to je nejméné 6% az 20% z rozdilu, o ktery
ptijem provozovatele, tvofeny vSemi vsazenymi ¢astkami ze vSech jim provozovanych her podle § 2 a § 50 odst. 3,
které podléhaji vytctovani v ucetnim obdobi, pfevysuje vyhry vyplacené sazejicim, spravni poplatky a naklady
statniho dozoru,

b) odvodu ve vysi, ktera odpovida v tabulce stanovenému procentu, to je nejméné 6% az 20% ze souhrnu penézitych
a nepenézitych vyher v penéznim vyjadreni vyplacenych provozovatelem spotiebitelskych soutézi (§1 odst. 4),
které podléhaji vytactovani v iéetnim obdobi. Pro ucely vypoctu vyse odvodu se v tabulce uvedené oznaceni vyse
rozdilu v milionech K¢ rozumi souhrn vyplacenych penézitych a nepenézitych vyher v penéznim vyjadieni.

Odvod ¢asti vytézku v ur€ené vysi na vefejné prospésné ucely splituje podminku stanovenou zvlastnim predpisem.3)

3.Vytézkem se rozumi piijem jednoho provozovatele tvofeny vSemi vsazenymi ¢astkami ze vSech jim
provozovanych her podle tohoto zakona, které podléhaji vytactovani v i€etnim obdobi, snizeny o vyhry, spravni
poplatek a o vlastni naklady provozovatele ptimo souvisejicich s provozovanim her.

4.Provozovanim loterii a jinych podobnych her se rozumi ¢innost sméfujici k uvedeni loterii a jinych podobnych her
do provozu, véetné zprosttedkovatelskych, organizaénich, finan¢nich, technickych a dalSich sluZzeb souvisejicich
se zajisténim provozu téchto her a jejich fadné ukonéeni a vyuctovani. Provozovanim loterii se také rozumi
vykonavani vSech dalsich ¢innosti, které provozovateli ukladaji jiné pravni predpisy.



5.Povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her mize byt vydano pouze pravnické osob¢, ktera ma sidlo na
tizemi Ceské republiky. Povoleni nelze vydat tuzemské pravnické osobé se zahrani¢ni majetkovou ucasti, ani
pravnické osobé, ve které ma tato spole¢nost majetkovou ticast.

6.Loterie a jiné podobné hry podle § 2 pism. a), ¢), d), f), j) a podle § 50 odst. 3 miZe provozovat

a) stat (ministerstvo nebo jim povéiend statni organizace),

b) akciova spolecnost se sidlem na uzemi Ceské republiky, jejiz veskeré akcie znéji na jméno, a je zalozena k
provozovani loterii a jinych podobnych her. Zakladni jméni této akciové spolecnosti ¢ini minimalné 100.000.000,-
K¢ a nesmi byt snizeno pod tuto minimalni vysi po celou dobu platnosti povoleni.

7.Sazkové hry podle § 2 pism. g) miize provozovat akciova spoleénost se sidlem na tizemi Ceské republiky, jejiz
veskeré akcie zn€ji na jméno a je zalozena k provozovani loterii a jinych podobnych her. Zakladni jméni této
akciové spolecnosti ¢ini minimalné 30.000.000,- K¢ a nesmi byt snizeno pod tuto minimalni vysi po celou dobu
platnosti povoleni.

8.Sazkové hry podle § 2 pism. h) a i) miZe provozovat akciova spolecnost, jejiz veskeré akcie znéji na jméno, je
zalozena k provozovani téchto her a vySe zdkladniho jméni ¢ini u sazkovych her podle § 2 pism. h) minimaln¢
10.000.000,- K¢ a u sazkovych her podle § 2 pism. i) minimalné 30.000.000,- K¢. Zakladni jméni nesmi byt
snizeno pod miniméalni vysi po celou dobu platnosti povoleni.

9.Za vydani povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry se plati spravni poplatek podle zvlastnich
predpisi.4)

10.Provozovani cizozemskych loterii véetné prodeje cizozemskych lost, Gcast na sazkach v zahranici, pti nichZ jsou
sazky placeny do zahraniéi, a sbirka sazek pro sazkové hry provozované v zahrani¢i nebo zprostfedkovani sazek
na sazkové hry provozované v zahranici, je zakdzano. Provozovani tuzemskych loterii a jinych podobnych her, pfi
nichz jsou sazky placeny v zahranici, je zakdzdno. Ministerstvo mize k zajisténi vzajemnosti povolit z tohoto
zakazu vyjimku.

3) § 19 odst. 1 pism. g) zakona CNR ¢&. 586/1992 Sb. o danich z pijmi, ve znéni pozdgjsich predpisii.
4) Zakon CNR ¢. 368/1992 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni pozdéjsich predpisa.

§ 4a

1.Zadatel o povoleni k provozovani loterie a jiné podobné hry (déle jen "Zadatel") musi povolujicimu organu
piedlozit doklad o bezuhonnosti fyzickych osob, které u Zadatele maji postaveni statutarniho organu nebo jsou
jeho ¢leny, a fyzickych osob, pokud jsou zakladateli pravnické osoby; je-li zakladatelem jina pravnicka osoba,
doklad o beztthonnosti osob, které u této pravnické osoby maji postaveni statutarniho organu nebo jsou jeho Cleny.

2.Za bezuhonnou se pro ucely tohoto zakona nepovazuje ten, kdo byl pravomocné odsouzen

a) pro trestny ¢in, jehoz skutkova podstata souvisi s pfedmétem podnikani,

b) pro jiny trestny ¢in spachany umyslné¢, jestlize vzhledem k povaze podnikani a osobé podnikatele je obava, ze se
dopusti stejného nebo podobného ¢inu pii provozovani loterii a jinych podobnych her.

3.Bezahonnost se prokazuje vypisem z evidence Rejstiiku trestil. Cizi statni obané, ktefi nemaji na izemi Ceské
republiky povolen trvaly pobyt, prokazuji bezihonnost odpovidajicimi doklady vydanymi statem, jehoz jsou
obcany, jakoz i staty, ve kterych se vice neZ tfi mésice nepietrzité zdrzovali v poslednich tiech letech (dale jen
"zahraniéni doklad"). Cizi statni ob&ané, kteii maji na izemi Ceské republiky povolen pobyt a v dobé& prokazovani
bezuhonnosti tento pobyt trva alespoii Sest kalendainich mésict, predkladaji rovnéz vypis z evidence Rejstiiku
trestll. Vypis z evidence Rejstiiku trestd, poptfipadé obdobny zahrani¢ni doklad, nesmi byt v dobé piedloZeni starsi
tfi kalendarnich mésict.

4.Provozovatel je povinen nejpozdéji do jednoho mésice po dni, v némz doslo ke zméné v osobé€ uvedené v odstavci
1, pisemné oznamit tuto skutecnost organu, ktery povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry vydal, a
zaroven pripojit vypis z evidence Rejstiiku trestil, poptipadé€ jiny obdobny zahrani¢ni doklad, ktery se tyka osoby,
jez nabyla postaveni vymezené v odstavci 1.

§ 4b

1.K zajisténi pohledavek statu, obci a vyplat vyher sazejicim je zadatel povinen slozit na zvlastni icet u banky
penézni ¢astku (dale jen "jistota"), ktera za jednotlivého zadatele ¢ini
a) 50.000.000,- K¢ u loterii a her podle § 2 pism. a), ¢) a podle § 50 odst. 3 za vSechny jim provozované loterie a



hry,

b) 10% z herni jistiny tvofené nasobkem poctu emitovanych lost a cenou jednoho losu u loterii podle § 2 pism. d),
nejvyse vsak 10.000.000,- K¢,

¢) 2.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. ¢),

d) 10.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. h),

e) 5.000.000,- K¢ u her uvedenych v § 2 pism. f), g) a j),

1) 20.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. i).

2.Zadatel je povinen pfipojit k Zadosti potvrzeni banky o zfizeni Giétu a sloZeni jistoty podle odstavce 1; jde-li o
zadatele o povoleni k provozovani vyhernich hracich pfistrojt, je povinen pfedlozit potvrzeni banky o zfizeni uctu
a slozeni jistoty téZ pfislusnému finanénimu ufadu.4a) Potvrzeni o sloZeni jistoty ma u vyhernich hracich pfistroja
platnost 24 mésicti. Po uplynuti této lhtity predlozi provozovatel povolujicimu organu a piislusnému finanénimu
ufadu nové potvrzeni o slozeni jistoty.

3.Po dobu, na kterou bylo povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her vydano, mize provozovatel
nakladat s jistotou pouze po pifedchozim souhlasu ministerstva. V pfipad¢ vyhernich hracich pfistroja, jejichz
provoz povoluje pfislusny organ obce, popiipadé mistné prislusny okresni tifad, vydava tento souhlas piislusny
finanéni ufad.

4 Jistota mize byt provozovateli uvolnéna po pifedchozim souhlasu organu uvedeném v odstavci 3 teprve tehdy,
jestlize uplynula lhtita, na kterou bylo povoleni vydano, nebo bylo povoleni zruseno, anebo ¢innost skonéila a byl
vyuctovan provoz loterie nebo jiné podobné hry. Z jistoty se pfednostné uhradi pohledavky statu a obci (spravni
poplatky, naklady statniho dozoru, odvod na vefejné prospésné tucely, pokuty). Pokud jistota nepostaci, uhradi se
tyto pohledavky pomérné podle vyse. Po uhradé pohledavek statu a obci se z jistoty vyplati pripadné vyhry
sdzejicich, a to pomérné podle jejich vyse.

§ 4c
Provozovani sdzkovych her uvedenych v § 2 pism. f) az i) je zakdzano

a) v den statniho smutku,
b) mimo provozni hodiny stanovené v navstévnim adu schvaleném povolujicim organem.

4a) Zakon CNR ¢&. 531/1990 Sb., o izemnich finanénich organech, ve znéni pozdgjsich piedpist.

CAST PRVNI

Loterie, tomboly a spotiebitelské soutéZe

§6
Povolovani loterii, tombol a spotiebitelskych soutézi

1.Loterie a tomboly povoluje

a) obec pro sviij izemni obvod, v hlavnim mésté Praze méstska ¢ast a v izemné Clenénych statutarnich méstech
méstsky obvod nebo méstska ¢ast (dale jen "obec") v ramci pienesené ptisobnosti, jde-li o tombolu s herni jistinou
do 20.000,- K¢ a vécnou loterii s herni jistinou do 50.000,- K¢;

b) okresni fad pro sviij izemni obvod, a to tombolu s herni jistinou vys$si nez 20.000,- K¢ do 50.000,- K¢ a vécnou
loterii s herni jistinou vyssi nez 50.000,- K¢ do 200.000,- K¢, a dale tombolu nebo vécnou loterii s herni jistinou
podle pism. a), pokud provozovatelem ma byt obec;

¢) ministerstvo v ostatnich pfipadech v¢etné piipadu, kdy provozovatelem tomboly nebo vécné loterie s herni
jistinou podle pism. b) ma byt stat zastoupeny okresnim ufadem.

2.Spotiebitelské soutéze povoluje ministerstvo.

3.Nelze povolit loterii nebo tombolu, jejimz Géelem je kryti :

a) vydajii provozovatele loterie nebo tomboly, jez podle své povahy maji byt kryty z jeho piijmu,

b) vydajti na poradani zabav, slavnosti a podobnych akei, na nichz neni vybirdno vstupné,

c) nakladu jakékoliv akce, jestlize je z predbéznych rozpoctl patrna nehospodarnost, jak pii pofadani loterie nebo



tomboly, tak pfi planovaném pouziti jejiho vytézku.

4.Uhrnné cena vyher loterii a tombol nesmi byt mensi nez 20% a vy3ii nez 50% herni jistiny. Ministerstvo miize v
odtvodnénych pfipadech, zejména za ucelem vyssiho zajmu o nékteré typy loterii, zvysit thrnnou cenu vyher
loterie az na 70% herni jistiny.

5.U tombol provozovanych pfi slavnostech a zabavach, pii nichz vyhry jsou dotovany pievazné z vécnych darti
¢lenti poradajici organizace, rozhodne vyjimecné o podminkach provozovani tomboly piislusna obec podle
vlastniho uvazeni a mistnich poméra.

6.Povoleni loterie obsahuje vedle nalezitosti rozhodnuti stanovenych spravnim fadem, 5) zejména :

a) ucel, pro ktery byla loterie povolena,

b) pocet vydanych lost, jejich cenu a celkovou vysi herni jistiny,

¢) pocet a celkovou cenu vyher,

d) misto a den slosovani,

e) lhiity pro predlozeni vytuctovani loterie a vytézku akce, pro jejiz zabezpeceni byla loterie povolena,

f) oznac€eni organu, ktery podle § 46 vykonava statni dozor (dale jen "orgén statniho dozoru"),

g) schvaleni herniho planu s pfipadnymi upravami a dopliky,

h) lhitu a misto vyzvednuti vyher.

5) Zékon ¢. 71/1967 Sb., o spravnim fizeni (spravni tad).

§7
Provadéni loterii

Odména vyplacena fyzickym osobam za prodej losii nesmi pfesahovat 10% z ceny losti jimi prodanych.

§8

1.U loterii a tombol s herni jistinou nad 50.000,- K& mohou byt slosovany pouze losy vytisténé Statni tiskarnou
cenin v Praze. Vyjimky mize povolit pouze ministerstvo, jestlize provozovatel loterie zajisti, aby tisk losti byl
ochranén pred zneuzitim.

2.U tombol a vécnych loterii s herni jistinou do 50.000,- K¢ mohou byt slosovany losy nebo jinak pojmenované
slosovatelné papiry, pokud jsou ¢islovany a opatieny razitkem provozujici organizace a k jejich pouziti dal souhlas
organ opravnény k povoleni loterie nebo tomboly.

§9

1.Text lost podléhd schvaleni organu statniho dozoru. Uzivani statnich symbolt na losech neni dovoleno.

2.Text lost pfi herni jistin€ nad 50.000,- K¢ musi obsahovat :

a) nazev a sidlo provozovatele,

b) pocet vydanych lost a jejich cenu, nebo udaj, ¢im je urcena celkova vyse herni jistiny,

¢) pocet a cenu vyher, popiipad¢ jakym zptisobem se stanovi pocet vyher,

d) zptisob, misto a datum slosovani, popiipadé stanoveni okolnosti, ktera rozhoduje o vyhte,

e) ¢islo a datum povolovaciho rozhodnuti,

f) oznaceni, jak a kde budou oznameny vyhry,

g) oznaceni mista, kde se vyhry vydavaji,

h) Ihtitu, do niz musi byt vyhry vyzvednuty.

3.Pted vydanim losti do prodeje je tieba za pritomnosti organu statniho dozoru alespon namatkové prezkouset jejich
pocet a spravné ¢islovani a vyhotovit o tom zapis.

§10

Slosovani musi byt vefejné. Slosovani loterie nebo tomboly :



a) s herni jistinou pfesahujici 50.000,- K¢ musi byt provedeno za tcasti notate, ktery osvédcuje pribéh slosovani, a
za Ucasti organu statniho dozoru,

b) s herni jistinou do 50.000,- K¢ musi byt provedeno za Gc¢asti organu statniho dozoru, ktery osvédcuje pribéh
slosovani na protokolu podle § 11 odst. 6. Ugast organu statniho dozoru neni nutna u tomboly s herni jistinou do
20.000,- K¢.

§11

1.Provozovatel, kterému byla povolena loterie, je povinen jmenovat nejméne¢ tficlenou loterni komisi a
provozovatel, kterému byla povolena tombola, je povinen jmenovat loterniho zastupce. Provozovatel je povinen
sdélit jména, piijmeni a bydlisté pfedsedy a ostatnich ¢lent loterni komise, popfipadé loterniho zastupce, do sedmi
dnti po doruéeni rozhodnuti o povoleni loterie organu statniho dozoru. Clenové loterni komise a loterni zastupce
musi byt bezithonni. Loterni komisi nezfizuje stat (ministerstvo nebo jim povéiena statni organizace) nebo akciova
spolecnost, ktera je zalozena k provozovani loterii a jinych podobnych her.

2.Loterni komise a loterni zastupce zajist'uji fddny prabeh loterie nebo tomboly. Bez souhlasu loterni komise nebo
loterniho zastupce nesmi provozovatel, kterému byla loterie nebo tombola povolena, zasahovat do jejiho pribéhu.

3.Loterni komise a loterni zastupce maji povinnost dbat pokynti organu statniho dozoru a zpravovat jej o vSech

4.Loterni komise nebo loterni zastupce spolu s organem statniho dozoru zkontroluji, zda do osudi byla vlozena ¢isla
vSech vydanych losi u loterii a v§ech prodanych lost u tombol.

5.Pfed slosovanim musi byt zajistény a v zapeceténych balicich na vhodném a bezpecném misté uschovany
neprodané losy. Zaroven musi byt u¢inéna opatieni, aby lost, které jsou vraceny postou nebo jinym zplisobem a
které dochazeji tésné pred tahem, za tahu nebo po ném, nemohlo byt zneuzito.

6.0 priib¢hu slosovani sepiSe loterni komise nebo loterni zastupce protokol obsahujici zejména udaje o technickém
postupu slosovani a seznam vyhravajicich ¢isel lost.

7.Po skonceni slosovani zajisti loterni komise vyhry pfipadajici na neprodané losy a loterni zastupce nevyzvednuté
vyhry u tomboly.

8.Loterni komise je povinna zabezpecit vydani vyherni listiny tiskem a uvédomit o tom vetejnost. Loterni zastupce
uvédomi vetejnost po slosovani o vyhravajicich losech a pfi provozovani tomboly s herni jistinou nad 20.000,- K¢&
zajisti po slosovani zvefejnéni pisemného seznamu vyhravajicich cisel.

§ 12

Lhtita pro uplatnéni prava na vyhru u provozovatele loterie nesmi byt kratsi nez 30 dnti a delsi nez 90 dni ode dne
nasledujiciho po slosovani. Nebude-li pravo na vyhru v této lhiit€ u provozovatele uplatnéno, zanika.

§13
Vyuctovani loterie, tomboly a spotiebitelské soutéze

1.Loterni komise nebo loterni zastupce zajisti nejpozdéji do 60 dnl po skonceni lhiity pro vyzvednuti vyher
vyuctovani loterie nebo tomboly, zaroven zajisti 1 vyuctovani akce, k jejimuz zabezpeceni byla loterie nebo
tombola povolena. V ptipad¢, Ze k tomuto dni nebyla jesté z vytézku uhrazena vSechna vydani, k jejichz kryti byla
loterie nebo tombola povolena, sestavi se dalsi vyuctovani, nejdéle ve 1hlité stanovené organem, ktery loterii
povolil. Provozovatel je povinen ptedlozit zpravu o vyuctovani organu statniho dozoru a v opise organu, ktery
loterii povolil.

2.Vytctovani spotiebitelské soutéze musi provozovatel provést do 30 dnii po skonceni lhiity pro vyzvednuti vyher.
Provozovatel je povinen piedlozit zpravu o vyuétovani organu statniho dozoru a organu, ktery loterii povolil.

§ 14

Do piijmu loterie patfi i vyhry pfipadajici na neprodané losy a vyhry, které nebyly ve stanovené lhuté vyzvednuty.
Do pfijmu tomboly patii i vyhry, které nebyly ve stanovené 1hiité vyzvednuty.



§ 15

O pouziti pfipadného nespotiebovaného vytézku loterie nebo tomboly rozhodne organ, ktery loterii nebo tombolu
povolil.

§ 16
Pouziti vytézku loterie a jiné podobné hry

1.Vytézek z loterii nebo jinych podobnych her podle § 2 a § 50 odst. 3 1ze pouzit pouze pro vefejné prospésny ucel
uvedeny v povoleni.

2.Souhlas k jinému pouziti vytézku muze byt udélen povolujicim organem na zakladé odiivodnéné Zadosti
provozovatele nebo bylo-li provozovani loterie nebo jiné podobné hry zruseno.

3.Pi{jemce odvodu vytézku z loterii nebo jinych podobnych her je povinen provozovateli dolozit uziti téchto
prostiedkil pro vefejné prospésny ucel uvedeny v povoleni, a to nejdéle do 90 dnti po skonceni ucetniho obdobi
nebo vyuctovani hry.

4.Provozovatel je povinen udaje uvedené v odstavci 3 predlozit organu, ktery loterii nebo jinou podobnou hru
povolil, v ptipadé provozovatele her podle § 2 pism. ¢) rovnéz ptislusnému organu statniho dozoru, a to nejdéle do
15 dnti po obdrzeni udaji.

5.V piipadé poruseni povinnosti stanovené v odstavei 3 miize organ, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil,
pouziti vytézku na vetejné prospésny ti¢el zmenit.

CAST DRUHA

Vyherni hraci pfistroje
§17

1.Vyhernim hracim pfistrojem se rozumi kompaktni, funkéné¢ ned¢litelné a programové fizené technické zatizeni s
ovladanim ur€enym pouze pro jednoho hrace. U vyherniho hraciho pfistroje s programovym vybavenim
umoziujicim soucasnou hru na vice hracich mistech vice hractm, je kazdé takové hraci misto rovnéz
povazovano za samostatny vyherni hraci pfistroj. Tato skuteénost musi byt uvedena v osvéd¢eni o
provozuschopnosti vydaném podle § 19 odst. 2 pism. ¢) jakoz i ve vypisu z tohoto osvédceni.

2.Vyherni hraci pfistroj musi byt umistén tak, aby neumoziioval hru osobam mladsim 18 let nebo provozovatel musi
ucinit takova opatieni, aby tyto osoby se nemohly hry zG¢astnit. K tomuto ucelu je opravnén pozadovat
predlozeni prikazu totoznosti.

3.Za jednu hru se povazuje ukonceny proces, pii kterém se po jednom spusténi uvede vyherni hraci ptistroj do
rezimu hry a nejpozdéji pred ukoncenim této hry se odecte z ukazatele vlozenych penéz sazka na jednu hru. V
prubchu jedné hry neni dovoleno uskutecniovat dalsi sazky a jedna hra nesmi byt kratsi nez jedna sekunda. Kazda
hra musi hraci poskytnout moznost vyhry a jeji vyplaty, jakoz i vyplaty hra¢em vlozenych financnich prostfedka
prevysujicich hodnotu vsazenych ¢astek za odehrané hry. Zptsob ziskani vyhry a vyplaty vloZenych finan¢nich
prostiedkil prevysujicich hodnotu vsazenych ¢astek za odehrané hry popisuje herni plan a ndvod na hru. Nejvyssi
vyhrou se rozumi souhrn penéz, které hra¢ muze ziskat z jedné hry.

4 Nejvyssi vsazena Castka na jednu hru ¢ini 2,- K¢, 5,- K€ u vyhernich hracich pfistrojti umisténych v hernach a 50,-
K¢, jsou-li umistény v kasinech. Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 300,- K&, u vyhernich hracich piistroji
umisténych v hernach 750,- K¢ a 50.000,- K¢, jsou-li umistény v kasinu.

5.Provozovany mohou byt pouze vyherni hraci pfistroje, jejichz konstrukce neumoziuje nastaveni vyherniho podilu
niz§iho nez 75% a vyssiho nez 100%.

6.Nejvyssi hodinova prohra je 1.000,- K¢, u vyhernich hracich pfistroji umisténych v herné 2.000,- K¢ au
vyhernich hracich pfistroji umisténych v kasinu 10.000,- K¢. Hodinova prohra je objem prostiedk, které mtze
hrac¢ prohrat pfi hie na jednom vyhernim hracim pfistroji béhem jedné hodiny. Je souc¢inem nejvyssiho vkladu do
jedné hry, nejvyssiho poctu her za jednu hodinu a setiny rozdilu jednoho sta a nastavenym vyhernim podilem. Je-
li vyherni hraci pfistroj provozovan na cizi ménu, stanovi nejvyse vsazenou ¢astku na jednu hru, nejvyssi vyhru z
jedné hry, vyherni podil a nejvyssi hodinovou prohru ministerstvo v povoleni.



7.Vyherni hraci pfistroje na ¢eské koruny umisténé v hernach a kasinech mohou byt propojeny se zatizenim, které
umoziuje kumulovanou vyhru (jackpot), na nizZ se nevztahuje odstavec 4. Nejvyssi kumulovana vyhra v hernach
¢ini 10.000,- K¢ a v kasinech 100.000,- K¢.

8.Vyherni hraci pristroje sméji byt provozovany v kasinech a hernach. Dale smé&ji byt provozovany v pohostinskych
zafizenich a dal§ich mistech, ktera spliiuji podminky zvlastniho provozniho rezimu podle odstavce 10. Vice nez
Sest vyhernich hracich pfistrojti smi byt provozovano pouze v hernéch a kasinech.

9.Hernou se rozumi mistnost (soubor mistnosti) ur¢ena zejména k provozovani vyhernich hracich pfistroji. V herné
musi byt po celou dobu provozu zajistén dozor. Do herny je zdkaz vstupu osobam mladsim 18 let. Provoz herny
se fidi schvalenym hernim fadem.

10.Zvlastni provozni rezim vyzaduje dohled osoby odpovédné za dodrzovani zakazu hry osob mladsich 18 let,
kterym je z divodu zamezeni jejich Gcasti na hie vstup zakazan

a) do celého prostoru provozovny, nebo

b) do mistnosti v provozovné vyhradné uréené k provozovani vyhernich hracich pfistroji, nebo

¢) do oddélené ¢asti provozovny urcené k provozovani vyhernich hracich ptistrojt.

11.Provozovani vyhernich hracich pfistrojti nesmi byt povoleno ve skolach, skolskych zatizenich, v zafizenich
socialni a zdravotni péce, v budovach statnich organti a cirkvi, jakoz i v sousedstvi uvedenych budov. Okruh
vzdalenosti do 100 m od téchto budov miiZe stanovit obec vyhlaskou.

§18

1.Povoleni k provozovani vyhernich hracich pfistroji vydava na zadost

a) obec pro sviij uzemni obvod, a to v pfenesené ptisobnosti,

b) okresni Gfad pro sviij izemni obvod, ma-li byt provozovatelem vyherniho hraciho pfistroje obec ve svém
tzemnim obvodu,

¢) ministerstvo, je-li vyherni hraci pfistroj na ¢eskou ménu provozovan v kasinu a u vyhernich hracich pfistrojii na
cizi ménu.

2.7adatel je povinen uvést v zadosti o povoleni k provozovani vyherniho hraciho piistroje jméno osoby (osob), ktera
odpovida za zédkaz vstupu osob mladsich 18 let do herny.

3.Povoleni se vydava nejdéle na dobu jednoho kalendainiho roku.

4.Vytézek vyhernich hracich pfistroji je pfijmem rozpoctu obce, ktera vyda povoleni k jejich provozovani podle
odstavce 1 pism. a).

5.Za vydani povoleni k provozu vyhernich hracich pfistroju plati provozovatel za kazdy vyherni hraci pfistroj
spravni poplatek.4)

6.Po zaplaceni spravniho poplatku organ, ktery provoz vyherniho hraciho pfistroje povolil, vyda povoleni a znamku.
Provozovatel je povinen zndmkou oznacit vyherni hraci pfistroj nejpozdéji do 15 dnti od zacatku platnosti
povoleni na viditelném misté tak, aby nebylo mozno znamku poskodit. Nalezitosti zndmky stanovi pravni
predpis.6)

4) Zakon CNR ¢&. 368/1992 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni pozdgjsich predpisa.
6) Vyhlaska Ministerstva financi €. 223/1993 Sb., o hracich pfistrojich.

§19

1.Povoleni k provozovani vyherniho hraciho pfistroje obsahuje zejména

a) schvaleni herniho planu (popftipadé herniho planu kumulované vyhry podle § 17 odst. 7) s pfipadnymi Gpravami a
doplnky,

b) schvaleni stalého umisténi vyherniho hraciho pfistroje,

¢) stanoveni zptisobu a podminek manipulace s vyhernim hracim pfistrojem, zejména pii vybéru penéz a
provadénych opravach,

d) stanoveni podminek manipulace s vlastnim zafizenim umoziiujicim kumulovanou vyhru (§ 17 odst. 7) a's
navzajem propojenymi piistroji, zejména pii vybéru finan¢nich hotovosti, pfi vyplaté kumulované vyhry a
opravach,



¢) jméno osoby (osob), ktera odpovida za zakaz hry osob mladsich 18 let v misté schvaleném pro stalé umisténi
vyherniho hraciho pfistroje. V ptipadé herny tato osoba (osoby) odpovida za zakaz vstupu osob mladsich 18 let do
herny.

2.Povoleni k provozovani vyherniho hraciho pfistroje se vyda, jestlize

a) zadost o povoleni obsahuje veskeré nalezitosti stanovené timto zakonem a zadatel splnil podminky timto zdkonem
stanovené,

b) zadatel prokaze zajisténi odborného servisu,

¢) podle osvédéeni povétené autorizované osoby7) je vyherni hraci pfistroj provozuschopny.

3.0svédcenim podle odstavce 2 pism. c) se potvrzuje, Ze

a) od data vyroby vyherniho hraciho piistroje neuplynulo pét let,

b) do vyherniho hraciho pfistroje je zabudovan systém nejméné dvoji kontroly vloZenych a vyplacenych finan¢nich
prostredki, pficemz pocitadla musi byt minimalné Sestimistna,

¢) vyherni hraci pfistroj odpovida svym technickym provedenim § 17 odst. 3 az 6.

4.0rgéan, ktery povoleni vydal, mize na zéklad¢ pisemné zadosti provozovatele zménit povoleni, pokud jde o stalé
umisténi vyherniho hraciho pfistroje v ramci svého tzemniho obvodu nebo miize povolit vyménu vyherniho
hraciho pfistroje za stejny model v disledku prokazaného zniceni pozarem nebo jinou zivelni pohromou.

7) Zakon €. 22/1997 Sb., o technickych poZadavcich na vyrobky a o zméné a doplnéni nékterych zakond.

§ 20

1.Provozovatel je povinen do dvou mésict po uplynuti doby, na kterou bylo povoleni vydano, podat vyuctovani
provozu jednotlivych vyhernich hracich pfistroju a piedlozit je organu, ktery povoleni vydal, a ptislusnému
finanénimu ufadu. Pokud povoleni vydalo ministerstvo, pfedlozi toto vyt€tovani organu vykonavajicimu statni
dozor podle § 46 nad provozem vyherniho hraciho pfistroje.

2.Veskeré ucetni ptipady uskutecniované v souvislosti s provozovanim vyhernich hracich pfistrojti musi byt uctovany
oddélené od pripadného jin¢ho podnikani provozovatele a jejich zakladem je evidence podle stavi
elektromechanickych a elektronickych pocitadel, ktera pro tyto ucely nesmi byt nulovana. Naklady a vynosy
souvisejici s provozovanim vyhernich hracich pfistroji jsou soucasti hospodarského vysledku provozovatele za
i&etni obdobi. Uschova téetnich pisemnosti se ¥idi zvlastnim predpisem.8)

8) Zékon €. 563/1991 Sb., o Gcetnictvi, ve znéni pozdéjsich predpisi,

CAST TRETI

Kursové sazky
§ 21
Povolovani sazek

1.Povoleni k provozovani kursovych sazek podle § 2 pism. h) vydava na zadost ministerstvo nejdéle na dobu 10 let.
V povoleni stanovi podrobné podminky provozovéni kursovych sazek, schvali herni plan, ur¢i predmét sazek a
schvali pocet a umisténi sazkovych kancelafi.

2.V zadosti o povoleni zadatel uvede jmenovité vedouci sazkovych kancelafi a vSechny dalsi osoby povéfené
pfijimat sazky a udaje o nich potiebné pro vydani opravnéni podle § 24. Jakoukoliv zménu je provozovatel
povinen oznamit organu statniho dozoru do 3 dnti ode dne, kdy nastala. Osoby povéfené piijimat sazky musi byt
beztthonné a odborn¢ zptisobilé pro tuto ¢innost.

§ 22



Povoleni se zadateli vyda, pokud prokaze splnéni podminek pro fadné provozovani kursovych sazek, zejména, ze
ma zakladni jméni v souladu s ustanovenim § 4 odst. 8 nejméné ve vysi 10.000.000,- K¢ a ze slozil jistotu podle §
4b odst. 1 pism. d).

§ 24
Vydani opravnéni k pfijimani sazek

1.VSem osobam povéfenym piijimat sazky vyda orgén statniho dozoru opravnéni k pfijimani sazek (dale jen
"opravnéni"), bez kterého nesmi nikdo zadné sazky pfijimat. Opravnéni musi obsahovat jméno, rodné ¢islo a
fotografii osoby opravnéné piijimat sazky, ¢islo opravnéni, oznaceni provozovatele, datum vydani a razitko a
podpis organu statniho dozoru. Opravneéni je platné pouze pro izemni obvod orgénu statniho dozoru, ktery je
vydal.

2.V pfipadé, Ze ¢innost pfestane byt provozovana nebo povoleni bude zruseno, odevzda provozovatel vydana
opravnéni organu statniho dozoru.

3.Provozovatel odevzda organu statniho dozoru opravnéni vydana povétenym osobam i tehdy, jestlize skon¢i jejich
pracovni pomér nebo jiny obdobny pomér,9) na zaklade kterého ¢innost vykondvaly nebo tak rozhodl organ
statniho dozoru, jestlize tyto osoby piestaly spliiovat pozadavky uvedené v § 21 odst. 2 nebo pokud jednaly v
rozporu s timto zakonem nebo s povolenim k provozovani kursovych sazek nebo hernim planem.

4.Kazda ztrata vystaveného opravnéni se musi do 3 dnti od jejiho zjisténi hlasit organu statniho dozoru.

5.0pravnéni se povétenym osobam vyda, jakmile Zadatel prokaze organu statniho dozoru, Ze slozil uréenou jistotu.

9) § 236 a 237 zakoniku prace.

Provozovani sazek

§ 25

Sazky lze pfijimat pfedem v hotovosti nebo bezhotovostné.

§ 26

Osoby opravnéné pfijimat sazky se nesmi ucastnit sdzek u provozovatele, pro néhoz sazky pfijimaji.
§ 27

Provozovatel nesmi piijmout sdzky na zadvody, utkani a soutéze, kterych se ti¢astni zvite, jednotlivec nebo druzstvo,
které jsou k nému ve vlastnickém nebo pracovnim poméru.

§28
Vyuctovani

1.Provozovatel musi kazdorocné do dvou mésicti po uplynuti kalendarniho roku ptedlozit pfislusnému financnimu
uraduda) vyuctovani z provozovani kursovych sazek za predchozi kalendaini rok. Provozovatelé se sidlem na
uzemi hlavniho mésta Prahy predkladaji vyti¢tovani Financnimu Gfadu pro Prahu 1 a provozovatelé se sidlem na
uzemi mésta Brna Finan¢nimu ufadu Brno 1.

2.Ve vyuctovani podle odstavce 1 se uvadéji idaje o ptijmech ze sdzkovych her, jimiz jsou vsazené ¢astky, o
vyhrach vyplacenych hra¢im, o nakladech souvisejicich s provozem hry, o propo¢tu spravniho poplatku,4) o
odvodech na statni dozor a propoc¢tu odvodu na veiejné prospésné ucely podle § 4 odst. 2. Procesni postupy
spojené s timto vyuctovanim se fidi zvlastnim predpisem.10)

3.Vyuctovani podle odstavce 2 ptedkladéd provozovatel téz do dvou mésicti po uplynuti mésice, ve kterém ukoncil



provozovani kursovych sazek.

10) Zakon ¢. 337/1992 Sb., o spravé dani a poplatkti, ve znéni pozdéjsich predpisa.

§ 29

Odvod na statni dozor hradi provozovatel a ¢ini 1% z pfijmu ze sazkovych her snizeného o vyplacené vyhry a je
splatny ctvrtletné, do konce mésice nasledujiciho po uplynuti kalendarniho ¢tvrtleti na t€et prislusného finan¢niho
ufadu. Provozovatelé se sidlem na izemi hlavniho mésta Prahy plati tento odvod na ucet Finan¢niho tfadu pro
Prahu 1 a provozovatelé se sidlem na uzemi mésta Brna na ucet Finan¢niho ufadu Brno I. Odvod na statni dozor je
prijmem statniho rozpoctu.

§ 31

Kursovych sazek se nesmi i¢astnit ten, kdo nedovrsil 18 let véku. Za ucelem provéieni této okolnosti je
provozovatel opravnén pozadovat piedlozeni prukazu totoznosti.

CAST CTVRTA

Sazkové hry v kasinu
§ 32
Povoleni sazkovych her v kasinu

1.Povoleni k provozovani sazek podle § 2 pism. i) vydava na zadost pouze ministerstvo, nejdéle na dobu deseti let.

2.V povoleni ministerstvo stanovi podrobné podminky provozu her v kasinu a zarovei, po posouzeni souladu s
timto zakonem a jinymi pravnimi pfedpisy, schvali Zadatelem piedlozeny herni plan, navstévni fad a druhy
sazkovych her provozovanych v kasinu.

3.Podminkou pro vydani povoleni je, aby zadatel ministerstvu prokézal, Ze vyse jeho zakladniho jméni v souladu s §
4 odst. 8 Cini alespon 30.000.000,- K¢, a ze slozil jistotu podle § 4b odst. 1 pism. f). Zakladni jméni pravnické
osoby nesmi byt snizeno pod minimalni vysi po celou dobu platnosti povoleni.

4.Provozovatel je povinen pozadat ministerstvo o schvaleni zmén v hernim planu, navstévnim fadu nebo druzich
sazkovych her provozovanych v kasinu nejpozdéji 30 dnd pied jejich provedenim.

Provozovani sdzkovych her
§ 33

Jinou herni ménu nez ¢eskou povoluje ministerstvo. Obchodovani s cizi ménou a sménarenska ¢innost
uskuteciiované v ramci provozovani sazkovych her podle § 2 pism. i) se fidi zvlastnimi predpisy.11)

11) Zékon €. 455/1991 Sb., o zivnostenském podnikani (zivnostensky zakon), ve znéni pozd&jSich predpist.
Zakon €. 219/1995 Sb., devizovy zakon.
Opatieni Ceské narodni banky &. 227/1996 Sb., kterym se stanovi podminky pro provadéni nékterych obchodti s
devizovymi hodnotami pro devizova mista véetné postupu pro nakladani s padélanymi nebo pozménénymi
penéznimi prostiedky.

§ 34



Veskeré ucetni pripady 8) uskuteéiiované v souvislosti s provozem sazkovych her v kasinu musi byt i¢tovany
oddélen¢ od jiného podnikani provozovatele, pficemz naklady a vynosy souvisejici s provozem sazkovych her jsou
soucasti hospodaiského vysledku provozovatele za ucetni obdobi.

§ 35
Zetony

1.Ke hie v kasinu se pouzivaji hodnotové Zetony. Nominalni hodnoty, rozméry, hmotnost, material, vzhled a dalsi
nalezitosti hodnotovych zetonl schvaluje ministerstvo. Provozovatel je povinen pfedlozit schvalené vzory
hodnotovych Zetoni pfed zahajenim provozu kasina organu statniho dozoru.

2.Kazdé kasino pouziva specialné oznacené hodnotové Zetony. Stejné oznacené hodnotové zetony se mohou uzivat
pouze v kasinech provozovanych jednim provozovatelem. Hodnotové Zetony obsahuji vyznaceni hodnoty a
oficialni zkratku herni mény.

3.Hodnotové zetony nakupuji hraci v pokladné kasina, popfipadé u hraciho stolu. Vyhradné v pokladn¢ kasina jsou
hracim vyplaceny vyhry, a to proti piedlozenym hodnotovym zetonim.

4.Pro hru ruleta se pouzivaji téz hraci Zetony. Pfi ukonceni hry u stolu vyméni obsluha hraciho stolu hraci zetony za
hodnotové zetony.

5.Provozovatel je povinen vést fadnou evidenci vSech Zetond.

6.Je nepripustné pouzivat hodnotové Zetony na uhradu jakychkoli zavazkd, které nevznikly ze hry.

7.Vynaseni hodnotovych zetont z kasina je nepfipustné. O nevracenych nebo ztracenych hodnotovych Zetonech
sepiSe vedeni kasina protokol, a to v den, kdy tuto skutecnost zjisti. Kopie protokold sepsanych v kalendainim
m¢ésici pfeda vedeni kasina do sedmi kalendarnich dni po uplynuti ptislu§ného mésice organu statniho dozoru.

§ 36

1.Navstévnici jsou povinni pii vstupu do kasina predlozit doklad prokazujici jejich totoznost. Do kasina nesmi byt
vpustén ten, kdo nedovrsil 18 let véku a ten, kdo v souladu s navstévnim fadem nema pfistup do kasina.

2.Kasino vede denni jmennou evidenci navstévnikd. Evidence obsahuje udaje o jménu, piijmeni, datu narozeni a
rodném ¢islu, bydlisti, u cizich statnich ob&ani téz Cislo cestovniho dokladu a statni piislusnost.

§ 37

Kasino musi byt vybaveno zabezpeCovacim zafizenim a monitorovacim zatizenim. Monitorovacim zafizenim musi
byt obrazove a zvukove zaznamenan cely prubéh vSech provozovanych her, dale pak prace piipravné (vydej zetont)
a zaveérecné (uzavirani stolti, pocitani zetonti a hotovosti). Provozovatel je povinen uchovavat po dobu 90
kalendainich dnii zdznamy pofizené monitorovacim zafizenim a pracovnikiim statniho dozoru umoznit piistup k
témto zaznamtim vcetné jejich zapljceni mimo prostor kasina. Monitorovani musi byt provadéno v nezpomaleném a

nepferusovaném zaznamu. Bliz§i podminky pro monitorovani a uchovavani zaznamu stanovi ministerstvo pravnim
predpisem.

§ 38

7.V kasinu se sméji hrat pouze hry uvedené v povoleni a ve stanoveném rozsahu.
8.0sobam zaméstnanym v kasinu je zakazano zacastnit se sazkovych her v kasinu, kde jsou zaméstnany.

§ 39

Pro provozovani sazkovych her v kasinu plati ustanoveni § 28 a 29 obdobné.

CAST SESTA

Ustanoveni spole¢na, pfrechodna a zavére¢na



Ustanoveni spole¢na
§ 42

Herni plén loterie a jinych podobnych her podrobné uréuje podminky hry, zejména stanovi pravdépodobnost vyhry,
podminky dozoru, zptisobu kontroly, vyuZziti vytézku, vysi vkladu (cenu losu), vysi herni jistiny, pocet vyher a jejich
jednotlivou a thrnnou cenu, zptisob provedeni slosovani nebo zajisténi okolnosti jez urcuje vyhru a zptsob
zvefejnéni vyher.

§ 43

1.0rgan, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil, zrusi povoleni, jestlize nastanou nebo dodate¢né vyjdou
najevo okolnosti, pro které by nebylo mozné loterii nebo jinou podobnou hru povolit nebo se ukdze dodatecné, ze
udaje, na jejichz podklade bylo povoleni vydano, jsou klamné.

2.0rgan, ktery provozovani vyherniho hraciho pfistroje povolil, zrusi povoleni na vSechny vyherni hraci pfistroje
provozovatele v obci, jestlize provozovatel porusuje své povinnosti tim, ze

a) ve tfech prokazatelnych pfipadech ¢asové odlisnych umoznil zicastnit se hry osobam mladsim 18 let,

b) provozuje nepovoleny vyherni hraci piistroj,

¢) vyherni hraci pfistroj neodpovida svym technickym provedenim ustanoveni § 17 odst. 3 az 6, pfitom nerozhoduje,
zda k poruseni povinnosti do§lo pouze u jediného provozovaného vyherniho hraciho pfistroje. Povolujici organ
muze vydat dalsi povoleni tomuto provozovateli nejdiive po uplynuti tii let.

3.0rgan, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil, miize povoleni zrusit, poptfipadé provozovani doc¢asné
zastavit, neni-li splnéna nékterd z podminek ulozenych v povoleni nebo nedodrzuji-li se pfedpisy o provozovani
loterii a jinych podobnych her.

4.Docasné zastavit provozovani loterie nebo jiné podobné hry podle odstavce 3 1ze nejdéle na dobu 30 kalendainich
dnt. Pokud provozovatel nemize ze zavaznych divodii odstranit zavady, pro které povolujici organ provozovani
hry docasné zastavil, miZze byt tato lhiita prodlouzena maximalné o dalSich 30 dnti. Pfi docasném zastaveni
provozu je povolujici organ, a u her povolovanych ministerstvem téz finan¢ni utad, ktery vykonava statni dozor
nad provozovanim sazkovych her v piislusné provozovné, opravnén zapecetit vyherni hraci pfistroje, pfipadné jina
herni zafizeni. Finan¢ni Gfad je povinen o zapeceténi vyherniho hraciho pfistroje, ptipadné jiného herniho zafizeni,
neprodlené pisemné vyrozumét povolujici organ. Docasné zastaveni provozu loterie nebo jiné podobné hry
nevylucuje soub&zné uloZeni pokuty podle § 48. Pokud provozovatel neodstrani zavady ve lhtitich uvedenych v
tomto odstavci, povolujici organ povoleni zrusi.

5.0rgan, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil, miize

a) v povoleni stanovit bliz§i podminky, vyzaduje-li to fadné provozovani loterie nebo jiné podobné hry,

b) jiz vydané povoleni doplnit nebo zménit, vyZaduje-li to fadné provozovani loterie nebo jiné podobné hry nebo
vefejny zajem.

6.0rgan, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil, nesmi v povoleni podle odstavce 5 pism. a) a b) stanovit
piisnéjsi podminky pro provozovani loterii a jinych podobnych her nez stanovi tento zakon.

7.Loterie a jiné podobné hry, které nezarucuji vSem ucastnikim hry rovné podminky, nebo hry, které nespliuji
vSechny podminky tohoto zakona, nelze povolit.

§ 45
1.Pro fizeni ve vécech loterii a jinych podobnych her plati zdkon o spravnim fizeni,5) pokud tento zékon nestanovi

jinak.
2.Povoleni nelze pievést na jinou osobu.

5) Zékon ¢&. 71/1967 Sb., o spravnim fizeni (spravni tad).

Statni dozor



§ 46

1.Statni dozor nad dodrzovanim tohoto zdkona provozovateli loterii a jinych podobnych her vykonavaji

a) obce v piipadech, kdy vydavaji povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her,

b) okresni utfady v pripadech, kdy vydavaji povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her,

¢) ptislusné finanéni ufady4a) a finan¢ni Gfady, v jejichz izemnim obvodu se nachazeji jednotlivé provozovny, v
ptipadech, kdy povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her vydava ministerstvo. V pfipadech, kdy
provozovani loterii a jinych podobnych her povoluje ministerstvo a sidlo provozovatele nebo jeho provozovna se
nachazi na uzemi hlavniho mésta Prahy, vykonava statni dozor Finan¢ni ufad pro Prahu 1. Je-li sidlo
provozovatele nebo jeho provozovna na izemi mésta Brna, vykonava statni dozor Finan¢ni ufad Brno I,

d) ministerstvo.

2.U vyhernich hracich pfistroji povolovanych obcemi, popiipad¢ okresnimi urady, mohou vykonavat statni dozor
nad dodrzovanim tohoto zékona téz financni ufady uvedené v odstavci 1 pism. c¢). Finanéni ufad sepiSe o vysledku
kontroly protokol a pteda jej k dalsimu opatieni povolujicimu organu a provozovateli. Pfipadnou pokutu uklada a
vymaha povolujici organ, ktery o pfijatém opatfeni (uloZeni pokuty) vyrozumi finan¢ni ufad, ktery provadél statni
dozor.

3.Je-li souc¢asti vykonu statniho dozoru nad provozovanim vyhernich hracich pfistroju i technicka kontrola (kontrola
dodrzovani podminek uvedenych v osvédcéeni o provozuschopnosti vyherniho hraciho pfistroje), je organ
provadéjici statni dozor povinen piizvat povefenou autorizovanou osobu.7)

§ 46a
Utedni jazyk

1.Pfed povolujicim orgédnem a orgédnem statniho dozoru se jednd v jazyce ¢eském. VeSkera pisemnd podani se
predkladaji v Cestiné a listinné dikazy, pokud nejsou v ¢esting, musi byt opatfeny ufednim piekladem. Povolujici
organ a organ statniho dozoru mize pfi ustnim jednani pfipustit ttumocnika zapsaného v seznamu tlumoc¢nikd,
pokud si jej na své naklady obstara osoba jednajici s témito organy.

2.0b¢ané Ceské republiky piislusejici k ndrodnostnim a etnickym mensinam mohou jednat pred povolujicim
organem a organem statniho dozoru ve svém jazyce, musi si vSak obstarat tltumoc¢nika zapsaného v seznamu
tlumocnikt. Naklady na tohoto tltumocnika nese organ, pred nimz se jedna.

§ 46b

Povinnost zachovavat ml¢enlivost

1.Provozovatel, osoby, které jsou k nému v pracovnépravnim nebo obdobném pomeéru, zaméestnanci organu statniho
dozoru, ministerstva nebo jiné¢ho spravniho organu jsou povinni zachovavat mléenlivost o sazejicich a jejich ucasti
na hte, vetné jejich vyhry ¢i prohry.

2.Povinnost zachovavat ml¢enlivost se nevztahuje na ptipady, kdy sazejici zprosti osoby uvedené v odstavci 1
povinnosti ml¢enlivosti anebo, maji-li byt skute¢nosti, jez jsou pfedmétem povinnosti ml¢enlivosti, sdéleny
ptislusnym organtim v ob¢anském soudnim fizeni, organtim ¢innym v trestnim fizeni a spravetim dané pro ucely
dafiového fizeni.

3.Za poruseni povinnosti zachovavat ml¢enlivost o sazejicich a jejich Gcasti na hie Ize ulozit pokutu az do vyse
50.000,- K¢. Ulozenim pokuty nejsou dotcena ustanoveni zvlastnich predpist o nahradé skody.

4.Pokutu uklada

a) finan¢ni urad vykonavajici statni dozor, porusil-li povinnost ml¢enlivosti provozovatel nebo osoby, které jsou k
provozovateli v pracovnépravnim ¢i obdobném poméru,

b) finanéni feditelstvi nadfizené finanénimu Gfadu vykonavajicimu statni dozor, jehoz zaméstnanec porusil
povinnost zachovavat mlc¢enlivost,

¢) ministerstvo, porusil-li povinnost mlcenlivosti zaméstnanec finan¢niho feditelstvi nebo ministerstva.

5.0rgén, ktery pokutu ulozil, ji také vybira a vymaha. Pokuty jsou pfijmem statniho rozpoctu.



§ 47

1.0rgén, ktery povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry vydal, je povinen ji i kontrolovat. Organ
vykonavajici statni dozor, se mize kdykoliv presvéd¢it, zda loterie nebo jiné podobné hry se provozuji za
podminek uréenych v povoleni, a zda se dodrzuji pfislusné pravni predpisy.

2.Provozovatel loterie nebo jiné podobné hry je povinen umoznit povolujicimu organu a organu statniho dozoru
vstup do provoznich (obchodnich) mistnosti, piedlozit tomuto organu ucetni doklady, ucetni zavérky, vykazy,
doklady a jiné pisemnosti a zdznamy na technickych nosicich dat, umoznit kontrolu provozovanych her a
technickych zafizeni a podat informace o Gcetnich ptfipadech a spolupisobit pii kontrole. Vyzaduje-li to povaha
véci, miize povolujici orgén a organ statniho dozoru zajistit podklady a odebrat je na dobu potiebnou k dofeseni a
uzavieni pfipadu. O zajisténych pisemnostech ¢i zaznamech na technickych nosicich dat vyda provozovateli
potvrzeni.

3.Pti vykonu statniho dozoru se postupuje podle zvlastniho predpisu.12)

12) Zakon CNR &. 552/1991 Sb., o statni kontrole, ve znéni zakona &. 166/1993 Sb.

§ 48

1.Pokutu do vyse

a) 150.000,- K¢ ulozi obec pravnické osobé¢, ktera v jejim tzemnim obvodu provozuje loterii, tombolu nebo vyherni
hraci pfistroj bez povoleni, které by byla oprdvnéna tato obec vydat, nebo je provozuje v rozporu s timto zékonem,
hernim planem nebo s podminkami, kter¢ ji byly v povoleni uloZeny,

b) 300.000,- K¢ ulozi okresni urad pravnické osobé, ktera v jeho izemnim obvodu provozuje loterii nebo tombolu
bez povoleni, které by byl opravnén tento okresni tfad vydat, nebo je provozuje v rozporu s timto zakonem,
hernim planem nebo s podminkami, které ji byly v povoleni ulozeny,

¢) 500.000,- K¢ ulozi finan¢ni Gfad uvedeny v § 46 odst. 1 pism. ¢) pravnické osob¢, ktera bez povoleni provozuje
loterii, tombolu nebo jinou podobnou hru, které by bylo opravnéno vydat ministerstvo, nebo ji provozuje v rozporu
s timto zékonem, hernim pldnem nebo s podminkami, které ji byly v povoleni uloZeny, poptipadé€ pouzije vytézku
z téchto her k jinému nez stanovenému ucelu,

d) 50.000,- K¢ ulozi organ statniho dozoru pravnické osobé, ktera porusila povinnosti uvedené v § 47 odst. 2,

e) 5.000,- K¢ ulozi organ statniho dozoru tomu, kdo ztrati opravnéni vydané podle § 24. Pti nesplnéni povinnosti
oznamit vcas ztratu se pokuta stanovi v maximalni vysi,

f) 50.000,- K¢ ulozi organ statniho dozoru fyzické osobé, ktera je k provozovateli v pracovnépravnim, ¢lenském
nebo obdobném poméru a Gcastniku kursovych sazek a saizkovych her v kasinu, pokud jednali v rozporu s timto
zakonem nebo povolenim k provozovani nebo hernim planem,

g) 50.000,- K¢ ulozi organ statniho dozoru osobé, ktera je v povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry
uvedena jako osoba odpovédna za dodrzovéani zdkazu hry osob mladSich 18 let v pfipad¢ prvniho prokazatelného
poruseni tohoto zakazu,

h) 500.000,- K¢ ulozi organ statniho dozoru osobg, ktera je v povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry
uvedena jako osoba odpovédna za dodrZzovani zakazu hry osob mladsich 18 let v ptipadé druhého prokazatelného
Casové odlisného poruseni tohoto zakazu.

2.0kresni ufad, ktery obci vydal podle § 6 odst. 1 pism. b) povoleni k provozovani tomboly nebo vécné loterie, nebo
ji vydal podle § 18 odst. 1 pism. b) povoleni k provozovani vyhernich hracich pfitroji, je opravnén ulozit obci
pokutu za podminek a ve vysi podle odstavce 1 pism. a). Bylo-li vydéano podle § 6 odst. 1 pism. ¢) povoleni v
ptipadé, kdy tombolu nebo vécnou loterii provozuje stat zastoupeny okresnim Gfadem, je opravnén ulozit pokutu
za podminek a ve vysi podle odstavce 1 pism. b) mistné prislusny financni Gfad.

3.Pokutu do vyse 150.000,- K¢ 1ze ulozit i fyzické osobé, pokud provozuje loterii nebo jinou podobnou hru. Jde-li o
provozovani vyherniho hraciho pfistroje na ¢eskou ménu, ulozi pokutu obec, v jejimz uzemnim obvodu byl
pfistroj provozovan. V ostatnich ptipadech ulozi pokutu finan¢ni Gfad uvedeny v § 46 odst. 1 pism. c).

4.Pokutu lze ulozit do jednoho roku ode dne, kdy se organ opravnény k uloZeni pokuty o poruseni povinnosti nebo
ztraté opravnéni doveédél, nejpozdéji vsak do tii let ode dne, kdy k poruSeni povinnosti nebo ztraté opravnéni
doslo.



5.Pokuta je splatna do jednoho mésice ode dne, kdy rozhodnuti o jejim uloZeni nabylo pravni moci.

6.Pokuty ulozené obcemi jsou piijmem rozpoctu obce, ktera pokutu ulozila. Pokuty ulozené okresnimi tfady jsou
piijmem rozpoé&tu okresniho ufadu. Pokuty uloZené finanénimi ufady jsou piijmem statniho rozpoétu Ceské
republiky. Pokuty vybird a vymaha organ, ktery je ulozil.

7.0bec, ktera vydala povoleni k provozovani loterie, tomboly nebo vyherniho hraciho pfistroje a toto povoleni podle
§ 43 zrusila, mtize rozhodnout, Ze po splnéni daflovych a jinych finan¢nich povinnosti provozovatele vii¢i statu
bude vytézek odveden do rozpoctu této obce. Stejné mize postupovat i v piipad€, Ze provozovatel provozoval
loterii nebo jinou podobnou hru bez povoleni a obec byla toto povoleni opravnéna vydat.

8.Finanéni Gfad mize rozhodnout, Ze vynos loterie nebo jiné podobné hry provozované v jeho izemnim obvodu bez
povoleni, které by bylo opravnéno vydat ministerstvo, bude odveden do statniho rozpoétu Ceské republiky.

9.Ministerstvo, které vydalo povoleni k provozovani loterie nebo jiné podobné hry a toto povoleni podle § 43 zrusi,
miZe rozhodnout, Ze vytézek z téchto her bude odveden do statniho rozpoétu Ceské republiky.

§ 50

Zmocnovaci ustanoveni

1.Ministerstvo miiZze pravnim predpisem zvysit nejvyssi vsazenou ¢astku na jednu hru a nejvyssi vyhru v jedné hie
podle § 17 odst. 4, nejvyssi hodinovou prohru podle § 17 odst. 6 a upravit nalezitosti znamky uvedené v § 18 odst.
6.

2.Ministerstvo stanovi pravnim pfedpisem podrobnosti a bliz§i podminky pro monitorovani a uchovavani zaznamu
podle § 37.

3.Ministerstvo miize povolovat i loterie a jiné podobné hry, které nejsou v zdkoné v ¢asti prvni az ¢tvrté upraveny, s
tim, ze v povoleni budou vSechny podminky provozovani podrobné¢ stanoveny. Pouzije pfitom pfimétené
ustanoveni ¢asti prvni az ¢tvrté zdkona.

4.0bec mize stanovit obecné zavaznou vyhlagkou vydanou v samostatné ptisobnosti, ze vyherni hraci pfistroje
mohou byt provozovany pouze na mistech a v ¢ase vyhlaskou uréenych, nebo stanovit, na kterych vetejné
ptistupnych mistech v obci je provozovani vyhernich hracich pfistroji zakazéano.

CLIL

Zakon Ceské narodni rady ¢. 368/1992 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni zakona Ceské narodni rady ¢. 10/1993
Sb., zakona ¢. 72/1994 Sb., zakona ¢. 85/1994 Sb., zakona ¢. 273/1994 Sb., zakona ¢. 36/1995 Sb., zakona ¢.
118/1995 Sb., zakona ¢. 160/1995 Sb., zékona €. 301/1995 Sb., zakona ¢. 151/1997 Sb. a zakona ¢. 305/1997 Sb., se
méni takto :

Piiloha k zakonu Ceské narodni rady &. 368/1992 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni zdkona &. 85/1994 Sb.,
zakona €. 273/1994 Sb., zakona ¢. 36/1995 Sb., zakona ¢. 301/1995 Sb. a zakona ¢. 305/1997 Sb. "Sazebnik
spravnich poplatkl", se méni a dopliuje takto :

9.Polozka 20 se dopliiuje pismenem g), které zni

"g) povoleni spotiebitelské soutéze 10% nejméné 200,- K¢ nejvyse 10 mil. K¢."

10.V polozce 20 se poznamky dopliiuji bodem 4, ktery zni

"(4) Zékladem poplatku podle pismena g) této polozky je vyse vyher."

CL IIL

Zakon Ceské narodni rady €. 586/1992 Sb., o danich z piijmil, ve znéni zakona Ceské narodni rady &. 35/1993 Sb.,
zékona ¢. 96/1993 Sb., zakona ¢. 157/1993 Sb., zakona ¢. 196/1993 Sb., zakona ¢. 323/1993 Sb., zakona ¢. 42/1994
Sb., zakona ¢. 85/1994 Sb., zakona ¢. 114/1994 Sb., zakona ¢. 259/1994 Sb., zakona ¢. 32/1995 Sb., zakona ¢.
87/1995 Sb., zakona ¢. 118/1995 Sb., zakona ¢. 149/1995 Sb., zakona ¢. 248/1995 Sb., zakona ¢. 316/1996 Sb.,
zéakona €. 18/1997 Sb., zakona ¢. 151/1997 Sb., zakona ¢. 209/1997 Sb., zakona ¢. 210/1997 Sb., zékona ¢. 227/1997



Sb. a zakona ¢. 111/1998 Sb., se méni takto :

11.V § 4 odst. 1 pism. f) se slova ", z reklamni soutéze, z reklamniho slosovani" vypoustéji.

12.V § 36 odst. 2 pism. b) bodu 2 se slova "z cen a z vyher z reklamnich soutézi a reklamniho slosovani /§ 10 odst. 1
pism. h)/", vypoustéji.

CL IV.

Zakon Ceskévnérodm’ rady &. 565/1990 Sb., o mistnich poplatcich, ve znéni zakona Ceské narodni rady &. 184/1991
Sb., zékona Ceské narodni rady ¢. 338/1992 Sb., zdkona €. 48/1994 Sb. a zédkona ¢. 305/1997 Sb., se méni takto :

§ 10a odst. 3 zni
"(3) Sazba poplatku za kazdy vyherni hraci pfistroj na tfi mésice ¢ini od 1.000,- K¢ do 5.000,- K¢&."

CLV.

Piechodna ustanoveni

1.Povoleni k provozovani loterii a jinych podobnych her platna k 31. srpnu 1998 zistavaji v platnosti do 31.
prosince 1998. Dosavadni provozovatelé mohou v8ak pozadat prislusny organ o vydani povoleni podle tohoto
zakona s tim, ze ustanoveni § 4b odst. 1 splni do 31. prosince 1999. To neplati pro povoleni k provozovani
vyhernich hracich pfistroja, kterd se vydavaji nejdéle na dobu jednoho kalendainiho roku. Pokud Zzadosti o vydani
povoleni k provozovani vyhernich hracich pfistroji byly podany piislusnému organu pfede dnem tcinnosti tohoto
zakona, postupuje se v fizeni o téchto zadostech podle dosavadnich predpisa.

2.0svédceni o provozuschopnosti vyherniho hraciho pfistroje vydand povétenou autorizovanou osobou pied
ucinnosti tohoto zékona zlistavaji v platnosti do 31. prosince 1999, pokud platnost vyznacena v osvédéeni nekonci
pred timto datem.

3.Pokud se v jinych pravnich pfedpisech uziva pojmu hraci pfistroj, rozumi se tim vyherni hraci pfistroj podle
zakona ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych podobnych hrach, ve znéni pozdéjsich piedpist.

CL VL

ZruSovaci ustanoveni

ZruSuje se § 1 odst. 1 az 5 vyhlasky Ministerstva financi ¢. 223/1993 Sb., o hracich pfistrojich.

CL VIL

Tento zakon nabyva ucinnosti dnem 1. zafi 1998 s vyjimkou § 4 odst. 6 az 8, § 4b odst. 1 a § 17 odst. 8, které
nabyvaji uc¢innosti dnem 1. ledna 1999.

Jednani PVS 13/11 - 98

Doplnéni § 4 odst. 2 pism. a)

1.Povoleni se vyda, jestlize provozovani loterii a jinych podobnych her je v souladu s jinymi pravnimi predpisy,
nenarusuje vetejny poradek, je zaruceno jejich fadné provozovani véetné fadného technického vybaveni a bude-li
na socialni, zdravotni, sportovni, ekologicky, kulturni nebo jinak vefejné prospésny ucel pouzito :

a) ¢asti vytézku ve vysi, ktera odpovida v tabulce stanovenému procentu, to je nejméné 6% az 20% z rozdilu, o ktery
piijem provozovatele, tvofeny vSemi vsazenymi ¢astkami ze vSech jim provozovanych her podle § 2 a § 50 odst. 3,
které podléhaji vytctovani v ucetnim obdobi, pfevysuje vyhry vyplacené sazejicim, spravni poplatky, mistni
poplatky a naklady statniho dozoru,



Doplnéni § 4b odst. 1

2.K zajisténi pohledavek statu, obci a vyplat vyher sazejicim je zadatel povinen slozit na zvlastni ucet u banky
penézni ¢astku (dale jen "jistota"), ktera za jednotlivého zadatele Cini :

a) 50.000.000,- K¢ u loterii a her podle § 2 pism. a), ¢) a podle § 50 odst. 3 za vSechny jim provozované loterie a
hry,

b) 10% z herni jistiny tvofené nadsobkem poctu emitovanych losti a cenou jednoho losu u loterii podle § 2 pism. d),
nejvyse vsak 10.000.000,- K¢,

¢) 20.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. e),

d) 30.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. h),

e) 5.000.000,- K¢ u her uvedenych v § 2 pism. f), g) a j),

f) 20.000.000,- K¢ u her podle § 2 pism. i).

Pozménovaci navrh § 16 zakona €. 202/1990 Sb.
§ 16 zni:

Pouziti vytézku loterie a jiné podobné hry

13.Cést vytézku z loterii nebo jinych podobnych her podle § 2 a § 50 odst. 3 Ize pouZit pouze pro veiejné prospésny
ucel uvedeny v povoleni.

14.Souhlas k jinému pouziti ¢asti vytézku mtze byt udélen povolujicim orgdnem na zékladé odivodnéné zadosti
provozovatele nebo bylo-li provozovani loterie nebo jiné podobné hry zruseno.

15.Ptijemce odvodu ¢asti vytézku z loterii nebo jinych podobnych her je povinen provozovateli dolozit uziti téchto
prostiedkil pro vefejné prospésny ucel uvedeny v povoleni, a to nejdéle do 90 dnti po skonéeni ucetniho obdobi
nebo vyuctovani hry.

16.Provozovatel je povinen tdaje uvedené v odstavci 3 piedlozit organu, ktery loterii nebo jinou podobnou hru
povolil, v pfipadé provozovatele her podle § 2 pism. ¢) rovnéz uzemné piislusnému organu a piislusnému organu
statniho dozoru, a to nejdéle do 15 dni po obdrzeni udaju.

17.V ptipad¢ poruseni povinnosti stanovené v odstavci 3 mtize organ, ktery loterii nebo jinou podobnou hru povolil,
pouziti ¢asti vytézku na verejné prospésny ucel zmenit.

Pozménovaci navrh § 18, odst. 4 zakona ¢. 202/1990 Sb.
§ 18 odst. 4 zni:

(1) Povoleni k provozovani vyhernich hracich pfistrojt vydava na zadost :

a) obec pro sviij uzemni obvod, a to v pfenesené ptisobnosti,

b) okresni tifad pro svlij izemni obvod, ma-li byt provozovatelem vyherniho hraciho pfistroje obec ve svém
uzemnim obvodu,

¢) ministerstvo, je-li vyherni hraci pfistroj na ¢eskou ménu provozovan v kasinu a u vyhernich hracich pfistrojii na
cizi ménu.

18.Zadatel je povinen uvést v zadosti o povoleni k provozovéni vyherniho hraciho pfistroje jméno osoby (osob),
ktera odpovida za zakaz vstupu osob mladsich 18 let do herny.

19.Povoleni se vydava nejdéle na dobu jednoho kalendainiho roku.

20.Cast vytézku vyhernich hracich piistrojii je piijmem rozpoétu obce, ktera vyda povoleni k jejich provozovani
podle odstavce 1 pism. a).

21.Za vydani povoleni k provozu vyhernich hracich pfistroji plati provozovatel za kazdy vyherni hraci pfistroj
spravni poplatek.4)

22.Po zaplaceni spravniho poplatku organ, ktery provoz vyherniho hraciho pfistroje povolil, vyda povoleni a
znamku. Provozovatel je povinen znamkou oznacit vyherni hraci pfistroj nejpozdéji do 15 dni od zacatku
platnosti povoleni na viditelném misté tak, aby nebylo mozno znamku poskodit. Nalezitosti znamky stanovi
pravni ptedpis.6)

4) Vyhlaska federalniho ministerstva financi, ministerstva financi, cen a mezd Ceské socialistické republiky,



ministerstva financi, cen a mezd Slovenské socialistické republiky ¢. 231/1988 Sb., o spravnich poplatcich, ve
znéni pozdéjsich predpist.
6) Vyhlaska Ministerstva financi €. 223/1993 Sb., o hracich pfistrojich.






