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InView 2.20

Snimani obrazku

Pri pouzivani origindlniho c¢eského objektového grafického prosttredi
InView 2.x pravdépodobné nékdy zatouZite sejmout si obrazek, vysek
obrazovky ¢i celou obrazovku do souboru. Brzy ovsSem zjistite, Ze v
InView si témétr vSechny snimace obrazovek vyladmou své (jinak ostré)
zuby. Auto¥i InView (firma ALCOR - Moravské pristroje) si tento
problém nastésti uvédomili a vysledkem jejich snahy je
nedokumentovand funkce pro snimani obrazovky, kterou si nyni ukdzZeme.
Aktivace této funkce je jednoduchd& - stiskneme klavesovou kombinaci
Shift + PrintScreen a na obrazovce se objevi svétly ram. Pokud nyni
stiskneme klavesu ENTER, potvrdime tim svaj Umysl sejmout celou
obrazovku (zazni pipnuti) do souboru CAPTO00xx.PCX (umisténého v
adresari C:\CK), kde mald pismena "xx" Ciselné urcujil poradi aktualné
sejmutého obréazku. V pripadé nutnosti miZeme misto klavesy ENTER
stisknout klavesu ESC, coZ zpusobi deaktivaci svétlého snimaciho
ramu.

Mazeme ovSem klidné také sejmout libovolny vyfrez obrazovky, protoze
po stisknuti klavesové kombinace Shift+PrintScreen lze postupné
posunovat vSechny strany obrazovky smérem ke stfedu pomoci
kurzorovych Sipek. Na kurzorové Sipky sice reaguje implicitné Jjen
horni vodorovny okraj, ale po opakovaném stisknuti klavesy TAB se
budou aktivovat vSechny t¥i okraje obrazovky. Celé nastavovani vyrezu
lze navic podstatné urychlit tim, Ze soucasné s kurzorovou 3ipkou
stisknete také kldvesu CTRL. Ihned po vytvoreni pottebnych obrazkl
doporucuji aktivovat standardni aplikaci ProhlizZel obrdzki, které
umoznuje pracovat s obrazky ve formatech PCX, BMP, TIFF, TGA (Targa),
GIF, WPG, SCR (MS Word), CUT, MAC a IMG (InView) a umi mezi témito
formadty mlzZzeme provadét konverzi. V prohlizedi si vytvorené obrazky
mizeme snadno prejmenovat a umistit je do jiného adresdfe. Prohlized
navic umoznuje provadét vyrezy, otacet (po 90 stupnich) 1 zrcadlové
pfevracet nactené obrazky a uplatnit na obrazky jeden z 10
integrovanych algoritm@ pro dithering. Obecné je ztejmé, Ze pro
pfenos grafiky je nejlepsSi pouzit grafické formaty PCX, TIFF, GIF
nebo BMP. JestliZe se rozhodnete zpracovat sejmuté obrazky mimo
objektové prosttedi InView, doporucduji Vam pouzit znédmou Windows
aplikaci Graphic Workshop 1.lu. Uvedenym zplUsobem Jje tedy moZné
prendset grafiku z InView 2.x do jinych OS.

Nastaveni odkladaciho souboru

Jednou z dllezitych wvelic¢in, kterd rovnéz ovliviuje vykon vsech
modernich 0S, je dobfe nastaveny odklddaci (swap) soubor nebo logicky
disk (Linux). Objektové grafické prostfedi InView 2.2, které mizZeme
spustit pomoci tf¥ech rlznych startovacich soubort (IV.BAT,

CK.BAT, IV2.EXE), neni samozrejmé zadnou vyjimkou. Objektové prosttredi
pouziva standardné odkladaci soubor SWAPFILE.SSS umistény ve vlastnim
adresari C:\CK. Ponévadz vSak je odkladaci soubor v kaZdém systému



velmi intenzivné vyuzivan, mlZete se snadno dostat do problémt pfri
pouzivani kompresniho programu STACKER 4.0 (DoubleSpace). Proto je
dilezité znadt nedokumentovany parametr * /s= * programu IVZ2.EXE,
ktery umoznuje pfi startu explicitné zadat cestu (disk a adresdatr) pro
vytvateny odkladaci soubor SWAPFILE.S$S$S$. Samotnd cesta musi byt
zakoncena zpétnym lomitkem. Pokud tedy pouzivate na pevném (logickém)
disku kompresni program STACKER, mtGZete odkladaci soubor jednoduse
pfesmérovat:

* IV2.EXE /s=d:\docas\

nebo

* IV2 /s=E:\TMP\

Vysledkem této uUpravy bude vétsi stabilita a rychlost InView.
Konfigurace hardwaru

Pri instalaci kazdého 0OS ¢i grafické prostfedi je absolutné nutné
zadat konfiguraci svého poc¢itace (graficka karta, graficky rezim, typ
mySi, typ klavesnice, zvukovad karta) a tiskdrny. Pri instalaci
systému InView (Ceskd kanceld¥) na jeden po&ita& je to celkem
jednoduché, ale hromadnéd instalace na vice pocitacl s rlznou
hardwarovou konfiguraci c¢asto predstavuje neptrijemny problém.
Nastésti si mAZeme ptri hromadné instalaci trochu vylep$it naladu tim,
7e v adresari C:\CK najdeme a vytiskneme soubor PRINTER.SUB (seznam
vSech podporovanych tiskaren), SOUND.SUB (seznam vSech podporovanych
zvukovych karet) a VIDEO.SUB (seznam v3ech podporovanych grafickych
karet). Z uvedenych vypis® jiz snadno poznédme, Jjestli vS3echny nase
pocitace maji pottebnou hardwarovou konfiguraci.



