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Control Panel 2.22

Drive neZ se pustime do nékolika trikt v nejnovéjsi verzi systému
Control Panel musim se zminit o tom, Ze jeho uzivatelé mohou s
kosmetickymi uUpravami vyuzit také t¥i jiZz publikované triky pro
InView 2.20 (viz. CHIP 05/97, str. 206).

Vybér ikon

Prakticky v kazdém grafickém OS dnes najdeme velké mnoZstvi
grafickych ikon, které na pracovni ploSe reprezentuji nejruaznéjsi
typy aplikaci a dat. Objektové orientovany Control Panel (CP), jenz
slouzi ke generovani méricich, tidicich a regulac¢nich programt ve
strojirenstvi, hutnictvi, potravindt¥ském a chemickém primyslu c¢i
energetice, neni v tomto ohledu samoztejmé Zadnou vyjimkou.
Manipulace s ikonami v CP se silné podobéd systému WfW 3.11 a navic je
k dispozici pomérné vykonny Editor ikon. Problémem CP je v3ak
skutec&nost, Ze i plnd instalace vam nabidne pouhych 36 ikon urcenych
pro ruzné ovladacle a procesy. Pro svij oblibeny DOS program prosté
nenajdete ani jednu vhodnou ikonu !

Nastésti pomoc neni ptrilis slozitd. JestliZe jste ziskali CP na CD-
ROM mtizete nadsledujicim nedokumentovanym postupem ziskat az 164
rznych ikon:

1. Do své CD-ROM mechaniky vloZte originédlni CD se systémem CP.
2. Presunte se na CD a najdéte adresér:

F:\CZECH\LIBRARY\ICO
nebo
F:\ENGLISH\LIBRARY\ICO

Disk "F:" pritom oznacduje jednotku CD-ROM, kterd samoztejmé muze i
jiné oznaceni (vét$inou D:, E:, F: i G:).

3. V tomto adresafi je umisténo celkem 130 ikon. Protoze vSak ikony
ASCDRV.ICO a CARD.ICO mate jiz nainstalovany v CP, mlUZete vyuZit
maximalné 128 ikon. VSechny (vybrané) ikony nakopirujte do
adreséare:

<disk>:\CP\ICO

4. U novych ikon v uvedeném adresdtfi vynulujte atribut READ-ONLY
(p¥ikazem ATTRIB nebo jinak).

5. Nyni vas uz Jjisté nebude trapit nedostatek vhodnych ikon. V
pripadé potteby miZete snadno vytvorit nové ikony tim, Ze v
Editoru ikon si nékterou ikonu jednoduse upravite dle svych
predstav.

Nastaveni adreséare



V ramci vyvojového systému CP verze 2.22 dostane uzivatel také
nejnoveéjsi verzi grafického prostfedi InView, kterd obsahuje 2 nové
nadstroje - ProhlizZec¢ FLI soubord a ProhlizZe¢ HTML soubori. Oba
zminéné nastroje zavadéji do InView nové typy souborua (FLC, FLI, HTM
a XBM), coz se zakonité muselo projevit v systémovych souborech. Zde
se podrobnéji budeme vénovat systémovému inicializacdnimu souboru
CP.RED, ktery bohuzel implicitné pf¥ehliZzi soubory HTML.

Jednéd se o textovy soubor, ktery pfifazuje masce souboru adresédf¥ nebo
skupinu adresa&rd. Neméd-1i nékterd pripona pritazen adresdt?, Jjsou
soubory s touto priponou hledany a ukladény v aktudlnim adresari.
CP.RED lze ménit podle aktudlni struktury adresd¥t. Jednomu adresari
miZze byt pritazeno vice pripon a naopak jedné priponé miZe byt
prifazeno vice adresart. Adresare jsou potom prohledavany v tom
poradi, Jjak jsou uvedeny. Maska souboru musi odpovidat konvencim v
systému DOS.

KdyZz nyni znéme vSechny mozZnosti souboru CP.RED, miZeme ho opravit
tak, aby vzorné spolupracoval s HTM dokumenty:

1. V hlavnim adresaf¥i \CP vytvofrime novy podadresd¥ NEW HTML. Do
nového adresafe nakopirujeme zajimavé HTM dokumenty.

2. V libovolném ASCII editoru otevreme soubor CP.RED a na jeho konec
pridame nasledujici tadky

* HTM = <disk>:\CP\NEW HTML
* . XBM = <disk>:\CP\NEW_ HTML

3. Upraveny soubor ulozZime a opustime cely CP.
Nastaveni tapety

V grafickém prostfedi InView (CP) si mlZeme pomérné snadno vylepdit
pracovni plochu o prijemnou podkladovou tapetu. Sta¢i z plovouciho
menu aktivovat okno Systém a potom dialogové okno Barvy. Zde si
miaZete vybrat jednu tapetu z celkem 24, jenZ jsou uloZeny v

adresdri \CP\WPAPER. Relativné snadno si ovSem maZeme vybrat tapetu i
mimo grafické prosttedi, ponévadZ vSechna nastaveni se ukladaji do
textového konfiguraéniho souboru CP.INI. Tento soubor si otevieme v
libovolném ASCII editoru a v hlavni sekci [views] vyhledéame
parametry:

wallpaper = C:\CP\WPAPER\TILEOIl.PCX
tile wallpaper = TRUE

zoom wallpaper = FALSE

dither wallpaper = FALSE

* % % %

Do prvniho parametru vloZime néazev grafického souboru (tapety) vcietné
kompletni cesty. Chovani tapety miZeme ovlivnit t¥emi zbyvajicimi
parametry, které vyZzaduji hodnotu TRUE nebo FALSE. Nakonec upraveny
soubor samoztfejmeé ulozime.

Nastaveni mysSi



Jestlize v CP pouzivate mys ttridy PC Mouse System (napt. Genius
MouseToo), muZete se dostat do problému, ktery souvisi s pouzivanim
Windows 95. Uvedeny typ mys$i totiZz ve Windows 95 funguje pouze v
rezimu Microsoft (2 aktivni tlacitka), ktery je nekompatibilni s
béZnym reZimem (3 aktivni tlac¢itka) v CP. Proto je nutné pri pFfechodu
mezi obéma systémy vzdy nastavit pfepinac¢ rezimu mySi umistény na
jeJji spodni strané. Stejny problém musi uvedenym zpusobem resSit také
uzivatelé, kteri na jednom pocitaci pouzivaji systémy Windows 95 a
0S/2 Warp 4.0 (Merlin).



